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[ Bearbeiten von Fader- und Pan-Einstellungen tliber Eingangs-Trimmregler (Trim Knob Option)]

Uber die Eingangs-Trimmregler lassen sich die Fader- und Pan-Einstellungen der einzelnen Tracks schnell bearbeiten.

Aktivieren der Eingangs-Trimmregler

1. Driicken Sie (o),

2 = Wahlen Sie mit

)

den
OUTPUT
REC
Eintrag SYSTEM und driicken il

TIMECODE

SLATE
Sie @

—
3. Wabhlen Sie mit @ den

Home Timecode
Level Meter

Eintrag ,Trim Knob Option” lLffr‘)B"‘g"“’ESS
PLAY Key Option
und dricken Sie @ Ul el

=
4. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Mixer” und driicken

s .
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[ Bearbeiten von Fader- und Pan-Einstellungen iiber Eingangs-Trimmregler (Trim Knob Option) (FortsetzungD

Bearbeiten der Fader- und Pan-Einstellungen tiber die
Eingangs-Trimmregler.

1 = Offnen Sie den Mixer im

Home-Screen.

—
2. Wabhlen Sie mit @ den

gewiinschten Parameter und

driicken Sie @

3- Bedienen Sie im gewiinschten Track, um den

Parameterwert zu bearbeiten.

HINWEIS
Die im Display dargestellte Reglerposition entspricht dem aktuellen

Wert.

Wenn beispielsweise nach der Bearbeitung des Parameters die Posi-

tion von { nicht mit der des Display-Reglers libereinstimmt, wird

dieser im Dlsplay grau dargestellt und der Parameter kann nicht Gber
@ bearbeitet werden. Stellen Sie @ in diesem Fall auf den Wert

75

und den Dlsplay-RegIer wieder zu

des Display-Reglers ein, um

verknlipfen: Nun kénnen Sie den Wert wieder Uber » bearbeiten.

Parameter mit abweichender

Stellung fir @-
0

%
und den eingestellten Wert




[ Verschieben des zuletzt aufgenommenen Takes in den Ordner FALSE TAKE ]

Sofern Sie mit dem zuletzt aufgenommenen Take nicht zufrieden sind, kdnnen Sie diesen schnell in den Ordner FALSE TAKE
verschieben.

1 = Offnen Sie den Home-Screen.

=
)
c
[
m
c
E]
Z
o
=]
[5)
S
=
‘f
&,
5]
-]
)
(=)

2 = Driicken und halten Sie .

HINWEIS
e Wenn Sie den zuletzt aufgenommenenTake in den Ordner

FALSE TAKE verschieben, wird die laufende Nummer des

nachsten Takes um den Wert 1 reduziert.

e Sie kénnen den zuletzt aufgenommenen Take sogar
wahrend der Aufnahme in den Ordner FALSE TAKE

verschieben.

=
3. Wahlen Sie mit @ den
e001-TOOLWAY

Eintrag ,Yes” und driicken Sie ¥ Ll

Are you sure?
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[ Loschen von Takes im Ordner FALSE TAKE

Driicken Sie .

e
Waibhlen Sie mit @ den e
[FoeR ]

META DATA (for Next Take)

Eintrag FINDER und driicken R

Sie @

4
»
»
»
b

MENU : Return

—x
Wahlen Sie mit @ die

gewiinschte SD-Karte und

driicken Sie @
REC : Option MENU : Return

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Loschen vonTakes im Ordner FALSETAKE .........ccceveviveennnes S. 06
Leeren des Ordners FALSE TAKE

Loschen von ausgewahlten Takes im Ordner FALSE TAKE

A
a i i % SD1:F8_SD
4- Wahlen Sie mit @ den s 8 -
RASH » Dale_- 15/[_]1/.01
Time:  00:00:12)
Eintrag FALSE TAKE und 2150101 »

BiNew Folder »

driicken Sie @ .
REC : Option MENU : Return

. . WA FALSE TAKE
B. Dricken sie . o
Ki 150101-T001

Bl 150101-T002
Bl 150101-T003

150101-T004

REC : Option

=)

6. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Delete” und driicken

Sie @ .
MENU : Return

Delete




=2
7. Wshien sie mit @ den =

Ei 150101-T001
O B 150101-T0

gewilinschten Take und 01 B 150101-T003

£ B 150101-T004
driicken Sie @

Driicken Sie [*=], um das Léschen abzubrechen.

PLAY - All REC : Execute

HINWEIS
Driicken Sie [>n ], um alle eingeblendeten Takes an-/
abzuwahlen.

e
9. Wihlen sie mit @ den peete

Are you sure?

Eintrag ,Yes” und driicken Sie

@ - No

MENU : Return

Geloschte Takes werden nicht sofort von der SD-Karte

geldscht, sondern in den TRASH-Ordner verschoben.

Leeren des Ordners FALSE TAKE

4,

—x
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag FALSE TAKE und

driicken Sie .

=)

Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Empty” und driicken

s (D).

o SD1 : F8_SD

e

TRASH p |Date: 15/01/01

Time 2
FALSE TAKE »

»
»

00:00:12,

£&2 150101
& New Folder

REC : Option MENU : Return

Option

MENU : Return

e

—
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Yes” und driicken Sie

.

MENU : Return

Geloschte Takes werden nicht sofort von der SD-Karte

geldscht, sondern in den TRASH-Ordner verschoben.
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[ Einstellen der Methode zur Szenen-Nummerierung (Scene Increment Mode)

Sie konnen die Art der Szenen-Nummerierung im Voraus festlegen.

1 = Driicken Sie .

—x
2. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,META DATA (for

Next Take)” und driicken Sie

Q.

MENU
FINDER 4

META DATA (for Next Take) »

INPUT

Die Menuabfolge ,MENU > REC > NextTake" der vorherigen
Version wurde mit Version 2.0 zu ,,MENU > META DATA (for

NextTake)” geandert.

P
3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Scene Increment

Mode” und driicken Sie @

Scene Name Mode
User Scene Name

Scene Increment Mode Numeric

»
Folder Change

MENU © Return

P
4. Wahlen Sie mit @ die

Methode zur Nummerierung

und driicken Sie@.

+ Numeri
Character

Einstellwert Erklarung
Driicken Sie im Home-Screen + [>], um die
Numeric Szenen-Nummer um den Wert 1 zu erhéhen.
Beispiel:Scene — Scenel — Scene2 — ...
— Scene9999
Driicken Sie im Home-Screen + [(>], um den
GroBbuchstaben am Ende des Szenen-Namens
zum néchsten Buchstaben weiterzuschalten.
Character Sofern der Szenen-Name nicht mit einem GroB3-
buchstaben endet, wird ein Buchstabe angefligt.
Beispiel: Scene1 — ScenelA —
Scene1B — ... = Scene1Z —
Scene1AA — ScenelAB — ...
HINWEIS
Driicken Sie im Home-Screen + [(>], um die Szenen-Nummer
um den Wert 1 zu erhdhen.




[ Eingangspegel in mehreren Tracks gleichzeitig anpassen (Trim Link)

Die Eingangspegel mehrererTracks lassen sich zusammenfassen und gleichzeitig bearbeiten.

1 = Dricken Sie .

=\
2 = Wahlen Sie mit @ den MENU

»

META DATA (for Next Take) »

INPUT »

Eintrag INPUT und driicken
OUTPUT »

REC »
H PLAY »
Sie .
MENU : Return

=
3- Wahlen Sie mit @ den LY

Phase Invert
Phantom
Plugin Power

Eintrag ,Trim Link” und

driicken Sie @

Input Delay
Stereo Link Mode

MENU : Return

HINWEIS

Sie konnen den Trim-Link-Screen auch vom Home-Screen

aus 6ffnen, indem Sie [=] gedriickt halten und (3] driicken.

—
4. Wahlen Sie mit @ die Tracks und driicken Sie @

All Tracks: [] Clear Léschen aller

MENU : Return
M Link gesetzt
M Link nicht gesetzt

Einstellungen

HINWEIS

o Uber @ im erstenTrack einerTrack-Gruppe kénnen Sie gleich-
zeitig alle Eingangspegel der enthaltenen Tracks einstellen.
e Gruppierte Tracks sind durch ein Namen-Symbol gekennzeichnet.

000:00:00 Boi%e10 =

e EinTrack kann nicht in mehreren Gruppen enthalten sein.

e Auch die Eingangspegel von Tracks, die als MS Stereo Link konfi-
guriert sind und einerTrack-Gruppe angehéren, werden verlinkt.

e Eingangspegel vonTracks, denen eine Mikrofonkapsel zugewiesen
ist, werden nicht verlinkt, selbst wenn sie zu einer Gruppe gehoren.
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[ Andern des Track-Namens des nachsten aufgenommenen Tracks (Track Name)

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um dem nachsten aufgenommenen Track einen bestimmten Namen zuzuweisen.

N
1. Driicken Sie [wm), 4. wahlen sie mit @ die Spur

............................................................................................................................. Track 2
—x und driicken Sie . I'L“'tj
racl

2 = Wahlen Sie mit @ den e

Track §

FINDER » Track 6
Eintrag ,, META DATA (for Next ] ) . . .
OuTPUT » Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.
REC
Take)” und driicken Sie @ AL Bearbeiten desTrack-Namens .........ccccocoevvvviciiiiiiriienennn. S. 1

Auswahl vonTrack-Namen aus der Verlaufsliste............. S. 1

Die Menuabfolge ,,MENU > REC > NextTake” der vorherigen
Version wurde mit Version 2.0 zu ,,MENU > META DATA (for
NextTake)” geandert.

—x
3. Wabhlen Sie mit @ den

Scene Name Mode

Eintrag ,Track Name” und Ll s
Sci crement Mode
driicken Sie @
HINWEIS

Driicken Sie im Home-Screen + [2), um den Screen

Jrack Name” zu 6ffnen.




Bearbeiten des Track-Namens

5.

e
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag , Edit” und driicken

Sie @

Track 1

MENU : Return

Bearbeiten Sie den

Track-Namen.

Fir Informationen zur Eingabe von
Zeichen lesen Sie ,Zeichenein-
gabe-Screen” in der — 3 Bedie-
nungsanleitung.

REW/FF:¢/ -

MENU : Cancel

Der Track-Name wird in das Metadaten-Feld <TRACK>

<NAME> eingetragen.

Auswahl von Track-Namen aus der Verlaufsliste

5.

P
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,History” und

driicken Sie @

)

Wabhlen Sie mit den

gewiinschten Eintrag und

driicken Sie @

MENU : Return

Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zurlckset-

zen, wird die Verlaufsliste gelOoscht.
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[Anzeigen und Editieren der in Takes gespeicherten Track-Namensdaten

Sie konnen die in denTakes gespeicherten Daten zum Track-Namen (Metadaten) editieren.

—x
1 = Driicken Sie . 5. Wabhlen Sie mit @ den

............................................................................................................................. Take
Py Eintrag "Track Name" und Circle Not‘Cirr,lerJ
Folder(Tape) Name Pro ject001
2 ™ Wahlen Sie mit @ den Pro ject Name Pro ject001
driicken Sie @ Track Name »
MENU : Return

Eintrag FINDER und driicken

Sie @ .
MENU : Return

A
6. Wihlen Sie mit @ die Spur [ e
P @ Track 2
= T 1 Track 3
3. Wahlen Sie mit @ denTake |REN. und driicken Sie { 4 /. e

1l TRASH
B FALSE TAKE

und driicken Sie . 0]

Der Option-Screen wird eingeblen-

det. Informationen zur Verwen- | Anzei d Editi Track-N
. . . . C : Option  Ref -
dung des Finders finden Sie im REC : Optior nzeigen un itieren vonTrack-Namen.........ccccccueeenee

Abschnitt ,Takes und Ordner” in Auswahl vonTrack-Namen aus der Verlaufsliste.
der = B3 Bedienungsanleitung.

e
4. Wihlen Sie mit @ den Op ot

Select
Mark List

Eintrag Meta Data Edit” und Rename Scene001-T002

Meta Data Edit 4

Copy »
driicken Sie @ Delete 4
MENU : Return

Track
Track 6

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.




Anzeigen und Editieren von Track-Namen

7.

Track 1

=
Wihlen Sie mit @ den

Eintrag ,Edit” und driicken

Sie @

MENU : Return

Bearbeiten Sie den

Track-Namen.

Fir Informationen zur Eingabe von
Zeichen lesen Sie ,Zeichenein-
gabe-Screen” in der — B3 Bedie-
nungsanleitung.

REW/FF:¢-/ >

MENU : Cancel

Der Track-Name wird in das Metadaten-Feld <TRACK>
<NAME> eingetragen.

Auswahl von Track-Namen aus der Verlaufsliste

7.

Track 1

—x
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,History” und

driicken Sie @

MENU : Return

=)

Wabhlen Sie mit @ den

gewiinschten Eintrag und

driicken Sie @

MENU : Return

Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zurlckset-

zen, wird die Verlaufsliste geldscht.

udjepsuaweN-)oel] uapayoladsab saye]l ul Jap ualallp3 pun usblazuy
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[ Darstellung derTrack-Namen in den Pegelanzeigen (Track Name View) ]

Die Track-Namen, die Uber die Einstellung ,Track Name” (— S. 10) vergeben werden, kénnen in den Pegelanzeigen dargestellt
werden.

N
1. Dricken Sie [wm). B. wihlen sie mit @ den

—x Eintrag ,,On” und driicken Sie

2 = Wahlen Sie mit @ den MENU
QUTPUT ( >

REC

MENU : Return

Eintrag SYSTEM und driicken Al
TIMECODE
SLATE
Sie @
MENU : Return
............................................................................................................................. Einstellwert Erklarung
P DieTrack-Namen werden
3. Wahlen Sie mit @ den nicht auf den Pegelanzei-
Power Sou Off gen dargestellt.
Eintrag ,Level Meter” und tohon

Home Times

driicken Sie @

Die Uber die Funktion

Jrack Name*” vergebenen

P On Track-Namen (— S. 10)
4. Wabhlen Sie mit @ den e werden auf den Pegelan-
Type Peak Only .
Peak Hold Time 2sec zeigen dargestellt.
Eintrag Track Name View” Resolution Segment
”
e »

Track Name View
und driicken Sie @

MENU : Return




[ Einstellungen fiir das Format des Take-Namens (Take Name Format)

Sie kdnnen das Format fiir den Track-Namen einstellen, der bei der Aufnahme vergeben wird.

N
1. Driicken sie (], 4. wahien sie mit @ das

— Format und driicken Sie @
2 = Wabhlen Sie mit @ den MENU

FINDER >
Eintrag ,META DATA (for Next E:T’TL;‘“T :
REC »
" .. . : Einstellwert Erklarun
Take)” und driicken Sie @ e . e
MENU : Return [Scene]-T***

Take-Nummer
Szenen-Name

"Scene"-T***

Die Menuabfolge ,MENU > REC > NextTake” der vorherigen

Version wurde mit Version 2.0 zu ,MENU > META DATA (for Beispiel: Scene001-T001

NextTake)” geandert. [Scene] ***

Take-Nummer
Szenen-Name

= = "Scene"_*¥*¥
= = B ext Take)
3. Wiabhlen Sie mit den L
e M Date
ersore o g Beispiel: Scene001_001
Eintrag Take Name Format" Scene Increment Mode Numeric . —
und driicken Sie @ Take Name Format sedis kS
MENU : Return

(fewso4 aweN aye|) susweN-aye| Sop Jew.o- sep Jny usabunj@isuig
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[ Anpassen der Lautstarke im L/R-Track j

4. Zum Abschluss der Einstellung driicken Sie oder

RG]

1 = Offnen Sie den Home-Screen.

4
)
c
[
m
c
E]
2
o
=]
[5)
-]
5
‘f
&,
[S)
-]
)
(=]

3oril-H/1 Wi eyJesine] Jep uasseduy

=
3. Stellen Sie mit @ die

Lautstarke ein.

Scene001-T001
) -18 -12 -

e Die Lautstarke-Einstellungen wirken sich direkt auf die
Aufnahme aus.

e Wenn Sie nur auf dem L/R-Track aufzeichnen, wird die
Fader-Einstellung fiir den L/R-Track als 0dB gespeichert.

16



[ Abhoren der Playback-Signale bestimmter Spuren wahrend der Wiedergabe ]

Sie kdnnen die Playback-Signale einzelnerTracks im SOLO-Modus abhoren.

Der SOLO-Modus steht nur flrTracks zur Verfligung, die auch

wiedergegeben werden konnen (Anzeigen leuchten griin).

1 « Offnen Sie den Home-Screen. | IS8 VNUIIUREE
Eﬁﬂ

x(m[]]l 1001
18 -6

4. Driicken Sie in einem Track, der abgehért wird,

um das Monitoring zu beenden.
2 = Driicken Sie , um die

Wiedergabe zu starten.

Scene001-T001
0 =18 -12 -s

3. Driicken Sie in den
Spuren, die Sie abhéren

mochten.

Die Hintergrundfarbe fiir die ge-
wahlten Tracks wechselt zu griin
und ihre Spuranzeigen leuchten
orange.

aqebisapalp Jop puaiyem uaindg Jojwwisaq ajeubig-)oegAe|d Jop uaioyqy
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[ Erstellen eines Sound-Reports (Create Sound Report)

Ein Sound-Report enthélt Informationen zu den Aufnahmezeiten und Takes.
Die Reports kdnnen als Dateien im CSV-Format (F8_[Ordnername].CSV) ausgegeben werden.
Sie konnen die in den Sound-Reports vermerkten Kommentare auch editieren.

=
1. Dricken Sie [mena). 4. wanien sie mit @ den -

............................................................................................................................. Create Sound Repor t »

A Eintrag , Create Sound
2. Wahien Sie mit @ den v .,
e 5 Report” und driicken Sie

META DATA (for Next Take)

Eintrag FINDER und driicken TN @

QUTPUT
REC
Sie .

AN Erstellen eines Sound-Reports........ccccccueeeeeeciieceeccneennnen. S.19
3- Wahlen Sie mit @ den : s Editieren der Kommentare ..S.19

Auswahl von Kommentaren aus der Verlaufsliste.......... S. 20

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Ordner oder die SD-Karte, fiir

die Sie einen Sound-Report

REC : Option MENU : Return

erstellen moéchten, und

driicken Sie .



Erstellen eines Sound-Reports

5.

)
Wibhlen Sie mit @ den e k

Info Edit >

Eintrag ,, Create” und driicken

Sie @

MENU : Return

e
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Yes” und driicken Sie

@ Yes No

MENU : Return

Are you sure?

Nun wird der Sound-Report auf
die gewahlte SD-Karte oder in den
gewahlten Ordner geschrieben.

e Der Sound-Report enthalt ausschlieBlich Informationen zu
denTakes im jeweiligen Ordner bzw. auf der SD-Karte.

e Sofern bereits ein Sound-Report mit demselben Namen
vorhanden ist, wird dieser uberschrieben. Lassen Sie

daher besondere Vorsicht walten.

Editieren der Kommentare

5.

—x
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag , Info Edit” und

driicken Sie @

Sound Report

e

»

Info Edit »

MENU : Return

P
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Comments” und

driicken Sie @

—x
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Edit” und driicken

MENU : Return

Bearbeiten Sie den Eintrag.

Fir Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” in der [ B3
Bedienungsanleitung.

REW/FF:</ -

(poday punog a1eal)) spoday-punog sauld ud||e1si3
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[ Erstellen eines Sound-Reports (Create Sound Report) (Fortsetzung)

Auswahl von Kommentaren aus der Verlaufsliste

5.

—
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Info Edit” und

driicken Sie @

)

Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Comments” und

driicken Sie @

)

Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,History” und

driicken Sie @

Create

Info Edit »

MENU : Return

0 bait
MENU : Return

)
Wibhlen Sie mit @ den !
<None>
gewiinschten Eintrag und Tone>
driicken Sie @

HINWEIS

Wenn Sie das Geréat auf die Werkseinstellungen zurlickset-

zen, wird die Verlaufsliste geldscht.




[ Uberpriifen der Kurzbefehl-Liste

In Version 2.0 wurden Kurzbefehle integriert, die schnellen Zugriff auf verschiedene Funktionen bieten.
In der ,Liste der Kurzbefehle” (= S. 22) finden Sie weitere Informationen zu den Kurzbefehl-Funktionen.

1 = Driicken Sie .

e
2 = Wabhlen Sie mit @ den
OUTPUT »
REC »
Eintrag SYSTEM und driicken AT »
TIMECODE »
»

SLATE
Sie @ SYSIEM »

MENU : Return

Level Meter

=2
3. Wabhlen Sie mit @ den
LED Brightn

Eintrag ,,Shortcut List” und len

PLAY Key Option

Trim Knob Option Thi
dricken Sie Shorteut List 5

MENU : Return

teut List
Display Next Take STOP (hold)
Scene Increment STOP + FF
Trim Lock STOP + PFL

REW (hold»
STOP + Trl
STOP + Tr2

MENU : Return

a1sIT-|yayeqziny] Jop usynudiaqn
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[ Liste der Kurzbefehle

Home-Screen

Zeicheneingabe-Screen

Kurzbefehl

Erklarung

Kurzbefehl

Erklarung

Driicken und halten
Sie (=

Zeigt den Namen, der an den néchsten aufgenomme-
nenTake vergeben wird.
Beispiel: Scene001-T002

Hebt die Szenen-Nummer um den Zahler 1 an (wenn
der Home-Screen dargestellt wird).

O[E
|0

Deaktiviert die Funktion aller Input-Trim-Regler.

Driicken und halten

Verschiebt den zuletzt aufgenommenenTake in den

Driicken und bedie-

nen Sie @

Bewegt den Cursor im Screen zur Zeicheneingabe
vertikal Gber die Tastatur.

L+

Loscht ein Zeichen im Zeicheneingabe-Screen.

L=+ [=]

Bewegt den Cursor im Screen zur Zeicheneingabe auf
den Eintrag ,Enter?

Routing-Screen

Kurzbefehl

Erklarung

Driicken und bedie-

nen Sie @

Bewegt den Cursor vertikal

. Ordner FALSETAKE (wenn der Home-Screen darge-
Sie (=] )
stellt wird).
A Offnet den Screen MENU > META DATA (for NextTake)
I+ > User Scene Name.
Offnet den Screen MENU > META DATA (for Next Take)
@ + @] > Track Name.
I+ Offnet den Screen MENU > INPUT > Trim Link.
. Setzt die Clipping-Anzeigen in den Pegelanzeigen
C+E zuriick.
@ + Offnet den Screen zur Fader-Einstellung im L/R-Track.
Mixer-Screen
Kurzbefehl Erklarung

Driicken und halten
Sie

Setzt den gewahlten Pan-Regler/Fader auf seine Vor-
einstellung zurlick (wenn der Home-Screen dargestellt
wird). Sofern der Vorgabewert bereits eingestellt ist,
schalten Sie die Spur durch Auswahl des zugehérigen

Faders stumm.




F8 Mutti Track Field Recorder
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