m504;C—OUS‘ﬂC Bedienungsanleitung

Wir danken IThnen fiir Ihre Wahl des ZOOM 504 (im folgenden einfach als "504"
bezeichnet).

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfiltig durch, um sich mit den
vielfiltigen Funktionen des Gerites vertraut zu machen. Damit stellen Sie sicher,
daB Sie das 504 optimal nutzen und iiber viele Jahre hinweg an diesem Gerit
Freude haben.

Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung fiir spiteres Nachschlagen gut auf.
ZOOM CORPORATION
NOAH Bldg., 2-10-2, Miyanishi-cho, Fuchu-shi, Tokyo 183-0022, Japan
PHONE: 0423-69-7116 FAX: 0423-69-7115

Printed in Japan 504-5002

CATCH US IF YOU CAN

1l Besonderheiten

Neuartiges kompaktes Multi-Effektgerit fiir hervorragenden Gitarrensound.

Zur Verwendung mit akustischen und elektrischen Gitarren geeignet. Verbessern Sie den Klang
Threr akustischen Gitarre mit speziellen Effekten, oder transformieren Sie eine Elektrogitarre
mit dem Simulator in ein akustisches Instrument.

Innovativer AIR-Effekt simuliert die Aufnahme iiber ein Mikrofon. Nachhall- und Chorus-
Effekte sorgen fiir phantastische Rdumlichkeit. Sichern Sie lebendigen, dynamischen Klang
auch bei Line-Aufnahmen.

Feedback-Unterdriicker erkennt automatisch Problemfrequenzen und regelt diese herunter.
Riickkopplungspfeifen ist kein Problem mehr, auch nicht beim Spiel auf der Biihne.

Zwei Einginge mit unterschiedlicher Empfindlichkeit erlauben optimale Anpassung an jeden
Gitarrentyp. Das 504 ist ideal fiir akustische Gitarren mit magnetischen Tonabnehmern ebenso
wie fiir Elektrogitarren mit doppelspuligen Tonabnehmern (Humbucker).

Speicherkapazitit fiir bis zu 24 vom Benutzer modifizierbare Patch-Programme.

Integrierte chromatische Gitarren Stimmfunktion erlaubt schnelles und prézises Stimmen des
Instruments. Wenn nicht gebraucht, kann die Funktion auch problemlos abgeschaltet werden.

Zweifach-Stromversorgung erlaubt den Betrieb mit Alkali-Batterie (6LR61) oder Netzadapter.




;] SicherheitsmaBregeln

WICHTIGE HINWEISE ZUR SICHERHEIT
( 1n dieser Bedi itung werden besondere Symbole verwendet, umw A [Modifikationen 4|

auf Stellen aufmerksam zu machen, die fiir die Sicherheit und
Unfallverhiitung wichtig sind. Die Bedeutung dieser Symbole ist wie folgt. Achtung

Versuchen Sie niemals, das Gehiiuse des 504 zu 6ffnen
oder Verinderungen vorzunehmen, da dies zu

Dieses Symbol kennzeichnet besonders wichtige Beschidigungen fuhren kann.

Erklirungen zu moglichen Gefahrenquellen. Wenn
A diese Warnungen ignoriert werden und das Gerit in

falscher Weise benutzt wird, kann es zu schweren Hinweise zum Betrieb

Wamung Verletzungen oder Todesfall kommen. N
§ l Elektrische Stdrungen ]
Dieses Symbol kennzeichnet Erklirungen zu . -
moglicherweise gefihrlichen Punkten. Wenn diese Der 504 wurde S" Zipiert, um gro o Schutz gegen
Hinweise ignoriert werden und das Gertit in falscher el ":." nag lung zu bieten und selbst nicht als
Weise benutzt wird, kann es zu Verletzungen oder zur auf T sollien Geriite, die empfindlich
Achtung  peschidigung des Gersites kommen. gegen Storeinstreuungen sind oder die starke Storstrahlungen
. J abgeben, nicht in der Niihe des 504 aufgestellt werden, da eine
. L . gegenseitige Beeinflussung nicht ganz ausgeschlossen werden
Beachien Sie die folgenden Hi bitte genau, um sicheren Gebrauch kann.
des 504 zu gewahrlelsten
Alle digitalen Gerite wie der 504 kdnnen unter gewissen
Ui den StSrungen in and Geriten hervorrufen oder
A I}Uf Stromversorgung l Daten zerstren. Dies }sl eine Gefahr, die durch korrekten
Wamung . Dadie Leistungsaufnahme des Gerites relativ hoch ist, Gebrauch so gering wie moglich gehalten werden sollte.

Die digitalen Schaltkreise im 504 ktnnen in Fernsehgeriten,
Radios oder Stereoanlagen Stdrungen hervorrufen, wenn der 504
zu nah bei solchen Geriten aufgestellt wird. VergrdSem Sie in
solchen Fillen den Abstand zwischen dem 504 und dem anderen

empfiehlt Zoom, nach Muglichkeit einen Netzadapter zu
verwenden. Bei Betrieb mit Batterie sollte nur eine Alkali-
Batterie verwendet werden.

Netzadapter-Betnab Ger#t. In unmittelbarer Nithe von Leuchtstofflampen oder
Verwenden Sie nur einen Netzadapter, der 9 V Geriten mit elektrischen Motoren arbeitet der 504 u.U. nicht
Gleichstrom, 300 mA liefert und mit einem Stecker mit korrekt.

“Minus-Innenpol” ausgeriistet ist (Zoom AD-0006). Die
Verwendung eines anderen Adapters kann das Geriit Heinigung —l
beschidigen und ein Sicherheitsrisiko darstellen.

 Stecken Sie den Netzadapter nur in eine Steckdose, welche Reinigen Sie den 504 nur durch Abreiben mit einem weichen,
die auf dem Adapter angegebene Spannung liefert. trockenen Tuch. Bei starker Verschmutzung kann ein leicht

* Fassen Sie beim Abtrennen des Netzadapters immer am angefeuchtetes Tuch mit einer milden Seifenldsung verwendet
Adapter selbst an und ziehen Sie nicht am Kabel. werden. Verwenden Sie auf keinen Fali Scheuermittel, Wachs

« Ziehen Sie den Netzadapter aus der Steckdose, wenn das oder Losungsmittel (wie Spiritus oder Reinigungsbenzin), da
Gerdt fur lingere Zeit nicht benutzt wird. hierdurch die Oberfliche angegriffen wird.

Battene-Betrieb AnschiuB
z&r:;einden Sie nur eine 9-V-Alkali-Batterie vom Typ Schalten Sie das Gerdit unl‘)edingt aus, bevor Sie irgendwelche

+ Das 504 kann nicht zum Aufladen von Batterien verwendet Anschliisse vornehmen. Z1ehgn Sie alle Kabel unc_l auch den
werden. Netzstromadapter ab, bevor Sie den 504 transportieren.

Beachten Sie die Angaben auf der Batterie genau, um die
Verwendung einer falschen Batterie

* Nehmen Sie die Batterie aus dem Geriit, wenn das 504 fiir BESCHEINIGUNG DES
Iingere Zeit nicht benutzt werden soll. HERSTELLERS/IMPORTEURS
< Wenn Batterieflilssigkeit ausgelaufen ist, wischen Sie das
Batteriefach und die Batterieklemmen griindlich ab. Hiermit wird bestitigt, da der/die/das
* Wihrend der B_enutzung sollte der Batteriefachdeckel
geschlossen sein. Effekt - Prozessor  ZOOM 504
& [ Umweltbedingungen ] .
(Grerit, Typ, Bezeichnung)
Achtung Verwenden Sie den 504 nicht an Orten, die folgenden
Bedingungen ausgesetzt sind: in Ubereinsti mit den B g
* Extreme Temperaturen der -
* Hohe Feuchtigkeit
+ Staubentwicklung oder Sand
+ Starke Vibrationen oder Erschiltterungen VDE 0871 B, Amtsblatt 163/1984, Vfg. 1046
A | Benutzung (Amtsblattverfiigung)
« Das 504 ist ein Prizisionsgerdt. Auer den FuBschaltern funkenstort ist

soliten keine anderen Teile mit dem FuB berthrt werden.
Achten Sie darauf, keine Uberm#Bige Kraft auf das Ger#t

auszutiben. Der Deutschen Bundespost wurde das

« Achten Sie darauf, daB keine fremden Gegenstinde Inverkehrbringen dieses Gerites angezeigt und
(Biiroklammem, Miinzen 0.4.) oder Flussigkeiten in das die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf
Gerit gelangen konnen. Einhaltung der Bestimmungen eingeriumt.

« Schalten Sie alle Gerite aus, bevor Sie irgendwelche
Anschlisse vornehmen. ZOOM CORPORATION TOKYO/JAPAN

Schalten Sie das Ger4t aus, bevor Sie es transportieren, und
trennen Sie alle Anschilisse sowie den Netzadapter ab.

(Name des Herstellers / Importeurs)




kY Was sind Speicherbanke und Patch-Programme?

« PATCH-PROGRAMM (Patch)
Eine Gruppe von Einstellungen fiir einen bestimmten Effekttyp wird als PATCH-PROGRAMM
bezeichnet. Das 504 wird mit 24 fertigen Patch-Programmen geliefert, die vom Benutzer
geindert (editiert) werden konnen.

* SPEICHERBANK (Bank)

Das 504 ruft Patch-Programme in Vierergruppen auf, die als "Speicherbank" bezeichnet werden.

BANK A

PATCH 1
PATCH 2
PATCH 3
PATCH 4

PATCH 4

Das 504 hat Speicherkapazitat
fiir 24 Patch-Programme.

Ab Werk sind diese 24
Speicherplitze mit empfohlenen
Einstellungen programmiert.

Der Inhalt der Patch-
Programme kann vom Benutzer
nach Belieben gedndert werden.
Es ist auch nach einer Anderung
moglich, die
Werkseinstellungen wieder
abzurufen.

@ Die Patch-Programme

& der Speicherbinke A
bis d fiir Akustik-
Gitarre sind fiir den
Line-Anschluf} an ein
Mischpult o.d. gedacht.
Bei Verwendung eines
Gitarrenverstirkers
sollte der De-Amp
Parameter eingestellt
werden.

.Y Patch-Programm-Liste

Speicherbank A - d: Effekte fiir akustische Gitarre

| 1 ' Acoustic Master

Elementarer Akustik-Sound mit kurzem Nachhall

BANKA | 2 | Spacy-12

i Simulierte 12-Saiten-Gitarre

DEMO .3 GutStyle . Darmsaiten-Simulation, gut fiir Solos
| 4 ! Studio Strum | Gitarren-Sound in Aufnahmequalitit
11 | J-Folk ! Folk-Gitarren-Sound
BANKDb : 2 'H lian Steel Simulierte Lap-Steel-Gitarre
WORLD | 3 | Street Blues Straffer Sound mit Raumklang
4 | Asian Dream Spezieller Effekt mit exotischer Wirkung
! 1 ! Studio Finger Fingerpicking-Sound in Aufnahmequalitit
BANK C | 2 ' Slide (Bottle) Doubling-Sound fiir Bottle-Neck-Virtuosen
PLAY | 3 | Ragtime Natiirlicher Klang mit Nachhall und Verzégerung
4 | Resonator Simulierter Dobro-Sound
"1 Green Flavor Freddie-Green-Sound
BANKd | 2 | Arpeggian Heller Arpeggio-Klang
ARTIST | 3 ! Virtuoso ‘Warmer Jazz-Gitarren-Sound
4 | Avant-Garde Progressiver Akustik-Sound

Speicherbank E und F: Akustik-Simulation fiir Elektrogitarre

. 1 : Standard Traditionelle Akustik-Simulation
BANKE . 2 _ El-Acorustic Elektroakustischer Piezo-Tonabnehmer-Sound
DEMO 3 | Warm Taste | Nylonsaiten-Solo-Klang

i 4 12-Plus i Oktavenbereicherter Klang fiir Solo und Arpeggio

1 _: Jumbo Type | Jumbo-Korpus-Sound

BANKF : 2 : Stage Strum | Vielseitige Akustik-Simulation
STYLE 3 New-Strings | Heller Akustik-Klang

, 4 ! Rich Strum | Akustische 12-Saiten-Simulation

* Akustik-Si ignet fiir Einspulen-Tonabnehmer in Frontposition.

Die Patch-Programme des 504 werden mit Hilfe der unten gezeigten neun Parameter erstellt. Ein |
Parameter ist ein Element, das einen bestimmten Aspekt kontrolliert, wie zum Beispiel den
Klangcharakter oder die Effekt-Intensitit. Parameter konnen vom Benutzer nach Bedarf
abgeindert werden. Ein Satz von Einstellungen kann als Patch-Programm gespeichert und spater
leicht wieder abgerufen werden.

Globale Parameter sind allen Patch-Programmen gemeinsam.

Eine Erkldarung der Funktion der einzelnen Parameter finden Sie im Abschnitt "11. Patch-

Programme editieren”.

-

LIMITER/ :
EDGE 5 g
INPUT e LIWTER BODY& M MODULATION REVERB&
TOP DELAY
EDGE

Parameter

--- Globale Parameter ---
oo ——— Patch-Programm ——= = — = Pmm

Globale Parameter gelten fir allen Patch-Programmen
gemeinsam. Ihre Wirkung &ndert sich nicht, wenn das
Patch-Programm umgeschaltet wird. Die Einstellungen
der globalen Parameter werden wie Patch-Programme
im Memory des Gerétes gespeichert.

+ || | Globale Parameter




J Bedienungselemente, Funktionen und Anschliisse

Oberseite

/ DISPLAY h

e A Zeigt verschiedene Informationen zum Betrieb des 504 an.
TUNER-Anzeiger ) + Spiel-Betriebsart
* Bypass(Mute)/Tuner-Betriebsart Zeigt die gewihlte Speicherbank (A-F) und das gewihlte Patch-Programm (1-4) an.
Anzei ignalisiert, daB die S funktion aktiv ist und dient auch zur Anzeige « Editier-Betriebsart

der ge‘rjwauenu Feinabstimm-Position.

* Editier-Betriebsart
Anzeiger blinkt, wenn LEVEL-Parameter (Patch-Programm-Pegel) gewihlt ist.

* Batterie-Warnung
Wenn das Gerat mit Batteriestrom betrieben wird, beginnt diese Anzeige schneller
als in der Editier-Betriebsart zu blinken, wenn die Batterie fast erschopft ist.
Tauschen Sie die Batterie dann so bald wie méglich aus.

Zeigt den Wert des gewihlten Effektparameters.
» Bypass(Mute)/Stimm-Betriebsart
\ Zeigt die Tonhohe des Eingangssignals an..
~

/PARAMETER CURSOR-LEDs
* Spiel-Betriebsart

g Anzeiger fiir das gegenwirtig benutzte Effektmodul leuchtet.
« Editier-Betriebsart
KSTORE-Taste Anzeiger fiir das gegenwirtig benutzte Effektmodul leuchtet. Wenn das Modul fiir das
Diese Taste dient dazu, das Gerit in den Bereitschaftszustand fiir das Speichern von Editieren gewihlt ist, blinkt der Anzeiger.
Einstell zu und die Speicherfunktion durchzufiihren. * Bypass(Mute)/Stimm-Betriebsart

* Direkt-Umschalt-Funktion
Wenn die STORE-Taste in der Spiel-Betriebsart (wihrend einer Darbietung) fiir
mindestens 1 Sekunde lang gedriickt gehalten wird, schaltet sich die Direkt-Umschalt-
Funktion ein oder aus [siche Abschnitt 10 "Patch-Programm- Umschalten” (Anwendung:
\ Direkt-Umschalt-Funktion AUS)].

\_ Die Anzeiger dienen zum Stimmen des Instruments.
~

("VALUE +/ - Tasten
* Spiel-Betriebsart
Die Tasten dienen zum Umschalten der Speicherbank.
« Editier-Betriebsart
Die Tasten dienen zum Andern der Effektparameter.
« Bypass(Mute)/Stimm-Betriebsart
Die Tasten dienen zum Einstellen der Bezugs-Tonhoéhe fiir die Stimmfunktion

)

EDIT-Taste (zum Erzeugen von Patch-Programme) _—
Diese Taste dient zum Umschalten zwischen der Spiel- Betriebsart (in der Effekte fiir das
Spiel auf dem Instrumert verwendet werden) und der Editier-Betriebsart (in der Patch-

Programm-Einstellungen nach Belieben modifiziert werden kénnen). Die Editier-Betriebsart \ (Kalibrierung). J
dient auch zum Wihlen von Effektparametern. : > : s -~

In der Editier-Betriebsart dient diese Taste zur Wahl der einzustellenden Effektparameter. .

Wenn der Effektparameter LEVEL gewihlt ist, wird durch Driicken der Taste von der I PATCH UP (rechts)/DOWN (links) Pedale W
Editier-Betriebsart auf die Spiel-Betriebsart zuriickgeschaltet. * Spiel-Betriebsart

h

Die Pedale dienen zum Umschalten von Patch-Progr Durch gleich
| Driicken beider Pedale wird die Bypass(Mute)/Stimm-Betriebsart aktiviert.
« Editier-Betriebsart
Die Pedale dienen zum Wihlen von Effektparametern. Durch gleichzeitiges Driicken
beider Pedale wird das gegenwirtig gewihlte Effektmodul ein- oder ausgeschaltet.
* Bypass(Mute)/Stimm-Betriebsart
Durch Driicken eines Pedals wird die Bypass(Mute)/Stimm- Betriebsart aufgehoben.

* Speicherbank-Haltefunktion &
Wenn die EDIT-Taste in der Spiel-Betriebsart fiir mindestens 3 Sekunden gedriickt
gehalten wird, schaltet sich die Speicherbank-Haltefunktion ein oder aus [siehe Abschnitt

\ 9 "Patch-Programm-Umschalten” (Anwendung: Speicherbank-Haltefunktion EIN)].

Rickseite (" CONTROL IN-Buchse N
Dient zum AnschluB des Modulationspedals FPO1 (Sonderzubehér) oder
4 INPUT-Buchsen FuBschalters FSO1 (Sonderzubehr) fiir externe Kontrolle des 504.
Dienen zum Anschlu8 einer akustischen oder elektrischen Gitarre. Wihlen Sie die Buchse gsg&ﬁ:ﬁ g’lgdAulas‘;gzzgepggL]i PO1 angeschlossen ist, dient das Pedal zum
HIGH oder LOW. je nach dem A pegel des T Wenn der FuBschalter FSO1 angeschlossen ist, wird mit dem Schalter die
* HIGH: F.B.SUPPRESSOR Funktion ein- und ausgeschaltet. Einzelheiten finden Sie im
Fiir elektrische Gitarren mit Einspulen-Tonabnehmer oder akustische Gitarren mit Abschnitt "12. Effektparameter”
gnetischem Tonabneh
+LOW: HINWEIS:
Fiir elektrische Gitarren mit Humbucker oder aktivem Tonabnehmer, oder fiir Vergewissern Sie sich, daf} das 504 ausgeschaltet ist, bevor Sie den FPOI oder
elektroakustische Gitarren. FS01 hliefen oder abtr. Andernfalls kann es zu Funktionsstorungen
Wenn das Gerit mit Batterie betrieben wird, funktioniert die INPUT-Buchse auch als Ein- kommen. )
und Ausschalter. Beim Einstecken eines abgeschirmten Kabels wird das 504 eingeschaltet. S
Um rasches Entleeren der Batterie zu vermeiden, sollten Sie das Kabel abtrennen, wenn \W
\_ das Gerit nicht benutzt wird. J LGUTPUT-BUCI‘ISG
Das Ausgangssignal des 504 liegt an dieser Buchse an. Verbinden Sie die Buchse mit
e einew Verstirker/Kopfhorer. Sie konnen entweder einen einzelnen Gitarrenverstirker mit
DC IN (Netzadapter)-Buchse einem abgeschirmten Mono-Kabel oder zwei Gitarrenverstirker mit einem
Dient zum AnschluB eines Netzadapters (Zoom AD-0006), der 9 V Gleichstrom, 300 mA abgeschirmten Y-Stereo-Kabel oder Stereo-Kopfhorer anschlieBen. Wenn bei
liefert und mit einem Stecher mit "Minus-Innenpol” ausgeriistet ist. Solange der Verwendung von Kopfhorern der Pegel zu niedrig ist, verwenden Sie Kopfhorer mit

\_ Netzad an diese B

angeschl ist, ist das 504 eingeschaltet.

& niedriger Impedanz (32 Ohm oder weniger).




—
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Speicherbidnke A, b, C,d, E, F
sind verfigbar

J\’ Speicherbank-Wahl

PATCH PATCH
DOWN UP

8 AN

’_JPatch-Programm-Wahl

24 Patch-Programme sind verfligbar

Aus den 24 verfiigbaren Patch-
Programmen koénnen Sie durch Driicken
der Patch-Programm-Pedale schnell das
gewiinschte auswihlen. Das rechte Pedal
schaltet zum néachsten Patch- Programm
und das linke Pedal zum vorhergehenden
Patch- Programm.

Ab Werk ist das 504 so eingestellt, daB die
Pedale die Patch-Programme fortlaufend
umschalten. Sie konnen jedoch das Gerit
auch so einstellen, dafl Patch-Programme
nur innerhalb der gegenwirtigen
Speicherbank umgeschaltet werden [siehe
Abschnitt 9 "Patch-Programm-Wahl
(Anwendung: Speicherbank-Haltefunktion
EIN")].

Die Speicherbank wird mit den VALUE +
/ - Tasten umgeschaltet. VALUE + schaltet
zur niachsthéheren und VALUE - zur
néchstniederen Speicherbank.

Wenn zum Beispiel gegenwirtig das
Patch-Programm 2 der Speicherbank A
gewihlt ist und Sie zum Patch-Programm
3 der Speicherbank C umschalten wollen,
miiBten Sie das UP- Pedal neun mal
driicken. Stattdessen konnen Sie die
VALUE + Taste zweimal und dann das
UP-Pedal einmal driicken.

A
BANK UP

[ _PATCH1]
{_PATCH? |-

BANK DOWN
v

L PATCHA |
Speicherbank/Patch-Programm-Umschalten
wenn Speicherbank- Haltefunktion
ausgeschaltet ist (Vorgabe-Einstellung)




'Y Verwendung der Bypass (Mute)/Stimm-Betriehsart

Kalibrierung
Bezugs-Tonhohe fiir auto-chromatische
Gitarrenstimmung(Kalibrierung).

Im Bypass-Zustand sind die
Effekte des 504voriibergehend
abgeschaltet, so daB nur der
Originalklang des Instruments zu
horen ist. In diesem Zustand ist
auch die auto-chromatische
Stimmfunktion aktiviert.
Auferdem konnen Sie die
Stummschaltung aktivieren, so
daBl wihrend des Stimmens das .
Ausgangssignal nicht zu horen  Saonrenia
ist. driicken

* Die Bezugs-Tonhohe (A) kann von 435 bis
445 Hz eingestellt werden. Dies wird auf
dem Display fur 1 Sekunde als "35" bis "45"
angezeigt. Die beim Einschalten des Geréts
aktive Vorgabe-Einstellung ist 440 Hz (40).

Bypass(Mute)-Zustand EIN/AUS

Die Bypass(Mute)-Funktion wird durch gleichzeitiges Driicken
der linken und rechten Pedale aktiviert. Zum Ausschalten muf
einfach eines der beiden Pedale gedriickt werden.

Bypass und Stummschaltung (Mute)
Durch gleichzeitiges Driicken beider Patch-Programm-Pedale wird der Bypass- oder Mute-Zustand
aktiviert.
* Bypass-Zustand: Patch-Programm-Pedale driicken und sofort wieder freigeben.
Gegenwirtig gewéhites Patch- F] I :> bp ;:> __
Programm wird angezeigt Driicken Sofort loslassen Stimm-Betriebsart
¢ Mute-Betriebsart: Paich-Programm-Pedale fiir mindestens 1 Sekunde driicken.
Gegenwirtig gewahites Patch- H | —> bP —=> nb —> _
Programm wird angezeigt 1 s oder langer driicken Loslassen Mute-Betriebsart

Um den Bypass- oder Mute-Zustand zu beenden, geniigt es, eines der Patch-Programm-Pedale zu
driicken. Das Gerit schaltet dann wieder zum vorher gewihlten Patch-Programm zuriick.

Stimm-Funktion
Ab Werk ist das 504 so eingestellt, daB im Bypass(Mute)-Zustand automatisch die Stimm-Funktion
aktiviert wird. Zupfen Sie eine leere Saite der Gitarre an. Das Display zeigt die Note, die der
angezupften am nachsten liegt.

= = Eingangssignal-Ber Normale Stimmung
&= ow-c [ E= rt-00 0 H=rar-it FO = 12-A Hssan0
Normale Stimmung Normale Stimmung
==t [ O == wM-eLi¥E= 50-6 [asae 5= Lat-a O

Normale Stimmung Normale Stimmung

Re=D (J 4. sate E Fa=F = ESN&G# G o E Si=B B 2 saie

Wenn die Stimm-Funktion aktiv ist, dienen die Parameter- Cursor-LEDs als Stimm-Anzeige. Dies
erhoht die Genauigkeit beim Stimmen.

Ausschalten der Stimm-Funktion

Wenn Sie nicht wollen, dal im Bypass(Mute)-Zustand die Stimm-
Funktion aktiviert wird, driicken Sie in der Spiel- Betriebsart fiir
mindestens 1 Sekunde die Tasten STORE und EDIT gleichzeitig. Die
Stimm-Funktion wird dann ausgeschaltet. Diese Einstellung bleibt
erhalten, auch wihrend das Gerit ausgeschaltet ist. Beim Abschalten der
Stimm-Funktion zeigt das Display "tunEr oFF" (Stimm- Funktion aus).
Um die Stimm-Funktion wieder zu aktivieren, driicken Sie nochmals beide Tasten gleichzeitig. Das
Display zeigt dann "tunEr on" (Stimm-Funktion ein).

Ton zu hoch  Richtig gestimmt Ton zu niedrig

HINWEIS: Beachten Sie, dafi die Stimm-Funktion eventuell nicht korrekt arbeitet, wenn andere
Effektmodule zwischen der Gitarre und dem 504 eingeschaltet sind.




In der Vorgabe-Einstellung schalten
die Patch-Programm- Pedale alle
Patch-Programme der Reihe nach
durch, unabhingig von der
Speicherbankzuordnung.

) Patch-Programm-Wah (Anwendung: Speicherbank- Haltefunktion)

Speicherbank-Haltefunktion EIN

Driicken der EDIT-Taste fur mindestens 1 Sekunde aktiviert
Speicherbank-Haltefunktion. Zum Aufheben der

Speicherbank- Haltefunktion EDIT-Taste nochmals fur 1 Sekunde dricken.

Die Speicherbank-Haltefunktion
begrenzt das Umschalten auf die
vier Patch-Programme in einer
Speicherbank. Wenn die Funktion
aktiviert ist, schalten die Patch-
Programm-Pedale nur zwischen
Patch-Programmen in der
gegenwirtigen Speicherbank um.

SpeicherbankWahl
Speicherbanke A, b, C, d, E, F

kénnen gewahit werden.
Um die Funktion zu aktivieren, Patch-Programm-Wahi
halten Sie die EDIT-Taste in der 4 Patch-Programme je Speicherbank kénnen
. . . ahit werden.
Spiel-Betriebsart fiir mindestens 1 > goweTT werden
Sekunde gedriickt. Der BANK
HOLD-Anzeiger im Display
leuchtet auf. Um die Funktion
wieder auszuschalten, gehen Sie in gleicher Weise vor (EDIT-Taste fiir mindestens 1 Sekunde
driicken). Der BANK HOLD-Anzeiger im Display geht aus.

Die Speicherbank-Wahl kann mit den VALUE + / - Tasten erfolgen.

Speicherbank/Patch-Programm-Wah| wenn
Speicherbank- Haltefunktion eingeschaltet ist

PATCH 1]
PATCH2}:

BANK HOLD ON

BANK HOLD OFF




111] Patch-Programm-Wah! (Anwendung; Direkt-Umschalt- Funktion AUS)

Ab Werk ist das 504 so eingestellt, daB beim Driicken eines Patch-Programm-Pedals sofort das
Patch-Programm umgeschaltet und der Klang davon beeinfluBt wird. Dies wird als Direkt-
Umschalt-Funktion EIN bezeichnet. Diese Art der Patch-Programm-Wahl ist besonders
praktisch, wenn die gewiinschten Patch-Programme nebeneinander oder nahe beisammen liegen.
Zum Umschalten zwischen Patch-Programmen, die weiter auseinander liegen, kann es jedoch
wiinschenswert sein, den Klang von anderen Patch-Programmen dazwischen zu unterdriicken.

Wenn dies gewiinscht ist, schalten Sie die Direkt-Umschalt-Funktion wie folgt aus. Die Wahl von
Speicherbank und Patch-Programm tritt dann erst in Effekt, wenn das Umschalten durch
gleichzeitiges Driicken beider Patch-Programm-Pedale bestatigt wird.

Wenn die Direkt-Umschalt-Funktion aktiv ist und Sie zum Beispiel von Patch-Programm 1 zu
Patch-Programm 4 gehen, horen Sie kurz den Klang der Patch-Programme 2 und 3, wenn Sie das
Patch-Programm UP-Pedal dreimal driicken. Wenn die Direkt-Umschalt-Funktion ausgeschaltet
ist, dndert sich bei Driicken des Patch-Programm UP-Pedals die im Display angezeigte Zahl (die
Anzeige blinkt), aber der Klang bleibt der von Patch-Programm 1, bis das Umschalten bestatigt
wird.

Um die Direkt-Umschalt-Funktion ein- oder auszuschalten, halten Sie die STORE-Taste fiir
mindestens 1 Sekunde gedriickt.
Um das Umschalten zu bestatigen, driicken Sie beide Patch-Programm-Pedale gleichzeitig.

DIREKT-UMSCHALTEN AUS Bestitigen eines Patch-Programms
Durch Driicken der STORE-Taste fiir 1 Sekunde wird die Wenn die Display-Anzeige biinkt, kénnen
Direkt-Umschalt-Funktion ausgeschaltet. Der gleiche Sie durch gleichzeitiges Driicken beider
Vorgang schaltet die Funktion wieder ein. Patch-Programm-Pedale das Umschalten

bestédtigen. Der Klang wird dann von dem

neuen Effekt bestimmt.

Speicherbank-Wahl
Speicherbanke

A, b, C, d, E, Fkénnen
umgeschaltet werden.

Patch-Programm-Wahl
Patch-Programme kénnen
umgeschaltet werden.

Beide Pedale gleichzeitig driicken

zu Patch- Programm 4

Patch-Programm-Umschalten
Bestitigen ~ beendet




1k} Editieren von Patch-Programmen

Das 504 hat Speicherkapazitit fiir 24 Patch-Programme, die bereits ab Werk voreingestellt sind. Es gibt jedoch neben
diesen Voreinstellungen auch zahlreiche andere Moglichkeiten fiir das Kombinieren von Effekten. Zoom empfiehit
Ihnen, diese Moglichkeiten einfach auszuprobieren. Die Betriebsart, in der Sie Ihre eigenen Patch-Programme
erstellen konnen, wird als Editier-Betriebsart bezeichnet. -

Um von der normalen Spiel-Betriebsart auf die Editier-
Betriebsart umzuschalten, driicken Sie die EDIT-Taste kurz
(fiir maximal 1 Sekunde).

* Beachten Sie, daf} die Speicherbank-Haltefunktion aktiviert

A

e——mm

i io di i 7 (1) Wahlen Sie in der Spiel-Betriebs- (2) Driucken Sie die EDIT-Taste,
wird, wenn Sie die Taste linger als 1 Sekunde gedriickt halten. urn die Editer- Botriebsart

art das Patch- Programm,

das Sie editieren wollen. zu aktivieren.

Unmittelbar nach Aktivieren der Editier-Betriebsart aus der
Spiel-Betriebsart blinkt der TY PE-Parameter-Cursor und die Einstellung des TYPE-Parameters wird auf dem Display
angezeigt. Dies bedeutet, daB der TYPE-Parameter gegenwirtig zum Editieren (Verandern) gewihlt ist.

In der Editier-Betriebsart werden die EDIT-Taste oder die PATCH UP/DOWN-Pedale zur Wahl des Parameters fiir das
Editieren verwendet. Das 504 hat die folgenden Parameter:

* TYPE : Wahlt den Vorverstarker-Typ. Nehmen Sie die Einstellung entsprechend dem angeschlossenen
Gitarrentyp und der gewlinschten Wirkung vor.

* LIMITER/EDGE : Je nach Einstellung des TYPE-Parameters bewirkt dieser Parameter eine schérfere Zeichnung
des Saitenklangs oder schrankt den Dynamikbereich ein.

* BODY & TOP : Betont den unteren Frequenzbereich (BODY) oder den oberen Frequenzbereich (TOP), wodurch
der Klang massiver oder heller wird.

¢ AIR : Simuliert den mit einem Mikrofon aufgenommenen Sound.

* MODULATION : Verleiht dem Klang einen weichen, gedehnten Charakter durch Verwendung des Chorus-
Effekts. Bei manchen Einstellungen dieses Parameters wird eine um eine Oktave héhere Komponente
hinzugefugt, um den Klang einer zwdlfsaitigen Gitarre zu simulieren.

* REVERB & DELAY : Regelt den Nachhall-Effekt. Je nach der Parametereinstellung kann eine Mischung aus
Verzégerung und Nachhall erzeugt werden, um dem Klang gréBere Tiefenwirkung zu geben.

* De-AMP : Schwacht Frequenzen ab, die bei Verwendung einer akustischen Gitarre an einem
Elektrogitarrenverstarker unangenehm klingen kénnen.

¢ F.B.SUPPRESSOR : Reduziert Riickkopplungspfeifen (Feedback), welches beim Spielen einer akustischen
Gitarre bei einer Live- Darbietung leicht auftreten kann.

¢ LEVEL : Regelt den Gesamtpegel des Patch-Programms.

Mit jedem Druck auf die EDIT-Taste wird der blinkende Parameter-Cursor-Anzeiger um einen Schritt nach unten

geschaltet. Der TUNER-Anzeiger dient als Parameter-Cursor fiir den LEVEL-Parameter. Wenn die EDIT-Taste

gedriickt wird, wihrend der unterste Anzeiger (F.B.SUPPRESSOR) blinkt, beginnt der TUNER-Anzeiger zu blinken

und der LEVEL-Parameter kann eingestellt werden.

Der Parameterwert wird mit Hilfe der VALUE +/- Tasten eingestellt. Einzelheiten zu den Parametern finden Sie im
Abschnitt "12. Effektparameter”.

Um die Editier-Betriebsart zu beenden und zur Spiel- Betriebsart zuriickzukehren, driicken Sie die EDIT-Taste,
wihrend der LEVEL-Parameter gewihlt ist (TUNER-Anzeiger blinkt). Informationen zum Speichern von geéinderten
Parametern finden Sie im Abschnitt "13. Patch-Programme speichern”.

Wenn Sie das PATCH
DOWN-Pedal anstelle
der EDIT-Taste
betitigen, wird wieder
der TYPE-Parameter
gewihlt und das Gerit
schaltet nicht zur Spiel-
Betriebsart zuriick.

(1) Verwenden Sie die EDIT-Taste
oder das Patch-Programm- Pedal,
um den Parameter zu wihlen,
den Sie andem wollen.

(2) Verwenden Sie die
VALUE+ / - Tasten, um den
Parameter einzustellen.

3) Wenn der TUNER-Anzeiger
Parameter 9:LEVEL) blinkt, driicken Sie die EDIT-

Taste, um zur Splel:




1] Effektparameter

PARAMETER 1 : TYPE PRE AMP fur Akustik-Gitar

SIMULATOR fur Elektrogitarre

Bei Verwendung einer akustischen Gitarre sollte dieser Parameter auf na, Md, ry oder br . .
gestelit werden. Diese Einstellungen beeinfl den Vor Arker fir akustisch Bei Verwendung einer elektrischen Gitarre sollte dieser Parameter auf nr, Jb, PE oder Gt gestelit
: i ; ; ient di Gitarre und bewirken einen unterschiedlichen Klangcharakter. Wahien Sie die Einstellung, | | Werden. Diese Einstellungen kontrollieren den Simulator, der eine Elektrogitarre wie eine
Bei Verwendung einer akustischen Gitarre dient dieser welche am besten zu Ihrem Interpratationsstil paBt. ™| | akustische Gitarre kiingen 128t. Jede Einstellung ergibt einen unterschiedlichen Ki

Parameter zum Einstellen des Vorverstarkers. Bei Verwendung
einer elektrischen Gitarre dient der Parameter zum Einstellen
des Akustikgitarren-Simulators.

Durch Driicken einer der VALUE +/- P23 . : : : :

Tasten wird die Einstellung um einen * 8{3 Naturlicher Klang, fur - Macht selbst den ' Straffer Klang - Heller Klang, Simuliert den Klang ! Simuliert den Klang : Simuliert den Klang ¢ Simuliert den

Schritt nach oben oder unten geschaltet.  [* - -B fast alle Musikgenres i Klang eines Piezo- | besonders fir | besonders einer traditionellen : einer akustischen | einer akustischen ! Klang einer

VALUE +/- Tasten|| und Interpretationsstile : Tonabnehmers  : kraftige : geeignet fur akustischen 1 Gitarre mit groBem  : Gitarre mit Piezo- ¢ Klassik-Gitarre
geeignet. + mild und weich.  : Anschlage. + Fingerpicking. Gitarre. + Klangkorpus. + Tonabnehmer. ' mit Nylonsaiten.
PARAMETER 2 : LIMITER / EDGE Wenn eine der Einstellungen na, Md, ry, br (fir akustische Gitarre) far den TYPE- Wenn eine der Einstellungen nr, Jb, PE, Gt (fir elektrische Gitarre) fur den TYPE-Parameter

Parameter gewahlt ist, arbeitet der LIMITER/EDGE-Parameter als Limiter, der den gewahit ist, arbeitet der LIMITER/EDGE-Parameter als EDGE-Effekt, der die Scharfzeichnung
Dy ikbereich einschrank des Saitenklangs erhoht.

Je nach der Einstellung - - -
. Erhoht oder verringert die +
des TYPE-Parameters wirkt | Einsteliung um den Wert 1. /- .3

dieser Parameter auf den VALUE +/- Tasten

&

Regelt die Limiter-Wirkung. Hohere Einstellwerte bewirken starkeren Regelt den EDGE-Effekt. Hohere Einsteliwerte

Dynamikbereich oder die F——r " Limiter-Effekt (engeren Dynamikbereich). bewirken einen ausgepragteren Saitenklang.
i ringt auf 10 wenn gegenwartig \ + *
Schartzeichnung des (1 g und auf 15 wern 0 - 149}. ;} * Der Limiter kann auch bei abgeschaltetem TYPE- P ingestelit werden.
Klangs ein.
PARAMETER 3 : BODY & TOP Erhdhen des BODY-Werts bewirkt massiveren Klang, und Erhohen des TOP-Werts * Die Wirkung des BODY & TOP-P: ter ist hiedlich, je nachdem ob eine
macht den Klang heller und ausgepragter. Einstellung fir akustische Gitarre (na, Md, ry, br) oder elektrische Gitarre (nr, Jb, PE, Gt)

fir den TYPE-Parameter gewahit ist.
Regelt den unteren Frequenzbereich ) Regelt den oberen Frequenzbereich (TOP). ) BeeinfluBt den unteren Frequenzberich (BODY) und
(BODY). Hohere Einstellwerte bewirken Hohere Einsteliwerte bewirken helleren { g oberen Frequenzbereich (TOP) gleichzeitig. Hohere

massiveren Klang. Klang. Einstellwerte bewirken einen stérkeren Effekt.

Dieser Parameter kontrolliert ("Emont oder verringert die  \_++
Frequenzbereich (BODY) ALUE +/- Tasten
oder oberen Springt auf t1 wenn gegenwartig }o .

Frequenzbereich (TOP). | P1-bS, undaufE1wennt1 - 19.

PA RAM ETER 4 AI R Der Parameter erlaubt es, einen luftigen, raumlichen Klang auch bei Line-Aufnahmen zu erzielen.
Dieser Parameter imitiert lo e

den Klang einer Gitarre, die stellung um den Wert 1 E) Regelt die simulierte Mikrofon-Position. Bei hoheren Einstellwerten

von einem Mikrofon ALUE +/- Tasten

wird das Mikrofon scheinbar weiter von der Gitarre entfernt.
aufgenommen wird. (Springt auf 10 wenn gegenwartig 1-9. '

£

¥

&

¢

PARAMETER 5 : MODULATION

Erhoht oder verringert die +
Dieser Parameter bewirkt Einstellung um den Wert 1. ¢°_ |

einen breitgefacherten, VALUE +/- Tasten
raumlichen Klang. Springt auf c1 wenn gegenwartig  \+ *
C1-C9, auftl wennct - c9, usw. (2 .

PARAMETER 6 : REVERB & DEL

Erhoht oder verringert die +-
Einstellung um den Wert 1. /- .
VALUE +/- Tasten

Springt auf S1 wenn gegenwénig } %

L1-L9, aufd1 wenn S1-S9, usw. ~.

Der Parameter erzeugt durch Hinzufigen eines Chorus- Effekts einen breitgefacherten

Kiang. Einige Einstellungen simulieren den Klang einer zwdifsaitigen Gitarre. Simuliert den Klang einer zwdlfsaitigen Gitarre. Hohere Einsteliwerte verstérken

die Intensitat des Effekts.

&

Tiefer, sonorer Chorus-Effekt. Hohere Einstellwerte bewirken einen
starkeren Effekt.

Erzeugt einen Verdopplungseffekt, als ob zwei Instrumente gleichzeitig gespielt
Leichter Chorus-Effekt mit Betonung des Originalklangs. Hohere ; wurden. Hohere Einstellwerte bewirken eine stérkere Verschisbung zwischen
Einstellwerte bewirken einen starkeren Effekt. Effektklang und Originalklang.

&

Der Parameter regetlt simulierten Nachhall (Reverb) und Echo (Verzégerung).
Einige Einstellungen erlauben die Verwendung beider Effekte zusammen.

&

Dieser Parameter figt dem
Originalklang Nachhall und
Verzégerung hinzu. [

Simuliert Nachhall in einem relativ groBen Raum. Hohere Einstellwerte
bewirken starkeren Nachhall.

Erzeugt einen Verzogerungseffekt. Hohere Einstellwerte bewirken langere Echo-
Abstande.

Simuliert Nachhall in einem relativ kleinen Raum. Hohere Einstellwerte

Erzeugt eine Mischung aus Nachhall und Verzdgerung. Hohere Einstelliwerte
bewirken stérkeren Nachhall.

bewirken starkeren Nachhall und langere Echo-Abstande.




PARAMETER 7 : De-AMP

Erhoht oder verringert die +s
Einsteflung um denWert 1. /- .@

VALUE +/- Tasten

Dieser Parameter dient zur
Kontrolle des
Frequenzbereichs, der
unangenehm klingen kann,
wenn eine akustische Gitarre an
einen Elektrogitarrenverstarker
angeschlossen ist.

Springt auf ¢1 wenn .
gegenwénig b1 - b9, auf
Twenncl-c9, usw. = °

Bei Verwendung einer elektroakustischen
Gitarre kdnnen je nach Verstarker und
Tonabnehmertyp bestimmte Frequenzbereiche
unangenehm oder aufdringlich klingen. Durch
Einstellen des De-AMP-Parameters IaBt sich
dieses Phanomen verringem. Die folgenden
drei Einstellbereiche sind verfiigbar. Wahlen
Sie die Einstellung, welche am besten zu lhrem
Interpretationsstil paBt.

heliklingenden Combo-Gitarrenverstarkers stérend wirken

konnen. Hohere Einstellwerte bewirken stérkere Unterdriickung.

konnen. Hohere Einstellwerte bewirken starkere

Unterdriickung. Der Frequenzbereich unterscheidet sich von

den b1 - b9 Einstellungen.

Schwacht bestimmte Frequenzen ab, die bei Verwendung
eines normalen Combo-Gitarrenverstérkers stérend wirken

Schwicht bestimmte Frequenzen ab, die bei Verwendung eines

Schwicht bestimmte Frequenzen ab, die bei
Verwendung eines Stack-Gitarrenverstarkers
stérend wirken koénnen. Hohere Einstsliwerte
bewirken stérkere Unterdrickung.

* Der De-AMP-Parameter ist ein globaler Parameter,
der auf alle Patch-Programme wirkt.

Dieser Parameter dient zum
Unterdriicken von
Ruckkopplungspfeifen
(Feedback), das bei Verwendung
einer akustischen Gitarre auf der
Bihne vorkommen kann. Der
Frequenzbereich fiir den
Parameter ist wahibar.

Globale Parameter

Springt auf 1 wenn
gegenwartig SC, auf

wenn 10 - 19, usw.

PARAMETER 8 : F.B. SUPPRESSOR

Erhoht oder verringert die + o
Einstellung um den Wert 1. /- .g

10wenn 1 -9, auf 20

VALUE +/- Tasten

die Frequenz vom 504 automatisch bestimmt und

Diese Einstellung dient zur automatischen Erkennung
der Rickkopplungsfrequenz wahrend des Spiels.

Durch Wahlen von *SC*, wenn Ruckkoppiung auftritt, wird

abgeschwacht. (Der Erkennungsvorgang benétigt etwa 1
Sekunde.) Die Erkennung wird jedesmal durchgefiihrt, wenn

Rickkopplungspfeifen wird durch Unterdriicken eines wahlbaren Frequenzbereichs (Rickkopplungsfrequenz)
beseitigt. Der Frequenzbereich kann entweder automatisch oder manuell festgelegt werden.

der F.B.SUPPRESSOR- Parameter aus- und wieder

UP/DOWN-Pedale), wéhrend "SC" gewahlt ist.

die Einstellung von "1* auf "SC" geschaltet wird, oder wenn

eingeschaltet wird (durch gleichzeitiges Driicken der PATCH

Wihrend die Frequenz erkannt wird, blinkt der Parameter-
Cursor und die Pedale und Tasten des Geréts sind inaktiv.

Erlaubt manuelle Einstellung der
Ruckkopplungs- Unterdrickungsfrequenz. Je
hoher der Einstellwert, desto hoher die
Ruckkopplungsfrequenz.

1~hak

* Der F.B.SUPPRESSOR-P ter ist ein g
Parameter, der auf alle Patch-Programme wirkt.

PARAMETER 9 : LEVEL

Erhéht oder verringert die +
Einstellung um den Wert 1. /- .@

Dieser Parameter dient
zum Einstellen des
Gesamtpegels des

der Patch- Programm-Pegel.

Springt auf 10 wenn 1 - 9, auf 2
wenn 10 - 19, usw.

VALUE +/- Tasten
LE

Je héher der Einsteliwert, desto hoher

Patch-Programms.
. Auswahlen von Parametern
Wie in Abschnitt 11 beschrieben, konnen Parameter zum

Editieren durch mehrmaliges Driicken der EDIT-Taste gewdihit werden. Es
ist aber auch moglich, hierzu die Patch- Programm-Pedale zu verwenden.
Betiitigen Sie das PATCH UP-Pedal (rechtes Pedal). um den Parameter-
Cursor von unten nach oben zu bewegen.

Betdtigen Sie das PATCH DOWN-Pedal (linkes Pedal). um den Parameter-
Cursor von oben nach unten zu bewegen.

Ein/Aus-Schalten von Parametern

Aufler dem LEVEL-.kann jeder gewihlte Parameter durch
# gleichzeitiges Driicken der PATCH UP/DOWN-Pedale ein- und
ausgeschaltet werden. Der Ein/Aus-Status kann als Teil eines Patch-
Programms gespeichert werden.

* Um einen Parameter ein- oder auszuschalten:
In der Editier-Betriebsart, withrend ein Parameter aufer LEVEL gewdhlt
ist, betditigen Sie die PATCH UP/DOWN-Pedale gleichzeitig, um den
Parameter auszuschalten. (Die Anzeige “oF " erscheint auf dem Display.)

Durch gleichzeitiges Berdngen der PATCH UP/DOWN Pedale oder
durch Driicken einer der VALUE +/- Tasten wird der Parameter wirder
eingeschaltet. Die zuvor aktive Parametereinsiellung wird wieder
hergestelir.

Wenn der F.B.SUPPRESSOR-Parameter auf "SC" gestellt ist, wird bei
Aus- und Wiedereinschalten des Parameters die automatische Erkennung
der Riickkopplungsfrequenz durchgefiihrt. Die Frequenzeinstellung kann

daher von der vorigen Einstellung abweichen.

Abkiirzung fiir Parameter-Einstellung

& Normalerweise werden Parameterwerte durch Antippen der

o VALUE + oder VALUE - Taste schrittweise weitergeschaltet. Um

+ schnelleres Umschalten zu ermoglichen, ist eine Abkiirzungsfunktion

' vorhanden, welche durch gleichzeitiges Driicken der beiden VALUE-Tasten

- akriviert wird. Wenn zum Beispiel gegenwiirtig der LEVEL-Parameter auf
o "20" steht und Sie ihn auf "29" setzen wollen, miifiten Sie die VALUE +

' Taste 9 mal driicken. Mit Hilfe der Abkiirzungsfunktion erzielen Sie das

o gleiche Ergebnis, indem Sie beide VALUE- Tasten gleichzeitig driicken

+ (Einstellung springt auf "30"), und dann durch einmaliges Driicken der

¢ VALUE - Taste auf "29" gehen.

.

’ Verwendung des F.B.SUPPRESSOR

(1) Automatisches Erkennen der Riickkopplungsfrequenz in der Editier-
Betriebsart
Weihlen Sie eine andere Einstellung fiir F.B.SUPPRESSOR und dann
"SC", oder schalten Sie den Parameter aus und wieder ein, withrend
"SC" gewdihlt ist.

(2) M Eil
Betriebsart
Wenn die Riickkopplungsunterdriickung in der "SC"-Position nicht
befriedigend ist, stellen Sie den F.B.SUPPRESSOR- Parameter manuell
auf einen Wert zwischen 1 und 30 ein. Durch Ausprobieren lift sich die

1, m Riickk I

der frequenz in der Editier-

Einstellung mit der wirk Unterdriickung finden.
(HA isches Erk der Riickkopplungsfrequenz in der Spiel-
Betriebsart

Um wihrend des Spiels die Riickkopplungsfrequenz automatisch
erkennen zu kénnen. muf der F.B.SUPPRESSOR- Parameter zuerst auf
“SC" gestellt werden. In der Spiel- Betriebsart konnen Sie dann den
Parameter durch zweimaliges Driicken des FuBschalters FSOI aus- und
wieder einschalten. Die Riickkopplungsfrequenz wird dann automatisch
erkannt und die Unterdriickung aktiviert.

* Wahrend des Erkennungsvorgangs (ca. eine Sekunde) soliten Sie den
Gitarrenpegel und andere Einstellungen nicht verindern.

* Wenn der F.B.SUPPRESSOR-Parameter auf I - 30 gestelit ist, wird bei
Aus- und Einschalten des Parameters die automatische
Riickkopplungsfrequenz-Erkennung nicht durchgefiihre.

* In jedem Fall wird die Einstellung des F.B.SUPPRESSOR- Parameters
gespeichert, wenn das gegenwiirtig gewtihlte Patch-Programm
gespeichert wird.

A pegels,
Programme.
Der Masterpegel kann wie folgt in der Spiel-Betriebsart eingestellt werden.
Halten Sie beide VALUE-Tasten fiir mindestens 1 Sekunde gedriickt.

Der gegenwirtig eingestellte Masterpegel wird auf dem Display fiir 1
Sekunde angezeigt. Wiihrend der Pegel angezeigt wird, driicken Sie eine der
VALUE + /- Tasten. Dann kiinnen Sie den Pegel im Bereich von 1 - 50
einstellen (Vorgabeeinstellung: 40). Die Masterpegel-Einstellung wird vom
Gerdr nicht gespeichert. Nachdem das Gerdt ausgeschaliet wurde, mug die
Einstellung daher erneut vorgenommen werden.

. Masterpegel-Einstellung

Da: 504 erlaubt auch das Einstellen des Gesam-
bhiingig vom A Inen Patch-

-gel der ei

§aNES




'E] Patch-Programme speichern

HINWEIS:

Wenn Sie ein Patch-Programm veréndert (editiert) habenund | g . Speichern eines Patch-Programms
das 504 ausschalten, ohne das neue Patch—Program~m - werden die gegenwiirtigen Einstellungen
speichern, gehen die Einstellungen verloren. Um ein editiertes | der globalen Parameter (De- AMP,
Patch-Programm zu speichern, fithren Sie die folgenden sz -SUPPRESSOR) ebenfalls gespelcbeﬂ
H : enn Par
emf,aChen .Scbrltte durCh' . . . wurden, aber das Geriit abgeschaltet wnrd
Speichemn ist in der Spiel-Betriebsart oder Editier-Betriebsart ohne vorher ein Patch-Programm zu
moglich. . .| speichern, sind beim niichsten Einschalten
Nachdem Sie ein Patch-Programm editiert haben, driicken Sie die | wieder die alten Einstellungen aktiv

STORE-Taste. Wenn das Gerit gegenwirtig in der Spiel-
Betriebsart ist, lassen Sie die Taste nach weniger als 1 Sekunde los, da andernfalls die Direkt-Umschalt-
Funktion aktiviert wird.

Das Display beginnt zu blinken. Dieser Zustand wird als Speicher-Bereitschaftszustand bezeichnet. Wenn
Sie wollen, konnen Sie an diesem Punkt den Speichervorgang durch Driicken der EDIT-Taste
unterbrechen. Wenn Sie die STORE-Taste ein zweites Mal driicken, wird der Inhalt des Patch-Programms
geandert, so daB nun die neuen Einstellungen gespeichert sind.

Sie konnen auch die Patch- Programm-Nummer dndern, bevor Sie die STORE-Taste zum zweiten Mal
driicken. Das editierte Patch-Programm wird dann unter der neuen Nummer gespeichert, und das
urspriingliche Patch-Programm, das als Ausgangspunkt fiir das Editieren diente, bleibt unveréndert.

(1) Editieren Sie das Patch-  (2) Driicken Sie die STORE-Taste. (Das Gevat {3) Wiihlen Sie falls gewiinacht eine andere (4) Dricken Sie die STORE-Taste nochmals.
Programm wie gewiinscht. geht in den Spaich Patch- F N fur das Speichern. (Der Speichervorgang ist nun abgeschloasen.)

Wenn die TUNER-Anzeige blinkt, wihrend das Gerit mit Batterie betrieben wird, ist die Batterie
erschopft und muB} ausgetauscht werden, wie unten beschrieben.

Verwenden Sie nur eine 9-V-Alkali-Batterie vom Typ 6LR91.

Bei Verwendung einer anderen Batterie ist die Lebensdauer erheblich kiirzer.

Batteriefachdeckel

1. Drehen Sie das 504 um und 6ffnen Sie den
Batteriefachdeckel. (Driicken Sie den Riegel
nach innen und heben Sie den Deckel dann

9-V-Alkali-Batterie an.)

vom Typ LAY1 2. Nehmen Sie die Batterie aus dem
Batteriefach und trennen Sie das
Batteriekabel ab. (Fassen Sie dabei die
Klemmenplatte und ziehen Sie nicht am
Kabel selbst.)

3. SchlieBen Sie die Klemmenplatte des
Batteriekabels an die neue Batterie an.
Achten Sie dabei auf korrekte Polaritat (+/-).
Legen Sie die neue Batterie in das
Batteriefach ein.

4. Schliefien Sie den Batteriefachdeckel. Achten
Sie darauf, das Batteriekabel nicht
einzuklemmen, und vergewissern Sie sich,
daf} der Deckel richtig einschnappt.




{3 Riicksetzen von Patch-Programmen auf Werksvoreinstellungen

Das 504 wird mit 24 vorprogrammierten Patch-Einstellungen geliefert. Auch wenn Sie Patch-
Programme editiert und in verdnderter Form gespeichert haben, konnen Sie jederzeit zu den
Vorgabeeinstellungen zuriickkehren. Dieser Vorgang wird als "Riicksetzen" bezeichnet. Das
Riicksetzen aller 24 Patch-Programme zusammen und das Riickstellen der Speicherbank-
Haltefunktion und Direkt-Umschalt-Funktion wird als "All Initialize" bezeichnet.

Die Riicksetz-Betriebsart unterscheidet sich von der Spiel-Betriebsart und Editier-Betriebsart.
Von diesen Betriebsarten konnen Sie nicht direkt auf die Riicksetz-Betriebsart umschalten.
Vielmehr miissen Sie das Gerit auf eine besondere Weise einschalten, wie unten beschrieben.

. Schalten Sie das Geriit aus, indem Sie den Netzadapter oder das Gitarrenkabel abtrennen.

. Halten Sie die STORE-Taste gedriickt und schalten Sie das Geriit ein.

. Die Anzeige '"AL" blinkt auf dem Display.

. Um "All Initialize" durchzufiihren, driicken Sie die STORE-Taste nochmals in diesem Zustand. Das
Blinken wird schneller, und das Riicksetzen aller Patch-Programme wird durchgefiihrt. Wenn der
Vorgang beendet ist, schaltet das Gerit automatisch auf die Spiel-Betriebsart.

5. Wenn Sie nur ein bestimmtes Patch-Programm riicksetzen wollen, wihlen Sie die Patch-Programm-
Nummer in Schritt 3, unter Verwendung der gleichen Schritte wie fiir normale Patch-Programm-
‘Wahl.

6. Wenn das gewiinschte Patch-Programm gewibhlt ist, driicken Sie die STORE-Taste. Das Blinken wird
schneller und der Inhalt des gewiihlten Patch-Programms wird auf die Vorgabeeinstellung gebracht.

7. Das Riicksetzen einzelner Patch-Programme kann fortlaufend durchgefiihrt werden. Wenn Sie den

Vorgang beenden wollen, driicken Sie die EDIT-Taste. Das Geriit schaltet dann auf die Spiel-

Betriebsart zuriick. Durch Ausschalten des Gerites wird die Riicksetz-Betriebsart ebenfalls beendet.

A S -

|1l Technische Daten

Effects: 26 effects
*TYPE  PRE AMP (for ACOUSTIC GUITAR)
ACOUSTIC SIMULATOR ( for ELECTRIC GUITAR )
+* LIMITER (TYPE:PRE AMP.TYPE OFF)
EDGE  (TYPE:ACOUSTIC SIMULATOR)

+BODY&TOP *AIR *MODULATION
* REVERB&DELAY *De-AMP «FB. SUPPRESSOR
Maximum simultaneous effects:8

Banks and Patches: 6 banks X 4 patches =24 patches (edit + store possible)

Analog/Digital Conversion: 18 bit, 128 times oversampling

Digital/Analog Conversion: 16 bit; linear

Sampling Frequency: 31.25kHz

Inputs: HIGH input (standard monaural phone jack)  Input impedance: 470kilohms

Rated input level: Electric Guitars with single-coil pick ups
Acoustic Guitars with magnetic pick ups
LOW input (standard monaural phone jack)  Input impedance: 470kilohms
Rated input level: Electric Guitars with hum-bucking typ active type
Electric Acoustic Guitar

Output: Combined line/headphone output(standerd stereo phone jack)

Max. output level: +6 dBm Output load impedance: 10 kilohms or more
Control Input: For optional FPO! or FSO1
Display: 2-digit,7-segment LED tuning indicator,parameter cursor indicator
Power Requirements: Optional  AC adapter 9 VDC,300mA (ZOOM AD-0006)

Battery: 6LR61 9V (alkaline) battery X 1
Battery life: Approx. 4h continuous operation
Dimensions: 147(W) X 157(D) X 49(H) mm
Weight: 480 g (without batteries)

* 0dBm =0.775 Vrms
* Design and specificati bject to change without notice.




