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SicherheitsmaBregeln/Hinweise zum Geb
SicherheitsmaBregeln

In dieser Bedienungsanleitung werden besondere Symbole verwendet, um auf Stellen
aufmerksam zu machen, die fiir die Sicherheit und Unfallverhiitung wichtig sind. Die Bedeutung
dieser Symbole ist wie folgt.

Dieses Symbol kennzeichnet besonders wichtige Erklarungen zu
mdoglichen Gefahrenquellen. Wenn diese Warnungen ignoriert werden und

wamung das Gerét in falscher Weise benutzt wird, kann es zu schweren
Verletzungen oder Todesfall kommen.

Dieses Symbol kennzeichnet Erklarungen zu méglicherweise geféhrlichen
Punkten. Wenn diese Hinweise ignoriert werden und das Gerét in falscher

Achtung Weise benutzt wird, kann es zu Verletzungen oder zur Beschadigung des
Geréats kommen.

Beachten Sie die folgenden Hinweise bitte genau, um sicheren Gebrauch des 505 II zu
gewihrleisten.

Wenn Sie das Geriit fiir lingere Zeit nicht
benutzen, nehmen Sie die Batterien aus
dem Gerit.

Nehmen Sie die Batterie aus dem Gerit,
wenn das 505 II fiir lingere Zeit nicht
benutzt werden soll.

‘Wenn Batteriefliissigkeit ausgelaufen ist,
wischen Sie das Batteriefach und die
Batterieklemmen griindlich ab.

Wiihrend der Benutzung sollte der
Batteriefachdeckel geschlossen sein.

Zur Stromversorgung

Da die Leistungsaufnahme des Gerites
relativ hoch ist, empfiehlt Zoom, nach
Moglichkeit einen Netzadapter zu
verwenden. Bei Betrieb mit Batterie sollte
nur eine Alkali-Batterie verwendet werden.

Warnung

[Netzadapter-Betrieb]

Verwenden Sie nur einen Netzadapter,
der 9 V Gleichstrom, 300 mA liefert und
mit einem Stecker mit "Minus-Innenpol"
ausgeriistet ist (Zoom AD-0006). Die
Verwendung eines anderen Adapters

/\ Umweltbedingungen
Achtung Verwenden Sie den 505 II nicht an Orten,

kann das Gerit beschidigen und ein
Sicherheitsrisiko darstellen.

Stecken Sie den Netzadapter nur in eine
Steckdose, welche die auf dem Adapter
angegebene Spannung liefert.

Fassen Sie beim Abtrennen des

Netzadapters immer am Adapter selbst an

und ziehen Sie nicht am Kabel.

benutzen, trennen Sie den
Netzstromadapter von der Steckdose ab.

[Batteriebetrieb ]

¢ Verwenden Sie sechs IEC R6 1,5-V-
Batterien (Alkalibatterien/Mangan).

¢ Das 505 II kann nicht zum Aufladen von
Batterien verwendet werden.

Wenn Sie das Gerit fiir lingere Zeit nicht

die folgenden Bedingungen ausgesetzt sind:

« Extreme Temperaturen

« Hohe Feuchtigkeit

+ Staubentwicklung oder Sand

« Starke Vibrationen oder
Erschiitterungen

/\ Transport und Bedienung

Achtung Gehen Sie mit dem Geriit vorsichtig um.

‘Wenden Sie keine iibermiBige Kraft bei
Bedienung der Schalter und Tasten auf. Der
505 11 ist solide konstruiert, aber durch
starke Erschiitterungen, Sturz oder
iibermifBige Belastung kann es zu
Beschidigungen kommen.
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A Umbau

Achtung Versuchen Sie niemals, das Gehéuse des
505 II zu 6ffnen oder Verdnderungen
vorzunehmen, da dies zu Beschidigungen
fithren kann.

/\ AnschiuB

Achtung Schalten Sie das Geriit unbedingt aus, bevor
Sie irgendwelche Anschliisse vornehmen.
Ziehen Sie alle Kabel und auch den
Netzstromadapter ab, bevor Sie den 505 IT
transportieren.

Hinweise zum Gebrauch

Gebrauchshinweise

Der 505 II wurde so konzipiert, um
grofitmoglichen Schutz gegen
elektromagnetische Storstrahlung zu bieten
und selbst nicht als Storquelle aufzutreten.
Trotzdem sollten Gerite, die empfindlich
gegen Storeinstreuungen sind oder die
starke Storstrahlungen abgeben, nicht in der
Niihe des 505 II aufgestellt werden, da eine
gegenseitige Beeinflussung nicht ganz
ausgeschlossen werden kann.

Alle digitalen Geriite wie der 505 IT konnen
unter gewissen Umstinden Stérungen in
anderen Geriten hervorrufen oder Daten
zerstoren. Dies ist eine Gefahr, die durch
korrekten Gebrauch so gering wie moglich
gehalten werden sollte.

Elektrische Stérungen

Die digitalen Schaltkreise im 505 II kénnen
in Fernsehgeriten, Radios oder
Stereoanlagen Stérungen hervorrufen, wenn
der 505 II zu nah bei solchen Geriten
aufgestellt wird. Vergrofern Sie in solchen
Fillen den Abstand zwischen dem 505 II
und dem anderen Gerit. In unmittelbarer
Nihe von Leuchtstofflampen oder Geriten
mit elektrischen Motoren arbeitet der 505 IT
u.U. nicht korrekt.

Reinigung

Reinigen Sie den 505 II nur durch Abreiben
mit einem weichen, trockenen Tuch. Bei
starker Verschmutzung kann ein leicht
angefeuchtetes Tuch mit einer milden
Seifenlosung verwendet werden.
Verwenden Sie auf keinen Fall
Scheuermittel, Wachs oder Losungsmittel
(wie Spiritus oder Reinigungsbenzin), da
hierdurch die Oberfliche angegriffen wird.

Bewahren Sie diese
Bedienungsanleitung fiir spateres
Nachschlagen bitte gut auf.

BESCHEINIGUNG DES
HERSTELLERS/IMPORTEURS

Hiermit wird bestitigt, da der/die/das
Effekt - Prozessor ZOOM 505 II
(Grerit, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den
Bestimmungen der

'VDE 0871 B, Amtsblatt 163/1984, Vfg.
1046

(Amtsblattverfiigung)

funkenstort ist

Der Deutschen Bundespost wurde das
Inverkehrbringen dieses Gerites
angezeigt und die Berechtigung zur
Uberpriifung der Serie auf Einhaltung

der Bestimmungen eingerdumt.

ZOOM CORPORATION
TOKYO/JAPAN

(Name des Herstellers / Importeurs)
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Wir danken IThnen fiir IThre Wahl des ZOOM 505 Il (im
folgenden einfach als "505 II'" bezeichnet).

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfiltig durch, um
sich mit den vielfiltigen Funktionen des Gerits vertraut zu
machen. Damit stellen Sie sicher, daf} Sie das 505 II optimal
nutzen und iiber viele Jahre hinweg an diesem Gerit Freude
haben.

Bewahren Sie die Bedienungsanleitung sowie alle anderen
Unterlagen gut auf.
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Besonderheiten

Das 505 II ist ein hochmodernes Multi-Effektgerit fiir Gitarre, das die
folgenden Besonderheiten und Funktionen bietet:

e Spitzenleistung
Obwohl das 505 II im Preis vergleichbar ist mit einem kompakten
Effektgerit, verfiigt es liber eine umfangreiche Palette von 33
Effekten. Bis zu neun Effekte (einschlielich ZNR und
Verstirkersimulator) konnen in einem Patch-Programm kombiniert
werden. Der Speicher des Gerites hat Platz fiir 36 vom Benutzer
modifizierbare Patch-Programme, was ein hervorragendes
Leistungspotential sichert.

¢ Intuitive Bedienung
Alle Bedienungselemente wurden unter ergonomischen
Gesichtspunkten neu konzipiert. Grofle Schalter und Tasten sowie ein
griffiger Drehschalter sorgen fiir kinderleichte Bedienung. Jeder
gewiinschte Effekt kann problemlos abgerufen werden.

¢ Integrierte chromatische Stimmfunktion
Die eingebaute chromatische Gitarren-Stimmfunktion erlaubt
schnelles und prézises Stimmen des Instruments auch auf der Biihne.

e Zweifach-Stromversorgung
Die Zweifach-Stromversorgung erlaubt den Betrieb entweder mit
einem Netzstromadapter oder mit vier Mignonzellen (IEC R6). Mit
Manganbatterien kann das Gerit 8 Stunden und mit Alkalibatterien 28
Stunden betrieben werden..

e Kompatibel mit FuBschalter und Pedalen
Ein als Zubehor erhiltlicher FuBschalter (FSO1) oder
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann an die CONTROL IN-Buchse
angeschlossen werden. Der FuBschalter ist fiir das schnelle
Umschalten von Patch-Programmen sehr niitzlich, und das
Modulationspedal kann zur Pegelregelung oder zum Variieren des
Effektklangs in Echtzeit verwendet werden.

e Weiter verbesserter Nachfolger des 505
Im Klangcharakter dhnelt das 505 II dem sehr erfolgreichen ZOOM-
Modell 505, allerdings zu einem niedrigeren Preis und bei noch
kompakteren Abmessungen. Dariiber hinaus bietet das Gerit neun
neue Effekte unter Verwendung der hochmodernen "Modeling"-
Technik. Fiir die Anwendung auf der Biihne sowie zum kreativen
Spiel im Studio sind verschiedene Variationen vorhanden.

ZOOM 505 Il gurrar o



Wichtige Begriffe

In diesem Abschnitt sind einige wichtige Begriffe erklirt, die in dieser
Bedienungsanleitung verwendet werden.

W Effektmodul

Wie unten gezeigt, kann man sich das 505 II als Kombination von mehreren
kompakten Effektgeriten vorstellen. Ein solches Einzeleffektgerit wird als
Effektmodul bezeichnet. Das 505 II besitzt zum Beispiel Module fiir
Kompressoreffekte (COMP) und Verzerrungseffekte (DIST), sowie ein
Modul fiir ZNR- Rauschunterdriickung (ZOOM Noise Reduction) und einen
Gitarrenverstirkersimulator. Der Effektwirkungsgrad und andere Parameter
konnen fiir jedes Modul separat eingestellt werden, und Module konnen
selektiv ein- und ausgeschaltet werden.

IN->{comP}{ DisTH{ EQ }{ zNR |{ AMP siM }{ MoD | DLY/REV | ouT

W Effekttyp

Innerhalb jedes Effektmoduls gibt es verschiedene Effekte, welche als
Effekttypen bezeichnet werden. So enthilt zum Beispiel das Modulations-
Effektmodul (MOD) die Effekttypen Chorus, Flanger, Pitch Shifter, usw. Es
kann jeweils ein solcher Effekttyp gewihlt werden. Ein Effekttyp wird oft
auch einfach als Effekt bezeichnet.

B Effektparameter

Alle Effektmodule haben verschiedene Parameter, die eingestellt werden
konnen. Wenn man sich ein Effektmodul als kompaktes Effektgerit vorstellt,
sind die Parameter die Reglerknopfe an diesem Geriit. Durch Andern der
Parametereinstellungen konnen zum Beispiel die Wirkungstiefe und der
Klangcharakter eines Effekts beeinflu3t werden.

B Patch-Programm

Im 505 II werden Effektmodulkombinationen als Patch- Programme
gespeichert und aufgerufen. Ein Patch-Programm enthilt Informationen iiber
den Ein/Aus-Status jedes Effektmoduls, sowie iiber den verwendeten
Effekttyp und iiber Effektparametereinstellungen. Das 505 II kann bis zu 36
Patch-Programme speichern.

B Speicherbank

Eine Gruppe von sechs Patch-Programmen wird als Speicherbank bezeichnet.
Das 505 II verwaltet insgesamt sechs Speicherbénke, welche von A bis F
numeriert sind. Die Patch-Programme in jeder Speicherbank sind von 1 bis 6
numeriert. Um ein Patch-Programm zu kennzeichnen, verwendet das 505 II
das folgende Format: "A1". Dies bedeutet, daf das Patch-Programm Nummer
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1 aus der Speicherbank A gewihlt ist. Daher bezieht sich "b6" auf Patch-
Programm 6 aus der Speicherbank b.

BANK F
BANK E [ PATCH 1
BANK d |/PATCH1 [ PATCH2
BANK G |PaTcH1 | PATCH2 [ PATCH3
BANK Db | PATCH1 | PATGH2 | PATEHS | DRTES
PATCH | PATCH3 | PATCH4 | PHIED
PATCHT | paTcH3 [ PATCH4 G
Eﬁlgﬂ § PATCH 4 PATCH 5 PATCH 6
PaTCHa | PATCH5 | PATCHG
PATGHS | PATCHE

PATCH 6

BANK A
PATCH 1
PATCH 2
PATCH 3
PATCH 4
PATCH 5
PATCH 6

B Play-Betriebsart/Editier-Betriebsart

Die Betriebsart bezeichnet den internen Status des 505 II. Die zwei
grundlegenden Betriebsarten sind Play- Betriebsart, in der Sie Patch-
Programmen wéhlen und zum Spielen des Instruments verwenden, und
Editier- Betriebsart, in der Sie die Effekte modifizieren konnen. Der

[PLAY/EDIT]-Wihler dient zum Umschalten zwischen Play- Betriebsart und

Editier-Betriebsart.

Verwendung mit Batterien

1. Drehen Sie das 505 Il um und 6ffnen 2. Legen Sie vier neue
Sie die Batteriefachabdeckung auf Mignonzellen (IEC R6) in
der Unterseite. das Batteriefach ein.
Driicken Sie die Lasche nach innen,
um die Verriegelung zu lésen, und
heben Sie den Deckel ab. ®

_— @ Alle Batterien mit gleicher
‘ﬁ? %Ausrichtung einlegen.

Vier Mignonzellen
(IEC R6)

Zunge

Il
<— Batteriefachdeckel
_/}E 3. SchlieBen Sie die Batteriefachabdeckung.
Ruckseite des 505 Il Driicken Sie den Deckel nach innen, bis die Lasche

hérbar einschnappt.

Verwenden Sie vier Mignonzellen (IEC R6).
Wenn die Batterien anndhernd erschopft sind, blinkt ein Punkt (.) im
unteren Teil des Displays.

Waéhrend das 505 Il nicht benttzt wird, sollten Sie das an die INPUT-

@ Buchse angeschlossene Kabel abtrennen, um ein vorzeitiges
Entleeren der Batterien zu vermeiden.

ZOOM 505 Il gurrar o



Bedienungselemente und Funktionen
Oberseite

) ACOUSTIC p FOR LN ) RHYTHM } 0D
POIST  PBLUES pFUZZ
DMETAL b MS DRV b BG DRV ) PVY DRV

)
[PLAY/EDIT]-Wahler s |

GAIN 2. (ONTOUR

Dieser Knopf dient zum Umschalten zwischen
Play- Betriebsart (in der Sie Patch-Programme
zum Spielen des Instruments verwenden) und
Editier-Betriebsart (in der Sie Patch-Programme

nach Belieben verindern konnen). LEVEL
Display

Zeigt Patch-Programm-Nummern,

Einstellwerte, sowie weitere Informationen zur

Bedienung des 505 II an. @

[w1/[ a]-FuBschalter \
Diese Schalter dienen zur Wahl von Patch- |—
L

Programmen. Die Schalter werden auch fiir die
Stimmfunktion sowie fiir andere Funktionen

verwendet. Cla —
77— Pa—
A—

Riickseite / Anschliisse

INPUT-Buchse E

Gitarre. Wenn das 505 II mit
Batterien betrieben wird, schaltet
sich das Geriit automatisch ein,
wenn ein Stecker in diese Buchse

gesteckt wird. N
D e[ e

(= eeeL

DC 9V (Netzstromadapter)-Buchse\

Um das 505 IT am Netz zu betreiben, muf} ein Netzstromadapter (ZOOM AD-
0006) mit einer Nennausgangsspannung von 9 Volt Gleichstrom, 300 mA
(Mittenpol negativ) an diese Buchse angeschlossen werden. Beim Einstecken
des Steckers schaltet sich das 505 II automatisch ein.
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Bedienungselemente und Funktionen

= 2750511

GUITAR [+]/[-]-Tasten

ity Dienen zum Umschalten der Speicherbank
+ ) | nach oben oder unten, zum Einstellen von
Parametern, sowie fiir andere Funktionen.

[STORE]-Taste

Dient zum Speichern von editierten Patch-
Programmen, zum Kopieren von Patch-
Programmen in einen anderen Speicherplatz,
sowie fiir andere Funktionen.

=5

CONTROL IN-Buchse

Dient zum Anschlieien des als Zubehor erhiltlichen
FuBschalters (FSO1) oder Modulationspedals

| (FPO1/FPO2).

OUTPUT-Buchse

Diese Stereo-Klinkenbuchse dient zum Anschluf an
den Gitarrenverstirker. An diese Buchse kann auch ein
Stereo- Kopfhorer angeschlossen werden. Es ist weiter
moglich, das Ausgangssignal mit Hilfe eines Y-Kabels
an zwei Verstirker zu geben.

o mmzl‘-‘l_‘lv" ot —— —
200M CORPORATION @CI::
A WIADE IN JAPAN -

r

ZOOM 505 Il gurrar o




Wahlen von Patch-Programmen fiir das Spiel

Die einfachste Methode, um sich mit dem 505 II vertraut zu machen,
ist das Wihlen von verschiedenen Patch-Programmen, wihrend Sie Thr
Instrument spielen. Dadurch werden Sie schnell einen Eindruck davon
bekommen, was das Geriit leisten kann.
n Elnschalten JMEL »:;P:(‘::z;f ORY  PYY DRY
@ Wenn Sie das 505 Il mit Batterien betreiben, R
stecken Sie ein abgeschirmtes Kabel mit Mono- y
Klinkenstecker in die INPUT-Buchse des 505 II. umim.
@ Wenn Sie das 505 Il mit dem Netzstromadapter i
betreiben, stecken Sie den Adapter in eine
Netzsteckdose und stecken Sie das Kabel vom
Adapter in die DC 9V-Buchse des 505 II.

@ Schalten Sie den Gitarrenverstérker ein und @
stellen Sie die Lautstarke auf einen geeigneten
(e . )
B3 Aktivieren der
Play-Betriebsart — fé
Z— L—
®Wenn der [PLAY/EDIT]-Wa&hler auf eine N\\\ —
andere Position gestellt ist, stellen Sie %
ihn auf "PLAY". um_ e
LI
Die gegenwirtig gewihlte I ”’A_"A‘
Speicherbank und Patch-

Programm- Nummer werden Speicherbank Patch-

! o . Programm-
auf dem Display angezeigt. Nummer

Unmittelbar nach Einschalten des 505 Il befindet
, sich das Geréat immer in der Play-Betriebsart, auch
wenn der [PLAY/EDIT]-W&hler auf eine andere
\_ Position gestellt ist. )

(E] Umschalten von Patch-Programmen

® Um in der Play-Betriebsart Patch-Programme zu wahlen,
\_ verwenden Sie die [w]/[a]-FuBschalter.
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Wahlen von Patch-Programmen fiir das Spiel

“N50511

GUITAR

[E] Direktes Umschaltel?
der Speicherbank

@ Sie kdnnen auch die [+]/[-]-Tasten
verwenden, um direkt zwischen den
\_ Speicherbénken A - F umzuschalten. )

~N

3 Einstellen des
Masterpegels

® Halten Sie beide [+]/[-]-Tasten fiir
mehr als 1 Sekunde gedriickt.

Im ml
)

A

® Wahrend der Masterpegel
angezeigt wird, kdnnen Sie durch
Driicken der [+] oder [-]-Taste die
Einstellung &ndern.

Der Einstellbereich betrdgt 0 - 50. Wenn
das Gerit aus- und wieder eingestellt wird,
stellt sich der Wert auf 40 zurtick.

f@ Bei Benutzung von Kopfhoérern

,\ kann der Masterpegel zur
Einstellung der Abhérlautstarke
verwendet werden.

\. J
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Verwendung der Stimmfunktion

Das 505 II besitzt eine integrierte chromatische Stimmfunktion fiir
Gitarren. Um diese Funktion zu verwenden, miissen die eingebauten
Effekte temporir abgeschaltet werden (Bypass-Zustand), oder das
Gerit mufl stummgeschaltet werden (Mute-Zustand: sowohl
Originalklang als auch Effektklang sind abgeschaltet).

' ACOUSTIC } FDR CLN } RHYTHM ) 0D

(o . . )
&) Aktivieren von —
Bypass oder Mute S e

PHASE
GAIN,

® Bypass: e
— . RITTRIy
Driicken Sie beide [w]/[a]- | LI o e
. .. 0 LmIT)e |+ MOD
FuBschalter gleichzeitig kurz, U=, WaH VoeTy
1 1 PATCH * ‘n% PHALL )
und lassen Sie sie los. LEVEL 7
® Mute: L g (s

.
BANK  paTCH

Driicken Sie beide [w]/[ Al- 1
FuBschalter gleichzeitig und -
halten Sie sie fiir mindestens T
1 Sekunde gedriickt.

Der Bypass oder Mute-Zustand kann
nicht aktiviert werden, wenn das

Gerét in der Editier-Betriebsart ist.
\_

v
v
H

@ Stimmen Sie die Gitarre

® Spielen Sie eine freie Saite oA
der Gitarre und beobachten A=A D=0 G=[,
Sie das Display. At= ,C,'_ D*=d, G*=]
B=hH E=F
Die linke Seite des c=r - C
X S . L F=y
Dlsplays. zeigt die Note, die Ct=l Ft=LC
der gespielten am néchsten L. .

liegt.

\_
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Verwendung der Stimmfunktion

&) Einstellen der Referenz- )
Tonhohe der Stimmfunktion

Sie konnen die Referenz-Tonhohe (Mitten-A) der

Stimmfunktion feineinstellen. b
® Driicken Sie eine der ’—,’,’ ,’E

[+VT-]}-Tasten. Referenz-Tonhdhe

® Wahrend die Referenz-Tonhéhe
gezeigt wird, kann durch Driicken der
[+] oder [-]-Taste die Einstellung
geandert werden.
Der Einstellbereich fiir die Referenz-Tonhhe
ist 35 - 45 (Mitten-A = 435 bis 445 Hz).
Wenn das Gerat aus- und wieder
eingeschaltet wird, stellt sich die Referenz-
\_ Tonhohe auf 40 (440 Hz) zuriick. Yy,

_(E] Kehren Sie zur Play-
Betriebsart zuriick

o Driicken Sie einen der [w]/[ al-
FuBschalter.

Die rechte Seite des Displays zeigt durch ein Symbol an, um wieviel )
die Saite zu hoch oder zu niedrig gestimmt ist.

Zu h?ch Tonhohe stimmt Zu niedrig
\Z_\j' = NI/

L O = e
I S f\

Anzeige dreht sich schneller, je/ [
groBer die Verstimmung ist.

® Stimmen Sie die anderen Saiten in der gleichen Weisej
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Editieren von Patch-Programmen

Die Patch-Programme des 505 II konnen vom Benutzer nach Belieben
durch Andern der Effektparametereinstellungen modifiziert werden.
Probieren Sie diese Funktion aus, indem Sie einfach das gegenwiirtig
gewihlte Patch-Programm abindern. In dieser Weise konnen Sie Ihren
eigenen Sound entwickeln.

(l] Wahlen Sie den N
Effektparameter

DIsST PBLUES PFUZZ ) LEAD
. ) METAL b M DRV } BG DRV ) PVY DRV
® Verwenden Sie den [PLAY/EDIT]- tgttann
Wabhler, um den Effekt zu wéhlen, den @- .
Sie andern wollen. v

. Parameterwert
Der Wert des gegenwirtig

gewihlten Parameters erscheint —
auf dem Display. (Wenn das (y ,’ !
505 II in der Editier-Betriebsart s
ist, erscheint ein Punkt (-) unten Leuchtet
rechts im Display.)

Module und Parameter, die mit dem
[PLAY/EDIT]-Wahler gewahlt werden kénnen
(1) Patch-Programm-Pegel
(2) Grundlegende Parameter des COMP-
Moduls (¥)
(3) Grundlegende Parameter des DIST-
Moduls (*)
(4) Erweiterter Parameter des DIST-Moduls
(5) Grundlegende Parameter des
EQ-Moduls (*)
(6) Erweiterter Parameter des EQ-Moduls

BANK__PATGH

5) (7) Grundlegende Parameter des

woson  (6) ZNR-Moduls/AMP- —

(4)cam' P"fm\.tomoun Moduls (*) S
(& V7 .aw(7) (8) Grundlegende Parameter des

MOD-Moduls (*)

COMP»
@ L -#w0(8) (9) Grundlegende Parameter des

(1) P [ (0) DLY/REV-Moduls ()
LevEL Z (10) Erweiterter Parameter des
\ oy (10) DLY/REV-Moduls )
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Editieren von Patch-Programmen

3 Andern Sie den Parameterwerp

® Verwenden Sie die [+]/[-]-Tasten.

Bei Gedriickthalten einer Taste @ndert sich der
Wert fortlaufend. Durch zusitzliches Driicken
der gegeniiberliegenden Taste kann eine
schnellere Anderung bewirkt werden. Durch
gleichzeitiges Driicken beider Tasten konnen Sie

_kzum nidchsten Effekttyp im gleichen Effektmodul
springen.
J

(E] Andern des Modul-
Ein/Aus-Zustands

e Driicken Sie beide [w]/[A]-
FuBschalter zusammen.

Dies ist nur moglich, wenn der grundlegende
Parameter des Moduls (in der Abbildung mit
einem Sternchen gekennzeichnet) gewihlt
wurde.

Wenn ein Effektmodul ausgeschaltet
ist, wird der erweiterte Parameter

\_ dieses Moduls nicht angezeigt. Y,

@] Beenden Sie die Editier—BetriebsarP

® Um die Editier-Betriebsart zu beenden und zur Play-
— Betriebsart zuriickzukehren, stellen Sie den
[PLAY/EDIT]- Wéhler auf die Stellung "PLAY".

Wenn ein editiertes Patch-Programm nicht im Memory
gespeichert wird, geht die Anderung verloren, sobald Sie

nach Ruickkehren zur Play-Betriebsart ein anderes Patch-
Programm wéhlen. Wenn Sie ein editiertes Patch-Programm
spater wieder verwenden wollen, speichern Sie es im

Memory, wie auf Seite 17 beschrieben. )

\.
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Speichern und Kopieren von Patch-Programmen

Ein editiertes Patch-Programm kann an jedem gewiinschten
Speicherplatz im Memory des Geriites gespeichert werden. Es ist auch
moglich, ein bestehendes Patch-Programm in einen anderen

Speicherplatz zu kopieren.

([] Driicken Sie die
STORE-Taste in der
Play-Betriebsart oder
Editier-Betriebsart.

Die Speicherbank und die Patch-

EQ - SD»
HaS
OAN__—g SONTOUR |3

INR/ ¢

VACOUSTIC  FOR CLN  RHYTHH ) 0D D
DOIST  BBUES bRUZZ  bLEAD | (DR
YIS DRY P0G bev VT | |l
MR
Yo
ra
DRI

mop

Yo
LY/}

Programm-Nummer auf dem Display

blinken. S 1,
I [} I —
)
. J
(B3 Verwenden Sie die )
[ w1/[ A]-FuBschalter,

um den Speicherplatz
zu wahlen, in dem Sie

das Patch-Programm

speichern wollen.

Beim Speichern oder Kopieren
eines Patch-Programms ist es nicht
maglich, die [+])/[-]-Tasten nur zum
Umschalten der Speicherbank zu
verwenden.
\ an A i o
Il 'R
-0 Tf~

\ bl SN
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Speichern und Kopieren von Patch-Programmen

[E] Driicken Sie die )
STORE-Taste noch

BANKPATCH

“"50511

GUITAR

TUNER CALIB
VALUE

einmal. N

o)
Wenn der Speicher/Kopiervorgang beendet ist,
schaltet das Gerét zum urspriinglichen
Betriebszustand zuriick, und das Ziel-Patch-

—) Programm ist gewihlt.

Beim Durchflihren der Funktion zum

Speichern (Kopieren) wird der
urspriingliche Inhalt des
Speicherziels (Kopierziels)
Uberschrieben und kann nicht wieder
hergestellt werden, falls es sich um
ein vom Benutzer erstelltes oder
geéndertes Patch-Programm
handelte. Verwenden Sie daher diese
Funktion mit Vorsicht. Die Werks-
Vorgabeeinstellungen fiir einzelne
Patch-Programme oder alle Patch-
Programme zusammen kdénnen
jedoch wiederhergestellt werden, wie
auf Seite 21 beschrieben.

. J

.

(E] Abbrechen des Speicherns

@ Der Speichervorgang wird auch abgebrochen, wenn

oder Kopierens
e Driicken Sie die [-]-Taste anstelle der STORE-
Taste.

Der Vorgang wird abgebrochen und das Gerit kehrt zum
urspriinglichen Betriebszustand zuriick.

der [PLAY/EDIT]-Wahler anstelle der [-]-Taste betéatigt
wird.

J
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Andern der Patch-Programm-Wahimethode

Normalerweise dndert sich der Sound des 505 II sofort, wenn Sie in der
Play-Betriebsart ein Patch-Programm wihlen. Dies ist u.U.
unerwiinscht, wenn Sie ein Patch- Programm von einem weiter entfernt
liegenden Speicherplatz aufrufen, da der Klang der dazwischen
liegenden Patch- Programme jeweils kurz zu horen ist. Um dies zu
vermeiden, konnen Sie die Patch-Programm-Wahlmethode von
Direktwahl auf Vorwahl umstellen. Wenn das Gerit auf Vorwahl-Betrieb =
gestellt ist, geben Sie zuerst das gewiinschte Patch- Programm ein und
bestitigen dann die Wahl. Erst nach der Bestitigung dndert sich der

@ Andern der Patch- ) ] B
Programm- agr
Wahimethode auf

Vorwahl

Um die Patch-Programm-Wahlmethode auf
Vorwahl zu dndern, muf} das Gerét
eingeschaltet werden, wihrend Sie den [ A]-
\_ FuBschalter gedriickt halten.

@ Wahlen des )
gewiinschten Patch-
Programms

® Verwenden Sie die [ w]/[ a]-FuBschalter,
um das Patch- Programm zu wéhlen, das
Sie als nachstes verwenden wollen.

Sie konnen auch die [+]/[-]-Tasten verwenden,
um nur die Speicherbank umzuschalten.

Die Speicherbank und Patch-
Programm-Nummer des als
nichstes zu verwendenden
Patch-Programms werden
auf dem Display gezeigt,
aber der Sound 4ndert sich
\_ noch nicht.
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Andern der Patch-Programm-Wahimethode

(. )
E) Bestitigen Sie den Patch-
Programm-Wechsel

® Wenn das gewiinschte Patch-Programm
] angezeigt wird, driicken Sie beide [w]/[ A]-
1 zoomg S IT FuBschalter zusammen.

© Bestatigen

Der Patch-Programm-Wechsel
wird bestitigt und der Sound
andert sich. Das Blinken der
Display-Anzeige hort auf und die

/smn

~C

\_ Anzeige leuchtet konstant. )
(¢ - )
(3 Riickstellen der Patch-
Programm-Wahimethode

auf Direktwahl

® Um die Patch-Programm-
Wahlmethode wieder auf Direktwahl
zu stellen, schalten Sie einfach das
Gerat aus und wieder ein.

Dies setzt die Patch-Programm-Wahlmethode
wieder auf die Vorgabe-Einstellung.

. J
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Verwendung des separat erhiltlichen Pedals

Das 505 II besitzt eine CONTROL IN-Buchse, welche den Anschluf eines als
Zubehor erhiltlichen FuBschalters oder Modulationspedals erlaubt. In diesem
Abschnitt wird erklirt, wie Sie dieses Zubehor verwenden konnen.

B Verwendung des FuBschalters (FS01)

Wenn der als Zubehor erhéltliche Fuischalter FSO1 an die CONTROL IN-
Buchse angeschlossen ist, konnen Speicherbinke mit dem FuBschalter
umgeschaltet werden, wihrend das Gerit in der Play-Betriebsart ist.
(Driicken des FuB3schalters in der Play-Betriebsart hat die gleiche Wirkung
wie Driicken der [+]-Taste.)

1. Stecken Sie das Kabel vom FS01 in die CONTROL IN- Buchse, und
stecken Sie dann das Kabel von der Gitarre in die INPUT-Buchse
(oder das Kabel vom Netzstromadapter in die DC 9V-Buchse).

2. Driicken Sie den FuBschalter.
Mit jedem Druck auf den Fulschalter wird die Speicherbank nach oben

weitergeschaltet.
> )>b > C > >EI>E -

H Verwendung des Modulationspedals (FPO1/FP02)
Durch Anschlieen des Modulationspedals (FPO1/FP02) an die CONTROL
IN-Buchse konnen Sie den Pegel oder einen Effektparameter in Echtzeit
regulieren. Angaben dazu, welcher Parameter mit dem Modulationspedal
eingestellt werden kann, finden Sie auf den Seiten 23 - 31.

1. Stecken Sie das Kabel vom Modulationspedal in die CONTROL
IN-Buchse, und stecken Sie dann das Kabel von der Gitarre in
die INPUT-Buchse (oder das Kabel vom Netzstromadapter in
die DC 9V-Buchse).

2. Waibhlen Sie das Patch-Programm in der Play-Betriebsart, und
bewegen Sie das Modulationspedal hin und her.
Je nach dem Inhalt des Patch-Programms éndert sich der Pegel oder
Effektparameter.

Wenn der FuBschalter oder das Modulationspedal an das 505 Il angeschlossen
wird, wahrend das Gerét eingeschaltet ist, kann es zu Betriebsstdrungen
kommen. Stecken Sie den FuBschalter oder das Modulationspedal zuerst in die
CONTROL IN-Buchse und erst dann das Kabel von der Gitarre in die INPUT-
Buchse (oder das Kabel vom Netzstromadapter in die DC 9V-Buchse).

Das Pedal ist auch in der Editier-Betriebsart aktiv.

® 8
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Riicksetzen auf Werks-Vorgabeeinstellungen

Das 505 II wird mit 36 vorprogrammierten Patch-Programmen
geliefert. Diese Patch-Programme konnen jederzeit wiederhergestellt
werden, auch wenn sie vom Benutzer durch eigene Patch-Programme
tiberschrieben wurden.

Die Werks-Vorgabeeinstellungen konnen entweder alle auf einmal
("All Initialize") oder selektiv ("Factory Recall") abgerufen werden.

1. Halten Sie die STORE-Taste gedriickt und stecken Sie dann
das Kabel von der Gitarre in die INPUT-Buchse (oder das
Kabel vom Netzstromadapter in die DC 9V-Buchse).
Die Anzeige "AL" blinkt auf dem Display.

H Um "All Initialize" durchzufiihren

2. Driicken Sie die STORE-Taste noch einmal.
Alle Patch-Programm-Einstellungen werden auf der Werks-
Vorgabezustand gesetzt, und das Gerit schaltet auf die Play-Betriebsart.
Um die Funktion abzubrechen, driicken Sie die [-]-Taste.

wenn "All Initialize" durchgefihrt wird. Verwenden Sie daher diese

Alle vom Benutzer erstellten Patch-Programme gehen verloren,
Funktion mit Vorsicht.

H Um "Factory Recall" durchzufiihren

2. Verwenden Sie die [ w]/[ A]-FuBschalter, um das Patch-
Programm zu wahlen, das Sie auf den Vorgabezustand
setzen wollen.

Die gewihlte Speicherbank und Patch-Programm- Nummer -
blinken auf dem Display. -
Wihrend "Factory Recall" ist es nicht moglich, die

[+]/[-]-Tasten nur zum Umschalten der Speicherbank zu verwenden.

3. Driicken Sie die STORE-Taste noch einmal.
Die Einstellungen des gewihlten Patch-Programms werden auf den
Werks-Vorgabezustand gesetzt.

Wenn Sie weitere Patch-Programme auf den Werks-Vorgabezustand
setzen wollen, wiederholen Sie die Schritte 2 und 3. Um den "Factory
Recall"-Betrieb zu beenden, driicken Sie die [-]-Taste. Das Geriit
schaltet dann auf die Play-Betriebsart.
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Verbindung der Effekte

Die Patch-Programme des 505 II bestehen aus sieben seriell
gekoppelten Effektmodulen, wie in der Abbildung unten gezeigt. (Die
maximale Anzahl von Effekten, die gleichzeitig verwendet werden
konnen, ist 9.) Sie konnen alle Effektmodule zusammen verwenden
oder einzelne Module gezielt ein- und ausschalten.

Effektmodul
4 DIST [ EQ [JZNR |3 | MOD ) CHO/PIT g DLY/REV
COMPRESSOR | | ACOUSTIC | [4 BAND EQ AMP SIM CHORUS DELAY
LIMITER FDR CLN PHASE PEDAL CHORUS ECHO
AUTO WAH RHYTHM SHIFT FLANGER HALL
COMPRESSOR> | | OVERDRIVE FLANGER>CHORUS ROOM
AUTO WAH DIST PEDAL FLANGER
PEDAL WAH BLUES DUBLING
COMPRESSOR> FUZZ DUBLING>CHORUS
PEDAL WAH LEAD PEDAL DUBLING
METAL TREMOLO
S DRV TREMOLO>CHORUS
BG DRV PEDAL TREMOLO
PVY DRV STEP
STEP>CHORUS Effekttyp
PEDAL STEP
CRYT
CRY2
CRY>CHORUS
PEDAL CRY
PITCH SHIFT
- . . PEDAL PITCH DOWN
Fiir manche Effektmodule konnen Sie FERAL BRG P
einen Effekttyp aus mehreren RING MOD
. . s RING >CHORUS
verfiigbaren auswéhlen. Zum Beispiel PEDAL RING MOD
enthilt das MOD-Modul die Effekttypen SLOW ATTACK
CHORUS, FLANGER, TREMOLO, i
usw. Das DLY/REV-Modul umfaft u.a. PEDAL SLOW ATTACK

DELAY, HALL und ROOM.

Fiir das COMP-Modul und MOD-Modul kénnen Sie zwei Effekttypen
gleichzeitig wihlen, wie COMPRESSOR > AUTO WAH oder
DOUBLING > CHORUS.
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Effekttypen und Parameter

Auf den folgenden Seiten sind alle Effekttypen in allen Effektmodulen
aufgefiihrt, zusammen mit ihren Parametern.

Format der Zusammenstellung

o : N
Dlsplay nur Effekttyp gezeigt
Das Display-Beispiel auf der linken Seite der
Effektparameter-Aufstellung zeigt die Einstellung, Effekttyp
welche mit den [+]/[-]-Tasten vorgenommen werden . .
. - ” nur Parametereinstellwert gezeigt
\kzmn. Welche Einstellung dies ist, hingt vom Modul ab. g
( = Einstellwert
[PLAY/EDIT]-Wahler nstelwert
Die Abbildung des [PLAY/EDIT]-Wihlers e und Parametereinsteliwert
zeigt die Position, welche zum Aufrufen des
\Moduls und Parameters verwendet wird. Effekttyp Einstellwert
p J
Modul ein/aus ¢
Fiir jedes Effektmodul ist | Grundi Je Parameter des MOD-Moduls
der letzte grundlegende Dieses Effiltmodul enthalt Effekte wie Chorus, Flanger
W " und Trema)>. Verwenden Sie die [+]/[-]-Tasten, um den
Parameter "o F". Wenn Effekttyp z| wahlen und die Effektwirkung einzustellen.
dieser Parameter gewihlt CHORUS (Chorus)
ist. arbeitet das betreffende Dieser Effekt mischt dem cine
Modul nicht, d.h. der vom 7 ack > Pitch Shif)
50511 produzierte K]ang \Dieser Effekttyp ist einc|serielle Verknapfung von Slow Attack und Pitch
. . H 'hift. Hohere Einstellwd te fiir die rechte Stelle bewirken langsameren
wird von diesem Modul g7, (Die ist konstant auf | Oktave nach oben
nicht beeinflufit. (Die i 2
. . ( | /72 SLOW ATTACK (Pedal Siow Attack)
gleiche erku’!g kann 1 die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
durch gleichzeitiges l ‘ NaAionsyedal |FPO1/FP02) kann die Einsatzgeschwindigkeit variiert
Driicken beider [w]/[ a]- G
N L \)FF (Aus)
FuBschalter in der Editier- | schaltet das MOI|-Modul aus.
Betriebsart erzielt werden.)} =
_

(Modulationspedal

Ein Pedal-Icon (4) in der Aufstellung kennzeichnet einen Parameter, der
mit dem Modulationspedal (FPO1/FP02) variiert werden kann.

Wenn ein solcher Parameter gewihlt ist, kann das jeweilige Modul in Echtzeit
mit einem angeschlossenen Modulationspedal gesteuert werden.

( AuBer fur Pedal-Wah entspricht der Sound, wenn ein mit dem
/ﬂ Pedal-lcon markierter Parameter gewéhlt ist, der typischen
Einstellung fur diesen Effekt.

Wenn im ganzen Patch-Programm kein mit dem Pedal-Icon markierter
\Parameter gewihlt ist, arbeitet das Modulationspedal als Lautstéirkepedal.
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Patch-Programm-Pegel

Regelt die Gesamtlautstiirke des Patch-Programms. Ein Wert von 25
entspricht Einheitsverstirkung (Eingangspegel und Ausgangspegel sind
gleich).

COMP)LIMIT)WAH

Grundlegende Parameter des COMP-Moduls

Dieses Modul umfaBt die Effekttypen Compressor,
Limiter, Auto Wah und Pedal Wah. Verwenden Sie die
[+]/[-]-Tasten, um den Effekttyp zu wahlen und die
Effektwirkung einzustellen.

COMPRESSOR (Kompressor)

Dieser Effekttyp dampft die Hochpegelanteile des Signals und hebt leise Stellen
an, wodurch der Gesamtpegel innerhalb eines bestimmten Bereichs gehalten wird.
Der Effekt verlingert Schwebtone und macht den Klang einheitlicher. Hohere
Einstellwerte bewirken stirkere Kompression.

PEGEL PEGEL

Originalklang Kompressor

—>

ZEIT ZEIT

LIMITER (Pegelbegrenzer)

Dieser Effekttyp dimpft Spitzenpegel und verhindert ein Ubersteuern des néchsten
Moduls. Hohere Einstellwerte bewirken stirkere Pegelbegrenzung.

PEGEL

Originalklang
Pegelbegrenzer

ZEIT ZEIT

AUTO WAH (Auto Wah)

Dieser Effekttyp bewirkt einen Wah-Effekt, der von der Spielintensitét
abhiingig ist. Hohere Einstellwerte bewirken hohere Eingangsempfindlichkeit
fiir den Auto-Wah-Effekt.

COMPRESSOR > AUTO WAH (Kompressor > Auto Wah)
Dieser Effekttyp ist eine serielle Verkniipfung von Kompressor und Auto Wah.
Hohere Einstellwerte bewirken hohere Eingangsempfindlichkeit fiir den Auto-
Wah-Effekt. (Der Kompressor-Effekt ist konstant.)
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PEDAL WAH (Pedal-Wah)

‘ Dieser Effekttyp erlaubt die Verwendung eines an die CONTROL IN-
Buchse angeschlossenen Modulationspedals (FPO1/FP02) fiir Pedal-Wah. Das
Modulationspedal kontrolliert die Frequenz, die betont wird. Hohere
Einstellwerte bewirken hohere betonte Frequenz.

B

COMPRESSOR > PEDAL WAH (Kompressor > Pedal-Wah)

Dieser Effekttyp ist eine serielle Verkniipfung von Kompressor und
Pedal-Wah. Hohere Einstellwerte bewirken hohere betonte Frequenz. (Der
Kompressor-Effekt ist konstant.)

=

OFF (Aus)
Schaltet das COMP-Modul aus.

(]
.

GAIN_

o1/, Grundlegende Parameter des DIST-Moduls

Zusétzlich zu 10 Verzerrungseffekten bietet dieses
Modul auch zwei Clean-Effekttypen. Verwenden Sie
die [+]/[-]- Tasten, um den Effekttyp zu wahlen.

ACOUSTIC (Akustik)
Wandelt den Klang einer elektrischen Gitarre in den einer akustischen Gitarre um.
- FDR CLN (FDR Clean)
! d Simuliert den Clean-Sound eines Rhren-Comboverstirkers.
RHYTHM (Rhythm)
Dies ist ein Crunch-Sound mit leichter Verzerrung bei hérterem Anschlagen der Saiten.
~— | OVERDRIVE (Overdrive)
Gedehnter Overdrive-Sound mit dem Charakter von Rohrenverstirker-Verzerrung.
DIST (Distortion)
[ Verzerrung wie bei einem grofien Verstirkerturm, ein klassischer Hard Rock Sound.
BLUES (Blues)
Overdrive mit solidem Blues-Sound.
FUzz (FUZZ)
LIJ'|' Fuzz-Sound im Stil der sechziger Jahre mit sattem BaB.
LEAD (Lead)
L Glatter, heller Verzerrungs-Sound.
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m

METAL (Metal)

Verzerrung im Heavy-Metal-Stil mit kréftigem Baf} und ausgeprégten Hohen.

)
)

MS DRV (MS Drive)

Drive-Sound im Stil eines britischen Rohren-Verstérker-Stacks.

BG DRV (BG Drive)
Drive-Sound in der Art eines Rohren-Verstéirkerturms mit straffen und
definierten Mitten.

PVY DRV (PVY Drive)

Drive-Sound eines High-Gain-Rohrenverstirkers, ideal fiir Heavy Metal.

AEIE
| S [y

OFF (Aus)
Schaltet das DIST-Modul aus.

Erweiterter Parameter des DIST-Moduls

Dieser Parameter dient zum Einstellen des Pegels oder
der Verzerrungstiefe fiir den mit dem grundlegenden
Parameter des DIST-Moduls gewéahlten Effekttyp.

JU

Aus-
Anzeige

GAIN (Gain)
Die Funktion dieses Parameters hingt vom Effekttyp ab, der fiir das DIST-
Modul gewihlt ist.

¢ Wenn ACOUSTIC (Ac) gewahlt ist
Hohere Einstellwerte betonen den akustischen Charakter des
Saitenklangs.

¢ Wenn FDR CLN (Fd) gewahlt ist
Je nach der verwendeten Gitarre kann der Klang bei manchen Einstellungen
verzerrt sein. Reduzieren Sie in solchen Fillen den Einstellwert, bis die
Verzerrung verschwindet.

¢ Wenn ein anderer Effekttyp gewahlt ist
Hohere Einstellwerte bewirken stérkere Verzerrung.

Pd

PEDAL DIST (Pedal-Verzerrung)

Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal kann der GAIN-Wert (1 - 30) kontrolliert werden.
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EQ(1-50)
== CONTOUR

Grundlegende Parameter des EQ-Moduls

Dieses Modul umfaBt einen 4-Bereichs-Equalizer und
Phaser. Verwenden Sie die [+]/[-]-Tasten, um den
Effekttyp zu wahlen und die Effektwirkung einzustellen.

4 BAND EQ (4-Bereichs-Equalizer)
Erlaubt Anheben oder Absenken in den Frequenzbereichen
Biisse/Mitten/Hohen/Prisenz. Sie konnen eines von 50 Mustern (01 - 50) wihlen.
® 01 - 10: Niedrigere Werte bewirken gedimpfte Hohen und betonte Bisse.
® 11 - 20: Niedrigere Werte bewirken niedrigere betonte Frequenz.
® 21 - 24: Niedrigere Werte bewirken betonte Mitten.
¢ 25: Glatter Frequenzgang
® 26 - 30: Hohere Werte bewirken betonte Hohen.
® 31 - 40: Hohere Werte bewirken hohere betonte Frequenz.
® 41 - 50: Hohere Werte bewirken betonte Prisenz und Bisse.

Originalklang
Effektklang

PHASE SHIFT (Phaser)  pece g

Dieser Effekt mischt dem +
Originalklang eine

phasenverschobene Komponente 0
hinzu. Hohere Einstellwerte
bewirken schnellere Modulation.

OFF (Aus)
Schaltet das EQ-Modul aus.

EQ(1-50)
PHASE
=~ CONTOUR

Erweiterter Parameter des EQ-Moduls

Dieser Parameter dient zum Einstellen der Effektwirkung fiir
den Effekttyp, der mit dem grundlegenden Parameter des EQ-
Moduls gewahlt wurde.

CONTOUR (Kontur)

¢ Wenn 4 BAND EQ gewahlt ist
Ausgehend vom 0-Wert (glatter Frequenzgang) bewirken negative Werte eine
zunehmende Anhebung im unteren Frequenzbereich und positive Werte eine
zunechmende Anhebung im oberen Frequenzbereich. Wenn das EQ-Modul eingeschaltet
ist, ist dieser Parameter immer aktiv. Priifen Sie diesen Parameter, wenn Sie bei
Verwendung des Effekttyps 4-Band EQ nicht die gewiinschten Resultate erhalten.

o8
L I

¢ Wenn PHASE SHIFT gewahlt ist
Ausgehend vom 0-Wert bewirken negative oder positive Werte eine Verstirkung
Aus- des Effekts. (Negative Werte bewirken umgekehrte Phase fiir die Effektklang-
Anzeige Riickkopplung.)

HE=
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\ D
aw | Grundlegende Parameter des ZNR/AMP-Moduls

Dienen zum Einstellen des ZNR-Moduls und AMP-Moduls. ZNR
ist eine von ZOOM entwickelte Schaltung zum Unterdriicken von
Rauschen in Spielpausen, mit einstellbarer Einsatzschwelle. Das
AMP-Modul ist ein Gitarrenverstérkersimulator, der separat
zugeschaltet und abgeschaltet werden kann.

L

ZNR

ZNR (ZOOM Noise Reduction) dient zum Unterdriicken von Rauschen in
Spielpausen und stummen Passagen. Hohere Einstellwerte bewirken
wirksamere Rauschunterdriickung. Stellen Sie den Wert so hoch wie moglich
ein, ohne daf3 der Ton unnatiirlich abgeschnitten wird.

AMP (Amp Simulator)

Der Verstirkersimulator fligt dem Ausgangssignal den Charakter eines
Gitarrenverstirkers hinzu. Bei dieser Einstellung ist der Verstirkersimulator
eingeschaltet und ZNR ist ausgeschaltet.

ZNR+AMP (ZNR + Amp Simulator)

ZNR und Verstirkersimulator sind beide eingeschaltet. Durch Erhchen des rechten
Stellenwerts wird wirksamere Rauschunterdriickung erzielt. Stellen Sie den Wert
so hoch wie moglich ein, ohne dafl der Ton unnatiirlich abgeschnitten wird.

EE
o [y

OFF (Aus)

ZNR und Verstirkersimulator sind beide ausgeschaltet.

Grundlegende Parameter des MOD-Moduls

|« MoD

Dieses Effektmodul enthélt Effekte wie Chorus, Flanger
und Tremolo. Verwenden Sie die [+]/[-]-Tasten, um den
Effekttyp zu wéhlen und die Effektwirkung einzustellen.

CHORUS (Chorus)
Dieser Effekt mischt dem Originalsignal eine tonhohenverschobene Komponente
bei, was vollen und breitgeficherten Klang bewirkt. Hohere Einstellwerte

bewirken einen ausgeprigteren Chorus-Effekt. )
Effektklang (linker Kanal)

TONHOHE TONHOHE
+
* 0
Originalklang ~ \/ ZEE
° ZEIT +
- ~, tonnone| Effektklang (rechter Kanal)
+ /\
0
ZEIT
- —_—
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PEDAL CHORUS (Pedal-Chorus)
Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann die Chorus-Tiefe eingestellt werden.

=

FLANGER (Flanger)

Dieser Effekt produziert einen ungewohnlichen, schwingenden Klang durch
Verschieben der Tonhdhe nach oben und unten. Hohere Einstellwerte fiir die
rechte Stelle bewirken schnellere Modulation.

-

o

FLANGER > CHORUS (Flanger > Chorus)

Dieser Effekttyp ist eine serielle Verkniipfung von Flanger und Chorus. Hohere
Einstellwerte fiir die rechte Stelle bewirken schneller Flanger-Modulation.
(Chorus-Intensitét ist konstant.)

o0
LS

PEDAL FLANGER (Pedal-Flanger)

A Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann die Modulationsgeschwindigkeit des
Flangers eingestellt werden. Der Einstellbereich ist grofier als mit F1 - F9.

n
o

DOUBLING (Doubling)

Dieser Effekt fiigt dem Originalsignal sehr kurze Verzogerungsanteile hinzu,
wodurch der Klang einen volleren Charakter erhilt, wie wenn mehrere
Instrumente einstimmig spielen. Hohere Einstellwerte fiir die rechte Stelle
bewirken einen ausgeprigteren Doubling-Effekt.

-

DOUBLING > CHORUS (Doubling > Chorus)

Dieser Effekttyp ist eine serielle Verkniipfung von Doubling und Chorus.
Hachere Werte bewirken einen ausgeprigteren Doubling-Effekt. (Chorus-
Intensitit ist konstant.)

0] E
S -

PEDAL DOUBLING (Pedal-Doubling)

Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann die Doubling-Intensitit eingestellt werden.

5

TREMOLO (Tremolo)

Dieser Effekt variiert den Pegel periodisch. Hohere Einstellwerte bewirken
schnelleres Tremolo.

PEGEL pEgeL  Signal nach dem

Originalklang Tremolo-Effekt
+ +
0 zer > ° ZEIT

TREMOLO > CHORUS (Tremolo > Chorus)

Dieser Effekttyp ist eine serielle Verkniipfung von Tremolo und Chorus.
Hohere Einstellwerte bewirken schnelleres Tremolo. (Chorus-Intensitit ist
konstant.)
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PEDAL TREMOLO (Pedal-Tremolo)

Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann die Tremolo-Geschwindigkeit eingestellt
werden. Der Einstellbereich ist grofer als mit t1 - t9.

=

STEP (Step)

Dieser Effekt fiigt ein Filter ein, dessen Frequenz zufillig variiert wird,
wodurch ein Auto-Arpeggio-Sound entsteht. Hohere Einstellwerte fiir die
rechte Stelle ergeben schnelleren Klangwechsel.

Z

=

STEP > CHORUS (Step > Chorus)

Dieser Effekttyp ist eine serielle Verkniipfung von Step und Chorus. Hohere
Einstellwerte fiir die rechte Stelle ergeben schnelleren Klangwechsel. (Chorus-
Intensitit ist konstant.)

5

5

PEDAL STEP (Pedal-Step)

‘ Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann die Geschwindigkeit des Step-Klangwechsels
eingestellt werden. Der Einstellbereich ist grofer als mit S1 - S9.

i

CRY1 (Cry 1)

Dieser Effekt dndert den Klang in gleicher Weise wie ein Talking Simulator.

Hohere Einstellwerte fiir die rechte Stelle bewirken einen ausgeprigteren
c Klangwechsel.
CRY2 (Cry 2)

Dies ist ein Cry-Effekt mit unterschiedlichem Klangcharakter. Hohere
Einstellwerte fiir die rechte Stelle bewirken einen ausgeprigteren Klangwechsel.

CRY > CHORUS (Cry > Chorus)

Dieser Effekttyp ist eine serielle Verkniipfung von Cry und Chorus. Hohere
Einstellwerte fiir die rechte Stelle bewirken einen ausgeprigteren Klangwechsel
des Cry-Effekts. (Chorus-Intensitit ist konstant.)

gy
- (@0

PEDAL CRY (Pedal-Cry)

Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann der Cry-Klangwechsel eingestellt werden.

o |
o |

PITCH SHIFT (Pitch Shift)

Dieser Effekt variiert die Tonhohe des Originalklangs. Sie konnen eines von
neun voreingestellten Mustern wihlen (P1 - P9).

 P1: Eine um eine Oktave nach unten  P6: Eine um eine Oktave nach oben
verschobene Komponente wird dem verschobene Komponente wird dem
IC, 1 Originalklang beigemischt. Originalklang beigemischt.
I] | ® P2: Eine um eine reine Quinte nach unten ® P7: Eine leicht nach oben verschobene
H verschobene Komponente wird dem Komponente wird dem Originalklang
Originalklang beigemischt. beigemischt, was einen Chorus-Klang
 P3: Ein Chorus-Effekt wird der P2- mit leichter Modulation bewirkt.
Einstellung hinzugefiigt.  P8: Eine um eine reine Quarte nach oben
© P4: Eine um eine reine Quarte nach oben und unten verschobene Komponente
verschobene Komponente wird dem werden dem Originalklang beigemischt.
Originalklang beigemischt. ® P9: Eine um eine Oktave nach oben und
 P5: Ein Chorus-Effekt wird der P4- unten verschobene Komponente werden
Einstellung hinzugefiigt. dem Originalklang beigemischt.
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PEDAL PITCH DOWN (Pedal-Tonhéhe-Ab)

A Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann die Tonhohe des Effektklangs im
Bereich von 0 bis -2 Oktaven verschoben werden.

o

PEDAL PITCH UP (Pedal-Tonhdhe-Auf)

A Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann die die Tonhohe des Effektklangs im
Bereich von 0 bis -1 Oktave verschoben werden.

RING MOD (Ring-Modulator)

Dieser Effekt fiigt dem Signal Amplitudenmodulation hinzu, was einen
metallischen Klang bewirkt. Hohere Einstellwerte fiir die rechte Stelle
bewirken hohere Modulationsfrequenz.

M

RING > CHORUS (Ring > Chorus)

Dieser Effekttyp ist eine serielle Verkniipfung von Ring-Modulator und
Chorus. Hohere Einstellwerte fiir die rechte Stelle bewirken hohere
Modulationsfrequenz. (Chorus-Intensitiit ist konstant.)

|
-J | @0

LD
0

PEDAL RING MOD (Pedal Ring Modulator)

Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann die Ring-Modulator- Frequenz
eingestellt werden.

-

SLOW ATTACK (Slow Attack)

Dieser Effekt reduziert die Einsatzrate, wodurch ein volumindser Klang erzielt
wird. Hohere Einstellwerte fiir die rechte Stelle bewirken langsameren
Einsatz.

=
-

SLOW ATTACK > PITCH SHIFT (Slow Attack > Pitch Shift)

Dieser Effekttyp ist eine serielle Verkniipfung von Slow Attack und Pitch
Shift. Hohere Einstellwerte fiir die rechte Stelle bewirken langsameren
Einsatz. (Die Tonhohenverschiebung ist konstant auf 1 Oktave nach oben
gesetzt.)

5
-

=
0

PEDAL SLOW ATTACK (Pedal Slow Attack)

Mit dem an die CONTROL IN-Buchse angeschlossenen
Modulationspedal (FPO1/FP02) kann die Einsatzgeschwindigkeit variiert
werden.

=

OFF (Aus)
Schaltet das MOD-Modul aus.

(]
N
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Grundlegende Parameter des DLY/REV-Moduls

Jos Dieses Modul umfaBt Delay, Echo, Reverb und andere
/"™ | Effekte. Verwenden Sie die [+]/[-]-Tasten, um den

Tine Effekttyp zu wahlen und die Effektwirkung einzustellen.
DELAY (Verzégerung)
Dies ist ein konventioneller digitaler
Verzogerungseffekt. Durch Verwenden des PEGEL

Ausgangssignals in Stereo konnen Sie eine
Pingpong-Verzégerung erzielen, wobei der
verzogerte Klanganteil zwischen linkem und
rechtem Kanal hin- und herspringt. Die
Einstellwerte fiir die rechte Stelle kontrollieren die
Riickkopplung (Anzahl von Wiederholungen) und
das Mischverhiltnis zwischen Originalklang und
Effektklang.

—

_—— Originalklang
S

Verzdgerter Klang

ZEIT
—

Verzégerungsdauer

ECHO (Echo)

Dies ist ein Verzogerungseffekt mit warmem Klang, dhnlich einem Tonband-
Echogerit. Durch Verwenden des Ausgangssignals in Stereo konnen Sie eine
Pingpong-Verzogerung erzielen, wobei der verzogerte Klanganteil zwischen
linkem und rechtem Kanal hin- und herspringt. Die Einstellwerte fiir die rechte
Stelle kontrollieren die Riickkopplung (Anzahl von Wiederholungen) und das
Mischverhiltnis zwischen Originalklang und Effektklang.

)

5
0

HALL (Hall)

Dies ist ein Reverb-Effekt, der einen Klang wie den Nachhall in einer
Konzerthalle erzeugt. Hohere Einstellwerte fiir die rechte Stelle bewirken
stiarkeren Nachhall.

L

ROOM (Room)

Dies ist ein Reverb-Effekt, der einen Klang mit Raum-Nachhall erzeugt.
Hohere Einstellwerte fiir die rechte Stelle bewirken stirkeren Nachhall.

OFF (Aus)
Schaltet das DLY/REV-Modul aus.

(]
i
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T
Erweiterte Parameter des DLY/REV-Moduls

/us | Diese Parameter dienen zum Einstellen der
" Effektwirkung fiir den Effekttyp, der mit dem
b grundlegenden Parameter des DLY/REV-Moduls
gewahlt wurde.

DELAY TIME (Verzogerungsdauer)

(Wenn DELAY oder ECHO als Effekttyp gewihlt ist)

Stellt die Verzogerungsdauer im Bereich von 1 - 37 ein. Die tatsichliche
Verzogerungsdauer ist der Einstellwert x 10 (ms). (Beispiel: Eine Einstellung
von "15" bewirkt eine Verzogerungsdauer von 150 ms.)

REVERB TIME (Nachhalldauer)

(Wenn HALL oder ROOM als Effekttyp gewdhlt ist)
Stellt die Nachhalldauer im Bereich von 1 - 10 ein. Hohere Einstellwerte fiir
die rechte Stelle bewirken lingere Nachhalldauer.

L

Zl ==l
P = -

Anzeige

Storungshilfe

Gerat nicht eingeschaltet| Hoher Rauschpegel

Siehe "1. Einschalten" auf Wird ZOOM-Netzstromadapter

Seite 10. verwendet? Verwenden Sie nur einen
Adapter mit Nennausgangsspannung von 9
Volt Gleichstrom, 300 mA (Mittenpol
negativ) (ZOOM AD-0006).

Patch-Programm wird

nicht umgeschaltet Batterien haben kurze Lebensdauer

Priifen Sie, ob Patch- Werden Manganbatterien verwendet? Die

Programm-Wahlmethode auf | Betriebsdauer mit Alkalibatterien betragt

Vorwahl gestellt ist (siche ca. 28 Stunden, wihrend Manganbatterien

Seite 18). nur fiir etwa 8 Stunden reichen. Die
Verwendung von Alkalibatterien ist
empfehlenswert.
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Specifications

Built-in effects max. 9 simultaneous / 33 total
Effect modules max. 7 simultaneous (5 modules + 1
block)

Banks and patches 6 banks x 6 patches = 36 patches
(rewritable, with memory store capability)

A/D converter 16 bit, 64 times oversampling

D/A converter 16 bit, 8 times oversampling

Sampling frequency 31.25 kHz

Input GUITAR input: standard mono phone
jack
(rated input level -20 dBm/input
impedance 470 kilohms)

Output Standard stereo phone jack (doubles as

line and headphone jack)
(maximum output level +5 dBm/output
load impedance 10 kilohms or more)
Control input For optional FPO1 or FP02 / FSO1
Display 2-digit 7-segment LED
Power requirements  Separately available AC adapter, 9 V DC,
300 mA (center minus plug) (ZOOM AD-
0006)
Four IEC R6 (size AA) batteries
Battery life: approx. 28 hours continuous
operation (alkaline batteries) / approx. 8
hours continuous operation (manganese
batteries)
Dimensions 145 mm (D) x 125 mm (W) x 40 mm (H)
Weight280 g (without batteries)

*0dBm =0.775 Vrms
* Design and specifications subject to change without notice.
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BANK |PATCH| PATCH NAME COMMENT PEDAL
1 | SUPER DIST Tight and smooth distortion sound. Volume
2 | CLEANDELAY Clean sound with pedal-chorus and feedback delay. Chorus
A 3 | METAL PANEL Rectified modeling sound with pedal-gain control. Gain
[DEMO] | 4 | WILD METALII | High-gain metal sound allows 2-octave bend-down with pedal. | Pitch
5 | AMERICAN Crunchy clean sound of the built-in type tube amp. Volume
6 | HARMONY SOLO | Distorted sound for harmony solo. Volume
1_|PVY POWER American fat amp distortion with pedal-gain control. | Gain
2 | MULTIPHASER | Clean sound with phase shift effect. Volume
b 3 | STANDARD OD Straight overdrive sound. Volume
[DEMO] 4 | LAPOWERED 80's lead guitar sound with detune effect. Volume
5 | ACOUSTIC Electric acoustic guitar simulation sound. Gain
6 | TALKING CRY Talking lead sound with pedal-cry effect. Cry
1 | VAN'S DRIVER Eddie's famous hard driven sound. Volume
2 | SURF Vintage tube amp sound with old tremolo effect. Tremolo
C 3 | ZEP STACK Old British style tube amp modeling sound. Volume
[MODEL] | 4 |PEDAL WAH Straight pedal-wah sound. Wah
5 | ROCK'N POPS 60's British crunch sound with 1-octave up pedal-pitch. | Pitch
6 | SORROW Like Santana's "Solo". Volume
1 | JET DRIVE Wild jet sound with pedal-flanger. Flanger
2 | FUNKY PHASE Clean sound with auto-wah and phase shift for rhythm play. | Volume
3 | ECHO VIOLIN Slow attack sound with delay. Slow attack
[VARIATION]| 4 | WAHFUZZ Noisy pedal-wah/fuzz sound. Wah
5 | BLUENOTE Crunch sound for blues style play. Volume
6 | CHO WAH Distorted sound with auto-wah and chorus effect. Volume
1 | PWM SYNTH Synthesizer sound with full effect palette. Wah
2 | STEP MODE SF style sound combining step effect with chorus. Volume
E 3 | SPACE CONTACT | Ring modulator sound,sound good with pedal. Ring Mod
[SFX] 4 | STEP JET Zoom's famous step-type effect. Volume
5 | SYMPHONY Clean sound with phase and pedal-chorus. Chorus
6 | STEEL CHINA Synthesizer-like SEX sound. Volume
1 | POWER LEAD Heavy distortion sound with doubling. Volume
2 | FLOWFLANGE | Clean sound with transparent chorus and flanger. Volume
F 3 | ROCK DRIVE Straight distortion sound for rock style play. Volume
[REAL] 4 | TREBLE DIST High frequency distortion sound with pedal-doubling. | Doubling
5 | BRIGHT CHORUS | Chorus sound with a distinct edge. Volume
6 | DUPLEX Distorted sound with twin pitch shifter. Volume

Es ist empfehlenswert, den Wert fiir ZNR (Zoom Noise Reduction) an die jeweils verwendete Gitarre

anzupassen.
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