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Advanced Guitar-Effektprozessor
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Wir begliickwiinschen Sie zu [hrer Wahl des
Z0OOM 9002!

Fiir die optimale Nutzung dieses auflergewdhnli-
chen Multi-Effekiprozessors mit seinen vielseitigen
Funktionen empiehlen wir Ihnen, diese Bedie-
nungsanleitung griindlich durchzulesen.

Viel Spah mil Ihrem neuerworbenen ZOOM 9002!
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Technische Merkmale

Hardware

« Analoge und digitale Schaltungen
Die fortgeschrittene digitale Signalverarbeitung ergianzen spezielle
analoge Schaltungen fiir die beim E-Gitarren-Sound so wichtigen Verzer-
rungen und Kompressionseffekte.

* Digitale Umsetzung mit 16 Bit
Die Quantisicrung mit echten 16 Bit gewdhrleistet digital-analoge und
analog-digitale Umsetzung in professioneller Qualitit.

* Von Zoom entworfenes DSP-LSI ZFx-1
Dieses von Zoom enlwickelte DSP-LST erméglicht leislungsfithigere
digitale Verarbeilung aul engerem Raum. Durch Chip ZI’x-1 verlligen Sie
tiber erheblich erweiterte musikalische Ausdrucksmoglichkeiten,

* Mono-Eingang, Stereo-Ausgang
Der 9002 akzeptiert normale Eingangssignale (Mono) von Threr Gitarre.
Chorus-, Delay- und Reverb-Effekte werden in Stereo ausgegeben.

+ Grofes, gut einsehbares LCD-Displayfenster

Ein von Zoom konzipiertes LCD-Display, im Interesse guter Ablesbarkeit
mit groBem Displayfenster (60 x 30 mm), zeigt die eingestellten Effekte,
Parameler und andere Informationen an.

* Kopfhérerbuchsen und Stereo-In-Buchse

Fiir ungestértes Abhéren kann ein Stereo-Kopfthorer angeschlossen
werden. Die Stereo-In-Buchse dient zum AnschluB eines Walkmans oder
giner anderen beliebigen Klangquelle.

* Geschiitzte Anwenderprogramme

Zum Schutz der gespeicherten Anwenderprogramme ist keine spezielle
Schutzbatteric erforderlich, so dall keine zusétzliche Wartung anfillt.



Software

+ Effekte

Die Effekikette umfaBt sechs Stufen: Compression, Verzerrung, Equalizer,
Modulationsgruppe, Delay und Hallgruppe. Auch Spezialeflekte (SFX)
sind verliigbar.

* Einfache Bedienung

Die Schieberegler erlauben schnelles und einfaches Einstellen der Parame-
ter — mit dem vertrauten ,analogen Feeling", das Digitalgeréte nur selten
vermitteln.

+ Preset- und Anwender-Speicherbinke

Der Prozessor besitzt fiinf fest vorprogrammierte Preset-Speicherbédnke.
Weitere fiinf Speicherbédnke sind vom Anwender programmierbar. Jede
der Biinke ummfaBt vier Programme. Die 20 Preset-Programme enthalten
praxisnahe Effekte fiir eine breite Spanne musikalischer Stilrichtungen.
Auldie 20 Anwenderpliitze kénnen Sie lhre eigenen Original-Programme
und Variationen der Presel-Programme abspeichern,

¢ Stimmton und Metronom

Der 9002 erzeugt einen Bezugston von wahlweise 440 Hz, 441 Hz oder 442
Hz zum Stimmen lhrer A-Saite. Die Metronomfunktion kann fiir Rhyth-
mus-Ubungen und Tempoangabe genutzt werden,

« Fiir Live-Auftritte und die Aufnahme im Studio

Durch sein kompaktes Format bietet der 9002 ideale Eigenschaften fiir die
Biihne. Uber die mitgelieferte Fernbedienung kénnen die Effektpro-
gramme schnell und bequem gewechselt werden. Der 9002 ist dariiber
hinaus in der Lage, den Verstidrkersound iiber eine Gitarrenbox zu simulie-
ren, um den vollen Gitarrensound direkt an das Aufnahmegeriit ausgeben
zu kdnnen.



VorsichtsmaBbnahmen

* Stromversorgung

Wegen der Gelahr einer Beschddigung ausschlieBlich den mitgelieferten
Netzadapter verwenden!

Benutzen Sie nur die mitgelieferte Akku-Batterie oder dieser gleichwertige,
fiir diesen Prozessor spezifizierte andere Akku-Batterien. Zum Wie-
deraufladen den Netzadapter an die Netzadapterbuchse anschlieBen oder
das spezifizierte Ladegerit (Sonderzubehdr) verwenden. Bei Verwendung
anderer Ladegeriite besteht die Gefahr eines Auslaufens der Batterie und
anderweitiger Beschiddigung. Die Nenn-Lebensdauer der mitgelieferten
Batterie betrigt 400 Ladezyklen bis zum félligen Auswechseln. Die Stan-
dard-Aufladezeit und die Betriebszeit pro Aufladung betragen jeweils 3
Stunden. Es ist gefihrlich, die Batterie iber ldnger als 24 Stunden ununter-
brochen aufzuladen.

Durch Blinken des LCD-Displays wird angezeigt, dal} die Batterie aufge-
laden oder erneuert werden sollte und der Netzadapter anzuschlielien ist,
um zu verhindern, daBl der Prozessor sich wihrend des Spielens ausschaltet.

+ Ambiente

Wie auch andere digitale Geréte kann der 9002 Intlerferenzen verursachen,
wenn er zu nahe an Rundfunkempfingern, Fernsehempfingern oder an-
deren elektrischen Geriten betrieben wird. Vermeiden Sie den Betrieb in
sehr heiBer, kalter, [euchter oder staubiger Umgebung, da anderenfalls eine
Beschéddigung nichl ausschlossen ist.

* Reinigen
Den 9002 erforderlichenfalls mit einem weichen, trocknen Lappen abwi-
schen. Auf keinen Fall Farbverdiinner, Alkohol oder andere Lésungsmittel

verwenden, da diese die Oberflache angreifen und Gehéduseverwerfungen
hervorrufen kénnen.

* Handhabung

Das Geriit vorsichtig handhaben und nicht ibermifig stark auf die Bedien-
elemente driicken. Offnen Sie nicht das Gehduse, um selbst Reparaturen
oder Modifikationen vorzunehmen. Sie verwirken dadurch lhre Garan-
tieanspriiche.

* Anschliisse

Vor dem AnschlieBen an Verstédrker oder andere Geriile ist das Gerét
auszuschalten oder die Lautstirke auf Minimum zu stellen, da bei plotzli-
chen Pegelspriingen die Lautsprecher beschddigt werden kénnen.

*» Kundendienst

Wenden Sie sich an Ihren Zoom-Hindler, wenn der 9002 nicht einwandfrei
arbeitet.
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Bedienelemente und Display

(3) 2y ()
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REMOTE ©®&&® POWER

Bedienelemente

(1)
(2)
(3)

(4)

(5)

(6)

Ein/Aus-Schalter (POWER])
Netzadapterbuchse

Fernsteuerbuchse
Zum AnschlieBen der mitgelieferten Fernsteuerung.

Eingangsbuchse (mono) (INPUT)
Fiir die Zuleitung von der Gitarre.

Pegelanpassungs-Schalter (GAIN)
Fiir Gitarren mit Single Coil Pickup auf H stellen.
Fiir Gitarren mit Humbucker oder aktivem Pickup auf L stellen.

Stereo-In-Buchse (stereo) (MIX IN)

Hier kann ein Cassettenspieler oder eine andere Signalquelle angeschlos-
sen werden, um auf der Gitarre mitzuspielen zu kénnen. (Die Effekte
haben auf dieses Signal keinen EinfluB.)



(7)

(8)

(9)

Ausgangsbuchse (mono/stereo) (OUTPUT)

Zum AnschlieBen an Gitarrenverstérker usw. Der 9002 kann auch direkt
an ein Mischpult, ein Mehrspurgerit oder einen Radio/Cassettenrekor-
der angeschlossen werden. Eine spezielle Schaltung simuliert den Effekt
der normalen Ubertragungskette und vermeidet ,,diinn“ und unverslirkt
wirkenden Sound.

Kopfhorerbuchsen (PHONES)
Hier konnen zwei Stereokopfhorer fiir ungestortes Abhéren oder gemein-
sames Spielen angeschlossen werden.

Lautstdrkeregler (VOLUME)
Zum Einstellen des Ausgangssignalpegels.
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(10) LCD-Display
Fliissigkristalldisplay fiir Anzeige der Speicherbank, Parameter und
andercr Daten.

(11) Speicherbanktasten (BANK)
Zum Einstellen der gew{inschten Preset- oder Anwender-Speicherbank.

(12) Programmtasten
Zifferntasten zum Wihlen des Programms.

(13) Programm-LEDs
Diese LEDs zeigen an, welches Programm eingestellt ist. Blinken der LED
zeigt an, daB das zugeordnete Programm zum Einspeichern gewéhlt
wurde.

(14) CURSOR-Tasten
Zum Einstellen des gewiinschten Effekts, Metronom-Tempos und der
Stimmtonfrequenz.

(15) Effekt-Ein/Aus-Schalter (EFFECT ON/OFT)
Zum Ein- und Ausschalten der Effekte. Der Status kann im LCD-Display
abgelesen werden.

(16) Parameter-Regler
Zum Einstellen der Parameterwerte und des Effekt-Ausgangspegels. Die
derzeitige Einstellung kann an der unter den Reglern erscheinenden
Balkenanzeige und der numerischen Anzeige abgelesen werden.

(17) Speichertaste (STORE)
Ermdéglicht das Abspeichern eigener Programme und modifizierter
Preset-Programme in den Anwender-Speicherbanken.

(18) Léschtaste (CANCEL)
Zum Abbrechen des Abspeichervorgangs. Beim Editieren fiihrt die Taste
zum nichsten Parameter.

(19) Metronomtaste (METRO)
Zum Ein- und Ausschalten der Metronomfunktion. Das Tempo kann mit
den CURSOR-Tasten zwischen 40 und 250 Schldgen/Min. eingestellt
werden. Die Lautstidrke ist nicht regelbar.

(20) Metronom-LED
Blinkt im Zeitmall des eingestellten Tempos.

(21) Stimmtontaste (TUNE)
Erzeugt den Stimmton fiir .A*. Mit den CURSOR-Tasten kann zwischen
Stimmtonfrequenzen von 440 Hz, 441 Hz und 442 Hz gewidhlt werden.
Bei Stimmton-Betrieb sind alle Effekte auBler Funktion. Nur der direkte
Ton ist horbar.

(22) Fernsteuerung
Ermoglicht das Umschalten zwischen den Programmen innerhalb der
eingestellten Speicherbank.



LCD-Fenster

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

(9)

Speicherbank-Nummer
Zeigt die eingestellte Speicherbank an: USER 0, 1, 2, 3 oder 4 bei
Anwender- und PRESET 0, 1, 2, 3 oder 4 bei Preset-Speicherbanken.

Effektzeile

Hier sind die verfiigbaren Effekte aufgelistet. Aus der Modulations- und
Hallgruppe kann jeweils nur ein Effekt verwendet werden.

* COMP — DIST — EQ — PITC — DEL1 — DEL2

, PHA REV1
Modulationsgruppe gy a REv2 Hallgruppe
CHO

* SFX-Spezialeffekte sind mit allen anderen Effekten auller denen der
Modulationsgruppe kombinierbar.

Leuchtpunktkette
Die Leuchtpunkte zeigen an, welche der Effekte in Verwendung sind.
Wihrend des -

Editierens (?) (?)

eines Effcktes | | l

blinkt der DECAY TIME PEAK ' ,—’ ,—,

dazugehdirige DEPTH | FREQ |BALANCE

Leuchtpunkl. PITCH | FINE | PATTERN { '_' | ,
o (7)— wuuBl |l aunil | cunnll

Effekt-Ein/ (a)— EFFECT (((()))) METRO BSQKH | |

Aus-Anzeige ON OFF PRESET -'—(1]

Gibt den Effekt-| (9)

Ein/Aus- 3 —0, 06,006 6/6 6 6 6 6 0.0

Zustand an. (2)—conp|DisT| EQ |P|TC|PH71 FLA | cHO| DEL1 |oEL 2] Rev1|REV2]SFX

Parameterliste

Hier sind die - (8)
beim gewidhlten Effekt einstellbaren Parameter aufgelistet.

Parameterwert-Anzeige

Hier kann der eingestellte Wert des Parameters abgelesen werden. Die
Einstellung kann durch Verschieben des entsprechenden Parameter-
reglers gedndert werden.

Balkenanzeige

Die Balkenanzeige vermittelt einen ungefihren Eindruck von der Héhe
des eingestellten Parameters. Auf Verstellen des Wertes paBt sie sich
entsprechend an.

Metronom-Kennung
Erscheint bei eingeschaltetem Metronom.

Stimmton-Symbol
Erscheint bei eingeschaltetem Stimmton.




Anschluflbeispiele

Da der 9002 iiber einen stereotiichtigen Ausgang (QUT) verfiigt, konnen
die beiden Kaniile an getrennte Verstdrker angeschlossen werden, um die
rdumliche Wirkung der Stereo-Effekte Chorus (Pattern 2), Delay 2 und
Reverb 1 & 2 zu steigern.

Gitarrenverstirker,
rechter Kanal

Gitarrenverstarker,
9002 linker Kanal

o
lgl
1| I!

Gitarre

* Beim Zubehdrkabel bezeichnet Weifl den linken und Rot den
rechten Kanal.

An die Stereo-In-Buchse (MIX IN) kann ein CD-Spieler oder Bandgerat
angeschlossen werden, um beim Mitspielen {iber Kopfhérer mitzuhoren.

I=I
Band- Com—
it (OO
oder PHONES
MIX IN -
CD-Spieler @ e g o
IN Kopfhgrer
T 9002

Gitarre

Der 9002 besitzt eine Simulationsschaltung fiir dieUbertragungskette, so

daB der Prozessor direkt an ein Aufnahmepgerit oder ein Mischpult ange-
schlossen werden kann.

GO
ouT
N —E: m Mehrspurgerit

oder

[/
\] 7 —
9002 O@ O Cassettenrekorder

(=

Gitarre
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Effekte und Parameter

Gitarrenverstdrker-Effekte

COMP: Kompressor

Stellen Sie den Sustain-Pegel iiber den DEPTH-Parameter ein (Einstell-
bereich 0 -12).

Das Ausklingen des Tons wird ohne Zugabe von Verzerrungen gehalten.
Der Signalpegel wird sauber ausgehalten.

Ein analoger Kompressionseffekt in Studioqualitit.

DIST: Verzerrung

Stellen Sie den Grad der Verzerrung iiber den DEPTH-Parameter (0 - 12)
ein.

Der Effekt erzeugt analoge Verzerrungen mit umfangreichen Harmoni-
schen, die die Verzerrungen von Réhrenverstarkern exakt nachbilden. Bei
auf 0 gestelltem DEPTH ergibt sich die Wirkung eines Tonboosters.

EQ: Entzerrung

11

Zundichst eines der beiden Pattern wihlen, dann iiber die Parameter
DEPTH und FINE den gewiinschten Effekt einstellen.

Zum Umschalten zwischen PATTERN 1 und 2 dienen die CURSOR-
Tasten.

PATTERN 1:Boost/Cut fiir High und Low

DEPTH (1 - 10) regelt die BaBbetonung bzw. -ddmpfung, FINE (0 - 10) die
Betonung bzw. Ddmpfung des Hochtonbereiches. Fiir Heavy Metal-Sound
massive Verzerrungen zugeben, fiir verhaltenen Klang entsprechend
ddmpfen. Das Muster erzeugt einen High-Low-Stufeneffekt.

PATTERN 2: Exciter
DEPTH (0 - 10) und FINE (0 - 10). Ein heller Réhrenverstiarker-Effekt, bei
dem DEPTH die Pegelerhthung und FINE die Frequenz steuert.



Modulationseffekte

Modulationsgruppe
(PITC, PHA, FLA, CHO)
Aus dieser Gruppe kann jeweils ein Effekl eingesetzt werden (jedoch nicht
zusammen mit SFX-Effekten).

PITC: Tonhéhenverschiebung

Uber PITCH (-12 - 0 - +12) kann die Tonhghe in Halbtonschritten um bis zu
eine Oktave angehoben und abgesenkt werden.

Fiir die Feineinstellung ober- und unterhalb der PITCH-Einstellung dient
FINE (-10- 0 - +10).

Fiir die Anpassung zwischen dem verschobenen und dem direkten Klang
dient BALANCE (0 - 10).

Dieser Effekt wird fiir Harmonien, Verdopplung und Verdichtungseftekte
verwendet. Zunidchst PITCH, dann FINE einstellen. Experimentieren Sie
mit der Erzeugung von Gleichkldngen, Quinten und nichtzyklischen
choriihnlichen Effekten.

PHA: Phaser und Midrange Boost
Uber PATTERN (1 oder 2) zwischen Phaser und Midrange Boost wiihlen.

PATTERN 1:Phaser
Uber DEPTH (0 - 10) den Grad der Modulation und Resonanz einstellen.
Uber FREQ (0 - 50} die Modulationsgeschwindigkeit einstellen.

Erzeugt Rotationslautsprecher-Sounds und andere phasenverschobene
Effekte.

PATTERN 2: Midrange Boost

Uber DEPTH (0 - 10) die Intensitét der gewiinschten Frequenz anheben
bzw. absenken.

Uber FREQ (0 - 50) die gewiinschte Frequenz einstellen.

Eine entsprechende Betonung des Mitteltonbereiches ergibt unterschiedli-
che Verstirker-Eigenschaften. Sie ermdglicht dem Gitarristen die
Erzeugung einer breiten Spanne individueller Klangstile.

FLA: Flanger

Uber DEPTH (0 - 10) den Grad der Modulation einstellen.

Uber FREQ (0 - 50) die Modulationsgeschwindigkeit einstellen.

Uber PEAK (0 - 10) die Stiirke der Resonanzspitze eingeben.

Flanging erzeugt im Unterschied zu einfachem Phasing Spitzen, die in
einer harmonischen Bezichung zueinander stehen. Bei hohen Pegelaus-
schligen ergeben sich nahezu metallisch ndselnde Klinge.

12



CHO: Chorus

Uber DEPTH (0 - 10) die Intensitit der Modulation einstellen.

Uber FREQ (0 - 10) die Modulationsgeschwindigkeit einstellen.

Wéhlen Sie zwischen PATTERN 1 und 2 fiir Mono oder Stereo.

Wie das FFlanging hdngt auch Chorus vom Zusammenspiel verzégerter und
nichtverzogerter Signalkomponenten ab. Wie das Phasing kann es zur
Gewinnung eines fialligen Sounds beitragen.

Delay-Effekte

DEL 1: Delay 1

Uber DECAY (0 - 10} die Anzahl der Wiederholungen eingeben (0 =
einmal).

TIME (1 - 100) verwenden, um in Schritten von 10 mSek. zwischen 1/100
und 1 Sek. die gewiinschte Delay-Zeit einzustellen.

Uber BALANGE (0 - 10) die Balance zwischen direkt (0) und Delay (10)
einstellen. Dies dient fiir Echo-Effekte.

HALLGRUPPE

(DEL2, REV1, REV2)
Aus dieser Gruppe kann stets nur ein Effekt eingesetzt werden.

DEL2: Delay 2

Uber DECAY (0 - 10) die Anzahl der Wiederholungen einstellen (bei
Mono-Ausgang halbiert sich das Wiederholtempo gegeniiber dem Betrieb
mit Sterco-Ausgang).

Mit TIME (1 - 90) die Delay-Zeit in Schritten von 10 mSek. zwischen 1/100
Sek. und 900 mSek. einstellen.

Uber BALANCE (0 - 10) den Pegel des verzogerten Klangs einstellen.
Delay 2 erzeugt ein Stereo-Pingpong-Delay, bei dem der Effekt zwischen
dem linken und rechten Kanal wandert (bei Stereowiedergabe).

REV 1: Reverb 1 (groBer Saal)

13

Uber TIME (0 - 10) die Hallzeit einstellen.

Uber BALANCE (0 - 10) den Pegel des Hallklangs einstellen.

Die Halleffekte sind von wesentlicher Bedeutung fiir die Aufnahme und
zum Simulieren gréBerer Riumlichkeiten. Die maximale Hallzeit betrdgt
4000 ms.



REV 2: Reverb 2 (Kammer)

Uber TIME (0 - 50) die Hallzeit einstellen.

Uber BALANCE (0 - 10) den Pegel des Hallklangs einstellen.

Der zweite Halleffekt dient speziell zum Simulieren der Akustik kleiner
Riaume. Die maximale Hallzeit betrdgt 160 ms.

Spezialeffekte

SFX
Wihlen Sie mit PATTERN (1, 2 und 3) zwischen den Effekten STEP, CRY
und METALLIC.

PATTERN 1:STEP

Uber DEPTH (0 - 10) den Betrag der Modulation eingeben.

Uber FREQ (0 - 50) die Modulationsgeschwindigkeit einstellen.

STEP bewirkt willkiirliches gestuftes Sample & Hold fiir Sequencer- und
Arpeggio-Effekte.

PATTERN 2:CRY

Uber DEPTH (0 - 10) den Betrag der Modulation eingeben.

Bei FREQ (1 - 2) zwischen 1 fiir cinen stimmadhnlichen Effekt und 2 fiir
schnelles Attack und Sweep-down wiéhlen (z.B. Wah- und Talkbox-
Effekte).

PATTERN 3: METALLIC

Uber DEPTH (0 - 10) den Betrag der Modulation eingeben.

Uber FREQ (0 - 50) die Modulationsgeschwindigkeit einstellen.
Fiir ringmodulatordhnliche Effekte.

14



Preset- und Anwenderprogramme

Das Memory des 9002 kann bis zu 40 Effcktprogramme speichern. 20 davon
sind bereits ab Werk fest vorgegeben (im ROM). Die verbleibenden 20 Spei-
cherpldtze stehen Thnen zum Abspeichern eigener Programme (im RAM) zur
Verfiigung. Die Programme enthalten iblicherweise Kombinationen mehrerer
Einzeleffekte.

Preset-Speicherbdnke

Die fiinf Presct-Speicherbédnke (0 bis 4] enthalten unverdnderlich vorprogram-
mierte Programme fiir eine breite Spanne von Anwendungen. Wenn Parame-
ter einzelner Effekte solcher Presel-Programme abgeiindert werden, bleiben
die Modifikationen nur erhalten, wenn das Programm in einer Anwender-
Speicherbank abgespeichert wird.

Anwender-Speicherbdnke

Die in den fiinf Anwender-Speicherbdnken (0 - 4) enthaltenen Programme
sind editierbar. Sie konnen diese Speicherbiinke zum Speichern eigener
Programme oder von Kopien der Preset-Programme verwenden. Ab Werk sind
die Anwender-Speicherbidnke mit Kopien von Preset-Programmen belegt.

Uber die Speicherbinke

Uber jede der fest vorprogrammierten Preset-Speicherbinke sind vier Pro-
gramme abrufbar, deren jedes eine Kette von Ereignissen fiir die Erzeugung
eines speziellen Klangs oder Effekts [lr Live-Auffiihrungen oder die
Aufnahme im Studio enthilt.

Eines der Preset-Programme zum Beispiel erzeugt einen auf Anhieb erkenn-
baren Heavy Metal-Sound, ein weiteres ist speziell auf den Rock & Roll der
50er Jahre abgestimmt.

Ein Programm kann bis zu sechs Effekte enthalten, die sich wie nachstehend
gezeigt zu einer Kette aneinanderreihen:

COMP -DIST -EQ - PITC (etc.) - DEL1 - REV 1 (etc.)

Die Anwender-Speicherbiinke sind in gleicher Weise organisiert. Hier sind
die Inhalte der gespeicherten Programme allerdings modifizierbar (wéhrend
die Programme der Preset-Speicherbiinke unverdnderlich sind und mit jedem
Abrufen den selben Sound erzeugen).

15



Bedienung

Grundlegende Bedienung

+« Den POWER-Schalter einschalten.

Im BANK-Bereich des Displays wird USER 0 angezeigt, gleichzeitig
leuchtet Programm-LED 1 auf. Die Paramelerwert-Anzeige zeigt die Héhe
des Ausgangspegels an. Mit dem Einschalten schaltet sich das Gerét somit
automatisch auf zunichst das erste der vier Programme von Anwender-
Speicherbank 0.

» Abrufen von Speicherbank und Programm

Mit den BANK-Tasten (UP/DOWN) die gewiinschte Speicherbank ein-
stellen und die Programmtaste (1 - 4) eines der dort gespeicherten Pro-
gramme driicken — z.B. PRESET 1 und Programm 2.,

&@oo /

Abruf von Programm 2 der Preset-Speicherbank 1

* Die Display-Illustrationen dienen nur der Veranschaulichung und geben nicht
notwenigerweise das tatsiichliche Aussehen wicder.
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(1) Betédtigen Sie mehrfach die beiden BANK-Tasten, um sich mit der Wei-
terschaltung zwischen USER (0 - 4) und PRESET (0 - 4) im Display vertraut
zu machen. Stellen Sie im Display PRESET 1 ein. Die Speicherbank-
Nummer beginnt daraufhin zu blinken.

(2) Wahlen Sie mit den Programmtasten (Zifferntasten unterhalb der
BANK-Tasten) das Programm. Driicken Sie Taste 2 fiir Programm 2 und
tberzeugen Sie sich, daf die dazugehdrige LED aufleuchtet. Das Blinken
der Speicherbank-Nummer setzt daraufhin aus.

Damit ist Programm 2 der Preset-Speicherbank 1 gewihlt.

Editieren

Jedes Programm besteht aus einer Kette von Einzel-Effekten. Sie kénnen
wihlen, welche Effekte in ein Programm aufgenommen werden sollen,
und deren Parameter bestimmen. Auch der Gesamtausgangspegel des
Programms ist programmierbar.

Ein Parameter ist lediglich eine der einstellbaren Kenngrillen des Effekts
(wie z.B. die ,,Zeit" bei einem Delay-Effekt). Alle Effekte umfassen
mehrere einstellbare Parameter. (Ndheres hierzu im Abschnitt ,Effekte
und Parameter” dieser Anleitung.}) Editierte Programme konnen fiir
spitere Weiterverwendung in den Anwender-Speicherbinken abgespei-
chert werden.

Zum Editieren und Speichern eines Programms folgendermaBen vorgehen:

(1) Die Speicherbank und das Programm wéhlen, mit dem begonnen
werden soll (z.B. PRESET 2, Programm 3).

(2) Einen Effekt wihlen (z.B. FLA)
(3) Die Effekt-Parameter einstellen (z.B. DEPTH und PEAK).

(4) Den Ausgangspegel anpassen (zum Ausgleichen der veréinderten Ge-
samtlautstirke aufgrund der Anderungen bei den Effekten und/oder Pa-
rametern).

(5) Abspeichern (z.B. in Anwender-Speicherbank 4, Programm 1).

Editierverfahren fiir Effekte
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Zunichst die linke oder rechte CURSOR-Taste driicken, um den Leucht-
punkt iber dem gewiinschten Effekt (Effektzeile unten im Display) zum
Blinken zu bringen.

Unter den Parameterreglern erscheinen die Kennungen der beim
gewihlten Effekt einstellbaren Parameter. (Je nach Effekt in der Regel zwei
oder drei Parameter.)

(Falls die Parameter-Kennungen nicht erscheinen, die EFFECT ON/OFF-
Taste driicken, um EFFECT im Display auf ON zu stellen.)



Eine der Parameter-Kennungen blinkt. Den Wert dieses Parameters nun
mit dem iiber der Kennung liegenden Parameterregler einstellen. Auf Ver-
schieben des Reglers dndert sich entsprechend auch die Anzeige der
Balkenanzeige (unter der Parameter-Spalte) und der im Display angezeigte
Wert, um die derzeit giiltige Einstellung anzuzeigen (innerhalb des
maoglichen Bereiches).

Als nédchstes soll in unserem Beispiel (Preset 1, Programm 1) der Effekt
DEL1 editiert werden.

(1) Den blinkenden Leuchtpunkt mit den CURSOR-Tasten iiber DEL1 an-
ordnen. Im Display erscheinen die Parameter-Kennungen DECAY, TIME
und BALANCE.

(2) Unter den drei Kennungen blinkt nun DECAY. Ubungshalber soll hier
jedoch zunéchst der TIME-Parameter eingestellt werden. Dazu den Regler
iiber der TIME-Kennung langsam verschieben, bis TIME zu Blinken
beginnt (oder die CANCEL-Taste driicken, um zum nichsten einstellbaren
Parameter weiterzuschalten).
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Einstellen des TIME-Parameters
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(3) Durch Verstellen des Reglers bei blinkender TIME-Kennung verdndert
sich die von der Balkenanzeige und der Parameterwert-Anzeige angezeigte
Einstellung. Um die Delay-Zeit auf Minimum zu stellen, den Regler bis
zum Anschlag nach unten schieben. Fiir die maximale Delay-Zeit von 1
Sekunde den Regler ganz nach oben stellen.

(4) Als nichstes BALANCE mit dem dazugehorigen-Regler einstellen. Fiir
ausschliefilich direkten Klang den Regler ganz nach unten stellen. In der
obersten Stellung erhalten Sie ausschlieBlich Delay-Sound.

(5) Zum Schlufl mit dem entsprechenden Regler DECAY einstellen.
DECAY bestimmt den Feedback-Betrag (Zahl der Wiederholungen oder
Echos). In der untersten Reglerstellung wird nur ein einziges Mal wieder-
holt, in der obersten Stellung ergibt sich die maximale Zahl an Wiederho-
lungen.

(6) Mit den CURSOR-Tasten zu den weiteren Effekten gehen und diese in
der gleichen Weise einstellen.

Programm-Riickstellung

Zum Riickstellen eines Programms auf die Ausgangswerte wihlt man
einfach ein anderes Programm und geht dann zu dem Programm zuriick,
das riickgestellt werden sollte. Wenn, in anderen Worten, ein neues
Programm eingestellt wird, ohne das vorherige zu speichern. gehen alle
darin vorgenommenen Anderungen verloren.

Einstellen des Ausgangspegels

Nach dem Einstellen der Parameter zu den einzelnen Effekten kann der
Ausgangspegel des gewihlten Programms neu eingestellt werden. Dies
kann erforderlich sein, um Anderungen des Gesamtausgangspegels zu
kompensieren, die sich aus den vorgenommenen Parameter-Anderungen
ergeben. Auf diesem Wege kdnnen Ausgangspegelspriinge beim Wechseln
des Programms wihrend des Vortrags vermieden werden.

(1) Mit den CURSOR-Tasten den Leuchtpunkt rechts hinter SFX oder links
hinter COMP verschwinden lassen. Die Balken unter der PEAK/
BALANCE/PATTERN-Spalte im Display geben nun den Ausgangspegel an,
der auch in der Wertanzeige angezeigt wird. Sie kénnen auch direkt zur
Ausgangspegeleinstellung iibergehen, indem Sie erneut die Programmtaste
des derzeitigen Programms driicken.

(2) Mit dem Regler iiber der PEAK/BALANCE/PATTERN-Spalte den
Ausgangspegel einstellen. Der in der Parameterwert-Anzeige ablesbare
Wert des Ausgangspegels ist im Bereich von 10 bis 99 regelbar.
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Einstellen des Ausgangspegels

Abspeichern von Programmen

Zum Abspeichern cditierter Programme gema$ nachstehender Anleitung
vorgehen.

(1) Die STORE-Taste (einmal) driicken. Die Speicherbanknummer und die
LED des eingestellten Programms blinken, was bezeichnet, daB das Gerat
auf Einspeicherbetrieb geschaltet ist.

(2) Mit den BANK- und Programmtasten die Speicherbank- und die Pro-
grammnummer wihlen, unter der abgespeichert werden soll. (Die Preset-
Speicherbédnke stehen zum Abspeichern nicht zur Verfiigung.)

(3) An diesem Punkt haben Sie noch die Moéglichkeit, das Einspeichern
durch Driicken der CANCEL-Taste abzubrechen und auf den Zustand vor
dem Driicken der STORE-Taste zuriickzuschalten. Wenn Sie sich sicher
sind, daB eingespeichert werden soll, zu Schritt 4 weitergehen.

(4) Erneut die STORE-Taste driicken, woraufhin das Blinken der Speicher-
banknummer und Programm-LED aussetzt und diese ununterbrochen
leuchten. Dus Einspeichern ist damit abgeschlossen.
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Sonstige Funktionen

Stimmton

Auf Driicken der TUNE-Taste erscheint das Stimmgabel-Symbol im Display.
Der 9002 erzeugt daraufhin einen 440 Hz-Ton zum Stimmen der A-Saite.
Wenn etwas héher gestimmt werden soll, kann der Stimmton mit den CUR-
SOR-Tasten auf 441 oder 442 Hz gestelll werden. Bei Stimmtonbetrieb sind
alle Effekte auBer Funktion. Auch die Parameter-Kennungen und die An-
zeigen im Display erloschen. Erneutes Driicken der TUNE-Taste schaltet das
Geriit auf Normalbetrieb zuriick.

Metronom

Auf Driicken der METRO-Taste erscheint die Kennung ,, METRO" im Display.
Die Metronom-LED blinkt im Takt des enthaltenen Metronoms, der mit den
CURSOR-Tasten zwischen 40 und 250 Schligen pro Minute einstellbar ist.
Bei Metronombetrieb sind die Effekte weiterhin wirksam. Es konnen auch
Programme gewechselt werden, wobei jedoch keine Anzeige von Parameter-
kennungen oder anderen Angaben erfolgt. Zum Beenden des Melronom-
Betriebs erneul die METRO-Taste driicken. Bei Live-Auffiihrungen wird in
der Regel nur die Metronom-Anzeige iiber die LED, nicht jedoch die hérbare
Taktangabe gewiinscht. Dazu beim Einschalten des Gerétes den Ein/Aus-
Schalter bei niedergehaltener METRO-Taste driicken.

Fernsteuerung

Auf Anschliefien der mitgelieferten Fernsteuerung kann tiber diese innerhalb
der eingestellten Speicherbank das Programm gewechselt werden. Umschal-
ten zwischen den Speicherbdnken ist iiber die Fernsteuerung nicht méglich.
Beim Editieren empfiehlt es sich daher, fiir den gleichen Titel verwendete
Programme in der selben Speichbank abzuspeichern. Die Programme sollten
dabei praktischerweise in der Reihenfolge gespeichert werden, in der sie
spéter bendotigt werden.

Zum Anbringen den Klettverschlufl verwenden. Die weiche VerschluBflache
an der Gitarre und die rauhe VerschlubBfliche auf dem Riicken der Fern-
steuerung befestigen. Die rauhe VerschluBfldche kann die Kleidung beschadi-
gen — wenn die Fernsteuerung nicht an der Gitarre angebracht ist, sollte sie
daher im Gitarrenkoffer, nicht in der Tasche verwahrt werden.
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Technische Daten

Effektprogramme:

Speicher:

A/D D/A-Umsetzer:

Einginge:
Ausginge:

Display:
Steuerung:

Stromversorgung:

Abmessungen:
Gewicht:
Zubehor:

Compressor, Distortion, EQ, Pitch Shifter,
Phaser, Flanger, Chorus, Delay 1, Delay 2,
Reverb 1. Reverb 2, SFX (6 Effekte gleich-
zeitig verwendbar)

20 Preset-Programme/20 Anwender-
Programme

16 Bit, linear

Gitarre x 1 ('/,",-10/-20 dBm, 470 kQ)
Mix x 1 (Stereo-Minibuchse)

Linex 1 (/,", Stereo/Mono, -10 dBm, 10 kQ)
Kopfhorer x 2 (Stereo-Minibuchse)

Spezialgefertigtes LCD, 60 x 30 mm
Fernsteuerung

Akku-Batterie/Netzadapter
3 Std. Aufladezeit, 3 Std. Betriebszeit bei
vollstdndiger Aufladung

102 (B)x119,5(T) x 39 (H) mm
280 g

Fernsteuerung, Netzadapter, Akku-
Batterie x 1, Stereoklinke/Cinchstecker-
Adapterkabel x 1

Anderungen der technischen Daten und duBeren Gestaltung

vorbehalten.
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