Bass Effects & Amp Simulator

BEDIENUNGSANLEITUNG

Vielen Dank, dass Sie sich fir den ZOOM B3 entschieden haben.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, um die Funktionen des 33 bis

ins Detail kennen zu lernen und das Gerat lange effektiv nutzen zu kénnen.

Bewahren Sie dieses Handbuch als Referenz an einem geeigneten Ort auf.
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Gebrauchs- und Sicherheitshinweise

SICHERHEITSHINWEIS

Um Schaden zu vermeiden, missen die in diesem Handbuch
durch Warn- und Sicherheitssymbole markierten Warnhin-
weise und VorsichtsmaRnahmen beachtet werden. Diese
Symbole haben die folgende Bedeutung:

A Hier drohen ernsthafte Verletzungen oder
Warnung T0d-

Hier drohen Verletzungen oder Schéaden
Vorsicht am Gerét.

Weitere Symbole

0 Notwendige (vorgeschriebene) Handlungen

® Verbotene Handlungen

| & Warnung |

Betrieb iiber ein Netzteil
o Betreiben Sie dieses Gerat immer mit einem ZOOM AD-16 Netzteil.

® Verwenden Sie das Gerat nicht auerhalb der angegebenen Absiche-
rung oder mit anderer Kabelbelegung. Bevor Sie das Gerat in einem
Land einsetzen, dessen Stromnetz nicht die auf dem Netzteil angege-
bene Spannung liefert, wenden Sie sich im Vorfeld an einen ZOOM-
Handler und verwenden Sie in jedem Fall ein geeignetes Netzteil.

Batteriebetrieb

0 Verwenden Sie vier herkdmmliche 1,5 Volt Batterien vom Typ AA
(Alkaline oder Nickel-Metal-Hydrid).

0 Lesen Sie die Hinweise auf den Batterien.
0 Betreiben Sie das Gerat nur mit geschlossenem Batteriefach.
Modifikationen

Offnen Sie niemals das Gehéuse und versuchen Sie nicht, das Pro-
dukt zu modifizieren.

| A VorsichtsmafB3nahmen

Produkthinweise
Lassen Sie das Gerét nicht herunterfallen, stofken Sie es nicht und
Uben Sie keine UberméaRige Kraft aus.

Verhindern Sie, dass Gegenstande oder Flissigkeiten ins Gerat
gelangen

Betriebsumgebung
Vermeiden Sie einen Betrieb unter besonders hohen oder niedrigen
Temperaturen

Vermeiden Sie einen Betrieb in der Nahe von Heizgeraten, Ofen
oder anderen Hitzequellen.

Vermeiden Sie einen Betrieb in hoher Luftfeuchtigkeit oder in der
Nahe von Spritzwasser.

® Vermeiden Sie einen Betrieb an Orten mit starken Vibrationen.

® Vermeiden Sie einen Betrieb in einer staubigen oder verschmutzten
Umgebung.

Hinweise zum Netzteil-Betrieb

0 Wenn Sie das Netzteil aus der Steckdose ziehen, fassen Sie es

immer direkt am Steckernetzteil

c Bei Gewitter oder langerer Lagerung ziehen Sie das Netzteil aus der
Steckdose.

Hinweise zum Batteriebetrieb
0 Achten Sie beim Einsetzen der Batterien auf die Ausrichtung (+/-)
Verwenden Sie den angegebenen Batterie-Typ. Mischen Sie niemals

alte und neue Batterien oder Batterien unterschiedlicher Hersteller.
Wenn Sie das Gerat langer nicht nutzen, entfernen Sie die Batterien.

0 Wenn Batterien ausgelaufen sind, sédubern Sie das Batteriefach
sowie die Kontakte sorgfaltig von Resten von Batterieflissigkeit.

Verkabelung der Ein- und Ausgangsbuchsen
a Schalten Sie immer zuerst alle Gerate aus, bevor Sie Kabelverbin-

dungen herstellen.

o Vor dem Transport missen alle Kabel und das Netzteil vom Geréat
abgezogen werden

Lautstérke
® Betreiben Sie Gerat R24 nicht langer mit hoher Lautstérke.

Einstreuungen mit anderen elektrischen Geréaten
Aus Sicherheitsgrinden bietet der I3 groRtmoglichen Schutz
vor elektromagnetischer Strahlung von innen und aufen. Geréte,
die gegenuber Interferenzen sehr empfindlich sind oder starke
elektromagnetische Strahlung erzeugen, sollten jedoch nicht in der
Nahe betrieben werden, da Einstreuungen nicht ausgeschlossen
werden kénnen. Stellen Sie den B3 und das betroffene Gerat in
solchen Féllen weiter voneinander entfernt auf. Elektromagnetische
Interferenzen kénnen bei allen elektronischen Geréten, also auch
beim B33, Fehlfunktionen, Datenverluste und andere Probleme
auslésen. Arbeiten Sie stets mit besonderer Vorsicht.

Reinigung

Verwenden Sie zur Oberflachenreinigung ein weiches Tuch. Bei
Bedarf konnen Sie ein feuchtes, aber gut ausgewrungenes Tuch
verwenden. Verwenden Sie keine aggressiven Reinigungs-, Lo-
sungsmittel (Farbverdinner oder Reinigungsbenzin) oder Wachse.

Fehlfunktion

Wenn das Gerét beschadigt wird oder Fehlfunktionen zeigt, ziehen
Sie sofort das Netzteil aus der Steckdose, schalten das Gerat aus
und ziehen alle Kabel ab. Wenden Sie sich dann mit Informationen
wie dem Modellnamen und der Seriennummer des Geréts, einer
Beschreibung der Fehlfunktion, lhrem Namen, lhrer Adresse und
Ihrer Telefonnummer an Ihren Handler bzw. den ZOOM Support.

Urheberrecht

e Windows® und Windows Vista® sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen von Microsoft®,

e Macintosh® und Mac OS® sind Warenzeichen oder eingetra-
gene Warenzeichen von Apple Inc.

e Alle weiteren Produktnamen, Warenzeichen und in diesem
Handbuch erwahnten Firmennamen sind Eigentum ihres
jeweiligen Besitzers.

Anmerkung: Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in die-

sem Handbuch zur Kenntlichmachung genutzt werden, sollen in keiner Wei-
se die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers einschranken oder brechen.



Einleitung

Fiihlt sich an, als ob man mit Bodeneffekten arbeitet

Die drei Effekte verfligen jeweils Uber ein eigenes Display, eigene Parameter-Regler sowie
Fufldschalter, dank derer sie sich intuitiv bedienen lassen.

Realistisches Verstarker-Modelling

Dank unseres neuen ZFX-4 DSP haben wir alle Aspekte flr ein authentisches Spielgefihl
wie den Druck im Bass, die tonale Transparenz und die Lautheit perfekt nachgebildet. Zu
den Models zéhlen beriihmte klassische wie auch beliebte aktuelle Amp-Modelle, um eine
Vielzahl an Bass-Sounds abzudecken.

Kombinieren Sie verschiedene Effekte nach Wunsch

Sie konnen die Uber 100 internen Effekte wie Preamps und fir Bassgitarre optimierte Boden-

effekte beliebig miteinander kombinieren.

Auf die Rhythmus synchronisierbarer Looper

Der Looper kann auf Rhythmen synchronisiert werden und Phrasen mit einer Lange von bis
zu 40 Sekunden aufnehmen.

Automatisches Speichern

Die Auto-Save-Funktion speichert verlasslich all Ihre Anderungen.

Mit der Software ZOOM Edit & Share kompatibel

Der B3 kann mit der Software Edit & Share betrieben werden, die als Patch-Editor und -Lib-
rarian, zum Sichern der Patches auf dem Computer sowie zum Andern der Effekt-Anordnung
benutzt werden kann.

Informationen zu Edit & Share erhalten Sie auf der ZOOM-Webseite (http://www.zoom.co.jp/).

Begriffe in diesem Handbuch

Patch
Der ON/OFF-Status und die Parametereinstellungen jedes Effekts werden als ,Patch” gespeichert:

Uber diese Patches speichern Sie Effekte und rufen diese auf. Der B3 kann 100 Patches speichern.

Bank

Eine Kombination aus 10 Patches wird als , Bank” bezeichnet. Der L33 verfligt Uber die 10 Banke A-J.
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Bezeichnung der Bedienelemente

PATCH SELECT-Tasten
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Active/Passive-Schalter

. —3

HOLD FOR Mit diesem Schalter passen Sie die Impedanz des B3 an.
LOOPER @ n Verwenden Sie die Stellung ,ACTIVE" (gedriickt), wenn Sie
~— FuBschalter 1-3 ein Effektpedal zwischen Ihrem Instrument und dem B33
) m_' jj einschleifen oder eine Bassgitarre mit aktiven Pickups

spielen. Verwenden Sie ,PASSIVE" (nicht gedriickt) bei
Bassgitarren mit passiven Pickups.

PRE/POST-Schalter
/_lIZIJ_\ Mit diesem Schalter bestimmen Sie, wo das
= Signal fir die Buchse BALANCE OUT
1 POWER-Schalter (eco) abgegriffen wird.
\ In der Stellung ,POST" (gedriickt) wird das
CONTROI. L PO::ZR ' D(om DC9V Netzteil-Buchse Signal hinter den EB33-Effekten abgegriffen.

© °“ﬁ =% 22\ In der Stellung ,PRE" (nicht gedriickt) liegt
m \ * der Abgriff vor den I3 -Effekten.
USB BUS POWEH[D
GROUND-Schalter
Mit diesem Schalter schalten Sie die Buchse
BALANCE OUT auf Masse.

In der Stellung ,LIFT" (gedriickt) ist der Signalweg
von der Masse getrennt, in der Stellung ,, CONNECT"

[Z0OM-Netzteil (AD-16) |

USB-Buchse

CONTROL IN-Buchse

(nicht gedriickt) dagegen mit ihr verbunden.
h FPO1/FP02 =

mmmmm Computer
s | L

ajuswajauaIpag J9p Bunuyosiezeg ‘
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Einschalten und spielen

So schalten Sie das Gerat ein

Regeln Sie die Lautstarke des Verstarkers vor dem Einschalten ganz herunter.

H Im Batteriebetrieb H Im Netztteilbetrieb
Setzen Sie die Batterien in das Batterie- SchlieRen Sie das Netzteil an und stellen
fach ein und stellen Sie den POWER- Sie den POWER-Schalter auf ON.
Schalter auf ON.

U8 POWERR . DOV
| eco 500mA

- Sy

g g
< =]

Unterseite des Geréts

=

CONTROL IN us POWER ' DC9V
|

! ON- L OFF o
@ O'm
— () ERED
o0

Schalten Sie den Verstéarker ein und drehen Sie die Lautstarke auf.

: * POWER-Schalteroptionen
: eco: Wenn der B3 flr etwa 25 Minuten nicht benutzt wird, schaltet er auf Standby.
Der B3 wird nicht auf Standby geschaltet, solange ein Bass-Signal anliegt.
OFF: In der Stellung ,,OFF" kann der B33 nach Anschluss am USB-Port eines Computers iber den USB-Bus
gespeist werden.



[ Display-Informationen

H Die Haupt-Screens zeigen das aktuelle Patch

O | 0.0 O o O O

A A

THRSH RATIO LEUEL

“‘ TIME
:u@@@

Darstellung des gewahlten Effekts | | Virtueller Regler

¢ Die Stellungen der virtuellen Regler &ndern sich auf Basis der Parameterwerte.

H Die Edit-Screens zeigen den Parameter, der editiert wird

:

* \Wenn vier oder mehr Parameter eingestellt werden kdnnen, werden mehrere Seiten-Reiter eingeblendet.

uajaids pun uajjeyosuizy ‘
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Effekte einstellen

Stellen Sie sicher, dass die Haupt-Screens eingeblendet werden.

(1

So schalten Sie Effekte AN und AUS

1 2 3
e Driicken Sie , und .

e Der Effekt wird an-/abgeschaltet.

o

Ein Effekt ist aktiv (ON), wenn die LED des zugeh6-
rigen FuRschalters leuchtet.

Ein Effekt ist inaktiv (OFF), wenn die LED des zuge-
horigen Fuf3schalters nicht leuchtet.

(2

So wahlen Sie einen Effekt-Typen

e Driicken Sie O O

v TYPE A

e Der Effekt-Typ wird gedndert.

v TYPE A

THESH BTLD LEVEL

O

v TYPE A

O

e Auf Seite 33 finden Sie Informationen zu
den Effekt-Typen und -Parametern.

* Einstellungen werden automatisch gespei-
chert.



3 | So stellen Sie die Parameter ein

1 2 3
e Drehen Sie © , © und @ .
e Der Edit-Screen wird eingeblendet: Hier kénnen Sie Parameter einstellen.

* Time, Rate und einige andere Effekt-
parameter kénnen in Notenwerten ein-
gegeben werden, die sich auf das Tempo
synchronisieren.

4 | So wechseln Sie die Seite

e Drlicken Sie O
PAGE

¢ Die nachste Seite wird gedffnet.

O o O O

v TYPE A PAGE v TYPE A .13
Time F.B Mix HiD¥P P=p  Level

68 38 70 18 MONO 188

Effekt-Prozessorleistung

Im B33 konnen Sie drei Effekte nach Belieben kombinieren. Wenn Sie allerdings
Effekt-Typen wahlen, die besonders viel Prozessorleistung belegen, ist es moglich,
dass Sie die Grenze der verfligbaren Prozessorleistung im B33 Uberschreiten.
Wenn die Prozessorleistung fiir den gewiinschten Effekt die Kapazitat im B33 Uber-
steigt, wird ,THRU" im Effekt-Display eingeblendet und der Effekt wird auf Bypass
geschaltet. Um das zu verhindern, wechseln Sie einen oder mehrere Effekt-Typen.

e Ein Effekt belegt unabhéangig davon, ob er aktiv oder e Amp-Modelle belegen sehr viel Prozes-
inaktiv ist, dieselbe Prozessorleistung. sorleistung.

uaj|eIsuId aPjayg ‘
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Auswahl von Patches

Stellen Sie sicher, dass der Haupt-Screen eingeblendet wird.

K

So aktivieren Sie die Patch-Auswahl

)

e Drlicken und halten Sie

aktivieren.

° 1
flr 1 Sekunde, um die Patch-Auswahl zu

e Der Screen zeigt die Patch-Bank, -Nummer sowie den -Namen.

v TYPE A PAGE

¥, HOLDFOR
HOME

o O o O

v TYPE A PAGE v TYPE A PAGE

Patch Nane
SlarSolo
m =
1 2 3 1 2 3

So andern

Sie das Patch

2
Bedienen Sie ©

o O O

v TYPE A PAGE

%, HOLDFOR
8 e

2
Dricken Sie

3
Drlcken Sie , um das nachsthohere Patch auszuwahlen.

des mittleren Effekts.

Die Patch-Nummer und der -Name &ndern sich.

O

v TYPE A PAGE

Patch Nane
Funkullah

, um das nachstniedrigere Patch auszuwahlen.

¢ Sie konnen Patches auch
PATv(HSEI;E(T "

mit o0 &ndern.



[3 So wechseln Sie die Bank J

1 2

e Drlicken Sie und gleichzeitig, um die nachstniedrigere Bank zu wahlen.
2 3

® Driicken Sie und gleichzeitig, um die nachsthohere Bank zu wahlen.

. 1 .
* Bedienen Sie © des mittleren Effekts.

e Die Patch-Bank und der -Name andern sich.

v TYPE A PAGE v TYPE A PAGE
Patcl
ROCK

* Wenn Sie zwei FuBschalter gleichzeitig driicken, kann der Sound eventuell von dem FuRschalter beeinflusst
werden, den Sie etwas friher auslosen. Um das zu verhindern, sollten Sie beim Umschalten der Bank nicht
spielen

O O O o O O O
h Nane
23

[4 So kehren Sie zum Haupt-Screen zuruck ]

° 1
e Drlicken und halten Sie far 1 Sekunde.

Limiter
THESH PAIZ0 LEVEL |
OIOIO)

sayojed UOA [yemsny ‘

1



sayojed uon uiaysiadg ‘

12

Speichern von Patches

Der B3 speichert die Einstellungen, wenn die Parameter eingestellt werden.

1 So speichern Sie ein Patch oder swappen es
mit einem anderen Patch

STORE/SWAP

e Drlicken Sie O .

STORE/SWAP
o O blinkt und der folgende Screen wird eingeblendet.

o O O O O

v TYPE A PAGE v TYPE A PAGE

CURRENT PATCH SELECT LOCATION
AP AR = -
EXECUTE:STORE
CANCEL :ANY KEY SlapSOIO [1:BANK]
1 2

3

2 So wahlen Sie, ob das Patch gespeichert
oder geswappt wird

1
® Bedienen Sie @ des linken Effekts.

Store
O

v TYPE A PAGE

STORE] SWAP

EXECUTE : STORE
CANCEL :ANY KEY

EXECUTE: STORE
CANCEL :ANY KEY




3 So bestimmen Sie, wohin das neue Patch
gespeichert oder geswappt wird

B So wechseln Sie die Ziel-Patch-Nummer fiir das Speichern/

Swappen 9

¢ Bedienen Sie © des rechten Effekts.

o O O o O O

V TYPE A PAGE v TYPE A PAGE v TYPE A PAGE

CURRENT PATCH SELECT LOCATION
Ag = Al
SlarSolo
f MNCEL I\‘ KE\' 1 q

Andern Sie die Patch-Nummer

B So wechseln Sie die Bank fiir das Speichern/Swappen

1
e Bedienen Sie © des rechten Effekts.

v TYPE A PAGE v TYPE A PAGE
CURRENT PATCH SELECT LOCATION e Das gktlve Patch kann nicht
als Ziel ausgewahlt werden
SlarSolo e Die aktuellen Eihste\lungep
werden automatisch gespei-
chert.

4 So schliel3en Sie das Speichern/Swappen
eines Patches ab

STORE/SWAP

e Drlicken Sie O .

¢ Nachdem ,COMPLETE!" im Display erscheint, wird das Store/Swap-Patch gedffnet.

O

v TYPE A PAGE V TYPE A PAG[ v TYPE A PAGE

EURRENT PATCH SELECT LOCATION * Um abzubrechen, driicken
B1 Sie eine beliebige Taste
S] S ] STORE/SWAP
|_E'|'EI apaolo . ‘ auRer QO .

sayojed uon wiaysiadg ‘
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Einstellen bestimmter Patch-Parameter

[ 1 | so aktivieren Sie das TOTAL-Menii J

TOTAL

e Drlicken Sie O :

o O O o O )

v TYPE A v TYPE A v TYPE A PAGE

ATC TTRL POL * Alle Einstellungen der

LB B DEST Total-Parameter werden
ot £ = separat fur jedes Patch

[ ITT] .
m gespeichert.

PATCH CHAIN/NAME CTRL PDL/CTRL SW

[2 So passen Sie den Patch-Pegel an J

1
* Bedienen Sie © des linken Effekts.

o)

v TYPE A PAGE

ATCH ¢ Der Einstellbereich ist 0-120.
LEYEL BiL
188 188

i

cee

e Um die Gesamtlautstérke aller Patches zu andern, stellen Sie den
Master Level ein (siehe Seite 18).

3 So stellen Sie das Verhaltnis zwischen dem
Original- und den Effekt-Sounds ein

2
e Bedienen Sie © des linken Effekts.

AT ¢ Der Einstellbereich ist 0-100. Bei dem Wert 0 wird nur das Original-

LEfEL Bt signal, beim Wert 100 nur der Effekt wiedergegeben.

 Ea




(4

So indern Sie die Reihenfolge der Effekte J

1
e Mit den Reglern

die Effekt-Positionen.

2 3

, © und © des mittleren Effekts tauschen Sie

O

v TYPE A PAGE

(5

So andern Sie den Patch-Namen ]

¢ Dricken Sie O im mittleren Effekt.

PAGE

O

v OTYPE A PAGE
CHAINDIRA

M Com
0

1] 1]
Hl Wl ER

51arSolo

4 SKIP
[ 1] ER

©)

v TYPE A PAGE

CHAINIGTET

SlarSolo

A SKIP A
N ¥ ER

1
.". : Bewegen Sie den Cursor mit @ :

- WechseanSie zwischen den Zeichen/Symbo-
len mit @ .
3

mm . Andern Sie das Zeichen mit @) .

e Die folgenden Zeichen und Symbole stehen zur Verfligung:
1#$% &' () +,-.;=@[ " _"{} ~AZ az 09, (Leerzeichen)

WEITER > >>

J9jawieied-yosjed 193wiwilsaq uajjaisuig ‘
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Einstellen bestimmter Patch-Parameter

6 So richten Sie den Betrieb eines Expression-
Pedals ein

Bestimmen Sie das Steuerziel.

1
e Bedienen Sie © des rechten Effekts.

(ANMERKUNG )
e INPUTVOL: Mit diesem Regler steuern Sie den Eingangspegel.
e OUTPUTVOL: Mit diesem Regler steuern Sie den Ausgangspegel.
e NOASSIGN: Esist keine Funktion zugewiesen.

£ e BAL: Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen dem
'ﬁﬁfT ] ﬁa Original- und dem Effektklang.

N A E
2

coee®

: ¢ Drehen Sie © um die unterschiedlichen Parameter einzublenden, :
die Uber das Expression-Pedal gesteuert werden konnen. :

* Einzelheiten zu den Parametern, die fir jeden Effekt eingestellt wer
' den kénnen, finden Sie im Abschnitt ,, Effekt-Typen und -Parameter”

e \Wenn Sie die Ausgangslautstarke mit einem Expression-Pedal
steuern, sind die Rhythmus- und LooperAusgangspegel davon nicht
betroffen. .

Bestimmen Sie den Einstellbereich.

2
e Bedienen Sie © des rechten Effekts, um den Minimalwert einzustellen.

3
e Bedienen Sie © des rechten Effekts, um den Maximalwert einzustellen.

e Der Minimalwert kann hoher als der Maximalwert eingestellt wer
den. Dann wird der Effekt beim Treten des Pedals schwacher und
beim Offnen des Pedals starker. H




7 So richten Sie den Betrieb eines optionalen
Ful3schalters ein

e Drlicken Sie O im rechten Effekt.

CTRL PDL
DEST

INPUT 4

voL

PAGE

=
100

N ¥ ER
2

1
e Bedienen Sie @ des rechten Effekts.

v TYPE A

BYPASS/MUTE

(@) Schaltet den Effekt auf Bypass oder stumm.
PAGE

TAPTEMPO

Driicken Sie den FuBschalter wiederholt im gewlinschten Tempo,
um das Tempo fir die Rhythmus-Funktion, den Looper und die
Effekte einzugeben.

NO ASSIGN

Dem Fuf3schalter ist keine Funktion zugewiesen.

e \Wenn mehr als eine Funktion zugewiesen werden kann, wahlen Sie

. 2
diese mit © aus.

e Damit diese Funktionen genutzt werden kénnen, muss auch der jeweilige Effekt aktiviert sein (ON).

* Einzelheiten zu den Parametern, die jedem Effekt zugewiesen werden konnen, finden Sie im Abschnitt
. Effekt-Typen und -Parameter"!

[8 So verlassen Sie dasTotal-Menu

TOTAL

e Driicken Sie O )

J9jawieied-yosjed 193wiwilsaq uajjaisuig ‘
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Andern verschiedener Einstellungen

(1

So aktivieren Sie das GLOBAL-Menu

GLOBAL

e Drlicken Sie O :

MASTER /1-2-3

BATTERY/CONTRAST

O

v TYPE A PAGE

* Globale Parametereinstel-
lungen betreffen alle
Patches.

USB AUDIO/VERSION

(2

So passen Sie den Master-Pegel an

@)

v TYPE A

ASTER
LEVEL TEMPO
38 128

PAGE

1 2 ]

ceoe

1
e Bedienen Sie © des linken Effekts.

¢ Der Einstellbereich ist 0-120.

(3

So stellen Sie das Master-Tempo ein

@)

v TYPE A PAGE

(ASTER]
LEVEL TEWPD
38 178

2
* Bedienen Sie @ des linken Effekts.

e Sie kdnnen das Tempo auch Uber 8 einstellen.

¢ Der Einstellbereich ist 40-250.

¢ Diese Tempo-Einstellung wird von jedem Effekt, Rhythmus und dem
Looper benutzt.



H So tappen Sie dasTempo ein
TAP
e Driicken Sie O zwei- oder mehrmals im gewiinschten Tempo.

* Sie kdnnen das Tempo Uber den (optionalen)

@ @ @ FuRschalter FSO1 eingeben (siehe Seite 17).

[4 So andern Sie die Signalflussrichtung ]

e Drlicken Sie O im linken Effekt.
PAGE

1
e Bedienen Sie © , um die Signalflussrichtung zu dndern.

(T 1-2-3)

SIGNAL PATH

5 So stellen Sie die Einschaltdauer der Hintergrund-
beleuchtung ein

1
¢ Bedienen Sie © des mittleren Effekts.

o O O

v TYPE A PAGE
ATTER ¢ Die Einstelloptionen sind ON und 1-30 Sekunden.
LII]HJ TYPE

ALKi-

LINE
1] [eonOFF]|

e Durch Abschalten der Hintergrundbeleuchtung kann der Stromverbrauch
reduziert werden.

WEITER > >>
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Andern verschiedener Einstellungen

[6 So wahlen Sie den Batterie-Typ aus

2
e Bedienen Sie @ des mittleren Effekts, um den Batterietyp zwischen

ALKALINE und Ni-MH (Nickel-Metal-Hydrid) umzuschalten.

O O O mlz Im Batteriebetrieb

v TYPE A PAGE

AITER r.: : Im Netzteilbetrieb

LIGHT TYPE
ON

() 45 it #> : Im USB-Bus-Power-Betrieb

1] [ecoOFF]

© ©' © e Stellen Sie den richtigen Batterietyp ein, damit der Ladezustand der

Batterie genau angezeigt wird.

7 So passen Sie das Mischungsverhaltnis zum Ab-
horen von USB-Audio an

1
e Bedienen Sie © des rechten Effekts.

Y TP & &2[ e Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen den von einem ange-
schlossenen Computer ausgegebenen (DAW) und den am Signal-
eingang anliegenden und dann im Gerat bearbeiteten (DIRECT)
Signalen.
¢ Der Einstellbereich ist 0-100.
e Stellen Sie als Wert 0 ein, wenn Sie nur das DIRECT-Signal, oder 100,
wenn Sie nur das DAW-Signal abhéren mdéchten.

[8 So passen Sie den Aufnahmepegel an

2
e Bedienen Sie © des rechten Effekts.

O

v TYPE A PAGE
e Steuert den Pegel des an den Computer ausgegebenen Signals.

[vERs 100}
IR ReLod, ¢ Der Einstellbereich ist +6 dB.

AN




[9 So iiberpriifen Sie die Firmware-Versionen }

e Drlicken Sie O im rechten Effekt.
PAGE

v TYPE A PAGE v TYPE A PAGE
58 AUD 0\ (TR VERS 0 * Die aktuelle Systemsoftware
Muungs RECGAB]dNB sYSTEN - (Firmware) finden Sie auf der
PRESET  : 1.89 ZO0OM-Webseite (http://www.
BOOT +1.08 Z00m.Co.jp).

[']O So stellen Sie den Display-Kontrast ein J

e Drlicken Sie O im mittleren Effekt.

PAGE
1 2 3
* Bedienen Sie © , © und © im mittleren Effekt.

v TR & PAGE © . Linkes Display

BATTERY([HILILEES
LEFI5 EEHTEER RIEH;

e

i v E

o O O

2
© . Mittleres Display

3
© . Rechtes Display

[11 So verlassen Sie das GLOBAL-Mendi J

GLOBAL

® Drlicken Sie O )

uaBunj|aisul] J18UspPaIYISIan uLBpUY ‘
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Gebrauch des Tuners

[ 1 | So aktivieren Sie denTuner J

2
e Drlicken Sie far 1 Sekunde.

2
e Wenn Sie flir 1 Sekun-
den driicken, wird der Effekt
auf Bypass geschaltet

CALTE  TYPE

ione (150 2

- ‘" * Wenn S'\ef[]rZSekunden
driicken, wird der Ausgang
gemutet.

[2 So andern Sie die Referenztonhdhe desTuners J

1
* Bedienen Sie © des rechten Effekts.

¢ Die Referenztonhohe fiir das mittlere A kann zwischen 435 bis 445 Hz

il Tk eingestellt werden.

iz G0
[ 2

ceoe

[3 So wahlen Sie denTuner-Typ aus J

2
e Bedienen Sie @ des rechten Effekts.

CHROMATIC

Der chromatische Tuner zeigt die nachste Tonhohe (Halbton) an und
LA T FT wie stark das Eingangssignal von dieser Tonhéhe abweicht.
[45Hz  BASS  bw@ BAss

Abhéngig vom gewahlten Typ wird der néchste Saitenname an-
gezeigt und wie stark das Eingangssignal von dieser Tonhéhe ab-
weicht.




[4 So verwenden Sie eine Dropped-Stimmung }

3
® Bedienen Sie © des rechten Effekts.

e Wenn flr TYPE die Einstellung CHROMATIC gewahlt ist, kann keine
Dropped-Stimmung verwendet werden.

[45Hz  BASS bwB

N FA El

(5

Stimmen Sie den Bass ]

e Spielen Sie die leere Saite, die Sie stimmen mochten, und stimmen Sie diese.

B CHROMATISCHERTUNER N BASSTUNER

Der Name der nachsten Note sowie die Die Nummer der ndchsten Note sowie die
Genauigkeit der Tonhohe werden angezeigt. Genauigkeit der Tonhohe werden angezeigt.

] O

™exo Pe

bt

Zu tief

Yo o P

Yo s P

K

Zu hoch

[E¢

Zu hoch Zu tief

* Die Genauigkeit der Stimmung SATCHSELEC w o U romu storeswsp oLosal

wird auch (ber die leuchtenden O O O Q O O O

Tasten oberhalb der Displays  Tonhshe zu tief <& B Tonhshe zu hoch
angegeben. Tonhéhe korrekt

6

So schliel3en Sie das Stimmen ab

1 2 3
e Drlicken Sie , oder .

siaunj sap yoneiqan ‘
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Einsatz der Rhythmus-Funktion

(1

So aktivieren Sie die Rhythmus-Funktion

RHYTHM

e Drlicken Sie 6 )

e Das Rhythmus-Pattern beginnt automatisch mit der Wiedergabe und der Screen fir

die Rhythmus-Einstellungen wird gedffnet.
O O O O

v TYPE A PAGE v TYPE A PAGE

e Sie konnen ein Rhythmus-

mm&?ﬁE Pattern parallel mit dem

3 Looper verwenden.

2 »/m Ea,Ta PATCH

RHYTHMUS-PATTERN TEMPO

(2

So wahlen Sie ein Rhythmus-Pattern

1
* Bedienen Sie O des linken Effekts.

e Auf Seite 50 sind die Pattern-Typen aufgelistet.

(3

So stellen Sie dasTempo ein

1
* Bedienen Sie @ des mittleren Effekts.

TAP
e Sie kdnnen das Tempo auch Uber O einstellen.

¢ Der Einstellbereich ist 40-250.

¢ Diese Tempo-Einstellung wird von jedem Effekt, Rhythmus und dem
Looper benutzt.




[4 So passen Sie den Rhythmus-Pegel an J

1
* Bedienen Sie @ des rechten Effekts.

e Der Einstellbereich ist 0-100.

|18 To HOE
2

oYy

[5 So halten Sie die Rhythmus-Wiedergabe an ]

1
¢ Drlicken Sie :
1
¢ Driicken Sie erneut, um die Rhythmus-Wiedergabe neu zu

starten.

[6 So schlieRen Sie die Rhythmus-Einstellung ab J

B Die Rhythmus-Wiedergabe wird beendet und der vorherige
Screen erscheint wieder
e Driicken Sie O .

B So wahlen Sie ein Patch aus (wdahrend der Rhythmus-

Wiedergabe)
2
e Drlicken Sie )

B So kehren Sie zum Haupt-Screen zuriick (widhrend der

Rhythmus-Wiedergabe)

3
e Drlicken Sie :

uoIpjung-snwiyzAyy J18p zyesuiz ‘
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Einsatz des Loopers

1 | So aktivieren Sie den Looper

3
e Drlicken Sie far 1 Sekunde.

O | O O O

v TYPE A PAGE v TYPE A PAGE

? | So stellen Sie die Aufnahmezeit ein

1
* Bedienen Sie © der linken Einheit.

Manual
Starten und stoppen Sie die Aufnahme mit dem FuRschalter.

Notenwert
Stellen Sie die Aufnahmezeit durch Eingabe des Tempos und der
Anzahl der Viertelnoten ein.

I8 KEC
2 3
q e Der Looper kann Sequenzen zwischen 1,5 und 40 Sekunden aufnehmen (bei
© © © aktivierter UNDO-Funktion 20 Sekunden).
¢ Wenn die gewahlte Anzahl der Viertelnoten nicht in diesem Bereich
liegt, wird sie automatisch angepasst.
. EineTIME-Anderung |6scht den aktuell aufgenommenen Loop.

3 [ So stellen Sie dasTempo ein

1
® Bedienen Sie © der mittleren Einheit.

s . TAP
e Sie kdnnen das Tempo auch Uber O einstellen.
e Solange noch kein Loop aufgenommen wurde, kénnen Sie das Tem-

po auch durch Driicken von eingeben.

¢ Der Einstellbereich ist 40-250.
e Eine Tempo-Anderung I6scht den aktuell aufgenommenen Loop.

¢ Die Tempo-Einstellung wird fur Effekte, Rhythmus und den Looper benutzt.



4 So konnen Sie Phrasen aufnehmen und
wiedergeben

1
® Driicken Sie .

Aufnahme Wiedergabe
O

v TYPE A PAGE

O

v TYPE A PAGE

H In der Einstellung ,,Manual”

1
e \Wenn erneut gedriickt oder die maximale Aufnahmedauer (ca. 40 Sekunden) erreicht
wird, beginnt die Loop-Wiedergabe (und im Display erscheint ,PLAY").

H In der Einstellung fiir Notenwerte

* Die Aufnahme wird fir die eingestellte Dauer fortgesetzt. AnschlieRend
beginnt die Loop-Wiedergabe (und im Display erscheint ,, PLAY").

e Um die laufende Aufnahme ab- ¢ Wenn Sie einen Rhythmus ausgewahlt haben, beginnt die
zubrechen, driicken Sie 2. Aufnahme nach dem Vorzahler.
e \Wenn Sie einen Rhythmus verwenden, wird die Aufnahme-
dauer guantisiert, so dass die Loop-Aufnahme auch dann im
Rhythmus endet, wenn Sie die Aufnahme nicht ganz exakt
am Endpunkt stoppen.

[5 So passen Sie die Loop-Lautstérke an J

1
* Bedienen Sie © der rechten Einheit.

¢ Der Einstellbereich ist 0-100.

WEITER > >>
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Einsatz des Loopers

overdubben

[6 So kdnnen Sie einen aufgenommenen Loop

J

Bl So starten Sie das Overdubbing

1
e Dricken Sie wahrend der Loop-Wiedergabe .

Wiedergabe Overdubbing

ODUB

J. =]
imTTMY

B So beenden Sie das Overdubbing

1
e Drlicken Sie erneut.

Overdubbing Wiedergabe

0DUB

]
imﬁﬂm

Loop-Wiedergabe Loop

[ 7 So beenden Sie die ] ( S So I6schen Sie den

|

2 2
® Driicken Sie . e Driicken Sie fur 1 Sekunde.

e CLEAR" erscheint im Display.




O | So kehren Sie zum Haupt-Screen zuriick

3
e Drlcken Sie . m ..................................................... .

¢ Sie kénnen Sie wahrend der Loop-Wiedergabe zum Home-Screen =
zuriickkehren.

ANMERKUNG )

* Wenn Sie zum Haupt-Screen wechseln, wird der Loop nicht geléscht.

¢ \Wenn Sie das Geréat ausschalten (OFF), wird der Loop gel6scht.

ISo andern Sie die Looper-Einstellungen

e Drlicken Sie O der rechten Einheit.
PAGE

UNDO  STOP RHYTHM

MODE LEVEL

OFF stP - 89

485ec
N A KR

* So aktivieren Sie die Undo- ( ANVIERKUNG )
Funktion 1 * Bei aktivierter UNDO-Funktion betrégt die Aufnahmedau-

Bedienen Sie © der rechten Einheit. er maximal 20 Sekunden.

e Bei aktiver UNDO-Funktion l6schen Sie den letzten Overdub, indem Sie 1 Sekunde lang dricken.
Wenn Sie die Aufnahme riickgéngig gemacht haben, kénnen Sie sie (und damit den geldschten Overdub) :
wiederherstellen, indem Sie ' erneut 1 Sekunde lang driicken. :

* So wéhlen Sie den STOP STOP MODE Wie die Loop-Wiedergabe anhalt
MODE aus 2 STOP Die Wiedergabe hélt sofort an
Bedienen Sie © der rechten —
) ) FINISH Die Wiedergabe endet am Ende des Loops
Einheit.
FADE OUT Die Wiedergabe hélt nach dem Ausfaden an.

e Auch wenn die Optionen ,FINISH" oder ,FADE OUT" eingestellt sind, kdnnen Sie die Loop-Wiedergabe :
. jederzeit stoppen, indem Sie .z gedriickt halten. .

¢ So passen Sie den RHYTHM LEVEL an
Bedienen Sie é) der rechten Einheit.

siadoo] sep zjesuig ‘
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Aktualisieren der Firmware

So laden Sie das Aktualisierungsprogramm fiir die aktuelle
Firmware herunter:

e Besuchen Sie die ZOOM-Webseite (http://www.zoom.co.jp).

1 So bereiten Sie eine Aktualisierung der
Firmware vor

e Stellen Sie sicher, dass der POWER-Schalter auf OFF gestellt ist.

PATCH SELECT
v A

e Halten Sie die beiden O O gedrlickt und verbinden Sie das Geréat Uber
das USB-Kabel mit einem Computer.

[ROl IN USI! POWIR '
PATCHSLECT

ouﬁ\,—orr
ﬁ ﬂ umusrowmu H'H“. E
ﬁ%

e Der Screen VERSION UPDATE wird eingeblendet.
YERSION UPDATE

Ready for

version update!

[2 So aktualisieren Sie die Firmware J

e Starten Sie das Aktualisierungsprogramm auf dem Computer und fih-
ren Sie die Aktualisierung aus.

(ANMERKUNG )——— m ................................ :

* Entfernen Sie wahrend der Aktualisierung der e Details zur Bedienung des Programms finden
Firmware in keinem Fall das USB-Kabel. Sie auf der ZOOM-Webseite. H




[3 So schlieRen Sie die Aktualisierung ab J

e \Wenn die Aktualisierung des B3 abgeschlossen ist, erscheint ,, COMPLETE!"
im Display.

e Entfernen Sie das USB-Kabel.

Zuriicksetzen des [33 auf die Werkseinstellungen

1. So verwenden Sie die Funktion All Initialize
STORE/SWAP
e Halten Sie O gedriickt und stellen Sie den POWER-Schalter auf ON.

STORE/SWAP <)
us POWER. D
I eco s(

——— ON— | —OFF
@

T ust RED

e Der Screen All Initialize wird eingeblendet.

All Initialize

Are You Sure?

YES : STORE
MO : ANY KEY

2. So flihren Sie die Funktion All Initialize aus.
STORE/SWAP

e Driicken Sie O .

(ANMERKUNG )

e Um abzubrechen, driicken Sie eine beliebige Taste aufder

STORE/SWAP
O

e Mit Hilfe der Funktion All Initialize kénnen Sie alle Einstellungen des B33 inklusive der Patches auf die
Werkseinstellungen zurlicksetzen. Verwenden Sie diese Funktion nur, wenn Sie sich ganz sicher sind. .

alemuiil 19p uaJaisijenp|y ‘
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Aktivieren der Audio-Interface-Funktionen

Dieses Gerat kann mit Computern mit den folgenden Betriebssystemen benutzt werden:

H Kompatible Betriebssysteme

Windows

Windows® XP SP3 (32 Bit) oder aktueller

Windows Vista® SP1 (32 Bit, 64 Bit) oder aktueller

Windows® 7 (32 Bit, 64 Bit)

32 Bit: Intel® Pentium® 4 1,8GHz oder schneller, 1 GB RAM oder mehr

64 Bit: Intel® Pentium® DualCore 2,7GHz oder schneller, 2 GB RAM oder mehr
Intel Mac

OS X 10.5.8/10.6.5 oder neuer

Intel® CoreDuo 1,83 GHz oder schneller

1 GB RAM oder mehr

H Quantisierung (Bit-Rate)
16 Bit

B Samplingfrequenz
44,1 kHz

Einzelheiten zur Aufnahme, Wiedergabe sowie zu anderen Funktionen finden Sie in
der mitgelieferten Kurzanleitung.

. * Sie kdnnen das Mischungsverhéltnis zwischen den Signalen des B33 und des Computers steuern (siehe
: Seite 20). H
* Sie kdnnen den Aufnahmepegel einstellen (siehe Seite 20). B
e Wenn der POWER-Schalter auf der Stellung OFF steht, kann der B3 Uber USB an einen Computer ange-

schlossen und tber den USB-Bus mit Strom versorgt werden. :

(ANMERKUNG )

e Um das von lhrer DAW-Software bearbeitete Signal der angeschlossenen Bassgitarre abzuhéren, stellen
Sie fur den Parameter AUDIO MONITOR den Wert 100 ein (siehe S. 20).
Wird ein anderer Wert eingestellt, werden die Signale von Computer und B3 gemischt, und das Aus-
gangssignal klingt, als ware es mit einem Flanger-Effekt bearbeitet worden.




Effekt-Typen und -Parameter

I Effekt-Nummer | I

Parameter

|| Parameterbereich |

|

Effekt-Beschreibung I

I FuBschalter-Funktion

[ | | T - — - |
Bei diesem|dynamisch{n Delay wird 'die Effektlautstarke ab-
(358 DynaDelay |, Y A v - FS |InputMute
héngig vom|Pegel des Elingangssignals verandert.
o Regler Regler 2 Regler 3
BEE Time  [1-2000 sense  [10--1,1-10 [ | [wmix Jo-100 ]
jJU’\J;J’ Seite 01 Bestimmt die D [lay-Zeit Regelt die Empfindlichkeit des Ef- gteuert den Effektanteil, der mit dei)
fekts. riginalsignal gemischt wird.
(Dynz Delay] galsignal o
FB Jo-[i00 [|[ Jrevel  Jo-1s0 [ ] ‘ ]
Seite 02
Regelt den Feec|oack-Wert. Steuert den Ausgangspegel

Effekt-Screen

H Effekt-Typen

ISymboI:Tempo-Synchronisation méglichl |Symbo|: Pedalsteuerung méglich|

| Parameterbeschreibung |

und -Parameter

Kompressor im Stil des APHEX Punch Factory.

OptComp
T

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Seite 01

Drive [0-100 [ Ip

Tone [o-100

0-150

Level

Steuert die Kompressionsintensitat.

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel.

des Kompressors zwischen Fast
(Schnell) und Slow (Langsam) um.

D Comp [Kompressor im Stil des MXR Dyna Comp
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Sense  [0-10 [ ] [tore [o-10 [ | [tew [0- 150 [ |p
Seite 01 i - ich-
E;etuert die Kompressor-Empfindlich Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
ATTCK  [Slow, Fast [ ] \ [ ] [ [ ]
Seite 02 |Schaltet die Attack-Geschwindigkeit

(W@ M Comp |Dieser Kompressor verfligt Gber einen natirlicheren Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
e i THRSH  [0-50 | [P |[Ratio [1-10 [ ] [tew [o- 150 [ ]
Seite 01 [Legt den Signalpegel fest, ab d )
M Cowp d:rgKo;:)relsgsZar gfngvelerte\i/i'rdé em Bestimmt die Kompressor-Ratio. Steuert den Ausgangspegel.
=C= ATTCK_[1-10 [ \ L1 \ [
Seite 02 [Steuert die Attack-Geschwindigkeit
des Kompressors.
Bei diesem Kompressor kdnnen Sie verschiedene Einstellungen fiir den Bass- und Hohenbereich vor-
W[oV:8 DualComp P 9
nehmen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
&G & Hi [o-50 [T o [o-50 [ ] |Frea [300 Hz- 15kHz] [P
DUAL COMP Seite 01 [Steuert die Kompressionstiefe im|[Steuert die Kompressionstiefe im|Bestimmt den Crossover-Punkt zwischen
\& 4 Hoéhenbereich. Bassbereich dem Hohen- und dem Bassbereich.
ok O
Level [o-150 [ T [tone Jo-10 [T [ [ T
Seite 02

Steuert den Ausgangspegel.

Steuert die tonale Qualitdt des Sounds.

Kompressor im Stil des dbx 160A.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [-60-0 Ratio [1.0-100 [ ] [cain [0-20 [ ]
Seite 01 [Steuert den Threshold, der bestimmt, . Steuert das Gain nach der Kompres-
Bestimmt die Kompressor-Ratio.
wann der Effekt aktiv ist. sion.
Knee [Hard, Soft [ T [tevel Jo-150 [ Tp [ [ T
Seite 02

Dient zur Auswahl der Knee-Typs.

Steuert den Ausgangspegel

WEITER > >>
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Effekt-Typen und -Parameter

R Limiter

Der Limiter regelt Signalspitzen Uber einem bestimmten Referenzpegel zuriick.

THEGH LEVEL

Seite 01

Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [0-50 | [P |[Ratio [1-10 [ | [tew [0- 150 [ ]
Seite 01 [Bestimmt den Referenzpegel fir die [ Steuert die Kompressions-Ratio des Steuert den A N |
imiter Limiter-Funktion Limiters. euert den Ausgangspege
THESH RATID LEUEL
] REL__Ji-10 [ [ [ ] \ [ 1
Bestimmt die Verzégerung zwischen
Seite 02 |dem Punkt, an dem das Signal unter
den Threshold fallt, und der Release-
Phase des Limiters.
RYYd SlowATTCK Bei diesem Effekt wird die Attack-Geschwindigkeit der einzelnen Noten reduziert, so
dass eine Art Violin-Effekt entsteht.
TR TR LR Regler 1 Regler 2 Regler 3
® Time [1-50 [ ]Plouve  Jo-10 [ ] [revel Jo-150 [ ]
Slou ATICK Seite 01 Bestimmt den Verlauf der Lautstar
@ Steuert die Attack-Zeit. kenanderung wahrend der Attack-|Steuert den Ausgangspegel
Phase
008 WAV Z00M s einzigartiges Rauschunterdriickungssystem entfernt in Spielpausen das Rauschen, ohne
den Klang zu veréndern.
- Regler 1 Regler 2 Regler 3
{EweLaee]
[y i) THRSH \1725 | \ P [DETCT |Gmn, Efxin | \ Level ‘07 150 \ |

Regelt die Empfindlichkeit des Ef-
fekts.

Regelt die Erkennung des Steuersig-
nals.

Steuert den Ausgangspegel.

R GraphicEQ

Das Gerat verflgt Uber einen 7-Band-Equalizer.

010

tung im Bassbereich

beitung im Hohenbereich

Regler 1 Regler 2 Regler 3
50Hz  [-12-12 [ ] [oomz  [-12-12 [ ] |e00Hz  [-12-12 [ ]
FEIEEET Seite 01
Taeemns Steuert den Hub +/- bei 50 Hz Steuert den Hub +/- bei 120 Hz. Steuert den Hub +/- bei 400 Hz
" | 500Hz  [-12-12 [ ] [sooHz 1212 [ ] [askHz 1212 [ ]
&Em Seite 02
Steuert den Hub +/- bei 500 Hz. Steuert den Hub +/- bei 800 Hz. Steuert den Hub +/- bei 4,5 kHz.
T0kHz — [-12-12 [T [revel Jo-150 [ ] I [ ]
Seite 03
Steuert den Hub +/- bei 10 kHz. Steuert den Ausgangspegel
ParaEQ Hierbei handelt es sich um einen parametrischen 2-Band-Equalizer.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq1 [20Hz-20kHz | | | [05.1.2.4,8116 [ | [cain1 [-20-20 [ ]
Seite 01 i
Ethwuerl die Scheitelfrequenz von Steuert die Filtergiite Q von EQ1 Steuert das Gain von EQ1.
Freo S Freq2 \zo Hz - 20 kHz | \ Q2 |0,5, 1,2,4,816 | \ Gain2 ‘—zo -20 \ |
Seite 02 i i
Eg;e” die Scheitelfrequenz von Steuert die Filterglite Q von EQ2 Steuert das Gain von EQ2.
Level [o-150 [ ] \ [ ] [ [ ]
Seite 03
Steuert den Ausgangspegel
ol Splitter Dieser Effekt teilt das Signal in zwei Bander auf (High/Low), deren Mischungsverhéltnis
beliebig angepasst werden kann.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Hi \o-woo \ \ Lo \o-woo \ \ Freq \80 Hz- 2,5 kHz \ |
Seite 01 [Steuert das Mischungsverhaltnis im|Steuert das Mischungsverhéltnis im [ Bestimmt den Crossover-Punkt zwischen
Héhen-Band Bass-Band. dem Hohen- und dem Bass-Band.
Level [0-150 [ Ip ‘ [ ] [ [ ]
Seite 02
Steuert den Ausgangspegel.
Verstérkt den Bass- und Hohenbereich.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bass [o-10 [ [P {tenl [o-10 [ ] [tew 0- 150 [ ]
Seite 01 | Steuert den Boost-Anteil im Bassbe-|Steuert den Boost-Anteil im Hohenbe-
Steuert den Ausgangspegel.
reich. reich.
Exciter im Stil des BBE Sonic Maximizer.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bass [o-10 [ [P |[tenl 0-10 [ | [tew 0- 150 [ ]
Seite 01 | Steuert den Anteil der Phasenbearbei-| Steuert den Anteil der Phasenbear-

Steuert den Ausgangspegel.




CombFLTR

Bei diesem Effekt wird die Kammfiltercharakteristik des auf eine feste Modulation einge-

stellten Flangers wie ein Equalizer benutzt.

(EREEY

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Freq \ 1-50 \ \ P

Reso [10-0-10 [ ]

Mix [0-100 [ ]

Seite 01

Steuert die verstarkte Frequenz.

Steuert die Intensitat der Effekt-
Resonanz.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

HDMP  Jo-10 [T [revel [o-150 [ ] [ [ ]
Seite 02 [Steuert die Héhendampfung des
Effekt.Sounds Steuert den Ausgangspegel
Dieser Effekt variiert den Wah-Effekt in Abhangigkeit der Anschlagsstéarke.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Sense  [-10--1,1-10 | [P [Reso [o-10 [ ] [ory Jo- 100 [ ]
Seite 01 i 3 i -
Steuert die Empfindlichkeit des Ef-|Steuert die Intensitat des Resonanz Steuert den Pegel des Original-Sounds.
fekts Sounds
Level [o-150 [ ] [ [ ] [ [ ]
Seite 02
Steuert den Ausgangspegel.
Ahnelt einem Q-Tron Envelope Filter im LP-Modus.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Sense  [-10--1,1-10 | [P [Reso [o-10 [ ] [ory Jo- 100 [ ]
Seite 01 i 3 i -
Steuert die Empfindlichkeit des Ef-|Steuert die Intensitat des Resonanz Steuert den Pegel des Original-Sounds.
fekts. Sounds
oo 02 112! [o-150 [ ] [ [ ] [ [ ]
Steuert den Ausgangspegel.
017 INEGI Dieser Hullkurven-Filter im Stil eines MOOG MF101 Tiefpass-Filters kann universell ein-
gesetzt werden.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq \0400 \ \ P [Sense \040 \ \ Reso \0710 \ |
Seite 01
E:j:‘gwpmertl:ﬁirgnmma\e Frequenz des Steuert die Effekt-Empfindlichkeit Steuert die Effekt-Resonanz.
Type ‘HPF, BPF, LPF [ \ Chara [ZPole, 4Pole \ \ VLCTY ‘Fast, Slow \ |
Seite 02
Bestimmt den FilterTyp. Steuert den Anteil des gefilterten|Steuert die Geschwindigkeit der
Signals. FilterBewegung.
Bal [o-100 [ ] [tevel Jo-150 [ ] [ [ ]
Seite 03 [Steuert das Mischungsverhaltnis Steuert den Ausgangspegs!
zwischen Original- und Effektsound. gangspeg
WA-Filter Hierbei handelt es sich um ein Resonanz-Filter mit einer extremen Hillkurve.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
o Sense \1 -10 \ \ P |Peak \of 10 \ \ Mode ‘Up, Down \ |
eite 3
Steuert die Empfindlichkeit des Ef Steuert den Q-Faktor des Filters Steuert, ob der F\Iter_pevvegung nach
fekts. oben oder unten verlauft
Dry \0-100 [ \ Level [0—150 \ \ \ \ |
Seite 02 [Steuert den Pegel des Original-
Sounds. Steuert den Ausgangspegel
Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking Modulator.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Range \1 -10 \ \ Reso \o— 10 \ \ Sense \-wo--w, 1-10 \ | 3
Seite 01 |Steuert den Frequenzbereich, der mit|Steuert die Intensitat des modulieren- | Steuert die Empfindlichkeit des Ef-
dem Effekt bearbeitet wird. den Resonanz-Sounds. fekts.
Bal [o-100 [ ] [tevel Jo-150 [ ] [ [ ]
Seite 02 [Steuert das Mischungsverhaltnis Steuert den Ausgangspege!
zwischen Original- und Effektsound. gangspeg
Step Dieser spezielle Effekt verandert den Sound stufenweise.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth \o- 100 \ \ Rate \0—50 \ > \ P |Reso \0-10 \ |
Seite 01 - 4 -
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin- [ Steuert die Intensitat des modulieren
digkeit den Resonanz-Sounds.
Shape \o—wo \ \ Level \0-150 \ \ \ \ |
Seite 02

Steuert die Hullkurve des Effekts

Steuert den Ausgangspegel
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Effekt-Typen und -Parameter

[\PANW SEQ FLTR

Dieser serielle Filter funktioniert so ahnlich wie das Z.Vex Seek-Wah.

STEP FITRN SPEED

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Step ‘278 \ \ PTTRN ‘1—8 \ \ Speed \1750 \ » | P
Seite 01 -
Steuert die Anzahl der Effekt-Schritte. | Bestimmt das Effekt-Pattern iltgekiin die Modulationsgeschwin
Shape \040 [ \ Reso [040 \ \ Level \07150 \ |
Seite 02 [Steuert die Hillkurve des Effekt-

Sounds.

Steuert die Effekt-Resonanz.

Steuert den Ausgangspegel

o248 RNDM FLTR

Bei diesem Effekt andert sich der Klangcharakter nach dem Zufallsprinzip.
Regler 1 Regler 2 Regler 3

Speed \1750 \ » \ P [Range \0400 \ \ Reso \0710 \ |
Seite 01 -

Steuert die Modulationsgeschwin-[Steuert den Frequenzbereich des Steuert die Effekt-Resonanz

digkeit. Effekts.

Type ‘HPF, BPF, LPF [ \ Chara [ZPole, 4Pole \ \ Bal \0 ~100 \ |
Seite 02 Bestimmt den FilterT, Steuert den Anteil des gefilterten|Steuert das Mischungsverhaltnis

P Signals. zwischen Original- und Effektsound.

Level [o- 150 [T \ [ ] [ [ ]

Seite 03

Steuert den Ausgangspegel.

Simulation des Xotic EP Boosters,

der warm und kraftvoll klingt.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Seite 07 1821 [0-100 | [P|Bass [-10-10 [ ] [teni [-10-10 [ ]
Steuert das Gain. Steuert den Pegel im Bassbereich. Steuert den Pegel im Hohenbereich.
J [ R CE R | [] | []
eite 02

Steuert den Ausgangspegel.

Simuliert die ODB-3 Overdrive Bas

s Machine von Boss.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 | [P ]Tone [o-100 [ ] [tew [0-150 [ ]
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Ba___Jo-100 [ \ [ ] \ [
Seite 02

Steuert das Verhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang.

Simulation des Electro-Harmonix Bass Big Muff.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ P [Tone [0-100 [ | [tew [o-150 [ ]
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Mode  [NORM.BsBST | | [Bal Jo-100 [ ] [ [ ]
Seite 02 [Dient zur Auswahl des Distortion-|Steuert das Verhéltnis zwischen Origi-

Modus

nal- und Effekt-Klang

Simulation des Ibanez TS808, den
flr unzéhlige Nachbauten ist.

viele Gitarristen als Booster schatzen und der Vorbild

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P ]Tone [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Ba___Jo-10 [ \ [ ] \ [
Seite 02

Steuert das Verhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang

027

Simulation des Boss DS-1 Distortion-Pedals, eines echten Kassenschlagers.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 | [P ]Tone [0-100 [ ] |tew [0-150 [ ]
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
B Jo-10 [ \ [ ] \ [
Seite 02

Steuert das Verhéaltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang.

Simulation der bekannten PROCO Rat, die fir ihre dreckige Distortion bekannt ist.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P {Tone [o-100 [ ] [revwe [0-150 [ ]
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Ba___[o-10 [ \ L] \ [
Seite 02

Steuert das Verhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang.




FuzzSmile

Simulation des Fuzz Face, das dank seines witzigen Designs und dem fetten Sound

Rockgeschichte geschrieben hat.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P ]Tone [o-100 [ | [tew [o- 150 [ ]
Seite 01
Steuert das Gain Steuert die Klangfarbe Steuert den Ausgangspegel
Bal___Jo-100 [ [ [ ] \ [ 1
Seite 02

Steuert das Verhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang.

Simulation des Electro-Harmonix Big Muff, das bei vielen Kin

Fuzz-Sounds beliebt ist.

stlern wegen seines fetten

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ P [Tone [o-100 [ ] [tew [o- 150 [ ]
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Bal___Jo-100 [ [ [ ] | [ 1
Seite 02

Steuert das Verhaltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang.

Simulation des Boss Metal Zone,
auszeichnet.

der sich durch langes Sus

tain und druckvolle Mitten

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P Tone [o-100 [ | [tew [o- 150 [ ]
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Bal___Jo-100 [ [ [ ] | [ 1
Seite 02

Steuert das Verhaltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang.

[lXYB BassDrive

Simulation der unter Bassisten sehr beliebten Sansamp Bass Driver DI.

BussDrivEg

HOVELDHG TECHHILOGY

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Seite 01

Bass [-10-10 [ ]

Trebl [-10-10

Prese [-10-10 [ ]

Steuert den Pegel im Bassbereich

Steuert den Pegel im Hohenbereich

Steuert den Pegel im Prasenzenbe-
reich.

Gain [o-100 [ P[Bend Jo-100 [ T [rew [0- 150 [ ]
Seite 02 Steuert das Gain. :;‘e_uuer:; ?Eaf?e\ﬁ-kh\z:gs zwischen Origi- Steuert den Ausgangspegel.
Seite 03 Mig "10'10 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ |

Steuert den Pegel im Mittenbereich.

[i<XR D.| Plus

Simulation der MXR Bass D.l.+ mit einem cleanen und einem

verzerrten Kanal.

|uss WD TEL

Regler 1 Regler 2 Regler 3
seroon 122 [-10-10 [ ] [tenl [-10-10 [ ] [Prese  [-10-10 [ ]
Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.
Gain [o-100 [ [P[Bend  Jo-100 [ ] [rew [0- 150 [ ]
Seite 02

Steuert das Gain.

Steuert das Verhaltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang

Steuert den Ausgangspegel.

Seite 03

Color [on/off

L]

CHAN [cLn/pisT [ ]

Schaltet den Preset-EQ an oder ab.

Schaltet zwischen cleanem und ver
zerrtem Kanal um.

(K78 Bass BB

Simulation des Xotic Bass BB Prea

mp, der einen réhren-artige

n, fetten Sound bietet.

(‘o s ThEEL |

BausBR

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0- 100 [ [P Bass [-10-10 [ ] [wenl [-10-10 [ ]
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert den Pegel im Bassbereich.  [Steuert den Pegel im Hohenbereich.
Dry [o-100 [ ] [tevel [o-150 [ ] [ [ ]
Seite 02

Steuert den Pegel des Original-
Sounds.

Steuert den Ausgangspegel

[iki DIS

Simulation der AVALON DESIGN U5 Preamps.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain ‘07100 [ ‘ Tone [Oﬁ, 1-6 ‘ ‘ Level ‘0—150 ‘ | P
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Hicut  [on/off [ ] [ [ ] [ [ ]
Seite 02

Dampft in der Stellung ON den Ho-
henbereich.
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Effekt-Typen und -Parameter

[1X{s§ Bass Pre

Preamp-Modell mit halbparametrischem Equalizer in den Mitten.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bass [o-10 [ ] [tenl Jo-10 [ | [tew [0- 150 [ Ip
Seite 01 -
Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Hohenbereich. |Steuert den Ausgangspegel
Mid \—10710 [ \ Freq [100 Hz- 4,5 kHz‘ \ \ \ |
Seite 02 -
Steuert den Pegel im Mittenbereich. Steuert die Scheitelfrequenz im Mit-
tenbereich.
Preamp-Modell mit einem grafischen Equalizer.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain \0400 \ \ Depth \040 \ \ Level \07150 \ | P
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert den Pegel im Bassbereich. Steuert den Ausgangspegel.
Bass [-10-10 [ T [emid [-10-10 [ ] [tMF T[s2Hz63kHz [ |
Seite 02

Steuert den Pegel im Bassbereich

Steuert den Pegel im unteren Mit-
tenbereich.

Steuert die Scheitelfrequenz fir L=
Mid.

Seite 03

Mid [-10-10

[ ]

H-Mid — [-10-10 [ ]

Trebl [-10-10

Steuert den Pegel im Mittenbereich.

Steuert den Pegel im oberen Mitten-
bereich.

Steuert den Pegel im Hoéhenbereich.

Simulation des ultimativen Rockbass-Amps Ampeg SVT.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Soite 07 1825 [-10-10 [ ] [mid [-10-10 [ ] [treni [-10-10 [ ]
Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. [Steuert den Pegel im Hohenbereich.
MidF [32Hz-63kHz [ | [Gain Jo-100 [ ]Ptevwe [0- 150 [ ]
Seite 02

Steuert die Scheitelfrequenz im Mit-

Steuert das Gain

Steuert den Ausgangspegel.

Seite 03

Off, Low, Hi,

tenbereich
Both, Cut ‘ ‘

CAB ‘SieheTabeHeW ‘ ‘

Mix ‘0—100

Ultra ‘
Verstarkt den Hohen- und Bassbereich

Dient zur Auswahl des Lautspre-
chers

Steuert das Mischungsverhéltnis des Signals
hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

[lXi°B B-Man

Simulation des Fender Bassman 100.

B MID ThEEL

Regler 1 Regler 2 Regler 3
seroon |22 [-10-10 [ ] {mid [-10-10 [ ] [treni [-10-10 [ ]
Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.
Mid F [32Hz-63kHz [ [ [Gain [o-100 [ ]P[tevwel [o- 150 [ ]
Seite 02

Steuert die Scheitelfrequenz im Mit-

Steuert das Gain

Steuert den Ausgangspegel.

Seite 03

tenbereich
[

Deep ‘ On/Off

CAB [Siehe Tabelle 1 [ |

Mix [o-100 [ ]

Steuert den Charakter im Bassbereich

Dient zur Auswahl des Lautspre-
chers

Steuert das Mischungsverhltnis des Signals
hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

Simulation des flr seine Aluminium-Kalotten beriihmten Hartke HA3500.
Regler 1 Regler 2 Regler 3

Bass [-10-10 [ ] [wmid [-10-10 [ ] [wenl [-10-10 [ ]
Seite 01

Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. [Steuert den Pegel im Hohenbereich.

MidF [s2Hz63kHz | [ [Tube [o-100 [ ]Ptevel [o- 150 [ ]
Seite 02 [Steuert die Scheitelfrequenz im Mit-| Steuert die Mischung zwischen dem Steuert den Ausgangsoegel

tenbereich Réhren- und Transistor-Sound. gangspegel.

Comp ‘Oﬁ, 1-10 | \ CAB lSieheTabeHe 1 | \ Mix ‘07 100 \ |
Seite 03 Steuert das Mischungsverhltnis des Signals

Steuert den Grad der Kompression.

Dient zur Auswahl des Lautspre-
chers

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

Simulation des fir seinen Hi-fi-Sou

nd berihmten SWR SM-900.

Regler 1 Regler 2 Regler 3

Bass [-10-10 [ ] [wmid [-10-10 [ [ [veol [-10-10 [ ]
Seite 01

Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. [Steuert den Pegel im Hohenbereich.

Mid F [32Hz-63kHz | | [Gain Jo-100 [ [P]tevel [0-150 [ ]
Seite 02 it-

Steuert die Scheitelfrequenz im Mit Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.

tenbereich

ENHNC  Jo-10 [ T [cas [SieheTabelle 1 [ T [Mix [o-100 [ ]
Seite 03 Dieser Klangregler verandert die Fre- Dient zur Auswahl des Lautspre- Steuert das Mischungsverhéltnis des Signals

quenz und den Pegel abhangig von der
Reglerposition

chers

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter

dem Lautsprecher.




[ 042 [FTAE

Simulation des Ampeg B-15, der fir den Motown-Sound der 1960-er steht.

Regler 1 Regler 2 Regler 3

Bass [-10-10 [ ] [mid [-10-10 [ ] [tenl [-10-10 [ ]
Seite 01 - -

Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich

MidF [32Hz-63kHz | | [Gain Jo-100 [ TPtevel Jo-150 [ T
Seite 02 -

Steuert die Scheitelfrequenz im Mit Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.

tenbereich

Ultra Off, Low, Hi, cAB Siehe Tabelle 1 Mix 0-100

Both

Seite 03 Steuert das Mischungsverhaltnis des Signals

Verstarkt den Hohen- und Bassbereich

Dient zur Auswahl des Lautspre-
chers

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

[1Z:R Acoustic

Simulation des fir seine kréftigen Mitten bekannten Acoustic 360.

[E&8]
acoust|

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Soite 07 1825 [-10-10 [ ] [mid [-10-10 [ ] [Teni [-10-10 [ ]
Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.
MidF [32Hz-63kHz [ | [Gain Jo-100 [ TP[tevwe [o- 150 [ ]
Seite 02

Steuert die Scheitelfrequenz im Mit-
tenbereich

Steuert das Gain

Steuert den Ausgangspegel.

Seite 03

Bright \On/Ofr \ \

CAB [Siehe Tabelle 1 [ |

Mix [0-100 [ ]

Verstérkt in der Stellung ON den
Hoéhenbereich.

Dient zur Auswahl des Lautspre-
chers

Steuert das Mischungsverhltnis des Signals
hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

Dient zur Auswahl einer der vier
Preset-Klangeinstellungen

[iZF Ag Amp |Simulation des fir seinen kraftvollen Sound bekannten Aguilar DB750.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
seroon 122 [-10-10 [ ] [mid [-10-10 [ ] [treni [-10-10 [ ]
eite
Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.
" agamp N Mid F [32Hz-63krz | | [Gain Jo-100 [ TP evel [o-150 [ ]
Seite 02 i i it-
U Steuert die Scheitelfrequenz im Mit Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.
tenbereich
a of
Off, Deep, . .
Char ‘Brght, Both ‘ ‘ CAB ‘S\eheTabeHe 1 ‘ ‘ Mix ‘0— 100
Seite 03 Steuert das Mischungsverhltnis des Signals

Dient zur Auswahl des Lautspre-
chers

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

Monotone

Simulation des POLYTONE MINI-BRUTE [l mit seinen ausge

von Jazzmusikern benutzt wird.

pragten Mitten, der haufig

Regler 1 Regler 2 Regler 3

Bass [-10-10 [ ] [wmid [-10-10 [ ] [wenl [-10-10 [ ]
Seite 01

Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. [Steuert den Pegel im Hohenbereich.

MidF [32Hz-63kHz [ | [Gain [o-100 [ [Ptevel [o-150 [ ]
Seite 02 i i it-

Steuert die Scheitelfrequenz im Mit Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.

tenbereich

Char ‘Dark, Brght, Flat | \ CAB lSieheTabeHe 1 | \ Mix ‘07 100 \ |
Seite 03 [Dient zur Auswahl einer der drei Steuert das Mischungsverhltnis des Signals

Preset-Klangeinstellungen

Dient zur Auswahl des Lautspre-
chers

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

mSuperB

UPERB

BEES MID TGEEL

Simulation des Marshall Super Bass, der Rockgeschichte geschrieben hat.
Regler 1 Regler 2 Regler 3

Bass [-10-10 [ ] [wmid [-10-10 [ [ [venl [-10-10 [ ]
Seite 01

Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. [Steuert den Pegel im Hohenbereich.

Mid_F [32Hz-63kHz | | [Gain [o-100 [ TP ]tevel Jo-150 [ ]
Seite 02 i i it-

Steuert die Scheitelfrequenz im Mit Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.

tenbereich

Prese Jo-10 [ T [cas [SieheTabelle 1 [ T [Mmix [o-100 [ ]
Seite 03 Dient zur Auswahl des Lautspre- Steuert das Mischungsverhéltnis des Signals

Steuert den Pegel im Prasenzenbe-
reich.

chers

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter

dem Lautsprecher.
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Effekt-Typen und -Parameter

. G-Krueger

Simulation des berlihmten Metal-Bassverstarkers Gallien-Krueger 800RB aus den 1980-

Steuert die Preset-Klangeinstellung

Dient zur Auswahl des Lautspre-
chers

ern.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bass [-10-10 [ ] [mid [-10-10 [ ] [tenr [-10-10 [ ]
Seite 01 - -
Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich
MidF [32Hz-63kHz [ | [Gain Jo-100 [ TP|tevel Jo-150 [ T
Seite 02 [Steuert die Scheitelfrequenz im Mit-
G-KRUEGER tenbereich Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.
Color ‘S‘ﬁ Low, Mid, ’ ‘ cAB Siehe Tabelle 1 ‘ ‘ Mix ‘0 - 100
Seite 03 Steuert das Mischungsverhaltnis des Signals

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

i9383weded- pun uadAl-payg

quenz und den Pegel abhangig von der
Reglerposition

Dient zur Auswahl des Lautspre-
chers

[(ZER Heaven  |Simulation des Eden WT-800, der sich flir ganz unterschiedliche Stilistiken eignet.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
saroon 122 [-10-10 [ ] [mid [-10-10 [ ] [teni [-10-10 [ ]
eite
Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.
“Heaven o0 MidF [32Hz-63kHz [ | [Gain Jo-100 [ ]Ptevwel [0- 150 [ ]
B MDD TRERL eite Steuert die Scheitelfrequenz im Mit- .
o @@@E tenbereich Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.
ENHNC — [o-10 [ ] [ca8 [Siehe Tabelle 1 [ [ [Mix [o-100 [ ]
Seite 03 |Dieser Klangregler veréndert die Fre- Steuert das Mischungsverhaltnis des Signals

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

(lZ) Mark B

Simulation des Markbass Little Ma

rk 11l aus Italien.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
seroon B2 [-10-10 [ ] [mid [-10-10 [ ] [treni [-10-10 [ ]
Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.
MidF [32Hz-63kHz [ | [Gain [o-100 [ ]Ptevel [0- 150 [ ]
Seite 02

Steuert die Scheitelfrequenz im Mit-
tenbereich

Steuert das Gain

Steuert den Ausgangspegel.

Color ‘0 -6

L]

CAB [Siehe Tabelle 1 [ |

Mix [o-100

Bestimmt die Cut-Frequenz im Bassbe-
reich des Effekt-Sounds.

Seite 03 [Steuert den Bass- und Héhenbereich [Dient zur Auswahl des Lautspre- Stevert das Mischungsverhaitnis des Signals
hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
aus. chers
dem Lautsprecher.
()l Tremolo |Dieser Effekt variiert die Lautstarke periodisch.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth  [0-100 [ ] [Rate [o-50 P |Level 0-150 [ ]
Seite 01
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsrate. Steuert den Ausgangspegel.
UP0O-UPY,
Wave DWN 0-DWN 9,
Seite 02 TRI0O-TRI9
Bestimmt die Modulationswellen-
form.
Bei diesem Effekt wird das Eingangssignal in einzelne Abschnitte zerlegt, wodurch ein
rhythmischer Klangeffekt erreicht wird.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
PTTRN  [1-20 [ ] [speed  [i-50 [>] [ea Jo-100 [ e
Seite 01 Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmt das Effekt-Pattern. digkeit zwischen Original- und Effektsound.
THRSH  [o-50 [ ] [tevel [o-150 [ ] I [ ]
Seite 02
Steuert den Effekt-Schwellwert. Steuert den Ausgangspegel
Dieser vierstufige Phaser erzeugt einen schwirrenden Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Rate [o-50 [»]P [Reso [-10-10 [ ] [revel [o-150 [ ]
Seite 01
Steuert die Modulationsrate. Steuert die Intensitat des Effekt-Charakters. [ Steuert den Ausgangspegel.
LoCut  [off-gooHz [ ] [ [ ] I [ ]
Seite 02
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8-Phaser

Dieser achtstufige Phaser erzeugt einen schwirrenden Sound. Im Vergleich zum 4-Stage

bereich des Effekt-Sounds.

Phaser ist der Sound detaillierter.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
o or |7t [o-50 [ > ]P[Reso [-10-10 [ | [tew [0- 150 [ ]
eite
Steuert die Modulationsrate. Steuert die Intensitat des Effekt-Charakters. [ Steuert den Ausgangspegel.
LoCut  [off-800Hz [ | [ [T [ [ T
Seite 02 [Bestimmt die Cut-Frequenz im Bassbe-
reich des Effekt-Sounds.
Dieser Vibe-Sound erzeugt einen einmaligen, pulsierenden Klang.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Speed \0750 \ ‘P Depth \0400 \ \ Bias \07100 \ |
Seite 01 - -
Steuert die Modulationsgeschwin. Steuert die Modulationstiefe. Bestimmt die Ubersteuerung der Mo
digkeit. dulationswellenform.
Wave [o- 100 [ T [mode [viBRT.CHORS [ [ [Level Jo-150 [ ]
Seite 02
Steuert die Modulationswellenform. Legt als Effekt entweder Vibrato oder Steuert den Ausgangspegel.
Chorus fest.
Dieser Effekt verwendet zwei Phaser gleichzeitig.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
1-50,
Seite 01 RateA ‘1—50 D ‘ P [RateB ‘SvncA, RrsA ‘ ‘ Level ‘07 150 ‘ |
eite
Steuert die Modulationsgeschwin-[Steuert die Modulationsgeschwin- Steuert den Ausgangspege!
digkeit von LFO A. digkeit von LFO B. gangspegel.
ResoA  [0-10 [ ] [ResoB  Jo-10 [ T [unk [Seri, Para, STR | |
Seite 02 [Steuert die Modulationsresonanz von|Steuert die Modulationsresonanz von |Steuert, wie die beiden Phaser ver-
LFOA. LFOB. koppelt sind
DPTA  [1-100 [ ] [orrB Ti-100 [ ] [ [ ]
Seite 03 [Steuert die Modulationstiefe von|Steuert die Modulationstiefe von
LFOA. LFOB.
[)lsIf WarpPhase |Dieser Phaser moduliert das Signal nur in eine Richtung.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
3;%—% Speed \1-50 \ » \ P [Reso \o— 10 \ \ Level \0- 150 \ |
= | Seite 01 [Steuert die Modulationsgeschwin-
WarpPhaser digkeit. Steuert die Effekt-Resonanz. Steuert den Ausgangspegel.
DRCTN  [Go, Back [T \ [ ] [ [ ]
Seite 02 -
Steuert die Richtung der Modulation
Dieser Effekt mischt ein transponiertes Signal zum Originalsignal dazu, um einen lebendige-
ren, kréftigeren Klang zu erzeugen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth  [0-100 [ ] [Rate [1-50 [ ] [mix [0-100 [ ]p
Seite 01 i -
Steuert die Modulationstisfe. Steuert die Modulationsgeschwin-[Steuert den Effektanteil, der mit dem
[CHORUS) digkeit Originalsignal gemischt wird.
3 LoCut  [off-800Hz [ | [Level [o-150 [ T [preD [on/off [ ]
Seite 02 [Definiert den Cutoff-Punkt im Bass-

Steuert den Ausgangspegel

Schaltet das Pre-Delay an oder ab.

Die Mischung eines leicht transponierten Signals mit dem Originalsignal erzeugt bei die-

sem Effekt-Typ einen subtilen Chorus-Effekt.

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Seite 01

Prozent |60 - 50 [ ]

PreD [o-50

Mix [0-100 [ |p

Steuert die Transponierung in Cent-
Schritten (1 Cent = 1/100-stel eines
Halbtons).

Steuer das Pre-Delay des Effekts.

Steuert den Effektanteil, der mit dem

Seite 02

Tone Jo-10 [ ]

Level [o-150

Originalsignal gemischt wird.
LoCut  [off-800Hz [ ]

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel

Bestimmt die Cut-Frequenz im Bass-
bereich des Effekt-Sounds

VintageCE

Simulation des BOSS CE-1.

leoel

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Seite 01

Comp ‘0—9 ‘ ‘

Rate [1-50 [ ]

Mix [0-100 [ ]p

Steuert die Empfindlichkeit des Kom-
pressors

Steuert die Modulationsgeschwin-

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird

Seite 02

Level [0-150 [ ]

digkeit
\ L]

Steuert den Ausgangspegel.
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Effekt-Typen und -Parameter

Hierbei handelt es sich um einen sehr transparenten Stereo-Chorus.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth [0-100 [ ] [Rete [1-50 [ ] [mix [0- 100 [ Ip
Seite 01 N
Steuert die Modulationstiefe Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
digkeit Originalsignal gemischt wird
loCut  [off-800Hz [ | [Level Jo-150 [T [ [ T
Seite 02 [Definiert den Cutoff-Punkt im Bass- Steuert den Ausgangspegel
bereich des Effekt-Sounds. gangspeg
Hierbei handelt es sich um ein Chorus-Ensemble mit dreidimensionalen Verschiebungen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
VI P Depth \o ~100 \ \ Rate \ 1-50 \ \ Mix \o ~100 \ | P
Seite 01 . Steuert die Modulationsgeschwin-[Steuert den Effektanteil, der mit dem
@&Mﬂ“‘\blﬂ Steuert die Modulationstiefe. digkeit Originalsignal gemischt wird.
Tone Jo-10 [ T [tevel Jo-150 [T [ [ T
Seite 02

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel

[os[s7A VinFLNGR

Analoger FlangerSound im Stil eines MXR M-117R.

Bestimmt die Cutoff-Frequenz im
Bassbereich des Effekt-Sounds

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth \owoo \ \ Rate \0750 \ > \ P [Reso \—107—1,0,1 40\ |
Seite 01 N 3 .
—_— Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin-[Steuert die Intensitat der Modulations
digkeit resonanz.
PreD [o-50 [T [mix Jo-100 [ T [rew [0- 150 [ ]
Seite 02
Steuer das Pre-Delay des Effekts. Steuert den Effektanteil, der mit dem Steuert den Ausgangspegel.
Originalsignal gemischt wird.
LoCut  [off-800Hz [ ] \ [ ] [ [ ]
Seite 03 [Bestimmt die Cutoff-Frequenz im
Bassbereich des Effekt-Sounds
(%@ Flanger |Hierbei handelt es sich um einen Jet-Sound im Stil eines ADA-Flangers.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth \o- 100 \ \ Rate \0—50 \ > \ P |Reso \-10-4,0,1 -10\ |
Seite 01 - 3 -
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin- [ Steuert die Intensitat der Modulations
digkeit resonanz.
PreD [o-50 [T [mix Jo-100 [ ] [rew [0- 150 [ ]
Seite 02
Steuer das Pre-Delay des Effekts. Steuert den Effektanteil, der mit dem Steuert den Ausgangspegel.
Originalsignal gemischt wird.
LoCut  [off-800Hz [ ] \ [ ] [ [ ]
Seite 03

Bei diesem dynamischen Flanger wird die Effektlautstérke ab

hangig vom Pegel des Ein-

@ Octave

gangssignals verandert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth  [0-100 [ ] [Rate [o-50 [>]Psense  [0-4,1- [ ]
Seite 01 i i in- i indli -
Steuert die Modulationstisfe Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert die Empfindlichkeit des Ef
digkeit fekts
Reso [10--1,01-10] [ [tevel [o-150 [ ] [ [ ]
Seite 02 Steuert die Intensitat der Modulations-
Steuert den Ausgangspegel
resonanz.
[o[}s) Vibrato Dieser Effekt sorgt flr ein automatisches Vibrato.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth  [0-100 [ ] [Rate [o-50 [»]P]Bal [0-100 [ ]
Seite 01 Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert die Modulationstiefe digkeit zwischen Original- und Effektsound
Tone Jo-10 [ ] [tevel [o-150 [ ] [ [ ]
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel
Dieser Effekt transponiert das Signal eine Oktave unter den Originalsound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
w l WNE Oct [0- 100 HEES [0- 100 [ ] [rone Jo-10 [ ]
Seite 01 [Steuert den Pegel der um eine Okta- Steuert die Klangqualitat der um eine
U“UUE ve tieferen Version Steuert den Pegel des Original-Sounds Oktave tieferen Dopplung
Low Jo-10 [ ] [mid Jo-10 [ ] [revw [o- 150 [ ]
Seite 02

Steuert den Pegel im Bassbereich

Steuert den Pegel im Mittenbereich

Steuert den Ausgangspegel.




PitchSHFT

Dieser Effekt transponiert die Tonhéhe nach oben oder unten.

izt

Regler 1 Regler 2 Regler 3
-12—1, 0,
Shift 1212, 24 ‘ Tone ‘0710 ‘ ‘ Bal ‘07100 ‘ | P

Seite 01

Bestimmt das Detune-Intervall in Halb-
tonen. Die Option ,0" sorgt flr einen
Verstimmungseffekt.

Steuert die Klangfarbe.

Steuert das Mischungsverhaltnis
zwischen Original- und Effektsound

Steuert die Klangfarbe.

Fine P ” Level ’0450 ‘ ‘ ‘
Seite 02
Erlaubt eine Feinanpassung der Transpo- Steuert den Ausgangspegel
sition in Prozent (1/100-stel Halbton). Y usgangspeg
513l MonoPitch |Dieser Pitch-Shifter ist fir monophone Sounds (Single-Notes) geeignet.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
-12—1,0,
Shift 1212, 24 Tone ‘0—10 ‘ ‘ Bal ‘0—100 ‘ | P
Seite 01 | -
ete B?st\mmt das Detune”\mervaH“m Halb Steuert das Mischungsverhéltnis
ténen. Die Option ,0" sorgt fir einen|Steuert die Klangfarbe. N -
zwischen Original- und Effektsound.
Verstimmungseffekt.
Fine P ” Level ’0450 ‘ ‘ ‘
Seite 02
Erlaubt eine Feinanpassung der Transpo- Steuert den Ausgangspegel
sition in Prozent (1/100-stel Halbton). Y usgangspeg
@ H.PS Dieser intelligente Pitch Shifter transponiert den Sound abhangig vom Grundton und der Skala.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
6,-5,4,-3,-m, m, C, C#, D, D#, E,
Skala 3,4,56 Tonart F F#, G, G#, A, Mix 0-100 P
HPE|) (Siehe Tabelle 2) A#, B
w @ | Seite 01 oot e Tomhate des dom Orioal
5““@ gt die fonhohe des dem Hriginal- Legt die Tonika (Grundton) der benutz-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
@ @ signal zugemischten, transponierten ten Skala fest. Originalsignal gemischt wird
Effekt-Sounds fest i
Tone Jo-10 [ ] [tevel [o-150 [ ] [ [ ]
Seite 02

Steuert den Ausgangspegel

(Lo}l BendCho

Verstimmt die Tonhdhe, wobei das Eingangssignal als Trigger dient und die N

oten einzeln bearbeitet werden.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
T Depth \o ~100 | \ Time |o ~50 | \ P Bal ‘07 100 \ |
Seite 01 Bestimmt die Zeit, bevor der Effekt|Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmt die Effekttiefe. . ..
einsetzt. zwischen Original- und Effektsound.
Mode ‘Up, Down ‘ ‘ Tone ‘O -10 ‘ ‘ Level ‘07 150 ‘ |
Seite 02 - -
Steuert die Pitch-Richtung Steuert die Klangfarbe Steuert den Ausgangspegel
Dieser Effekt erzeugt einen metallisch klirrenden Sound. Mit dem Parameter , Freq” kon-
nen Sie drastische Klanganderungen erzeugen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq \1750 \ \ P [Tone \0710 \ \ Bal \07100 \ |
Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert die Modulationsfrequenz. Steuert die Klangfarbe. 2wischen Original- und Effektsound.
Level Jo-150 [ ] \ [ ] [ [ ]
Seite 02
Steuert den Ausgangspegel
(A BitCrush |Dieser Effekt erzeugt einen Lo-Fi-Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bit [4-16 [ ] [smre Jo-s0 HEE [0- 100 [ ]
Seite 01 o Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert die Bit-Tiefe. Steuert die Samplingrate. Zwischen Original- und Effektsound.
Tone Jo-10 [ T [revel Jo-150 [ ] [ [ ]
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel
[k Bomber |Dieser Effekt erzeugt beim Picking einen explosiven Sound. FS ‘Trigger
Regler 1 Regler 2 Regler 3
HndGn, Arm,
Seite 01 PTTRN ‘Bomb, Thndr ‘ ‘ Decay ‘ 1-100 ‘ ‘ P |Bal 0-100 ‘ |
. Steuert das Mischungsverhéltnis
Legt den Sound-Typ des Effekts fest. | Steuert die Lange des Reverbs Zwischen Original- und Effektsound.
THRSH  [0-50 [ ] [Power To-30 [T [rore Jo-10 [ T
Seite 02 - .
Steuert den Effekt-Schwellwert. Steuert die Stérke des Plosiv-Klangs. | Steuert die Klangfarbe
Level [o- 150 [T [ [ ] [ ]
Seite 03

Steuert den Ausgangspegel.
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Effekt-Typen und -Parameter

MonoSyn

Dieser Effekt erzeugt den Sound eines monophonen Bass-Synthesizers (fir Einzelnoten), der
die Tonhohe des Eingangssignals ausliest.

TELY HIE £

9@

MonoSyn
LLL@ il

Seite 01

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay ‘0 -100 ‘ ‘ Wave E,WMPUISS' ‘ ‘ Reso ‘0 -10 ‘ |

Steuert das MalR der Klanganderung

Schaltet die Wellenform zwischen
.Saw" (Sagezahn), ,Pulse” (Recht-
eckwelle) oder PWM (Pulsbreiten-
modulation fiir fettere Sounds) um.

Steuert die Intensitat des Effekt-
Charakters

StdSyn

Synth ‘0, 100 [ \ Dry [of 100 \ \ P [Level 0-150 \ |
Seite 02 n -
Steuert den Synthesizer-Pegel. Steuert den Original-Pegel Steuert den Ausgangspegel.
ZOOM originaler Bass-Synthesizer-Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Sense  [0-100 [ ] [sound [1-4 [ ] [tone [o-10 [ ]
Seite 01 -
Steuert die Empfindlichkeit der|Dient zur Auswahl einer Synthesizer- Steuert die tonale Qualitt des Sounds
Trigger-Erkennung. Variation.
Synth \owoo [ \ Dry [0400 \ \ P [Level \07150 \ |
Seite 02 n -
Steuert den Synthesizer-Pegel. Steuert den Original-Pegel Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt erzeugt einen Synthesizer-Sound, der einem Talking Modulator dhnelt, der
Vokale generiert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \0 ~100 \ \ Type ‘IA, UE, UA, oA \ \ Tone \0 -10 \ |
Seite 01 K -
Steuert das MaR der Klangénderung. Z‘fm zur Auswahl einer Vokal-Variati Steuert die tonale Qualitét des Sounds.
Synth \o-woo [ \ Dry [o—woo \ \ P [Level \0-150 \ |
Seite 02 - -
Steuert den Synthesizer-Pegel. Steuert den Original-Pegel Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt erzeugt einen Vintage-Bass-SynthesizerSound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \owoo \ \ Sense \ofso \ \ Range \—10710 \ |
Seite 01 i -
Steuert das MaB der Klangénderung. Steuert die Empfindlichkeit der[Steuert den Bereich fur den Filter-
Trigger-Erkennung. Shift.
Synth \0-100 [ \ Dry [o—woo \ \ P [Level \0-150 \ |
Seite 02 - —
Steuert den Synthesizer-Pegel. Steuert den Original-Pegel Steuert den Ausgangspegel.
X Dieser Effekt-Typ fligt einzelnen, auf dem Bass gespielten Noten SynthesizerHarmonisie-
[oF£=q 4VoiceSyn ) ’ - c
rungen hinzu. Die Art der Harmonisierung hangt von den Parametern Mode und Scale ab.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
ATTCK  [o-10 [ ] [Mode  [1-9 | | [Scale [1.2 [ ]
e S Dient zur Auswahl einer Harmonie-
oiea5 Seite 01 |Steuert die Attack-Rate des Synthesizer-| Dient zur Auswahl der Harmonisie-|Variation. Fir jeden der Modi 1 - 9
oice sy Sounds. rung 1-9. (Siehe Tabelle 4) stehen zwei Variationen zur Verfu-
gung. (Siehe Tabelle 4)
Synth \o-woo \ \ Dry \o-woo \ \ P [Level \0-150 \ |
Seite 02 v
Steuert den Synthesizer-Pegel. Steuert den Original-Pegel Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Bass-SynthesizerSound sorgt flr fette, analoge Synth-Sounds.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Wave ‘Saw, Sqr ‘ ‘ Decay ‘O -100 ‘ ‘ P |Tone ‘0 -10 ‘ |
Seite 01 -
Dient zur Auswahl der Wellenform Steuert die Geschwindigkeit der Klang Steuert die Klangfarbe.
modulation.
Freq ‘O— 10 ‘ ‘ Range ‘0—20 ‘ ‘ Reso ‘0—20 ‘ |
Seite 02 [Steuert die Cutoff-Frequenz des|Steuert den Anteil der Modulation der | Steuert die Intensitat der Filterreso-
Tiefpass-Filters Cutoff-Frequenz nanz.
Synth [o-100 [ T [ov [o-100 [ ] [rew [0- 150 [ ]
Seite 03
Steuert den Synthesizer-Pegel. Steuert den Original-Pegel Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt simuliert den Klang einer Orgel.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
W LU 1Y Upper \0 ~100 \ \ P [Lower \o ~100 \ \ Dry \0 ~100 \ |
Seite 01 iginal-
Steuert den Pegel in den Héhen Steuert den Pegel in den Béssen géiﬁsﬂ den Pegel des Original
[l HPF Jo-10 [ ] [veF Jo-10 [ ] [rew [0-150 [ ]
Seite 02

Steuert die Cutoff-Frequenz des Hoch-
passfilters.

Steuert die Cutoff-Frequenz des Tief-
passfilters

Steuert den Ausgangspegel.




Defret

Verwandelt den Sound jeder Bassgitarre in einen Fretless-Bass-Sound.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Sense  [0-30 [ ] |color [1-10 [ | [tew [0- 150 [ ]
SEMSE COLOK LEVEL
Seite 01 - _|Steuert den harmonischen Anteil
n f i Steuert die Empfindlichkeit des Ef im Sound. Hohere Werte sorgen fiir| Steuert den Ausgangspegel.
EITe fekts. N
13} einen starkeren Effekt-Charakter.
Tone _[1-50 [ ¢ [ [ ] \ [ 1
Seite 02
Steuert die tonale Qualitét des Sounds
Dieses lange Delay bietet eine maximale Verzégerung von
73 Delay K v gerung FS |Hold, InputMute
5000 ms.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-5000 [»] |re [o-100 [ ] [mix [o- 100 [ ]p
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Effektantsil, der mit dam
Originalsignal gemischt wird.
HDMP 010 [T [r> [MONO, PP [ [ [tevel Jo-150 [ ]
Seite 02 [Bestimmt die Hohendampfung im|Schaltet den Delay-Ausgang zwi-
Delay-Sound. schen Mono und Ping-Pong um. Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt simuliert ein Tape-Echo. Durch Anderung des
%8 TapeEcho e M n 'ap - 9 FS |InputMute
Time"-Parameters andert sich die Tonhohe der Echos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
ToreEcha Time [1-2000 [»]P]|Fe [0-100 [ ] [mix [o- 100 [ ]
TIME £B PO Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
[Tl HDMP 010 [ ] [tevel Jo-150 [ ] [ [ ]
Seite 02 [Bestimmt die Héhendampfung im
Delay-Sound. Steuert den Ausgangspegel
(1178 ModDelay |Dieses Delay kann moduliert werden. FS ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-2000 [»] |re [o-100 [ ] [mix [o- 100 [ ]
= 3
EEE ModDeiny Seite 01
o W RE M a Bestimmt die Delay-Zeit Regelt den Feedback-Wert. gleuen den Effektanteil, der mit dem
riginalsignal gemischt wird.
& . Rate \1-50 [ \ P [Level \o— 150 \ \ Depth \0-100 \ |
Seite 02 i in-
(Si'\lgé}kuein die Modulationsgeschwin Steuert den Ausgangspegel Steuert die Modulationstiefe.
Hierbei handelt es sich um eine Simulation eines analogen
Wl AnalogDly and ! > 9 FS  |Hold, InputMute
Delays mit einer maximalen Verzégerung von 5000 ms.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-5000 [»] |re [o-100 [ ] [mix [o-100 [ ]p
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
HDMP — o-10 [T [r [MONO, PP [ [ [Level [0-150 [ ]
Seite 02 [Bestimmt die Hohendampfung im|Schaltet den Delay-Ausgang zwi-
Delay-Sound. schen Mono und Ping-Pong um. Steuert den Ausgangspegel.
Hierbei handelt es sich um eine Reverse Delay mit einer maximalen
M FS |Hold, InputMute
Verzogerung von 2500 ms.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [10-2500 [»] |re [0-100 [ ] [eal [0-100 [ ]p
Seite 01 . X . Steuert das Mischungsverhéltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Zwischen Original- und Effektsound.
HDMP— o-10 [ ] [tevel [o-150 [ ] [ [ ]
Seite 02 [Bestimmt die Hohendampfung im
Delay-Sound. Steuert den Ausgangspegel
Dieser Effekt erzeugt verschiedene Delays mit unterschiedlichen
- FS |InputMute
Delay-Zeiten.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
"Nlli Tap Delay Time \1-3000 \ » \ PTTRN \1-8 \ \ Mix \0-100 \ | 3
TIME PITAN  MIX
Seite 01 Bestimmt die Delay-Zeit Legt als Tap Pattern einen bestimmten | Steuert den Effektanteil, der mit dem
v oder zufélligen Rhythmus fest. Originalsignal gemischt wird.
Tone Jo-10 [ ] [tevel [o-150 [ ] [ [ ]
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel
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Effekt-Typen und -Parameter

Bei diesem dynamischen Delay wird die Effektlautstarke ab-
o128 DynaDelay |, .. V! . a - FS |InputMute
hangig vom Pegel des Eingangssignals veréndert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-2000 [»] [sense  [-10--1,1-10 [ [ [Mmix [0- 100 [ ]p
Seite 01 . . Regelt die Empfindlichkeit des Ef-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
Bestimmt die Delay-Zeit
fekts. Originalsignal gemischt wird.
FB [o-100 [ T [tevel Jo-150 [T [ [ T
Seite 02
Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Ausgangspegel
(5B FilterDly |Dieser Effekt erzeugt einen verzogerten Klang (Delay). FS ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-2000 [»] |re [o-100 [ ] [mix [o- 100 [ ]
Seite 01 . ) Steuert den Effektanteil, der mit dem
g@é Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Originalsignal gemischt wird.
bad - - -
Fitter @\ Rate \1 50 [ \ P [Depth [0 100 \ \ Reso \0 10 \ |
DIy Seite 02 [Steuert die Modulationsgeschwin- . . Steuert die Intensitat der Modulations-
Steuert die Modulationstiefe.
digkeit. resonanz.
Level [o-150 [T \ [ ] [ [ ]
Seite 03
Steuert den Ausgangspegel.
Bei diesem Effekt wird dem verzogerten Signal ein transponier
. ) . FS |InputMute
tes Signal hinzugefigt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
— Time 1-2000 Pitch -12-12 P | Mix 0-100
" PitchBelay | [ Stovert d ‘P Tdes d | ‘ | [
Seite 01 euert den Fegel des dem Verzo-fq, . ort gen Effektanteil, der mit dem
Bestimmt die Delay-Zeit. gerten Signal hinzugefligten transpo- |~ .
THE PO ML Originalsignal gemischt wird.
nierten Signals.
FB [o-100 [ ] [rone Jo-10 [ T [rew [0- 150 [ ]
Seite 02
Regelt den Feedback-Wert. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Bei diesem Stereo-Delay lassen sich die Delay-Zeiten im
h ; FS |InputMute
rechten und linken Kanal getrennt einstellen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
TimeL  [1-2000 [»] [mimeR  [1-2000 [»>] [mix [0-100 [ ]p
Seite 01 [Steuert die Delay-Zeit im linken|Steuert die Delay-Zeit im rechten|Steuert den Effektanteil, der mit dem
Delay-Kanal Delay-Kanal Originalsignal gemischt wird.
LehFB Jo-100 [ ] [RenFe Jo-100 [ ] [revw [0- 150 [ ]
Seite 02 [Steuert das Delay-Feedback im linken | Steuert das Delay-Feedback im rechten
Steuert den Ausgangspegel.
Delay-Kanal Delay-Kanal.
Lehlv [o-100 [ T [rontv To-100 [ ] [ [ ]
Seite 03 [Steuert die Delay-Lautstérke im lin-|Steuert die Delay-Lautstarke im rech-
ken Delay-Kanal ten Delay-Kanal.
Dieser Effekt bearbeitet das verzogerte Signal mit einem Phaser. FS \Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-2000 [»] |rB [0-100 [ ] [mix [0- 100 [ ]

Seite 01

Bestimmt die Delay-Zeit

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert den Effektanteil, der mit dem

Seite 02

Rate ‘ 1-50

B

Color

4 STG, 8 STG,
inv4,inv8

0-150

Originalsignal gemischt wird.
Level ‘ |

Steuert die Modulationsgeschwin-
digkeit.

Steuert die Klangfarbe des Effekt-
Typs.

Steuert den Ausgangspegel

| 093 IRGIEEIY

TRIGGER HOLD DELAY
_ﬂ 888

Das , Sample-and-Hold"-Delay wird Uber den Anschlag getriggert. FS ]Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time \10 ~1000 \ \ Duty \25—100 \ \ Mix \0 ~100 \ | 3

Seite 01

Bestimmt die Delay-Zeit.

Bestimmt die Dauer des Sample-
and-Hold-Sounds.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

Bestimmt das Delay zwischen dem Original-

signal und dem Reverb-Klang

Steuert die Cutoff-Frequenz des Hoch-
passfilters.

THRSH  [o-30 [ ] [tevel Jo-150 [ ] [ [ ]
Seite 02
Steuert den Effekt-Schwellwert. Steuert den Ausgangspegel
I8 HD Reverb [Hierbei handelt es sich um ein hochauflésendes Reverb. FS ‘InputMute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \0-100 \ \ Tone \o—wo \ \ Mix \0-100 \ |P
HD Revetb Seite 01 ) Steuert den Effektanteil, der mit dem
II Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-200 [ ] [neF Jo-10 [ ] [rew [0- 150 [ ]
Seite 02

Steuert den Ausgangspegel.




oEle Hall

Dieses Reverb simuliert die Akustik einer Konzerthalle. FS \Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \1730 \ \ Tone \040 \ \ Mix \07100 \ | P

Seite 01

Steuert die Reverb-Dauer.

Steuert die Klangfarbe

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird

PreD [1-100

[ ]

Jo-150

[ ]

Level

[ [ ]

030 (R

" ROOM

Spring

101

onen

Seite 02 |Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel
des Reverb-Klangs.
Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem Raum. FS ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
o Decay \1730 \ \ Tone \040 \ \ Mix \07100 \ |F'
eite
5 Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Effektanteil, der mit dem
BECHY TINE M Originalsignal gemischt wird.
RIECICIC PeD 1100 [ T [tevel  Jo-150 ] \ [ ]
Seite 02 |Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel
des Reverb-Klangs.
: Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem gekachelten
iTlIedRoom - ¢ FS [InputMute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \1730 \ \ Tone \o -10 \ \ Mix \0 ~100 \ | 3
g7 g ® Seite 01 . Steuert den Effektanteil, der mit dem
TIM RITI[ L I Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe.
LELHY TINE MIX Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ ] [tevel Jo-150 [ ] [ [ ]
Seite 02 |Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel
des Reverb-Klangs.
Dieses Reverb simuliert einen Federhall. FS ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
P Seite 01 — ‘1730 ‘ ‘ e ‘O - ‘ ‘ gﬂtlexuen den‘;f;:?a?neﬂ der n‘m d|er
@ @ @ Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. N
Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ ] [tevel Jo-150 [ ] [ [ ]
Seite 02 |Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel
des Reverb-Klangs.
Dieses Reverb simuliert die Akustik einer groften Halle wie
: FS |InputMute
einer Sport-Arena.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
o Decay \1-30 \ \ Tone \o—wo \ \ Mix \0-100 \ |P
eite
Hrenniet{erb Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Effektanteil, der mit dem
DELY T MLX Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ ] [tevel Jo-150 [ ] [ [ ]
Seite 02 |Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel
des Reverb-Klangs.
EarIyRef Dieser Effekt reproduziert die Early Reflections des Reverbs.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
T Decay  [1-30 [ ] [shape  [-10-10 [ ] [mix [o- 100 [ Ip
Seite 01
. Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Hillkurve des Effekts. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Early Reflection Originalsignal gemischt wird.
I =, Tone 0-10 Level 0-150
Seite 02
eite
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel
Air Dieser Effekt bildet die Ambience in einem Raum nach, um raumliche Tiefe zu erzielen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
oo Size [1-100 [ ] [tone [o-10 [ ] [mix [0-100 [ Ip
eite
Bestimmt die GroRe des Raums. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
Ref Jo-10 [ ] [tevel [o-150 [ ] [ [ ]
Seite 02 [Steuert den Anteil der Wand-Reflexi-

Steuert den Ausgangspegel

WEITER >>>
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Effekt-Typen und -Parameter

Dieser Effekt ist eine Kombination aus Kompressor und Distortion.

Regler 1

Regler 2

Regler 3

THRSH  [0-50 [ ]

Gain [0-100

Level [0- 150

Steuert die Modulationsrate.

Steuert die Klangfarbe.

Seite 01 -
Legt den Signapegel fest, 2b dem der Ko Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel
pressor aktiviert wird.
Dry \0400 [ \ Tone [0400 \ \ Ratio M -10 \ |
Seite 02
Steuert den Original-Pegel. Steuert die Klangfarbe. Bestimmt die Kompressor-Ratio.
ATTCK_1-10 [ ] [ [ ] | [ 1
Seite 03
Steuert die Kompressor-Attack.
JkR Oct+Dist |Dieser Effekt ist eine Kombination aus Oktaver und Distortion.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Oct [0-100 [ [P ]cain [o-100 [ ] [tew [o-150 [ ]
Seite 01 [Steuert den um eine Oktave tieferen
Effekt-Sound aus. Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.
Dry \o- 100 [ \ Tone [o— 100 \ \ Chain ‘Befr/Af‘lr \ |
Seite 02 - - -
Steuert den Original-Pegel. Steuert die Klangfarbe. g‘e:‘gr?g?qt den Einschleifpunkt der
¥ Awah+Dist |Dieser Effekt ist eine Kombination aus Auto-\WWah und Distortion.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
sense  [-10--1,1-10 [ [ [Gain [0-100 [ [P|tevwel [o-150 [ ]
Seite 01 -
fSetftL;Ert die Empfindlichkeit des Ef Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.
Dry \0-100 \ \ Tone \o-woo \ \ Reso \0-10 \ |
Seite 02
Steuert den Original-Pegel. Steuert die Klangfarbe. Steuert die Intensitat des Resonanz-Sounds.
Chain [Befriaftr [ ] \ [ ] [ [ ]
Seite 03 [Bestimmt den Einschleifpunkt der
Distortion
Dieser Effekt ist eine Kombination aus Kompressor und Auto Wah.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [0-50 [ ] [sense  [-10--1.1-10 [ [P|Level [0- 150 [ ]
Seite 01 - 3
Legt den Signalpegel fest, ab dem der Kom- [ Steuert die Empfindlichkeit des Ef Steuert den Ausgangspegel.
pressor aktiviert wird fekts.
Dry [o-100 [ ] [Reso Jo-10 [ ] [Ratio [1-10 [ ]
Seite 02
Steuert den Original-Pegel. Steuert die Intensitat des Resonanz-Sounds. | Bestimmt die Kompressor-Ratio.
ATICK_[1-10 [ l L] \ [
Seite 03
Steuert die Kompressor-Attack.
J[eY PH+Dist [Dieser Effekt kombiniert einen Phaser mit Distortion im Stil des Roland JET PHASER.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0- 100 [ ] [Mode i-4 [ ] [Reso Jo-10 [ ]
Seite 01 i X -
Steuert das Gain. ’\D/‘\igiszur Auswahl des Jet-Sound Steuert die Intensitét des Effekt-Charakters
Rate [o-50 [ TP {tone Jo-10 [ ] [rew [o-150 [ ]
Seite 02

Steuert den Ausgangspegel.

Simuliert ein Vox Vintage-Wah-Pedal.

Bestimmt, welche Frequenz betont wird

arbeiteten Signal.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq [1-50 [ TP [oymx  Jo-100 [ ] [revel 0-150 [ ]
Seite 01 .
Steuert die verstérkte Frequenz. fgiﬁgﬂ:“e Mischung mit dem unbearbeite Steuert den Ausgangspegel
(B PedalWah |Hierbei handelt es sich um einen Pedal-Wah-Effekt fiir Bassgitarren.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
HETTE L Freq \ 1-50 \ P [Drymx \o ~100 \ \ Level 0-150 \ |
Seite 01 Steuert die Mischung mit dem unbe-

Steuert den Ausgangspegel.

j[*B PDL Reso

Wah-Pedal mit intensivem Charakter.

FRED RESD LEVEL

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq \1750 \ ‘P Reso \0710 \ \ Level \07150 \ |
Seite 01 Steuert die verstarkte Frequenz. iae;:gei'_e Intensitat des Effekt- Steuert den Ausgangspegel.
seite 02 |2YMX__[0-100 [ \ L1 \ [
eite 02

Steuert den Mixanteil des Originals.




PDL Pitch

Bei diesem Effekt lasst sich mit einem Expression-Pedal die Transponierung in Echtzeit
steuern.

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Seite 01

Color -9
(Siehe Tabelle 3)

Tone ‘0710

Bend 0-100 P

Ordnet das Expression-Pedal der
Steuerung der TonhGhenanderung zu .

Steuert die Klangfarbe

Bestimmt den Betrag der Transpositi-
on.

Bestimmt die Richtung der Transposi-
tion nach unten oder oben.

Steuert den Ausgangspegel

Mode ‘Up, Down [ \ Level [of 150 \ [ \ \ |
Seite 02 [Bestimmt die Richtung der Transposi-

tion nach unten oder oben. Steuert den Ausgangspegel.

.. |Dieser Pitch-Shifter ist speziell fir monophone Sounds (Single-Notes) vorgesehen und
(LW PDL MnPit h o . )
erlaubt eine Steuerung der Transposition mit dem Expression-Pedal.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
1-9

Seite 01 Color (Siehe Tabelle 3) ‘ ‘ P |Tone ‘O -10 ‘ ‘ Bend 0-100 P

Ordnet das Expression-Pedal der Bestimmt den Betrag der Transpositi-

. . Steuert die Klangfarbe.

Steuerung der TonhGhenanderung zu . on.

Mode ‘Up, Down [ \ Level [0-150 \ \ \ \ |
Seite 02

HTabelle 1

HETabelle 2

Typ Emulierte Boxen und Speaker Einstellung | Tonleiter Intervall
. B -6 Sexte nach unten
ORGN Der empfohlene Lautsprecher wird ausgewahlt.
-5 Dur Quinte nach unten
. -4 Quarte nach unten
8x10 AG Simulation der AMPEG 810E
-3 Terz nach unten
. -m Terz nach unten
4x12 SB Simulation der MARSHALL 1935A Moll
m Terz nach oben
3 Terz nach oben
4x12 BM Simulation des FENDER BASSMAN
4 Dur Quarte nach oben
5 Quinte nach oben
4x10 HA Simulation der HARTKE 4.5XL
6 Sexte nach oben
4x10 SWR Simulation des SWR GOLIATH
HETabelle 3
4x10 AL Simulation der AGUILAR GS410 Color =&, Pedal min  Pedal max ==&
1 0 Prozent +1 Oktave
4x10 GK Simulation der GALLIEN KRUEGER 410RBH
2 0 Prozent +2 Oktaven
4x10 E Simulation der EDEN D410XLT 3 0 Prozent -100 Prozent
X 4 0 Prozent -2 Oktaven
1x18 AC Simulation des ACOUSTIC 301
5 0 Prozent —co
Lautsprecher-Simulation des POLYTONE MINI BRUTE
1x15 PT I CorzbofAmpS, 6 -1 Oktave + Original | +1 Oktave + Original
. 7 -700 Prozent + Original |+500 Prozent + Original
1x15 AG Lautsprecher-Simulation des AMPEG B-15 Combo-Amps.
8 Doubling Detuned + Original
Laut her-Simulation des Markb. 12" Combo-
1x12 MB Ai:pzprec ersimulation des Markbass ombo 9 -00 (0 Hz) + Original +1 Oktave + Original

HETabelle 4
Auf dem Bass gespielte Note 2o (Beispiel : C)

Skala1 Skala 2 Skala1 Skala 2 Skala1 Skala 2
o °
o: o T o = o " —
Modus 1-7* 8 i 8 { Modus 4=~ o ii o i
c Cm FonC FonC
bo bo _ S _
Modus 22" 8 I g = Moduss ¥ o I ° =] Moduss 8 i =
° "
C7(ohne ) Cm7 (ohne ) c c Car Fess
8
N — — N i S S— e
Modus 3X——8———f——"8——— Modus6-)" o g o = Modus9 =2 o it o |
€ Mas7 (ohne 51 CmMas7 (ohno 5) Caim E* dim Ciusa Cacdo
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Fehlerbehebung

Das Gerit schaltet sich nicht ein

Der Sound klingt merkwiirdig/verzerrt

e Stellen Sie sicher, dass der POWER-Schalter
auf ,ON" gestellt ist. Im Betrieb tiber USB-
Power muss der Schalter ,OFF" gestellt wer-
den, bevor Sie das USB-Kabel anschlieRen.

* |Im Batteriebetrieb missen Sie die Kapazitéat
der Batterien prifen.

Kein Sound oder niedrige Lautstarke

e Uberpriifen Sie die Anschliisse (—S. 4-6).
¢ Passen Sie den Patch-Pegel an (—S. 14).
¢ Passen Sie den Master-Pegel an (—S. 18).

e Bei der Lautstéarkesteuerung tber ein Expres-
sion-Pedal muss die Lautstédrkeeinstellung
vorher mit dem Pedal eingerichtet werden.

e Stellen Sie sicher, dass der Mute-Modus
nicht aktiv ist (—S. 22).

e Eventuell ist das Geréat auf Standby geschal-
tet, um Strom zu sparen (—S. 6). Im Standby
sind die Ein- und Ausgédnge deaktiviert.

Sehr viele Nebengerdusche zu horen

e Untersuchen Sie die Kabel auf Defekte.

e \Verwenden Sie nur das originale ZOOM-
Netzteil.

Rhythmus-Liste

e Stellen Sie den Schalter Active/Passive auf
die Pickups lhres Basses oder das Gerét ein,
mit dem der B3 direkt verbunden ist.

Ein Effekt funktioniert nicht

Wenn die Prozessorleistungsgrenze Uberschrit-
ten wird, erscheint ,THRU" im Effekt-Display.
In diesem Fall schaltet der Effekt auf Bypass.

Das Expression-Pedal arbeitet nicht richtig

Uberpriifen Sie die Einstellung des Expressi-
on-Pedals (—S. 16).

Aufnahmepegel in einer DAW zu niedrig

Uberpriifen Sie die Einstellung des Aufnah-
mepegels (—S. 20).

Batterien entladen sich schnell

e \Verwenden Sie Mangan-Batterien? Mit
Alkaline-Batterien ist ein Betrieb bis zu 6
Stunden moglich.

« Uberpriifen Sie die Batterie-Einstellung (—S.
20). Stellen Sie den Typ der eingesetzten
Batterien ein, um eine genauere Anzeige der
Restkapazitdt zu erhalten.

# Pattern-Name Takt # Pattern-Name Takt # Pattern-Name Takt
1 GUIDE s 15 DnB 44 29 5Perd_1 5/4
2 8Beat1 4/4 16 Funk1 4/4 30 | 5Per4_2 5/4
3 8Beat2 4/4 17 Funk2 4/4 31 Latin 4/4
4 8Beat3 4/4 18 Hiphop 404 32 Ballad1 44
5 8SHFFL 4/4 19 R'nR 4/4 33 Ballad2 3/4
6 16Beat1 4/4 20 Pop1 4/4 34 Blues1 4/4
7 16Beat2 404 21 Pop2 4/4 35 Blues2 3/4
8 16SHFFL 4/4 22 Pop3 4/4 36 | Jazzl 4/4
9 Rock 4/4 23 Dance1l 4/4 37 Jazz2 3/4
10 Hard 4/4 24 | Dance2 4/4 38 Metro3 3/4
n Metal1 4/4 25 Dance3 4/4 39 Metro4 4/4
12 Metal2 4/4 26 Dance4 4/4 40 Metrob 5/4
13 Thrash 4/4 27 3Per4 3/4 41 Metro

14 Punk 4/4 28 | 6Per8 3/4




Spezifikationen

Effekt-Typen

111 Typen

Anzahl der gleichzeitigen Effekte

3

Anzahl der User-Bénke/Patches

10 Patches x 10 Banke

Samplingfrequenz

44,1 kHz

A/D-Wandlung

24 Bit mit 128-fachem Oversampling

D/A-Wandlung

24 Bit mit 128-fachem Oversampling

Signalverarbeitung

32 Bit Floating Point & 32 Bit Fixed Point

Frequenzgang

20 -20 kHz +1 dB, -3 dB (10 kQ Last)

Display

LCD x 3

Standard-Monoklinkenbuchse
Empf. Eingangspegel  -20 dBm
Eingangsimpedanz 1 MQ
ACTIVE/PASSIVE (schaltbar)

Ausgang R

Standard-Monoklinkenbuchse
Maximaler Ausgangspegel:
Line: +5 dBm (an einer Ausgangslast von 10 kQ oder hoher)

L/Mono/Phone

Standard-Stereoklinkenbuchse (Line/Headphones)
Maximaler Ausgangspegel:
Line: +5 dBm (an einer Ausgangslast von 10 kQ oder héher)
Headphones: 20 mW + 20 mW (an 32 Q Last)

Symmetrischer

XLR-Anschluss

Ausgang Ausgangsimpedanz
100 Q (HOT-GND, COLD-GND), 200 Q (HOT-COLD)
PRE/POST (schaltbar)
GND LIFT (schaltbar)
Steuereingang Fir FPO1/FPO2/FSO1
Dynamik (Eig hen)  -100 dBm
Stromversorgung Netzteil DC9V (Minuspol innen), 500 mA (ZOOM AD-16)
Batterien 6 Stunden Dauerbetrieb mit vier AA
Alkaline-Batterien
usB Bus-Power
Abmessungen 170 (T) x 234 (B) x 54 mm (H)
USB USB Audio
Gewicht 1,2 kg
Optionen FPO1/FP02 Expression-Pedal und FS01 FuRschalter

¢ (0dBm =0,775Vrms
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—— Fuir EU-Lander

c E Konformitatserklarung

=V

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Surugadai, Kanda, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp
B3-5002-2



