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Sicherheitshinweise / Gebrauchshinweise

SICHERHEITSHINWEISE

Zum Schutz vor Schéaden wei sen verschiedene Symbolein
diesem Handbuch auf Warnmeldungen und Vorsichtsmaf3-
nahmen hin. Diese Symbole haben folgende Bedeutung:

Dieses Symbol kennzeichnet Anmerkungen zu be-
sonders groRBen Gefahrenquellen. Missachtung und

wamungF_ehIt_)edienung kijnnen"zu schweren Verletzungen
bis hin zum Todesfall fiihren.

Dieses Symbol kennzeichnet Erklarungen zu weite-
ren Gefahrenquellen. Missachtung und Fehlbedie-

Vorsicht "ung kénnen zu Verletzungen oder zu Schaden am
Gerét filhren.

Bitte beachten Sie die folgenden Sicherheitshinweise und
Vorkehrungen, um das B9.1ut gefahrenfrei zu betreiben.

Stromversorgung

« Verwenden Siein jedem Fall das mitgelieferte
Netzteil. Ein anderes Netzteil kann zu Fehlfunk-
tionen sowie Schéden am Gerét fuhren und stellt
ein Brand- bzw. Sicherheitsrisiko dar.
Schlief3en Sie das Netzteil an einer Netzbuchse
an, diein dem daf Gr vorgeschriebenen Span-
nungsbereich arbeitet.
Um das Netzteil aus der Netzbuchse zu entfer-
nen, ziehen Sieimmer am Netzteil selbst, jedoch
nicht am Anschlusskabel.
Waéhrend Gewitter oder wenn Sie das Gerét fur
einen langeren Zeitraum nicht nutzen, trennen
Sie das Netzteil vom Netzanschluss.
Ziehen Sie nicht am Netzkabel, setzen Sie es
nicht unter Spannung oder stellen Sie keine
schweren Objekte darauf.

Warnung

Betriebsumgebung
Zum Schutz vor Feuer, Stromschlag und Fehl-
funktion sollten Sie Ihr B9.1ut nur in Umgebungen
verwenden, wo es nicht:

* extremen Temperaturen

Warnung « Hitzequellen wie Heizstrahlern oder Ofen
« hoher Luft- oder Umgebungsfeuchtigkeit
* Staub oder Sand
« starken Erschiitterungen.

Halten Sie einen Mindestabstand von 5 cm um das
Gerét, um ausreichende Beliiftung zu gewéahren.
Blockieren Sie die Lufteréffnungen nicht mit
Gegenstanden wie Zeitungen oder einem Vorhang.

Handhabung

« Stellen Sie niemals Flussigkeitsbehdlter auf das
B9.1ut, da das zu Stromschl&gen fiihren kann.
Stellen Sie keine Feuerquellen wie Kerzen auf
dem B9.1ut ab, da das zu Branden fiihren kann.

Warnung .

Das B9.1ut ist ein Prazisionsgerdt. Uben Sie
keinen Gibermafigen Druck auf die Tasten und
Regler aus. Lassen Sie das Gerét nicht fallen und
vermeiden Sie Stof3e oder Gibermafiigen Druck
auf das Gehause.

« Achten Sie darauf, dass keine Fremdkarper
(Munzen, Nadeln etc.) oder Flussigkeiten in das
Innere des Geréts gelangen.

Vorsicht

Verkabelung der Ein- und Ausgangsbuchsen
/'\ Bevor Sie Kabel einstecken oder abziehen, miissen
*\ SiedasB9.1ut und alle angeschlossenen Geréte
ausschalten. Vor einem Transport miissen alle
Kabel und der Netzadapter vom B9.1ut abgezogen
werden.

Anderungen am Gerit

Offnen Sie niemal's das Gehause des B9.1ut und

Wamlmgvers.;chen Sienicht, das Gerat zu modifizieren, da
das zu Schaden fuihren kann.

Lautstérke

Betreiben Sie das B9.1ut zum Schutz vor Gehor-

schaden nicht tber einen léngeren Zeitraum mit

Vorsicht
orsle voller Lautstarke.

Gebrauchshinweise

Elektrische Einstreuungen

Aus Sicherheitsgriinden ist das B9.1ut so konstruiert, dass
es maximalen Schutz vor interner elektromagnetischer
Strahlung und gegen externe I nterferenzen bietet. Geréte,
diefur Interferenzen sehr empfindlich sind oder starke
elektromagnetische Strahlung aussenden, sollten nicht in
der Nahe des B9.1ut betrieben werden, da sonst Einstreu-
ungen nicht ausgeschlossen werden kénnen.

Elektromagneti sche Einstreuungen kénnen bei allen elekt-
ronischen Geréten (wie dem B9.1ut) Fehlfunktionen und
Datenverluste ausldsen. Beachten Sie diese Punkte, um
das Risiko von Schéden mdglichst gering zu halten.

Reinigung

Verwenden Sie zum Reinigen des B9.1ut ein weiches,
trockenes Tuch. Falls nétig, befeuchten Sie das Tuch
leicht. Verwenden Sie keine aggressiven Reinigungs-,

L dsungsmittel (wie Farbverdiinner oder Reinigungsben-
zin) oder Wachse, weil diese die Oberflache angreifen und
beschédigen kénnen.

Bitte bewahren Sie dieses Handbuch als Referenz an
einem geeigneten Ort auf.

* MIDI ist ein eingetragenes Warenzeichen der Associati-
on of Musical Electronics Industry(AMEI).
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Inhalt

Sicherheitshinweise / Gebrauchshinweise. .. 2

Merkmale ........ccvviiiiiinniininnnnnnns 4
Begriffe in diesem Handbuch .............. 5
Bedienelemente und Funktionen ........... 6
Verkabelung................cooiiiinnt 8
Einschalten...............c.ooiiiiatt, 9
Kurzanleitung 1 (Betrieb im Manual-/Play-
1Y e [ 10
Kurzanleitung 2 (Betrieb im Edit-/Store-
Modus) ..o vii i iiiiii it iiai s 12
An-/Abschalten der Module (Manual-Modus)
...................................... 14
Display ... 14
Auswahlvon Patches . ..................... 14
Ein- und Ausschalten eines Moduls .......... 15
EinstelleneinesSounds . ................... 16
Gebrauch des Accelerators . ................ 17
Auswahl von Patches (Play Modus) ........ 18
Einsatz des Tuners (Bypass/Mute-Modus). . 20
Gebrauch des chromatischen Tuners ......... 20
Gebrauch des Bass-Tuners ................. 21
Verandern des Sounds eines Patches
(Edit-Modus) . ....ovvvvviiiiiiiiiannnns 23
Patch-Konfiguration ....................... 23
Grundlagen im Edit-Modus ................. 23
Andern eines Patch-Namens . ............... 26
Speichern von Patches und Banken (Store-
Modus) .....vviiiiii i s 27
Speichern/Tauschen von Patches . ........... 27
Speichern/Tauschen von Bénken . ........... 28
Zuriicksetzen der Patches auf die Werkseinstellun-
OBN 29
Gebrauch des Expression-Pedals ......... 30
Uber das Expression-Pedal . ................ 30
Zuordnung zwischen Steuerzielen und
Expression-Pedal ....................... 31
Einstellen des Expression-Pedals . ........... 33
Einsatz eines externen Expression-Pedals . . . . . 34
Einstellen des Drehmoments des Pedals. . .35
Gebrauch der FuBschalter................ 36
Einstellung fur die FunktionsfuBschalter . ... ... 36
Zuordnung zwischen Modulen und den FuRschalter
Lo d 38
Tempo-Eingabe firein Patch ............... 38
Einsatz des Effekt-Loops ................ 40

Beispiele fiir den Einsatzvon MIDI ........ 42
Das kénnen Sie mit MIDI alles machen ........ 42
Auswahl des MIDI-Kanals .................. 42
Senden/Empfang von Patch-Umschalt-

Informationen via MIDI (Program Change) . . . . 43

Senden/Empfang der Informationen des Pedals/
Taster/Schalter tiber MIDI (Control Change). . . 46
Ausgabe von Pedal-Synth-Spielinformationen

Uber MIDI (Note On/Note Off) . ............ 49
Senden und Empfang der Patch-Daten tiber
MIDI .. 50
Weitere Funktionen ..................... 52
Gebrauch der ARRM-Funktion .......... 52
Gebrauch der Sound-On-Sound-Funktion . .. 54
Einsatz der Pedal-Synth-Funktion ......... 55
Einsatz des B9.1ut als Audio-Interface fir
Computer ............ . 57
Muten des Direct Outputs bei einer USB-
Anbindung ... 58
Einstellen der Referenztonhéhe des Tuners .. .. 59
Einsatz als Direct-Box ..................... 59
Priifen der Versiondes B9.1ut ............... 60
Editor/Librarian-Software fir den B9.1ut ...... 60
Verkoppeln von Effekten ................. 61
Einsatz der Pickup-Select-Funktion .......... 61
Andern des Insertpunkts der Pre-Amp-
Sektion und des WAH/EFX1-Moduls. . . .. .. 62
Effekt-Typen und -Parameter ............. 64
So lesen Sie die Parameter-Tabelle . .......... 64
COMP (Compressor)-Modul .................... 65
WAH/EFX1 (Wah/Effects 1)-Modul ............... 65
EXT LOOP (External Loop)-Modul. . .............. 68
ZNR (Zoom Noise Reduction)-Modul ............. 68
PRE-AMP (Preamplifier)-Modul . . ................ 68
EQ (Equalizer)-Modul . .......... ... ... .. ..., 70
CABINET-MOdUl .. oo 71
MOD/EFX2 (Modulation/Effects 2)-Modul. .. ....... 71
DELAY-MOdUl . ..o 76
REVERB-MOGUL ... oo 77
TOTAL-MOAUL v 79
Fehlerbehebung ................cciiinns 80
B9.1ut - Spezifikationen.................. 81
MIDI-Implementationstabelle. . .............. 82

B9.1ut Zuordnungstabelle fur Patch-/
/Bank-Nummern + Programm-Nummern . 83

Eigentum ihres jeweiligen Besitzers.

* Windows, Windows XP und Windows Vista sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.
* Macintosh ist ein eingetragenes Warenzeichen von Apple, Inc..
* Alle weiteren Produktnamen, Warenzeichen und in diesem Handbuch erwahnten Firmennamen sind

* Die Namen von Herstellern und Produkten in diesem Handbuch sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen ihres jeweiligen Besitzers. Die Namen sollen nur den Klangcharakter verdeutlichen und
stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION.

ZOOM B9.1ut



Vielen Dank, dass Sie sich fiir das ZOOM B9.1ut (im Folgenden einfach "B9.1ut" genannt) entschieden
haben. Beim B9.1ut handelt es sich um einen Multieffektprozessor mit folgenden Merkmalen.

@ Herausragende Leistungsmerkmale dank neuester Technologie

Exzellente Klangqualitét durch eine Signalverarbeitung mit 96-kHz/24-Bit und internes Processing
mit 32 Bit. Linearer Frequenzgang bis 40 kHz und Eingangsrauschen von 120 dB oder besser!

@ Praxisgerechte Patches
Effekt-Modul-Kombinationen und -Einstellungen kdnnen als "Patches' gespeichert und geladen
werden. Das B9.1ut bietet insgesamt 160 Sound-Variationen: 80 Patches in den schreibgeschiitzten
Preset-Gruppen sowie 80 Patches in den User-Gruppen, die Uberschrieben werden kénnen.

@® Réhren-Accelerator
Die analoge Eingangsstufe bietet einen Accelerator, mit dem Sie das Signal der Réhrenschaltung vol-
lig beliebig mit der Transi storstufe mischen kénnen. Auf diese Weise fligen Sie einem cleanen Sound
die charakteristische Réhren-Kompression und -Verzerrung hinzu.

@ Vielseitige Palette von 92 Effekten
Von insgesamt 112 Effekten konnen bis zu 10 (inklusive ZNR) gleichzeitig benutzt werden. Erzeugen
Sie die Distortion-Sounds von beriihmten Amps und Bodeneffekten, veredeln Sie den Sound mit
Kompressor-Effekten, verwenden Sie einen 6-Band-Equalizer, steuern Sie die Delays, fligen Sie Mo-
dulationen hinzu oder wéhlen Sie einfach aus vielen anderen grofZartigen Effekten. In punkto Qua-
litdt und Vielseitigkeit Ubertrifft das B9.1ut alles in seiner Klasse. Sie kdnnen das Ausgangssignal
sogar in einen angesagten Synth-Bass verwandeln oder den Klang eines Fretless imitieren.

® Zwei wihlbare Betriebs-Modi (Manual-/Play-Modus)
Im Manual-Modus kénnen Sie die einzelnen Effekte in den Patches Uber die FulRschalter an- und
abschalten. Damit wird eine Umgebung mit Kompakt- bzw. Bodeneffekten simuliert. Im Play-Modus
dienen die Ful3schalter zum direkten Umschalten zwischen den Patches.

@ XLR-Buchsen fiir den Direktanschluss
Neben den OUTPUT kénnen Sie das Signal Uber die XL R-Anschllisse mit Linepegel direkt auf einen
PA- oder Recording-Mixer speisen. Das Signal kann wahlweise vor oder hinter der Effektbearbei-
tung abgegriffen werden. Zur Vermeidung von Brummschleifen ist ein Schalter zur Entkopplung des
Direktsignals von der Masse vorgesehen.

® Das Z-Pedal reagiert auf vertikale sowie auf horizontale Bewegungen
Das B9.1ut verfiigt Uber ein internes Z-Typ-Expression-Pedal, das nicht nur auf die herkémmliche
Auf-/Ab-Bewegung, sondern auch auf seitliche Bewegungen reagiert. Auf diese Weise erschlief3en
Sie vollig neue Steuermdglichkeiten fur Ihr Pedal. Mit einem zusétzlichen Expression-Pedal (FPOLY/
FP02) an der Buchse CONTROL IN kodnnen Sie es als dezidiertes Volume-Pedal verwenden.

@ Programmierbare FunktionsfuBschalter

Drei programmierbare Funktionsschalter erhéhen die Flexibilitét und erlauben Ihnen, das Gerét fir
jede Anwendung zu optimieren. Mit den Pedalen stellen Sie die Delay-Zeit ein, schalten die Hold-
Delay-Funktion an- oder ab oder erledigen viele andere Aufgaben.

Bitte nehmen Sie sich Zeit und lesen Sie dieses Handbuch sorgféltig durch, um das B9.1ut bisins Detail
kennen zu lernen. So wird neben optimaler L eistung eine hohe Betriebssicherheit gewahrleistet.
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Begriffe in diesem Handbuch

I'n diesem Abschnitt werden wichtige Begriffe im B9.1ut-Handbuch erklart.

H Effekt-Modul

Stellen Sie sich das B9.1ut als Kombination aus Ein-
zeleffekten, den so genannten Effekt-Modulen, vor.
Das B9.1ut bietet ein Kompressor-Modul (COMP),
ein Modul mit Amp-Simulator/Synth-Bass (PRE-
AMP), ein Modul zur Steuerung eines externen
Effekt-Loops (EXT LOOP) und mehr. Parameter
wie die Effekt-Intensitat kénnen individuell fur
jedes Modul eingestellt werden. Zudem konnen Sie
die Module nach Bedarf an- und abschalten.

Die funf Module EXT LOOP, ZNR, PRE-AMP, EQ
und CABINET arbeiten als virtuelle Vorverstarker,
die Uber die Regler und Taster in der Pre-Amp-
Sektion auf der Oberfléche gesteuert werden.

W Effekt-Typ

Fur einige Effekt-Module gibt es mehrere verschie-
dene Effekte — die Effekt-Typen. So integriert das
Effekt-Modul Modulation (MOD/EFX2) einen
Chorus, Flanger, Pitch Shifter, ein Delay und andere
Effekt-Typen, wobei nur ein Effekt aktiv sein kann.

H Effekt-Parameter

Alle Effekt-Module integrieren mehrere Effekt-
Parameter, die Uber die Parameter-Regler 1 — 4 auf
der Oberflache eingestellt werden. Ein Effekt-Modul
gleicht einem Bodeneffekt, bei dem die Parameter
den Klang und die Effekt-Intensitét steuern.

B Patch

Im B9.1ut werden Kombinationen aus Effekt-
Modulen, die gemeinsam gespeichert und geladen
werden, als Patches bezeichnet. Ein Patch enthélt In-
formationen zum On/Off-Status, Effekt-Typ und den
Parametereinstellungen in jedem Modul. Die Ein-
stellungen fir das Expression-Pedal und das Tempo
werden fr jedes Patch individuell gespeichert.

H Banke und Gruppen
Die Patches sind in einer veranderbaren User-Grup-

SEND RETURN

pe (U) sowie der nicht editierbaren Preset-Gruppe
(P) organisiert. Dajede Gruppe 80 Patches umfasst,
stehen insgesamt 160 Patches zur Verflgung. Im
B9.1ut werden die Patches immer in Viererblocken
aufgerufen und dann uber die vier Fuf3schalter
aufgerufen. Diese vier Patches zusammen werden
als Bank bezeichnet. Pro Gruppe gibt es 20 Banke,
nummeriert von0-9und A —J.

User-Gruppe (U) Preset-Gruppe (P)
[ —— [ ——

BANK A
PATCH 1
PATCH 2
PATCH 3
PATCH 4

BANK A
PATCH 1
PATCH 2
PATCH 3

PATCH 4.

H Modi
Das B9.1ut hietet die funf folgenden Betriebsarten.

¢ Manual-Modus

In diesem Modus spielen Sie auf Ihrem Instru-
ment, wahrend ein bestimmtes Patch geladen ist,
dessen Module Sie uber die FuRschalter an- bzw.
abschalten. Das ist der Normalmodus des B9.1ut,
der immer direkt nach dem Einschalten aktiv ist.
Play-Modus

In diesem Modus kdnnen unterschiedliche Patches
direkt Uber die FuRschalter aufgerufen werden.
Edit-Modus

In diesem Modus kénnen Sie die Effekt-Parameter
eines Patches editieren (verandern).

Store-Modus

Dieser Modus dient zum Speichern editierter Pat-
ches. Zudem koénnen Sie hier die Speicherpositio-
nen von Patches éndern.

Bypass/Mute-Modus

Wenn sich das B9.1ut im Bypass-Modus befindet,
ist die Effektbearbeitung voribergehend deakti-
viert und das Originalsignal wird durchgeschlif-
fen. Im Mute-Modus wird der Sound abgeschaltet.
Der Tuner kann in beiden Modi benutzt werden.

ZOOM B9.1ut
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Bedienelemente und Funktionen

B9.1lut-Oberseite
# Pre-Amp-Sektion (siehe nachste Seite)
Expression-Pedal
[VOLUME PEDAL]-

@ Accelerator-Sektion (siehe nichste Seite)| LED (siehe Seite 33)

@ Steuer-Sektion (siehe nachste Seite)

( 3 o0 GANSW 3 CCUITTY PHONES mong x wmowo [ B \
PRE-AMP /(_R\\
QOO0 O00 =
e )
i
"| L2l n
-~
Z
- J
PATCH/BANK [w]/[A]- FuBschalter 1 - 4 FunktionsfuRschalter 1 - 3
FuBschalter
B9.1ut-Ruckseite Schalter EXT LOOP GAIN

(-10dBm/+4dBm)

Schalter OUTPUT GAIN (-10dB/0dB)
Buchse

ﬁ LEVEL-Regler | cONTROLIN  Buchse DC IN
’ b e r TIT@‘ il S o ©
mmmﬁromou . . Q o © . ‘ I:l :@ w
1 1
INPUT- Buchs |USB-P0rt POWER-Schalter
Buchse AUX IN
GROUND-Schalter hse O Anschluss MIDI OUT
Buchse OUTPUT R Anschluss MIDI IN
PRE/POST-Schalter Buchse OUTPUT L/MONO
PHONES-Buchse

Buchse BALANCED OUT R Buchse EXT LOOP SEND
Buchse BALANCED OUT L/MONO Buchse EXT LOOP RETURN
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Bedienelemente und Funktlonen

¢ Steuer-Sektion

— EQ MONITOR—
SB B LMHM T P

[BANK/PATCH]- ; |ANENENEENEEEEE Anzeige
Anzeige { |ANENNNEENEEENE
=
TYPE PARM 1 PARM 2 PARM 3 PARM 4
Parameterregler
[TYPE]-Regle 1- 4
[MANUAL]-Taste —@”D q) C5——— [PEDAL]-Taste

[SYSTEM]'TaSte [FOOT SW]-Taste
[BYPASS/TUNER]- Taste [EXIT]-Taste

[STORE/SWAP]-Taste

# Accelerator-Sektion

00000
00000

ACCELERATOR TUBE 1 SOLID STATE

[TUBE]-Regler O O— [SOLID STATE]-Regler
0 *10 0 *10

@ Pre-Amp-Sektion

Il
(0

[SUB-BASS]-Regler [LO-MID]-Regler [TREBLE]-Regler

[LEVEL]-Regler [BASS]-Regler [PRESENCE]-
| Regler |

[HI-MID]-Regler
|

PRE-AMP

- - - TREBLE PRESENG:
[GAIN]- |
Regler

I OO OLCOLOOLOOOD

Effekt-Modul-Tasten
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Verkabelung

Orientieren Sie sich bel der Verkabelung an den unten dargestellten Beispielen.

Zum Anschluss eines Drum-Computers (ZOOM SB-246 o.
a.) oder eines CD/MD-Spielers verwenden Sie ein stereo-
phones Miniklinken-Y-Kabel. Das Signal an der Buchse
AUX IN wird von den internen Effekten nicht bearbeitet,
sondern unverandert auf die Ausgange gespeist. Zudem

H Anschlussbeispiel (1)

Verwenden Sie zum Anschluss
an den Bassverstéarker Monoka-

liegt das Signal am USB-Port an.

Drum-Computer o. &.

bel. Bei nur einem Bassverstar- logo0000c0 O]
ker verwenden Sie die Buchse
OUTPUT L/MONO.

ot QGDCADQ 20

SchlieRBen Sie das optionale
- Expression-Pedal (FP01/FP02) an

Bassverstarker SREGE Expression-Pedal
%@ H H Netzteil
®=2comm " ., G g 12 T "y M o ©

Z0OM CORPORATION

Qo @ (€L o FC E woofJlw smmwo.

@Qo“"@ L ECOON (53%3 E:'!

SchlieBen Sie den
Bass mit einem

MIDI-Interface
Die Patch-Umschal-

geschirmten Mo- Computer tung und Pedal-Daten
nokabel an. L konnen als MIDI-Daten
T j—{c o == o m| | ausgegeben und emp-
= fangen werden.
3 | —
P === A\

ter Uber USB kdnnen Sie das B9.1ut

Durch Anschluss an einen Compu—]
als Audio-Interface verwenden.

B Anschlussbeispiel (2) (das B9.1ut als DI)
OUTPUT GAIN-Schalter LWenn das Gerat an einem Mixer oder Aufnahmegerat ange-

schlossen ist und Verzerrungen am Eingangssignal auftre-
ten, stellen Sie diesen Schalter auf "-10dB".

GROUND-Schalter

Dieser Schalter betrifft nur die Anschlisse BALANCED OUT R und
BALANCED OUT L/MONO. In der Position "LIFT" (Schalter aktiv) ist
die Masseverbindung im Signalpfad unterbrochen. In der Position
"CONNECT" (Schalter inaktiv) ist die Masseverbindung aktiv.

Dieser Schalter betrifft nur das Signal an der
Buchse BALANCED OUT R. In der Stellung "POST"
(Schalter aktiv) wird das Signal hinter der Effekt-
bearbeitung ausgegeben. In der Position "PRE"
(Schalter inaktiv) wird das Signal hinter dem Acce-
lerator, jedoch vor der Effektbearbeitung ausge-
geben. Der Anschluss BALANCED OUT L/MONO
Ubertragt nur das bearbeitete Signal.

8 ZOOM B9.1ut




B Anschlussbeispiel (3) (Anschluss eines externen Effekts)

Wenn ein externer Effekt an den Buchsen SEND/RETURN angeschlossen ist, konnen Einstellungen
wie Effekt On/Off und der Send/Return-Pegel im Patch gespeichert werden. Details dazu finden Sie auf

Seite 40. Schalter EXT LOOP GAIN

Bei Anschluss eines Effekts mit einem
empfohlenen Eingangspegel von +4 dBm
(Rack-Effekte o. &.) wahlen Sie die Einstel-
lung "+4 dBm". Zum Anschluss an einen
Instrumental- oder Bodeneffekt wahlen Sie
die Einstellung "-10 dBm".

Einschalten

Im Folgenden werden die Schritte beim Einschalten des B9.1ut beschrieben.

| Externer Effekt |

GAIN SW

cm

-10d8m  +4dbm

Moor—\ oL ot
w1 e

00®
(miai] &

ODEL:B9.1ut SERIALNO.

1. Stellen Sie sicher, dass der Bass-
verstarker abgeschaltet ist.

Drehen Sie zudem den Lautstarkeregler am

Bassverstérker vollstandig herunter.

2. Stecken Sie das Netzteil in die
Netzdose und den Netzteilstecker
in die Buchse DC IN am B9.1ut.

3_ SchlieBen Sie den Bass mit einem
Monokabel an der Buchse INPUT
des B9.1ut an. Verbinden Sie die
Buchse OUTPUT L/MONO (oder R)
mit dem Bassverstérker.

HINWEIS

Umdas Signal Uber Kopfhorer abzuhéren,
schlief?en Se das Kopfhorerkabel an der Buchse
PHONES des B9.1ut an.

4. Schalten Sie die Gerite in dieser
Reihenfolge ein: B9.1ut — Amp

Anmerkung
Schalten Sie lhr System mit Bedacht ein. Wenn
SedasB9.1ut bei eingeschaltetem Amp an-
schalten, besteht die Gefahr, Ihr Gehor und die
Speaker zu schadigen.

5. Spielen Sie auf Ihrem Bass und drehen
Sie die Lautstarkeregler am Bass-

ZOOM B9.1ut

verstarker, an lhrem Bass sowie den
LEVEL-Regler auf der Riickseite des
B9.1ut nach Bedarf auf.

Riickseite ﬂ}ﬂﬂ}_

i aw

Ce &

“* LEVEL-Regler

Anmerkung

Die Accelerator-Einstellung beeinflusst auch
die Lautstérke (— S. 17).

HINWEIS
Das B9.1ut bietet eine so genannte "Pickup
Select"-Funktion, mit der Sie das Gerét an
unterschiedliche Bass-Pickup-Typen anpassen
konnen. Falls nétig wahlen Se die geeignete
Einstellung fur Ihren Verstérker, wenn Se das
B9.1ut zum ersten Mal benutzen (— S. 61).

0. Umdas System auszuschalten, schal-
ten Sie alle Komponenten in umgekehr-
ter Reihenfolge wieder aus.

Anmerkung
» Wenn der riickseitige LEVEL-Regler auf Ma-
ximum eingestellt ist, betragt der Ausgangspe-
gel des B9.1ut +6 dB.
« Informationen zur Accelerator-Einstellungen
fur Nominalpegel (Aus- und Eingangspegel
sind identisch) finden Sie auf Seite 17.



KU rzan |eitU n g 1 (Betrieb im Manual-/Play-Modus)

Dieser Abschnitt erlautert verschiedene grundlegende Schritte zur I nbetriebnahme des B9.1ut.

ﬂ An-/Abschalten der Module mit dem Fuld (Manual-Modus)

Direkt nach dem Einschalten arbeitet das Gerat im Manual-Modus, in dem Sie mit
den Fullschalter 1 — 4 Module an-/abschalten konnen.

1. wahlen Sie mit den PATCH/BANK [V¥]/[A]-FuRschaltern ein Patch.

Mit jedem Druck der PATCH/BANK [V]/[A]-Ful3schalter
wechseln Sie zum nachsten Patch.

[Identische Display-Eintrége im Manual- und
Play-Modus]

Gruppen-Name/Bank-Nummer/Patch-Nummer

Bank-Nummer l Patch-Name

— EQ MONITOR—
SB BLMHM T P

BANK’ PATCH

#- ‘

Patch-Nummer

<<

2. Drucken Sie den FuRschalter fur das
Modul, um es an-/abzuschalten.
Diezugehdrige LED fir diesesModul wechselt
seinen Status. Modul an: LED leuchtet.-Modul
aus. LED blinkt.

HINWEIS
Sekdnnen die Zuordnung zwischen den Modulen
und Fuschaltern 1 - 4 &ndern (— S 38).

[Module, die den Ful3schalter 1 — 4 zugewiesen sind]

f LED des zugeordneten Moduls leuchtet oder blinkt

COMP- oder WAH/EFX1-Modul MOD-EFX2- oder EQ-Modul

Pre-Amp- oder EXT LOOP-Modul DELAY- oder REVERB-Modul

10 ZOOM B9.1ut



‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ . ___Kurzanleitung 1 (Betrieb im Manual-/Play-Modus)

[Pre-Amp-Sektion] Hub im Bass Hub im Presenz-Bereich
Ausgangspegel Pre-Amp-Modul | Hub in den oberenMittten |
| |
PRE-AMP

TREBLE PRESENCE

Distortion- °
Grad N |

. . [ I
Hub im Sub-Bass-Bereich ——" .\, in den unteren Mittten Hub in den Hohen

&) Pre-Amp-Betrieb

In der Pre-Amp-Sektion stel-
m o w v o o N . . ) len Sie den Distortion- Grad

I’ﬂ- v //;\ und den EQ ein.
000000 = 1. Nehmen Sie an den
—— C OO OO, Reglern der Pre-Amp-
Ut [ Sektion Einstellungen
3 vor.
YT —— M Das B9.1ut wechselt in den
Edit-Modus.
—|— \ C("‘ 2. Driicken Sie die Taste
(O frenons [EXIT], um in den Man-
\—/J ual- oder Play-Modus
zurtckzukehren.

gAuswahl von Patches (pPlay-Modus)

1. Druicken Sie Taste [MANUAL], so dass sie erlischt.
Das B9.1ut arbeitet nunim Play-Modus.

2. Waéhlen Sie eine Gruppe/Bank iiber die PATCH/BANK
[V]/[A]-FuBschalter und dann ein Patch tber die Ful3-
schlter 1 - 4.

3. Driicken Sie erneut die Taste [MANUAL], um in den
Manual-Modus zurtickzukehren (Taste leuchtet).

ZOOM B9.1ut



Kurzanleitun g 2 (Betrieb im Edit-/Store-Modus)

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie ein ausgewahltes Patch editieren und die vorgenommenen Anderungen
speichern.

€D Bearbeiten eines Patches (Edit-Modus)

1. Driicken Sie die Effekt-Modul-Taste fur das gewiinschte Modul.

Das Gerét wechselt in den Edit-Modus. Durch wiederholtes Driicken der Effekt-
Modul-Tasten kénnen Sie das Modul an- bzw. abschalten.

[Display im Edit-Modus ]

Effekt-Typ-Name
Modul-Name l

v

— EQ MONITOR—
SB B LMHM T P

y |-0dB

A
T Parameterwert

Parameter-Nummer/
Parameter-Name

ANMERKUNG
Wenn Se die Taste fir das Modul
PRE-AMP/EQ auslfsen, wird ein

anderes Display eingeblendet
(Details auf Seite 24).

2. Nehmen Sie mit dem [TYPE]-Regler und den Parameter-
Reglern 1 — 4 lhre Einstellungen vor.

[TYPE]-Regler Andert den Effekt-Typ HINWEIS
I

Die Hauptparameter im Modul PRE-AMP/EQ

i PARM | PARN 2 PARN 3 ms  werden wie im Manual- oder Play-Modus mit
O Q Q Q Q den Reglernin der Pre-Amp-Sektion bedient.
ANMERKUNG
Parameter-Regler 1 — 4

Andern den zugehorigen Parameter. Anderungen, die Se an einem Patch

vorgenommen haben, gehen bei Auswahl eines

Informationen zu den Parametern, die anderen Patches verloren. Um die Ande-
den Reglern zugewiesen sind, erhalten rungen zu sichern, spichern Se das Patch
Sie auf den Seiten 64 — 79. erst.

12 ZOOM B9.1ut



F3 Speichern eines Patches (Store-Modus)
1. Driicken Sie im Play-, Manual- oder Edit-Modus die Taste

[STORE/SWAP].
[Display im Store-Modus]
Ziel-Bank-Nummer Quell-Patch-Name

— EQ MONITOR—
SB BLIMHM T P

BANK PATCH

 -ods

tﬁ
[
=X

Ziel-Patch-Nummer Ziel-Gruppen-Name, -Bank- und Patch-Nummer

2. Die Meldung "PATCH" wird rechts oben

om0

N im Display eingeblendet, die Meldung

.....

"STORE?" links unten.

Nun kénnen Sie einzelne Patches speichern.
Wenn das Display anders aussieht, éffnen Sie mit
Parameter-Regler 1 die Meldung "STORE?" und
mit Parameter-Regler 2 die Meldung "PATCH".

HINWEIS
Im Store-Modus kdnnen Se Patches oder auch

ganze Banke tauschen bzw. speichern (— S 27).

ﬂ

3. Wahlen Sie die Ziel-Bank-/Patch-
"t‘ Nummer fiir den Speichervorgang.

(Q = @ In der Reihenfolge Manual-Modus

</ \\A—// J — Store-Modus

@ In der Reihenfolge Manual-Modus

- Edit-Modus — Store-Modus
Waéhlen Sie die Bank und das Patch mit den PATCH/BANK [ w]/[a]-Ful3schaltern.

@ In der Reihenfolge Play-Modus — Store-Modus
@ In der Reihenfolge Play-Modus — Edit-Modus — Store-Modus
Wéhlen Sie mit den PATCH/BANK [ _]/[ | ]-FuRschaltern die Bank und anschlief3end
mit den FuBschaltern 1 - 4 das Patch. ¥ 4
ANMERKUNG
» Eskdnnen nur User-Gruppen-Patches als Speicherziel gewahlt werden.
» \\enn ein Patch aus einer User-Gruppe gewahlt wurde, wird es als \orgabe
fur das Speicherziel genutzt.
» W\enn ein Patch aus einer Preset-Gruppe gewahlt wurde, wird das erste
Patch der User-Gruppe als Vorgab firr das Speicherziel genutzt.

4. Driicken Sie die Taste [STORE/SWAP] erneut.
Der Speichervorgang wird ausgefuihrt und der Manual- oder Play-Modus aktiviert.
HINWEIS Sekonnen die User-Gruppen-Patches auf die Voreinstellung zurlicksetzen (— S. 29).

ZOOM B9.1ut
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Aﬂ-/AbSChaHGH der MOdUIe(Manual—Modus)

Der Betrieb, in dem Sie die Module in einem Patch mit den Fuftastern 1 — 4 an- und abschalten konnen,
wird als "Manual-Modus' bezeichnet. Nach dem Einschalten ist dieser Modus im B9.1ut aktiv.

H Im Manual-Modus werden folgende Informatio-
. Dis p I ay nen auf der Bedienoberflache eingeblendet.

Gruppen-Name/Bank-Nummer/Patch-Nummer

Bank-Nummer Der Gruppen-Name "P" steht fiir eine Preset-Gruppe, "U" fir die User-Gruppe.

0-9,A-J) l Patch-Name_ . wowros—y [~ “E"-Symbol
) SB BIMHM T P Wenn eine Einstellung im aktiven

BANK PATCH

Patch vom gespeicherten Wert
~"|-0d8  abweicht, wird ein "E' (fir
“Editiert”) eingeblendet.

X1

=]

Patch-Nummer Funktionen, die den Fu3schal-  Zeigt, dass die Funktion ausgefiihrt wird,
(1-4) tern 1 - 3 zugewiesen sind wenn der zugehorige Funktionsfulichalter
gedriickt wird (— S. 36).

PRE-AMP

SUB-BASS TRiBLE PRISENGE

OO0 00000

EFFECT

on MRS BTloor 2w PR AP [ AT MOD/EPX2 DEAY _ REVERD _TOTAL/FUNCTION
.

I
Effekt-Modul-Tasten

Die Tasten der Module, die im gewahlten Patch aktiv sind,
leuchten rot.

Wenn das Modul, das dem Fuf3schalter zugeordnet ist, aktiv ist, leuchtet
die LED, andernfalls blinkt sie.

FuRschalter-LEDs 1 - 4

FuB3schalter-LEDs 1 - 4

[MANUAL] und das B9.1ut arbeitet im Manual-
. AUSW&hl von PatCheS Modus. Wenn die Taste nicht leuchtet, driicken
Dieser Abschnitt erkléart, wie Sie Patches im Sie se hitte.
Manual-Modus auswahlen. _ manuaL

1. Stellen Sie sicher, dass die Taste Rt

Direkt nach dem Einschalten leuchtet die Taste

14 ZOOM B9.1ut



PATCH/BANK [A]-Fu3schalter  User-Gruppe (U)
/

L [p

Preset-Gruppe (P)

2. Wihlen Sie mit den FuBschaltern
PATCH/BANK [V]/[A] ein Patch
aus.

Wenn Sie den FulRschalter PATCH/BANK [A]

z. B. mehrfach driicken, steppen Sie wie in der

Abbildung oben dargestellt durch die Gruppen,

Bénke und Patches.

HINWEIS
* Die[BANK/PATCH] Anzeige zeigt nur die
Bank- und Patch-Nummer an. Den aktuellen
Gruppen-Namen erkennen Sieim Display.
» Sekonnen die Gruppe/Bank auch mit dem
[TYPE]-Regler umschalten.

Ein- und Ausschalten
eines Moduls

Im Manual-Modus kénnen Sie mit den Ful3-
schaltern 1 — 4 spezifische Module an- und ab-
schalten. Die Hauptmodule des aktiven Patches
konnen auf diese Weise gesteuert werden.
Jedem FuRschalter sind die Namen von zwei
Modulen zugeordnet. Eines dieser Module wird
Uber den Schalter gesteuert. Die LEDs tber und
unter dem FuRschalter zeigen folgendermal3en
an, welches Modul gesteuert wird und wie sein
aktueller Status ist. LED leuchtet: Modul aktiv.
LED blinkt: Modul inaktiv.

Die Abbildung unten zeigt die Ful3schalter und
die zugehodrigen Module.

HINWEIS

» Se kodnnen die Module tauschen, die den
Fufschaltern 1 — 4 zugeordnet sind (— S. 38).

» Die On/Off-Stellungen der Module bleiben
nicht automatisch erhalten, wenn Se zu einem
anderen Patch wechseln. Bei Bedarf speichern
Sedas Patch, umdie neuen Einstellungen zu
erhalten (— S. 27).

COMP-Modul  PRE-AMP-Modul

FuRschalter 1 FuRschalter 2

WAH/EFX1-Modul

FuRschalter 3

EXT LOOP-Modul
LED des zugehorigen Moduls leuchtet oder blinkt

MOD-EFX2-Modul ~ DELAY-Modul

FuRschalter 4

EQ-Modul REVERB-Modul

ZOOM B9.1ut
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M Einstellen eines Sounds

Im Manual-Modus stellen Sie mit den Reglern
auf der Oberfléche die Parameter der Pre-Amp-
Sektion (Distortion-Grad, EQ-Boost/Cut etc.)
und die Gesamtlautstarke (Patch-Pegel) ein.

1. Wihlen Sie das Patch im Manual-
Modus aus.

. Die Hauptparameter in der Pre-
Amp-Sektion verdndern Sie mit
dem zugehorigen Regler (s. u.).

Wenn Sie den Regler bedienen, erscheinen der

Name und der aktuelle Wert fiir den jeweiligen

Parameter im Display.

Mit dem Reglern [SUB-BASS], [BASS], [LO-

MID], [HI-MID], [TREBLE] oder [PRESENCE]

kénnen Sie das jeweilige Band anheben oder

absenken: Die Einstellung wird auf der rechten

Display-Seite grafisch dargestellt.

Name des aktuell bearbeiteten Parameters
|

*
Parameterwert ~ Grafische Darstellung des Hubs
in jedem Band
HINWEIS

» Wenn Sie diese Funktion ausfiihren, wechselt
das B9.1ut in den Edit-Modus. Mit der Taste
[EXIT] kehren Siein den Manual-Modus zu-
ruck (Details zum Edit-Modus siehe Seite 23).

* Wenn in der zweiten Display-Zeile "Off"
eingeblendet wird, ist das Pre-Amp- oder
EQ-Modul inaktiv. Driicken Se die jeweilige
Modul-Taste, um das Modul einzuschalten,
und andern Se anschlief3end die Parameter.

. Mit dem Parameter-Regler 1 stel-
len Sie im Manual-Modus die Ge-
samtlautstarke des Patches ein.

PARM 1

~ s
N '
\ K
9 » Parameter-Regler 1

Patch Level ist ein Parameter, der den Ausgangs-
pegel im Patch steuert. Der Einstellbereich ist 2
—100. Bei dem Wert 80 ist Nominalpegel gege-
ben (keine Verstérkung oder Abschwachung).

4. Um das Mischungsverhiltnis zwi-
schen Original- und Effekt-Signal
(Total Balance) einzustellen, be-
dienen Sie Regler 2 nach Schritt 3.

PARM 2
.
.

1Y
[

&
.
'
[
[y

:
*oN—u" Parameter-Regler 2

Total Balance ist ein Parameter, der das Verhalt-
nis zwischen dem Effekt- und dem Direktsignal
von Patch zu Patch anpasst. Der Einstellbereich
ist 0 — 100. In der Einstellung O wird nur das
Originalsignal, in der Stellung 100 nur das Ef-
fektsignal wiedergegeben.

[Pre-Amp-Sektion] [BASS]-Regler
[LEVEL]-Regler Hub im Bass
Ausgangspegel des Pre-Amp-Moduls |

|

[HI-MID]-Regler
Hub in den oberen Mitten

PRE-AMP
[GAIN]-RegIer——@ 0 | ‘ @ ‘ @ G__[PRESENCE]-
Distortion-Grad : : Ee%k_er o
ub im Presenzen-
[SUB-BASS]-Regler [TREBLE]-Regler  Bereich
Hub im Sub-Bass-Bereich Hub in den Hohen
[LO-MID]-Regler
Hub in den unteren Mitten
16 ZOOM B9.1ut



HINWEIS

« Die Patch-Lautstéarke und die Total Ba-
lance sind Parameter des Moduls TOTAL/
FUNCTION (= S. 79). Wenn Sie einen dieser
Parameter andern, wechselt das B9.1ut in den
Edit-Modus. Mit der Taste [EXIT] kehren Se
in den Manual-Modus zur ick

* Die geanderten Patch-Einstellungen bleiben
nicht automatisch erhalten, wenn Sie zu einem
anderen Patch wechseln. Bei Bedarf speichern
Sedas Patch, umdie neuen Einstellungen zu
erhalten (— S. 27).

I Gebrauch des

Accelerators

Die Eingangsstufe des B9.1ut integriert eine
Accelerator-Funktion, mit der das Signal vor
der Effekt-Bearbeitung in einem Rohren- oder
Transistor-Schaltkreis bearbeitet wird. Auf diese
Weise kdnnen Sie die charakteristische Roh-
renkompression mit cleanen Transistorsounds
mischen und dieses Signal anschliel3end auf die
Effekt-Schaltkreise speisen.

HINWEIS
Der Accelerator ist in allen Modi aktiv. Die
Einstellungen des Accelerators werden nicht als
Teil des Patches gespeichert.

Sie kdnnen den Accelerator mit den Reglern der
Accelerator-Sektion auf der Oberflache einstel-
len. Die Steuerfunktion werden im Folgenden
erklart.

@ [TUBE]-Regler
Dieser Regler steuert das Eingangssignal der
Réhrenschaltung aus. Wenn Sie diesen Regler
im Uhrzeigersinn aufdrehen, heben Sie die
Lautstarke sowie den réhrentypischen Klang-
charakter an.

@ [SOLID STATE]-Regler
Dieser Regler steuert das Eingangssignal der
Transistorschaltung aus. Wenn Sie den Regler
im Uhrzeigersinn aufdrehen, heben Sie damit

ZOOM B9.1ut

lediglich die Lautstérke an. In der maximalen
Position betrégt die Verstéarkung +6 dB. Auf
diese Weise kdnnen Sie das Signal vor der
Effektbearbeitung hoher aussteuern.

Abhangig von den Einstellungen fir den Accele-
rator veréndern sich zudem die Effekt-Intensitat
des COMP-Moduls und der Verzerrungsgrad im
PRE-AMP-Modul.

Die folgenden Einstellungsbeispiele zeigen, wie
Sie den Nominalpegel (Ein- und Ausgangspegel
identisch) fur die Tube- und Solid-State-Regler
herstellen. Wir empfehlen Ihnen, diese Vorga-
ben als Ausgangspunkt fiir Einstellungen am
Accelerator zu verwenden.

® Tube-Regler in Nominalpegelstellung

TUBE 1 SOLID STATE

*10

@ Solid State in Nominalpegelstellung

TUBE 1 SOLID STATE

Anmerkung
Wenn beide Regler auf den Minimalwert einge-
stellt sind, wird kein Signal im B9.1Ut einge-
speist.

17



Auswahl von Patches eiay-vodus)

Dieser Abschnitt beschreibt den Play-Modus, in dem Sie Patches direkt Uber die Fu3schalter 1 - 4 um-
schalten kénnen.

1. Stellen Sie sicher, dass die Taste Wenn die Taste [MANUAL] nicht leuchtet,
[MANUAL] nicht leuchtet. arbeitet das B9.1ut im Play-Modus. Im Play-

Modus werden folgende Informationen auf der

Bedienoberflache eingeblendet.

MANUAL

Gruppen-Name/Bank-Nummer/Patch-Nummer
Bank-Nummer Der Gruppen-Name"P" steht fur die Preset-, der Gruppen-Name "U" fir die User-Gruppe.
(0-9,A-)) l

BANK PATCH

PatCT-Name — EQ MONITOR— "E"_SymbOI

SB B LMHM T P Wenn eine Einstellung im  ange-

3 wahlten Patch vom gespeicherten

-0 Wert abweicht, wird "E" (fir
“Editiert”) eingeblendet.

<<

=

Funktionen, die den Ful3schal-  Zeigt, welche Funktion ausgefihrt wird,
tern 1 - 3 zugeordnet sind. wenn Sie den zugehorigen Fulschalter
bedienen (— S. 36).

Patch-Nummer
(1-4)

PRE-AMP

SUB-BASS TRiBLE PRESENGE

O 0000000

EFFECT
ey 5 Lo S e s B - . . w1
Q
IC):",C) O@- OO oOoOe O |

;

<} T
[ Effekt-Modul-Tasten
Die Tasten der Module, die im gewahlten Patch aktiv sind,
leuchten rot.

Die LED des FuRRschalters fur das aktuell gewéhlite Patch leuchtet.
FuBschalter 1 - 4 LEDs

|
2

WAH/EFX1

18 ZOOM B9.1ut



2. Driicken Sie einen der FuBschalter
1 - 4, der dem gewiinschten Patch
zugeordnet ist.

Die LED dieses Fuf3schalter leuchtet nun und

zeigt an, dass ein neues Patch geladen wurde.

HINWEIS
Wenn Sie einen Fulschalter ausl0sen, dessen
LED leuchtet, wird dasselbe Patch neu geladen.

3, Um zu einem Patch in einer an-
deren Bank zu wechseln, schal-
ten Sie die Bank mit den PATCH/
BANK-FuBschaltern [V]/[A] um
und wahlen dann das Patch mit
dem FuBtastern 1 - 4 aus.

PATCH/BANK [V]/[A]-FuBschalter

FuRschalter 1 - 4

comp o /O \Pre-AMP
WAH/EFX1 © ( O EXT LOOP
HINWEIS

* Se konnen die Gruppe/Bank auch mit dem
[ TYPE]-Regler umschalten.

* Im Play-Modus kénnen Sie @hnlich wieim
Manual-Modus die Hauptparameter der Pre-
Amp-Sektion (Distortion-Grad, EQ-Boost/Cut
etc.) und den Accelerator Uber die Regler auf
der Oberseite steuern. Information dazu finde
Seauf Seite 16 im Abschnitt "Einstellen eines
Sounds'.

¢ Aus dem Play-Modus kénnen Sie zum Editie-
ren der Patchesin den Edit-Modus umschal-
ten. Details zum Edit-Modus finden Sie auf
Seite 23.

ZOOM B9.1ut

4. Mit der Taste [MANUAL] kehren
Sie in den Manual-Modus zuriick

_ MANUAL

N
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Einsatz des Tuners @ypass-/Mute-Modus)

Der B9.1ut integriert einen chromatischen Tuner und einen herkdmmlichen Bass-Tuner.
In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie die Tuner-Funktionen verwenden.

Gebrauch des chro-
matischen Tuners

Folgendermaf3en bedienen Sie die chromatische
Tuner-Funktion.

1. Driicken und halten Sie im Ma-
nual-, Play- oder Edit-Modus die
Taste [BYPASS/TUNER].

BYPASS
TUNER

Um den Tuner zu nutzen, muss das B9.1ut auf
Bypass (Effekt aus) oder stummgeschaltet (Ori-
ginal- und Effekt-Sound ausgeschaltet) sein.

@ So schalten Sie auf Bypass
Dricken Sie kurz die [BY PASS/ TUNER]-
Taste, so dass diese leuchtet. Das B9.1ut ist
nun auf Bypass geschaltet.

X9

HINWEIS
Im Werkszustand ist die Bypass-On/Off-Schal-
tung in jedem Patch dem Funktionsfuf3schalter
1 zugeordnet.

BYPASS ‘

® So schalten Sie auf Mute
Halten Sie den FufRtaster [BY PASS'TUNER]
gedrickt, bis die Meldung "BY PASS" auf
"MUTE" umschaltet. Lassen Sie die Taste
nun los. Das B9.1ut ist nun auf Mute geschal-
tet.

20

BYPASS
TUNER

Lassen Sie die Taste los, wenn "MUTE" erscheint

Nachdem "BY PASS" oder "MUTE" eingeblen-
det wurde, wird der Tuner dargestelIt.

Tuner-Type Referenztonhdhe

HINWEIS

* Im Bypass-Modus fungiert dasinterne Expres-
sion-Pedal als Lautstarkepedal (im Mute-
Modus hat das Pedal keine Funktion).

* Mit dem Regler [ TYPE] schalten Sie zwischen
dem chromatischen und dem Bass-Tuner um.
Informationen zum Bass-Tuner finden Seim
nachsten Abschnitt.

« Dasumgekehrte " T" oder die Nummeranzeige
im Display zeigt an, dass der [ TYPE] -Regler
oder der jeweilige Parameterregler zur Ein-
stellung genutzt werden kann.

2. Spielen Sie die zu stimmende Saite
leer an.

Die linke Stelle in der Anzeige [BANK/

PATCH)] zeigt die Note, die der aktuellen Ton-

hohe am néchsten kommt.

A=H c= D'=d F=F,

A=A = E=F G=[

B=H D=d F=F G*=T,
ZOOM B9.1ut



Die rechte Stelle der Anzeige [BANK/PATCH]
zeigt, wie stark die Tonhéhe von der dargestell-
ten Note abweicht.

Je starker die Verstimmung, desto schneller
dreht sich die Anzeige

Das "><" unter der Anzeige zeigt ebenfalls, wie
stark die Tonhthe abweicht.

v S
¥ |
|

Stimmung
korrekt

W J
L1 - JStimmung
4—}zu hoch

3. stimmen Sie die Saite Ihres Inst-
ruments, wihrend Sie die Noten-
und Tonhdhenanzeige liberpriifen.

l
l
l
l
l
l
l
l
l

HINWEIS
Zuerst sollten Sie eine Grobstimmung durch-
fuhren, um die gewlinschte Note anzuzeigen.
Anschliefend stimmen Sie fein, wobei Sie die
rechte Stelle der [BANK/PATCH]-Anzeige und
den unteren Bereich im Display beobachten.

ZOOM B9.1ut

4. Um die Referenzstimmung des
Tuners zu verandern, drehen Sie
den Parameter-Regler 1.

| Level |
PARM 1
" “

0
.
O g

Parameter-Regler 1

Nach dem Einschalten ist die Referenzstimmung
immer auf "440 HZ" (mittleres A = 440 Hz) ein-
gestellt. Der Einstellbereich fir den Parameter-
Regler 1 reicht von "mittleres A = 435 — 445 HZ"
in 1-Hz-Schritten.

HINWEIS
Wenn Se das B9.1ut aus- und wieder einschal-
ten, wird die Referenzstimmung wieder auf
440 Hz zurlickgesetzt. Sie kdnnen die Referenz-
Freguenz, die nach dem Reset benutzt werden
soll, andern (— S. 59).

5. Wenn die Stimmung abgeschlos-
sen ist, driicken Sie die [BYPASS/
TUNER]-Taste.

Das B9.1ut kehrt in den Manual- oder Play-

Modus zurtick.

. Gebrauch des Bass-Tuners

Neben der chromatischen Stimmung bietet das
B9.1ut auch herkémmliche Tunings fur Bass.
Folgendermal3en kénnen Sie diese Funktion ak-
tivieren.

1. Schalten Sie das B9.1ut in den
Bypass- oder Mute-Modus wie in
Schritt 1 von "Gebrauch des chro-
matischen Tuners" beschrieben.

Das Display blendet folgende Tuner-Anzeige

ein.

2. Wihlen Sie mit dem [TYPE]-Regler
den Tuner-Typ "BASS" an.

Die [BANK/PATCH]-Anzeige andert sich fol-
gendermalien.
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Tuner-Typ Referenztonhéhe

¥

I
Saiten-Nummer

Korrekte Note fiir
die gewahlte Saite

Die Notennamen fir jede Saite sind in der Ta-
belle unten dargestellt.

Saitennummer | Notenname

Strl
Str2
Str3
Str4
Str5

3. Bei Bedarf stellen Sie mit dem
Parameter-Regler 1 die Referenz-
stimmung des Tuners ein.

Der Einstellbereich reicht von "mittleres A =

435 - 445 HZ" in 1-Hz-Schritten.

Wenn "BASS" als Tuner-Typ ausgewahlt wur-

den, kdnnen Sie den Parameter-Regler 1 aus der

Stellung "435" noch weiter gegen den Uhrzei-

gersinn drehen, um die Einstellungen "b" (ein

Halbton tiefer), "bb" (zwei Halbténe tiefer) und

"bbb" (drei Halbtone tiefer) anzuwahlen.

Optionale Stimmung um 1 — 3 Halbtdne tiefer

¥

HINWEIS
Wenn Se das B9.1ut aus- und wieder einschal-
ten, wird die Referenzstimmung wieder auf
440 Hz zurlckgesetzt. Sie kdnnen die Referenz-
Frequenz, die nach dem Reset benutzt werden
soll, &ndern (— S. 59).
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4. Schlagen Sie die Saite mit der
angezeigten Nummer offen an und
passen Sie die Stimmung an.

5. Mitdem Parameterregler 2 dndern
Sie die Saitennummer.

6_ Stimmen Sie die anderen Saiten
auf dieselbe Art.

7. Wenn die Stimmung abgeschlos-
sen ist, driicken Sie die [BYPASS/
TUNER]-Taste.

BYPASS
TUNER

9

Das B9.1ut kehrt in den Manual- oder Play-
Modus zurtick.

ZOOM B9.1ut



Verandern des Sounds eines Patches edit-vodus)

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie den Edit-Modus verwenden, in dem Sie die Effekt-Typen und -Ein-

stellungen fur jedes Effekt-Modul Uberarbeiten.

. Patch-Konfiguration

Wie in der Abbildung "Patch-Konfiguration"
unten dargestellt, kann man sich das B9.1ut als
Kombination mehrerer Einzeleffekte (Effekt-
Module) vorstellen. Eine Kombination dieser
Module und die Einstellungen fiir jedes Modul
werden als Patch gespeichert.

Fast alle Module enthalten mehrere verschiede-
ne Effekte (so genannte Effekt-Typen), von de-
nen jeweils einer immer aktiv ist. Zum Beispiel
erlaubt das Modul MOD/EFX2 die Auswahl
eines Chorus, PitchShifters, Delays etc..

Die Elemente, die den Klang eines Patches
bestimmen, werden Effekt-Parameter genannt.
Jeder Effekt-Typ hat seine eigenen Parameter,
die mit den Reglern auf der Oberfléche gesteuert
werden. Auch wenn dasselbe Modul angewahlt
ist, so werden dennoch andere Effekt-Parameter
gesteuert, wenn unterschiedliche Effekt-Typen
angewahlt werden.

In der unten dargestellten Modul-Konfiguration
arbeiten die Module EXT LOOP, ZNR, PRE-
AMP, EQ und CABINET als virtuelle Preamp-
Sektion.

Abhéngig von der Anwendung kann diese Sek-
tion hinter dem WAH/EFX1-Modul oder hinter
dem DELAY-Modul eingesetzt werden (— S.
62).

[Patch-Konfiguration]
SEND RETURN

. Grundlagen im Edit-Modus

Hier werden die grundlegenden Schritte im Edit-
Modus beschrieben. Einzelheiten zu den Effekt-
Typen und -Parametern in jedem Modul finden
Sie im Kapitel "Effekt-Typen und -Parameter"
von Seite 64 — 79.

1. Wahlen Sie das gewiinschte Patch.
Das Patch kann aus einer Preset- (P) oder User-
Gruppe (U) stammen. Wenn Sie ein Patch aus
einer Preset-Gruppe editieren, kann es nur in ei-
ner User-Gruppe gespeichert werden (— S. 27).

2. Im Play- oder Manual-Modus wih-
len Sie das Modul, das Sie bear-
beiten méchten, mit der Effekt-
Modul-Taste aus (s. ndchste Seite).

Das B9.1ut schaltet in den Edit-Modus und die

Anzeige wird je nach gewahltem Modul folgen-

dermaf3en umgeschaltet.

[Modul auBer PRE-AMP/EQ]
ModuI—mee Eerkt—Typ—Name

¥
MOD/EFX2

R [foerth =

Parameter-  Aktuell gewahlter Parameter
nummer und sein Wert

HINWEIS
Die Effekt-Modul-Tasten der Module, dieim ak-
tuell gewahlten Patch aktiv sind (ON), leuchten
rot (die Tasten der inaktiven Module leuchten
nicht). Wenn Sie ein Modul Uber eine Taste aus-
wahlen, wechselt die Farbe der Taste auf orange
(oder griin, wenn das Modul inaktiv ist).

ZOOM B9.1ut
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Verandern des Sounds eines Patches (Edit-Modus)

Effekt-Modul-Tasten
EFFECT

comp WAH/EFX1 EXT LOOP PRE-AMP

[WAH/EFXl] -Taste [ZNR] -Taste [EQ] -Taste [MOD/EFX2] -Taste| [REVERB]-Taste

[COMP]-Taste [EXT LOOP]-Taste [PRE-AMP]-Taste [CABINET]-Taste [DELAY]-Taste [TOTAL/FUNCTION]-Taste

CABINET MOD/EFX2 DELAY REVERB  TOTAL/FUNCTION

[PRE-AMP-Modul]

Effekt-Typ-Name Vereinfachte grafische
Darstellung der EQ-
Einstellungen

[EQ-Modul]
Name des editierten Parameters

‘ ' ’

Parameterwert

Anmerkung

» Sofern Sie vom Manual-Modus in den Edit-
Modus wechseln, kénnen Se spezifische
Module mit den Fuftastern 1 — 4 an- oder
abschalten. Die FulRschalter PATCH/BANK
[ ¥]/[A] kdnnen dann zur Umschaltung des
Patches genutzt werden.
Wenn der Edit-Modus aus dem Play-Modus
heraus aktiviert wurde, kénnen die FulRschal-
ter PATCH/BANK [ ¥]/[A] und die Ful3schal-
ter 1 —4 zum Umschalten der Patches genutzt
werden. Beachten Sie allerdings, dass Ande-
rungen verloren gehen, wenn Se die Patches
wahrend der Editierung umschalten und diese
nicht vorher gespeichert haben.

3. Um das gewihlten Modul an- oder
abzuschalten, driicken Sie densel-
ben Modul-Taster erneut.

Wenn das Modul inaktiv ist, wird die Meldung

"Module Off" im Display angezeigt. Wenn Sie

die Taste in diesem Zustand erneut ausldsen,
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wird das Modul eingeschaltet.

HINWEIS

« Wenn der On/Off-Satus, die Effekt-Typ-
Auswahl oder ein Parameter-Wert verandert
wurde, leuchtet die Taste [ STORE/SWAP] auf
und die Anzeige "E" erscheint direkt rechts
neben dem Objekt.

* Die Anzeige "E" erlischt, wenn das Objekt
wieder auf den urspriinglichen Wert zur Gickge-
setzt wurde. Wenn allerdings ein weiterer Wert
ebenfalls verandert wurde, leuchtet die Taste
[ STORE/SWAP] weiterhin.

4, FolgendermaBen editieren Sie das
gewdhlte Modul.

[Wenn ein anderes Modul als PRE-AMP/EQ
angewahlt ist]

Schalten Sie den Effekt-Typ mit dem Regler
[TYPE] (fur Module mit mehreren Effekt-
Typen) um und stellen Sie die Parameter des
Effekt-Typs mit den Parameter-Reglern 1 — 4
ein.

¥y TYPE . PARM 1 PARM 2 PARM 3 PARM 4
@ IO O IO OI
[TYPE]-Regler Parameter-Regler 1 - 4

Wenn Sie einen Parameter-Regler bedienen,
wird das Display folgendermal3en verandert.

—t

Nummer des Parame- Parameterwert
ter-Reglers und Para-

meter name

ZOOM B9.1ut



[Das PRE-AMP/EQ-Modul ist angewahit]

Wahlen Sie den gewunschten Effekt-Typ mit
dem Regler [TYPE] und stellen Sie die zugeho-
rigen Effekt-Parameter mit den Parameterreg-
lern 1 —4 ein. Im PRE-AMP-Modul sind neben
den Parameterreglern 1- 4 auch den Reglern
[GAIN] und [LEVEL] Parameter zugeordnet.
Die Regler-Zuordnungen fir das PRE-AMP-
Modul sind in der Abbildung unten dargestellt.

[Das EQ-Modul ist angewahlt]

Wahlen Sie das gewiinschte Frequenzband mit
dem Regler [TYPE] und stellen Sie die Parame-
ter mit den Parameterreglern 1 -3 ein.

Der Hub fir die Frequenzbander des EQ-
Moduls kann ebenfalls Uber die Reger der Pre-
Amp-Sektion eingestellt werden. Die Regler-
Zuordnungen sind in der Abbildung unten
dargestelIt.

HINWEIS

« Weitere Informationen zu den Effekt-Typen
und Parameter-Zuordnungen finden Sie auf
den Seiten 64 — 79.

* Wenn Se die PRE-AMP-Parameter mit den
Reglern der Pre-Amp-Sektion einstellen, wird
das PRE-AMP-Modul automatisch angewahit.
Wenn Se die EQ-Parameter einstellen, wird
das EQ-Modul automatisch angewahit.

Anmerkung

Wenn HPF (Hochpassfilter) fir das Sub-Bass-
Band oder LPF (Tiefpassfilter) fur Presence-
Band des EQ-Moduls angewahlt wurde. kann
der Hub fur diese Bander nicht eingestellt
werden (die Anzeigeist auf -12 dB eingestellt).

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 - 4,
um die Module auf dieselbe Weise
zu editieren.

0. Wenn die Editierung abgeschlos-
sen ist, driicken Sie die Taste
[EXIT].

Das B9.1ut kehrt in den vorherigen Modus zu-

rick.

Anmerkung

» Alle Anderungen, die Sie an dem Patch vorge-
nommen haben, gehen verloren, wenn Seein
anderes Patch anwahlen. Um die Anderungen
zu erhalten, speichern Se das Patch zuerst (—
S 27).

« Patch Level (Ausgangspegel desjeweiligen
Patches) und Total Balance (Verhaltnis
zwischen Direkt- und Effektsignal in jedem
Patch) werden im Modul TOTAL/FUNCTION
eingestellt (— S. 79).

[Bearbeiten des PRE-AMP/EQ-Moduls mit der Pre-Amp-Sektion]

PRE-AMP

SUB-BASS

TREBLE PRESENCE

[GAIN]-Regler
Steuert das Gain
(Verzerrungsgrad) im
PRE-AMP-Modul.

[SUB-BASS]-Reglar
Steuert den Hub

im Sub-Bass-
Bereich.

[PRESENCE]-Regler

Steuert den Hub im
Presenzen-Bereich.

[HI-MID]-Regler
Steuert den Hub
in den oberen
Mitten.

[BASS]-Regler
Steuert den Hub im
Bass-Bereich.

[TREBLE]-Regler
Steuert den Hub in den Hohen.

[LEVEL]-Regler

Steuert den Ausgangspegel
des PRE-AMP-Moduls.

[LO-MID]-Regler
Steuert den Hub in den unteren Mitten.
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IAndern eines Patch-
Namens

Sie kdnnen den Namen eines editierten Patches
andern. Dazu gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Driicken Sie im Play-, Manual-
oder Edit-Modus die Effekt-Modul-
Taste [TOTAL/FUNCTION].

TOTAL/FUNCTION

<

2. Drehen Sie den Regler [TYPE], um
den Patch-Namen im unteren Be-
reich des Displays einzublenden.

Patch-Name

Das blinkende schwarze Rechteck () zeigt,
dass dieses Zeichen verandert werden kann.

.
. 4

[T.YPE]—RegIer T

3. Mitdem Parameter-Regler 4 ver-
schieben Sie die Eingabeposition
fir ein Zeichen, mit den Parame-
ter-Reglern 1 - 3 wahlen Sie das
neue Zeichen aus.

Dabel sind die Parameter-Regler 1 — 3 folgen-
dermalf3en zugeordnet.

Parameter-Regler 1 (Zahlen): 0—9
Parameter-Regler 2 (Zeichen): A-Z,a—z
Parameter-Regler 3 (Symbole):(Leerzeichen) !
"HES%&'()k+,-. /1, <>=2@[]"_"
{11
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4. Wiederholen Sie Schritt 3, bis der
Patch-Name wie gewiinscht ein-
gegeben ist. Driicken Sie nun die
[EXIT]-Taste.

Anmerkung
Alle Anderungen, die Se an dem Patch-Namen
vorgenommen haben, gehen verloren, wenn Sie
ein anderes Patch anwéahlen. Um die Anderun-
gen zu erhalten, speichern Sie das Patch zuerst
(=S 27).
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Speichern von Patches und Banken store-modus

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie den Store-Modus verwenden. |m Store-Modus kdnnen
Sie editierte Patches im Speicher ablegen oder die Speicherposition von User-Gruppen-Patches tau-
schen. Das Speichern und Austauschen kann auch fiir ganze Bénke ausgefiihrt werden. Die Patches der

User-Gruppe kénnen zu jeder Zeit auf die Werkseinstellung zuriickgesetzt werden.

Speichern/Tauschen
von Patches

Dieses Kapitel erlautert, wie Sie Patches spei-
chern und austauschen.

1. Driicken Sie im Manual-, Play-
oder Edit-Modus die Taste
[STORE/SWAP].

STORE/SWAP

Das B9.1ut schaltet in den Speicher-Standby-
Modus und das aktuell gewahlte Patch fungiert
als Quelle zum Speichern/Austauschen (Swap).
Die [BANK/PATCH]-Anzeige zeigt den Ziel-
gruppen-Namen und die Bank-Nummer fir das
Speichern/Austauschen an.

Patch-Namen der Speicher/Tausch-Quelle

¥

T

Bank-Name/-Nummer Gruppen-Name, Bank-/

des Speicher/Tausch-

) Patch-Nummer des
Ziels

Speicher/Tausch-Ziels

HINWEIS

 In der Werkseinstellung enthalt die User-
Gruppe (U) dieselben Patches wie die Preset-
Gruppe (P).

« Wenn ein Patch editiert wurde, wird esim
editierten Zustand gespeichert oder ausge-
tauscht.

« Wenn ein Patch aus der Preset-Gruppe ausge-
wahlt ist, wenn Sie die Taste [ STORE/SWAP]
auslOsen, wird das erste User-Gruppen-Patch
automatisch als Speicherziel angewahit.

ZOOM B9.1ut

2. Um einzelne Patches zu spei-
chern/auszutauschen, 6ffnen Sie
die Anzeige "PATCH" mit dem
Parameter-Regler 2 im oberen
rechten Bereich des Displays.

TOTAL BALANCE
PARM 2
B/
0

.
s

[y

.

N
Parameter-Regler 2

HINWEIS
Wenn "BANK" angezeigt wird, werden alle
nachfolgenden Bedienschritte fiir die gesamte
Bank ausgefihrt. Stellen Se sicher, dassdie
korrekte Meldung angezeigt wird.

3. Blenden Sie mit dem Parameter-
Regler 1 die Meldung "STORE?"
oder "SWAP?" im Display ein.

A »
Parameter-Reglerl

Wenn "STORE?" angewahlt wird, kann das ak-
tuelle Patch als User-Patch gespeichert werden.
Wenn "SWAP?" angewahlt wird, kann das ak-
tuell gewahlte User-Patch mit jedem anderen
User-Patch ausgetauscht werden.

Anmerkung
Wenn das Quell-Patch aus der Preset-Gruppe
stammt, wird "SWAP?" nicht eingeblendet.

4. Wihlen Sie die Speichern/Austau-
schen-Ziel-Bank/Patch-Nummer.
* Wenn die Aktivierung in dieser Reihen-
folge verlauft: Manual-Modus — Store-
Modus
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* Wenn die Aktivierung in dieser Reihen-
folge verlauft: Manual -Modus— Edit-
Modus — Store-Modus

Wahlen Sie mit den FuRRschaltern PATCH/
BANK [V¥]/[A] die Bank und das Patch aus.

PATCH/BANK [V]/[A]-
Fulschalter

* Wenn die Aktivierung in dieser Rei-
henfolge verlauft: Play-Modus — Store-
Modus

* Wenn die Aktivierung in dieser Rei-
henfolge verlauft: Play-Modus— Edit-
Modus — Store-Modus

Mit den FuBRschaltern PATCH/
BANK [V]/[A] wahlen Sie die Bank,
um dann das Patch mit den FuRschaltern
1 -4 zu selektieren.

FuBschalter 1 - 4

HINWEIS

Se kénnen die Bank-/Patch-Nummer auch mit
dem [ TYPE]-Regler auswahlen.

5. Driicken Sie erneut die [STORE/
SWAP]-Taste.

Das Speichern/Austauschen wird durchgefiihrt und

das B9.1ut kehrt in den Play- oder Manual-Modus

zuriick, wobei das Ziel-Patch fir den Speicher-/

Tausch-Vorgang angewahlt ist.

Durch Driicken der Taste [EXIT] anstelle der

[STORE/SWAP]-Taste kdnnen Sie den Vorgang

abbrechen und in den vorherigen Modus zurick-

kehren.

Anmerkung
Die Einstellungen des Accel erators werden nicht
als Teil des Patches gespeichert.
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ISpeichern/Tauschen
von Banken

Dieses Kapitel erlautert, wie Sie ganze Banke
speichern und tauschen.

1. Driicken Sie im Manual-, Play-
oder Edit-Modus die Taste
[STORE/SWAP].

Das B9.1ut schaltet in den Speicher-Standby-

Modus und die aktuell gewahlte Bank fungiert

als Quelle zum Speichern/Austauschen (Swap).

2_ Um ganze Bénke zu speichern/
auszutauschen, 6ffnen Sie die An-
zeige "BANK" mit dem Parameter-
Regler 2 im oberen rechten Be-
reich des Displays.

Gruppen-Name/Bank-Nummer der
Speicher/Tausch-Quelle
l_|_|

Bank-Nummer des
Speicher-/Tausch-
Ziels

Gruppen-Name/Bank-Nun
des Speicher-/Tausch-Ziel

3_ Blenden Sie mit dem Parameter-
Regler 1 die Meldung "STORE?"
oder "SWAP?" im Display ein.

Wenn "STORE?" angewahlt wird, kann die ak-

tuelle Bank beliebig als User-Bank gespeichert

werden.

Wenn "SWAP?"' angewahlt wird, kann die aktu-

ell gewdhlte Bank mit jeder anderen User-Bank

getauscht werden.

Anmerkung

Wenn die Quell-Bank aus der Preset-Gruppe
stammt, wird die Anzeige " SWAP?" nicht einge-
blendet.

4. Wiahlen Sie mit den FuBschaltern

PATCH/BANK [V]/[A] die Spei-
cher/Tausch-Ziel-Bank aus.
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5. Driicken Sie erneut die [STORE/
SWAP]-Taste.

Das Speichern/Austauschen wird ausgef ihrt

und das B9.1ut kehrt in den Play- oder Manual-

Modus zuriick, wobei die Ziel-Bank fur den

Speicher-/Tausch-Vorgang angewahlt ist.

Durch Driicken der Taste [EXIT] anstelle der

[STORE/SWAP]-Taste kénnen Sie den Vorgang

abbrechen und in den vorherigen Modus zurick-

kehren.

Zurucksetzen der
Patches auf die
Werkseinstellungen

Auch wenn Sie Anderungen an den Patches der
User-Gruppen vorgenommen haben, kénnen Sie
alle Patches zu jeder Zeit in den Werkszustand
zuriickversetzen. Dazu gehen Sie folgenderma-
f3en vor:

Anmerkung
Wenn Sedie Funktion All Initialize ausfuhren,
werden alle im User-Bereich gespeicherten Pat-
ches Uiberschrieben. Gehen Sie also vorsichtig
Vor.

1. Schalten Sie das B9.1ut ein, wih-
rend Sie die Taste [STORE/SWAP]
gedrickt halten.

Im Display erscheint die Anzeige , All Initia-
lize?".

2. Driicken Sie erneut die [STORE/
SWAP]-Taste.

POWER
STORE/SWAP L

+ [
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Alle Patches werden auf die Werkseinstellung
zurlickgesetzt. Das B9.1ut wird in den Manual-
Modus zuriickgeschaltet. Bevor Sie Schritt 2
ausfiihren, kbnnen Sie den VVorgang mit der Tas-
te [EXIT] abbrechen.
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Gebrauch des Expression-Pedals

Dieser Abschnitt beschreibt den Gebrauch des internen Expression-Pedals des B9.1ut oder eines exter-

nen Pedals.

Uber das Expression-
Pedal

Das B9.1ut verfiigt Uber ein internes Expression-
Pedal, das zur Echtzeitsteuerung verschiedener
Effekt-Parameter genutzt werden kann.

In der vertikalen Ausrichtung bietet das Expres-
sion-Pedal vier verschiedene Steuerziele (PV1
bis PV4).

Wenn die Zuordnungen z. B. wie in der Abbil-
dung eingerichtet werden, kdnnen bis zu vier
Parameter gleichzeitig gesteuert werden, wenn
das Pedal auf und ab bewegt wird.

Steuerzielparameter

@ PV1
“ PRE-AMP-Modul

Gain

_-{- @ PV2
MOD/EFX2-Modul

Rate

@ PV3
DELAY-Modul

Feed Back

‘@ PV4
REVERB-Modul

Mix

Das Expression-Pedal des B9.1ut wird auch als
Z-Pedal bezeichnet, da es neben den vertikalen
auch horizontale Bewegungen verarbeitet. Vier
zusétzliche Steuerziele (PH1 bis PH4) kénnen
den seitlichen Bewegungen zugeordnet werden.
Insgesamt stehen also bis zu acht Parameter
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(4 vertikal und 4 horizontal) zur Auswahl, die
gleichzeitig gesteuert werden konnen.

Bel einer Einstellung wie im folgenden Beispiel
steuert das Pedal in der vertikalen Ausrichtung
den Gain-Parameter im PRE-AMP-Modul und
in der horizontalen Ausrichtung den Parameter
Rate im Modul MOD/EFX2.

Steuerzielparameter

—] ® PV1
PRE-AMP-Modul

Gain

@ PH1
MOD/EFX2-Modul
@~

HINWEIS

« Der Parameter-Einstellbereich kann fur jedes
Steuerziel individuell eingestellt werden.

* Im Bypass-Modus arbeitet das Expression-
Pedal als Lautstéarkepedal, wenn esin verti-
kaler Richtung bedient wird (in horizontaler
Richtung hat es keine Funktion).

* Im Mute-Modus hat das Pedal keine Funktion.

Anmerkung
Das Expression-Pedal des B9.1ut ist zur Bedie-
nung mit einem Fuf? ausgel egt. Wenn das Pedal
vollstéandig nach rechts gedreht wurde, kann
es beschadigt werden, wenn Se es kréftig nach
unten driicken oder in anderer Form tber mafi-
ge Kraft aufwenden. Bewegen Sie das Pedal nur
in den vorgesehenen Bereichen.
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Zuordnung zwischen
Steuerzielen und

Expression-Pedal

Dieses Kapitel beschreibt die Zuordnung zwi-
schen einem Steuerziel und dem Expression-Pe-
dal. In vertikaler und horizontaler Ausrichtung
konnen vier Steuerziele zugewiesen werden. Das
An-/Abschalten des Moduls steht nur fir die
vertikale Ausrichtung zur Verfligung.

1. Wiahlen Sie im Play- oder Manual-
Modus das Patch.

2. Driicken Sie die Taste [PEDAL].
Das Display wird folgendermaf3en umgeschaltet.

Parametername des
Steuerziels

Steuerzielanzeige
(PV1 - PV4, PH1 — PH4)
i)

PEDAL

*
Modul-Name  Effekt-Typ-Name

HINWEIS
Die Einstellung fur das Expression-Pedal istim
Modul TOTAL/FUNCTION fiir dasjeweilige
Patch enthalten. Die Display-Anzeige oben
kénnen Se auch aufrufen, indem Se die Effekt-
Modul-Taste [ TOTAL/FUNCTION] ausl6sen
und den Regler [ TYPE] veréndern.

3, Um der vertikalen Ausrichtung ein
Steuerziel zuzuordnen, wahlen Sie
mit dem Regler [TYPE] eines der
vier vertikal ausgerichteten Steu-
erziele (PV1 to PV4).

Die Bedienschritte zur Auswahl der Steuerziele

PV1 bis PV4 fir die vertikale Ausrichtung sind

identisch.

PATCH
TYPE
0 S
kY
[

*o N2 [TYPE] knob

o=
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4. Mit dem Parameter-Regler 1 wah-
len Sie den Parameter, der gesteu-
ert werden soll.

PARM 1

:” \‘
' H
.
) 2 Parameter-Regler 1

Wenn Sie den Parameter-Regler 1 bedienen, an-
dern sich der Effekt-Parameter, der Effekt-Typ
und die Effekt-Modul-Einstellungen.

HINWEIS

* Informationen dar tiber, welche Parameter als
Steuerziele ausgewahlt werden kdnnen, finden
SeimKapitel' Effekt-Typen und -Parameter”
auf den Seiten 64 — 79.

» Wenn "Volume® als Steuerziel dient, arbeitet
das Expression-Pedal als Lautstarkepedal .

* Wenrt NOT Assign” angezeigt wird, ist kein
Parameter als Steuerziel zugewiesen. \WWenn Se
allevier Steuerzieleauf NOT Assign” stellen,
hat das Expression-Pedal keine Funktion.

Anmerkung
Wenn Sé NOT Assign” anwahlen, kdnnen die
Schritte 5 und 6 nicht ausgefihrt werden.

5_ Mit den Parameter-Reglern 2
(minimaler Wert) und Parameter-
Reglern 3 (maximaler Wert) be-
stimmen Sie den Einstellbereich
fiir den zu steuernden Parameter.

Das Display wird folgendermaf3en umgeschaltet.

B Wenn Parameter-Regler 2 bedient wird

TOTAL BALANGE
PARM 2
.

A

\~. “'
Parameter-Regler 2 Minim’l;llwert

B Wenn Parameter-Regler 3 bedient wird

A

Parameter-Regler 3 T
Maximalwert
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Gebrauch des Expression-Pedals

HINWEIS

* Der verfligbare Bereich hangt vom Parameter
ab, den Sein Schritt 4 angewahlt haben.

 Esist zudem mdglich, "min" auf einen héheren
Wert als"MAX" einzustellen. In diesem Fall
wird der Parameter auf den Minimalwert ge-
setzt, wenn das Pedal vollstandig durchgetre-
tenist. Bei einem vollstandig gedffneten Pedal
ist entsprechend der Maximalwert erreicht.

6. Um den On/Off-Status der Modu-
le ebenfalls mit dem Expression-
Pedal zu steuern, wahlen Sie mit
dem Parameter-Regler 4 die Opti-
on “Switch:Enable”.

Wenn Sie den Parameter-Regler 4 bedienen,

wird das Display folgendermaf3en umgeschaltet.

Das Expression-Pedal verfligt zudem Uber eine
Schaltfunktion, die ausgel st wird, wenn Sie das
Pedal am maximalen Scheitelpunkt nochmals
durchdrticken. Das Modul, zu dem der gewahlte
Parameter gehort, wird an- bzw. abgeschaltet.
Wenn Sie mit Parameterregler 4 "Disable" an-
wahlen, steht das An-/Abschalten der Module
nicht zur Verfugung.

PARM 4
s .

Parameter-Regler 4

HINWEIS

* Wenn "Volume" als Steuerziel und "Ena-
ble" angewahlt wurde, kann die Volume-
Pedalfunktion an- und abgeschaltet werden.
Den Satus fur das An-/Abschalten des Effekts
kénnen Se tber die LED [ VOLUME PEDAL]
links neben dem Expression-Pedal tber prifen.

* Esist zudem mdglich, das Pedal normal zur
Lautstérkesteuerung zu verwenden und die
Module durch vollsténdiges Durchtreten des
Pedals an- bzw. abzuschalten. Dazu stellen Se
den On/Off-Satus des Volume-Pedals und des
Steuerziels gegensatzlich ein (— S. 33) aus.

7. Wiederholen Sie die Schritte 3 -
6, um weitere Steuerziele fiir die
vertikale Ausrichtung auf dieselbe
Weise einzustellen.
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8. Um die Steuerziele fiir die hori-
zontale Ausrichtung zuzuweisen,
wahlen Sie mit dem Regler [TYPE]
eines der vier horizontal ausge-
richteten Steuerziele (PH1 to PH4).

Das Display wird folgendermal3en umgeschaltet.

Anzeige des Parametername des
Steuerziels r Steuerziels
L

TYPE

\. K" i i ’
[TYPE]-Regler T T

Effekt-Typ-Name
Modul-Name

Die Bedienschritte zur Auswahl der Steuerziele
PH1 bis PH4 fur die horizontale Ausrichtung
sind identisch.

0. Wiederholen Sie die Schritte 4 - 5,
um den Parameter und die mini-
malen und maximalen Werte fiir
das Steuerziel einzustellen.

Anmerkung
In der horizontalen Ausrichtung des Expression-
Pedalsist das An-/Abschalten des Moduls nicht
maglich.

10.Wiederholen Sie die Schritte 8 - 9,
um weitere Steuerziele fiir die ho-
rizontale Ausrichtung auf dieselbe
Weise einzustellen.

Anmerkung

Esist zudem mdglich, denselben Parameter
mehr als einem Steuerziel zuzuweisen. In einigen
Fallen kdnnen extreme Parameter-Werte jedoch
zu St6rgerauschen. Hierbei handelt es sich nicht
um einen Defekt.

11. Wenn die Einstellungen fiir das
Expression-Pedal vorgenommen
wurden, driicken Sie [EXIT].

Das Gerat kehrt in den Manual- oder Play-

Modus zurtick.

ZOOM B9.1ut



Anmerkung
Die Pedal-Einstellungen gehen verloren, wenn
Seein neues Patch auswahlen. Speichern Sie
das Patch in jedem Fall, wenn Sie die Anderun-
gen erhalten wollen (— S. 27).

HINWEIS
« Das Expression-Pedal integriert einen Stop-
per fur horizontale Bewegungen, wenn dieser
Modus nicht benétigt wird.
» Das Umschalten zwischen aktiver und in-
aktiver horizontaler Steuerung kann einem
FulRschalter zugewiesen werden (— S. 36).

B Einsatz des Expression-Pedals zum
Umschalten

Die Schaltfunktion des Expression-Pedals kann
zum Umschalten zwischen zwei Einstellungen
genutzt werden. In diesem Abschnitt wird als
Beispiel beschrieben, wie Sie das B9.1ut kon-
figurieren, dass es normal als Lautstarkepedal
arbeitet, aber einen speziellen Effekt aktiviert,
wenn es ganz durchgetreten wird.

(1) Fuhren Sie die Schritte in "Zuweisen
zwischen Steuerzielen und dem Expres-
sion-Pedal" (S. 31) aus und weisen Sie
die Parameter fir die vertikale Pedal-
Steuerung (PV1 - PV4) zu.

Zuerst weisen Sie PV1 "Volume' als Steuerziel
zu und schalten dann die Volume-Pedal-Funk-
tion ein. Nun leuchtet die [VOLUME PEDAL]-
LED links neben dem Expression-Pedal.

Als néchstes weisen Sie dem Pedal als alternati-
ve Funktion den "Sense'-Parameter des WAH/

EFX1-Moduls als Steuerziel PV2 zu.

(2) Fihren Sie Schritt 6 aus "Zuweisen zwi-
schen Steuerzielen und dem Expressi-
on-Pedal" aus, um alle Steuerziele auf
"Enable" einzustellen.

Leuchtet

VOLUME PEDAL
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AbschlieRend kehren Sie mit der Taste [EXIT]
zum vorherigen Modus zuruick.

(3) Vergewissern Sie sich, die Volume-
Pedal-Funktion aktiv ist und schalten
Sie das in Schritt 1 gewahlte Steuerziel
(in diesem Beispiel WAH/EFX1) aus.

In diesem Zustand ist das WAH/EFX1-Modul
ausgeschaltet, wenn die Volume-Pedal-Funktion
aktiv ist. Wenn Sie das Lautstarkepedal nun
vollstandig durchtreten, wird die Volume-Pedal-
Funktion ausgeschaltet und das WAH/EFX1-
Modul aktiviert.

Einstellen des

Expression-Pedals

Das Expression-Pedal des B9.1ut wurde ab Werk
bereits optimal eingestellt, allerdings kann unter
Umstanden eine Neukalibrierung notwendig
werden. Wenn der Regelbereich des Pedals nicht
ausreicht oder groRe Anderungen auftreten, ob-
wohl das Pedal nur geringflgig veréndert wur-
de, stellen Sie das Pedal folgendermal3en ein.

1. Halten Sie die Taste [PEDAL] beim
Einschalten gedriickt.
Das Display wird folgendermaf3en umgeschaltet.

2. Driicken Sie die Taste [STORE/
SWAP], wahrend das Expression-
Pedal vollstandig gedéffnet ist.

POWER
PEDAL L

Q@+ [

Pedal vollstandig
geoffnet

Das Display wird folgendermalRen umgeschaltet.
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STORE/SWAP

3. Driicken Sie das Expression-Pedal
vollstidndig in der vertikalen Rich-
tung durch, heben Sie anschlie-
Bend lhren FuB ab und driicken Sie
die Taste [STORE/SWAP].

Driicken Sie fest,
<— damit das Pedal
hier aufsetzt

Wenn Sie den Ful
abheben, lauft das
Pedal leicht zurtick

Das Display wird folgendermal3en umgeschaltet.

4. Heben Sie den Stopper des Ex-
pression-Pedals an, um das Pedal
zu sichern. Drehen Sie das Pedal
vollstandig nach rechts und drii-
cken Sie die Taste [STORE/SWAP].

STORE/SWAP

(2) Drehen Sie das
Pedal vollstandig
nach rechts

(1) Aktivieren
Sie den
Stopper

Das Display wird folgendermalRen umgeschaltet.

STORE/SWAP
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5. Driicken Sie den Stopper des
Pedals nach unten, drehen Sie das
Pedal vollstandig nach rechts und
driicken Sie die Taste [STORE/
SWAP].

(1) Deaktivieren
Sie den
Stopper

(2) Drehen Sie das
Pedal vollstéandig
nach rechts

Die Kalibrierung des Expression-Pedals ist da-
mit abgeschlossen und das Gerét kehrt in den
Play-Modus zurtick.

HINWEIS

Wenn die Meldung ERROR’ angezeigt wird,
kehren Sie zu Schritt 2 zurtick und wiederholen
den Vorgang.

IEinsatz eines externen

Expression-Pedals

Wenn Sie ein optionales Expression-Pedal
(FPOL/FP02) an der Buchse CONTROL IN des
B9.1ut anschlie3en, kénnen Sie es als eigenes
Lautstarkepedal verwenden und das interne
Expression-Pedal fur andere Funktionen nutzen.

1. Stecken Sie das Kabel des Ex-
pression-Pedals in die Buchse
CONTROL IN und schalten Sie das
B9.1ut ein.

2, Verandern Sie das externe Expres-
sion-Pedal im Manual-, Play- oder
Edit-Modus.

Der Lautstérkepegel verandert sich.

HINWEIS

Das externe Expression-Pedal dient immer als
Lautstérke-Pedal. Es kann zudem zur Ausgabe
von MIDI-Befehlen genutzt werden (— S. 46).
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Einstellen des Drehmo-
ments des Pedals

Horizontales Drehmoment fir das Expression-Pedal einstellen

1. Dricken Sie das Expression-Pedal
auf der rechten Gerateseite ="
durch.

Die Einstellschraube fur das
Pedal finden Sie auf der Riick-
seite des Expression-Pedals.

2. Setzen Sie an der Schraube einen
3-mm-Imbusschliissel an. Um die
Gangigkeit des Pedals zu vermindern,
drehen Sie den Schllssel im Uhrzeigersinn,
um sie zu erhéhen entsprechend gegen den
Uhrzeigersinn.

Vertikales Drehmoment fur das Expression-Pedal einstellen

1. Schalten Sie das B9.1ut Tt
aus, entfernen Sie das 3-mm-Imbusschliissel 40 mm oder langer
Netzkabel und legen Sie 4
das Gerat auf seine Unterseite des B9.1ut
Oberflache. :

— 7

2. Fihren Sie einen
3-mm-Imbusschliissel in das
Loch auf der Unterseite des
linken oder rechten
Expression-Pedals ein. Im
Uhrzeigersinn vermindern, gegen
den Uhrzeigersinn erhéhen Sie
die Gangigkeit.

Das Expression-Pedal 2 im B9.1ut ist fir den Betrieb mit einem FuB ausgelegt. Wenn das
Pedal vollstandig nach rechts gedreht ist, kann es beschadigt werden, wenn Sie es kréftig
durchdriicken oder anderweitig UberméaBige Kraft aufwenden. Verwenden Sie das Pedal nur in
dem vorgeschriebenen Bereich.

Wenn Sie das Pedal zu sehr I16sen, féllt eventuell die interne Gegenschraube ab. In diesem
Fall kénnen Sie das Pedal nicht mehr anziehen — geben Sie also Acht!

Wenn die Schraube ins Geréateinnere gefallen ist, setzen Sie sich mit Inrem Handler oder einer
von ZOOM autorisierten Werkstatt in Verbindung.

Offnen Sie das Gehause des B9.1ut niemals selbst. Und schalten Sie das B9.1ut niemals ein,
wenn die Schraube ungesichert im Gehduse herumrollt, da die elektronischen Schaltkreise
dadurch ernsthaft beschadigt werden kénnen.

Warnung
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Gebrauch der Fuldschalter

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einzelne Funktionen den FunktionsfuRschaltern 1 - 3 zuweisen
und wie Sie die Module aussuchen, die den FulRschaltern 1 - 4 im Manual-Modus zugewiesen sind.

Einstellung fur die

FunktionsfulRschalter

Die Funktionsful3schalter 1 - 3 kdnnen fir an-
wenderspezifische Funktionen genutzt werden.
Gehen Sie wie folgt vor, um eine Funktion ei-
nem Schalter zuzuweisen.

1. Wihlen Sie im Play- oder Manual-
Modus das Patch.

HINWEIS
Die Funktionen fur die FunktionsfuBschalter 1 -
3 werden fir jedes Patch separat zugewiesen.

2. Driicken Sie die [FOOT SW]-Taste.
Das Display wird folgendermal3en umgeschaltet.

FOOT SW

HINWEIS
Die Einstellungen fur die Funktionsful3schalter
1-4sindimModul TOTAL/FUNCTION fir
dasjeweilige Patch vermerkt. Die Anzeige oben
kann auch durch Driicken der Taste [ TOTAL/
FUNCTION] in der Effekt-Modul-Tastensektion
und durch Drehen des Reglers [ TYPE] aufgeru-
fen werden.

3_ Wihlen Sie die Funktionen fiir die
FunktionsfuBschalter 1 - 3 mit den
Parameterreglern 1 - 3 aus.

Die Nummer des Parameterreglers entspricht

der Nummer des FunktionsfuR3schalters.

Wenn Sie beispielsweise den Parameter-Regler

2 bedienen, wird das Display folgendermalien

umgeschaltet.
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B Wenn Parameter-Regler 2 bedient wird

PARM2

Funktion, die dem FuBschalter 2
zugewiesen ist

Folgende Funktionen kénnen den Funktionsful3-
schaltern 1 - 3 zugewiesen werden.

@ BypasOnOff, Mute OnOff
Der Funktionsfu3schalter schaltet den By-
pass- und Mute-Modus an oder ab. In beiden
Modi wird die Tuner-Anzeige eingeblendet.

® ManualMode
Der FunktionsfuRschalter schaltet zwischen
Play- und Manual-Modus um.

® BPM TAP

Der Funktionsfulschalter dient zur Eingabe
des individuellen Tempos fur ein Patch (— S.
38). Wenn der Schalter wiederholt ausgel 6st
wird, werden die Abstande zwischen den letz-
ten vier Eingaben analysiert und automatisch
gemittelt: Das Resultat wird als neue Tempo-
Einstellung Ubernommen.

HINWEIS

Mit dem hier eingegebenen Tempo konnen be-
stimmte Parameter (Time und Rate) mit Noten-
werten synchronisiert werden (— S. 38).

® Delay Tap
Der Funktionsful3schalter dient zur Eingabe
des Time-Parametersim DELAY-Modul.

HINWEIS
« Wahrend BPM TAP das Tempo fir ein einzel-
nes Patch spezfiziert, wird bei DELAY TAP
das Intervall aus dem FuRRschalter-Betrieb
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Gebrauch der FuRBschalter

genutzt, um den Parameterwert Time (Delay-
Zeit) direkt einzustellen.

* Um Delay TAP zu verwenden, muss das
DELAY-Modul fur dieses Patch aktiv sein.

® Hold Delay

Der Funktionsful3schalter schaltet Hold-Delay
an oder ab. Wenn Sie den Funktionsful3schal-
ter in einem Patch auddsen, in dem Hold De-
lay aktiv ist, wird die Hold-Funktion aktiviert
und das aktuelle Delay wiederholt. Durch
erneutes Driicken des Funktionsfulschalters
wird Hold deaktiviert und das Delay nattirlich
ausgeblendet (siehe néchste Abbildung).

HINWEIS
UmHOLD DELAY zu verwenden, muss das
DELAY-Modul fur dieses Patch aktiv sein.

@ Delay Mute
Der Fullschalter schaltet das Eingangs-Mute
fir das DELAY-Modul an oder ab.

HINWEIS

Um Delay Mute zu verwenden, muss das
DELAY-Modul fur dieses Patch aktiv sein.

@ Hold Synth

Der Funktionsfuf3schalter schaltet Hold Synth
an oder ab. Wenn die Funktion zugewiesen
wurde und der Funktionsfulschalter fur ein
Patch ausgel6st wird, in dem Hold Synth
aktiv ist, wird die Funktion aktiviert und der
aktuelle Bass-Sound gehalten. Durch erneu-
tes Auslésen des FunktionsfuRschalters wird
Hold aufgehoben und der Bass klingt aus.

HINWEIS
Um die Hold-Synth-Funktion zu verwenden,
muss "MonoSyn" oder "4VoiceSyn" als Effekt-
Typ im PRE-AMP-Modul fir dieses Patch
angewahlt sein.

@® COMP OnOff, WAH OnOff, ExLopOnOff, ZNR
OnOff, AMP OnOff, EQ OnOff, CAB OnOff,
MOD OnOff, DELAYOnOff, REV OnOff
Der Funktionsful3schalter schaltet das jeweili-
ge Modul an oder ab.

® TunerDsply
Der Funktionsful3schalter 6ffnet den Tuner,
ohne die Effekte auf Bypass zu schalten.

@ P-H Disable
Der Funktionsful3schalter aktiviert/deaktiviert
die horizontale Bedienung des Expression-
Pedals.

HINWEIS
* Wenn "BPM TAP" oder "Delay TAP" ange-
wahlt ist, blinkt die LED des Funktionsful3-
schalters synchron zur BPM-Einstellung.
« Esist auch mdglich, dieselbe Funktion mehre-
ren Funktionsfuf3schaltern zuzuweisen.

4. Nach Auswahl einer Funktion fiir
den FunktionsfuBschalter driicken
Sie die Taste [EXIT].

Anmerkung
Alle Anderungen an den Einstellungen gehen
verloren, wenn Sie ein neues Patch auswahlen.
Speichern Se das Patch in jedem Fall, wenn Sie
die Anderungen erhalten wollen (— S. 27).

[Hold Delay]
Original-

sound 'wjund

T

FunktionsfuBschalter gedriickt * (% s
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Gebrauch der FuBschalter

Zuordnung zwischen Modulen
und den Ful3schaltern 1 - 4

Im Manual-Modus kdnnen Sie mit den Ful3-
schaltern 1 — 4 spezifische Module an- und
abschalten. Dieser Abschnitt beschriebt, wie Sie
die Module den Schaltern zuweisen.

1. Wihlen Sie im Play- oder Manual-
Modus das Patch.

HINWEIS
Die Funktionen fur die FuRRschalter 1 - 4 werden
flr jedes Patch separat zugewiesen.

2. Driicken Sie die [FOOT SW]-Taste
zweimal.
Das Display wird folgendermaf3en umgeschaltet.

Druicken Sie die Taste
zweimal
FOOT SW

Module, die den FuB3schaltern 1- 4 zugewiesen sind

HINWEIS

Die Einstellungen fiir die Ful3schalter 1 - 4 sind
imModul TOTAL/FUNCTION fur dasjeweilige
Patch vermerkt. Die Anzeige oben kann auch
durch Dricken der Taste [ TOTAL/FUNCTION]
in der Effekt-Modul-Tastensektion und durch
Drehen des Reglers [ TYPE] aufgerufen werden.

3_ Waihlen Sie die Funktionen fiir die
FuBschalter 1 - 4 mit den Parame-
terreglern 1 - 4 aus.

Die Nummer des Parameterreglers entspricht

der Nummer des Ful3schalters.

Bedienen Sie z. B.den Parameterregler 1, um ein

Modul fiir den FuRschalter 1 auszuwahlen.

Die folgenden Module stehen fiir den jeweiligen

FuR3schalter zur Auswahl.

e FuBschalter 1

COMP-Modul (CMP) oder WAH/EFX1-
Modul (WAH)
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e FuBschalter 2

PRE-AMP-Modul (AMP) oder EXT LOOP-
Modul (ExL)

e FuBschalter 3
MOD/EFX2-Modul (MOD) oder EQ-Modul
(EQ)

¢ FuBschalter 4

DELAY-Modul (DLY) oder REVERB-Modul
(REV)

HINWEIS
Die Namen der beiden Module, die jedem
FuRschalter zugewiesen werden kdnnen, sind
auf der Oberflache rechts neben dem Schalter
aufgedruckt. Das aktive Modul wird Uber die
jeweilige LED angezeigt, die wahlweise leuchtet
(Modul an) oder blinkt (Modul aus).

Anmerkung
Alle Anderungen an den Zuordnungseinstellun-
gen gehen verloren, wenn Se ein neues Patch
auswahlen. Speichern Se das Patch in jedem
Fall, wenn Sie die Anderungen erhalten wollen
(=S 27).

Tempo-Eingabe
far ein Patch

Im B9.1ut kdnnen Sie individuelle Tempi fir je-
des Patch eingeben und bestimmte Parameter zu
diesem Tempo in Notenwerten synchronisieren.
Dieser Abschnitt erklart, wie Sie die Tempo-
Einstellung fr ein Patch eingeben und verwen-
den.

1. Wihlen Sie im Play- oder Manual-
Modus das Patch.

2. Driicken Sie die [TOTAL/
FUNCTION]-Effekt-Modul-Taste.
Die Tempo-Einstellung fur jedes Patch ist im

Modul [TOTAL/FUNCTION] vermerkt.

Wenn Sie die Effekt-Modul-Taste [TOTAL/
FUNCTION] ausldsen, andert sich die Display-
Anzeige folgendermal3en.
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Gebrauch der FuBschalte

TOTAL/FUNCTION

R

3_ Waihlen Sie mit dem Parameter-
Regler 3 das Tempo aus.

Der Tempo-Einstellbereich ist 40 — 250.

Wenn Sie den Parameter-Regler 3 bedienen,

wird das Display folgendermal3en umgeschaltet.

4. Um einen Parameter mit dem
eingegebenen Tempo zu synchro-
nisieren, wahlen Sie den Effekt-
Typ und -Parameter, den Sie syn-
chronisieren méchten, sowie das
Noten-Symbol, das als Wert fiir
den Parameter dienen soll.

Der Wert fir den Effekt-Parameter kann in No-

teneinheiten gewahlt werden, wobei das Patch-

eigene Tempo als Referenz dient.

Der Parameter Time im Effekt-Typ TAPE

ECHO im Modul MOD/EFX2 unterstiitzt z. B.

die Patch-spezifische Tempo-Synchronisation.

Drehen Sie dazu den entsprechenden Parameter-

Regler ab dem Maximalwert (2000) weiter im

Uhrzeigersinn, bis ein Notensymbol erscheint.

PARM 3
.
0y

b4

0

.
O 2

Parameter-Regler 3

HINWEIS
Im Kapitel "-Modul Effekt-Typen und -Parame-
ter" (— Seiten 64 — 79) sind Parameter, die eine
Tempo- Synchronisation unterstiitzen, mit einem
Noten-Symbol gekennzeichnet.

5. Wihlen Sie einen Parameterwert

durch Auswahl des Notensymbols.
Fur Parameter, welche die Tempo-Synchronisie-
rung unterstiitzen, stehen die folgenden Noten-
Einstellungen zur Verflgung.

32-stel Note

16-tel Note
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Viertel Triole

Punkt. 16-tel Note

Achtelnote

Halbe Triole

Punkt. Achtelnote

Viertelnote

Punkt. Viertelnote

Viertelnote x 2

Viertelnote x 20

Anmerkung

Der momentan verfiigbare Einstellbereich rich-
tet sich nach dem Parameter.

Wenn Sie z. B. einen Achtelnotenwert wahlen,
wird der Time-Parameter auf einen Wert einge-
stellt, der einer Achtelnote im aktuellen Tempo
entspricht. Wenn Sie das Tempo veréndern, wird
entsprechend auch die Delay-Zeit angepasst.

Anmerkung
Abhangigkeit vom eingestellten Tempo und
dem gewahlten Notensymbol wird eventuell der
maximale Parameter wert (etwa 2000 ms) Uber-
schritten. In diesem Fall wird der Wert automa-
tisch halbiert (oder auf 25% gesetzt, sofern der
Einstellbereich immer noch Uberschritten wird).

6_ Wenn die Tempo- und Parameter-
Einstellung abgeschlossen ist,
driicken Sie die Taste [EXIT].

Das Gerét kehrt in den Manual- oder Play-Mo-

dus zurlick. Speichern Sie das Patch bei Bedarf.

Bel dem oben beschriebenen Vorgang wird das

Tempo, das Sie in Schritt 3 eingegeben haben,

als Referenz fur den Notenwert benutzt, den

Sie in Schritt 5 auswahlen. Wenn die Funktion

“BPM TAP” den Funktionsful3schaltern 1 - 3

zugewiesen ist, konnen Sie das Tempo wahrend

dem Spielen mit dem Fuf3 eingeben und die Pa-
rameter entsprechend anpassen.
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Einsatz des Effekt-Loops

Die riickseitigen Buchsen EXT LOOP SEND/RETURN des B9.1ut dienen zum Anschluss von Boden-,
Rack-Effekten oder @hnlichem. Die On-/Off-Einstellungen fur den externen Effekt werden ebenso wie

die Send-/Return-Pegel im Patch gespeichert.

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie den Effekt-L oop verwenden.

1. SchlieBen Sie den externen Effekt
an den Buchsen EXT LOOP SEND/
RETURN an.

Externer Effekt

e

onRoLm — Mot

y

= {OJOJO)

HINWEIS
Bei Anschluss eines Effekts mit einem empfoh-
lenen Eingangspegel von +4 dBm (Rack-Effekte
0. &.) stellen See den Schalter EXT LOOP GAIN
auf die Einstellung "+4 dBm'. Zum Anschluss
an einen Instrumental- oder Bodeneffekt wahlen
Sedie Einstellung "-10 dBn".

Anmerkung

« Der externe Effekt sollte immer eingeschaltet
sein, so dass das Ein-/Abschalten des Effekts
Uber das B9.1ut ausgefiihrt werden kann.

» \Wenn Sie am exter nen Effekt das Mischungs-
verhaltnis zwischen Original- und Effekt-
Sound (z. B. Hall oder Delay) einstellen
kénnen, wahlen Sie 0% fir das Original- und
100% fir das Effektsignal.

2. Wihlen Sie das Patch im Manual-
oder Play-Modus aus.

HINWEIS

Die Einstellungen fiir den Effekt-Loop werden
fur jedes Patch individuell vorgenommen.
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3. Driicken Sie die Taste fiir das
Effekt-Modul [EXT LOOP], um den
Edit-Modus zu aktivieren.

Die Effekt-L oop-Einstellungen werden im Mo-

dul EXT LOOP vorgenommen.

Das Display wird folgendermaf3en umgeschaltet.

Anmerkung

Wenn "EXT LOOP Module OFF" angezeigt
wird, ist das Modul EXT LOOP momentan inak-
tiv. Aktivieren Se das Modul durch erneutes
Driicken der Taste [EXT LOOP].

4. Mit dem Parameter-Regler 1 stel-
len Sie den Signalpegel ein, der
vom B9.1ut auf den externen Effekt
gespeist wird (Send-Pegel).

LEVEL
PARM 1
.

Parameter-Regler 1

HINWEIS
Wenn der Eingangspegel am exter nen Effekt
auch bei maximalem Send-Pegel nicht ausreicht
oder Verzerrungen am Eingang des externen
Effekts auftreten, obwohl der Send-Pegel abge-
senkt wurde, prifen Sie, ob der Schalter EXT
LOOP GAIN richtig eingestellt ist.

5_ Mit dem Parameter-Regler 1 stel-
len Sie den Signalpegel ein, der
vom externen Effekt am B9.2ut
anliegt (Return-Pegel).
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TOTAL BALANCE
PARM 2
.

Parameter-Regler 2

6_ Mit dem Parameter-Regler 3 stel-
len Sie das Lautstarkeverhaltnis
zwischen dem Return-Signal und
dem internen Signal des B9.1ut
(Dry-Pegel) ein.

PARM 3
b/

.
[y
S

e »

Parameter-Regler 3

HINWEIS

« \Wenn das exter ne Effektgerat den Effekt- und
Original-Sound miteinander mischt (wie bei
Hall, Delay oder Chorus), stellen Se das
Lautstarkeverhaltnis zwischen Original- und
Effekt-Sound mit dem Return- und dem Dry-
Pegel ein.

* Wenn der externe Effekt ausschliefdlich das be-
arbeitete Signal ausgibt (wie ein Kompressor
oder EQ), sollten Sie den Dry-Pegel norma-
lerweise auf 0 setzen und den Signalpegel nur
mit dem Return-Pegel einstellen.

7. Wenn Sie die Effekt-Loop-Ein-
stellungen vorgenommen haben,
driicken Sie die Taste [EXIT].

Das Gerét kehrt in den Manual- oder Play-
Modus zurick.
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EXIT

8_ Speichern Sie das Patch nach Be-
darf.

Wenn Sie das gespeicherte Patch das néchste

Mal aufrufen, werden auch die externen Effekt-

Settings wieder aktiviert.

HINWEIS
Wenn der externe Effekt eine MIDI-gesteuerte
Umschaltung der Programme erlaubt, kann
das B9.1ut den Effekt mit Program-Change-Be-
fehlen steuern. Auf diese Weise kdnnen Sedie
Patch- und Programm-Umschaltung im B9.1ut
synchronisieren (— S. 43).
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Beispiele fur den Einsatz von MIDI

Dieses Kapitel beschreibt die verschiedenen MIDI-Funktionen des B9.1ut.

Das konnen Sie mit
MIDI alles machen

Im Folgenden ist beschrieben, auf welche Art
Sie MIDI mit dem B9.1ut verwenden kdnnen.

® Senden und Empfangen von Patch-

Umschalt-Informationen tiber MIDI
Wenn Sie Patches am B9.1ut umschalten, Uber-
tragt der Anschluss MIDI OUT die entsprechen-
den MIDI-Befehle (Program Change oder Bank
Select + Program Change). Umgekehrt fihrt das
B9.1ut die entsprechende Patch-Umschaltung
aus, wenn ein gultiger MIDI-Befehl am An-
schluss MIDI IN anliegt.

Auf diese Weise kénnen Sie Patches im B9.1ut
vom MIDI-Sequenzer automatisch umschalten
oder Patches in einem anderen MIDI-Gerét im
Link-Betrieb mit dem B9.1ut umschalten.

® Senden und Empfangen der Informa-
tionen zum Betrieb des Pedals/der
Taster/Schalter tiber MIDI
Wenn Sie bestimmte Taster und Ful3schalter am
B9.1ut auslésen oder das Expression-Pedal be-
dienen, Ubertrégt der Anschluss MIDI OUT die
zugehorigen MIDI-Befehle (Control Change).
Umgekehrt werden die zugehdrigen Parameter
im B9.1ut verandert, wenn gultige M1DI-Befehle
am Anschluss MIDI IN anliegen.
Dadurch ist es moglich, das B9.1ut als Echtzeit-
Controller fur andere MIDI-féhige Geréte zu
nutzen oder Effekt-Parameter und den On/Off-
Status von Modulen Uber externe M1DI-Sequen-
zer, -Synthesizer etc. zu steuern.

@ Austausch von Patch-Daten zwischen
zwei B9.1ut-Einheiten tGiber MIDI

Die Patch-Daten des B9.1ut kénnen als M1DI-

Nachricht (System Exclusive) ausgegeben und

auf ein weiteres B9.1ut kopiert werden.

42

Auswahl des MIDI
-Kanals

Um das Senden und Empfangen von Program-
Change-, Control-Change- und anderen MIDI-
Nachrichten einzurichten, mussen Siedie MIDI-
Kanale (1 — 16) des B9.1ut und des anderen
MIDI-Geréts abgleichen. Folgendermaf3en stel-
len Sie den MIDI-Kanal des B9.1ut ein:

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-

Modus die Taste [SYSTEM].
Daraufhin wird das Menli SYSTEM fir Para-
meter eingeblendet, die fur alle Patches glei-
chermal3en gelten.

SYSTEM

2. Wihlen Sie mit dem [TYPE]-Reg-
ler den Parameter “MIDI Rx Ch”
(MIDI-Empfangskanal).

PATCH
TYPE
.

[TYPE]-Regler

3_ Wihlen Sie mit dem Parameter-
Regler 1 den MIDI-Kanal (1 - 16),
auf dem das B9.1ut MIDI-Befehle
empfangt.

PARM 1

EN ‘:'
Parameter-Regler 1
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4, Waéhlen Sie mit dem [TYPE]-Regler
den Parameter “MIDI Tx Ch” (MIDI-
Ausgabekanal).

TYPE
v

. »

[TYPE] knob

5_ Wihlen Sie mit dem Parameter-
Regler 1 den MIDI-Kanal (1 - 16),
auf dem das B9.1ut MIDI-Befehle
tibertragt.

6. Mit der Taste [EXIT] verlassen Sie
das Menii SYSTEM.

Wenn eine Einstellung verandert wurde, er-

scheint die Meldung “ Store...?” im Display: Nun

kénnen Sie die Anderungen speichern.

EXIT ‘

Wenn keine Anderung vorgenommen wurde,
kehrt das Gerédt zum vorherigen Modus zurtick.

{. Driicken Sie die Taste [STORE/
SWAP], um die Anderungen zu
speichern.

STORE/SWAP

Die MIDI-Kanal-Einstellung wird akzeptiert
und das Gerét kehrt in den Manual- oder Play-
Modus zurick.

Durch Dricken der Taste [EXIT] kdnnen Sie
den Vorgang abbrechen und ohne Speichern in
den vorherigen Modus zurlickkehren.
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Senden/Empfang von Patch-
Umschalt-Informationen via
MIDI (Program Change)

Sie kénnen die Patch-Umschalt-1nformationen
des B9.1ut uber MIDI als Program-Change-
oder Bank-Select- + Program-Change-Befehle
Ubertragen und empfangen.

Im Folgenden werden dazu zwei Methoden
(Program-Change-Modi) beschrieben.

@ Direct-Modus
Bei dieser Methode verwenden Sie MIDI-
Bank-Select- und Program-Change-Befehle,
um das Patch zu bestimmen.

HINWEIS

» Bank Select ist ein MIDI-Befehlstyp zur
Bestimmung der Sound-Kategorie in einem
Synthesizer o. &.. Er wird in Kombination mit
Program-Change-Befehlen verwendet.

* Normalerweise wird ein Bank Select Uber das
MSB (most significant Byte) und LSB (least
significant Byte) in zwei Bereiche unterteilt.

® Mapping-Modus

Mit dieser Methode bestimmen Sie das Patch
mit MIDI-Program-Change-Befehlen. Eine
Program-Change-Map weist die Patches den
Program-Change-Nummern 0 — 127 zu. An-
schlief3end werden die Patches Uber das Map-
ping ausgewahlt. Bei dieser Methode kénnen
maximal 128 Patches spezifiziert werden.

B Senden und Empfangen von Program
Changes aktivieren

So aktivieren Sie das Senden/Empfangen von

Program-Change- (+ Bank-Select-) Befehlen.

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-
Modus die Taste [SYSTEM].

SYSTEM ‘
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2. Um den Empfang von Program-
Change- (+Bank-Select-) Befehlen
im B9.1ut zu aktivieren, 6ffnen
Sie den Parameter "MIDI PC Rx"
(Empfang von Program Changes)
und wahlen Sie mit dem Parame-
ter-Regler 1 die Einstellung “ON”.

A p'
Parameter-Regler 1

3. Um das Senden von Program-
Change- (+Bank-Select-) Befehlen
im B9.1ut zu aktivieren, 6ffnen Sie
den Parameter "MIDI PC Tx" (Sen-
den von Program Changes) und
wahlen Sie mit dem Parameter-
Regler 1 die Einstellung “ON”.

N
Parameter-Regler 1

4. AbschlieBend driicken Sie die Tas-
te [EXIT], um das Menii SYSTEM
zu verlassen.

Wenn eine Einstellung verandert wurde, er-

scheint die Meldung “Store...?” im Display: Nun

konnen Sie die Anderungen speichern.

EXIT

Wenn keine Anderung vorgenommen wurde,
kehrt das Gerét zum vorherigen Modus zurtick.

5. Driicken Sie [STORE/SWAP], um
die Anderungen zu speichern.

Die Einstellung wird akzeptiert und das Gerat

kehrt in den Manual- oder Play-Modus zur(ick.

Durch Driicken der Taste [EXIT] kdnnen Sie

den Vorgang abbrechen und ohne Speichern in

den Play-Modus zuriickkehren.
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B Arbeiten im Direct-Modus

Mit der Kombination aus MIDI-Bank-Select-
und Program-Change-Befehlen kénnen Sie ein
Patch direkt angeben.

Anmerkung
Bevor Sedie folgenden Schritte ausfuhren, stel-
len Se sicher, dass die Send-/Receive-Einstel-
lungen fur den MIDI-Kanal korrekt eingestellt
sind (— S. 42) und das Senden/Empfangen von
Program-Change-Befehlen aktivist (— S. 43).

1. Driicken Sie im Play-Modus die
Taste [SYSTEM].

SYSTEM

2. Mit dem Regler [TYPE] wahlen Sie
den Parameter “MIDI PCMODE”
(Program-Change-Modus) an.

PATCH
TYPE
.

[TYPE]-Regler

3_ Aktivieren Sie den Program-
Change-Modus “DIRECT”.

Wahlen Sie mit dem Parameter-Regler 1 die

Meldung “DIRECT” an. Dadurch wird die Di-

rektauswahl aller Patches tiber Bank-Select- und

Program-Change-Befehle aktiviert.

HINWEIS

Eine Liste der Zuordnungen zwischen Bank-/
Program-Change-Nummern und Patches finden
Seauf S 83.

4. Mit der Taste [EXIT] verlassen Sie
das Menii SYSTEM.

Wenn eine Einstellung verandert wurde, er-

scheint die Meldung “ Store...?” im Display: Nun

koénnen Sie die Anderungen speichern. Wenn

keine Anderung vorgenommen wurde, kehrt das

Gerét zum vorherigen Modus zurtick.
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.....Beispiele fur den Einsatz von MIDI

5. Driicken Sie die Taste [STORE/

SWAP], um die Anderungen zu
speichern.
Die Einstellung wird akzeptiert und das Geréat
kehrt in den Manual- oder Play-Modus zurtick.
Durch Dricken der Taste [EXIT] kénnen Sie
den Vorgang abbrechen und ohne Speichern in
den Play-Modus zurlickkehren.

6. Um Program-Change- (+ Bank-
Select-) Befehle auszugeben und
zu empfangen, verbinden Sie das
B9.1ut und andere MIDI-Geréte
folgendermaBen.

[Beispiel zum Semden von Program-
Change-(+ Bank-Select-) Befehlen]

(2) Program-Change- (+ Bank Select)-
Befehl wird ausgegeben

Buchse Buchse
MIDI OUT y MIDIIN

s

(1) Wenn ein Patch im B9.1ut umgeschaltet wird...

[Beispiel zum Empfang von Program-
Change- (+ Bank-Select-) Befehlen]

(1) Wenn ein Program-Change-
(+ Bank Select)-Befehl empfangen

wird...
Buchse Buchse
wy MIDIIN MIDI OUT

. = P

(2) Das Patch im B9.1ut wird umgeschaltet.

Anmerkung
Wenn das externe MIDI-Gerét lediglich einen
Bank-Select-Befehl an das B9.1ut ausgibt,
tritt keine Anderung ein. Wenn das B9.1ut das
néchste Mal einen Program Change empfangt,
wird der zuletzt empfangene Bank- Sel ect-Befehl
benutzt.
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B Gebrauch des Mapping-Modus

In diesem Modus wird eine Program-Change-
Map fir die Zuordnung der Patches benutzt:
Auf diese Weise kénnen Sie Patches nur mit
Program-Change-Befehlen umschalten.

Anmerkung
Bevor Se diefolgenden Schritte ausfiihren,
stellen Sesicher, dass die Send-/Receive-
Einstellungen fur den MIDI-Kanal im B9.1ut
korrekt eingestellt sind (— S. 42) und dass das
Senden/Empfangen von Program-Change-
Befehlen aktivist (— S. 43).

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-
Modus die Taste [SYSTEM].

SYSTEM ‘

2. Mitdem Regler [TYPE] wahlen Sie
den Parameter “MIDI PCMODE”
(Program-Change-Modus) an.

PATCH
TYPE
.

[TYPE]-Regler

3_ Wahlen Sie mit dem Parameter-
Regler 1 die Meldung “MAPPING”.
Die Patches kénnen nun in Abhangigkeit der
Program-Change-Map mit Hilfe von Program-
Change-Befehlen bestimmt werden.

LEVEL
PARM |
v .

Parameter-Regler 1

4. Mit dem Regler [TYPE] wahlen Sie
den Parameter “PC MAP” (Pro-
gram-Change-Map) an.

In diesem Bildschirm kénnen Sie jedes Patch im

B9.1ut einer Program-Change-Nummer von 0 —

127 zuordnen.
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Program-Change-Nummer

¥

'O‘

A% -

[TYPE]-Regler T Patch-Nummer
Gruppen-Name/Bank-Nummer

5. So weisen Sie ein Patch einer
Program-Change-Nummer zu.

(1) Drehen Sie den Parameter-Regler
1, bis die gewiinschte Program-
Change-Nummer in der ersten Dis-
play-Zeile angezeigt wird.

Program-Change-Nummer

l

¥

) e’ N N
Parameter-Regler 1 T Patch-NJmmer
Gruppen-Name/Bank-Nummer

(2)Wahlen Sie mit den Parameter-Reg-
lern 2 und 3 den Gruppen-Namen/
Bank-Nummer und die Patch-Num-
mer aus, die Sie der in Schritt (1) ge-
wahlten Program-Change-Nummer
zuweisen mochten.

Parameter-Regler 2

PARM 2

Parameter-Regler 3
PARM 3 .

(3) Wiederholen Sie diese Schritte fiir
weitere Program-Change-Nummern.

0. Mit der Taste [EXIT] verlassen Sie
das Menii SYSTEM.

Wenn eine Einstellung verandert wurde, er-

scheint die Meldung “ Store...?” im Display: Nun

konnen Sie die Anderungen speichern.
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Wenn keine Anderung vorgenommen wurde,
kehrt das Gerét zum vorherigen Modus zurtick.

[. Mit der Taste [STORE/SWAP] spei-
chern Sie die Anderungen.

Das Gerét kehrt in den Manual- oder Play-

Modus zurick. Durch Driicken der Taste [EXIT]

kénnen Sie den Vorgang abbrechen und ohne

Speichern in den Play-Modus zurtickkehren.

8. Um Program-Change-Befehle zu
senden/empfangen, gehen Sie wie
in Schritt 6 im Abschnitt "Arbeiten
im Direct-Modus” vor (— S. 44).

Die Program-Change- (+ Bank-Select-) Befeh-

le, die das Gerét ausgibt, sind im Direct- und

Mapping-Modus identisch. Eine Liste der Zu-

ordnungen zwischen Bank-/Program-Change-

Nummern und Patches finden Sie auf S. 83).

Senden und Empfang der
Informationen des Pedals/
Taster/Schalter tiber MIDI
(Control Change)

Das B9.1ut erlaubt das Senden und Empfangen
von Control-Change-Befehlen fur den Betrieb
des Expression-Pedals, das Umschalten der Mo-
dule und An-/Abschalten des Bypass- und Mute-
Status mit den Tasten und FufRschaltern. Jede
Aktion kann einer eigenen Control-Change-
Nummer (cc#) zugeordnet werden.

BMSenden und Empfangen von Control
Changes aktivieren

So aktivieren Sie die Ausgabe/Empfang von

Control-Change-Befehlen.

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-
Modus die Taste [SYSTEM].

SYSTEM
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2, Um den Empfang von Control-
Change-Befehlen zu aktivieren, ru-
fen Sie mit dem Regler [TYPE] den
Parameter “MIDI CTRL Rx” (Emp-
fang von Control Changes) auf und
wéahlen mit dem Parameter-Regler
1 die Einstellung “ON”.

| v |
 PARMT

0y
r Y

N
Parameter-Regler 1

3_ Um die Ausgabe von Control-
Change-Befehlen zu aktivieren, ru-
fen Sie mit dem Regler [TYPE] den
Parameter “MIDI CTRL Tx” (Ausga-
be von Control Changes) auf und
wahlen mit dem Parameter-Regler
1 die Einstellung “ON”.

[ _LeveL |
PARM 1 .

Parameter-Regler 1

4. Mit der Taste [EXIT] verlassen Sie
das Menii SYSTEM.

Wenn eine Einstellung verandert wurde, er-

scheint die Meldung “ Store...?” im Display: Nun

kénnen Sie die Anderungen speichern.

Wenn keine Anderung vorgenommen wurde,

kehrt das Gerét zum vorherigen Modus zurick.

5. Mit der Taste [STORE/SWAP] spei-
chern Sie die Anderungen.

Die Einstellung wird akzeptiert und das Gerét

kehrt in den Manual- oder Play-Modus zurick.

Durch Dricken der Taste [EXIT] kénnen Sie

den Vorgang abbrechen und ohne Speichern in

den Play-Modus zurickkehren.

EXIT ‘
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B Zuweisen von Control-Change-Nummern
Folgendermaf3en weisen Sie dem Expression-Pe-
dal und den Tasten des B9.1ut Control-Change-
Nummern zu.

Anmerkung
Vergewissern Sesich zuerst, dass die Send-/
Receive-Einstellungen fiir den MIDI-Kanal kor-
rekt eingestellt sind (— S. 42) und das Senden/
Empfangen von CC-Befehlen aktivist (— S. 46).

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-
Modus die Taste [SYSTEM].

SYSTEM ‘

2. Offnen Sie mit dem Regler [TYPE]
das Display, in dem Sie die Con-
trol-Change-Nummern zuweisen.

Alle Vorgange, denen eine Control-Change-

Nummer zugewiesen werden kann, sind in der

Tabelle auf der nachsten Seite aufgefihrt.

Beispielsweise wird die folgende Anzeige einge-
blendet, wenn Sie die Control-Change-Nummer
11 (cc#ll) der vertikalen Ausrichtung des inter-
nen Expression-Pedal s zuwei sen mochten.

TYPE

v .
K s
[y
.
H .
.
.
N ’
i »

[TYPE]-Regler

HINWEIS

Die Zuordnung der Control-Change-Nummer
gilt fur das Senden und Empfangen.

3_ Waihlen Sie mit dem Parameter-
Regler 1 eine Control-Change-
Nummer.

PARM 1

Parameter-Regler 1
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Anzeige Steuerziel Vorgabe CC# CC#-Wertebereich

Betrieb Expression-Pedal 7 OFF,1-5,7-31,64-95

FERAL~ Betrieb Expression-Pedal, vertikale Ausrichtung 11 OFF, 1-5,7-31,64-95

FEDHL-H Betrieb Expression-Pedal, horizontale Ausrichtung 12 OFF, 1-5,7-31,64-95
COMP-Modul an/aus 64 OFF, 64 - 95
WAH/EFX1-Modul an/aus 65 OFF, 64 - 95
Loop Modul EXT LOOP an/aus 66 OFF, 64 - 95
ZNR-Modul an/aus 67 OFF, 64 - 95
PRE-AMP-Modul an/aus 68 OFF, 64 - 95
EGUAL TZEF EQ-Modul an/aus 69 OFF, 64 - 95
ET CABINET-Modul an/aus 70 OFF, 64 - 95
MOD/EFX2-Modul an/aus 71 OFF, 64 - 95
DELAY-Modul an/aus 72 OFF, 64 - 95
REVERB-Modul an/aus 73 OFF, 64 - 95
MUTE-Modus an/aus 74 OFF, 64 - 95
BYPASS-Modus an/aus 75 OFF, 64 - 95

4. Weisen Sie anderen Vorgédngen auf
dieselbe Weise Control-Change-
Nummern zu.

5. Mit der Taste [EXIT] verlassen Sie
das Menii SYSTEM.

Wenn eine Einstellung verandert wurde, er-

scheint die Meldung “ Store...?” im Display: Nun

kénnen Sie die Anderungen speichern.

Wenn keine Anderung vorgenommen wurde,

kehrt das Gerédt zum vorherigen Modus zuriick.

0. Mit der Taste [STORE/SWAP] spei-
chern Sie die Anderungen.

Das Gerat kehrt in den Manual- oder Play-

Modus zuriick. Durch Driicken der Taste [EXIT]

kénnen Sie den Vorgang abbrechen und ohne

Speichern in den Play-Modus zurtickkehren.

7. Um Control-Change- (+ Bank-
Select-) Befehle auszugeben und
zu empfangen, verbinden Sie das
B9.1ut folgendermaBen mit ande-
ren MIDI-Geréaten.
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M Beispiel fir den Empfang von Control-
Change-Befehlen

(2) Control-Change-Befehl wird ausgegeben
B —

Buchse ¢ Buchse

MIDI OUT MIDI IN

=]

(1) Wenn das Expression-Pedal, Schalter oder
Tasten am B9.1ut bedient werden...

CC-Werte werden vom B9.1ut so ausgegeben.

® Wenn das interne oder ein externes
Expression-Pedal bedient wird
Der Wert der zugewiesenen CC-Nummer
wird fortlaufend im Bereich von 0 — 127 vari-
iert. Dasinterne Expression-Pedal kann durch
die horizontale und vertikale Ausrichtung
zwel CC-Befehle gleichzeitig ausgeben.

ZOOM B9.1ut




® Wenn das Modul an-/abgeschaltet wird
Um das Modul einzuschalten, wird die Con-
trol-Change-Nummer 127 ausgegeben. Um
das Modul auszuschalten, wird die Control-
Change-Nummer 0 ausgegeben.

® Wenn das Modul an-/abgeschaltet wird
Um Bypass/Mute zu aktivieren, wird die
Control-Change-Nummer 127 ausgegeben.
Um Bypass/Mute zu deaktivieren, wird die
Control-Change-Nummer 0 ausgegeben.

HBeispiel fur den Empfang von Control-
Change-Befehlen

(1) Wenn ein Control-Change-Befehl
empfangen wird...
—

Buchse
MIDI OUT

Buchse
y MIDI IN

==

(2) Identische Funktion, als ob das Expression-
Pedal, ein Schalter oder eine Taste am B9.1
bedient wird.

In Abhangigkeit des empfangenen Control-
Change-Werts werden der Status und die Para-
meterwerte folgendermaf3en umgeschaltet.

® Wenn ein Control Change fiir das in-
terne/externe Expression-Pedal emp-
fangen wird
Der dem Pedal zugewiesene Parameterwert
andert sich in Abhangigkeit des Control-
Change-Werts (0 — 127).

@® Wenn ein Control Change fiir Modul
an/aus empfangen wird

Wenn der Control-Change-Wert zwischen 0 und
63 liegt, wird das Modul abgeschaltet. Wenn der
Control-Change-Wert zwischen 64 und 127 liegt,
wird das Modul eingeschaltet.

® Wenn ein Control Change fiir Bypass/
Mute an/aus empfangen wird

Wenn der Control-Change-Wert zwischen 0

ZOOM B9.1ut

und 63 liegt, wird Bypass/Mute abgeschaltet.
Wenn der CC-Wert zwischen 64 und 127
liegt, wird das Bypass/Mute eingeschaltet.

Ausgabe von Pedal-Synth-
Spielinformationen Uber
MIDI (Note on/Note off)

Wenn die Pedal-Synth-Funktion aktiv ist, kon-
nen Sie die Spielinformationen der Ful3schalter
als Note-On/Off-Befehle via M1 DI ausgeben.

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-
Modus die Taste [SYSTEM].

2. Wihlen Sie mit dem Regler [TYPE]
"NOTE ON Tx" (Ausgabe von Note
on/Note off) im Display an.

TYPE

SYSTEM

. e

[Tg(PE]—RegIer

3_ Waihlen Sie mit dem Parameterre-
gler 1 die Option "ON" oder "OFF".

Wenn ON gewahlt wurde, werden die Spielin-

formationen der Pedal-Synth-Funktion als Note-

On/Off-Befehle ausgegeben.

Die Pedal-Synth-Funktion bietet zwei Betriebs-

modi zur Klangerzeugung: TG (Trigger) und

HD (Hold).

Die Unterschiede in der Ausgabe von Note-On/

Off-Befehlen sind folgende.

TG
Der Note-On wird ausgegeben, wenn der
FuRschalter gedriickt wird, der Note-Off ist
dem L odassen des Ful3schalters zugeordnet.

@ HD
Der Note-On wird ausgegeben, wenn der Ful3-
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schalter gedriickt wird. Der Note-Off folgt,
wenn der Ful3schalters erneut gedruckt wird.

HINWEIS

Weitere Informationen zur Pedal-Synth-Funkti-
on auf Seite 55.

4. Mit der Taste [EXIT] verlassen Sie
das Menii SYSTEM.

Wenn eine Einstellung verandert wurde, er-

scheint die Meldung “ Store...?” im Display: Nun

konnen Sie die Anderungen speichern.

Wenn keine Anderung vorgenommen wurde,

kehrt das Gerédt zum vorherigen Modus zurick.

5. Mit der Taste [STORE/SWAP] spei-
chern Sie die Anderungen.

Die Einstellung wird akzeptiert und das Geréat

kehrt in den Manual- oder Play-Modus zurick.

Durch Driicken der Taste [EXIT] kdnnen Sie

den Vorgang abbrechen und ohne Speichern in

den Play-Modus zuriickkehren.

HINWEIS

Um Note-On/Off-Befehl e auszugeben, verkabeln
Sedie Geratewiein Schritt 7 " Zuweisen der
Control-Change-Nummern" dargestellt (— S.
47).

Senden und Empfang der
Patch-Daten Uber MIDI

Die im B9.1ut gespeicherten Patch-Daten kon-
nen als M1DI-Befehle System Exclusive) gesen-
det und empfangen werden. Wenn zwei B9.1ut-
Einheiten tUber ein MIDI-Kabel miteinander
verbunden sind, kénnen Sie die Patch-Daten aus
dem Sendegerét in das Empfangsgerét kopieren.

Anmerkung
Wenn die Patch-Daten empfangen werden,
werden alle existierenden Patch-Daten im
B9.1ut tiberschrieben. Fuhren Se die folgenden
Schritte mit Vorsicht aus, umwichtige Daten
nicht versehentlich zu tiberschreiben.
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1. Verbinden Sie den Anschluss MIDI
OUT am Quellgerét mit einem
MIDI-Kabel mit dem MIDI IN am
Zielgerat.

MIDI| | MIDI
IN wy| OUT

xerererereroxe|
56000 B

5850 =comEoi g

Die Arbeitsschritte werden im Folgenden fir
das Zidl- und Quell-B9.1ut separat erlautert.

M Ziel-B9.1ut

2. Schalten Sie das B9.1ut in den Ma-
nual- oder Play-Modus.

Wenn das Gerét in einem anderen Modus ar-

beitet oder ein anderes Display angezeigt wird,

dricken Sie die Taste [EXIT], um in den Manu-

al- oder Play-Modus zurtickzukehren.

EXIT ‘

HQuell-B9.1ut

3. Schalten Sie das B9.1ut in den
Manual- oder Play-Modus und
driicken Sie die Taste [SYSTEM].

4. Wihlen Sie mit dem Regler [TYPE]
den Parameter “BulkDumpTX”
(Bulk Dump Transmit) im Display.

SYSTEM

TYPE

. g

[TYPE] knob
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Taste.
Die Ubermittlung der Patch-Daten beginnt.
Wahrend das Ziel-B9.1ut die Daten empfangt,
wird das Display folgendermal3en umgeschaltet.

Wenn die Ausgabe/Empfang der Patch-Daten
abgeschlossen ist, kehrt das Quell-B9.1ut in das
SYSTEM-Meni zuriick, wahrend im Zielgerat
der vorherige Modus aktiviert wird.

HINWEIS
Auf der Webseite der ZOOM Corporation
(http://www.zoom.co.jp) steht eine Editor-/
Librarian-Software zum Download bereit. Mit
dieser Software kdnnen Sie die Patch-Daten des
B9.1ut auf einem Computer speichern.

ZOOM B9.1ut
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Weitere Funktionen

. Gebrauch der ARRM-Funktion

Das B9.1ut integriert eine innovative Funktion
namens ARRM (Auto-Repeat Real-time Mo-
dulation), die Effekt-Parameter mit intern gene-
rierten Steuerwellenformen zyklisch andert. Sie
konnen z. B. eine Dreieckswelle auswahlen und
diese der Wah-Frequenz als Steuerziel zuweisen.
Der resultierende Effekt ist unten dargestellt.

Wah- T
Frequenz || Wah Wah Wah

—>
Wow Wow Wow Zeit

Dieser Abschnitt beschreibt die ARRM-Funktion.

1. Wihlen Sie im Play- oder Manual-
Modus das Patch.

HINWEIS
Die ARRM-Einstellungen werden fir jedes
Patch individuell vorgenommen.

2. Driicken Sie die Effekt-Modul-Tas-
te [TOTAL/FUNCTION], um in den
Edit-Modus zu wechseln. Offnen
Sie nun mit dem Regler [TYPE] die
Anzeige “ARRM” im Display.

Die Einstellungen der ARRM-Funktion sind

Teil des TOTAL/FUNCTION-Moduls. Die An-

zeige blendet folgende Funktionen ein.

Parametername des Steuerziels

| |
Modul-Name = Effekt-Typ-Name

3_ Waihlen Sie mit dem Parameter-
Regler 1 den Zielparameter zur

Steuerung aus.

PARM 1
.

Y
[

[
.

2" Parameter-Regler 1
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Wenn Sie den Parameter-Regler 1 bedienen, an-
dern sich die Effekt-Parameter, der Effekt-Typ
und das Effekt-Modul.

HINWEIS

 Die Parameter, die als Steuerziel gewahlt werden
konnen, stehen auch zum Betrieb des Expression-
Pedals zur Verfiigung. Lesen Se den Abschnitt
"Effekt-Typen und -Parameter” (— S. 64 —79).

* Wenrf NOT Assign” eingeblendet wird, ist kein
Parameter als Steuerziel zugeordnet und die
ARRM-Funktion ist inaktiv.

4. Mitden Parameter-Reglern 2 (mini-
maler Wert) und 3 (maximaler Wert)
bestimmen Sie den Einstellbereich fiir
den zu steuernden Parameter.

Die Werte, die Sie Uber die Parameter-Regler 2

und 3 wahlen, entsprechen den Werten, wenn

die Steuerwellenform ihren minimalen und ma-
ximalen Wert erreichen.

TOTAL BALANCE
PARM 2

~ .
R s
[y
.
H .
.
.
N ’
e »

Parameter-Regler 2 Minimglwert

PARM 3
P4 .

Parameter-Regler 3 Maxi‘rrnalwert

Der Unterschied zwischen den Einstellbereichen
von 0 (minimal) — 100 (maximal) und 20 (mini-
mal) — 80 (maximal) wird unten dargestellt.

MAX=100
Parameterwert min=0
100
0 \AA/ Zeit
MAX=80
Parameterwert min=20
N\VAVAVA
20 Zeit
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HINWEIS
« Der verflighare Einstellbereich richtet sich
nach dem Parameter.

* Esist auch méglich, "min" auf einen hoheren
Wert als"MAX" einzustellen. Nunist die Wir-
kung der Control-Change-Befehle umgekehrt.

5_ Wenn Steuerziel und Parameter-
bereich eingestellt wurden, 6ffnen
Sie mit dem Regler [TYPE] das
folgende Display.

Hier kdnnen Sie die Steuerwellenform und einen

Cycle auswahlen.

[TYPE]-Regler

Die ARRM-Funktion besteht aus funf Parame-
tern. Um die Parameter 4 und 5 einzustellen,
offnen Sie mit dem [TY PE] -Regler die Anzeige
oben und nehmen dann mit den Reglern 1 und 2
die Einstellungen vor. Um in den Einstellmodus
fur die Parameter 1 - 3 zu wechseln, drehen Sie
den Regler [TY PE] gegen den Uhrzeigersinn,
um das vorherige Display zu 6ffnen. Wenn das
ARRM-Steuerziel auf "Not Assign" eingestellt
ist, wird das Display nicht eingeblendet.

6_ Waihlen Sie mit dem Parameter-
Regler 1 die Steuerwellenform.
Das Display wird folgendermaf3en umgeschaltet.

PARM 1 .

0y
Y

B

A

O p'
Parameter-Regler 1

4
Steuerwellenform-Typ

Folgende Wellenformen sind verflgbar.

Steigender Sagezahn
(Up Saw)

Steigende Sichelwelle
(Up Curve)

Fallender Sagezahn
(Down Saw)

Fallende Sichelwelle
(Down Curve)

2NN
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Dreieck

5 (Triangle)

6 Rechteck und Dreieck
(Square Tri)
Sinuswelle

7 /\/\ (Sine)

) Rechteckwelle
(Square)

/. Wahlen Sie mit Parameter-Regler 2
den Zyklus der Steuerwellenform.
Das Display wird folgendermaflen umgeschaltet.

TOTAL BALANCE
PARM 2
.

Parameter-Regler 2

Der Zyklus der Steuerwellenform nutzt das
Patch-Tempo (— S. 38) als Referenz und wird
als Achtel-, Viertelnote oder Viertelnote x Zah-
lenwert dargestellt (siehe Tabelle auf S. 39).

Der Zahlenwert hinter dem x (2 — 20) steht fur
die Dauer eines Zyklus in mehreren Viertelno-
ten. Wenn “2” gewahlt wurde, andert sich die
Wellenform in einem Intervall, das einer halben
Note im Patch-Tempo entspricht. Wenn “4” an-
gewahlt wurde, dauert der Zyklus vier Schlage (1
Takt bei einem 4/4-Schema).

HINWEIS
Wenn der Parameter "ARRM BPM" dem
Expression-Pedal zugewiesen wurde, kann das
Referenztempo fur die ARRM-Funktion (0 —
250) mit dem Pedal eingestellt werden. Infor-
mationen Uber das Zuweisen der Steuerziele fur
das Expression-Pedal finden Se auf Seite 31.
Die Bewegung des Expression-Pedals wird das
Patch-spezifische Tempo nicht verandern.

8. Driicken Sie nun die Taste [EXIT].
Das Gerét wechselt in den Manual- oder Play-
Modus. Speichern Sie das Patch nach Bedarf.

Anmerkung
Alle Anderungen an den ARRM-Einstellungen
gehen verloren, wenn Se ein neues Patch aus-
wahlen. Speichern Se das Patch, wenn Se die
Anderungen erhalten wollen (— S. 27).
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On-Sound-Funktion

Das B9.1ut kann eine Phrase mit einer Dauer
von his zu 5,4 Sekunden beim Einspielen auf-
nehmen und als L oop wiedergeben, um eine Art
Layering, zu erzeugen. Die Schritte fir diese
Funktion werden im Folgenden beschrieben.

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-
Modus die Taste [DELAY].

Das B9.1ut wird in den Edit-Modus zurtick-

geschaltet. Wenn die Anzeige "Module Off"

angezeigt wird, driicken Sie die Taste [DELAY]]

erneut, um das Modul einzuschalten.

2. Wihlen Sie mit dem Regler [TYPE]
den Effekt-Typ "SOS".
Das Display wird folgendermal3en umgeschaltet.

TYPE

[TYPE]-Regler

Wenn "SOS" als Effekt-Typ gewahlt wurde, ist
die LED des Funktionsfuf3schalters 2 inaktiv
(keine Aufnahme vorhanden), wahrend die LED
von Ful3schalter 3 blinkt (aufnahmebereit).

Die Funktionsful3schalter 2 und 3 haben folgen-
de Funktionen.

¢ FunktionsfuBschalter 2

Stoppen der Aufnahme/Wiedergabe, L 6schen
der Aufnahme, Einstellen des Tempos

¢ FunktionsfuBschalter 3

Starten der Aufnahme/Wiedergabe, Beenden
des Aufnahme-Modus

3_ Waihlen Sie mit dem Parameter-
Regler 1 die Aufnahmedauer aus.
Die Aufnahmedauer wird wie folgt ausgewahlt.

e Mn

Definieren Sie die Dauer durch zweimaliges
Dricken des FunktionsfulRschalters im ge-
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wunschten Abstand (max. 5,4 Sekunden).

e Notensymbol

Bestimmt das Patch-spezifische Tempo (— S.
38) als Referenz und stellt die Aufnahmedau-
er in Notenwerten ein.

HINWEIS
Wenn nichts aufgenommen wurde (LED von
Funktionsfuf3schalter 2 inaktiv), kénnen Sie
mit dem FunktionsfuRschalter 2 das Patch-
Tempo einstellen. Wenn der Schalter wiederholt
ausgel dst wird, werden die Abstande zwischen
den letzten vier Eingaben analysiert und auto-
matisch gemittelt: Das Resultat wird als neue
Tempo-Einstellung tbernommen.

4. Stellen Sie mit dem Parameterre-
gler 2 das Mischungsverhiltnis fiir
den Effekt-Sound ein.

Durch Anheben dieses Werts wird der Pegel des

Effekt-Sounds wahrend der L oop-Wiedergabe

nach der Aufnahme angehoben.

TOTAL BALANGE
PARM 2

Parameter-Regler 2

5. Driicken Sie abschlieBend die Tas-
te [EXIT].

Das Gerét wechselt in den Manual- oder Play-

Modus. Speichern Sie das Patch nach Bedarf.

0. Driicken Sie den FunktionsfuB-
schalter 3 wiahrend dem Spielen,
um die Aufnahme zu starten.

Die LED des FunktionsfuRschalters 3 leuchtet

rot und die Aufnahme beginnt.

Die Aufnahme hangt von den Einstellungen in

Schritt 3 ab.

H"'Mn" ist angewahlt

Nachdem die Aufnahme begonnen hat, dauert
sie an, bis Sie den FunktionsfulRschalter 3 erneut
auslosen oder maximal 5,4 Sekunden verstri-
chen sind. Nach der Aufnahme wird die Loop-
Wiedergabe gestartet.

ZOOM B9.1ut



Weitere Funktionen

——— Loop-Wiedergabe

Nelalinlsilp

1
Effekt-1
Soundi

1
1
golphz]
!

FunktionsfuBschalter 3

HENotensymbol ist angewahlt

Nachdem die Aufnahme begonnen hat, lauft sie
fur die gewahlte Dauer und stoppt dann auto-
matisch. Wenn allerdings die Kombination aus
Tempo und Notensymbol zu einer Dauer von
mehr als 5,4 Sekunden fuhrt, endet die Aufnah-
me nach der Halfte der geplanten Dauer (wenn
das immer noch mehr als 5.4 Sekunden waren,
endet die Aufnahme nach einem Viertel der
Aufnahmedauer). Nach der Aufnahme wird die
L oop-Wiedergabe gestartet.

1 —> Loop-Wiedergabe

Nplspiptipls

Soundi |
Original-" 1
s | )

I<—ﬁyl
1
/X Preset-Dauer

/ FunktionsfuBschalter 3

HINWEIS

« Wenn aufgenommene Daten vorliegen, leuch-
tet die LED des Funktionsfuf3schalters 2 rot.

« Wahrend der Loop-Wiedergabe blinkt die LED
des Funktionsfufschalters 3 griin.

7. Um ein neues Layer aufzunehmen,
driicken Sie den FunktionsfuB-
schalter 3 erneut wahrend der
Loop-Wiedergabe.

Die LED des Funktionsful3schalters 3 leuchtet

orange und die Sound-On-Sound-Aufnahme be-

ginnt. Sie kdnnen die L oop-Wiedergabe abhéren
und eine neue Bass-Phrase aufnehmen.

Wenn Sie den FunktionsfuR3schalter 3 erneut

ausldsen, endet die Aufnahme und das Gerét

wechselt wieder in die Loop-Wiedergabe.

ZOOM B9.1ut

Sound-
Loop- on-Sound-  Loop-
Wiedergabe Aufnahme Wiedergabe

)
1
Effekt-1
Sound 'ﬁﬂ
i
1

Original-,
Sound,;

'"""E:""'"
[

Funktions-
fuBschalter 3 Y

8_ Mit FunktionsfuBschalter 2 been-
den Sie die Loop-Wiedergabe.

HINWEIS
Um die Loop-Wiedergabe erneut zu starten,
driicken Sie den Funktionsful3schalter 3.

0. Um die Aufnahme zu I6schen, hal-
ten Sie den FunktionsfuBschalter 2
gedriickt.

Nach dem Léschen (die LED von Funktionsfuf3-

schalter 2 erlischt) lassen Sie den Schalter los.

Anmerkung
 Aufnahmen kénnen nicht gespeichert werden.
» \Wenn Sie den Effekt-Typ oder ein Modul an-/
abschalten, wird die Aufnahme gel 6scht.
» \Wenn die Pedal- Synth-Funktion (siehe nachs-
ter Abschnitt) aktiv ist, steht die Sound-On-
Sound-Funktion nicht zur Verfigung.

Einsatz der Pedal-
Synth-Funktion

Das B9.1ut bietet eine Pedal-Synth-Funktion,
mit der Sie Bass-Synthesizer-Sounds Uber die
FuRschalter auf der VVorderseite spielen konnen.

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-
Modus die Taste [PRE-AMP].

Das B9.1ut wechselt in den Edit-Modus. Wenn

"Off" angezeigt wird, schalten Sie das Modul

mit der Taste [PRE-AMP] ein.
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Weitere Funktionen

2. Drehen Sie den Regler [TYPE], um
den Effekt-Typ "PedalSyn" (Pedal-
Synth) anzuwéhlen.

Das Display wird folgendermalRen umgeschaltet.

[ PATCH |
TYPE .

[TYPE]-Regler

Wenn "Pedal Syn" al's Effekt-Typ angewahlt wur-
de, sind die FuRschalter auf der Vorderseite nur
der Pedal-Synth-Funktion zugeordnet.

Anmerkung
Wenn die Pedal-Synth-Funktion aktiv ist, stehen
die Funktion "Loop" und "SOS" im DELAY-
Modul nicht zur Verfugung.

HINWEIS
Mit Funktionsful3schalter 2 schalten Se das
PRE-AMP-Module aus. Die anderen FulRschal -
ter dienen zur Ausgabe der Pedal- Synth-Sounds.

3. Mitdem Parameterregler 3 wéhlen
Sie die Pedal-Synth-Skala und die
Methode zur Klangerzeugung.

Das Display wird folgendermal3en umgeschaltet.

Parameter-Regler 1
[ ieve |

Skala Klangerzeugungsmethode

Es stehen die drei Pedal-Synth-Skalen M (Duir),
m (Moll) und C (chromatisch) zur Auswahl. Die
Sound-Zuordnung in jeder Skalaist in der fol-
genden Abbildung dargestellt.

Die Pedal-Synth-Funktion bietet zwei Betriebs-
modi zur Klangerzeugung: TG (Trigger) und
HD (Hold). Die Unterschiede sind:

oTG

Der Pedal-Synth-Sound wird erzeugt, wenn
der FuRschalter gedriickt wird, und klingt dann
langsam aus.

Skala = M (Dur)

FuRschalter/Sound-Zuordnung fiir verschiedene Skalen (fir Grundton C3)

Schalter das PRE-
AMP-Modul aus

(o]

q1m

rax i ‘
) (o)
Z

Skala = m (Moll)

Schalter das PRE-
& AMP-Modul aus

be ho °

Ab Bb C

Schalter das PRE-
AMP-Modul aus
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® HD
Der Pedal-Synth-Sound wird erzeugt, wenn
der Fulschalter gedriickt wird, und hélt an, bis
derselbe oder ein anderer Ful3schalter gedrickt
wird.

4. Mit dem Parameterregler 2 geben
Sie den Grundton (die Note, die Sie
tiber FuBschalter 1 erzeugen) ein.

Das Display wird folgendermaf3en umgeschaltet.

TOTAL BALANCE
PARM 2
4 *y
'
.

.
.

A p'
Parameter-Regler 2

Der Grundton wird alphanumerisch angezeigt
(Einstellbereich: C1 — B3). Die Buchstaben und
das #-Symbol stehen fiir den Notennamen, die
Zahl fir den Oktavbereich. C1 liegt dabei drei
Oktaven unter dem mittleren C, B3 liegt direkt
unter dem mittleren C.

Der hier gewahlte Grundton ist Fu3schalter 1
zugewiesen. Die Zuordnung der Ubrigen FuR3-
schalter hangt von der in Schritt 3 spezifizierten
Skala ab.

5. Umden Pedal-Synth-Sound zu an-
dern, drehen Sie den Parameter-
regler 3. Um die Balance zwischen
dem Original- und dem Effekt-
Sound zu dndern, bedienen Sie
den Parameterregler 4.

Einzelheiten zu den einzelnen Parametern fin-

den Sie im Abschnitt "Effekt-Typen und -Para-

meter" (— S. 70).

6_ Wenn die Pedal-Synth-Einstellun-
gen komplett sind, driicken Sie die
Taste [EXIT].

Das Gerét kehrt in den Manual- oder Play-

Modus zuriick. Speichern Sie das Patch nach

Bedarf.

Wenn die Pedal-Synth-Funktion aktiviert wur-

de, andert sich die Anzeige im Manual- und

Play-M odus folgendermalien.

ZOOM B9.1ut
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T T
Grunton Skala und Klangerzeugungsmethode

/. Um Pedal-Synth-Sounds zu spie-
len, driicken Sie die FuBschalter
auBBer den FunktionsfuBBschalter 2.

HINWEIS
Der Pedal-Synth-Sound wird Uber die Effekte
hinter dem PRE-AMP-Modul bearbeitet und der
Bass-Sound wird Uiber die Effekte auBer dem
PRE-AMP-Modul bearbeitet. Information zum
Vorgang der Effekt-Verkopplung siehe S. 63.

8. Um alle FuBschalter auf der Vor-
derseite auf Normalbetrieb zu-
riickzusetzen, driicken Sie Funkti-
onsfuBschalter 2.

Das PRE-AMP-Modul wird deaktiviert und alle

FuRRschalter arbeiten wieder normal.

Einsatz des B9.1ut als Au-

dio-Interface fiur Computer

Durch Anschluss des [USB]-Ports des B9.1ut an
einen Computer kdnnen Sie das B9.1ut als Au-
dio-Interface mit integrierten AD/DA-Wandlern
und Effekten nutzen. Hierfir gelten folgende
Systemvoraussetzungen.

B Kompatible Betriebssysteme
® Windows XP, Windows Vista
® Mac OS X (10.2 oder héher)

HQuantisierung
16-Bit

H Samplingfrequenzen
32 kHz / 44,1 kHz / 48 kHz

HINWEIS

Bei den oben genannten Betriebssystemen wird
das B9.1ut einfach durch Anschluss des USB-
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Weitere Funktionen

Kabels als Audio-Interface erkannt. Eine sepa-
rate Treiber-Installation ist nicht notwendig.

Anmerkung

Der USB-Port am B9.1ut dient zur Ausgabe/Auf-
nahme von Audiodaten. MIDI-Befehle werden
Uber die Anschliisse MIDI IN/OUT Uber mittelt.

Um das B9.1ut als Audio-Interface fur den Com-
puter zu nutzen, verbinden Sie den [USB]-Port
des B9.1ut mit einem USB-Port am Computer.
Das B9.1ut wird als Audio-Interface erkannt.

In diesem Zustand kénnen Sie den Sound einer
Bassgitarre, die an der [INPUT]-Buchse des
B9.1ut angeschlossen ist, mit den Effekten des
B9.1ut bearbeiten und dann auf den Spuren einer
DAW (Digitale Audioworkstation)-Software auf
dem Computer aufnehmen (siehe Abb.1 unten).
Bei der Wiedergabe mit einer DAW-Anwendung
werden die Audiospuren mit dem Basssound ge-
mischt, der mit den Effekten des B9.1ut bearbei-
tet wurde, und liegen an der Buchse OUTPUT
des B9.1ut an (siehe Abb.2 auf der letzten Seite).
Bei Bedarf kann das Basssignal hinter der Ef-
fektbearbeitung wahrend der Wiedergabe gemu-
tet werden (siehe Abbildung 3 unten). Einzel hei-
ten finden Sie im néchsten Abschnitt.

Weitere Informationen zur Aufnahme und Wie-
dergabe finden Sie im Handbuch zu Ihrer DAW.

Anmerkung

* Wenn die DAW-Anwendung ein Software-
Monitoring (das Eingangssignal wird wahrend
der Aufnahme direkt auf einen Ausgang ge-
speist) bietet, muss diese Funktion deaktiviert
werden. Wenn Sie Aufnahmen bei aktivem
Software-Monitoring ausfiihren, kann sich
das Ausgangssignal so anhoren, alsware es
mit einem Flanger bearbeitet, oder das Direkt-
signal wird einfach verzogert.

 Verwenden Se hochwertige USB-Kabel und
halten Se die Kabelwege so kurz wie mdglich.

Muten des Direct
Outputs bei einer
USB-Anbindung

Wenn das B9.1ut mit einem Computer verbunden
und al's Audio-Interface benutzt wird, kann das
Signal, das nach der Effektbearbeitung an der
Buchse OUTPUT anliegt, bei Bedarf stummge-
schaltet werden. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-

Modus die Taste [SYSTEM].
Daraufhin wird das Meni SYSTEM fir Para-
meter eingeblendet, die fir alle Patches glei-
chermalRen gelten.

Abb. 1: Signalfluss wéhrend der Aufnahme
g
Software
INPUTI] Efog‘it”t USB fre= L_A__|
~ exte [USB] i M=
= [OUTPUT] =
Abb. 2: Signalfluss wahrend der Wiedergabe (1)
y DAW-
B9.1ut Software
[INPUT] — \
- > Effekte USB | i —
[OUTPUT] [USB] =\
Abb. 3: Signalfluss wahrend der Wiedergabe (2)
7
B9.1lut
INPUT —_ ||| DAW-
[ ]-> Effekte Software
== |
< ( USB [l ‘ I e
= [oUTPUT] [USB] =N\
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SYSTEM

2. Wihlen Sie die Meldung "USB Mo-
nitor" mit dem Regler [TYPE] im
Display aus (Output-Modus, wenn
die USB-Anbindung benutzt wird).

PATCH ’

TYPE .

3. Mit dem Parameter-Regler 1 wih-
len Sie eine der folgenden Funkti-
onen aus:

[TYPE]-Regler

® USB+DIRECT
Das Signal am Ausgang der Effektbearbei-
tung wird direkt an der OUTPUT-Buchse
ausgegeben, wenn der USB-Port benutzt wird.

® USB Only
Das Signal hinter der Effektbearbeitung ist
stummgeschaltet und nur das Computersignal
wird Uiber den USB-A nschluss ausgegeben.

4. Wenn die Einstellung abgeschlos-
sen ist, driicken Sie [EXIT].

HINWEIS
Die USB-Monitor-Einstellung wird beilm néchs-
ten Aus-/Einschaltvorgang auf die Werkseinstel-
lung (USB+DIRECT) zurlickgesetzt.

Einstellen der
Referenztonhdhe des
Tuners

Sie konnen die Referenztonhthe des internen
Tuners angeben, die nach dem Einschalten gela-
den wird.

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-
Modus die Taste [SYSTEM].

ZOOM B9.1ut

Nun wird das Meni SYSTEM fir Parameter
eingeblendet, die fir alle Patches gelten.

2. Offnen Sie mit dem [TYPE]-Regler
die unten dargestellte Anzeige.

TYPE e -
0 “

.

.
AN »

[TYPE]-Regler

3. Mitdem Parameterregler 1 andern
Sie die Referenztonhdhe.

4. Wenn die Einstellung abgeschlos-
sen ist, driicken Sie [EXIT].

Wenn die Einstellung veréndert wurde, erscheint

die Meldung “ Store...?” im Display: Nun kdnnen

Sie die Anderungen speichern.

Andernfalls kehrt das Gerét zum vorherigen

Modus zurtick.

5. Mit der Taste [STORE/SWAP] spei-

chern Sie die neuen Einstellungen.
Wenn Sie die [EXIT]-Taste auslésen, wird die
Anderung zuriickgenommen und das Gerét
wechselt in den vorherigen Modus.

M Einsatz als Direct-Box

Uber die Anschliisse BALANCED OUT auf der
Riickseite kbnnen Sie das B9.1ut als Direct-Box
verwenden und das Bass-Signal direkt auf einen
PA- oder Recording-Mixer speisen (Gain: 0 dB,
Ausgangsimpedanz: 200 Ohm, HOT-COL D).

Dazu schlief3en Sie die Buchsen BALANCED
OUT des B9.1ut mit symmetrischen XLR-
Kabeln an dem PA-/Recording-Mixer an. Wenn
das Signal die Eingangsstufe des nachfolgenden
Geréts Ubersteuert, schalten Sie den Schalter
OUTPUT GAIN am B9.1ut auf "-10 dB". Gleich-
zeitig konnen Sie die Buchse OUTPUT fiir das
Monitoring mit einem Bassverstarker verbinden.
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Weitere Funktionen

Anschluss
BALANCED OUT

B9.1lut

OUTPUT-Buchse 0]

Bassgitarre

Bassverstarker

Wenn Sie den Anschluss BALANCED OUT
R verwenden, konnen Sie Uber den Schalter
[PRE/POST] bestimmen, welches Signal
am Direktausgang anliegen soll. Wahlen Sie
"POST" (Schalter aktiv), um das Signal hinter
der Signalbearbeitung auszugeben. Wahlen Sie
"PRE" (Schalter inaktiv), um das Signal vor der
Signalbearbeitung auszugeben. Der Accelerator
ist aktiv, wenn die Einstellung "PRE" gewahlt

wurde.
N -
PRE POST

Wenn die Anschliisse BALANCED OUT zum
Anschluss des B9.1ut an einem PA-Mixer o. &
dienen, kdnnen Masseschleifen (wenn mehrere
Geréte in einem Audiosystem getrennt geerdet
werden) zu Brummen flhren. Schalten Sie den
Schalter GROUND in diesem Fall in die Positi-
on "LIFT" (Schalter aktiv). Oft wird das Prob-
lem so behoben.

Prufen der Version
des B9.1ut

Gehen Sie wie folgt vor, um die System-Soft-
wareversion | hres B91ut zu Uberprifen.

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-

Modus die Taste [SYSTEM].
Daraufhin wird das Menl SYSTEM fir Para-
meter eingeblendet, die fur alle Patches glei-
chermal3en gelten.
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SYSTEM

2. Offnen Sie mit dem [TYPE]-Regler
die Anzeige "System Version".

Die aktuelle Softwareversion wird in der zwei-

ten Display-Zeile angezeigt.

TYPE

[TYPE]-Regler

*
Aktuelle Version

HINWEIS

Die Systemversion wird auch kurz wahrend dem
Einschalten des B9.1ut eingeblendet.

3. Nach Priifung der Systemversion
driicken Sie die Taste [EXIT].
Das Gerét kehrt zum vorherigen Modus zurick.

Editor/Librarian-Software
fur den B9.1ut

Die ZOOM CORPORATION stellt auf ihrer
Webseite eine Editor/Librarian-Software fiir das
B9.1ut zum Download bereit.

Um diese Software zu verwenden, muss | hr
Computer Uber ein MIDI-Interface verflgen.
Zudem muss eine Verbindung zwischen den
MIDI-IN/MIDI-OUT-Anschlissen des Com-
puters und den MIDI-OUT/MIDI-IN-Ports am
B9.1ut bestehen. AnschliefRend kénnen Sie Uber
die Software Patch-Daten des B9.1ut auf dem
Computer speichern, diese Daten editieren und
die editierten Patch-Daten wieder ins B9.1ut ko-
pieren.

Webseite der ZOOM CORPORATION
http://www.zoom.co.jp
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Verkoppeln von Effekten

Die Patches im B9.1ut bestehen aus zehn seriell verschalteten Effekt-Modulen (siehe Abbildung unten),
die gemeinsam nutzen oder selektiv ausschalten kdnnen, um nur spezifische Effekt-Module zu verwen-

den.

""""""""""""""" Pre-Amp-Sektion

Y NG - -GN - - [ - e - S - e
Compressor AutoWah ZNR AmpegSVT Original Chorus Delay Hall
DualComp A-Resonance SuperBass 8X10 AG ST-Chorus PingPongDly Room
M Comp AutoFilter SWR 4X12 SB Detune Echo Spring
Limiter Octave AmpegB15 4X12 BM ModDelay PingPongEcho Arena
Tremolo Acoustic 4X10+1X15 TE) Flanger AnalogDelay TiledRoom
. . . . . .
Bei einigen Effekt-Modulen konnen Sie den Ef- @ PASSIVE

fekt-Typ aus verschiedenen Optionen auswéhlen.
Das MOD/EFX2-Modul enthalt beispielsweise
die Optionen Chorus, Flanger sowie weitere
Effekt-Typen, aus welchen Sie einen auswéahlen
koénnen.

Die funf Module EXT LOOPR, ZNR, PRE-AMP,
EQ und CABINET arbeiten zusammen als vir-
tueller Vorverstérker.

Einsatz der Pickup-

Select-Funktion

Das B9.1ut integriert eine Pickup-Select-Funkti-
on, die den Signalpegel an den benutzten Pickup
anpasst. Wenn Sie das B9.1ut das erste Mal nut-
zen oder die Bassgitarre wechseln, sollten Sie
wie unten beschrieben eine geeignete Pickup-
Select-Einstellung wéhlen.

1. Driicken Sie im Play- oder Manual-
Modus die Taste [SYSTEM].

SYSTEM ‘

2, Mit dem Parameter-Regler 1 wah-
len Sie eine der folgenden Funkti-
onen aus:

ZOOM B9.1ut

Waéhlen Sie diese Einstellung, wenn Sie einen
Bass mit passiven Pickups verwenden.

@® ACTIVE
Waéhlen Sie diese Einstellung, wenn Sie einen
Batterie-gespeisten Vorverstarker oder einen
Bass mit aktiven Pickups verwenden.

3. Wenn die Einstellung abgeschlos-
sen ist, driicken Sie die Taste
[EXIT].

Wenn die Einstellung veréndert wurde, erscheint

die Meldung “ Store...?” im Display: Nun kdnnen

Sie die Anderungen speichern.

Andernfalls kehrt das Gerat zum vorherigen

Modus zurtick.

4 . Driicken Sie die Taste [STORE/
SWAP], um die neue Einstellung zu
speichern.

Wenn Sie die [EXIT]-Taste ausldsen, wird die

Anderung zuriickgenommen und das Gerét

wechselt in den vorherigen Modus.
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Andern des Insertpunkts
der Pre-Amp-Sektion und
des WAH/EFX1-Moduls

Das B9.1ut erlaubt es Ihnen, den Insertpunkt der
finf Module der Preamp-Sektion (EXT LOOR,
ZNR, PRE-AMP, EQ, CABINET) und des Mo-
duls WAH/EFX1 zu éndern. Daraus resultieren
Anderungen im Effektverhalten und im Klang.

M Andern des Insertpunkts des WAH/
EFX1-Moduls

Um die Insert-Position des WAH/EFX1-Moduls
zu andern, rufen Sie den Parameter Position auf
und stellen ihn auf “Befr” (vor der Preamp-Sek-
tion) oder “Aftr” (hinter der Preamp-Sektion).
Der Position-Parameter kann benutzt werden,
wenn die Effekt-Typen Octave, Tremolo, Defret,
Splitter oder X-Vibe nicht angewahlt sind.

1. Driicken Sie im Manual-, Play-
oder Edit-Modus die Taste [WAH/
EFX1].

<

2. Wihlen Sie mit dem [TYPE]-Regler
einen anderen Effekt-Typ als Oc-
tave, Tremolo, Defret, Splitter oder
X-Vibe an.

3. Wihlen Sie nun mit dem Parame-
ter-Regler 1 “Befr” (vor der Pre-
amp-Sektion) oder “Aftr” (hinter
der Preamp-Sektion) aus.

PARM 1
.

.

. g
Parameter-Regler 1

4. Wenn die Einstellung abgeschlos-
sen ist, driicken Sie [EXIT].

Das Gerét kehrt in den vorherigen Modus zu-

rick. Um die gednderte Einstellung zu aktivie-
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ren, speichern Sie das Patch in jedem Fall (— S.
27).

M Andern des Insertpunkts der Pre-Amp-
Sektion

Um die Insert-Position der Preamp-Sektion zu
andern, rufen Sie den Chain-Parameter auf und
stellen ihn auf “Pre” (vor dem Modul MOD/
EFX2) oder “Post” (hinter dem DELAY-Modul).
Der Chain-Parameter kann bei allen Effekt-
Typen aulBer den Bass-Synth-Effekten genutzt
werden.

1. Driicken Sie im Manual-, Play-
oder Edit-Modus die Taste [PRE-
AMP].

Das Display wird folgendermal3en umgeschaltet.

AR

2. Drehen Sie den Regler [TYPE] und
wihlen Sie einen anderen Effekt-
Typ auBer dem Bass-Synth-Effekt.

3. Drehen Sie den Parameter-Regler
3, um “Pre” (vor dem Modul MOD/
EFX2) oder “Post” (hinter dem
DELAY-Modul) anzuwéhlen.

Das Display wird folgendermal3en umgeschaltet.

PARM 3
.

0y
Y

~
.

.
AN »

Parameter-Regler 3

4. Wenn die Einstellung abgeschlos-
sen ist, driicken Sie [EXIT].

Das Gerét wechselt in den vorherigen Modus.

Um die geanderte Einstellung zu aktivieren,

speichern Sie das Patch in jedem Fall (— S. 27).

Anmerkung
e Wenrt Pre” alsInsert-Position fur die Pre-
amp- Sektion angewahlt wurde, wird das Sig-
nal hinter dem Modul MOD/EF X2 vollstandig
in stereo verarbeitet. Wenn Sé Post” wéhlen,
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Verkoppeln von Effekten

wird das Signal in der Preamp-Sektion mono Der Signalfluss der Module ist unten mit unter-
Vefafbe_ﬂe'[- ‘ schiedlichen Insert-Positionen fir das Modul

* Wenn ein Synthesizer-Effekt-Typ (StdSyn, Syn- WAH/EFX1 und die Preamp-Sektion darge-
TIk, V-Syn, MonoSyn, 4VoiceSyn, Pedal Syn) sdlt.

fir das PRE-AMP-Modul angewahlt wurde,
steht der Chain-Parameter nicht zur Verfi-
gung. Bei einem Synthesi zer-Effekt-Typ wir
der Synth-Sound Uber die Effekte hinter dem
PRE-AMP-Modul bearbeitet und der Bass-
Sound wird Uber die Effekte aul3er dem PRE-
AMP-Modul bearbeitet.

@ Pre-Amp-Sektion = PRE, WAH/EFX1 = Befr
Pre-Amp-Sektion

—»{(Cowp }{warerxt ) (exT Loop) (2R )-(PRE-AVP CABINET mon/erx2 JH{ DELAY J={ Revers }3

@ Pre-Amp-Sektion = PRE, WAH/EFX1 = Aftr
Pre-Amp-Sektion

—»{cowp )+ {(ExT Loop){zR ) {PRE-ANP CABINET H waH/EFx1 - mo/erx JH{ DeLay J{ Revers J 3

® Pre-Amp-Sektion = POST, WAH/EFX1 = Befr Pre-Amp-Sektion

—{(Cowp )} warerxe)-{wonieexz }{ DeLAY )+ (exT Loop) (7R ) {Pre-avp CABINET H REVERB |3

@ Pre-Amp-Sektion = POST, WAH/EFX1 = Aftr
Pre-Amp-Sektion

—»{cowp )-(wonrerxa ) DeaY )--{xT L0oP) (28R )-(Pre-AvP) {EQ) { cABINET H WAHIEFX1 J{ Revers } 3

@ WAH/EFX1 = Befr (Wenn ein Synthesizer-Effekt-Typ angewahlt ist)
Pre-Amp-Sektion

(EQ}H{ caBINET J-{ mop/EFx2 JH{ DELAY J{ REVERB |3

—>{'comp )} warerx }--(exT Loop

@® WAH/EFX1 = Aftr (Wenn ein Synthesizer-Effekt-Typ angewahlt ist)

Pre-Amp-Sektion
CABINET J--{ war/Erx1 J{ mo/erxz JH{ LAY J{ Revers |3
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Effekt-Typen und -Parameter

I So lesen Sie die Parameter-Tabelle

Effekt-Parameter 1 - 4

Wenn der Effekt-Typ ausgewahlt wurde, kdnnen die hier aufge-fiihrten
Effekt-Modul Pérameter. mit den P.aran?et.er—RegIernl -4 eir?gestellt werde.n.. Zudem

wird der Einstellbereich fiir jeden Parameter eingeblendet. Einige Effekt-

Parameter werden mit den Reglern der Pre-Amp-Sektion bedient.

Effekt-Typ

DELAY module I

This is a delay module that allows use of the hold function. Effec parameters are described after the listing of
effect types.

This is a long delay with a maximum setting of 5000 ms.
PingPongDly (Ping Pona Delav)

Mﬂﬁlog delay with a long delay time of up to 5000 ms. \r
T o fis e b I
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
— —— = — — —
1ime |L-5UUUMS | | == FeedBack |_U-1uu || HILamp | V-1 =2 MIX |_U-1w
Setsthe delay time. Adjusts the feedback amount. dAéijauysl;Lf:]edt'reble attenuation of the éﬁjgﬁ; z].il?‘gl ?ﬁeﬁ’ﬁeﬁlna.

ReverseDelay AP HOLD MUT| >

This is a reverse delay with a long delay time of up to 2500 ms.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Time MSJ’ & FeedBack gttt v ‘E)llance | 0-100
" = " Adjuststhe | ‘eble attenuation of the | | ~%=5s the balance between
Setsthedela| time. Adjuststhe amount (| feedback. delay sounc original sound and effect sound.
[ Tem po-Sync \

Das Noten-Symbol ( D) in der Tabelle weist darauf hin, dass der Parameter mit dem
Patch-spezifischen Tempo synchronisiert werden kann. Wenn Sie bei der Konfiguration
des B9.1ut das Notensymbol als Wert fur den Parameter angeben, wird der
Parameterwert in Noteneinheiten zum Patch-spezifischen Tempo synchronisiert (— S. 38).

Expression-Pedal

Das Pedal-Symbol ( =5, ) in der Tabelle weist darauf hin, dass der Parameter mit dem
internen Expression-Pedal gesteuert werden kann. Wenn Sie den Parameter bei der
Konfiguration des B9.1ut als Steuerziel angeben (— S. 31), steuert das Expression-Pedal
diesen Parameter in Echtzeit, wenn das Patch angewdhlt ist. Parameter mit dem
Pedal-Symbol kdnnen auch als Steuerziele fir die ARRM-Funktion gewahlt werden.

Delay Tap/Hold Delay/Delay Mute/Hold Synth

Die Symbole TAP, HOLD. MUTE und SYNTH in der Tabelle weisen darauf hin,

dass die zugehdrigen FunktionsfulRschalter 1 — 3 zur Eingabe der Delay-Zeit (TAP),

zum An-/Abschalten von Delay Hold (HOLD), von Delay-Mute (MUTE), sowie der

Funktion Synth Hold (SYNTH) genutzt werden kdnnen. Diese Funktionen stehen im

DELAY- (TAP, HOLD, MUTE) oder PRE-AMP-Modul (SYNTH) zur Auswahl.

Um diese Funktiuonen zu nutzen, missen sie zuerst den FunktionsfuBschaltern 1 — 3
k zugewiesen (— S. 36) und die entsprechenden Effekt-Typen aktiviert werden. )
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Effekt-Typen und -Parameter

COMP (

O

Compressor

Compressor)-Modul

Dieser Kompressor verstarkt die Attack-Phase.

Dieses Modul integriert einen Kompressor, der laute Signalanteile zurlickregelt und leisere Passagen anhebt,
um den Signalpegel in einem bestimmten Bereich zu kontrollieren, sowie einen Limiter, der Signalspitzen
zurlickregelt, um den Pegel unter einen bestimmten Pegel auszusteuern

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Sense | 0-50

Attack 1-10

Release 1-10

Level 2-100

Steuert die Kompressor-
Empfindlichkeit. Hohere
Einstellungen sorgen fiir eine
héhere Empfindlichkeit.

Bestimmt die Attack-Rate des
Kompressors.

Bestimmt die Verzogerung zwi-
schen dem Punkt, an dem das
Signal unter den Threshold fallt,
und der Release-Phase.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.

Bei diesem Kompressor kdnnen Sie

DualComp (Dual Compressor)

unterschiedliche Einstellungen fur den Bass- und Hohenbereich vornehmen.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

SenseHi [ 0-50

SenselLo | 0-50

XoverFreq | 1-10

Level [ 2-100

Steuert die Kompressionstiefeim
Hohenbereich.

Steuert die Kompressionstiefeim
Bassbereich.

Bestimmt den Crossover-Punkt
zwischen dem Hohen- und dem
Bassbereich.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.

M Comp (M Compressor)

Hierbei handelt es sich um einen natirlich klingenden Kompressor.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Threshold | 0-50 Ratio | 1-10 Attack | 1-10 Level | 2-100
Bestimmt den Referenzsignalpegel | | Bestimmt die Kompressions-Ratio | | Bestimmt die Attack-Rate des Passt die Signallautstarke am
fir die Kompressor-Funktion. des Kompressors. Kompressors. Ausgang des Moduls an.

Der Limiter regelt Signalspitzen tibe

r einem bestimmten Referenzpegel zuriick.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Threshold | 0-50

Ratio 1-10

Release 1-10

Level 2-100

Bestimmt den Referenzsignal pegel
fur die Limiter-Funktion.

Bestimmt die Kompressions-Ratio
des Limiters.

Bestimmt die Verzogerung zwi-
schen dem Punkt, an dem das
Signal unter den Threshold fallt
und der Release-Phase des
Limiters.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.

AutoWah

WAH/EFX1 (Wah/Effekt 1)-Modul

Dieses Modul enthalt Wah- und Filter-Effekte sowie Special-FX wie Ring-Modulator und einen Oktaver.

Dieser Effekt variiert den Wah-Effekt in Abhangigkeit der Anschlagsstarke.

A-Resonance (Auto Resonance)
Dieser Effekt variiert die Frequenz des Resonanz-Filters in Abhangigkeit der Anschlagsstarke.

Die beiden oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Position | Befr, Aftr

=5 Sense | -10-10

=25 Resonance 0-10

=5 DryMix 0-100

Bestimmt den Einschleifpunkt des
WAH/EFX1-Moduls. Zur Auswahl
stehen die Optionen "Befr" (vor der
Preamp-Sektion) und "Aftr" (hinter
der Preamp-Sektion).

Regelt die Empfindlichkeit des
Effekts. Bei negativen Werte
schlief’t das Filter.

Steuert die Intensitét des Effekt-
Charakters.

Steuert das Mischungsverhéltnis
des Originalsounds.

Hierbei handelt es sich um ein Res

AutoFilter

onanz-Filter mit einer extremen Hiillkurve.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Position | Befr Aftr || <z Sense | 10-10 || s Peak | 0-10 || amDrymix [ 0-100
Siehe "A-Resonance (Auto Regelt die Empfindlichkeit des g ] Steuert das Mischungsverhéltnis
Resonance)". Effekts. Stevert den Q-Wert des Filters. des Originalsounds.
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Bei diesem Effekt wird dem Originalklang eine um eine Oktave tiefere Version hinzugeftigt.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
i Octlevel | 0-100 || gmDrytevel | 0-100 || Tone [ 0-10 || azlevel [ 2-100
Steuert den Pegel der um eine Bestimmt den Pegel des Original- | |Steuert die Klangqualitéat der um Passt die Signallautstarke am
Oktave tieferen Version. Sounds. eine Oktave tieferen Dopplung. Ausgang des Moduls an.

Dieser Effekt moduliert die Lautstar

ke periodisch.

Tremolo

PARM1

PARM2

PARM3

=& Depth | 0-100

=& Rate | 0-50D

Wave

Up, Down,
Tri

= Clip

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Schaltet die Modulationswellen-
form zwischen ,Up” (steigender
Ségezahn), ,Down” (fallender
Ségezahn) und , Tri" (Dreieck) um.

Bestimmt die Ubersteuerung der
Modulationswellenform. Hohere
Werte sorgen fir stérkere
Ubersteuerungen und damit ftir

einen auffalligen Effekt.

4StagePhaser

Dieser vierstufige Phaser erzeugt einen schwirrenden Sound.

8StagePhaser

Dieser achtstufige Phaser erzeugt einen schwirrenden Sound. Im Vergleich zum 4-Stage Phaser ist der Sound detaillierter.

Die beiden oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Position | Befr, Aftr || =& Rate | 0-50D> || Resonance | -10-10 = Level | 2-100
Siehe "A-Resonance (Auto : : Steuert die Intensitét des Effekt- Passt die Signal lautstérke am
Resonance)” (— S. 65). Stevert die Modulationsrate. Charakters. Ausgang des Moduls an.

FixedPhaser

Hierbei handelt s sich um einen festen Phaser-Effekt mit einem Equalize

r-artigen Sound.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Position | Befr Aftr || i Frequency | 1-50 || color [ 1-4 || azlevel [ 2-100
Siehe "A-Resonance (Auto Bestimmt, welche Frequenz betont : x Passt die Signallautstéarke am
Resonance)" (— S. 65). wird. Steuert die Klangfarbung. Ausgang des Moduls an.

RingModulate

Dieser Effekt erzeugt einen metallisch klirrenden Sound. Mit dem "Frequency"-Parameter kdnnen Sie drastische Klanganderungen erzeugen

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Position | Befr, Aftr =& Frequency | 1-50 =25 Balance | 0-100 = Level | 2-100
i o : " Steuert das Mischungsverhéltnis - x
Siehe "A-Resonance (Auto Bestimmt die . n Passt die Signallautstarke am
Resonance)” (— S. 65). Modulationsfrequenz. é‘?'f':kcpgmod”g' nal- und Ausgang des Moduls an.
Defret
Verwandelt den Sound jeder Bassgitarre in einen Fretless-Bass-Sound.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Sense | 0-30 || amTone [ 1-50 || color [ 1-10 || alevel [ 2-100
. - . ! o Steuert den harmonischen Inhalt in g 5
Regelt die Empfindlichkeit des Steuert die tonale Qualitét des P Passt die Signallautstérke am
Effekts. Sounds. des Sounds, Hohere Werte sorgen Ausgang des Moduls an.

fur einen stérkeren Effekt.

SlowAttack

Dieser Effekt schwacht die Attackphase des Sounds ab und sorgt so fiir einen Violinen-artigen Klangcharakter.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Position | Befr Aftr || z Time | 1-50|| & curve | o-10|| & Level [ 2-100
Siehe "A-Resonance (Auto ; : ; i Bestimmt die Kennlinie zur Passt die Signallautstarke am
Resonance)” (— S. 65). Bestimmt die Anstiegszeit. Anderung der Attack-L autstérke. Ausgang des Moduls an.
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Splitter

Dieser Effekt teilt das Signal in zwei Bander auf (High/Low), deren Mischungsverhaltnis beliebig angepasst werden kann.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Hi Mix [ 0-100 |[Lowmix | 0-100 ||Frequency [ 80-25k || sz Level [ 2-100

Bestimmt den Crossover-Punkt
zwischen dem Hohen- und dem
Bass-Band.

Steuert das Mischungsverhéltnis Steuert das Mischungsverhéltnis
des Hohenbandes. des Bass-Bandes.

Passt die Signallautstérke am
Ausgang des Moduls an.

PedalVox

Diese Simulation ist dem Vintage-Wah-Pedal von Vox nachempfunden.

PedalWwah
Hierbei handelt es sich um einen Pedal-Wah-Effekt fiir Bassgitarren.
Die beiden oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Position Befr, Aftr || =& Frequency 1-50 =& DryMix 0-100 || ==& Level 2-100

Bestimmt, welche Frequenz betont
wird. Wenn das Expression-Pedal
nicht benutzt wird, entspricht der
Effekt einem halb getffneten
Pedal.

P-Resonance (Pedal Resonance)

Wah-Pedal mit intensivem Charakter.

Siehe "A-Resonance (Auto
Resonance)" (— S. 65).

Steuert das Mischungsverhéltnis Passt die Signallautstarke am
des Originalsounds. Ausgang des Moduls an.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Position | Befr, Aftr =, Frequency | 1-50 =25 Resonance | 0-10 == Level | 2-100
Siehe "A-Resonance (Auto Bestimmt die Steuert die Intensitét des Effekt- Passt die Signallautstérke am
Resonance)" (— S. 65). Modulationsfrequenz. Charakters. Ausgang des Moduls an.

Bei diesem Effekt konnen Sie mit dem Pedal oder einer anderen Steuerquelle zwischen dem Originalklang und dem Effekt-Sound (Vox-artiges
Wah) tiberblenden. Versuchen Sie, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Parameter “Frequency" und die horizontale
Ausrichtung (PH1 - PH4) dem Parameter "X-Fade" zuzuordnen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Position Befr, Aftr Frequenc 1-50 X-Fade 0-100 Level 2-100
=& Freq Yy ==

¢ ot . . Steuert das Mischungsverhéltnis o 5
Siehe "A-Resonance (Auto Bestimmt die zwischen Original- und Passt die Signallautstarke am

Resonance)" (— S. 65). Modulationsfrequenz. Effektsound. Ausgang des Moduls an.

Bei diesem Effekt konnen Sie mit dem Pedal oder einer anderen Steuerquelle zwischen dem Originalklang und dem Effekt-Sound (Phaser)
tberblenden. Versuchen Sie, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Parameter "Rate" und die horizontale Ausrichtung (PH1 -
PH4) dem Parameter "X-Fade" zuzuordnen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Color

Belt 4 || amRate |0-50J> & X-Fade |0-1oo Level |2-1oo

Dient zur Auswahl des
Einschleifpunkts und des Sound-

Typs. Die Einstellungen "Bef1" — Steuert das Mischungsverhéltnis . 5
"Bef4" setzen den Effekt vor das Steuert die Modulationsrate. zwischen Original- und Z?lﬁ;:e dse%nﬁltl)zﬁsst:rnke am
Modul PRE-AMP, bei den Effektsound. sgang :

Einstellungen "Aftl" — "Aft4" sitzt
er hinter dem Modul.

X-Vibe (X Vibrato)

Bei diesem Effekt konnen Sie mit dem Pedal oder einer anderen Steuerquelle zwischen dem Phaser-Klang und dem Tremolo-Sound
tiberblenden. Versuchen Sie, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Parameter "Rate" oder "TRM Rate" und die horizontale
Ausrichtung (PH1 - PH4) dem Parameter "X-Fade" zuzuordnen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
a&PHARate | 0-50D || aiTRMRate | 0-50D || amX-Fade | 0-100 || Level [ 2-100
: . . : Steuert das Mischungsverhéltnis . 5
Steuert die Modulationsrate des Steuert die Modulationsrate des - Passt die Signallautstérke am
Phaser-Effekts. Tremolo-Effekts. é‘gbﬂm Phaser- und Tremolo- Ausgang des Moduls an.
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EXT LOOP- (externer Loop) Modul

Dieses Modul steuert einen externen Effekt, der an den Buchsen EXT LOOP SEND/RETURN
D angeschlossen ist. Die Send- und Return-Pegel fiir den externen Effekt und der interne Signalpegel
des B9.1ut kdnnen fiir jedes Patch separat eingestellt werden (£ S. Wenn dieses Modul inaktiv ist,

wird der externe Effekt abgeschaltet.
PARM1 PARM2 PARM3

& SendLevel | 0-100 || <z Retievel | 0-100 || <z DryLevel 0-100

Steuert die Lautstarke des Originalsoundsim
Steuert den Send-Pegel des externen Effekts. Steuert den Return-Pegel des externen Effekts. | [B9.1ut (der Signalpegel, der in das Modul EXT
LOOP eingespeist wird).

ZNR (ZOOM Noise Reduction)-Modul

Dieses Modul dient zur Absenkung von Stérgerduschen in Spielpausen.

ZNR (ZOOM Noise Reduction)
Die originale ZOOM-Noise-Reduction senkt Nebengerausche in Spielpausen ab, ohne den Gesamtklang zu verandern.
PARM1

Threshold | 1-10

Regelt die Empfindlichkeit des ZNR-Effekts. Stellen Sie den Wert so hoch wie méglich ein, ohne dass das Nutzsignal
an- oder abgeschnitten wird.

Modul PRE-AMP (Preamplifier)
Dieses Modul simuliert 21 unterschiedliche Verstarker und Bodeneffekte sowie Spezialeffekte wie einen

Bass-Synth etc..

Q * Die Namen von Herstellern und Produkten in der Tabelle sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen ihres jeweiligen Besitzers. Die Namen sollen nur den Klangcharakter verdeutlichen und stehen
in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION.

SuperBass

Simulation des Marshall Super Bass, der Rockgeschichte geschrieben
hat.

AmpegB15

Simulation des Ampeg B-15, der fiir den Motown-Sound der 1960-er
steht.

Simulation des Ampeg SVT, des ultimativen Rock-Bass-Amps.

Simulation des SWR SM-900, der fiir seinen Hi-Fi-Sound beriihmt ist.

Acoustic

Simulation des Aguilar DB750, der fur seinen kraftvollen Sound

Simulation des Acoustic 360 mit seinem speziellen mittigen Sound. berihmt ist.

Simulation eines Hartke HA3500 mit seinen beriithmten Aluminium-

Simulation eines Fender Bassman 100. Membranen.

G-Krueger
Simulation des Polytone Mini Brute mit seinen ausgepragten Mitten, Simulation des beriihmten Metal-Bass-Amps Gallien Krueger 800RB
der haufig von Jazzmusikern benutzt wird. aus dem 1980-ern.

WalterWds

Simulation des Walter Woods, der von Bassisten geschétzt wird, die
auf einen extrem nattrlichen Sound stehen.

Simulation eines Trace Elliot AH-500.

Sound von ZOOMs originalem Réhren-Preamp. Simulation der bei Bassisten sehr beliebten Sansamp Bass Driver DI.

Simulation des Tube Screamers, der von vielen Gitarristen als Booster

benutzt wird. Simuliert die ODB-3 Overdrive Bass Machine von Boss.

Fuzz Face

Simulation des Fuzz Face, das mit seinem schrillen Design und seinem
knalligen Sound Rock-Geschichte geschrieben hat.

Simuliert den Distortion-Kanal der MXR Bass D.l.+.

MetalZone
Simulation des Boss MetalZone mit langem Sustain und dynamischen Simulation des Big Muff von Electro-Harmonix, der von beriithmten
unteren Mitten. Kunstlern aufgrund seines fetten Fuzz-Sounds bevorzugt wird.
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Hi-Gain-Fuzz-Sound mit einem kraftigen Charakter.

Die 21 oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

GAIN LEVEL
& Gain [ 0-100 || zmLevel | 1-100
Bestimmt das Gain des Preamps Passt die Signallautstérke am Ausgang des
(Verzerrungsgrad). Modulsan.
PARM1 PARM2 PARM3
Tone | 0-30 || < Mmixgal | 0-100 | chain | Pre, post

Steuert die tonale Qualitét des Sounds.

Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen
Original- und Effektsound.

Bestimmt den Einschleifpunkt der Pre-Amp-
Sektion. Zur Auswahl stehen die Einstellungen
"Pre" (vor dem MOD/EFX2-Modul) und " Post"
(hinter dem DELAY-Modul).

ZOOM originaler Bass-Synthesizer-Sound.

StdSyn (Standard-Synthesizer)

GAIN

LEVEL

Sense [ 0-100

& Level | 1-100

Steuert die Empfindlichkeit fir die Trigger-
Schaltung.

Passt die Signallautstarke am Ausgang des
Modulsan.

PARM1

PARM2

PARM3

Variation | 1-4

Tone | 0-10

=25 MixBal 0-100

Dient zur Auswahl einer Synthesizer-Variation.

Steuert die tonale Qualitat des Sounds.

Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen
Original- und Effektsound.

SynTIlk (Synthesizer Talk)

Dieser Effekt erzeugt einen Synthesizer-Sound, der einem Talking Modulator ahnelt, der Vokale generiert.
GAIN LEVEL
Decay | 0-100 || amievel | 1-100
Steuert das Mal der Klangénderung. mu?éﬁgnal lautstérke am Ausgang des
PARM1 PARM2 PARM3
Variation |‘Av UE VA1 Tone 0-10 | & MixBal 0-100

Dient zur Auswahl einer Vokal-Variation.

Steuert die tonale Qualitéat des Sounds.

Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen
Original- und Effektsound.

V-Syn (Vintage Synthesizer)

Dieser Effekt erzeugt einen Vintage-Bass-Synthesizer-Sound.

GAIN LEVEL
Decay [ 0-100 || azLevel [ 1-100
Steuert das MaR der Klanganderung. mu?éﬁgnd lautstérke am Ausgang des

PARML PARM2 PARM3
Sense | 0-30 ||Range | -0-10 | =z mixBal 0-100

Steuert die Empfindlichkeit fur die Trigger-
Schaltung.

Steuert den Bereich fur den Filter-Shift.

Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen
Original- und Effektsound.

MonoSyn (Mono Synthesizer)
Dieser Effekt erzeugt den Sound eines monophonen Bass-Synthesizers (fiir Einzelnoten), der die

Tonhdhe des Eingangssignals ausliest.

GAIN LEVEL
Decay [ 0-100 || mLevel [ 1-100
Steuert das MaR der Klanganderung. rﬂaﬁuﬂﬁgnal lautstérke am Ausgang des
PARM1 PARM2 PARM3
Variation |Sav|g,v\I7'L\hIse, Resonance | 0-10 || =& MixBal 0-100

Schaltet die Wellenform zwischen "Saw"
(Ségezahn), "Pulse" (Rechteckwelle) oder PWM
(Pulsbreitenmodulation fir einen fetteren

Sound) um.

Steuert die Intensitét des Effekt-Charakters.

Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen
Original- und Effektsound.
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4VoiceSyn (4-Voice Synthesizer)

Dieser Effekt-Typ fugt einzelnen auf dem Bass gespielten Noten Synthesizer-Harmonisierungen hinzu. Die Art der Harmonisierung héngt von den
Parametern Mode und Scale ab.

GAIN LEVEL
Attack [ 0-10 || zlevel [ 1-100
Steuert die Attack-Rate des Synthesizer- Passt die Signallautstarke am Ausgang des
Sounds. Moduls an.
PARM1 PARM2 PARM3
Modus | 1-9 Skala | 1,2 =& MixBal 0-100
Dient zur Auswahl einer Harmonie-Variation. ; P :
Dient zur Auswahl der Harmonisierung 1 - 9. Fiir jeden der Parameter-Modi 1- 9 stehen zwei gﬁ"ﬁr‘;}dasrm gpeli(r;galfra]rgaltmszwmchen
Variationen zur Auswahl. (Siehe Abb. unten.) 9 .
gespielte Note (Beispiel: C)
Skalal Skala 2 Skalal Skala 2
o——§g g ig i8
Mode 1 =2 8 I 8 i &: ! T SO T
c G Wode & - o =L }
bo bo Cdim Ebdim
| E— . —
Mode 2 o 1 o i _ E a N I?g '
C7 (omit5) Cm7 (omit 5) Mode 7 — 8 i il
o < T T m C7 F7
Mode 3 -2 8 i >8 1
CMaJ7 (omit 5) Cm MaJ7 (omit 5) o 8 T § n
o Mode 8 —F 8 i i
o° o
Mode 4 b4 H S H Cwmaj7 FMaj7
FonC FonC o
rax I O i
o —S——C S ===
Mode 5 7 i H b ii Csusa Caddo
R

PedalSyn (Pedal Synthesizer)

Dieser Synthesizer kann iiber die FuBschalter des B9.1ut gespielt werden. Wenn dieser Effekt-Typ angewahlt ist, arbeiten die FuBschalter anders
als gewdhnlich. Details dazu finden Sie auf Seite 56.

GAIN LEVEL
Decay/Atk | 1-100 = Level 1-100
Steuert das MaR der Klanganderung. Im Trigger-Modus dient Decay als Passt die Signallautstérke am
Zielparameter, im Hold-Modus dagegen Attack. Ausgang des Moduls an.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Scale&Mod L C1-83 || variati P8 0-100
cale&Mode -TG, M-HD, | | =& Ke - ariation ulse0 -9, =25 MixBal -
m-HD, C-HD y PWMO-9
Legt den Wellenform-Typ und die
Dient zur Auswahl der Skala(M/ . o Klangvariation fest. Zur Auswahl Steuert das Mischungsverhéltnis
m/C) und desKlangerzeugungs- | |BSSiMINt den Crundton flr den | geen; »Saw (Sagezain), "Pulse’ || zwischen Original- und
Modus (TG/HD) (— S. 56). &l . (Rechteck) oder PWM (Pulsbrei- Effektsound.
tenmodulation fir fette Sounds).

EQ (Equalizer)-Modul

Dieser handelt es sich um einen 6-Band-Equalizer. Im Edit-Modus wird das Modul tiber die Regler
[SUB-BASS], [BASS], [LO-MID], [HI-MID], [TREBLE] und [PRESENCE] in der Pre-Amp-Sektion
eingestellt.

KN
Sub-Bass
Steuert den Tiefbassbereich aus.
Bass
Steuert den Bassbereich aus.
Lo-Mid
Steuert den unteren Mittenbereich aus.
Hi-Mid

Steuert den oberen Mittenbereich aus.
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Treble

Steuert den Héhenbereich aus.

Presence

Steuert den Présenzen-Bereich aus.
Die 6 oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.
PARM1

PARM2 PARM3

Q1,Q2, SH,
vp HPF, LPF
Q1 aktiviert einen Peak-Equalizer mit schmaler
Giite, Q2 mit breiter Q-Guite. SH wahlt einen
Shelving-Filter. HPF aktiviert einen Hoch-, LPF

| -12-+12

Siehe ;abelle

Dient zur Auswahl der Frequenz. Steuert das Gain aus.

einen Tiefpass. Welche Typen zur Auswahl
stehen, hangt vom Band ab (siehe Tabelle 1).

[Tabelle 1] [Tabelle 2]
Band Typ-Einstellungen Band Verfligbare f-Einstellungen Band Verfligbare f-Einstellungen
Sub-Bass Q1,Q2,SH,HPF Sub-Bass 50-120 Hi-Mid 450k — 1.2k
Bass, Lo-Mid, Hi-Mid, Treble Q1,Q2 Bass 120-200 Treble 1,0k — 3,6k
Presence Q1Q2,SH,LPF Lo-Mid 200-450 Presence 3,6k — 8,0k

CABINET-Modul

Wenn ein Vorverstarker im PRE-AMP-Modul ausgewahlt wurde, kann
wahlweise die zugehorige oder eine empfohlene Lautsprecher-
Einstellung angewahlt werden. Wenn ein Bodeneffekt oder Synthesizer
angewahlt wurde (oder es inaktiv ist), ist "8x10 AG" angewahlt.

Dieser Effekt simuliert den Sound einer Lautsprecherbox.

8x10 AG (8x10 Ampeg)

Simuliert den Ampeg 810E.

4x12 SB (4x12 Superbass)

Simuliert den Marshall 1935A.

4x12 BM (4x12 Bassman)
Simuliert den Lautsprecher des Fender Bassman Combo-Amps.

4x10 HA (4x10 Hartke)

4x10+1x15 TE (4x10+1x15 Trace Elliot)

Simuliert den Trace Elliot 1048H/1518.

Simuliert den Hartke 4.5XL.

4x10 SWR (4x10 SWR)
Simuliert den SWR Goliath.

4x10 AL (4x10 Aguilar)
Simuliert den Aguilar GS410.

4x10 GK (4x10 Gallien Krueger)

2x15 EV (2x15 Electro-Voice)

Simuliert den Gallien Krueger 410RBH.

Simuliert den Electro-Voice B-2150M.

1x18 AC (1x18 Acoustic)

1x15 PT (1x15 Polytone)

Simuliert den Acoustic 301.

Simuliert den Lautsprecher des Polytone Mini Brute Il Combo-Amps.

1x15 AG (1x15 Ampeg)

Simuliert den Lautsprecher des Ampeg B-15R Combo-Amps.

1x12 BE (1x12 Bag End)

Simuliert den Bag End S-12B.

Die 14 oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

PARM1

CabMix |

2-100

Steuert die Mischung zwischen Original- und Lautsprechersound.

MOD/EFX2 (Modulation/Effekt 2)-Modul

Dieses Modul enthélt Modulations- und Delay-Effekte wie Chorus, Pitch Shifter, Delay und Echo.

Dieser Effekt mischt das Originalsignal mit variablen verstimmten Versionen, was zu einem vollen resonierenden Klang fiihrt.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Depth | 0-100

== Rate

1-50

Lo-Cut Off - 800

i Mix | 0-100

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Definiert den Cutoff-Punktim
Bassbereich f(ir den Effekt-Sound.

Bestimmt die Mischung zwischen
Effekt- und Original sound.
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ST-

Hierbei handelt es sich um einen sa

Chorus (Stereo Chorus)

uber klingenden Stereo-Chorus.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

& Depth [ 0-100

== Rate 1-50

Lo-Cut | off-800

= Mix [ 0-100

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Definiert den Cutoff-Punktim
Bassbereich fir den Effekt-Sound.

Bestimmt die Mischung zwischen
Effekt- und Original sound.

Detune

Dieser Effekt mischt einen dezent verstimmten Anteil mit dem Originalsound, was zu einem Chorus-Effekt mit leichter Modulation fiihrt.

héhere Anzahl an Wiederholungen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Prozent | -50-50 || Tone | 0-10 ||Prepelay | 0-50 || i Mix | 0-100
- . ] e Bestimmt das Mischungsverhéltnis
Steuert die Verstimmung on Steuert die tonale Qualitat des - .
Prozent (1/100 Halbton). Sounds. Steuer das Pre-Delay des Effekts. éﬁ’:gﬁ?ﬁgﬁ:ﬂ“ und
ModDelay (Modulation Delay)
Dieses Delay erlaubt zuséatzlich den Einsatz von Modulation.
PARM1 PARM2 PARM3 PARMAT
Time [1-2000ms)|| <z FeedBack | 0-100 || <= Rate 1-50 || == Mix | 0-100
Steuert den Feedback-Anteil. Bestimmt das Mischungsverhaltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. Hdohere Werte sorgen fir eine Steuert die Modulationsrate. zwischen Effekt- und

Originalsound.

Dieser Effekt erzeugt einen resonierenden und stark pulsierenden Klang.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
<& Depth [ 0-100 || zRate | 0-50D || sz Resonance | -10-10 || Lo-cut [ off-800

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Regelt die Intensitét der Resonanz.

Definiert den Cutoff-Punkt im
Bassbereich fur den Effekt-Sound.

PitchShift (PitchShift

er)
Dieser Effekt transponiert die Tonhéhe nach oben oder unten.

PARM2

PARM3

PARM4

PARM1
-12--1,0,1

| 12,

Shift

Tone 0-10

Fine -25-25

=25 Balance | 0-100

Bestimmt das Intervall der
Verstimmung in Halbténen.

Steuert die tonale Qualitét des
Sounds.

Erlaubt eine Feinanpassung der
Transposition in Prozent-Schritten
(1/100-stel Halbton).

Steuert die Mischung zwischen
Original- und Effektsound.

PedalPitch

Bei diesem Effekt kénnen Sie die To

nhéhe in Echtzeit mit einem Expression-Pedal verandern.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Color | 1-9

Modus | Up, Down

Tone | 0-10

. PilPosi [ 0-100

Dient zur Auswahl der Art der
Transposition (siehe Tabelle 3).

Bestimmt die Richtung der
Transposition nach unten oder
oben.

Steuert die tonale Qualitét des
Sounds.

Bestimmt den Betrag der
Transposition. Abhangig von dem
Wert fiir "Color" andert sich
entsprechend auch die Balance
zwischen Original und Effektklang.

[Tabelle 3]
Minimaler Maximaler Minimaler Maximaler Minimaler Maximaler
Color _Modus =& Pedalwert Pedalwert B Color Modus = Pedalvert Pedalwert B Color Modus =5 Pedalwert Pedalwert R

Up -100 Cent Nur Originalsound Up 0 Cent -2 Oktaven Up | - (0 Hz) + DRY +1 Oktave

* | pown | Nur Originalsound -100 Cent 4 | pown | -2 Oktaven 0 Cent 7 | bown| _ +1 Oktave - (0 Hz) + DRY
Up DOUBLING Detune + DRY Up |-1Oktave + DRY | +1 Oktave + DRY Up | -»(0Hz)+DRY | +1 Oktave + DRY

2 | pown | Detune + DRY DOUBLING 5 | pown | +1 Oktave + DRY | -10Oktave + DRY || ® | own | +1 Oktave + DRY | -x (0 Hz) + DRY
Up 0 Cent +1 Oktave Up |-700 Cent + DRY +500 Cent + DRY Up DRY +2 Oktaven

3 | pown +1 Oktave 0 Cent 6 | pown |+500 Cent + DRY | -700 Cent + DRY || ° |Down| +2 Oktaven DRY

Vibe (Vibrato)

Dieser Effekt erzeugt ein automatisches Vibrato.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

& Depth | 0-100

= Rate | 0-50p

Tone [ 0-10

==& Balance | 0-100

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert die tonale Qualitét des
Sounds.

Steuert das Mischungsverhéltnis
zwischen Original- und
Effektsound.
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Spezialeffekt, der den Klang stufenweise verandert.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

&, Depth [ 0-100

o Rate | 0-50p

==& Resonance | 0-10

=& Shape | 0-10

Bestimmt die Modul ationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Regelt die Intensitét der Resonanz.

Steuert die Hllkurve des Effekt-

Sounds.

Delay

Hierbei handelt es sich um eine Delay mit einer maximalen Verzégerung von 2000 ms.

TapeEcho

Dieser Effekt simuliert ein Tape-Echo.

Die beiden oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Time |1‘2(}90m5 & FeedBack | 0-100 || HiDamp | 0-10 || =& Mix | 0-100
ﬁ;:grr; mf::g?agﬁfﬁpt:rl]e Bestimmt die Héhendampfung im | | Bestimmt das Mischungsverhéltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. hohere Anzahl anng - Delay-Sound. Hohere Werte sorgen | | zwischen Effekt- und
Wiederholungen. G4 fir elnen weicheren Delay-Klang. | |Originalsound.

Bei dem dynamischen Delay wird di

DynamicDelay

e Effektlautstarke abhéngig vom Pegel des Eingangssignals verandert.

Original sound.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Time 1-2000ms
D =5 Amount 0-100 =& FeedBack 0-100 =& Sense -10-10
Regjl(t die Empfindlichkeit des d
" ) . Effekts. Bei positiven Werten wir
Bestimmt das Mischungsverhéltnis - % g
Bestimmt die Delay-Zeit. zwischen Effekt- und Steuert den Feedback-Anteil. die Effektiautstérke el |auteren

Eingangssignalen angehoben, bei
neglz(;\tiven Werten dagegen abge-
senkt.

Bei dem dynamischen Flanger wird

DynamicFlang (Dynamic Flanger)

die Effektlautstarke abhangig vom Pegel des Eingangssignals verandert.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=, Depth [ 0-100

=& Rate | 0-50>

==& Resonance | -10-10

& Sense | -10-10

Bestimmt die Modul ationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Regelt die Intensitét der Resonanz.

Regelt die Empfindlichkeit des
Effekts. Bei positiven Werten wird
die Effektlautstérke bei lauteren
Eingangssignal en angehoben, bei
negativen dagegen abgesenkt.

Verstimmung in Halbtonen.
(dt=verstimmt)

Steuert die tonale Qualitét des
Sounds.

Transposition in Prozent-Schritten
(1/100-stel Halbton).

Dieser Pitch-Shifter ist speziell fir monophone Sounds (Single-Notes) mit geringen Soundschwankungen vorgesehen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Shift |}2_‘1'21~2d} Tone | 0-10 || Fine | -25-25 || «zi Balance | 0-100
Bestimmt das Intervall der Erlaubt eine Feinanpassung der Steuert das Mischungsverhéltnis

zwischen Original- und
Effektsound.

H.P.S (Harmonized Pitch Shifter)

Dieser intelligente Pitch Shifter generiert den Effekt-Klang in Abhéngigkeit eines voreingestellten Grundtons und einer Skala automatisch.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Skala | -6-6

Key | c-8

Tone [ 0-10

= Mix [ 0-100

Bestimmt das Intervall fiir den
verstimmten Sound (siehe Tabelle
4).

Bestimmt den Grundton der
benutzten Skala (siehe Tabelle 3).

Steuert die tonale Qualitét des
Sounds.

Bestimmt das Mischungsverhaltnis
2zwischen Effekt- und

Originalsound.
[Tabelle4] | Einstellung Skalentyp Intervall Einstellung Skalentyp Intervall Einstellung Skalentyp Intervall
Sechste nach Terz nach
-6 unten 3 oben -m Terz nach unten
Quinte nach Quarte nach Moll-Skala
-5 unten 4 oben m Terz nach oben
Dur-Skala Dur-Skala -
4 Quarte nach 5 Quinte nach
unten oben
Sexte nach
-3 Terz nach unten 6 oben
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PdIMonoPitch (Pedal Mono Pitch)

Dieser Pitch-Shifter ist speziell fir monophone Sounds (Single-Notes) vorgesehen und erlaubt eine Steuerung der Transposition mit dem
Expression-Pedal.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Color | 1-9 Modus | Up, Down | | Tone | 0-10 =2 PdIPosi | 0-100
Bestimmt den Betrag der

Dient zur Auswahl der Art der Bestimmt die Richtung der " e Transposition. Abhangig von dem
Transposition (siehe Tabelle 3 auf | [ Transposition nach unten oder gtoel:lr%tsdletonale Qualitét des Wert fiir "Color" andert sich
Seite 72). oben. entsprechend auch die Balance

zwischen Original und Effektklang.

Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking Modulator.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

= Range | 1-10 =& Resonance | 0-10 =5 Sense | -10-10 || == Balance | 0-100

Steuert das Mischungsverhéltnis
zwischen Original- und
Effektsound.

ReverseDelay

Bei diesem speziellen Delay klingt der Effekt-Sound wie riickwérts abgespielt.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Time Jio-1000ms M| = FeedBack | 0-100|| HiDamp | 0-10|| = Batance | o0-100

. L u : Steuert das Mischungsverhéltnis
Bestimmt die Héhendampfung im 2wischen Original- und

Delay-Sound. Effektsound.

BendChorus

Dieser Effekt erzeugt ein Pitch-Bending, bei dem das Eingangssignal als Trigger dient und jede Note separat bearbeitet wird.

Steuert den Frequenzbereich fir

Regelt die Empfindlichkeit des
die Modulation. Effekts.

Regelt die Intensitét der Resonanz.

Bestimmt die Delay-Zeit. Steuert den Feedback-Anteil.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
& Depth | -50-50 || & Attack | 1-10 & Release | 1-10 =& Balance | 0-100
Bestimmt die Effekttiefe. Positive | |Bestimmt die Attack-Zeit fiir den Bestimmt die Release-Zeit fiir den : -
Werte sorgen fir ein Bending nach | | Bending-Effekt. Hohere Bending-Effekt. Hohere ?Wﬁu;ﬁe?]ag:\f |is[(]:2|t_ml?r%/erhaltnls
oben, negative fiir ein Bending Einstellungen sorgen fir eine Einstellungen sorgen fur eine Effektsound g
nach unten. langsamere Attackphase. langsamere Release. )

CombFilter

Dieser Effekt nutzt eine Kammfiltercharakteristik, die eine feste Modulation im Flanger wie einen Equalizer benutzt.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
& Frequency | 1-50 <& Resonance | -10-10 || HiDamp | 0-10 =5 Mix | 0-100

S . Bestimmt das Mischungsverhéltnis
Regelt die Intensitat der Resonanz. | | Steuert die Hohendampfung des | | iscen Effekt- und
Originalsound.

Dieser Effekt bildet die Ambience in einem Raum nach, um raumliche Tiefe zu erzielen.

Bestimmt, welche Frequenz betont
wird.

PARML PARM2 PARM3 PARMA
Size | 1-100 || az Reflex | 0-10 ||Tone [ 0-10 || ammix [ 0-100
Bestimmt die GroRe des Steuert den Anteil der Wand- Stevert die tonale Qualitét des Bestimmt das Mischngsverhaltnis
simulierten Raums. Reflexionen. Sounds. Originalsound

AutoWah

Dieser Effekt variiert den Wah-Effekt in Abhangigkeit der Anschlagsstarke.

A-Resonance (Auto Resonance)
Dieser Effekt variiert die Frequenz des Resonanz-Filters in Abhangigkeit der Anschlagsstérke.
Die beiden oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

PARM1 PARM2 PARM3

=, Sense | -10-10 || =& Resonance | 0-10 =&, DryMix 0-100

Regelt die Empfindlichkeit des
Effekts. Bei negativen Werte
schlief’t das Filter.

Steuert die Intensitét des Effekt- Steuert das Mischungsverhéltnis
Charakters. des Originalsounds.
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Hierbei handelt es sich um ein Resonanz-Filter mit einer extremen Hiillkurve.

PARM1

PARM2

PARM3

== Sense | -10-10

i Peak [ 0-10

. DryMix [ 0-100

Regelt die Empfindlichkeit des
Effekts.

Steuert den Q-Wert des Filters.

Steuert das Mischungsverhaltnis
des Originalsounds.

Z-Echo

"Mix" zuzuordnen.

Bei diesem Effekt konnen Sie die Tonhohe oder Dauer des Echos iiber den Parameter "Time" mit dem Pedal steuern. Versuchen Sie, die vertikale
Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Parameter "Time" und die horizontale Ausrichtung (PH1 - PH4) dem Parameter "FeedBack" oder

|

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
& Time [10-1000ms || = FeedBack | 0-100 || HiDamp [ 0-10 || == mix | 0-100
Steuert den Feedback-Anteil. Stellen Sie die Héhendampfung im . .
Bestimmt die Delay-Zeit Hohere Werte sorgen fr eine Delay-Klang ein. Niedrigere ?Nelus’(a:ﬁe%aglﬁgﬁgjarﬁr%eé?%i?ls
. héhere Anzahl an Delay- Werte sorgen fir einen weicheren Sound
Wiederholungen. Delay-Klang. .

X-Flanger

Bei diesem Effekt konnen Sie mit dem Pedal oder einer anderen Steuerquelle zwischen dem Originalklang und dem Effekt-Sound (Flanger)
tiberblenden. Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Parameter "Rate" und die horizontale Ausrichtung
(PH1 - PH4) dem Parameter "X-Fade" zuzuordnen.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Depth [ 0-100

== Rate | 0-50>

==& X-Fade | 0-100

Manual | 0-100

Bestimmt die Modul ationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert das L autstérkeverhéltnis
zwischen Original- und Effekt-

Sound.

Bestimmt den Frequenzbereich, in
dem der Effekt arbeitet.

X-Step

Bei diesem Effekt konnen Sie mit dem Pedal oder einer anderen Steuerquelle zwischen dem Originalklang und dem Effekt-Sound (Step)
tberblenden. Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Parameter “Rate" und die horizontale Ausrichtung
(PH1 - PH4) dem Parameter "X-Fade" zuzuordnen.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Depth [ 0-100

= Rate | 0-s0p

& X-Fade [ 0-100

Shape | 0-10

Bestimmt die Modul ationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert das L autstérkeverhéltnis
zwischen Original- und Effekt-

Sound.

Steuert die Hillkurve des Effekt-
Sounds.

Z-Step

Hierbei handelt es sich um einen Step-Effekt, bei dem Sie die verstérkte Frequenz mit dem Pedal oder einer anderen Steuerquelle nach oben
oder unten verschieben kénnen. Wenn Sie dem Pedal den Parameter "Frequency" zuordnen, &ndert sich die verstarkte Frequenz in einzelnen
Schritten, bis die Zielfrequenz erreicht ist. Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Parameter "Frequency”
und die horizontale Ausrichtung (PH1 - PH4) dem Parameter "Mix" zuzuordnen.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=5 Frequency | 1-50

Depth [ 0-100

Shape [ 0-10

o Mix [ 0-100

Steuert die verstéarkte Frequenz.

Bestimmt die Modul ationstiefe.

Steuert die Hillkurve des Effekt-
Sounds.

Steuert das Lautstarkeverhdltnis
zwischen Original- und Effekt-
Sound.

Z-Pitch

Z-MonoPitch

Bei diesem Pitch Shifter konnen Sie der vertikalen und horizontalen Ausrichtung des Z-Pedals unterschiedliche Tonhéhenanderungen zuordnen.
Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Parameter "PdIPosi V" und die horizontale Ausrichtung (PH1 - PH4)
dem Parameter "PdIPosi H" zuzuordnen.

Bei diesem monophonen Pitch Shifter (fiir Single-Notes) konnen Sie der vertikalen und horizontalen Ausrichtung des Z-Pedals unterschiedliche
Tonhhenanderungen zuordnen. Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Parameter "PdIPosi V" und die
horizontale Ausrichtung (PH1 - PH4) dem Parameter "PdIPosi H" zuzuordnen.

Die beiden oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Color 1-8 Tone 0-10 == PdIPosi V 0-100 || =& PdIPosiH 0-100
Wahlt die Art der " R
P " S Steuert die Tonhdhenénderung
Tonhohenanderung durch das " Steuert die Tonhdhenanderung p ;
Pedal (siehe Tabelle 5 auf der Steuert die Klangfarbe. (vertikale Ausrichtung des Pedals). f,he%';]zsf)’"“"'e’*us'cmung des
néchsten Seite). :
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[Tabelle 5] Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel fiir den Betrieb des Z-Pedals, wenn die vertikale Ausrichtung der Option "PdIPosi V" und die
horizontale Ausrichtung "PdlPosi H" zugewiesen ist.

Horizontall i ] Horizontal
Color \F/e?é‘r:l;l?rl\eg min Richtung @max Color \Flz?éﬂlt(::]eg min U Richtung. @max
1 S==ymax 1000 Cent +1 Oktave 5 S==ymax 700 Cent +1 Oktave
2= min -200 Cent 0 Cent 2= min 0 Cent 0 Cent
S==ymax +1 Oktave 1500 Cent S=ymax +1 Oktave +2 Oktaven
2 =" min 0 Cent 300 Cent 6 2=, min 0 Cent 0 Cent
S=ymax 300 Cent +1 Oktave S=ymax +1 Oktave -c0 (0 Hz)
3 & min 0 Cent 0 Cent 7 & min 0 Cent 0 Cent
== max 500 Cent +1 Oktave S=ymax 500 Cent +1 Oktave
4 | == min 0 Cent 0 Cent 8 | == min 700 Cent 1 Oktave

Ausrichtung (PH1 - PH4) dem Paral

meter "Formant H" zuzuordnen.

Z-Talking

Dieser Effekt versieht den Bassgitarren-Sound mit einem Talking-Effekt. Sie konnen die Vokale verandern, indem Sie das Z-Pedal horizontal oder
vertikal bewegen. Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Parameter "Formant V" und die horizontale

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Variation | 1-5

= Formant V | 0-100

==& Formant H | 0-100

& DryMix [ 0-100

Dient zur Auswahl der
Klangvariation tiber das Pedal
(siehe Tabelle 6).

Steuert die Formanten [Spitzenim
akustischen Frequenzspektrum, die
Vokale charakterisieren] (vertikaler
Betrieb des Pedals).

Steuert die Formanten [Spitzenim
akustischen Frequenzspektrum, die
Vokale charakterisieren]
(horizontaler Betrieb des Pedals).

Steuert das Mischungsverhéltnis
des Originalsounds.

horizontale Ausrichtung "Formant

H" zugewiesen ist.

[Tabelle 6] Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel fir den Betrieb des Z-Pedal's, wenn die vertikale Ausrichtung der Option "Formant V" und die

Auflistung

Delay

DELAY-Modul

der Effekt-Typen beschrieben.

- Vertikale Horizontale o Vertikale Horizontale
Variation Richtung min Richtung max| | Variation Richtung | min ! Richtung fmax
1 == max i u 4 == max ° a
= min a e = min e i
Epmax u e ==ymax a i
2 £ min i o 5 === min o u
S=ymax e o
3 £ min u a

Dieses Delay-Modul erlaubt den Einsatz der Hold-Funktion. Die Effekt-Parameter werden im Anschluss an die

TAP HOLD MUTE

Hierbei handelt es sich um eine Delay mit der maximalen Verzégerung von 5000 ms.

PingPongDly (Ping Po

ng Delay)

TAP HOLD MUTE

Hierbei handelt es sich um ein Ping-Pong-Delay, bei dem der Delay-Sound zwischen Links und Rechts wechselt.

Echo

TAP HOLD MUTE

Dieser Effekt simuliert ein Tape-Echo mit einer langen Delay-Zeit bis 5.000 ms.

PingPongEcho

TAP HOLD MUTE

Hierbei handelt es sich um ein Ping-Pong-Echo, bei dem der Delay-Sound zwischen Links und Rechts wechselt. Hier sind lange Delay-
Einstellungen bis 5000 ms méglich.

AnalogDelay

Dieser Effekt simuliert ein analoges Delay mit einer langen Delay-Zeit bis 5.000 ms.

TAP HOLD MUTE

Die fuinf oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

Delay-Sound.

PARML PARM2 PARM3 PARMA
Time | 1-5000nsp| | i FeedBack | 0-100 |[HiDamp [ 0-100 || e Mix | 0-100
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Bestimmt die Hohendampfung im | [ Steuert die Mischung zwischen

Original- und Effektsound.

Hierbei handelt es sich um eine Re!

verse-Delay mit einer Verzdgerungszei

t bis zu 2.500 ms.

ReverseDelay TAP HOLD MUTE

Delay-Sound.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Time [10-2500ms D| | z FeedBack | 0-100 |[HiDamp | 0-10 || =Batance | 0-100
Bestimmt die Delay-Zeit. Steuert den Feedback-Anteil. Bestimmt die Hohendampfung im | | Steuert die Mischung zwischen

Original- und Effektsound.

76

ZOOM B9.1ut



Effekt-Typen und -Parameter

Dieser Effekt bildet die Ambience in einem Raum nach, um rdumliche Tiefe zu erzielen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
size | 1-100 || < Reflex | 0-10 |[[Tone [ 0-10 || mix | 0-100
Bestimmt die GroRe des Steuert den Anteil der Wand- Steuert die tonale Qualitét des Bestimmt die Mischung zwischen
simulierten Raums. Reflexionen. Sounds. Effekt- und Original sound.

Mit diesem Effekt konnen Sie einen gespielten Sound aufnehmen in als Loop wiedergeben. Wenn der Effekt aktiv ist, ist der FunktionsfuRschalter
3 der LOOP-Funktion zugewiesen. Um den Sound als Loop wiederzugeben, driicken Sie den Schalter.

PARM1 PARM2 PARM3

Time Jt0-s000ms M| | . Mix 0-100 |[Mode Trg, Hold

Wahlt wahlweise "Trg" (Wiederga-
be, so lange Sie den Taster halten)

Steuert das Mischungsverhéltnis

Bestimmt die Hold-Zeit. oder "Hold" (ein Tastendruck zum
des Effektsounds. Starten/Halten,ein weiterer zum
Beenden) als Klangerzeugungsart.

SOS (Sound-on-Sound)

Dieser Effekt erlaubt es, mehrere Layer aufzunehmen, wéhrend die bereits aufgenommenen Samples im Loop wiedergegeben werden. Wenn
dieser Effekt-Typ aktiv ist, sind die SOS-spezifischen Funktionen STOP und REC den Funktionsfuschaltern 2 und 3 zugeordnet. Details dazu
finden Sie auf Seite 54.

PARM1 PARM2
Time [ wn) || = wix 0-100
Definiert die Aufnahmezeit. Wenn Sie den FuRschalter 3in der Stellung
"Mn" einmal bet&tigen, beginnt die Aufnahme. Wenn Sieihn erneut Steuert das Mischungsverhéltnis
driicken, wird die Aufnahme beendet. In jeder anderen Einstellung wird die | |des Effektsounds.
Aufnahmezeit aus der BPM-Einstellung und dem Notensymbol abgeleitet.

REVERB-Modul

D Dieses Modul beinhaltet verschiedene Reverb- und Early-Reflection-Effekte sowie ein Multi-Tap-Delay.

Hall
Dieses Reverb simuliert die Akustik einer Konzerthalle.
Room

Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem Raum.

Spring

Dieser Effekt simuliert einen Federhall.

Arena

Dieses Reverb simuliert die Akustik einer groRen Halle (z.B. Sport-Arena).

TiledRoom
ModernSpring
Dieser Effekt simuliert einen héhenreichen, transparenten Federhall.
Die sechs oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
& Decay | 1-30 |[PreDelay [ 1-100 |[Tone | 0-10 || ez mix | 0-100
Bestimmt das Delay zwischen dem Bestimmt das Mischungsverhéltnis

Steuert die tonale Qualitét des

Steuert die Reverb-Dauer. Einspeisen des Originalsignals und Sounds. zwischen Effekt- und
dem Einsetzen des Reverb-K langs. Originalsound.
E/Reflection (Early Reflections)
Dieser Effekt erzeugt lediglich die ersten Reflexionen des Reverbs.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Decay | 1-30 || s Shape | 10-10 || Tone [ 0-10 || <z mix | 0-100

Steuert die Hullkurve des Effekt-
Sounds. Bei negativen Werten wird
. die Hillkurve umgekehrt. Bei 0 Steuert die tonale Qualitét des
Steuert die Reverb-Daver. arbeitet der Effekt als Gate Reverb. | | Sounds.

Bel positiven Werten wird eine
dampfende Hullkurve erzeugt.

Bestimmt das Mischungsverhéltnis
zwischen Effekt- und
Originalsound.
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MultiTapDly (Multi Tap Delay)

Dieser Effekt erzeugt verschiedene Delays mit unterschiedlichen Delay-Zeiten.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Time J1-3000ms >

Pattern | 1-8

Tone | o-10

= Mix [ 0-100

Bestimmt die grundlegende Delay-
Zeit.

Waéhlt das Delay-Time-Kombina-
tionspattern fiir die Taps aus.

Steuert die tonale Qualitéat des
Sounds.

Bestimmt die Mischung zwischen
Effekt- und Original sound.

PanDelay

Hierbei handelt es sich um eine Stereo-Delay mit einer Verzogerungszei

't bis zu 3000 ms.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Time 1-3000ms D| | =& FeedBack | 0-100 || HiDamp | 0-10 || == Pan |Lg%_-lhzf;00'
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert die Héhendampfung des Steuert die Panorama-Position

Effekt-Sounds.

(Links/Rechts) des Klangs.

PingPongDly (Ping Pong Delay)

Hierbei handelt es sich um eine Ping-Pong-Delay mit einer Verzégerungszeit bis zu 3000 ms.

PingPongEcho

Hierbei handelt es sich um ein Ping-Pong-Echo, bei dem der Delay-Sound zwischen Links und Rechts wechselt. Hier sind lange Delay-
Einstellungen bis 3000 ms méglich.

Die beiden oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.
PARML PARMZ PARM3 PARMA
Time [1-3000ms )| | . FeedBack | 0-100| HiDamp [ 0-10 || =z mix [ 0-100
S . Bestimmt das Mischungsverhéltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert die Hohendampfung des | | hen Effekt- und

Effekt-Sounds.

Originalsound.

-Position des Klangs zyklisch.

Dieser Effekt bewegt die Panorama:

Position.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
& Width |ng-_%2500 & Rate | 0-50D || & Depth | 0-10 || aWave | 0-10
Dient zur Auswahl einer Modula-
: tionswellenform. Hohere Werte
Bestimmt den i -
Bewegungsspielraum der Sound- Steuert die Modulationsrate. Bestimmt die Modulationstiefe. sorgen fir stérkere Ubersteuerun-

gen der Wellenformspitzen und
damit fir einen extremeren Auto-
Panning-Effekt.

Bei diesem Delay-Effekt kdnnen Si

"Mix" zuzuordnen.

dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4) dem Paramete

Z-Delay

e das Panning und den Mix-Pegel mit dem Pedal oder einer anderen Steuerquelle steuern. Versuchen Sie
r"Pan" und die horizontale Ausrichtung (PH1 - PH4) dem Parameter

PARML PARMZ PARM3 PARMA
Time 1-3000ms D | FeedBack | 0-100 || «& Pan |L§%‘_'§2§0°' = Mix | 0-100
Bestimmt die Delay-Zeit. Steuert den Feedback-Arteil. Souert gya_ss'aiu':]';z’ Rechts-Panning g%%‘{f%%’;?ﬂgﬁﬁhe”

Z-Dimension
Bei diesem raumlichen Effekt konn

Parameter "Mix" zuzuordnen.

Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4)

en Sie die Tiefe, das Panning und den Hall-Anteil mit dem Pedal oder einer anderen Steuerquelle steuern.
dem Parameter “Pan” und die horizontale Ausrichtung (PH1 - PH4) dem

Z-Tornado
Bei diesem Delay-Effekt wirbelt de

r Effekt-Sound wie in einem Tornado

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
<& Pan |L§%‘_LR25'(§" & Depth | 0-100 || Decay | 1-30 || mix | 0-100
Steuert das Links-/Rechts-Panning : - Bestimmt das Mischungsverhéltnis
des Sounds. Steuert den Feedback-Anteil. Steuert die Reverb-Dauer. des Reverb-Sounds.

umher. Versuchen Sie, die vertikale Al

dem Parameter “Rate" und die horizontale Ausrichtung (PH1 - PH4) dem Parameter "Width" zuzuordnen.

usrichtung des Z-Pedals (PV1 - PV4)

PARM1

PARM2

PARM4

Time 1-3000ms >

<& Rate | 1-50 p

PARM3
- L50-L2,0,
== Width | R2-R50

== Mix | 0-100

Bestimmt die Delay-Zeit.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert den Bereich fiir den Sound-
Shift.

Bestimmt das Mischungsverhaltnis
des Delay-Sounds.
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TOTAL-

TOTAL/FUNCTION

Steuert den Patch-spezifischen Pegel, das Tempo und die Balance.

Modul

Dieses Modul beinhaltet Parameter, die das gesamte Patch betreffen.

PARM1

PARM2

PARM3

PatchLevel | 2-100

< TotalBal | 0-100

Tempo | 40-250

Steuert die Gesamtlautstérke des
Patches.

Steuert das Mischungsverhéltnis

Effeki-Modul geroutet wird, und
dem Direktsignal.

zwischen dem Sound, der durch das

Bestimmt das Patch-spezifische
Tempo (— S. 38).

Bestimmt einen Namen fiir das Patch (— S. 26).

ARRM (Seite 1)

Dient zur Einstellung der ARRM-Funktion (— S. 52). Um die zwei Einstellungsseite zu 6ffnen, drehen Sie den Regler [TYPE] im Uhrzeigersinn,
wéhrend das ARRM-Steuerziel auf eine andere Option als "NOT Assign" eingestellt ist.

PARML

PARM2

PARM3

ARRM

min (minimaler Wert)

Siehe Seite
52

MAX (maximaler
Wert)

Siehe Seite
52

Dient zur Auswahl des Steuerziels
fur ARRM. Wenn "NOT Assign”
angewahlt ist, ist die ARRM-
Funktion deaktiviert.

Bestimmt den Parameter-Wert, der
eingestellt wird, wenn die
Steuerwellenform ihren niedrigsten
Punkt erreicht.

Bestimmt den Parameter-Wert, der
eingestellt wird, wenn die
Steuerwellenform ihren hochsten
Punkt erreicht.

ARRM (Seite 2)
Drehen Sie den [TYPE]-Regler gege!

n den Uhrzeigersinn, um auf die erste Einstellungsseite zurtickzukehren.

PARM1

PARM2

Siehe Seite
Wave £3

Siehe Seite
Sync £3

Dient zur Auswahl der
Steuerzielwellenform.

Bestimmt die Synchronisation der
Steuerwellenform, wobei das Patch-
Tempo als Referenz dient.

PV1 to PV4 (Expression-Pedal, vertikale Ausrichtung)

Hier definieren Sie die Steuerziele 1 - 4 fiir die vertikale Bewegung des Expression-Pedals.

PH1 to PH4 (Expression-Pedal, horizontale Ausrichtung)
Hier definieren Sie die Steuerziele 1 - 4 fiir die horizontale Bewegung des Expression-Pedals.

Die acht oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter. Fiir PH1 to PH4 (Expression-Pedal, horizontale Ausrichtung) steht PARM4 (Modul

an/aus) jedoch nicht zur Verfligung.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Steuerziel des Expression-
Pedals

min (minimaler Wert)

Max (maximaler Wert)

Funktion Modul An/aus

Bestimmt das Steuerziel des
Expression-Pedals.

Bestimmt den Parameter-Wert, der
eingestel It wird, wenn das Pedal
vollsténdig gedffnet oder nach
links gedreht wurde.

Bestimmt den Parameter-Wert, der
eingestel It wird, wenn das Pedal
vollstandig durchgetreten oder
nach rechts gedreht wurde.

De-/Aktiviert die Funktion Modul
An/Aus. Dieser Parameter steht fiir
die horizontale Bewegung (PH1 bis
PH4) nicht zur Verflgung.

FuncSW Assign (Zuor

Bestimmt die Funktionalitat fir die

dnung fur FunktionsfuRschalter 1)
FuRschalter 1 -3.

PARM1

PARM2

PARM3

FuncSW1 Assign (Zuordnung
fiir Funktionsfuschalter 1)

FuncSW2 Assign (Zuordnung
fiir Funktionsfuschalter 2)

FuncSW3 Assign (Zuordnung
fiir FunktionsfuRschalter 3)

Bestimmt die Funktionalitat fir
FuRschalter 1.

Bestimmt die Funktionalitat fiir
FuRschalter 2.

Bestimmt die Funktionalitét fiir
FuRschalter 3.

FootSW Assign (Zuord

Bestimmt, welches Modul iber die

nung fur die FunktionsfuRschalter)
FunktionsfuBschalter 1 - 4 im Manual-

Modus an- und abgeschaltet wird.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

FuBschalter 1 [CMP, WAH

FuBschalter2 | Ext, AMP

FuRschalter 3 | EQ, MOD

FuBschalter4 | DLY,REV

Bestimmt, welches Modul tiber

Bestimmt, welches Modul tiber

Bestimmt, welches Modul tiber

Bestimmt, welches Modul tber

FuRschalter 1 an-/abgeschaltet FuRschalter 2 an-/abgeschaltet FuRschalter 3 an-/abgeschaltet FuRschalter 4 an-/abgeschaltet
wird. wird. wird. wird.
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Fehlerbehebung

B Kein Sound oder sehr leise

* |st das Gerét eingeschaltet?

» Heben Sieden LEVEL-Regler auf der
Ruickseite an.

 Uberprifen Sie die Verkabelung (— S. 8).

» Stellen Sie sicher, dass das geschirmte Kabel
nicht defekt ist.

» Passen Sedie Patch-Lautstérke an (—S. 16).

» Wenn die Lautstarke mit dem Expression-
Pedal gesteuert wird, muss das Pedal auf eine
akzeptable Lautstérke eingestel It sein.

» Wenn beide Regler in der Accelerator-
Sektion vollstandig heruntergezogen wurden,
ist kein Sound zu héren. Sie mussen wenigs-
tens einen Regler teilweise aufdrehen.

» Stellen Siesicher, dass sich das B9.1ut nicht
im Mute-Modus befindet (— S. 20).

M Der Sound verzerrt

¢ Senken Sie die Gain- und L evel-Parameter
im PRE-AMP-Modul ab.

* Senken Sie versuchsweise die Einstellung
fiir die [SOLID STATE]- und [TUBE]-
Regler in der Accelerator-Sektion ab.

H Die FuBschalter arbeiten nicht

 Priufen Sie den aktuellen Betriebsmodus. Die
Wirkung der FuRschalter ist im Play- und
Manual-Modus unterschiedlich.

* Prifen Seedie Einstellungen fir die
FuRschalter 1 -3 (— S. 36).

» Prifen Sie, ob eine Funktion mit speziellen
Fuf3schalter-Zuordnungen wie Sound-On-
Sound (S. 54) oder Pedal-Synth (S. 55) aktiv
ist.

B Horbare Storgerausche

* Verwenden Siein jedem Fall ein ZOOM-
Netzteil.

» Passen Sie die ZNR-Einstellungen an.

» Senken Siedie Gain- und L evel-Parameter
im PRE-AMP-Modul ab.

Priifen Sie die Einstellung fur dasinterne
Expression-Pedal (¢ — S 3)).
Abhéngig vom Parameter, der dem
Expression-Pedal zugeordnet ist, kann das
Pedal eventuell drastische Klangénderungen
bewirken, die zu Stérgerduschen fuhren.
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B Es brummt (bei Anschluss iiber die
Buchsen BALANCED OUT)
Eventuell hat sich eine Brummschleife zwi-
schen den angeschlossenen Geréten gebildet.
Schalter Sie den GROUND-Schalter auf
"LIFT" und priifen Sie, ob das die Situation
verbessert.

H Effekte arbeiten nicht

« Uberpriifen Sie bei Einsatz der Buchse
BALANCED OUT R, ob der Schalter PRE/
POST auf "POST" (Signal hinter der
Effektbearbeitung) gestellt ist.

* Prifen Sie die Gesamtbal ance-Einstellung
(= S. 16). Wenn der Wert zu niedrig einge-
stellt wird, ist die Effektbearbeitung nicht
horbar.

B Senden und Empfang von MIDI-
Befehlen nicht moglich

» Stellen Sesicher, dassder MIDI IN am
B9.1ut und der MIDI OUT am externen Gerét
und/oder der MIDI OUT am B9.1ut sowie der
MIDI IN am externen Gerét richtig miteinan-
der verbunden sind.

e Prifen Sedie MIDI-Kanal-Einstellungen (—
S. 42).

* Prifen Sie, ob das Senden/Empfangen des
entsprechenden M IDI-Nachrichtentyps akti-
viertist (— S. 43, 46, 49).

B Expression-Pedal arbeitet nicht
ordnungsgeman

« Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir das
Expression-Pedal (— S. 31).

» Stellen Sedas Expression-Pedal ein (— S.
33) aus.

B Das An/Abschalten mit dem
Expression-Pedal funktioniert nicht
richtig

» Prifen Sie, ob Parameter 4 (Module an/aus)
fir die vertikale Einstellung des Expression-
Pedals (PV1 - PV4) auf "Enable" eingestel It
ist.

* Inder horizontalen Ausrichtung (PH1 — PH4)
ist ein An-/Abschalten des Moduls Uiber das
Expression-Pedal nicht vorgesehen.

ZOOM B9.1ut



B9.1ut - Spezifikationen

Anzahl der Effekt-Typen
Anzahl der Effekt-Module
Patch-Speicher

Samplingfrequenz
A/D-Wandlung
D/A-Wandlung
Signalverarbeitung
Frequenzgang
Display

Eingange
Bassgitarren-Eingang

AUX Input

External Return

Ausgange
Line-Ausgang

kOhm oder hoher)

Kopfhorer-Ausgang

External Send

Symmetrischer Ausgang

Tube-Schaltkreis
Steuereingang
Steueranschlisse
USB-Schnittstelle
PC-Schnittstelle
Samplingfrequenzen

Stromver sorgung

Netztell
Abmessungen
Gewicht

* 0dBm=0,775Vrms

12

10 gleichzeitig nutzbare Module

User-Bereich 4 Patches x 20 Banke = 80 (laden/speichern mdglich)
Preset-Bereich 4 Patches x 20 Banke = 80 (nicht Uiberschreibbar)
Insgesamt: 160 Patches

96 kHz

24 Bit, 64-faches Oversampling

24 Bit, 128-faches Oversampling

32 Bit

20Hz - 40kHz +1.0 dB, -3.0 dB (an einer Last von 10 kOhm)
2-stelliges 7-Segment-LED

16-stelliges hintergrundbel euchtetes LCD auf zwei Zeilen

Standard-Monoklinkenbuchse
Empfohlener Pegel: -10 dBm
Eingangsi mpedanz: 1 Megaohm

Miniklinkenstecker (stereo)
Empfohlener Pegel: -10dBm
Eingangsi mpedanz: 10 kOhm

Standardmonoklinkenbuchse

Empfohlener Eingangspegel: -10 dBm/+4 dBm (umschaltbar)

Standard-Monoklinkenbuchse x 2
Maximaler Ausgangspegel: +11 dBm (an einer Ausgangslast von 10
Ausgangsimpedanz: 1 kOhm oder weniger
Standard-Stereoklinkenbuchse
Empfohlene Ausgangsleistung: 60 mW (an 32 Ohm Last), 20 mw

(an 300 Ohm Last)

Ausgangsi mpedanz: 47 kOhm

Standard-Monoklinkenbuchse

Empfohlener Eingangspegel: -10 dBm/+4 dBm (umschaltbar)

XLR-Anschlussx 2

Ausgangsimpedanz: 100 Ohm (HOT-GND, COLD-GND),
200 Ohm (HOT-COLD)

PRE/POST (umschaltbar)

GND LIFT (umschaltbar)

-10dB/0dB (umschaltbar)

12AU7 x 1

Fur FPOY/FP02

MIDI OUT, MIDI IN

16 Bit (Aufnahme/Wiedergabe, stereo)
32,441, 48 kHz

12V DC, 3 A (Uber mitgeliefertes Netzteil AD-13)
235 (T) x 515 (B) x 81 mm (H)
4,5 kg

Design und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung verandert werden.

ZOOM B9.1ut
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I MIDI-Implementationstabelle

[EFFECTOR 1 Date : 18.Apr.,2008
Model B9.1lut MIDI Implementation Chart Version :1.00

B T TR + e + -
| | Transmitted | Recognized | Remarks |
] Function ... | | | |

e + e + -t
|Basic Default | 1-16,0FF | 1-16,0FF | Memorized |
|Channel Changed | 1-16,0FF | 1-16,0FF | |

o + e + -t

Default | 3 | 3 | |
|Mode Messages | x | x | |

1 Altered I | | |

e + S + ——t
|Note | 24-71 | x | |
|[Number | True voice I = I =

e —— S —_—
|velocity Note ON | o 9nH, v=127 | x | |
] Note OFF | x 9nH, v=0 ] x | |

e + e + -t
|After Key"s | x | x | |
| Touch Ch*s | x ] x | |

o + e + -t
|Pitch Bend | x ] x | |

Fmm e + e + —_—t

o o
0,32 0 Bank select
Control 1-5,7-31,64-95 1-5,7-31,64-95 Expression Pedal,
CONTROL 1IN
64-95 64-95 Effect module on/off
,Signal mute
Change ,Bypass
(See Note 1)

. + e + ——t
|Prog | o 0-79 | o 0-127 | |
|Change | True # | | | |

o + S Sy + ——
|System Exclusive | o |l o | |

. + . + -t
System | Song Pos X X

| Song Sel X X
Common | Tune X X
———————————————— + e + —
| System | Clock | x | x | |
|Real Time | Commands | x ] x | |

o + e + -t
Aux | Local ON/OFF X X

| AIl Notes OFF| x X
Mes- | Active Sense X X
sages | Reset X X

Fmm e + e + —_—t
Notes 1. Control # 1-5,7-31,64-95 is assignable.

o + e + —
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o I Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO x : No
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_Fehlerbehebung

/Bank-Nummern

IB9.1ut Zuordnungstabelle fir Patch
+Programm-Nummern

PATCH NO.

Progr.-Nr.

15
19
23
27

31

35

39

47

51

55
59
63
67

71
s
el

15
19
23
27

31

35
39

a7

51
55
59
63
67

71
75
el

LSB

Bank-Nr.
MSB

Progr.-Nr.

10
14

22
26
30
34

42

46

62

66
70
74
78

10
14

22
26
30
34

42

46

50

62

66
70
74
78

LSB

Bank-Nr.
MSB

Progr.-Nr.

13
17

25

29

37
41

49

57

61

65

69
73
77

13
17

25

29

37
a1

57

61

65

69
73
v

LSB

Bank-Nr.

MSB

Progr.-Nr..

12
16
20
24

28
32
36

40

48

52
56
60
64
68
2
6

12
16
20
24
28
32
36
40

48

56
60
64
68
72
76

LSB

Bank-Nr.
MSB

GROUP| BANK

83
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Entsorgung alter elektrischer und elektronischer Gerite
(giiltig fiir europdische Lander mit Miilltrennung)

Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung weist darauf hin,
dass dieses Produkt nicht als Hausmiill behandelt werden darf. Stattdessen
muss es an einer Entsorgungsstelle fiir elektrischen und elektronischen
Miill abgegeben werden. Durch die korrekte Entsorgung werden mogliche
negative Auswirkungen auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit
vermieden, die andernfalls durch unsachgeméfie Abfallbeseitigung auftreten
konnen. Die Wiederverwertung der Materialien hilft dabei, natiirliche Roh-
stoffe einzusparen. Detaillierte Informationen iiber die Wiederverwertung
dieses Produkts erhalten Sie bei Ihrer lokalen Stadtverwaltung, der fiir Sie
zustindigen Miillumladestation sowie von dem Hiindler, bei dem Sie dieses
Produkt gekauft haben.

ZOOM Corporation

ITOHPIA Iwamotocho 2chome Bldg. 2F, 2-11-2, lwamoto-cho,
Chiyoda-ku, Tokyo 101-0032, Japan

Internetadresse: http://www.zoom.co.jp

B9.1ut - 5002-1




CMP:Limitr |  AMP:Hartke | MOD:CombFilter | DLY : SOS B3 | volume
u -
:,' o METAL Heavy metal patch with a strident sound that emphasizes the pick attack. Pressing foot switch
u a c I S 3 in manual mode turns on the "CombFilter" for an even stronger metallic tone. Move the | @3 | (MOD:CombFilter:Frequency)
[ J expression pedal horizontally to vary the emphasized frequency.
> 4| meceae WAH:AutoWah | AMP:AmpegSVT |  MOD:Chorus | DLY : Delay EY | volume
19 i
(o) Strong bass patch for Reggae and Dub. 23 | (WAH:AutoWah:Resonance)
. O -
* Shaded modules: Effects are set to Off when patch is called. Qv oR.EB WAH:AutoWah | AMP:AmpegBi5 |  MOD:Vibe |  DLY:Delay E3 | volume
= TC +
* Expression pedal setting items are listed in the order module name : effect type name : parameter name. 8 Sixties R&B type patch using the Ampeg B15 much beloved by James Jamerson. 23 | (MOD:Vibe:Depth)
* The [£3] symbol in the table denotes a vertical direction setting, and the [23] symbol a horizontal direction setting. L N.O.funk WAH : AutoWah | AMP : AmpegSVT | MOD : Chorus | DLY : Delay n Volume
. . . . . . . aa 0.Tun
* For expression pedal setting items, effects enclosed in brackets () can be switched on by pressing switches 1 - 4, or New Orleans Funk sound with a clear, wide tone range. Good for fingering or slap play. 23 | (MOD:Chorus:Rate)
by fully depressing the pedal. CMP : Compressor | AMP : AmpegSVT | MOD : Chorus | DLY : Delay B3 | Volume
5 | e60'sROCK
A patch that simulates the bass sound of 1960s Rock. 23 | AMP:AmpegSVT:Gain
CMP : M Comp ‘ AMP : Trace | MOD : Chorus | DLY : Delay B3 | Volume
gl
a0 Q-TRON _ O . . : —
Patch Patch name Foot switch 1 Foot switch 2 Foot switch 3 Foot switch 4 Expression pedal Patc}? modeled on ,the Electro-Harmonix Q-Tron. Suitably light mix of original sound makes :} WAH:A-Resonance:Sense
number the patch easy to use.
- = ODB.3 WAH:X-Phaser |  AMP:ODB-3 |  MOD:Chorus |  DLY:Delay E3 | volume
. Gpli . G- . qT. . JC -
_ Ll | AMP ; G-Krueger ‘ MOD : ST-Chorus ‘ DLY:: Delay n Volume Patch modeled on the Boss ODB-3. Strong distortion is great for solos. :} (WAH:X-Phaser:X-Fade)
[ : ] : ohti : : : :
IR SlapSolo Typical slap solo sound of the eighties, using short delay. Chorus mix ratio can be adjusted by - K K .
P moving the expression pedal horizontally. Pressing foot switch 1 in manual mode turns the ﬂ MOD:ST-Chorus:Mix == CMP: M Comp ‘ AMP : SansAmp | MOD : Flanger | DLY: Delay ‘} Volume
"Splitter" effect on, to emphasize the slap pull. ] SANSAMP | pyich modeled on the Sansamp Bass Driver DI preferred by many bassists. Light distortion is :} AMP:SansAmp:Gain
. WAH : Tremolo | AMP : TubePre ‘ MOD : Detune | REV: Hall n Volume just right for some Rock styles, and compression makes the patch easy to use. ) p:
[y Detune " . Bi " :
Detune chorus sound to make the bass stand out in an ensemble. Effective for ballads and solos. 23 | DLY:Delay:Mix oo BigMuff CMP : Compressor | AMP : BigMuff | MOD : Chorus | DLY : Delay Ea | Volume
WAH : Octave ‘ AMP : SansAmp ‘ MOD : A-Resonance | DLY : Delay EY | volume - Patch modeled on the Electro-Harmonix Big Muff, with its trademark radical distortion sound. | @3 | AMP:BigMuff:Gain
[} - o 0 o .
e Synthtic Synth bass type patch using "Octave" and "Auto Resonance". Suitable for funky bass lines with | mry AMP:SansAmp:Gain - CMP: M Comp | AMP: Trace | MOD : Chorus | DLY : Delay Ea | Volume
a powerful attack. ud ) ) ot OctaBass Patch modeled on the EBS OctaBass. One-octave lower sound component provides an intimiate :} (MOD:Chorus:Rate)
CMP:MComp | AMP:MXRD.:+ | MOD:Z-MonoPitch | DLY : Delay B3 | MOD:z-MonoPitch:PdIPosi V club feel.
[l . Y.V . . c
Lt UP 2oct Distortion sound using the dedicated expression pedal effect "Z-MonoPitch". Allows you to use | my MOD:Z-MonoPitch:PdIPosi H g} CHORUS WAH : X-Vibe | AMP : TubePre ‘ MOD : Detune | DLY : Delay i x| Volume
he expression pedal for whammy pedal type play. ud :Z-MonoPitch:PdIPosi e i : ith limi i i X-Vibe:
t p p yp ype play. Basic chorus sound with limited modulation. Suitable for all genres. :} (WAH:X-Vibe:X-Fade)
£ FunkyWah CMP:Limiter | AMP:WalteWds |  MOD:Chorus | DLY : Delay EY | Volume c7 | rLANGER CMP:MComp |  AMP:BigMuff |  MOD:Flanger | DLY : Delay Z3 [ Volume
- - - - oz
Auto wah sound with a solid bottom. Great for percussive play with mute or ghost notes. a4 | WAH:AutoWah:Resonance Flanger sound that starts to pulsate when you push the pedal. Great for highlighting a phrase. | g4 | MOD:Flanger:Depth
WAH : AutoWah | AMP : WalterWds | MOD : Chorus | DLY : Delay 8 | Volume =t PHASER CMP: M Comp | AMP : BigMuff | MOD : ModDelay | DLY : ReverseDelay | g§ | Volume
- i X X X . o
i Basic CP All-rounder compression sound that gives the bass sound a tight, glossy feel. Delay mix ratio - ) Phaser sound with a solid foundation. Enjoy smart play with a breezy feel. B3 | WAH:4StagePhaser:Rate
fo) can be adjusted by moving the expression pedal horizontally. Useful for any kind of playing | g4 | DLY:Delay:Mix —
£ style, including fingering, picking, and slap. 7t | ENVELOPE CMP : Limiter ‘ AMP : AmpegSVT | MOD : Chorus | DLY : Delay g3 | Volume
|
8 CMP : M Comp | AMP : FuzzFace | MOD : Flanger | DLY : Delay B8 | WAH:PedalVox:Frequency o)) Versatile Funk sound using a mix of eighties style auto wah and original sound. B3 | WAH:AutoWah:Sense
[ ] .
U 60sFzWah | ;s patch combines the “PedalVox™ effect modeled on Vox pedals with the “Fuzz Face” "3 | AMP:FuzzFace:Gain E [y Agquilar CMP : M Comp ‘ AMP : Aguilar | MOD : Chorus | DLY : Delay 8 | Volume
i i ical distorti : : [ ui
effect. Move the expression pedal horizontally for more radical distortion. % 9 Powerful and clean sounding bass patch modeled on the Aguilar. (This patch is suitable for line output.) :} (MOD:Chorus:Rate)
Y| DrumnBs WAH: Octave | LAPETED | MoD:Chorus | 13 e Ll EE Volume § WAH:Octave | AMP:SuperBass | MOD:Flanger |  REV:Arena E3 | Volume
F] " < : H : . . [y
Ultra low note patch using "Octave". The slight chorus is the secret ingredient. a4 | WAH:Octave:OctLvl (o SuperBs This patch is characterized by the typical overdrive sound of the Marshall 1992 Super Bass, :} (MOD:FlangerDepth)
WAH : Defret ‘ AMP : Aguilar ‘ MOD : MonoPitch ‘ REV : Hall E} Volume which is also great for solos. (This patch is suitable for line output.) “Flanger:Dep
,_:’ H Defreti2 This patch simulates the characteristic attack sound of a fretless bass. Move the expression = CMP : Compressor | AMP : Hartke | MOD : BendChorus | DLY : Delay B8 | Volume
Ip;legga)hilglrslzp(igtai\;lg to add a one-octave higher sound component for a wider spread, great for | g4 | MOD:MonoPitch:Balance ,-’, Y Hartke Patch modeled on the combination of a Hartke HA3500 with the 4.5XL aluminum-cone
yine. speaker cabinet. Straight sound brings out the umistakable punch of the aluminum cone. (This :} (MOD:BendChorus:Depth)
CMP : Compressor | AMP : MonoSyn | MOD : PitchShift ‘ DLY : AnalogDelay [] Volume patch is suitable for line output.)
,_:',_:’ AnalogPD | Pad sound using "Analog Delay". By moving the expression pedal horizontally, you can add _ CMP : Compressor | AMP : AmpegSVT | MOD : Chorus | DLY : Delay in | Volume
a (Zlnei-oc;ave.higher sound component for a wider spread. Suitable for play using the volume n MOD:PitchShift:Balance ;'_—,' ! SVT Patch modeled on the combination of the Ampeg all-tube amp SVT with the 810E cabinet. The gutsy :} AMP-AmoeaSVTGain
pedal or tapping. sound of this bass amp is one of the mainstays of Rock. (This patch is suitable for line output.) :AmpegsVl:
- CMP:Compressor |  AMP:BigMuff | MOD:X-Flanger |  DLY:Delay K3 | MOD:X-Flanger:X-Fade CMP:DualComp | AMP:G-Krueger | MOD:AutoFiter | REV:ModemSpring | G | Volume
(g} Dis.JET Jet flan d wi i i i i i i o - - - -
langer sound with radical distortion. Make the flanger wail by moving the expression pedal | m¥ | 1) v.nelav:Mix L G-Kruger | patch modeled on the combination of the Gallien Krueger 800RB with the 410RBH cabinet. .
vertically, and add delay with a horizontal movement. n ey The solid sound packs a punch. (This patch is suitable for line output.) a2 | (MOD:AutoFilter:Sense)
24| Funkysyn WAH:AutoWah |  AMP:V-Syn | MOD:MonoPitch | REV:E/Reflection | g | Volume WAH:Defret | AMP:Poytone |  MOD:Detune | REV:Room E3 | Volume
- Sharp and funky synthesizer patch enhanced by resonance and light doubling that gives the sound body. ﬂ WAH:AutoWah:Resonance ,I__"l:‘ll PolyTone Patch modeled on the "Polytone Mini Brute II" favored by Jazz musicians for its distinctive
CMP : Limiter ‘ AMP : AmpegSVT | MOD : Chorus | DLY : Delay I} Volume midrange character. Pressing foot switch 1 in manual mode turns on "Defret" for fretless bass :} AMP:Polytone:Gain
] ROCK sound. (This patch is suitable for line output.)
= "Ampeg SVT" patch in the style of the famous rock amp. The limiter that evens out the picking | mry . i
> attack sound is the key. a4 | AMP:AmpegSVT:Gain . CMP : Compressor | AMP : WalterWds | MOD : Chorus | DLY : Delay B3 | Volume
170 ot : :
. . ; . . o WalterWD | Patch modeled on the combination of the Walter Woods M300 with the Bag End S-12B cabinet.
8) ] CMP : M Comp ‘ AMP : Aguilar | MODEChovs | DLY : Delay Ii Volume The Walter Woods can be used with various instruments, but in this patch, the EQ is optimized :} (MOD:Chorus:Rate)
| -L POPS Basic sound for laying down a bottom line in pop music. Compatible with all playing styles, | my (MOD:Chorus:Rate) for bass. (This patch is suitable for line output.)
'E; including fingering, picking, and slap. ud ' )
WAH:AutoWah | AMP:Bassman |  MOD:Chorus |  DLY:Delay EY | volume
o WAH:Defret |  AMP:Polytone | MOD : Air | DLY:Delay EY | Volume o — — : : :
] ] RecBass Patch with slight compression for recording. By changing the head amp, you can record with
- JAZZ Use of the "Polytone Mini Brute III" makes this a great patch for playing Jazz. Pressing foot | my MOD:Air:Reflex your preferred bass amplifier. Here, the standard sound of the Fender Bassman is selected. (This :} AMP:Bassman:Gain
switch 1 in manual mode turns on "Defret" for fretless bass sound. ad i patch is suitable for line output.)

_ Continued overleaf »
B9.1ut-Patchlist-E-1




. WAH:Octave | AMP:MonoSyn |  MOD:Chorus | REV : Hall Volume . WAH:AutoWah |  AMP:TubePre |  MOD:HPS |  REV:Room Volume
Jc Joe Z - - - N - i~ « | AmVocode - -
This patch simulates the synth bass of Weather Report's Joe Zawinul. AMP:MonoSyn:MixBal Patch with Vocoder type sound. "H.P.S" for the patch is set to match a key of C or Am. REV:Room:Decay
p M P ad Y
WAH : AutoWah | AMP : Acoustic | MOD : Chorus | REV : ModernSpring Volume WAH : Tremolo | AMP : FuzzFace | MOD : Flanger | DLY : Delay Volume
o g} -
pur i Stanley This i i " " I~ ChainSaw ild distorti i i i i i
patch simulates the sound of Stanley Clarke on his famous "School Days". Best for chord | my (MOD:Ch ‘Rate) Wild distortion based on the image of a chain saw. Pressing foot switch 1 in manual mode (MOD:Flanger:Rate)
stroking and slap. ud rbhorus:Rate enables "Tremolo" for an even stronger chain saw effect. :Flanger:
CMP:Compressor | AMP:AmpegSVT |  MOD:Chorus | DLY : Delay EY | Volume CMP:DualComp |  AMP:StdSyn | MOD:PitchShift | DLY:PingPongDly Volume
g
IRON MAI éhis pfatch sﬁm;latgs thlg precision bass sound of Iron Maiden's Steve Harris in his early days. n AMP:AmpegSVT:Gain < Meteor ngmheSiZde§ sounq pﬁtzh.dl;res;ingpfootDsIvitlcCh 3in manil?l IandC enables the "Pitchshifter" WAH:4StagePhaser:Rate
reat for melodic bass lines. ' ' effect, and foot switch 4 adds "PingPongDly" for a magical feel. ) '
—~ CMP : Limiter AMP : SWR MOD : Chorus DLY : Delay Volume - CMP : Limiter AMP : Hartke MOD : Flanger DLY : Delay Volume
H Miller's FH PICK
This patch simulates the slap sound of Marcus Miller. Of course it's great for slap playing. ﬂ (MOD:Chorus:Rate) This patch gives just the right attack and solid bottom for playing with a pick. (MOD:Flanger:Rate)
WAH:Octave |  AMP:Aguilar |  MOD:Chorus | REV:E/Reflection | g | Volume Ao cranchwh WAH:AutoWah | AMP:Acoustic | MOD : Air | REV:Arena Volume
[} - ] runc
UL Victor W This patch simulates the sound of Victor Wooten who is famous for tapping and high-speed | my . . Crunch sound with auto wah for that groovy dance feeling. WAH:AutoWah:Sense
P (MOD:Chorus:Rate)
1] slap. Best for use with an active bass. = : : CMP:DualComp | AMP:SansAmp | MOD:PitchShift | DLY:PingPongDly Volume
— . . ; . . ~ - = : :
Tlos CMP : Compressor ‘ AMP : Acoustic ‘ MOD : Chorus ‘ REV: Hall R | Volume L 12-Str.G This patch simulates a 12-string guitar that works great when playing arpeggios. (This patch is Balance
g | Jaco MEL Patch simulating the sound of Jaco Pastorius, the master of the fretless bass. Get the speedy | my . . suitable for line output.)
g DLY:Delay:Mix
fretless feel and use it for melodious phrases. = . : I.>I: WAH : Tremolo | AMP : ODB-3 | MOD : ST-Chorus ‘ REV: PanDelay Volume
c . : i i == : 3 : :
Y i CMP : Compressor | AMP : Acoustic | MOD : Detune | DEGDeky n Volume - G Hold Dly Patch using the "Loop" effect. Pressing function foot switch 3 holds the immediately preceding REV-PanDelay:Pan
re Billy BS This patch simulates the sound of Billy Sheehan famous for tapping and high-speed play. The | my . o o sound, letting you overlay a melody. ’ Vi
qoung)i@ distortion-based and brings ouyt tapping play beautifully a4 | AMP:Acoustic:Gain o
- i - i y Q- CMP : Compressor | AMP : MXR D.I+ ‘ MOD : Chorus ‘ DLY : PingPongDly Volume
WAH : AutoWah ‘ AMP : Hartke ‘ MOD : PitchShift | ek n Volume B Fretless This patch simulates a fretless bass by means of "Slow Attack" rather than "Defret" DLY:PingPongDly:Mix
[ . : :
o Bootsy This patch simulates the sound of Bootsy Collins using auto wah. It gives a special Funk t . .
with & dash of one-octave higher auto wah, e e T EIES @ Specrt FARKION® | T3 | MOD:PitchShift:Balance CMP:MComp |  AMP:Hartke | MOD:DynamicDelay | REV : Hall Volume
- ! - - - .
WAH : AutoWah | AMP : Aguilar | MOD : Flanger | DLY : Delay n Volume o Storm PH II:/}II(‘)I\;n;gOL};Z expression pedal horizontally lets you control the RATE parameter of this unique WAH:8StagePhaser:Rate
[ ase s -
oC | FleaMM | s paich gives a tight sound with a characteristic middle, inspired by Flea, the bassist of th
Reﬁfl_‘fifcﬁfﬁsegpé%s SOURE With & characteristic iddle, Ispired by Triea, The bassist oL 1€ | T3 | (MOD:Flanger:Depth) T aVoiceS CMP : DualComp | AMP : 4VoiceSyn ‘ MOD : A-Resonance ‘ DLY : ReverseDelay Volume
. (=~ oice
WAH : X-Phaser ‘ AMP : Trace | MOD : Chorus | REV: Hall n WAH:X-Phaser:X-Fade y Synthesizer patch using "4VoiceSyn" with Add9 for the played sound. Most effective when used like a pad. DLY:ReverseDelay:Balance
X P 0 q . . pi
= MarkKing This patch simulates the attack sound of ultra high-speed slap bassist Mark King from Level =Y | (MOD:Chorus:Rate) _ CMP : DualComp | AMP : PedalSyn | MOD : Detune ‘ DLY : PingPongDly Volume
42. Great for slap. -4 P-Syn.Am | When you press the function foot switch 2, this pedal synthesizer type patch lets you play
WAH : AutoWah | AMP : SynTlk ‘ MOD : Flanger | DLY : ReverseDelay | E | Volume sounds with the foot switches like Moog Taurus. Moving the expression pedal horizontally 23 | (AMP:PedalSyn:Key)
;_ L PSYCO-BR - 1 o ; ST M ; it I f N shifts the key upwards by as much as one octave.
-~ - i § t [ SE. si i t to direct t
AT ;a,a§§§°gu,f°m ¢ reaimo ove the expression pedal horizon(ally to directthe | 23 | MOD:Flanger:Rate WAH: AutoWah | AMP : TS9 |  MoD:Chorus | REV : Hall EY | volume
. [y .
; LA Live 1 Basic effect settings useful during a li formance. C ssion is i i
. . . q gs useful during a live performance. Compression is the main element, with i .
I’ 1upidown WAH : Octave ‘ AMP : AmpegSVT ‘ MOD : MonoPitch | REV: Hall ki | Volume foot switches 1 - 4 adding auto wah, distortion, chorus, and reverb. a2 | (MOD:Chorus:Rate)
Rich sounding patch adding a one-octave up and one-octave down component. ﬂ MOD:MonoPitch:Balance WAH : 4StagePhaser | AMP : G-Krueger | MOD : Flanger | REV : Hall n Volume
CMP:Limiter |  AMP:StdSyn | MOD:ST-Chorus | DLY :S0S 3 | Volume ! Live 2 : : — — : :
i Basic effect settings useful during a live performance. Compression is the main element, with :} (WAH:4StagePhaser:Rate)
PhaseTap This phaser patch is convenient for rythmical 16-beat play while using mute. Pressing foot | my WAH:8StagePhaser:Rate foot switches 1 - 4 adding phaser, head amp, flanger, and reverb. ' 9 )
switch 2 in manual mode turns on "Bass Synth" for a gimmicky sound. ud ootag ) WAH : Octave | AMP : ODB-3 ‘ MOD : Z-Talking | DLY : Delay B8 | MOD:Z-Talking:Formant V
WAH : AutoFilter ‘ AMP : Polytone ‘ MOD : PitchShift | DLY:Delay n Volume 1= | ECHODOUG | pjstortion sound using "Z-Talking" and the "ODB-3" effect. You can make the bass sound talk :} MOD:Z-Talking:Formant H
Ac.Bass This patch simulates the sound of an acoustic bass. Use mute and play with your thumb for n REV:Hall:Mix in a human-like voice using the expression pedal. ' g
even better results. e
WAH:Tremolo | AMP:MetalZone | MOD:AutoWah | DLY : Delay Y | REV:z-Dimension:Depth
. . . ; q ] .
Gtr uni CMP : Compressor ‘ AMP : MetalZone ‘ MOD : MonoPitch | DLY:: Delay R | Volume - Heli Helicopter sound capable of front/back and left/right movement. The expression pedal moves ™ | REV:Z-Dimension:Pan
This patch lets you play a riff in unison with a guitar. Effective for backing up a guitar in a guitar trio. n Balance the sound seamlessly in all directions. (This patch is suitable for line output.) - '
WAH:Octae |  AMP:TS9 |  MOD:Vibe |  REV:Arena 3 | Volume CMP:Compressor |  AMP:TubePre |  MOD:Z-Echo | DLY:PingPongDly |[a | MOD:Z-EchoTime
3quarter Patch using "Octave" and "Vibe". Pressing foot switch 2 in manual mode adds "TS9" distortion, | my MOD:Vibe:Rate M Z-Bubble Using the expression pedal while playing muted sounds produces a bubbly kind of.sound, while )
great for solos and long tone playing. ud B using the expression pedal during regular playing gives an effect like a tape being rewound. :} MOD:Z-Echo:Time
— This patch is suitable for li tput.
X WAH:Octave | AMP:WalterWds |  MOD:Detune | REV : Hall EY | Volume [ (This patch is suitable for line output.
— WAH : AutoWah AMP : Al SVT MOD: Ch REV : AutoP: REV:AutoPan:Rate
[} Melow SP Chorus sound for playing a melody in slap style. Pressing foot switch 1 in manual mode adds a | my REV:Hall:Mix (& (1 utota | mpeg ‘ orus ‘ utoran I} uto
6 one-octave lower component. nd . nl- et PSYIFI Stereo patch using "AutoPan". The expression pedal can be used to control rotation rate and :} REV:AutoPan:Depth
idth. (This patch is suitable for li tput. ! )
e CMP:DualComp | AMP:SansAmp | MOD:PdiMonoPitch | DLY:PingPongDly |k | Volume N width. (This patch is suitable for line output.)
- WAH : AutoWah AMP : MetalZ MOD : Fi REV : Z-Tornad REV:Z-Tornado:Mix
2] P _-,’ SynLead This patch is most suited for ballads and slow-tempo solos. Moving the expression pedal (7 uto™a | ctalfone ‘ anger ‘ ornado i}
horizontally gives a bend-down effect like a harmonica. Pressing foot switch 4 in manual mode n MOD:PdIiMonoPitch:PdIPosi LS PHAZE Jet sound patch combining "Flanger" and the distortion effect "MetalZone". Operating the :} REV:Z-Tornado:Width
adds delay for a wider synthesizer sound. expression pedal causes the jet sound to rotate. (This patch is suitable for line output.) ' )
AutoQ WAH:AutoWah |  AMP:BigMuff | MOD : Vibe | DLY : SOS EY | Volume CMP:Compressor |  AMP:ODB-3 | MOD : Step | DLY:PingPongDly | F | REV:Z-Tornado:Rate
utoQes (]
q This patch is a combination of "Big Muff" and "Auto Wah". Good for solos and lead. 23 | WAH:AutoWah:Resonance e Step This patch is designed for solo playing and uses the "Step" effect. The expression pedal can be . G
P g ad B3 | REV:Z-Tornado:Width
- used to control sound rotation. (This patch is suitable for line output.) * )
WAH : Octave ‘ AMP : Polytone ‘ MOD : ST-Chorus | DLY : Air B3 | Volume
[y i CMP : DualC AMP : StdS MOD : PdIMonoPitch DLY : PingPongDI MOD:PdiMonoPitch:PdIPosi
st HitSound Massive synthesizer type bass sound such as used for backing on hit songs. Pressing foot switch 4 in | my MOD:ST-Chorus:Mix ] ualbomp ‘ yn ‘ onoritc ‘ grongdly i}
manual mode enables the "Air" effect, adding room ambience for an even more solid sound. ud ) ) e Z-Cats {\floving the expression pedal lets you play along with a cat chorus. (This patch is suitable for :} REV:Z-Dimension:Pan
tput. ) '
£7 | Stow Pad CMP:MComp | AMP:MetalZone | MOD:PitchShift | DLY:PingPongDly | | Volume ine output,
[y ow Fa
Synthesizer pad patch using "Slow Attack", resulting in soft sound without overbearing presence. ﬂ WAH:SlowAttack:Time
WAH : PedalVox | AMP : FuzzFace ‘ MOD : X-Step | DLY : Delay E} (WAH:PedalVox:Frequency) ) o ) )
- —— - - - - . « Adjust the ZNR value to achieve an optimum match with the bass Manufacturer names and product names mentioned in this patch list are trademarks or registered trade-
Pedal WH Foc.k patch W“E wild dlljsmr“oln' i“shmg dlown the e"prfslsllon pedal turns y lfe?igl\{f’s"Té’;; = | MOD:X-Sten:X-Fad Uitar and amp that vou are usin marks of their respective owners and do not indicate any affiliation with ZOOM CORPORATION. All product
etting you emphasize a bass solo. Horizontal movement of the expression pedal adds ad “A-Slep:X-rade 9 ) pihaty g ' and artist names are intended only to illustrate sonic characteristics that were used as reference in the devel-
for a gimmick effect. ¢ When using a bass amp, the EQ should be set to the flat setting. opment of this product
WAH:8StagePhaser |  AMP:Trace | MOD:PitchShift |  REV:AutoPan | g | Volume :
,’:- L EP Playing a chord with this patch makes it sound as if an electric piano is playing along. By B9.1ut-Patchlist-E-1
moving the expression pedal horizontally, you can control the "AutoPan" RATE parameter. (This n REV:AutoPan:Rate
patch is suitable for line output.)




USB/Cubase LE 4 Startup Guide

USB/Cubase LE 4 Startup Guide

This USB/Cubase LE 4 Startup Guide explains how to install Cubase LE 4 on a computer, make connections and settings for this unit, and perform recording.

Cubase LE 4 installation>| Connections and preparation >

To connect this unit to a computer running Windows Vista (or
Windows XP) and to enable audio input/output, proceed as
follows. The installation description uses Windows Vista as an
example.

1)

2)

Download the latest ASIO driver from the web site of
ZOOM Corporation (http://www.zoom.co.jp) and install
the driver.

The ASIO driver software is required to enable use of Cubase LE 4 for
audio input and output with a computer. Refer to the read_me file

included in the download package for instructions on how to install
the driver correctly.

Insert the supplied "Cubase LE 4" DVD-ROM into the
DVD drive of the computer, and perform the
installation steps.

When you insert the DVD-ROM, a screen asking what you want to do
appears. Select "Open folder to view files".

When the contents of the DVD-ROM are shown, open the "Cubase
LE 4 for Windows" folder by double-clicking on it, and then double-
click the executable "Setup" ("Setup.exe") file to start the installation
process.

HINT

If nothing happens when you insert the DVD-ROM, open the Start
menu and select "Computer" ("My Computer" in Windows XP). Then
double-click the "Cubase LE 4" DVD-ROM icon to display the
contents of the DVD-ROM.

NOTE

©

When the installation of Cubase LE 4 is complete, a screen asking
about installation of activation (software license authentication)
management software appears. Install this software, because it is
required for registering Cubase LE 4.

Connect this unit to the computer using a USB cable.

or
Sy

Batteries

Computer

L

=

[INPUT] jack

USB cable

This unit

e
[OUTPUT] jack | B B Audio system or other
hi-fi playback equipment

NOTE

¢ |f you monitor the audio signal during recording via the audio output
of the computer, there will be an audible delay. Be sure to use the
[OUTPUT] jack of this unit to monitor the signal.
When this unit is operated on USB bus power via the USB cable,
insufficient power may result in unstable operation or error
indications appearing on the display. In such a case, power the
device from an AC adapter or batteries.
Use a high-quality USB cable and keep the connection as short as
possible. If USB bus power is supplied to this unit via a USB cable
that is more than 3 meters in length, the low voltage warning
indication may appear.

HINT

No special steps are necessary for canceling the USB connection.
Simply disconnect the USB cable from the computer.

When you connect this unit for the first time to a computer running
Windows Vista, a message saying "New Hardware Found" will appear.
Before proceeding, wait a while until this message disappears.

4/

Windows Vista / XP

Bring up the "Sound" window from the Control Panel
and make the input device setting for the computer.

To bring up the "Sound" window, select "Control Panel" from the
Start menu and click "Hardware and Sound", then click "Sound".

7
 Sound

Hayoack |Recordng | Sounds Playback | Recording | Sounds

(55| r(a.‘ Sound >

Zevice below to modify its settings:

bhone
97 Audio Controller L Intelir) 82801D8/DBM AC ‘97 Audio Controller
orking

Line
2‘ 280LDE/DEM AC ‘97 Audio Cantroller
Currently unavailable

In the "Sound" window, verify that "USB Audio CODEC" is listed
under the Play and Record devices and that the device is checked. (To
switch between Play and Record, click the tabs at the top of the
window.)

If the device is not checked, right-click on the icon for the device and
click "Set as Default Device" so that a check mark appears.

Start Cubase LE 4. Then access the "Devices" menu,
select "Device Setup..." and click "VST Audio
System".

To start Cubase LE 4, double-click the Cubase LE 4 shortcut icon that
was created on the desktop. After startup, select "ZOOM ASIO
Driver" as the ASIO driver in the right section of the Device Setup
window. When you change the ASIO driver selection, a confirmation
message appears. Click the "Switch" button.

ASIO driver

t - H

VST Audio System

Devices

H ASI0 Driver

MIDI

Widen

Nt A fidmm Dlmiine

Input Latency: 33.061 ms

~
o ) MIDI Part Setup H M Release Driver when Application is in Backgraund

The device indication in the left section of the window now shows
"ZOOM ASIO Driver" as the ASIO driver.

Click on this indication to select it, and then click the "Control Panel"
button in the right section of the Device Setup window.

Then click here

N —
ZOOM ASIO E%

Input Latency: 3

Devices Click here"' ( convolpane | '

Output Latency: 2
Internal [ -] Clock Source

O Direct Moritoring

Foits Beset

140 | Part System Mame Shaow Az
In Zm|n 00 Zm In 00
In Zm |n 01 Zm |n 01

The window that appears lets you set the latency and sampling
frequency for the ASIO driver. The latency should be set to a value
that is as low as possible without causing sound dropouts during
recording and playback.

ASI0 Settings:

IASI00
’ ASI0 Latency (486 samples (1653 ms) -

’ 44100 Hz -

When the setting is complete, click the OK buttons in the respective
windows to return to the startup condition of Cubase LE 4.

Sampling Frequency

@ Continued overleaf

Cubase LE 4 installation> Connections and preparation > Use Cubase LE 4 to record>

Cubase LE 4 installation> Connections and preparation >

To connect this unit to a computer running MacOS X and enable
audio input/output, proceed as follows. ‘@06 Audio MIDI Setup

{ Audio Devices | MIDI Devices

Insert the supplied "Cubase LE 4" DVD-ROM into the Sretemtsen
DVD drive of the Macintosh. @efauu Input:

The contents of the DVD-ROM appear automatically. If nothing
happens when you insert the DVD-ROM, double-click the "Cubase LE
4" icon shown on the desktop.

¥ USB Audio CODEC %] Default Output: | ¥ USB Audio CODEC

—
‘% Built-in Audio

System Output:

Properties For: @ Built-in Audio

Clock Source: Internal Clock

Configure Speakers

Audio Output

@ Install Cubase LE 4 on the Macintosh.
When the contents of the DVD-ROM appear, open the "Cubase LE 4

for MacOS X" folder by double-clicking it, and then double-click the
"Cubase LE 4.mpkg" file to start the installation process.

L

Cubase LE 4.mpkg

Audio Input

Mast am Mast, am
Saurce Line In Source Internal speakers [
Format:  44100.0Hz %) 2ch-24bit 5] Format: [44100.0Hz J#) [2ch-24bic %)
Ch Volume Slider Value | dB | Mute | Thru Ch | Volume Slider Value | dB | Mute
M i n/a nia L M - 0.51][-19.86] ]
1 & go0|[-1200| = 1 nja nja [
2 @ pp0|-12.00] = 2 4 n/a nfa [

If another device is selected, use the pull-down menu to change the
selection to "USB Audio CODEC".
When the setting has been made, close Audio MIDI Setup.
. . . Start Cubase LE 4. Then access the "Devices" menu,
@ Connect this unit to the computer using a USB cable. 6 select "Device Setup..." and click "VST Audio
System".
To start Cubase LE 4, double-click on the Cubase LE 4 icon that was
placed in the "Applications" folder during installation.
After startup, be sure to verify that "USB Audio CODEC (2)" is
selected as ASIO driver in the right section of the Device Setup
window.

AC adapter Guitar or other instrument

Macintosh

This unit
[OUTPUT] jack | B B Audio system or other [+ -]
hi-fi playback equipment Devices

2 miD1
€ MIDI Port Setup
|___:' Video
=m Video Player
VST Audio Systen)
USE Audio CODEC (2)
VST System Link

[INPUT] jack

USB cable

Device Setup

§®

Batteries

"] Release Driver when Application is in Backgrot

Input Latency: 13.855 ms
Qutput Latency:  13.129 ms

NOTE

e If you monitor the audio signal during recording via the audio output
of the computer, there will be an audible delay. Be sure to use the
[OUTPUT] jack of this unit to monitor the signal.

When this unit is operated on USB bus power via the USB cable,
insufficient power may result in unstable operation or error
indications appearing on the display. In such a case, power the
device from an AC adapter or batteries.

Use a high-quality USB cable and keep the connection as short as
possible. If USB bus power is supplied to this unit via a USB cable
that is more than 3 meters in length, the low voltage warning
indication may appear.

[+| Audia Buffer Size

Advanced Options Set to Defaults

_E Audio Priority
mE Disk Preload
@ Lower Latency

™ Multi Processing

™ Adjust for Record Latency

SIS | record Shift

HINT
No special steps are necessary for canceling the USB connection.
Simply disconnect the USB cable from the computer.

€ Help ) ( Reset ) Apply

Cancel @

Open the "Applications" folder and then the "Utilities"
folder, and double-click "Audio MIDI Setup".
The Audio MIDI Setup screen appears. Click "Audio Devices" and

check whether "USB Audio CODEC" is selected as default input/
default output.

If another item is selected, use the pull-down menu to change the
selection to "USB Audio CODEC (2)".

When the setting has been made, click the OK button to close the
window.

@ Continued overleaf




Continued from front @

From the "Devices" menu of Cubase LE 4, select "VST
Connections" and select the device containing the
string "Zm In (Out)" ("USB Audio CODEC" for MacOS
X) as input port and output port.

£+ VST Connections - Inputs
Inputs I Qutputs |,

EHE Al Add Bus Presets | -1

Bus Mame | Speakers | Audio Device | Device Port

- o [ | Stereo Z00M 4510 Driver
pee—0 Left
"o FRight

Use the tabs at top (top center for Mac OS X) left to switch between
input and output, and verify that "Zm In (Out)" is selected as device
port. If another device is selected, click the device port field and
change the selection.

Access the "File" menu and select "New Project".

The new project window appears. Here you can select a project
template.

Make sure that the "Empty" template is selected, and
click the OK button.

A window for selecting the project file save location appears.

After specifying a suitable project file save location
(such as the desktop), click the OK button (Choose
button in MacOS X).

A new project is created, and the project window for controlling most
of the Cubase LE 4 operations appears.

Project window

To create a new audio track, access the "Project"
menu and select "Add track". In the submenu that
appears, select "Audio".

he Add Track window for specifying the number of audio tracks and
the stereo/mono setting appears.

* Add Audio Track

Audio Track Configuration

/courft configuration speakers

Select number of tracks ) (Select stereo/mono setting )
l (]S ] l Cancel ] M

In this example, set the number of tracks to "1" and select stereo, then
click the OK button.
A new stereo audio track is added to the project window.

<‘ File Edit Project Audio MIDI Media Transport Devices Window Help

Audio 01

[m | s Audio 01
sew @ (mlu)@

Make the following settings for the newly created
audio track.

If the Inspector is not shown, click here to
toggle the Inspector show/hide setting.

k(- Cubase LE 4

(‘ File Edit BAject Audic MIDI Media Transport Devices Window Help
G

Audio 01

[ 'm | s Audio 01

Inspector (area for making detailed
track settings)

Select the input/output path for the track.
(The path name assigned to the this unit
in step 6 is shown here.) To select a
different path, click this section and
select a new path from the menu that
appears.

HINT

The Inspector shows information about the currently selected track. If
nothing is shown, click on the track to select it.

Connect the guitar or other instrument to the [INPUT]
@ jack of this unit and select the desired patch.

The sound selected here will be recorded on the computer via the
[USB] port.

@ Access the "Devices" menu of Cubase LE 4 and

select "Mixer".
The mixer window appears.

This window shows the channel assigned to the created track, and the
master channel.

Perform the following steps here.

Mixer window

r

(' Mixer

Click monitoring button so
that it lights up in orange.

Click recording standby
button so that it lights up in
red, to activate recording
standby condition.

Channel assigned to audio track Master channel

HINT
When the monitoring button is enabled, the level meter next to the
fader shows the input level to the audio track. When the monitoring
button is disabled, the meter fader shows the audio track output level.

@ While playing your instrument, adjust the output level

of this unit to achieve a suitable recording level for
Cubase LE 4.

[nl m@"
|

Level meter

[ia/&l[a] e

@

The recording level for Cubase LE 4 can be checked with the level
meter for the channel that is assigned to the recording standby track.
Set the level as high as possible without causing the meter to reach the
end of the scale.

To adjust the level, do not use the fader of Cubase LE 4. Instead
change the recording level and gain settings at this unit.

NOTE

e While the monitoring button is enabled, the direct signal input to
this unit and the signal routed to the computer and then returned to
this unit will be output simultaneously from this unit, causing a
flanger-like effect in the sound. To accurately monitor the sound
also while adjusting the recording level, temporarily set the output
device port for the VST connection (step 6) to "Not Connected".

® The level meter as in the above illustration shows the signal level
after processing in this unit. When you pluck a guitar string the
meter may register with a slight delay, but this is not a defect.

When the recording level has been adjusted, click the
monitoring button to disable it.

The input level is no longer shown on the meter, and the signal
returned to this unit via the computer is muted.

In this condition, only the signal before sending to the computer can
be monitored via the [OUTPUT] jack of this unit.

‘E Verify that the transport panel is being shown.

auTon

If the transport panel is not shown, access the "Transport” menu and
select "Transport Panel".

To start recording, click the Record button in the
transport panel.

CLICK

SYHC

Stop button Record button

Recording starts.

As you play your instrument, the waveform appears in real time in the
project window.

To stop recording, click the Stop button in the transport panel.

Use Cubase LE 4 to record » (I e G L2

@ Check the recorded content.

To play the recording, perform the following steps.

1. Move the fader of
the master channel
(as displayed in
step 13) fully

4. Raise the fader of the
master channel to obtain
a suitable volume.

» D[]0 [(>) e

Play button

Go to beginning of project

2. Use the button in the') ("3. Click the Play button in the
transport panel to move transport panel to start

to the beginning of the playback.
project.

HINT

If no sound is heard when you click the Play button after recording,
check the VST connection settings (step 6) once more.

NOTE
To continue using Cubase LE 4, a process called activation (license
authentication and product registration) is necessary. When you start
Cubase LE 4, a screen offering to register the product will appear.
Select "Register Now". A web site for registration will open in your
Internet browser. Follow the instructions on that page to register and
activate the product.

-

\_

~N

For optimum enjoyment

While using Cubase LE 4, other applications may slow down

drastically or a message such as "Cannot synchronize with USB audio
interface" may appear. If this happens frequently, consider taking the
following steps to optimize the operation conditions for Cubase LE 4.

(1) Shut down other applications besides Cubase LE 4.
In particular, check for resident software and other utilities.

(2) Reduce plug-ins (effects, instruments) used by Cubase LE
4

When there is a high number of plug-ins, the computer's
processing power may not be able to keep up. Reducing
the number of tracks for simultaneous playback can also be
helpful.

(3) Power the unit from an AC adapter.
When a device designed to use USB power is powered via
the USB port, the current supply may sometimes fluctuate,
leading to problems. See if using an AC adapter improves
operation.

If applications still run very slowly or the computer itself does not
function properly, disconnect this unit from the computer and shut
down Cubase LE 4. Then reconnect the USB cable and start Cubase

LE 4 again.
J




