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( Gebrauchs- und Sicherheitshinweise

Sicherheitshinweise

Zum Schutz vor Schaden weisen verschiedene
Symbole in dieser Anleitung auf Warnmeldun-
gen und Vorsichtsmafnahmen hin. Diese Sym-
bole haben folgende Bedeutung:

Hier drohen ernsthafte
Verletzungen bis hin zum Tod

Warnung

Hier kann es zu Schaden an den
Geraten kommen

Vorsicl

Weitere benutzte Symbole

Notwendige (vorgeschriebene)
Handlung

® Verbotene (unzulassige) Handlung

| AWarnung

Betrieb mit einem Wechselstromnetzteil
@ \Verwenden  Sie ausschlieRlich  das
Z00M-Netzteil AD-19.

Betrieb mit externer Gleichstromversor-

gung

@ \Verwenden Sie eine externe Gleichstrom-
versorgung mit 9 V- 16 V.
Lesen Sie vor Verwendung der externen
Gleichstromversorgung  sorgféltig  die
Sicherheitshinweise.

Batteriebetrieb

a Verwenden Sie acht herkdmmliche 1,5V
AA-Batterien (Alkaline, NiMH oder Lit-
hium).

0 Lesen Sie vor Verwendung der Batterien
sorgfaltig die Sicherheitshinweise.

@ Betreiben Sie das Gerat nur mit geschlos-
sener Batteriefachabdeckung.

Anderungen am Gerét
Offnen Sie nicht das Gehause und nehmen
Sie keine Anderungen am Gerat vor.

| A\ Vorsicht

Produkthandhabung
Lassen Sie das Gerat nicht herunterfallen,
stolRen Sie es nicht und Uben Sie keine
UbermaRige Kraft aus.
Es dirfen weder Gegenstande noch Flis-
sigkeiten ins Gerat gelangen.

Betriebsumgebung
Vermeiden Sie einen Betrieb...

® ...unter besonders hohen oder niedrigen
Temperaturen.
...in der Néhe von Heizgeraten, Ofen oder
anderen Warmequellen.
...in hoher Luftfeuchtigkeit oder in der
Néhe von Spritzwasser.

«© ---an Orten mit starken Vibrationen.
...in einer staubigen oder schmutzigen
Umgebung.

Hinweise zum Netzteil-Betrieb
Wenn Sie das Netzteil aus der Steckdose
ziehen, fassen Sie es immer direkt am Ste-
cker.

0 Bei Gewitter oder langerer Lagerung zie-
hen Sie den Stecker aus der Steckdose.

Hinweise zum Batteriebetrieb

@ Achten Sie bei der Installation der Batte-
rien auf die korrekte Ausrichtung (+/-).

“ Verwenden Sie die vorgesehenen Batte-
rien. Mischen Sie niemals alte und neue
Batterien. Verwenden Sie keinesfalls Batte-
rien unterschiedlicher Hersteller oder
Typen gemeinsam.

@ Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn
Sie das Geréat langere Zeit nicht verwen-
den. Wenn Batterien ausgelaufen sind,
saubern Sie das Batteriefach sowie die
Kontakte sorgféaltig von Batterieflissigkeit.

Hinweise zur Handhabung von Mikrofonen

0 Schalten Sie das Geréat aus, bevor Sie ein
Mikrofon anschlieRen. Wenden Sie beim
Anschluss eines Mikrofons keine Gbermé-
Rige Kraft auf.

“ Bringen Sie die Schutzkappe an, wenn Sie
langere Zeit kein Mikrofon anschlieRen.

Verkabelung der Ein- und Ausgangsbuchsen

a Schalten Sie immer zuerst alle Geréte aus,
bevor Sie Kabelverbindungen herstellen.

o Vor dem Transport mussen alle Kabel und
das Netzteil vom Gerat abgezogen werden.

Lautstéarke

«Q Betreiben Sie das Gerét nicht lénger mit
hoher Lautstérke.

Gebrauchshinweise

Einstreuungen mit anderen elektrischen
Geraten

Zugunsten einer hohen Betriebssicherheit gibt
der I 8B konstruktionsbedingt wenig elekt-
romagnetische Wellen aus und nimmt diese
auch kaum auf. Wenn jedoch Geréte in der
Nahe betrieben werden, die starke elektromag-
netische Strahlung abgeben oder diese beson-
ders leicht aufnehmen, kann es zu Einstreuun-
gen kommen. In diesem Fall vergroBern Sie
den Abstand zwischen dem I~ B3 und dem
anderen Gerét.

Elektromagnetische Interferenzen kénnen bei
allen elektronischen Geréaten, also auch beim
F 8 Fehifunktionen, Datenverluste und
andere Probleme ausl6sen. Lassen Sie immer
besondere Vorsicht walten.

Reinigung

Wischen Sie etwaigen Schmutz auf dem
Gehduse mit einem weichen Tuch ab. Falls
notig verwenden Sie ein feuchtes, jedoch gut
ausgewrungenes Tuch zum Abwischen.
Verwenden Sie keine aggressiven Reinigungs-,
Losungsmittel (wie Farbverdinner oder Reini-
gungsbenzin) oder Wachse.

Komplettausfall und Fehlfunktion

Wenn das Gerét beschadigt wird oder Fehl-
funktionen zeigt, ziehen Sie sofort das Netzteil
aus der Steckdose, schalten das Gerat aus und
ziehen alle Kabel ab. Wenden Sie sich an das
Geschéft, in dem Sie das Gerat gekauft haben,
oder an den ZOOM-Service mit folgenden
Informationen: Modellname, Seriennummer
und eine Beschreibung der Symptome der
Fehlfunktion sowie lhren Namen, Ihre Adresse
und eine Telefonnummer.

Urheberrecht

o Windows® Windows® 8, Windows® 7 und
Windows Vista® sind Warenzeichen oder eingetra-
gene Warenzeichen der Microsoft® Corporation.
© Macintosh, Mac OS und iPad sind Warenzei-
chen oder eingetragene Warenzeichen von
Apple Inc.

o Die Logos SD, SDHC und SDXC sind Waren-
zeichen. Die MPEG Layer3 Audiokompressi-
onstechnologie ist von Fraunhofer IIS und Sis-
vel S.p.A. lizenziert.

0 Bluetooth und das Bluetooth-Logo Logo sind
eingetragene Marken von Bluetooth SIG, Inc.
und werden von der ZOOM CORPORATION
unter Lizenz verwendet.

o Alle weiteren Produktnamen, eingetragenen
Warenzeichen und in diesem Dokument
erwahnten Firmennamen sind Eigentum der
jeweiligen Firma.

Anmerkung: Alle Warenzeichen sowie regist-
rierte Warenzeichen, die in dieser
Anleitung zur Kenntlichmachung
genutzt werden, sollen in keiner
Weise die Urheberrechte des
jeweiligen Besitzers einschréanken
oder brechen.

Aufnahmen von urheberrechtlich geschltzten
Quellen wie CDs, Schallplatten, Tonbandern,
Live-Darbietungen, Videoarbeiten und Rund-
funkibertragungen sind ohne Zustimmung des
jeweiligen Rechteinhabers gesetzlich verboten.
Die ZOOM Corporation tbernimmt keine Ver
antwortung flr etwaige Verletzungen des
Urheberrechts.

Hinweis zur ,,Auto Power Off”-Funktion

Bei Nichtbenutzung wird das Gerdt nach 10
Stunden automatisch ausgeschaltet. Wenn das
Gerat dauerhaft eingeschaltet bleiben soll,
lesen Sie ,Deaktivieren der automatischen
Stromsparfunktion” auf S. 19 und deaktivieren
diese Funktion.
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( Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir den zoOM I 8 Mehrspur-Fieldre-
corder entschieden haben. Der IF 88 bietet folgende Merkmale:

¢ 8 analoge Eingangskanile mit hochwertigen Vorverstarkern
Die hochwertigen Analogeingdange mit verriegelbaren XLR/TRS-
Combo-Buchsen, maximal -127 dBu Eigenrauschen (EIN) und +75 dB
Eingangsverstarkung unterstiitzen auch Quellen mit +4 dB.

¢ Aufnahmen im PCM-Format mit bis zu 192 kHz / 24 Bit Auflésung

¢ Gleichzeitige Aufnahme auf bis zu 10 Spuren

Die Inputs 1 — 8 sowie eine Stereomischung (Links/Rechts) kdnnen
gleichzeitig aufgenommen werden (bei einer Samplingrate von
192 kHz ist die gleichzeitige Aufnahme auf acht Spuren beschrankt).

e Dual-Channel-Aufnahme (mit reduziertem Pegel) in eine
separate Datei (Inputs 1 - 4)

Mit der Dual-Channel-Aufnahme bei reduziertem Pegel kdnnen Sie
z. B. Backup-Aufnahmen fiir den Fall einer unerwartet verzerrten Auf-
nahme durch sehr hohe Lautstarken erstellen.

¢ Neu entwickelter Limiter zur Vermeidung von Verzerrungen
Mit 10 dB Headroom verhindert der Limiter Verzerrungen effektiver
als herkommliche Schaltungen. Darliber hinaus lasst sich auch ein
Schwellwert fir den Maximalpegel festlegen.

e Unterstiitzung fiir SMPTE-Timecode (Empfang und Ausgabe)
Der Prazisions-Oszillator des I &3 generiert einen akkuraten Time-
code mit einer Abweichung von weniger als 0,5 Frames in 24 Stunden.

e Leistungsstarker (100 mW + 100 mW) Kopfhoérerausgang
sowie Ausgange fiir MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2)

Somit kdnnen Sie das Audiosignal an eine Videokamera oder andere
Gerate ausgeben und die Aufnahme gleichzeitig Gber Kopfhorer
Uberwachen.

¢ Dank flexibler Routing-Optionen als Mischer einsetzbar
Die Eingangssignale der Inputs 1 - 8 lassen sich Pre- oder Postfader
abgreifen und auf beliebige Ausgéange routen.

* Phantomspeisung (+24 V / +48 V) zuschaltbar
Die Phantomspeisung lasst sich pro Eingang de-/aktivieren.

¢ Drei Stromversorgungsoptionen — Batterien, Steckernetzteil
und externe Gleichstromversorgung

Neben AA-Batterien und einem Steckernetzteil kann auch eine
externe Gleichstromversorgung mit 9 - 16 V verwendet werden.

e Zwei Slots fiir SDXC-Karten

Es ist mdglich, gleichzeitig auf zwei SD-Karten aufzunehmen. Dank
der SDXC-Karten-Unterstlitzung sind jetzt noch langere Aufnahme-
zeiten moglich. Zudem lasst sich der IF BB iiber USB an einen Com-
puter anschlieBen und als Kartenleser nutzen.

e USB Audio-Interface mit bis zu 8 Ein- und 4 Ausgangen
Der IF 83 kann als 2-In / 2-Out- oder 8-In / 4-Out-Audio-Interface
genutzt werden (unter Windows wird hierfiir ein Treiber benétigt).

¢ Weitere niitzliche Funktionen

Das interne Slate-Mikrofon eignet sich hervorragend zur Aufzeich-
nung von Sprach-Memos und der Slate-Tongenerator dient zu Pege-
labstimmung. Ebenfalls niitzlich sind das fiir jeden Eingang individu-
ell einstellbare, integrierte Delay und die Pre-Recording-Funktion mit
bis zu 6 Sekunden Vorlaufzeit.

e Kompatibel mit ZOOM Mikrofonkapseln
Anstelle der Inputs 1/2 lassen sich ZOOM Mikrofonkapseln anschlieRen.

Bitte lesen Sie dieses Handbuch aufmerksam durch, um alle Funktio-
nen kennenzulernen und Ihren I BB viele Jahre optimal nutzen
kénnen. Bewahren Sie das Handbuch nach dem Lesen zusammen
mit der Garantie an einem sicheren Ort auf.
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[Bezeichnung der Elemente
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[Bezeichnung der Elemente (Fortsetzung)

Linke Seite
EXTDCIN  USB- SD-Karten-
Buchse Port Slots

Lock-Release-
Taste

Eingange 1-4

EXTDCIN

4:+—/\—1:— 2
3: NA(—\/—)Z: NA

DC 9-16V

HIROSE 4-Pin

Rechte Seite
SUB OUT 1/2 Kopfhérer- MAIN OUT 1/2
Buchse buchse Buchsen
| )
SUB OUT 1/2
a5
{ )
o—

Eingange 1-8

)

1

NS s

2: + PHASE
3 3:- PHASE

XLR

I II |>—— SPITZE: + PHASE 1

TRS

Eingénge 5-8

MAIN OUT
_/\_2
RING: - PHASE \J
| 1: MASSE
SCHIRM: MASSE 3 2: + PHASE
3: - PHASE
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[Anschluss von Mikrofonen/Audioquellen an den Inputs 1 -8 ]

Der IF BB unterstiitzt die gleichzeitige Aufnahme von bis zu 10 Spuren: 8 Einzelspuren fiir die Inputs 1 — 8 sowie eine Stereomi-

schung dieser Eingange (Links/Rechts).

Schliel3en Sie an den Inputs 1 — 8 beispielsweise Mikrofone oder die Ausgange von AV-Equipment an und nehmen Sie sie auf
den Spuren 1 - 8 auf. Zudem kann Gber die Inputs 1 und 2 auch eine am ,MIC IN“-Eingang angeschlossene Mikrofonkapsel

aufgenommen werden.

Anschluss von Mikrofonen

SchlieRen Sie dynamische oder Kondensatormikrofone an
den XLR-Buchsen 1 -8 an.

Kondensatormikrofone konnen uber die Phantomspeisung
(+24 V / +48 V) mit Strom versorgt werden. (— S. 65)

[Kondensatormikrofon |
(XLR-Kabel)

[Dynamisches Mikrofon|
(XLR-Kabel)

Wenn Sie ein Mikrofon abziehen, halten Sie dabei die Entriege-

lungstaste gedruckt.

Anschluss von Linepegel-Quellen

SchlieBen Sie Keyboards und Mixer mit TRS-Klinkenkabeln
direkt an den Inputs 1 — 8 an. Passive Gitarren und Basse kon-
nen nicht direkt angeschlossen werden. Fur diese Instrumente
bendtigen Sie einen zusatzlichen Mixer oder ein Effektgerat.
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[Anschluss von Mikrofonen/Audioquellen an den Inputs 1 — 8 (Fortsetzung)

Anschluss von Mikrofonkapseln

Am ,MIC-IN-Eingang auf der Riickseite des 8 konnen
Sie eine Mikrofonkapsel anschlief3en.

e Der Mikrofonkapsel-Eingang ist den Spuren 1/2 zugewiesen.
¢ Wenn Sie eine Mikrofonkapsel angeschlossen haben, kénnen die

Inputs 1/2 nicht belegt werden.

Anschluss und Entfernen von Mikrofonkapseln

1 = Entfernen Sie die Schutzkappen vom 8 und der

Mikrofonkapsel bzw. dem Verlangerungskabel.

=

2 = Schieben Sie die Mikrofon-Einheit bzw. das

Verlangerungskabel vollstandig auf den Recorder und
driicken Sie dabei die Tasten an den Seiten des Mikro-

fons/des Kabels zusammen.

Wenn Sie die Mikrofonkapsel bzw. das Verlangerungs-
kabel abziehen, driicken Sie dabei die Tasten an den

Seiten des Mikrofons/des Kabels zusammen.

e Wenden Sie beim Abziehen keine tibermaBige Kraft auf.
Andernfalls konnte die Mikrofonkapsel, das Verlange-
rungskabel oder das Gerat beschadigt werden.

e Bringen Sie die Schutzkappe an, wenn Sie langere Zeit
keine Mikrofonkapsel anschliel3en.

Stereoeingang

Konfigurieren Sie die Spuren 1/2, 3/4, 5/6 oder 7/8 als Ste-
reo-Spuren, um die entsprechenden Inputs (1/2, 3/4, 5/6 bzw.
7/8) als Stereopaar zu verwenden. (— S. 24)

In dieser Konfiguration wird Input 1, 3, 5 oder 7 als linker und
Input 2, 4, 6 oder 8 als rechter Kanal konfiguriert.



Anschlussbeispiele

Im Folgenden sind einige Aufnahmeszenarien dargestellt:
Bei Filmaufnahmen

e Input 1: Mikrofonangel fiir die Aufnahme der Hauptperson
(XLR-Buchse)

¢ |Inputs 2 - 5: Ansteckmikrofone fiir Darsteller (TRS-Buchsen)
e |nputs 6 — 7: Umgebungsmikrofone (XLR-Buchsen)

Ansteckmikrofone

Mikrofonangel 4

Ansteckmikrofone

Raum-
Mikrofone

Konzertaufnahme

e |Inputs 1 - 4: Bihnenmikrofone (XLR-Buchsen)

¢ Inputs 5 — 6: Line-Eingange fiir Mischpultausgange
(TRS-Buchsen)

e Inputs 7 — 8: Mikrofone flir den Zuschauerraum
(XLR-Buchsen)
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( LC-Display

Home-Screen —— Stromversorgung und Restkapazitét
: Statussymbob————————— Aufnahme-/Wiedergabe-Timecode DC: AC-Netzteil Voll
= Mixer ¢ EXT: externes DC-
D Stop . Pause Framerate Netzteil
INT: interner Timecode aktiv AA: Batterien -
. Aufnahme . Wiedergabe EXT: Eingang fur externen Timecode aktiv
Counter -
(Wiedergabe-/abgelaufene Aufnahmezeit) - Leer
Spur-Nummer

Rot: Eingang aktiv

G s o 10002020200 00:5891:13

Limiter-Status
Grau: inaktiv
Rot: aktiv
Gelb: arbeitet

Status Phantomspeisung

Leuchtet: aktiv
Aus: inaktiv

Take-Name fur Aufnahme/Wiedergabe
Driicken Sie im Stop-Modus [ = ], um
den Namen der néchsten Aufnahme-
spur anzuzeigen.

L/R-Spuren

3

h | 4 = B L Stereo-verlinkte
_]_ - - - - = = Eingénge

Pan
’7 Pegelanzeigen

Clip-Anzeigen
| R

Limiter-Anzeigen
Gelb: Limiter ist aktiv
SDL : WAY 48.000

SD2 ! MP3 320kbo=

e
Wiedergabe-Karte Q Dateiformat und Aufnahme-/Wiedergabespuren

Bei der Aufnahme: verbleibende Aufnahmezeit

Griin: dient fir die Wiedergabe ~ Samplingrate fir die Rot: Aufnahmespuren i I ¢ 1 )
Grau: keine Karte Aufnahme/Wiedergabe  Griin: Wiedergabespuren Bei der Wiedergabe: verbleibende Wiedergabezeit
(pro Karte) Grau: inaktive Spuren (pro Karte)
(pro Karte)
HINWEIS

e Zu Stereo-Spuren zusammengefasste Spuren werden als Paar
(z. B. ,7/8") angezeigt.
e Sofern der Home-Screen nicht angezeigt wird, halten Sie

zum Home-Screen zurlickzukehren.




= Pegelanzeigen
Aufnahme/Wiedergabe-

Statussymbol Counter Framerate  Timecode

Stromversorgung
und Restkapazitat

— Clip-Anzeigen

Limiter-

Anzeigen
Spuren 1-8
L/R-Spuren E Y Pegel-

anzeigen
Spuren
MAIN OUT 1/2,
SUB OUT 1/2

B -19 - 5 0
Take-Name fur die ' l l ' &.0010 00
Aufname/Wiedergabe [ P Okbes 0 B
Wiedergabe- Dateiformat und Bei der Aufnahme: verbleibende Aufnahmezeit
Karte Samplingrate fur die Bei der Wiedergabe: verbleibende Wiedergabezeit

Aufnahme/Wiedergabe (pro Karte)

(pro Karte)

=
Drehen Sie @ , um das Display zwischen der Mixer-Ansicht
(Spuren 1 — 8, MAIN OUT 1/2, SUB OUT 1/2) und den Pegelanzei-

gen (Informationen zu den vier Ansichtsoptionen siehe = S. 113)

umzuschalten.

Ke|dsig-01

1
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[ LC-Display (Fortsetzung)

Zeicheneingabe-Screen

Edit L
Textfeld Pro ject001] Anzah! der verbrauchton Zeichen/ Il Pro ject001] 10740
[1]2]3]a]5]6]7]8]9]0) 0880686006000
AlBICIDIETFIGIHIT] )] >Walolcldlelflaln]il
reser) MK L IMINTOTPTQIRIST TN  oricien s T k] 1]mInlolplalr]s]t]
(ulvlwlx]Iy[z] -] pe (ulv w]x]y[z] _[-] De
[ abc | Enter (= | Enter
Anleitung —Saila LA Syl MENU : Cancel |[EESES— REW/FF:<-/ > MENU : Cancel

T Driicken Sie
Edit (1zo]

DC

Pro ject001| 10740

(CoEsml
86060800080
D[] ]s]e]”

Automatische
Eingabetasten

REW/FF:<-/ > MENU : Cancel

* Folgende Zeichen kénnen fiir Projektnamen verwendet werden.

e (Leerzeichen) !#$'()+,-0123456789;=@ ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZ[]*_"abcdefghijkimnopqrstuvwxyz{}~

= Bearbeitungsoptionen

Cursor im Feld
und

bewegen:
Zeichen auswahlen: @ drehen

Zeichen bestatigen:

Bearbeitung

Cursor auf ,,Enter” bewegen und @
abschliel3en:

driicken
Bearbeitung

abbrechen: drticken

= Tasten fiir automatische Eingabe

(Date): Automatische Eingabe des Datums, Beispiel: 150210
(Time): Automatische Eingabe der Zeit, Beispiel: 180950
(Project): Automatische Eingabe von ,Project***“ im Eingabefeld.
(Scene): Automatische Eingabe des Szenennamens.



( Stromversorgung )

Betrieb mit AA-Batterien 4

s
X
I3
(]
Setzen Sie die Batterien ein. g
5
«Q
(]
=

1 = Schalten Sie das Gerat aus und lésen Sie die

Schraube der Batteriefachabdeckung, um diese zu

offnen.

Bunbiosionwong

6- Setzen den Batterietrager wieder im Batteriefach ein.

Beim Einsetzen des Batterietragers muss die lberstehende

Leiste nach oben zeigen.

7. Ziehen Sie die Schraube der Batteriefachabdeckung fest.

e Ziehen Sie die Schraube der Abdeckung fest, damit sich
der Batterietrager nicht unerwartet lockern kann.

e \erwenden Sie immer nur Batterien eines Typs (Alkaline,
NiMH oder Lithium).

¢ Nach dem Einsatzen der Batterien stellen Sie unter ,,Power
Source” den passenden Batterietyp ein. (—S. 20)

e Wenn die Ladeanzeige zu rot wechselt, schalten Sie das
Gerat sofort aus und setzen neue Batterien ein. 13




<
o
=
o
0]
2
=3
c
=}
«Q
[]
S

Bunbiosianwong
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[ Stromverso rgung (Fortsetzung)

Betrieb mit einem Netzteil

1 = SchlieRen Sie das dafiir vorgesehene Netzteil an der

Buchse DC IN an.

Betrieb mit einer externen Gleichstromversorgung

1 = SchlieRen Sie die externe Gleichstromversorgung an

der Buchse DC IN an.

Verwenden Sie eine Gleichstromversorgung mit 9 - 16 V.

e@

Sofern ein zugehoriges Netzteil vorhanden ist,

schlieRen Sie es an einer Steckdose an.

Wenn Sie eine externe Gleichstromversorgung verwenden,

miissen Sie die Einstellungen fiir die Stromversorgung ent-

sprechend konfigurieren. (—S. 20)




[ Einsetzen einer SD-Karte ]

1 = Schalten Sie das Gerat aus und entfernen Sie die

<
o
=
o
o
o,
=3
c
=}
«Q
[]
S

Abdeckung des SD-Karten-Slots.

2 = Flhren Sie die SD-Karte im Slot SD CARD 1 oder 2 ein

Auswerfen einer SD-Karte: (
Um die Karte zu entfernen, driicken Sie sie weiter in den
Slot hinein und ziehen Sie sie dann heraus.

e Schalten Sie das Gerat immer aus, bevor Sie eine

SD-Karte einsetzen oder auswerfen. Wenn Sie eine

aueY-(S Joule usziesuig

Speicherkarte im Karten-Slot einsetzen oder entnehmen,
wahrend das Gerat eingeschaltet ist, konnen Daten verlo-
ren gehen.

e Achten Sie beim Einsetzen einer SD-Karte auf eine kor-
rekte Ausrichtung (siehe Abbildung).

e Ohne eingesetzte SD-Karte sind Aufnahme und Wieder-

gabe nicht moglich.

Informationen zur Formatierung von SD-Karten finden Sie
auf S. 125.

15



[ Ein- und Ausschalten ]

s

o i R

g Einschalten des Gerats Ausschalten des Gerats

é POWER POWER

o 1. Haiten sie L_J) kurz gedriickt. 1. Haiten sie [_J) kurz gedriickt.

POWER

Die (__JJ-LED leuchtet auf.

Halten Sie die Taste gedrtickt, bis im LC-Display das ZOOM-

000000 H

Logo eingeblendet wird.

ua}eyassny pun -uig

* Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal ein-
schalten, missen Sie das Datum und die Uhrzeit einstellen
(— S. 17). Sie kdnnen diese Einstellung jederzeit andern.

e Wenn die Meldung ,No SD card!” eingeblendet wird,
Uberprifen Sie, ob die SD-Karte richtig eingesetzt wurde.

e Wenn die Meldung ,Card Protected!” eingeblendet
wird, Uberpriifen Sie, ob die SD-Karte schreibgeschiitzt
ist. Heben Sie den Schreibschutz der SD-Karte tber den

Lock-Schalter auf. 6 - - -
Bei Nichtbenutzung schaltet sich der

e Falls im Display ,Invalid SD Card!” eingeblendet wird, ist F E nach 10 Stunden automatisch aus

die SD-Karte nicht korrekt formatiert. Formatieren Sie die Wenn das Gerat dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, lesen Sie

Karte oder verwenden Sie eine andere Karte. Informatio-

,Deaktivieren der automatischen Stromsparfunktion” auf S. 19

und stellen Sie die Option ,, Auto Power OFF” auf , Off*
16 " J

nen zur Formatierung von SD-Karten finden Sie auf S. 125.




[Einstellen des Datums und der Zeit (Date/Time (RTC))

Datum und Uhrzeit werden im I B3 beispielsweise bei der Erstellung von Aufnahmedateien mit gespeichert.
Sie kdnnen auch das Datumformat (die Reihenfolge von Jahr, Monat und Tag) dndern.

1 = Driicken Sie .

=
2 = Wabhlen Sie mit @ den :

QUTPUT
REC

Eintrag ,,SYSTEM” und driicken PLAY

TIMECODE
Sie @

SLATE
=
Wahlen Sie mit @ den
Eintrag ,,Date/Time (RTC)” und

MENU : Return
driicken Sie @

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

SYSTEM

Date/Time (RTC)

Power Source

Auto Power Off

Home Timecode Display Size Small
Level Meter »
LED Brightness 100

MENU : Return

Einstellen des Datums und der Zeit........cccccevvviceeeiinennnne S. 17
Einstellen des Datumformats ........cccccvvveeeeeieiciiieeeee e S. 18

Wenn Sie den FB nach dem Kauf zum ersten Mal einschal-

ten, mussen Sie das Datum und die Uhrzeit einstellen.

Einstellen des Datums und der Zeit

a

—x
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Set Date/Time” und

driicken Sie @

Andern Sie die Einstellung.

= Andern der Einstellungen

Cursor bewegen /Werte andern:

P
@ drehen

Date/Time (RTC) L

=

Date Format yy/mm/dd

Set Date/Time >

MENU : Return

Set Date/Time

Year Month Day

C20157 04 0L (WED)

13 : 00 : 00

MENU : Cancel

Auswahl des zu andernden Werts: @ driicken

((O.L4) swi1/ereQ) HOZ JOP PUN SWNjeQ SOp us||eisul]

17



((D1Y) swi1/eyeQ) HOZ JOP PUN SWNjeQ SOp Ud|[RISUI]

18

[ Einstellen des Datums und der Zeit (Date/Time (RTC)) (Fortsetzung)

—
6. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Enter” und driicken

Sie @

Die Einstellung von Datum und
Uhrzeit ist abgeschlossen.

Einstellen des Datumformats

Set Date/Time =
Year Month Day 4
2015 04 01 (WED) -
13 : 00 : 00

| Enter |

MENU : Cancel

—x
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Date Format” und

driicken Sie @

P
Wabhlen Sie mit @ das

Format und driicken Sie @

Date/Time (RTC) =

vC
Date Format yy/mm/dd
Set Date/Time >

MENU : Return

Date Format

mm/dd/yy
dd/mm/yy
v yy/mm/dd

MENU : Return
Einstellwert Erklarung
mm/dd/yy Reihenfolge: Monat, Tag, Jahr
dd/mm/yy Reihenfolge: Tag, Monat, Jahr
yy/mm/dd Reihenfolge: Jahr, Monat, Tag




( Deaktivieren der automatischen Stromsparfunktion (Auto Power Off) )

Bei Nichtbenutzung wird der I B8 hach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet.
Wenn das Gerat dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, deaktivieren Sie die automatische Stromsparfunktion.

1 = Driicken Sie .

—x
2 = Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,SYSTEM” und driicken

sie ().

)

3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Auto Power O0ff” und

driicken Sie @

Auto Power Off

—
4. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,0f f” und driicken

:
QUTPUT - @
o Sie .

MENU : Return
PLAY

TIMECODE
SLATE

SYSTEM 4

MENU : Return

SYSTEM =0

oC
Date/Time (RTCY »
Power Source »

Auto Power OFT On

Home Timecode Display Size Stmall
Level Meter »
LED Brightness 100

MENU : Return

(O 1omod 01ny) uoiPjUNHedSWOI}S USYISIIBWIOINE J9P UdIdIAIPEaq
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[Einstellen der Stromversorgung (Power Source)

Hier stellen Sie den Spannungs-Grenzwert fir die automatische Abschaltung im Betrieb an einer externen Gleichstromversorgung
sowie die Nennspannung und den Batterietyp ein, damit die verbleibende Batteriekapazitat korrekt angezeigt wird.
Zudem konnen Sie hier die Spannungen der verschiedenen Stromversorgungen und die Restkapazitat der Batterie anzeigen.

1.

2.

Driicken Sie .

)
Wahlen Sie mit @ den o
OUTPUT >
REC >
Eintrag ,,SYSTEM” und driicken PLAY 4 |
TIMECODE »
SLATE >
sie (/.
MENU : Return
)
" - . SYSTEM 1z
Wahlen Sie mit @ den >
Date/Time (RTC) »
Power Source
Eil’ltrag ~Power Sou rce” und Auto Power OFf On
Home Timecode Display Size Small
Level Meter »
dricken Sie . LED Brightness 100

MENU : Return

» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Einstellen der Abschaltspannung der Gleichstrom-

versorgung (EXt DC)...ooocvveeeiieeecceee e e S. 20
Einstellen der Nennspannung der Gleichstrom-

versorgung (EXt DC)...ooueeieieiie e S. 21
Einstellen des AA-Batterietyps (Int AA) ....ccovveeceeerceeenne S. 21

Einstellen der Abschaltspannung der Gleichstromver-
sorgung (Ext DC)

Wenn Sie eine externe Gleichstromversorgung verwenden und die
Spannung unter den hier eingegebenen Wert fallt, wird die Aufnah-
me automatisch beendet und der = & ausgeschaltet.

Sofern AA-Batterien (Int AA) eingelegt sind, schaltet das Geréat auf
Batteriestrom (INT AA) um und das Gerat bleibt betriebsbereit.

=)
= A A Power Source

4. Wabhlen Sie mit @ den rem

ExtoC |
Eintrag , Shutdown Voltage”
Nominal Voltage 148V

IntAA o]
und drﬁcken sie ) Battery Type Alkaline

MENU : Return

HINWEIS

e Die Abschaltspannung ist der Spannungswert, bei dem
die externe Gleichstromversorgung nicht mehr geniigend
Spannung fur die Stromversorgung liefern kann.

e Informationen zur Abschaltspannung lhrer Gleichstrom-
versorgung finden Sie im zugehdrigen Handbuch.

R Shutdown Voltage
5. Wabhlen Sie mit die

130V =

Spannung und driicken Sie

. MENU : Return




Einstellen der Nennspannung der Gleichstromversor-

gung (Ext DC)

=
4. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Nominal Voltage” und

driicken Sie @

=2

5. Wabhlen Sie mit @ die

Spannung und driicken Sie

Q.

Power Source

DCIN W22
ExtDC ]
Shutdown Voltage 13.0v

Nominal Voltage 148V
Intaa 0|
Battery Type Alkaline

MENU : Return|

Nominal Voltage

132v
144v

v 148V

MENU : Return

HINWEIS

angegeben sein.

e Die Nennspannung ist die normale Betriebsspannung
der externen Gleichstromversorgung. Dieser Wert sollte
auf dem Gehause |hrer externen Gleichstromversorgung

Einstellen des AA-Batterietyps (Int AA)

=)
= . . Power Source

4. Wabhlen Sie mit @ den s
ExtDC i__]

Ei ntrag ” Batter y Ty pe " u nd Shutdown Voltage 130V

Nominal Voltage 148V
Intas |

driicken Sie 4 /.

MENU : Return|

=\
B. Wahlen sie mit @ denTyp I

~ Akaline

Ni-MH
und driicken Sie ) Lithium

MENU : Return

e Wenn Sie mehrere Stromversorgungen angeschlossen haben
werden diese in folgender Reihenfolge genutzt.
1. Netzteil (DC IN)
2. Externe Gleichstromversorgung (Ext DC)
3. Interne AA-Batterien (Int AA)

e Die Spanungswerte der Stromversorgungen werden im Display
eingeblendet.

(221n0g Jomod) BunbBiosianwong Jop udjeIsuIg
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[ Aufnahmeprozess

Die folgende Abbildung stellt den Aufnahmeprozess im 8 dar
Jede Aufnahmedatei wird als ,Take” bezeichnet.

Einschalten
(— S. 16)

Vorbereitung
der Aufnahme

Aufnahme

Wiedergabe
und Abhoren
(— S. 40)

Priifen der
Information

(— S. 50)

fur den Take

° YYD
[ Y °
[ ] [ (]
- H — : )
* SchlieBen Sie Mikrofone, o | ® Driicken Sie @ um die ¢ Driicken Sie , um die e Uberpriifen und
Instrumente, AV-Equipment u.a. : Aufnahme zu starten, und Wiedergabe zu starten, und editieren Sie die
an den Eingéngen 1-8 an. H um (T Jsie anzuhalten. (=] oder (e ], umsie Metadaten.
-s.7 . o |  Sie kénnen auch Marker setzen. anzuhalten.
* SchlieBen Sie eine Mikrofonkap- o | *Driicken Sie [_e_], umeine e Auch Marker kénnen
sel an der Buchse MIC IN an. H neue Spur aufzunehmen. gesetzt werden. (— S. 119)
(—s.8) ¢ | * Driicken Sie[=n], um die
° Pause zu aktivieren.
§ H J
[
[
[
°
°
s N
1. Stellen Sie die SD-Karte und das 2. Wahlen Sie die Aufnahme- 3. Nehmen Sie die Einstellun- 4. Passen Sie die Eingangspegel
Dateiformat fur die Aufnahme spuren (— S. 24) gen fiur die Aufnahme vor an. (— S. 25)
ein. (— S. 23) e Verwenden Sie die Spurtasten zur e Sie kdnnen weitere Einstellungen fiir « Pegeln Sie mit @ jeden Eingang aus
e Stellen Sie das Dateiformat fiir die  Auswahl. Die Anzeigen der gewéhlten  die Aufnahme auf zwei Kanélen (— S. L o . .
Aufnahme fiir jede SD-Karte separat ~ Spuren leuchten rot, sodass Sie die ~ 30), die Aufnahme mit Vorlauf (— S. * Wenn Sie eine Mitte-Seite-Mikrofonkap-
ein. anliegende Quelle abhoren kénnen. 32), den Hochpassfilter (—S.59) und ~ Sel verwenden, kénnen Sie den Pegel
* Driicken Sie zwei Spurtasten gleich-  den Limiter (— S. 60) vornehmen. des Seiten-Mikrofons einstellen.
zeitig, um sie als Strereospur zu verkop-
peln.
§ J




( Aktivieren der Aufnahme auf SD-Karten und Einstellen der Dateiformate)

Das Dateiformat flir die Aufnahmen lasst sich fiir die beiden SD-Karten-Slots getrennt einstellen.

HINWEIS

e Wenn fir beide Karten-Slots dasselbe Format eingestellt ist, kann
dasselbe Audiomaterial parallel auf beide Karten aufgenommen
werden. Uber diese Funktion l3sst sich ein Backup erstellen, falls
eine der Aufnahmen unvollstandig ist.

e Sie kdnnen auch die Einzelspuren 1 — 8 auf einer SD-Karte und
eine MP3-Datei mit einer Stereomischung (Links/Rechts) auf der
zweiten Karte erstellen.

e
4. Wabhlen Sie mit @ den

Dateityp und driicken Sie

.

Rec to SD1 L

bC

None

« Trackl-8 (Poly WAY)

Trackl-8 (Mono/StercoWAY)

Trackl-8 + L/R (Poly WAV)
Trackl-8 + L/R (Mono/Stereo WAV>
L/R (Stereo WAV

MENU : Return

1 = Driicken Sie .

=\
2. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,REC” und driicken Sie

®)

—x
3. Wahlen Sie mit @ ~Rec o

Rec to SD1 Tr1-8 Poly>
Rec to SD2 Tr1-8 (Poly>
Sample Rate 48kHz

FINDER
INPUT
QUTPUT
REC

PLAY
TIMECODE

7]
>
»
’

MENU : Return

to SD1” oder ,Rec to SD2“

und driicken Sie @

WAV Bit Depth 24

MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec 4

MENU : Return

Einstellwert

Aufgenommene
Spuren

Erklarung

ohne

Keine Aufnahme auf der SD-Karte.

Track1-8 (Poly WAV)

Track1-8 (Mono/

Ausgewahlte

Einzelne Mehrspur-Datei mit mehre-
ren Audiospuren

Spuren 1-8

Pro Mono- bzw. Stereo-Spur eine

Stereo WAV) einzelne Mono- bzw. eine Stereo-Spur
Track1-8 + L/R Einzelne Mehrspur-Datei mit mehre-
(Poly WAV) Alle ausgewahl- | ren Audiospuren

Track1-8 + LIR ten Spuren Pro Mono- bzw. Stereo-Spur eine
Mono/Stereo WAV einzelne Mono- bzw. eine Stereo-Spur
( ) p
L/R (Stereo WAV) L/R-Spuren Stereodatei mit der Summenmi-

L/R (Stereo MP3) P schung des internen Mixers

e Wenn Sie in einem Mono/Stereo-Format aufnehmen, werden die
Audiodateien in einem neuenTake-Ordner erstellt. (— S. 34)

e Bei der zeitlgleichen Aufnahme auf zwei SD-Karten werden die
Dateien auf beiden Karten in identisch benannten Take-Ordnern
gespeichert, die ggf. automatisch erstellt werden.

e Falls die Aufnahme auf einer SD-Karte abbricht (z. B. weil die Karte
voll ist), wird die Aufnahme auf der zweiten Karte fortgesetzt. Ent-
fernen Sie in keinem Fall die Speicherkarte mit der abgebrochenen

Aufnahme. Die Karte oder die Daten konnten beschadigt werden.

ajBWLIOYSIE( 18P US|I9ISUIT pPuUn UsHEY-AS JNB SWYBUINY JOP USISIAINY
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[ Eingangsauswahl und Aussteuerung

Wahlen Sie aus den Inputs 1 — 8 die gewlinschten aus. Das Eingangssignal wird jeweils auf die Spur mit derselben Nummer
aufgenommen. Beispielsweise wird Input 1 auf Spur 1 und Input 2 auf Spur 2 aufgenommen.

Auswabhl des Eingangs Eingange zu Stereopaaren zusammenfassen
1 = Driicken Sie die Spurtaste des gewiinschten Eingangs, 1 = Halten Sie die Spurtaste 1 gedriickt und driicken Sie
sodass die Spuranzeige leuchtet. die Spurtaste 2.
S| (|
I ) T |
1 F'F,F.P,?? 2 F?,‘?.P,?? FP,‘?.'?,?F ?P,F.P,?P
['—'I D @ @
(S U PO PR N4
000000 (=) 000000 [ 000000 [ 000000
(512 ] e 70 (3]

Gleichzeitig wechselt im LC-Display die Hintergrundfarbe der
Spurnummer. Die Spuren 1 und 2 sind nun zu einer Stereo-Spur (Ste-
reo-Link) verkoppelt. Um den Stereo-Link aufzulosen, wie-

Spuranzeige ﬁ?nli;?;mrr?di;rbe Erkldrung derholen Sie den Vorgang.
Leuchtet rot Rot Der Eingang ist aktiv. HINWEIS
Leuchtet nicht | Grau Der Eingang ist inaktiv. e Die Spurpaare 3/4, 5/6 und 7/8 konnen auf die gleiche
M Weise zu Stereo-Links verkoppelt werden.
Die Eingangssignale der ausgewahlten Eingange werden auf die e Sofern eine Stereo-Mikrofonkapsel angeschlossen ist,
LR-Spuren gespeist. deren Kanale einzeln anwahlbar sind, kénnen Sie auch die
zugehorigen Spuren zu einem Stereo-Link verkoppeln.




Anpassen der Eingangspegel HINWEIS
e Mit XLR-Kabeln belegte Eingadnge lassen sich im Bereich

von +10 bis +75 dB aussteuern, Eingange mitTRS-Klinken-
kabeln zwischen -10 und +55 dB.

Sofern selbst bei reduziertem Eingangspegel Verzerrun-

1 = Drehen Sie F, um die ausgewadhlten Spuren

[
c
[77]
N
c
(%]
-+
1]
c
[
=
=}
°

gen auftreten, versuchen Sie, die Mikrofonposition zu

verandern bzw. die Ausgangspegel der angeschlossenen

[m |
Gerate zu reduzieren.
e Verwenden des Limiters (— S. 60)

)%
I]I]I]I]

e Verwenden des Hochpassfilters (— S. 59)
* Driicken Sie gleichzeitig (=] + (P}, um die Gain-Rege-

k in allen Spuren zu deaktivieren. Driicken

000000 8 l]l]l]ﬂ[l[l
B SR

lung tiber {

Sie (=] +

%
L] erneut, um den Regler wieder zu aktivieren.

Wenn eine Mikrofonkapsel angeschlossen ist, ist b fiir

die Inputs 1/2 deaktiviert. Der Regler dient dann zamnAus—

Bunianalssny pun |yemsnesbuebuig

steuern des Mikrofonsignals.
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[ Aufnahme

)

@ﬂﬂﬂ_ﬂﬂﬂ
R A
.Ilﬂﬂ_l)llﬂ
(PrL)° |

000000 @ﬂﬂﬂ_ﬂﬂﬂ @ﬂﬂﬂ_ﬂﬂﬂ
DD
4 (PP A |(Fr)

000000

@

SRR

CEOE
EJ

1.

Driicken Sie n’

Die Aufnahme wird gestartet.

HINWEIS

Bei aktiver Timecode-Funktion startet die Aufnahme ab
Frame 00 (im Drop-Frame-Modus ab Frame 00 oder 02) und
die Datei endet immer mit der vollen Sekunde. Dies erleich-

tert die Synchronisation bei der spateren Bearbeitung.

Driicken Sie wahrend der Aufnahme , um

einen neuen Take zu beginnen.

Der aktuelle Take wird beendet und ein neuerTake gestartet.
Die Aufnahme wird dabei nicht unterbrochen.

Wahrend der Aufnahme kann [_e_] erst nach einer Sekunde
erneut gedrickt werden.

3. Driicken Sie , um die Aufnahme zu pausieren.

¢ Die Pause entsprichtimmer dem Vielfachen einer Sekunde.

e Wenn Sie die Aufnahme anhalten, wird an dieser Stelle ein
Marker erzeugt. Setzen Sie die Aufnahme mit fort.

e EinTake kann maximal 99 Marker enthalten.

HINWEIS

e Driicken Sie wahrend der Wiedergabe (=] und (=], um
zu den mit Markern gekennzeichneten Stellen zu springen.

e Sie konnen Marker auch einfligen, ohne die Aufnahme
anzuhalten. (— S. 119)

4. Driicken Sie , um die Aufnahme zu stoppen.

e Sofern wahrend der Aufnahme die maximale Dateigrof3e
Uberschritten wird (= S .33), wird die Aufnahme in einem
neuen Take mit der nachsthoheren Nummer fortgesetzt. In
diesem Fall entsteht keine Liicke zwischen den beidenTakes.

e Wenn Sie auf zwei SD-Karten aufnehmen und die Auf-
nahme abbricht, weil die Speicherkapazitat erschopft ist,
wird die Aufnahme ohne Unterbrechung auf der zweiten
Karte fortgesetzt.

HINWEIS

e Wahrend der Aufnahme werden die Dateien regelmalig
gesichert. Auch wenn der Strom ausfallt oder ein anderes
unerwartetes Problem auftritt, miissen Sie die betroffene
Datei nur im = &8 wiedergeben, um sie zu reparieren.

e Halten Sie im Home-Screen gedrlckt, um den Namen
fir den nachsten Take einzublenden.




[Einstellen der Samplingrate (Sample Rate)

Hier kénnen Sie die Samplingrate fir die Aufnahmedateien einstellen.

1 = Driicken Sie .

=
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,REC” und driicken Sie

Q.

P
3. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Sample Rate” und

driicken Sie @

=
4. Wahlen Sie mit @ die

Samplingrate und

driicken Sie @

e

FINDER »
INPUT »
OUTPUT »

REC »
PLAY »
TIMECODE »

MENU : Return

oC
Rec to SD1 Tr1-8 (Poly?
Rec to SD2 Tr1-8 Poly)
WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec »

MENU : Return|

Sample Rate

44.1kHz
47952kHz
47952kHz (F)
 48kHz
48048kHz
48048kHz (F)

MENU : Return

Einstellwert

Erklarung

44,1 kHz, 48 kHz, 88,2
kHz, 96 kHz, 192 kHz

Dies sind die Ublichen Samplingraten.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie Videoma-
terial mit 23,976 Frames pro Sekunde aufnehmen

47,952kH « . .
z und spater mit 24 Frames pro Sekunde editieren
mochten.
Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn Sie Videoma-
48,048KHz terial mit 24 Frames pro Sekunde aufnehmen und

spater mit in NTSC 29.97 oder 23.98 HD editieren
mochten.

47952 kHz(F),
48,048 kHz(F)

Diese Einstellung entspricht den beiden zuvor
genannten mit dem Unterschied, dass in den
Metadaten der Wert fur <FILE_SAMPLE_RATE> mit
48 kHz eingetragen wird.

Auf diese Weise lassen sich die Dateien auch

mit Geraten wiedergeben, die WAV-Formate mit
47,952 kHz und 48,048 kHz nicht unterstiitzen. Die
Wiedergabegeschwindigkeit variiert dabei gegen-
tber der Aufnahme allerdings um +0,1%

e Wenn Sie als Aufnahmeformat MP3 wahlen, stehen nur die
Samplingraten 44,1 kHz und 48 kHz zur Verfligung.
e Mit der Einstellung 192 kHz werden die L/R-Spuren nicht aufge-

nommen. Zudem ist das Ein- und Ausgangs-Delay deaktiviert.

(e1ey ajdweg) ayelbuldwes Jop uaj@isul]y
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[ Einstellen der Wortbreite einer WAV-Datei (WAV Bit Depth)

Hier konnen Sie die Wortbreite fir WAV-Dateien einstellen.

1.

2.

Driicken Sie .

=
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,REC” und driicken Sie Wortbreite und driicken Sie

@ TIMECODE @ .

MENU : Return

A
4. wshlien sie mit @ die WAVBILDepth

16

MENU : Return

HINWEIS
2N = Die Wortbreite lasst sich auf 16 oder 24 Bit einstellen.
Wéihlen Sle mit @ den Rec to SD1 Tr1-8 <Poly)
Rec to SD2 Tr1-8 <Poly)
Sample Rate 48kHz
Eintrag ,WAV Bit Depth” und

MP3 Bit Rate 320kbps

Dual Channel Rec >
driicken Sie . MENU : Return




( Einstellen der MP3-Wortbreite (MP3 Bit Rate)

Hier konnen Sie die Bitrate fiir MP3-Dateien einstellen.

1 = Driicken Sie .

=
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,REC” und driicken Sie

Q.

—x
3. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,MP3 Bit Rate” und

driicken Sie @

TIMECODE
MENU : Return

oC
Rec to SD1 Tr1-8 (Poly?
Rec to SD2 Tr1-8 tPoly>
Sample Rate 48kHz

WAV Bit Depth 24

MP3 Bit Rate 320kbps

Dual Channel Rec »

MENU : Return|

—x
4. Wahlen Sie mit @ die

Bitrate und driicken Sie @

MP3 Bit Rate

128kbps
192kbps
+ 320kbps

MENU : Return

HINWEIS

Die Bitrate lasst sich auf 128, 192 oder 320 kbps einstellen.

(e¥eY MG £dIN) SHRIGHOM-EIN Jop UB|[eIsuIT
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[Gleichzeitige Aufnahme von Spuren mit unterschiedlichen Pegeln (Dual Channel Rec)

Neben den herkémmlichen Aufnahmemethoden unterstiitzt der I BB eine zusitzliche Aufnahme mit einem anderen Eingangs-

pegel (Dual Channel Recording).

Beispielsweise konnen Sie damit eine zweite Aufnahme mit einem um 12 dB reduzierten Pegel fiir den Fall erstellen, dass die
Haupt-Aufnahme aufgrund eines zu hohen Eingangspegels verzerrt ist.
Die Dual-Channel-Aufnahme steht in den Spuren 1 -4 zur Verfligung.

1 = Driicken Sie .

=
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,REC” und driicken Sie

Q.

—
3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Dual Channel Rec”

und driicken Sie @

4
»
»

TIMECODE
MENU : Return

oC
Rec to SD1 Tr1-8 <Poly)
Rec to SD2 Tr1-8 <Poly)
Sample Rate 48kHz

WAV Bit Depth 24

MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec 4

MENU : Return

=N
4. Wahlen Sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

P
5. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,0n” und driicken Sie

.

Wenn das Dual-Channel-Recor-
ding aktiv ist, wird der Name der
jeweils zweiten Spur (5 - 8) gean-
dert.

Dual Channel Rec =)

Input 1

Input 2
Input 3
Input 4 Off
Al 4

MENU : Return

Input 1

oC

Off

MENU : Return



6. Drehensie { || F,um die gewahlite Dual-Channel-

Spur auszusteuern.

Wenn Sie das Dual-Channel-Recording fiir Spur 1 verwenden,
drehen Sie { || )

HINWEIS
Aufnahmen mit der Dual-Channel-Recording-Option bele-

gen auf den SD-Karten mehr Speicherplatz.

e Wenn Sie Aufnahmen mit der Dual-Channel-Recording-Option
erstellen, sind die Spurnummern der zweiten Aufnahme gegen-
tber der Originalaufnahme um 4 erh6ht. Spur 5 enthalt also die
zweite Aufnahme von Spur 1 und Spur 6 die von Spur 2. Mit der
Dual-Channel-Methode erstellte Spuren kdnnen nicht einzeln
verwendet werden.

e Bei aktivierter Dual-Channel-Aufnahmeoption wirkt sich ein Ver-
koppeln der Spuren 1/2 auch auf die Spuren 5/6 aus. Gleiches gilt
fiir die Spuren 3/4.

e Limiter, Hochpassfilter und andere Funktion konnen fir die Origi-
nal- und die Dual-Recording-Spuren separat eingestellt werden.

e Sofern Sie eine Mikrofonkapsel angeschlossen haben, wird der

Eingangspegel fir die Dual-Aufnahmespuren im Vergleich zu den

(09y |ouuey) [enq) uebad uayolpalyosiaun Jw uaindg UOA swyeuny abniezyoiv|n

Original-Spuren um -12 dB gedampft.
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[ Pre-Recording von Audiomaterial vor Beginn der Aufnahme (Pre Rec) ]

Wenn Sie driicken, kann ein Vorlauf des Eingangssignals von bis zu 6 Sekunden Lange in die Aufnahme Gbernommen
werden (Pre-Recording).
Diese Funktion ist beispielsweise niitzlich, wenn Sie nicht rechtzeitig driicken.

Dateiformat Samplingrate Maximale Pre-Record-Zeit
44,1kHz 6 Sekunden
1. Dricken Sie 47,952kHz 6 Sekunden
47952 kHz(F) 6 Sekunden
............................................................................................................................. 28kHz 6 Sekunden
— WAV 48,048kHz 6 Sekunden
2 = Wahlen Sie mit den R N 48,048kHz(F) 6 Sekunden
INPUT » 88,2kHz 3 Sekunden
Eintrag ,REC” und driicken Sie Kl 4 96KkHz 3 Sekunden
BT 192kHz 1 Sekunde
TIMECODE MP3 44,1kHz 6 Sekunden
' MENU : Return 48kHz 6 Sekunden
P
3. Wabhlen Sie mit @ den >
Rec to SD2 Tr1-8 (Poly)
Sample Rate 48kHz
Eintrag ,,Pre Rec” und driicken et &

MP3 Bit Rate 320kbps

Dual Channel Rec >
S i e . Pre Rec Off

P
4. Waéhlen Sie mit @ den Pre Rec

Off
+ On (6sec)

Eintrag ,,0n” und driicken Sie

@)

MENU : Return




[Maximale DateigrofRe (File Max Size)

)

Sie konnen die maximale GroRe der Aufnahmedateien einstellen. Sofern die maximale Dateigrof3e wahrend der Aufnahme
tiberschritten wird, wird die Aufnahme in einem neuen Take mit der nachsthéheren Nummer fortgesetzt. In diesem Fall entsteht

keine Liicke zwischen den beiden Takes.

1 = Driicken Sie .

—x
2 = Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,REC” und driicken Sie

®)

—
3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,File Max Size” und

driicken Sie @

=)

4. Stellen Sie mit @ die

MaximalgroRe fiir

Aufnahmedateien ein und

driicken Sie @

»
»
»

»
PLAY »
TIMECODE »

MENU : Return

oc
Sample Rate 48kHz
WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec »
Pre Rec Off
File Max Size 206B

MENU : Return

File Max Size
512MB
640MB
1GB

MENU : Return

HINWEIS

MaximalgréRen von 640 oder 512 MB eignen sich gut zum

Sichern von CDs.

(o218 xe|\ 9|14) 8gQIbleleq slewIxeN
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( Ordner- und Dateistruktur

HINWEIS
e Takes: EinTake umfasst die Daten einer Einzelaufnahme.
e Szenen: Szenen bestehen aus mehreren Dateien und Takes.

Wenn Sie mit dem I BB eine Aufnahme erstellen, werden
die Ordner und Dateien auf der SD-Karte wie folgt angelegt.
Grundsatzlich werden Szenen und Takes in Ordnern und
Dateien verwaltet.

Ordner- und Dateistruktur

Die Ordner- und Dateistruktur ist je nach Aufnahmeformat NE s

unterschiedlich. Zudem hangen die Ordner- und Dateinamen e Aktivieren der Aufnahme auf SD-Karten und Einstellen der Datei-
von der (ibergeordneten Szene ab. formate (= S .23)

e Einstellen der Szenen-Benennung (Modus) (— S. 37)

Stammverzeichnis
| Reihenfolge der Aufnahme —

E Erste Szene E Nachste Szene Vom Anwender E
erzeugter Ordner

150|101 150|102 Scene001

150101-T003.WAV

— 0]

Scene001-T00T. WAV

— ]

4

150102-T001T.WAV

—[)

Szene 150101 Szene 150101 1501017008, Tr1 WAV Szen_e 150102

(Erster Take) (Zweiter Take) - 1501027001 Tr1_ 2 WAV (Zweiter Take) Scene001-T001_Tr1. WAV
WAV-Format MP3-Format L 5 _
Polyphone Datei Stereodatei n

150101-TO03_Tr2. WAV

— ]

150101-TO03_Tr3.WAV

—

Scene001-T001_Tr2. WAV

Scene001-T001_Tr3. WAV

160102-T001_Tr1_2_D.WAV

—[

150102-T001_TrL_R.WAV

—0

Szene 150102

: '
H '
: H
H '
: H
H WAV-Format 4 N
N ' . : |
I : Polyphone Datei H
H '
: H
H '
H '
'
'

150101-T003_Tr4. WAV (Erster Take) Scene001-T001_Trd. WAV
e e s s —————— WAV-Format ~ Neeeeeeesmsmmeaaa- -
Szene 150101 Stereodatei (Spur 1-2) Szene Scene001
(Dritte Take) Zweikanalige Aufnahmedatei (Spuren 1-2) (Erster Take)
WAV-Format Stereodatei (L/R-Spuren) WAV-Format

Monodateien (Spuren 1-4) Monodateien (Spuren 1-4)



F8 Mehrspur-Fieldrecorder

)

Take-Namen

Aufbau

Erklarung

Scene001-T0OO01

LS

Take-Nummer
(001 - 999)
Szenen-Nummer
(001 —999)
Szenen-Name

Szenen-Name: Sie kdnnen den Sze-
nen-Namen leer lassen, den Ordner-
namen oder das Datum ibernehmen
oder selbst einen Namen vergeben
(= S.37).

Take-Nummer: Diese Nummer wird
mit jeder Aufnahme in einer Szene
um 1 erhoéht.

Audiodatei-Name

Die Dateinamen werden im = 88 anhand der Dateiformats
— polyphon, mono oder stereo — vergeben Die Dateinamen
werden um die Spurnummer und andere Daten erweitert.

Dateinamen

Dateinamen werden auf Basis der Formate vergeben.

Typ Aufbau Erklarung

Diese Datei
enthélt eine poly-
phone Aufnahme.

Scene001-TO01.wav

Jnpjnasieyeq pun -1supiQ

Poly- Die Einzeldatei
Datei Take-Name enth_alt das )
Audiomaterial
von mehreren
Spuren.
Scene001-TO01_Trl.wav ) )
e Diese Datei ent-
Monodatei Spurnummer hélt eine mono-
Take-Name phone Aufnahme.
Scene001-TOO01_Tr1_2.wav ) :
Diese Datei ent-
Stereodatei Spurnummer | hélt eine stereo-
phone Aufnahme.
Take-Name

Scene001-TO01_Tr1_D.wav

Diese Datei

Dual-Chan- g:;i::.'_gﬂf_l_ wurde mit der
nel-Aufnah- nahmen Dual-Channel-Re-
medatei Take-Name Spurnummer . N cording-Funktion
eingefiigt.
erstellt.
HINWEIS

Wenn Sie in einem Mono/Stereo-Format aufnehmen, werden die

Audiodateien in einem neuen Take-Ordner erstellt.
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[Einstellen der Take-Aufnahmeoptionen (NextTake)

Hier kdnnen Sie beispielsweise den Szenen-Namen fiir Take-Aufnahmen einstellen.

1 = Driicken Sie .

=
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,REC” und driicken Sie

@ TIMECODE

=
3. Wabhlen Sie mit @ den >

MENU : Return

WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 300Kkbps
Eintrag JNext Take” und Dual Channel Rec »
Pre Rec Off
File Max Size 2GB
driicken Sie .

MENU : Return

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Bearbeiten der Notiz des nachsten Takes ......

Auswahl von Notizen aus der Verlaufsliste

Einstellen der Szenen-Benennung (Modus).........ccc........ S. 37
Bearbeiten von Szenen-Namen.........ccccoeccveeevineenns ...S. 38
Auswahl von Szenen-Namen aus der Verlaufsliste ........ S. 39

Einstellungen fiir das Zurlicksetzen der Take-Nummer..S. 39

Bearbeiten der Notiz des nachsten Takes

Sie haben die Mdoglichkeit, eine Notiz in das entsprechende
Metadaten-Feld der einzugeben.

4.

e\
.- - - Next Tak
Wihlen Sie mit @ den et ek o

Scene Name Mode Date

Eintrag ,Note” und driicken Usay Sezie [tania %

Take Reset Mode Folder Change

Sie @

MENU : Return

=)
Wabhlen Sie mit @ den =
Edit No Slate

History >
Eintrag ,Edit” und driicken

sie ().

Return

Bearbeiten Sie die Notiz.

Fir Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 12).

REW/FF: 47 = MENL : Cancel

| Die Notiz wird in das Metadaten-Feld <NOTE> eingetragen. |




Auswahl von Notizen aus der Verlaufsliste

)
. - - Next Taks
4. Wiahlen Sie mit @ den o =
Scene Name Mode Date
Eintrag ,Note” und driicken Uszp it D

Take Reset Mode Folder Change

Sie @
MENU : Return

)

5- Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,History” und driicken

Sie @
—x

6' Wabhlen Sie mit @ den
Environmental Noise

gewiinschten Eintrag und Lo

<None>

<None>
driicken Sie . <None>

MENU : Return

Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zurtickset-

zen, wird die Verlaufsliste geldscht.

Einstellen der Szenen-Benennung (Modus)

=)
" . . Next Tak =)
4. Wihlen Sie mit @ den e o
Note >
Eintrag ,,Scene Name Mode” und Uszr Saia (i D

Take Reset Mode Folder Change

driicken Sie @

=)
= . . nzn
B. wihlen sie mit @ den Scene Name tode

None
Current Folder

Modus und driicken Sie @ pedlle

User Name

MENU : Return

MENU : Return

(9)eL 1xoN) usuondoswyeuyny-axe] Jop uaj|esulgy
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[Einstellen der Take-Aufnahmeoptionen (Next Take) (Fortsetzung)

Einstellwert

Erklarung

ohne

Szenen-Namen und -nummern werden nicht
verwendet.

Aufnahmedateien werden bei der Erstellung nur
mit der Take-Nummer benannt: ,T0017 ,T0027
1003 etc.

(=J+[>] kénnen nicht verwendet werden, um
die Szenen-Nummer um 1 zu erhéhen.

Beispiel: T0O01.wav

Current Fol-
der (Aktueller
Ordner)

Der Name des aktuellen Ordners wird oben im
Screen eingeblendet.

Mit (=J+[>] kénnen Sie die Szenen-Nummer
um 1 erhéhen. Nachdem Sie die Szenen-Nummer
erhoht haben, wird der entsprechende Ordner als
Speicherort flr die Aufnahme verwendet. Sofern
der Ordner nicht existiert, wird er neu erstellt.
Beispiel: FOLDER001-T001.wav

Date (Datum)

Das Datum wird als Szenen-Name Gibernommen.
(=J+[>] kénnen nicht verwendet werden, um
die Szenen-Nummer um 1 zu erhéhen.

Wenn eine Aufnahme an einem anderen Datum
erstellt wird, wird ein Szenen-Ordner flr das
neue Datum erstellt.

Beispiel: 20150101-T001.wav

User Name
(Benutzerdefi-
nierter Name)

Es wird der vom Anwender eingegebene Sze-
nen-Name verwendet.

Mit [« J+[>] kénnen Sie die Szenen-Nummer
um 1 erhéhen.

In diesem Fall wird kein Ordner erstellt.
Beispiel: MYSCENEO001-T001.wav

Bearbeiten von Szenen-Namen

Wenn der ,User Name”-Modus fiir die Szenen-Benennung
eingestellt ist, legen Sie den Szenen-Namen wie folgt fest.

—x
4. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,User Scene Name” und

driicken Sie @

P
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Edit” und driicken

sie ().

Geben Sie den Szenen-

Namen ein.

Fir Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie , Zeiche-
neingabe-Screen” (= S. 12).

Next Take

Note >
Scene Name Mode Date

User Scene Name >

Take Reset Mode Folder Change

oC

MENU : Return

User Scene Name i)

Edit Scenel

History >

Return

MENL : Cancel

e Der Szenen-Name wird in das Metadaten-Feld <SCENE>

eingetragen.

e Der Name darf nicht mit einem Leerzeichen oder einem @

beginnen.




)

Auswahl von Szenen-Namen aus der Verlaufsliste Einstellungen fiir das Zuriicksetzen der Take-Nummer
) Py
- I = . I =
4. wshien Sie mit @ den Next Take B 4. wshlen sie mit @ den Next Take v
Note 3 Note >
Scene Name Mode Date Scene Name Mode Date
Eintrag ,User Scene Name” und Eintrag ,Take Reset Mode” und — [EEild 4

Take Reset Mode Folder Change

Take Reset Mode Folder Change

driicken Sie @

)

M . . User S N i) =)

5. Wibhlen Sie mit @ den serveene a'"es o S
] 5. Wihlen Sie mit den o pre Heset Mot e

+ Folder Change

driicken Sie @

MENU : Return MENU : Return

Eintrag ,History” und driicken
Reset-Modus und driicken Sie

Sie @
MENU : Return )

MENU : Return

P
- " . . Hist [ : =
6 Wabhlen Sie mit @ den — oy Einstellwert Erklarung
cenel
Scene002 Die Take-Nummer wird nicht zuriickgesetzt.
gewﬁnschten Eintrag und <None> Wenn der Ordner auf einen anderen Ordner
<None> off geandert wird, der einen Take mit einer hohe-
. ) @ zxz::i ren Nummer enthalt, wird fiir den nachsten
dricken Sie . . Take die héchste vorhandene Take-Nummer
MENU : Return
tUbernommen und um 1 erhoht.
M Wenn der Zielordner gedndert wird, wird flr
Andern des . S
Ordners den néchsten Take die hochste vorhandene
Wenn Sie das Geréat auf die Werkseinstellungen zuriickset- Take-Nummer dbernommen und um 1 erhéht.

zen, wird die Verlaufsliste geloscht.

(9)eL 1xoN) usuondoswyeuyny-axe] Jop uaj|esulgy
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[Wiedergabe von Aufnahmen ]

— = HINWEIS
E B mﬁ@ﬁ@mm @?”‘”1 e Je langer Sie /=) gedrickt halten, desto hoher ist die
© 4 F © 4 g © 4 g
£ @ (0 L4 (FO A [ o - Suchlauf-Geschwindigkeit.
@nnn.qpn @nnnpnn .nnn.npn
() | @ 0 @ : e Driicken Sie die Spurtasten wihrend der Wiedergabe, um
4 ".. o4
D@ B-@ED o zwischen Wiedergabe (Taste leuchtet griin) und Stumm-
¢ —— * I ) schaltung (Taste leuchtet nicht) umzuschalten.

e Wird ein ungiiltiger Take ausgewahlt, wird die Meldung

K

.Invalid Take!
1. Driicken Sie . e .e

e Sofern kein Take zur Wiedergabe vorhanden ist, wird die

eingeblendet.

= Wiedergabefunktionen

! Meldung ,,NoTake!” eingeblendet.
Take auswahlen oder zu Mar-

ker springen: (=] oder (=] driicken e Driicken Sie wahrend der Wiedergabe (=], um einen
— Marker zum Skippen anzulegen. (— S. 119)
Suchlauf vorwarts/riickwarts: [=<J/[==] driicken und
halten .............................................................................................................................
Wiedergabe anhalten/fortset- driick
[ > ] driicken
zen: 2 = Driicken Sie , um zum Home-Screen

zuriickzukehren.

Spuren ohne Wiedergabedateien [=

werden grau dargestellt.




[ Mischen von Takes

Sie konnen die Lautstarke und die Stereoposition jeder Spur wahrend der Wiedergabe einstellen.

1 = Offnen Sie den Mixer im

Home-Screen. (— S. 11)

2 = Driicken Sie , um die

Wiedergabe zu starten.

3' Stellen Sie die Parameter ein.

= Bearbeitungsoptionen

Cursor bewegen oder Wert
andern:

Parameter zur Bearbeitung
auswahlen:

[ 000
SD2 : MP3 320kbos

INT 30MD

010115-T001

Parameter | Wertebereich Erklarung

Steuert den Pegel des

Fader Mute, -48,0 - +12,0 dB X .
Eingangssignals.

Bestimmt die Stereo-Balance

Panni L100 - ter - R1
anning 00 - Center 00 der Wiedergabe.

HINWEIS

e Drehen Sie @ um den Cursor zu bewegen und die Ein-
stellungen der Spuren MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 zu
bearbeiten (= S .78).

e Wenn ein Fader oder Pan-Regler ausgewahlt ist, driicken
und halten Sie @, um den Vorgabewert wiederherzu-
stellen. Sofern der Vorgabewert bereits eingestellt ist,
schalten Sie die Spur durch Auswahl des zugehdrigen

Faders stumm.

e Die Einstellungen werden fiir jede Spur separat gespei-
chert und bei der Wiedergabe angewendet.
e Die Mixer-Einstellungen werden nicht gespeichert, wenn

derTake im MP3-Format erstellt wird.

aqebiapaip
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[Auswahl des Wiedergabemodus (Play Mode)

Sie konnen den Wiedergabemodus @ndern.

1 = Driicken Sie .

=
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,PLAY" und driicken

sie (p).

=
3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Play Mode” und

driicken Sie @

)

4. Wabhlen Sie mit @ den

Wiedergabemodus und

driicken Sie @

BC

4
»
»
»

TIMECODE

MENU : Return

BC

Play Mode Play One

MENU : Return

Play Mode

Play One

+ Play Al
Repeat One
Repeat Al

MENU : Return

Einstellwert

Erklarung

Play One
(Einzelwiedergabe)

Nur der ausgewahlte Take wird
wiedergegeben.

Play All
(Alle wiedergeben)

Die Takes werden, beginnend mit dem
ausgewahlten Take, nacheinander
wiedergegeben.

Repeat One
(Schleifenwiedergabe
eines Takes)

Der ausgewahlte Take wird in der Schleife
wiedergegeben.

Repeat All
(Schleifenwiedergabe
aller Takes)

Alle Takes im ausgewahlten Ordner werden
in der Schleife wiedergegeben.




( Takes und Ordner (FINDER)

Uber den Finder kénnen Sie den Inhalt von SD-Karten, Takes und Ordnern anzeigen und Projekt-/Szenenordner anlegen. Zudem
haben Sie hier die Moglichkeit, Aufnahme-/Wiedergabeordner festzulegen, zu I6schen und die darin enthaltenen Informationen

anzuzeigen.

1. Driicken Sie ().
)
2 = Waihlen Sie mit @ den

Eintrag ,,FINDER” und driicken

Sie @

)
3. Wahlen Sie mit @ die

SD-Karte, den Ordner oder

den Take zur Bearbeitung aus.

= Bearbeitungsoptionen

Cursor bewegen:
Nachsttiefere Ebene

auswahlen: driicken
Nachsthéhere Ebene
auswahlen: driicken

@ drehen

FINDER
INPUT
QUTPUT
REC

PLAY
TIMECODE

MENU : Return

FINDER

<2SD1 : F8_SD gee:

so Remain: 001h41j

REC : Option MENU : Return

= Bei Auswahl einer SD-Karte
FINDER

22 5D1 : F8_SD cel
Si.

MENU : Return

REC : Option

= Bei Auswahl eines Ordners

oC
» Date: 15/01/01

L) Time:  14:34:15)
I Scene001 >

Ei Scene002-T001

B Scene002-T002

& New Folder

REC : Option MENU : Return

= Bei Auswahl eines Takes

so SD1 : F8_SD

T TRASH »
#2150101 »
I Scene001 4

Kl Scene002-T001 Beiee T
Bi Scene002-T002 i 34:
Bk New Folder »

REC : Option MENU : Return

Freier Speicherplatz
Speicherkapazitét
Aufnahmekapazitat

Datum
Zeit

Timecode

Framerate

Lénge

Aufnahmeformat
Erstellungsdatum
Erstellungszeit

GroRe

Pegel MS-Seite-Mikrofon

)

(d3aNI14) 4oupiQ pun sexeL
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[Takes und Ordner (FINDER) (Fortsetzung)

CEO N Erstellen von Ordnem

e Markieren Sie mit dem Cursor einen Take und starten Sie
mit die Wiedergabe. Sie kdnnen auch die Tasten
, und verwenden.

Ordner kdonnen auf einer ausgewahlten SD-Karte bzw. in
einem ausgewahlten Ordner erstellt werden.

P
e Der wiedergegebene Take und der Aufnahme-/Wiederga- 4_ Wihlen Sie mit @ den 50 SD1 : F8_SD N
il TRASH p || bate:
be-Ordner werden mit einem Haken markiert. 150101 S
T Eintrag ,,NeW Folder" und I Scene001 »
o Bl Scene002-T001
F » Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen. B Scene002-T002
c driicken Sie
3 Erstellen von Ordnern.......ccccoeeeeiieeeeeniee e S. 44 ’ Return
) Auswahl des Aufnahme-/Wiedergabe-Ordners fir
o
3 L 1Y S QD
% Take-Markierungen Uberpriifen und wahrend der
g Wiedergabe NULZEN .........ccccevevereriiieeeiecese e S. 45 5 = Geben Sie den Ordner- LEULE '-"
o Umbenennen von Ordnern- undTakes.......c.ccooceuineenee. S. 46 L
Kopieren vonTakes auf andere Karten und Ordner-....... S. 47 Namen ein.
Loschen von Ordnern undTakes ........cccoveeeiieiiiecnieeennne S. 48 Fiir Informationen zur Eingabe
Leeren desTRASH-Ordners g

von Zeichen lesen Sie , Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 12).

REW/FF: 47 = MENL : Cancel

e Der neue Ordner wird als Aufnahmeordner eingestellt.
e Der Ordner-Name wird in das Metadaten-Feld <PROJECT>

oder <SCENE> eingetragen.
e Der Name darf nicht mit einem Leerzeichen oder einem @

beginnen.
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Auswahl des Aufnahme-/Wiedergabe-Ordners fiir Takes

Mit dieser Methode wahlen Sie den Ordner aus, der den
gewlinschtenTake flir die Wiedergabe enthalt bzw. der fiir die
Aufnahme verwendet werden soll. AnschlieRend kehren Sie

zum Home-Screen zurlick.

4. brickensie[_®_, wahlen
=2
Sie mit @ den Eintrag

»Select” aus und

driicken Sie @

Option

e

Mark List »
EE Scene001-T001

Meta Data Edit
Copy
Delete

Der erste Take auf der ausgewahlten SD-Karte bzw. im aus-

gewahlten Ordner wird fir die Wiedergabe ausgewahlt.

Take-Markierungen tiberpriifen und wahrend der Wie-
dergabe nutzen

Sie kénnen eine Liste der in einem aufgenommenen Take
gesetzten Marker anzeigen.

4- Driicken Sie , wahlen Option 2:
=)

Select

Sie mit den Eintrag Rename Scene001-T001

Meta Data Edit
Copy
LMark List” aus und Delete

driicken Sie @

—x
5. Wabhlen Sie mit @ einen Marker aus und driicken

sie (4.

Der Home-Screen wird wieder angezeigt und die Wiedergabe
beginnt ab dem Marker.

Mark List
Neuer Marker
000:00:20
000:00:30
Automatisch aufgrund 000:01:00
einer Aufnahmelticke 000:10:00

erstellter Marker mit 001:00:00
Zeitangabe

MENU : Return

(43aNI4) 1eupiQ pun sexel
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[Takes und Ordner (FINDER) (Fortsetzung)

Umbenennen von Ordnern- und Takes

4. brickensie[_®_J, wahlen
=)

Sie mit @ den Eintrag

~Rename” aus und

driicken Sie @

5. Editieren Sie den Ordner/

Take-Namen.

Fir Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 12).

Option

Select

Mark List
Meta Data Edit
Copy

Delete

Rename

Scene002-T001

MENU : Cancel

e Der editierte Ordner/Take-Name wird in das Metadaten-
Feld <PROJECT> oder <SCENE> eingetragen.

e Der Name darf nicht mit einem Leerzeichen oder einem @

beginnen.




Kopieren von Takes auf andere Karten und Ordner

4- Drucken Sie ’ Wéhlen Option
=2

Select
Mark List

Sie mit den Eintrag EE Scene001-T001
Meta Data Edit »

~Copy” aus und driicken Sie Delete ’

; MENU : Return|

)

5' Wahlen Sie mit @ den

gewiinschten Eintrag und

driicken Sie @

—
7. Wabhlen Sie mit @ das

Ziel aus und

driicken Sie .

MENU : Return

e Informationen zur Auswahl eines Ordners finden Sie unter
Takes und Ordner” (— S. 43)

=)
8. Wihlen sie mit @ den oy

Are you sure?

Eintrag ,,Yes” und driicken Sie

Q. ~°

MENU : Return

(43aNI4) 1eupiQ pun sexel
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[Takes und Ordner (FINDER) (Fortsetzung)

Léschen von Ordnern und Takes

4- Dricken Sie , wahlen Option
=)

Select
Mark List
Sie mit den Eintrag Rename Scene001-T001
Meta Data Edit >
Copy >
,Delete” aus und
MENU : Return|
driicken Sie @
=)
" - - Delets =
5- Wabhlen Sie mit @ den e =

B 150101-T001

IR 150101-T002

Ordner/Take, den Sie l6schen O I 150101-7003
I Pro ject001

I Pro ject002
mochten, und driicken Sie E1 ImProject0

; PLAY : Al REC : Execute

Dricken Sie , um das Loschen
abzubrechen.

Driicken Sie , um alle eingeblendeten Ordner und Takes

an/abzuwahlen.

—x
7- Wahlen Sie mit @ den lede

Are you sure?

Eintrag ,,Yes” und driicken Sie

@ Yes No

MENU : Return

e Geloschte Ordner und Takes werden nicht sofort von
der SD-Karte geléscht, sondern in den TRASH-Ordner

verschoben.

e Erst wenn Sie die Ordner und Takes im TRASH-Ordner

I6schen, werden die Daten endgliltig geloscht.




Leeren des TRASH-Ordners

4. Driicken Sie und Option =

Empty »

offnen Sie den Ordner , TRASH".
=\
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Empty” und

driicken Sie @

=\
5- Wahlen Sie mit @ den Empty

Are you sure?

MENU : Return

Eintrag ,,Yes” und driicken Sie

® ;

MENU : Return

Wenn Sie denTRASH-Ordner leeren, werden die Daten darin

endgultig geldscht.

(43aNI4) 1eupiQ pun sexel

49



ualeleq UOA USlepeIa| a1p Jaqn 321|g4adn

50

( Uberblick iiber die Metadaten von Dateien )

per F B3 speichert wahrend der Aufnahme verschiedene
Informationen (Metadaten).

Wenn Sie die Dateien in einer Anwendung 6ffnen, die Meta-
daten unterstlitzt, konnen Sie diese Metadaten anzeigen und
verwenden.

HINWEIS

e Metadaten enthalten Zusatzinformationen zu anderen Daten. Im
= B} werden bei der Aufnahme von Audiodateien beispiels-
weise die Szenennamen und Take-Nummern als Metadaten
gespeichert.

e Metadaten werden in Blocken, den sogenannten ,Chunks”
zusammengefasst.

e Um Metadaten im Chunk-Format BEXT und iXML nutzen zu kén-

nen, muss eine Anwendung beide Datenformate unterstiitzen.

Metadaten in WAV-Dateien

Bei der Aufnahme im WAV-Format speicher der 8 die
Metadaten in den Chunk-Formaten BEXT (Broadcast Audio
Extension) und iXML.

Fir weitere Informationen zu den in Chunks gespeicherten
Metadaten lesen Sie ,Metadaten, die in BEXT Chunks in
WAV-Dateien enthalten sind” (= S. 132) und , Metadaten, die
in iXML Chunks in WAV-Dateien enthalten sind” (= S. 133).

Metadaten in MP3-Dateien

Bei der Aufnahme im MP3-Format speichert der 8 dic
Metadaten als ID3v1Tags.

Fir Informationen zu den Datenfeldern und Formaten flr
ID3-Metadaten lesen Sie ,In MP3-Dateien enthaltene Meta-
daten und ID3-Felder” (— S. 135).

HINWEIS
o F B8 Dic MP3-Dateien entsprechen dem Standard MPEG-1
Layer lIl.

e MP3-Metadaten kdnnen nicht bearbeitet werden.




( Anzeigen und Editieren von Metadaten von Takes )

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

1 = Driicken Sie _ Anzeigen und Editieren von Notizen........cccocccvvriienernnen. S .52

Auswahl von Notizen aus der Verlaufsliste ............ccuu... S. 52
Vormerken voONTakes.......cccuvueeveeiecciiiiieee e
Umbenennen von Ordnern.

—x
2 = Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,FINDER” und driicken

Sie @ . TIMECODE

FINDER Umbenennen von Projekten

MENU : Return

)
3. Wihlen Sie mit @ denTake [N

1l TRASH
#2150101

und driicken Sie . B Scene001 »

Der Option-Screen wird eingeblendet |2 Eailba: T
1 B New Fold >

Informationen zur Verwendung ew roLer

des Finders finden Sie unter ,Ta-  ASRYiil] MEN el
kes und Ordner” (= S. 43)

=}
4- Wahlen Sie mit @ den Option 1?

Select
Mark List »

Eintrag ,,Meta Data Ed'l t" und Rename Scene001-T001

Meta Data Edit »

Copy
driicken Sie . Delete

S9¥B] UOA USJBPEISIAl UOA UaJanipg pun usbiazuy
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[Anzeigen und Editieren von Metadaten von Take (Fortsetzung)

Anzeigen und Editieren von Notizen

=
5. Wabhlen Sie mit @ den

Ei ntrag ,, Note” und driicken Folder(Tape) Name

Pro ject Name

sie ().

=
6. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Edit” und driicken

sie (p).

7. Bearbeiten Sie die Notiz.

Fir Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 12).

Der Text der Notiz wird in das Metadaten-Feld <NOTE>

eingetragen.

Meta Data Edit

Circle

Not Circled
Pro ject001
Pro ject001

MENLU * Return

bC

Auswahl von Notizen aus der Verlaufsliste

)
" - - i =3
5. Wibhlen Sie mit @ den - Meta Data Edit .

Circle Not Circled

Ei ntra g. Note a un d d rl'_'l cken Folder(Tape) Name Pro ject001
Pro ject Name Pro ject001

sie ().

=
6. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,History” und driicken

sie ().

—x
7' Waébhlen Sie mit @ den History

+ No Slate
Environmental Noise

gewiinschten Eintrag und ez

<None>

<None>
dricken Sie . <None>

Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zurlickset-

MENLU * Return

MENU : Return

zen, wird die Verlaufsliste geloscht.




Vormerken von Takes (Circled Takes)

Mit Hilfe dieser Funktion fligen Sie am Namensanfang des
besten Takes ein @-Zeichen ein, um diesen hervorzuheben.
Man spricht dann von einem ,, Circled Take”

5.

Meta Data Edit

=
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Circle” und driicken

sie ().

Note
Circle Not Circled
Folder(Tape) Name
Project Name

Pro ject001
Pro ject001

Circle 2w
den >
Not Circled

v Circled

Wabhlen Sie mit

)

Eintrag ,,Circled” und driicken

sie (p).

e Um die Hervorhebung zu I6schen, wahlen Sie die Option

MENU : Return

,Not Circled” und driicken Sie @
e Der Status des Takes wird im Metadatenfeld <CIRCLE>
gespeichert.

Umbenennen von Ordnern

5.

=\
. . . Meta Data Edit a3
Wabhlen Sie mit den o

Note >
Circle Not Circled

Folder(Tape) Name Pro ject001

Pro ject Name Pro ject001

Eintrag ,Folder (Tape) Name”

und driicken Sie @

Editieren Sie den Ordner/

Pro ject00l]
0] 2

Take-Namen.

Fiar Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 12).

MENL : Cancel

e Der Ordnername wird in das Metadaten-Feld <TAPE>
eingetragen.

® Im Anschluss an eine Aufnahme wird hier der Aufnahme-
ordner eingetragen.

e Der Name darf nicht mit einem Leerzeichen oder einem @

beginnen.

S9¥B] UOA USJBPEISIAl UOA UaJanipg pun usbiazuy
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[Anzeigen und Editieren von Metadaten von Takes (Fortsetzung)

Umbenennen von Projekten

e
" . - i =3
5. Waibhlen Sie mit @ den Meta Data Edit oo

Note >
Circle Not Circled

Ei ntrag Pr Oj ect Name " u nd Folder(Tape) Name Pro ject001
"

driicken Sie @

6. Editieren Sie den

Projektnamen.

Fiar Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 12).

REW/FF: 47 = MENL : Cancel

e Der Projektname wird in das Metadaten-Feld <PROJECT>
eingetragen.

e Im Anschluss an eine Aufnahme wird als Projektname der
Name des Ordners im Quellverzeichnis der SD-Karte ein-
getragen, der den Aufnahmeordner desTakes enthélt.

e Der Name darf nicht mit einem Leerzeichen oder einem @

beginnen.




Konfiguration der Eingéange Ein- und Ausgangssignalfluss
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[ Balance-Einstellung fiir das Eingangssignal-Monitoring ]

Fir das Monitoring konnen Sie die Lautstéarke und die Stereoposition jedes Eingangssignals einstellen.

1 = Offnen Sie den Mixer im

.0002020 0 85583113

Home-Screen. (— S. 11)

2 = Stellen Sie die Parameterwerte ein.

= Bearbeitungsoptionen

Cursor bewegen oder Wert —
andern:

Parameter zur Bearbeitung

auswahlen:
Parameter | Wertebereich Erklarung
Steuert den Pegel d
Fader Mute, -48,0 - +12,0dB | oo o' Co Te9e1des
Eingangssignals.
Besti t die St -Bal
Panning L100 - Center - R100 estimmt die Stereo-Balance

der Wiedergabe.

HINWEIS

e Drehen Sie @ um den Cursor zu bewegen und die Einstellun-
gen der Ausgangssignale MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 zu
bearbeiten. (= S. 78)

e Wenn ein Fader oder Pan-Regler ausgewahlt ist, driicken und
halten Sie @, um den Vorgabewert wiederherzustellen. Sofern
der Vorgabewert bereits eingestellt ist, schalten Sie die Spur

durch Auswahl des zugehorigen Faders stumm.

* Die Fader fiir MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 haben keinen Ein-

fluss auf die Pegel des Slate-Mikrofons und Slate-Tons.

e Diese Lautstarke- und Panning-Einstellungen betreffen nur
die Monitorsignale. Die aufgenommenen Daten werden nicht
verandert.

e Die Einstellungen werden fiir jede bereits aufgenommene Spur
separat gespeichert und konnen bei der Wiedergabe geandert
werden. (— S. 41)

e Die Mixer-Einstellungen werden nicht gespeichert, wenn das Auf-

nahmeformat MP3 ist.




[Abhiiren der Eingangssignale bestimmter Spuren (PFL/SOLO) ]

Sie kénnen die Eingangssignale einzelner Spuren abhdren. Fiir die ausgewahlten Spuren kénnen verschiedene Einstellungen
bearbeitet werden.

1 = Driicken Sie in den Spuren, die Sie abhéren

mochten.

Die Spurtasten der ausgewdahlten Spuren leuchten orange
und der PFL-Screen wird eingeblendet.

Am oberen Rand des Screens wird ,PFL’ oder ,SOLO” an-
gezeigt und Sie kénnen das Eingangssignal tGiber Kopfhorer

abhoren.

Trim

PFL-Modus

Track 1 : PFL
Mic:+20dB  Line: +0dB

DC’

Phantom Off

HPF
Input Limiter

Fader
Pan

|
=48 =30 ~-18

Off Parameter-Namen
Off

+0.0dB

Center

Pegelanzeige

(Eingangssignalpegel
vor dem Fader)

=12 -6 L

MENU : Return

Parameter Erklarung
Phantom De-/Aktivieren der Phantomspannung
HPF De-/Aktivieren des Hochpassfilters
Input Limiter De-/Aktivieren des Limiters
Fader Einstellen des Fader-Pegels
Pan Einstellen der Balance

Parameter

Erklarung

Phase Invert

Einstellen der Phasenlage

Side Mic Level

Einstellen des Seite-Mikrofon-Pegels einer
MS-Mikrofonkapsel

Input Delay

Einstellen des Eingangs-Delays

Plugin Power

De-/Aktivieren von Plugin Power

Stereo Link De-/Aktiviert die Stereo-Verkoppelung
Stereo Link Mode | Auswahl des Stereo-Link-Modus

PFL Mode Einstellen der Abhérlautstarke im PFL-Screen
HINWEIS

einzugeben.

e Drehen Sie @ um Parameter auszuwadhlen und Werte

2 = Driicken Sie oder .

(010S/14d) uainds Jewwisaq areubissbuebuig Jop uaioyqy
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[Einstellen der Abhérlautstéirke im PFL-Screen (PFL-Mode) ]

Im PFL-Screen wéahlen Sie aus, ob das Abhorsignal vor (PFL) oder hinter dem Fader (SOLO) abgegriffen wird.

=)
1. Driicken sie [vew). 4. wanlen sie mit @ die Spur GRS

Input 1

............................................................................................................................. Input 2
und driicken Sie . Input 3
Input 4

=
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,INPUT* und driicken

Input 5
Input 6

MENU : Return

HINWEIS

Sie @ TIMECODE — - ” - e —
’ I Wahlen Sie ,ALLY um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.
- Return

e
5- Wahlen Sie mit @ den Tnput 1

3 . L T — Modus und driicken Sie @
= Wabhlen Sie mit den =
Phase Invert >
Phantom >
Eintrag ,PFL Mode” und Plugin Power Wi MENU : Return

Input Delay

) . @ i:r:: ';i"k Mode > Einstellwert | Erkldrung
jodle
driicken Sie . WEND : Return PEL Das Abhérsignal im PFL-Screen wird vor dem Fader

abgegriffen.

Das Abhorsignal im PFL-Screen wird hinter dem

OLO
s Fader abgegriffen.




( Démpfen tieffrequenter Nebengeriusche (HPF) )

Mit dem Hochpassfilter lassen sich tiefe Frequenzen dampfen, um Windgerausche, Plosivlaute und andere Nebengerausche zu
reduzieren.

1. Driicken Sie [wm). O
rucken sie 4. wanlen sie mit @ die Spur

............................................................................................................................. Tnput 1
— @ Input 2
. I nd driicken Si . izt
2- Wahlen Sie mit @ den und driicken Sie Input 4
Input 5

Eintrag ,, INPUT” und driicken

Input 6
PLAY
S i e . TIMECODE

MENU : Return

HINWEIS
Wahlen Sie ,ALLY um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.

=
5- Stellen Sie mit @ die Tnput 1

MENU : Return

e
3- Wahlen Sie mit @ den

Einsatzfrequenz ein und

Eintrag ,,HPF” und driicken Sie IRz L

Phantom

Plugin Power
Input Delay

MENU : Return

HPF
Input Limiter driicken Sie @ .
»

MENU : Return

Der Hochpassfilter wirkt sich auch auf die Aufnahmedateien

im Dual-Channel-Aufnahmemodus aus.

HINWEIS

und 240 Hz eingestellt werden.

Diese Option kann auf Off oder auf einen Wert zwischen 80

(4dH) @yosneisabuaga J91usnbaiyen usydweq
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[Input Limiter

Mit dem Limiter lassen sich durch Pegelspitzen im Eingangs-
signal verursachte Verzerrungen verhindern.

Attack-
Zeit

/|

Release-

Original- Zeit

Pegel signal

Threshold
Limitiertes
Signal

Zeit

Bei aktiviertem Limiter wird das Eingangssignal bei Pegel-
werten oberhalb des eingestellten Schwellwerts gedampft,
um Verzerrungen zu verhindern.

Die Attack-Dauer gibt dabei an, mit welcher Verzégerung der
Limiter nach einer Uberschreitung des Schwellwerts aktiv
wird. Die Release-Dauer bestimmt, mit welcher Verzogerung
der Limiter deaktiviert wird, nachdem das Signal wieder
unter den Schwellwert gefallen ist. Diese beiden Parameter
beeinflussen die Klangqualitat.

HINWEIS

e Im F 8 kommt eine neue Limiter-Schaltung zum Einsatz.
10 dB verhindert der Limiter
Verzerrungen und sorgt dafilir, dass das Eingangssignal langer

Mit seinem Headroom von

als bei herkdmmlichen Limitern unterhalb des eingestellten
Schwellwerts bleibt.
o Der = BB Limiter arbeitet mit einer Rate von 20:1.

1 = Driicken Sie .

=)
2. Wihlen Sie mit @ den =

FINDER >
INPUT >

Eintrag ,, INPUT” und driicken g:g”" :
>

PLAY
S ie TIMECODE 4

MENU : Return

=
Wihlen Sie mit @ den =

HPF »
Input Limiter >
Phase Invert

Eintrag ,Input Limiter” und

driicken Sie @

—x
Waéhlen Sie mit @ die Spur

>
>

Phantom
Plugin Power Off
Input Delay >

MENU : Return

4 Input Limiter @
[ ]
Input 1 >
Input 2 »
und driicken Sie . Input 3 »
Input 4 »
Input 5 >

Input 6 >
MENU : Return

HINWEIS

Wahlen Sie ,ALLY um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.




» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Verwenden des LImIters ......coccviceeiiiiiessiiensseee e S. 61
Einstellen desTyps

Einstellen desThresholds ... .
Einstellen der Attack Time ......ccceeecieeecciec e S.62
Einstellen der Release Time......cccocveeiiiieeciiieeciiee e S.63

Einsatz des Limiters

)
o - - “ Input 1 L
5. Wihlen Sie mit ,0n/0ff e =
On/Off Off
Type Hard Knee
und drﬁcken Sie B Threshold - 2dBFS
Attack Time 1ms
Release Time P
MENU : Return
=2
s . - On/off {2
6. Wihlen Sie mit @ den " =

Off

Eintrag ,,0n” und driicken Sie

Q.

MENU : Return

Einstellen des Typs

=)
B. wihlen sie mit @ den g =

On/Off Off

Type Knee

Threshold dBFS
Attack Time 1ms
Release Time 200ms

Eintrag ,,Type” und driicken

sie ().

MENU : Return

Type 2z

bC

+ Hard Knee

Soft Knee

—x
6- Wahlen Sie mit @ denTyp

aus und driicken Sie @

MENU : Return

Einstellwert Erklarung

Es werden nur Signalspitzen tber dem Threshold
zurlickgeregelt. Unterhalb desThresholds wird das
Signal nicht bearbeitet.

Hard Knee

Der Limiter bearbeitet das Eingangssignal zuguns-
ten eines dezenteren Effekts ab einem Wert von
6 dB unter dem Threshold.

Soft Knee

Jaywi indug
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[ Input Limiter (Fortsetzung)

Einstellen des Thresholds Einstellen der Attack Time

Hier stellen Sie den Grundpegel ein, ab dem der Limiter Hier stellen Sie die Dauer ein, nach der die Kompression ein-

einsetzt. setzt, wenn das Eingangssignal den Threshold iberschreitet.
=\ =N

5. wihlen sie mit @ den et H 5. wihien sie mit @ den et L -

On/Off off On/Off Off

Type Hard Knee Type Hard Knee
Eintrag ,, Threshold” und Eintrag ,Attack Time” und Threshold - 2085

Attack Time ms

Release Time 200ms Release Time 200ms:
driicken Sie . driicken Sie .

MENU : Return MENU : Return

) N
6. Passen sie mit @ die fhreshold 6. stelien sie mit @ die Zeit Atack Tie

Einstellung an und driicken ein und driicken Sie .

Sie [mew).

MENU : Return MENU : Return

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 4 ms ein-

gestellt werden.

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen -16 und -2 dBFS

eingestellt werden.




)

Einstellen der Release Time

Hier stellen Sie die Dauer ein, nach der keine Kompression
mehr stattfindet, nachdem das Eingangssignal unter den
Threshold fallt.

P
" . . Input 1 =5
5. Wiahlen Sie mit @ den i =
on/off Off
Type Hard Knee
Eintrag ,Release Time” und e ~AiES
Attack Time 1ms
driicken Sie .

MENU : Return

=)
6. stellen sie mit @ die Zeit Reease Tne

ein und driicken Sie .

MENU : Return

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 500 ms

eingestellt werden.

e Bei verkoppelten Stereo- oder MS-Spuren wirkt sich auch
der Limiter auf jeweils beide Spuren aus. Wenn das Sig-
nal in einem der verlinkten Kanale den Threshold erreicht,
bearbeitet der Limiter beide Tracks gleichermal3en.

e Bei aktivem Limiter leuchten das unterste Segment der

Pegelanzeige sowie die Limiter-Anzeige im Mixer gelb.

Jaywi indug
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[Drehen der Phase des Eingangs (Phase Invert)

Die Phase des Eingangssignals kann gedreht werden.
Diese Funktion ist hilfreich, wenn es aufgrund von der Mikrofon-Einstellungen zu Phasenausléschungen kommt.

1 = Driicken Sie .
—x
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,INPUT” und driicken

sie ().

=2

3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Phase Invert” und

driicken Sie @

FINDER
INPUT
OUTPUT

REC
PLAY
TIMECODE

HPF
Input Limiter
Phase Invert

Phantom
Plugin Power
Input Delay

=
2 i i H Phase Invert [
4. Waéhlen Sie mit @ die Spur hase [nver C
Tnput 1 Off
Input 2 Off
und driicken Sie . Tnput 3 off

Input 4 Off
Input 5 Off
Input 6 Off

MENU : Return

bC
>
»

HINWEIS
Wahlen Sie ,ALLY um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.

=)
B. wihlen sie mit @ den et =

Off

>
>
>

>
MENU : Return

Eintrag ,0n” und driicken Sie
=
> .
>

4
Off
>

MENU : Return

MENU : Return



( Einstellen der Phantomspeisung (Phantom) )

per F B3 gibt Phantomspannung aus. Die Phantomspeisung lasst sich in jedem Eingang individuell de-/aktivieren und kann

entweder +24 V oder +48 V zur Verfligung stellen.

HINWEIS

Mit Phantomspeisung lassen sich Geréate, die eine externe Strom-
versorgung bendtigen (wie z. B. bestimmte Kondensatormikrofone)
mit Spannung versorgen.

Die Standardspannung betragt +48 V, aber manche Gerate kénnen

auch mit geringerer Spannung betrieben werden.

Aktivieren Sie diese Funktion nicht mit Geraten, die keine Phantom-
speisung unterstlitzen. Andernfalls konnte das Gerat beschadigt

werden.

1 = Driicken Sie .

e\
2. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,, INPUT” und driicken

Sie @

=)

3- Waébhlen Sie mit @ den INPUT L

HPE

TIMECODE 4
MENU : Return

>

Input Limiter >

Phase Invert >
Plugin Power Off
Input Delay >

Eintrag ,,Phantom” und driicken

Sie @

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

MENU : Return

Aktivieren der Phantomspeisung.......cccceeceeeeieeeeniieeennns S. 66
Einstellen der Versorgungsspannung........cccceeeeuveeeivenenns S. 66
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[ Einstellen der Phantomspeisung (Fortsetzung) ]

Aktivieren der Phantomspeisung

4.

—x
Wabhlen Sie mit L0n/0ff"

und driicken Sie @

Phantom

On/Off
Voltage (For All Inputs)

MENU : Return

On/Off

)
Wahlen Sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

HINWEIS
Wahlen Sie ,,ALLY um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.

=
6. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,0n” und driicken Sie

Q.

Input 1
Input 2
Input 3
Input 4
Input 5
Input 6

MENU : Return

Input 1

BC

Off

v On

MENU : Return

Wenn Sie eine Mikrofonkapsel angeschlossen ist, ist fur die Spuren

1/2 die Einstellung , Off” voreingestellt.

Einstellen der Versorgungsspannung

A
4- Wahlen Sie mit @ den Phantom =

On/Off >

Voltage (For All Inputs) +8V

Eintrag ,Voltage (For All

Inputs)” und driicken Sie
MENU : Return

=)
B. wihlen sie mit @ die

Spannung und driicken Sie

Voltage (For All Inputs) 1228

bC

+24V

MENU : Return

HINWEIS
Sofern Sie Mikrofone oder andere Gerate verwenden, die mit einer

Spannung von weniger als +48 V arbeiten, konnen Sie die nied-
rigere Einstellung wahlen und den Stromverbrauch des 8

senken.




[Konfigurieren von Plugin Power (Plugin Power)

)

Konfigurieren Sie die Einstellung, wenn Sie am MIC/LINE-Anschluss eine Mikrofonkapsel angeschlossen haben, die die Funktion

Plugin Power unterstutzt.

1 = Driicken Sie .
—
2 = Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,INPUT* und driicken

sie (p).

=
3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Plugin Power” und

driicken Sie @

=
4. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,On” und driicken Sie

®)

TIMECODE
MENU : Return

INPUT =0

HPF »
Input Limiter »
Phase Invert »
»
"

Phantom

Plugin Power of

Input Delay »
MENU : Return

Plugin Power —

Off

MENU : Return
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[Verziigerung des Eingangssignals (Input Delay) ]

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich Zeitverschiebungen im Eingangssignal korrigieren.

1 = Driicken Sie .

=
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,INPUT* und driicken
Sie @ TIMECODE
MENU : Return

=
Wihlen Sie mit @ den =

HPF »
Input Limiter >
Phase Invert >
>

Eintrag , Input Delay” und

driicken Sie @

Phantom
Plugin Power Off
Input Delay »

MENU : Return

Input Delay

oC
Input 1 00ms
Input 2 00ms
Input 3 0.0ms
Input 4 0.0ms
Input 5 0.0ms
Input 6 0.0ms

MENU : Return

=N
4. Wahlen Sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

HINWEIS
Wahlen Sie ,ALLY um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.

P
5- Stellen Sie mit @ die

Delay-Zeit ein und driicken

Sie [wew].

Input 1

MENU : Return

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 0 und 30,0 ms einge-

stellt werden.

Wenn die Samplingrate auf 192 kHz eingestellt ist, ist das Input

Delay deaktiviert.




( Konvertieren von Mitte-Seite-Eingéngen nach Stereo (Stereo Link Mode))

Signale, bei denen ein Mitte-Seite-Stereomikrofoneingang an stereo verlinkten Spuren anliegt, konnen fiir das Monitoring in ein

herkémmliches Stereosignal konvertiert werden.

Weitere Informationen zur Stereo-Link-Funktion finden Sie im Abschnitt ,Verkoppeln von Eingédngen zu einem Stereopaar” (— S.24).

Das Mitte-Seite-Stereoformat im Uberblick

Mit dieser Technik erstellen
Sie Stereoaufnahmen mit den
Signaleingédngen, wobei ein
Kugelmikrofon die Quelle als
Center abnimmt und ein Ach-
ter-Seiten-Mikrofon die Anteile
auf der linken und rechten Seite
abnimmt.

Mit dieser Technik konnen Sie die
Stereobasisbreite nach Bedarf
tiber den Pegel des Seiten-Mikro- 01O ¢

fons anpassen. o
Da sich mit dieser Technik auch % % % %%

sehr breite Stereoquellen abbil-
den lassen, ist sie die perfekte
Wahl fur die Aufnahme groRRer Klangkorper mit zahlreichen
Einzelquellen (wie bei einem Orchester, Live-Konzert und bei
der AuRenaufnahme).

Zudem konnen Sie mit dieser Technik die Raumlichkeit der
Aufnahme sehr effektiv steuern. Aufgrund der hohen Flexibi-
litat kommt es nicht nur im Studio zum Einsatz, sondern wird
in vielen Aufnahmesituationen wie fiir die Aufzeichnung von
Proben und Live-Darbietungen genutzt.

Mitte-Mikrofon

Seite-Mikrofon

S+ | S- [Master

Phase | Phase | Phase

b=

1 = Driicken Sie .

=
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,, INPUT” und driicken

Sie

P
3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Stereo Link Mode”

und driicken Sie @

=N
4. Wahlen Sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

bC
FINDER >
NPUT >
OUTPUT >
REC >
PLAY >
TIMECODE 4

MENU : Return

INPUT =m)

oC
Input Limiter >
Phase Invert >
Phantom >
Plugin Power Off
Input Delay >

Stereo Link Mode >

MENU : Return

Stereo Link Mode zm)

o
Stereo Link
Stereo Link
Stereo Link
Stereo Link

Input 172
Input 374
Input 5/6
Input 7/8
Al »

MENU : Return
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[ Konvertieren von Mitte-Seite-Eingangen nach Stereo (Stereo Link Mode) (Fortsetzung)]

HINWEIS

HINWEIS

Wahlen Sie ,ALLY um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.

P
5. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,MS Stereo Link” und

driicken Sie @

Input 1/2
Stereo Link

~ MS Stereo Link

BC

MENU : Return

e Mit @- kéonnen Sie in jeder Spur die Mitte/Seite-Balance
einstelleﬁ.
e Sie kdnnen den Mitte-Seite-Pegel flir Spuren einstellen, an denen

laut PFL-Screen eine Mitte-Seite-Mikrofonkapsel angeschlossen ist.

Einstellwert Erklarung

Im diesem Modus werden die Eingdnge normal

Stereo Link .
verarbeitet.

In diesem Modus werden Signale eines Mitte-Sei-
MS Stereo Link | te-Mikrofons in ein herkdmmliches Stereosignal
konvertiert.

e Wenn ,MS Stereo Link” angewahlt ist, werden die ungeradzah-
ligen Spuren als Mitten- und die geradzahligen Spuren als Sei-
ten-Signale verarbeitet.

e Die Einstellung MS Stereo Link wird deaktiviert, wenn Sie eine

Mikrofonkapsel anschliel3en, bei der die L/R-Eingédnge nicht ein-

zeln den Spuren 1/2 zugewiesen werden kdnnen.




( Anpassen des Seiten-Pegels bei einer Mitte-Seite-Mikrofonkapsel (Side Mic Level))

Sie kdnnen den Pegel des Seiten-Mikrofons (Stereobreite) vor der Aufnahme fiir Spuren anpassen, die eine Mitten-Seite-Mikro-

fonkapsel verwenden.

1 = Driicken Sie fir Spur 1 oder 2.

—x
2. Wabhlen Sie mit @ den
Fader

Eintrag ,,Side Mic Level” und Pan

Phase Invert

. . 1
arickeon Sie (). T

o
MENU : Return

Track 1 : PFL

HPF
Input Limiter

—
Stellen Sie mit @ den

Pegel des Seiten-Mikrofons

ein und driicken Sie .

Side Mic Level

MENU : Return

HINWEIS
Dieser Parameter kann auf Off, RAW oder im Bereich von —24 bis +6

dB eingestellt werden.

e Je mehr Sie den Pegel des Seiten-Mikrofons anheben, desto gro-
Rer ist die Stereobreite.

e In der Stellung RAW wird die Aufnahme ohne Stereokodierung
vorgenommen. Die Audio-Stereobreite im RAW-Format kann im
Anschluss an die Aufnahme ber den ZOOM MS Decoder oder

eine andere Plug-In-Software angepasst werden.

HINWEIS
Wenn die Dual-Channel-Aufnahme von Kanalen aktiviert ist, kann

der Pegel des Seiten-Mikrofons auch fiir die Spuren 5/6 eingestellt

werden, die den Spuren 1/2 entsprechen.

7
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[Einstellen der Signalquelle fiir den Kopfhorer (Headphone Routing)

Sie konnen einstellen, ob das Signal flir den Kopfhérer-Ausgang vor oder hinter dem Fader der jeweiligen Spur abgegriffen wird.

1 = Driicken Sie .
—
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,0UTPUT" und driicken

sie (p).

—
3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Headphone” und

driicken Sie @

e
FINDER

4
INPUT »

QUTPUT »

REC
PLAY
TIMECODE

MENU : Return

QUTPUT

Headphone
Qutput On/Off
Qutput Level

Qutput Delay
Output Limiter
MAIN OUT Routing

» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Anpassen des ROUtings .......ccccvvrieiiiiiniiiiieee e S.72
Verwenden des Mono-Kopfhdrerausgangs.........cccceeeven. S.73
Abhoren des Mitte-Seite-Stereosignals.........cccceeecveeenes S.74

Anpassen des Routings

=2
4- Wahlen Sie mit @ den Headphone

Headphone Routing

Alert Tone Level —20dBFS

Eintrag ,Headphone Routing”

und driicken Sie @

5. Wahlen Sie mit @ die Spuren/Ausgéange fiir das

Kopfhérer-Routing und driicken Sie @

Mitte-Seite-Stereo- Headphone Routing [/ Spuren, die auf den
Monitori : linken Kopfhérer-Kanal
enttonng R M1M2S1S2
geroutet sind
Schaltet die Spuren .EIE]DDIEE]—>L
A1 ALAAALA-=R

Spuren, die auf den
rechten Kopfhorer
Kanal geroutet sind
Mono-Mix
Zurlicksetzen aller
Einstellungen

1-8 auf Prefader
(deaktiviert MS)

All TracKs [7] Prefader  MONO Mix: [ ]
Postfader Al Clear: [ ]

Blattert zwischen den
Optionen:

e Schaltet die Spuren 1-8
auf Postfader (deaktiviert MENU : Return
die anderen) .

e Schaltet L/R auf Postfader Z Prefader angewahit
(deaktiviert die anderen) [d Postfader angewshit
* Schaltet M1/M2 auf A Aus

Postfader (deaktiviert die

anderen)

e Schaltet S1/S2 auf

Postfader (deaktiviert die

anderen und MS)




HINWEIS Verwenden des Mono-Kopfhérerausgangs

Driicken Sie @ um zwischen den Optionen zu wechseln: 4 @ T—— —
I - - ieadpnone Routing =T

Prefader — Postfader — Off. = Wahlen Sie mit den 6 78 L RMIMISIS2

4 5
AAAAAAAAAA->L
V|

AAAA->R
Eintrag ,MONO Mix” und
e /R, MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 kénnen nicht auf i %z-e?d:.\‘ MZT&W%D
driicken Sie < ; > ostlader Al Clear:

Prefader geschaltet werden.
MENU : Return

e Zudem ist es nicht mdglich, die Spuren 1-8, L/R, MAIN
OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 gleichzeitig anzuwahlen. Durch

Auswahl einer Option wird die jeweils andere abgewahlt, | oo

............................................................................................................................. 5- N |
6. Driicken Sie . rucken sie
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[ EinstellenderSignalquellefiirdenKopfhorer(Headphone Routing)(portsetzungﬂ

Abhoren des Mitte-Seite-Stereosignals

Signale eines Mitte-Seite-Stereomikrofons kénnen flir das
Monitoring in ein herkdmmliches Stereosignal konvertiert
werden.

=)
4- Wahlen Sie mi t @ den Headphone Routing

12345678 L RMIMSIS
PAAAAAAANAAAAAA->L
PAAAAAAAAAAAAI >R

Eintrag ,MS” und driicken Sie S { ;

All Tracks: [7] Prefader  MONO Mix: [
[ Postfader Al Clear: [

MENU : Return

5. Driicken Sie .
| ANMERKUNG |

e Diese Option wird bei stereo verkoppelten Spuren deaktiviert, bei
denen der Stereo Link Mode auf MS Stereo Link eingestellt ist.

e Sie wird nur fir Spuren aktiviert, an denen eine Mitte-Seite-Mik-
rofonkapsel angeschlossen ist und bei denen der Pegel des Sei-
ten-Mikrofons auf RAW eingestellt ist.

e Wenn das Mitte-Seite-Stereomonitoring aktiviert ist, werden die
Prefader-Spuren automatisch auf die Kopfhorer-Kanale geroutet,
wobei die ungeradzahligen links und die geradzahligen rechts

anliegen. In diesem Fall kann das Routing nicht manuell geandert

werden.




[Ausgabe von Alarmtonen iliber den Kopfhorer (Alert Tone Level) ]

Sie kénnen die Lautstarke von Alarmtonen einstellen, die z. B. zu Beginn oder am Ende einer Aufnahme tber den Kopfhorer
ausgegeben werden.

. . =2
1. oraoken sie (). B. stellen sie mit @ die tert Tore L

—x
2_ Wihlen Sie mit @ den [ Lautstéarke ein und driicken

FINDER »
4

INPUT -
Eintrag ,,0UTPUT“ und driicken CUTPUT Sie -

REC

PLAY
S i e . TIMECODE

MENU : Return

MENU : Return

HINWEIS
e Diese Option kann auf Off oder auf einen Wert zwischen
P} .
3 . . . oI -60 und -12 dBFS eingestellt werden.
= Wahlen Sie mit den " . .
Headphone e Inder Stellung , Off” werden keine Alarmtone ausgegeben.
Qutput On/Off
Eintrag ,Headphone” und Output Level
Output Delay W Al @ N
Output Limiter LV LEI DETEEL Klan
g
driicken Sie . MAIN OUT Routing geben werden
Niedri
|edr|ge o 880 HzTon, 4 mal alle 30 Sekunden
Batteriekapazitat
Die Aufnahme beginnt | 1.000 HzTon, 1 mal
P} - :
Die Aufnahme wird
HzTon, 2 |
4. wahlen sie mit @ den Headhore beendet 880 HzTon, 2 ma
Headphone Routing 3 Aufnahme nicht
Salich 880 HzTon, 3 mal
Eintrag ,Alert Tone Level” mogie

und driicken Sie @

MENU : Return
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[ Deaktivieren von Ausgidngen (Output On/Off)

)

Durch ein Abschalten von ungenutzten Ausgangen kénnen Sie den Stromverbrauch senken und damit die Betriebsdauer mit

Batterien verlangern.

1 = Driicken Sie .
—
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,0UTPUT" und driicken

sie (p).

=
3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Output On/0ff” und

driicken Sie @

=
4. Wahlen Sie mit @ den

Ausgang und driicken Sie

)
e
FINDER 4 .

INPUT »

QUTPUT »

REC 3 HINWEIS

PLAY >
TIMECODE >

Waéhlen Sie ,,ALL; um alle Ausgénge gleichzeitig einzustellen.

MENU : Return

MAIN OUT 1/2

e
5. winhlen sie mit @ den

ouTPUT Eintrag ,, Off” und driicken Sie
Headphone
Output On/Off
Qutput Level

Qutput Delay
Qutput Limiter
MAIN OUT Routing




[ Einstellen des Standard-Ausgangspegels (Output Level)

Der Standard-Ausgangspegel kann verandert werden.

=\
1 = Driicken Sie . 4. Stellen Sie mit @ den

Ausgangstyp ein und driicken

)
2. Wihlen Sie mit @ den G
FINDER Sie .

»
INPUT »

Eintrag ,,OUTPUT” und driicken

REC

Output Type

bC
MAIN OUT 1/2 Normal (-10dBV)
SUB OUT 1/2 Normal (-10dBV)
All 4

MENU : Return

PLAY
Sie . TIMECODE
HINWEIS

MENU : Return

Wahlen Sie ,ALLY um alle Ausgéange gleichzeitig einzustellen.

)
e u “ .
3. Wiblen Sie mit @ den e es B. stellen Sie mit @ die

Headphone 3
. Outpyt On/Off 4 Standard-Ausgangslautstarke
Eintrag ,Output Level” und

Output Delay

»
S 7 D ein und driicken Sie @
driicken Sie MAIN OUT Routing »

MENU : Return

MAIN OUT 1/2

~ Normal -10dBV)
Mic (-40dBV)

Einstellwert

Erklarung

Normal (-10dBV)

Der Standard-Pegel ist auf —10 dBV

voreingestellt.

Mic (-40dBV)

Der Standard-Pegel ist auf -40 dBV voreingestellt.
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[ Anpassen des Ausgangspegels ]

Die Pegel im MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 kdnnen verandert werden.

1 = Offnen Sie den Mixer im

P
3. Waéhlen Sie mit @ einen '

[
On/Qff  On On/Off  On
Level Normal Level Normal
Limiter  Off Limiter  Off

Home-Screen. (— S. 11)
Fader und driicken Sie .

r\ .............................................................................................................................
N . . " OFF 30ND [ Py
2 = Offnen Sie mit @ den M 00000 00 4 L
Tovorr o1 [foworr ~or = Stellen Sie mit den

On
Level Mormal
Limiter  Off

. . Limiter  OFf OFf
Screen mit den Einstellungen =

Ausgangspegel ein und

driicken Sie @

HINWEIS
e Diese Option kann auf Mute oder auf einen Wert zwischen -48.0

fir MAIN OUT 1/2 und SUB

OuT 1/2.

und +12.0 dB eingestellt werden.
e Auf dem Screen mit den Einstellungen fir MAIN OUT und SUB

OUT koénnen Sie weitere Ausgangseinstellungen tberprifen und

einstellen.




[Verziigern der Ausgange (Output Delay) ]

Durch eine Verzogerung der Ausgdnge konnen Sie Laufzeitunterschiede der Audioeingdnge in Bezug auf andere Geréate

korrigieren.

1 = Driicken Sie .

)
2. Wihlen Sie mit @ den =

»
4

FINDER
INPUT
QUTPUT

Eintrag ,,0UTPUT* und driicken =

PLAY
S i e . TIMECODE

=
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Output Delay” und

driicken Sie @

MENU : Return

OQUTPUT

Headphone
Output On/Off
Output Level

Qutput Delay
Qutput Limiter
MAIN OUT Routing

Qutput Delay {120

=

—x
4. Wahlen Sie mit @ den

Ausgang und driicken Sie

SUB OUT 2 00Frames
@ Al >

MENU : Return

MAIN OUT 1
MAIN OUT 2
SUB OUT 1

00Frames
00Frames
00Frames

HINWEIS
Wahlen Sie ,ALLY um alle Ausgange gleichzeitig einzustellen.

=\
5- Stellen Sie mit @ das

Delay in Frames ein und

driicken Sie .

MAIN OUT 1

MENU : Return

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 0.0 und 10.0 Frames

eingestellt werden.

e Der Delay-Wert in Millisekunden hangt von der Framerate des
aktuellenTimecodes ab.
e Wenn die Samplingrate auf 192 kHz eingestellt ist, ist das Output

Delay deaktiviert.

(Aeje@ ndinQ) abuebsny Jop useboziop
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( Output Limiter

Durch Einsatz eines Limiters im Ausgang kénnen Sie an den Ausgangsbuchsen angeschlossene Gerate schitzen.

HINWEIS
Einzelheiten zum Limiter-Effekt finden Sie im Abschnitt ,Input-Li-

miter” (= S. 60)

1 = Driicken Sie .

—
2. Wabhlen Sie mit @ den a

Eintrag ,,0UTPUT” und driicken

Sie @
MENU : Return

)
3. Wahlen Sie mit @ den QUTRUT —

Headphone
Qutput On/Off
Output Level
Output Delay
QOutput Limiter >
MAIN OUT Routing >

MENU : Return)

TIMECODE

Eintrag ,,Output Limiter” und

driicken Sie @
MAIN OUT 172

P
4. Wahlen Sie mit @ den
SUB OUT 172

Ausgang und driicken Sie el

.

>
>
>
>

QOutput Limiter

MENU : Return

HINWEIS
Wahlen Sie ,ALL; um alle Ausgange gleichzeitig einzustellen.

» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Einsatz des Limiters ...cccoecuieiee e i S. 80
Einstellen desTyPS .ooieiiie e e S. 81
Einstellen desThresholds ........ccccveeiviiiiiiciiec e S. 81
Einstellen der Attack Time ......eeeeeeeecciieieeee e e S. 82
Einstellen der Release Time.....ccoovecceieiieeeececciineeee e S. 82
Einstellen der Link-Funktion .........cccccovveeiiiiiineenen e S. 83

Einsatz des Limiters

e
5. Wibhlen Sie mit .0n/0f " MANOUT12
On/Off Off
Type Hard Knee
und driicken Sie . Threshold - 20BFS
Attack Time 1ms

Release Time 200ms
Link On

MENU : Return

=)
6. wWahlen sie mit @ den onort &

Off

Eintrag ,0n” und driicken Sie

@.

MENU : Return




Einstellen des Typs Einstellen des Thresholds
= Hier stellen Sie den Grundpegel ein, ab dem der Limiter
B. wihlen sie mit @ den SR cinsetzt.
On/Off Off
) —
Eintrag ,, Type” und driicken Threshold - 205 B. Wihlen Sie mit den MAINOUT 172 G
Attack Time 1ms On/Off off
Release Time: 200ms Type Hard Knee
Sie bt L Eintrag , Threshold” und
: " Attack Time 1ms

MENU : Return

Release Time 200ms
driicken Sie . Link On

MENU : Return

e
6. Wahien sie mit @ denTyp i

+ Hard Knee

Soft Knee
aus und driicken Sie . — -
6- Passen Sie mit die hreshold

MEN : Return Einstellung an und driicken
Einstellwert Erklarung
Es werden nur Signalspitzen liber dem Threshold Sie -
Hard Knee zurlickgeregelt. Unterhalb desThresholds wird das HENL e
Signal nicht bearbeitet.
Der Limiter bearbeitet das Ausgangssignal zuguns- HINWEIS
Soft Knee ten eines dezenteren Effekts ab einem Wert von 6 dB Diese Option kann auf einen Wert zwischen -16 und -2 dBFS
unter dem Threshold.

eingestellt werden.

Jepwir indino
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[ output Limiter (Fortsetzung)

Einstellen der Attack Time

Hier stellen Sie die Dauer ein, nach der die Kompression ein-
setzt, wenn das Ausgangssignal denThreshold lGberschreitet.

P
" . . MAIN OUT 1/2 {25
5. Waéhlen Sie mit @ den =
Oon/Off Off
Type Hard Knee
Eintrag ,Attack Time” und eSO 2B

Attack Time 1ms

Release Time 200ms
driicken Sie . Link on

MENU : Return

=)
6- Stellen Sie mit @ die Zeit Attack Time

ein und driicken Sie .

MENU : Return

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 4 ms ein-

gestellt werden.

Einstellen der Release Time

Hier stellen Sie die Dauer ein, nach der keine Kompression
mehr stattfindet, nachdem das Ausgangssignal unter den
Threshold fallt.

P
" . . MAIN OUT 1/2 =0
5. Waéhlen Sie mit @ den =
On/Off Off
Type Hard Knee
Eintrag ,Release Time” und Uity =S
Attack Time 1ms
driicken Sie . LS €o

MENU : Return

)
6- Stellen Sie mit @ die Zeit Release Time

ein und driicken Sie [wen].

MENU : Return

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 500 ms

eingestellt werden.




Einstellen der Link-Funktion

Der Limiter kann wahlweise verlinkt oder separat dem MAIN
OUT 1 und MAIN OUT 2 sowie dem SUB OUT 1 und SUB
OUT 2 zugewiesen werden.

P
" . . MAIN OUT 172 =5
5. Wahlen Sie mit @ den >
on/off Off
Type Hard Knee
Eintrag ,,Link” und driicken e ~AiES

sie ().

e
6- Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,0ff” und driicken Sie

.

Attack Time 1ms
Release Time 200ms
Link. On

MENU : Return

MENU : Return

Einstellwert

Erklarung

Off Der Limiter wird separat zugewiesen.
Der Limiter wird verlinkt zugewiesen. Wenn eines
On der verlinkten Signale denThreshold erreicht, bear-

beitet der Limiter beide Kanale gleichermal3en.

Jepwir indino
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[Quellenauswahl fiir die Main-Ausgange (MAIN OUT Routing) ]

Sie konnen die Signale jeder Spur vor oder hinter dem Fader abgreifen und auf die Main-Ausgange speisen.

1 = Driicken Sie .

=
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,0UTPUT" und driicken

PLAY >
S ie . TIMECODE >

MENU : Return

FINDER
INPUT

OUTPUT

—
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,MAIN OUT Routing”

und driicken Sie @

QUTPUT

Headphone
Qutput On/Off
Qutput Level
Qutput Delay
Output Limiter

MAIN OUT Routing »

MENU : Return

Wahlen Sie mit @ die Spur fiir das Routing auf

MAIN OUT 1 oder MAIN OUT 2 und driicken Sie @

Spuren, die auf MAIN OUT 1
geroutet sind

Spuren, die auf MAIN OUT 2
geroutet sind

MAIN OUT Routing {zm]

12345
| IDIDIDID M1
AEAAAAAAAL->M2

All Tracks: [] Clear
Prefader
LA Postfader

MENU : Return

Zurlicksetzen aller
Einstellungen

Schaltet die Spuren 1-8 auf

Prefader

Schaltet die Option um:

e Schaltet die Spuren 1-8 auf
Postfader

Z Dient zur Auswahl von Prefader

e Schaltet die L/R-Spuren auf
E Dient zur Auswahl von Postfader Postfader
Z Aus
HINWEIS

Driicken Sie @ um zwischen den Optionen zu wechseln:
Prefader — Postfader — Off.

e Der Abgriff fir die Spuren 1-8 kann wahlweise auf Prefader oder

Postfader gesetzt werden.
e Die L/R-Spuren kénnen nur Postfader abgegriffen werden.
e Die Spuren 1-8 und L/R kénnen nicht gleichzeitig angewahlt

werden. Durch Auswahl einer Option wird die jeweils andere

abgewahlt.

5. Driicken Sie .




[Quellenauswahl fiir die Sub-Ausgange (SUB OUT Routing) ]

Sie konnen die Signale jeder Spur vor oder hinter dem Fader abgreifen und auf die Sub-Ausgénge speisen.

1 = Driicken Sie .

)
2. Wihlen Sie mit @ den G

FINDER »
INPUT »
Eintrag ,,0UTPUT” und driicken

@ PLAY »
s ie . TIMECODE »

MENU : Return

—
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,SUB OUT Routing” und

driicken Sie @

QUTPUT

Qutput On/Off
Qutput Level
Qutput Delay
Qutput Limiter
MAIN OUT Routing

SUB OUT Routing »

MENU : Return

=
Wahlen Sie mit @ die Spur fiir das Routing auf

SUB OUT 1 oder SUB OUT 2 und driicken Sie @

Spuren, die auf SUB OUT 1
geroutet sind
Spuren, die auf SUB OUT 2
geroutet sind

SUB OUT Routing (|
1234567 8LR
AAAAAAAL->S1
WAANAAAAL] 52 Zurlicksetzen aller
Einstellungen

All Tracks: [] Clear
Prefader
|4 Postfader

MENU : Return

Schaltet die Spuren 1-8 auf

Prefader

Schaltet die Option um:

e Schaltet die Spuren 1-8 auf
Postfader

Z Dient zur Auswahl von Prefader

e Schaltet die L/R-Spuren auf
[d Dient zur Auswahl von Postfader Postfader
Z Aus
HINWEIS

Driicken Sie @ um zwischen den Optionen zu wechseln:
Prefader — Postfader — Off.

e Der Abgriff fur die Spuren 1-8 kann wahlweise auf Prefader oder

Postfader gesetzt werden.
e Die L/R-Spuren konnen nur Postfader abgegriffen werden.
e Die Spuren 1-8 und L/R kdnnen nicht gleichzeitig angewahlt

werden. Durch Auswahl einer Option wird die jeweils andere

abgewahlt.

5. Driicken Sie .
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( Timecode-Uberblick

Der IF 88 kann SMPTE-Timecode empfangen und ausgeben.
Timecode ist eine Zeitinformation, die bei der Aufnahme vonVideo und Audio als Daten aufgezeichnet werden. Er wird beispiels-

3A023NIL

ol|queqN-epodawI L.
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weise flir die Video-Editierung, zur Steuerung anderer Gerate sowie zur Synchronisation von Audio und Video benutzt.

Verwenden von Timecode fiir die Editierung

Wenn der Timecode in den Video- und Audiodaten aufge-
zeichnet wurde, konnen Sie die Audio- und Videodaten mit
Hilfe einer nicht-linearen Editor-Software zeitbezogen abglei-
chen und synchronisieren.

HINWEIS

Der F 8 nutzt zur Timecode-Generierung einen hochprazisen
Oszillator mit einer Abweichung von weniger als 0,5 Frames pro
24 Stunden.

ecode
0:10:00:00

00:10:00:00
N

00:10:03:00

Nicht-linearer Software-Editor

Audiodatei



Anschlussbeispiele

Abhangig von der Anwendung sind folgende Setups maoglich.
Synchronisation auf eine Videokamera

Der IF B8 nimmt einen Mikrofoneingang auf und gibt den
Timecode aus.

per F &3 speichert den Timecode, den er selbst generiert,
mit den Audiodaten. Der Timecode, den die Videokamera
empfangt, wird zusammen mit denVideodaten aufgezeichnet.

Mikrofon

Einspeisen von Timecode

Der Timecode wird von einem Timecode-Generator
eingespeist.

Sowohl! der IFF B als auch die Videokamera empfangen den
Timecode und zeichnen ihn zusammen mit den Audio- bzw.
Videodaten auf.

Der eingehendeTimecode kann auch zur Synchronisation der
Audio-Clock des IF B3 genutzt werden.

Mikrofon

Timecode-
Generator

3A023NIL
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[ Einstellen des Timecodes

1 = Driicken Sie .
—x
2. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag , TIMECODE” und

driicken Sie @

=
Wabhlen Sie mit @ den

Timecode

bC

>
>
>
>
>

TIMECODE 4

MENU : Return

TIMECODE

Auto Rec Delay Time 00s

Eintrag ,,Timecode” und

driicken Sie @

Timecode

Timecode-Modus Mode: Int Free Run
Int TC: 00n 01w 2124+
Ubits:01 01 1500 FPS:30ND

Interner Timecode
Interne User-Bits

Ext TC: 00 03w 34-29¢
Ubits:00000000 FPS:30ND

MENU : Return

Externer Timecode
Externe UserBits
Jam-Taste (" Jam |

Start Timecode

Restart Time

MENU : Return

Interner Timecode:
Framerate

Externer Timecode:
Framerate

Interner Timecode
Restart-Taste

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Auswahl des ModuUS.......ccecuveeiiiiiieiiiiee e

Anhalten der Timecode-Ausgabe mit dem Ende der

AUTNANME ..o

Synchronisation der Audio-Clock auf externen

LT g =Yoo Yo =PRI

Automatische Aktivierung des internenTimecodes,

wenn kein externer Timecode eingespeist wird ........
Einstellen der User-Bits flir den internen Timecode ..

Einstellen der Framerate flir den internen Timecode

Jam-Betrieb flr den internenTimecode.....................

Erneutes Starten des internen Timecodes ab einem

sSpezifischen Wert .......ccccvveee i

. 89

.90

.90

.91
.91
.93
.94

.94



Auswahl des Modus

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor:

e Ob der F B3Timecode generiert oder externen Timecode
empfangt

e Ob der Timecode ohne aktive Aufnahme weiterhin ausge-
geben wird oder nicht

=)
4. winien sie mit @ den [mecode

Mode: Int Free Run
Int TC: 00n20m 16512+

Eintrag "Mode" und drﬁcken Ubits:0101 1500 FPS:30ND
Ext TC: 00n 01~ 0708+

Ubits:0000 0000 FPS:30ND

sie (4.

MENU : Return

=)
B. wihlen sie mit @ den g

Mode Int Free Run
Int Auto Mute Off

Eintrag ,,Mode” und driicken

sie ().

Off

=)
6. Wabhlen Sie mit @ den
+ Int Free Run

Modus und driicken Sie @ it (Rl (R

Int RTC Run
Ext
Ext Auto Rec

MENU : Return

MENU : Return

Einstellwert

Erklarung

Off

Es wird keinTimecode in die Aufnahmedatei geschrieben.
Es wird keinTimecode liber die Buchse TIMECODE OUT
ausgegeben.

Int Free Run

Unabhangig vom Aufnahme-Modus wird interner Timecode
ausgegeben.
Der interne Timecode kann Uber die folgenden Menueintrage
manuell angepasst werden.

e MENU >TIMECODE >Timecode > Jam

¢ MENU >TIMECODE >Timecode > Restart
DerTimecode wird immer Uber die Buchse TIMECODE OUT
ausgegeben.

Int Record
Run

Der interne Timecode wird nur wahrend der Aufnahme
ausgegeben.
Der interne Timecode kann Uber die folgenden Menueintrage
manuell angepasst werden.

e MENU >TIMECODE >Timecode > Jam

¢ MENU >TIMECODE >Timecode > Restart
Wenn Sie von einem anderen in diesen Modus wechseln,
halt der interne Timecode beim letzten Wert an.

Int RTC Run

Unabhéangig vom Aufnahme-Modus wird interner Timecode
ausgegeben.
In den folgenden Situationen wird der interne Timecode auf
den RTC (interne Clock) synchronisiert (Jam-Betrieb).

¢ Nach dem Start

e Wenn Date/Time (RTC) verandert wird (= S. 17)

e Wenn Sie in diesenTimecode-Modus wechseln
DerTimecode wird immer lber die Buchse TIMECODE OUT
ausgegeben.

Ext

Der interne Timecode folgt dem externen Timecode.

Sie kdnnen festlegen, dass der interne Timecode automa-
tisch generiert wird, wenn kein externer Timecode anliegt.
(— S.91)

Ext Auto Rec

Der interne Timecode folgt dem externen Timecode.

Sie kdnnen festlegen, dass der interne Timecode automa-
tisch generiert wird, wenn kein externer Timecode anliegt.

(= S.91)

Die Aufnahme beginnt automatisch, wenn externer Timecode
erkannt wird. Die Aufnahme endet automatisch, wenn der
externe Timecode abbricht.

SepoosWI| Sep us|eIsulg

89



sepooawil] Sap ugjjeIsulg

90

[ Einstellen des Timecodes (Fortsetzung)

Anhalten der Timecode-Ausgabe mit dem Ende der
Aufnahme

Sie konnen einstellen, ob die Timecode-Ausgabe Ulber die
Buchse TIMECODE OUT mit dem Ende der Aufnahme stoppt.

)
4l Wahlen Sie mit @ den Timecode

Mode: Int Free Run

Int TC: 0020416+ 12+

Eintrag ,,Mode “ und drucken Ubits:01 011500 FPS:30ND
Ext TC: 001010708+
Ubits:0000 0000 FPS:30ND
Sie @ . Jam
MENU : Return

)
5. wihlen sie mit @ den -

Mode Int Free Run
Int Auto Mute Off

Eintrag ,Int Auto Mute” und

driicken Sie @
MENU : Return

. - - Int Auto Mut
6- Waibhlen Sie mit ,0n” iAo Hute

und driicken Sie @

MENU : Return

* DerTimecode wird weiterhin ausgegeben, wenn die Aufnahme/
Wiedergabe pausiert wird.

e Wenn der Modus auf Off, Ext oder Ext Auto Rec eingestellt ist,
kann diese Option nicht verédndert werden.

Synchronisation der Audio-Clock auf externen Timecode

e
4- Wahlen Sie mit @ den Timecode

Mode: Int Free Run
Int TC: 00n20m 1612+

Eintrag ,Mode” und driicken Uits:01 011500 FPS:30ND
Ext TC: 00n 01x 0708+

Ubits:00000000 FPS:30ND

Sie . Jam

MENU : Return

=
5. Wabhlen Sie mit @ den

Mode
Eintrag ,,EXt AUd'iO ClOCk Ext Audio Clock Sync
Ext Continuous
Sync” und driicken Sie @
MENU : Return
=)
6 Wihlen Sie mit @ den Ext Audio Clock Sync ixzm)
-

Off

Eintrag ,0n” und driicken Sie

@.

e \Wenn der Modus auf Off, Int Free Run, Int Record Run oder Int RTC
Run eingestellt ist, kann diese Option nicht verandert werden.

e Wenn kein externer Timecode anliegt, wird die interne Audio-
Clock aktiviert, um eine Kontinuitat zu gewahrleisten.

MENU : Return




)

Automatische Aktivierung des internen Timecodes,
wenn kein externer Timecode eingespeist wird

Sie konnen die automatische Ausgabe des internen Time-
codes zugunsten eines kontinuierlichen Betriebs aktivieren,
wenn kein externer Timecode anliegt.

e
8 i i Timecod [—
4- Wahlen Sie mit @ den imecode =

Int TC: 00n20m 16512

Ubits:01011500 FPS:30ND

Eintrag ,,Mode” und driicken
Ext TC: 00n01» 0708+

Ubits:0000 0000 FPS:30ND
sie (4.

MENU : Return

)

5. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Ext Continuous” und

driicken Sie @

)
Wihlen Sie mit @ den =

Ext Continuous
Off

Ext Continuous

MENU : Return

Eintrag ,,0n” und driicken Sie

.

MENU : Return

e Wenn der Modus auf Off, Int Free Run, Int Record Run oder Int RTC
Run eingestellt ist, kann diese Option nicht veréandert werden.

Einstellen der User-Bits fiir den internen Timecode

Sie konnen einstellen, ob User-Bits-Daten in den Timecode
geschrieben werden sollen. Bis zu acht Zahlen (0-9) und
Buchstaben (A-F) konnen eingebunden werden. Beispiels-
weise kann eine Information zum Aufnahmedatum fir die
spatere Editierung sinnvoll sein.

Einstellen des User-Bits (Ubits) Modes

—x
4. Wabhlen Sie mit @ den Eintrag ,Ubits” und driicken

=
= Wahlen Sie mit @ den s
Mode mm dd yy uu

Edit >
Eintrag ,,Mode” und driicken

Sie @

MENU : Return

SepoosWI| Sep us|eIsulg
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[ Einstellen des Timecodes (Fortsetzung)

—
6. Wabhlen Sie mit @ den

Modus und driicken Sie @

UU UU uu uu
~ mm dd yy uu
dd mm yy uu

yy mm dd uu

MENU : Return

—
5. Wihlen Sie mit @ den —

Mode mm dd yy uu

Edit >

Eintrag ,Edit” und driicken

Sie @

MENU : Return

6. Bearbeiten Sie den Wert.

= Bearbeitungsoptionen mm  dd
01 01

MENU : Cancel

yy uu
15 7003
Cursor bewegen oder Wert an-

=)
dern: @ drehen

Parameter zur Bearbeitung auswahlen: @ driicken

HINWEIS

Zur Eingabe dienen Zahlen von 0 bis 9 und Buchstaben von A bis F

Einstellwert Erklarung
Sie kdnnen diese Werte im Edit-Bildschirm nach Bedarf
uu uu uu uu .
einstellen.
Der Monat, derTag und das Jahr werden in genau dieser
mm dd vy uu Reihenfolge automatisch auf Basis der RTC-Einstellung
vy eingegeben. Sie kénnen den Wert ,uu” im Edit-Bildschirm
nach Bedarf einstellen.
DerTag, der Monat und das Jahr werden automatisch in
dd mm vy uu dieser Reihenfolge auf Basis der RTC-Einstellung einge-
Yy geben. Sie kdnnen den Wert ,uu” im Edit-Bildschirm nach
Bedarf einstellen.
Das Jahr, der Monat und derTag werden automatisch in
mm dd uu dieser Reihenfolge auf Basis der RTC-Einstellung einge-
vy geben. Sie kdnnen den Wert ,uu” im Edit-Bildschirm nach
Bedarf einstellen.
HINWEIS
Nur diese ,uu”-Eintrage konnen verandert werden.

Einstellen der User-Bits (Ubits)

=X
4. Wahlen Sie mit @ den Eintrag ,Ubits” und driicken

Sie @

7- AbschlieBend wahlen Sie mit Edit

2
. mm  dd
@ den Eintrag ,Enter” und 0 o

driicken Sie @

\: Enter |

MENU : Cancel




Einstellen der Framerate fiir den internen Timecode

=
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,FPS” und driicken Sie

®)

4.

—
5. Wabhlen Sie mit @ die
Framerate und driicken Sie

Q.

Timecode

Mode: Int Free Run
Int TC: 00n01x25s18+

Ubits:01 01 15 00 |EPS:SO0ND

Ext TC: 00n03x38<23¢
Ubits:E0 00 0000 FPS:30ND

MENU : Return

23.976ND
24ND
25ND

2997ND

2997D

+ 30ND

MENU : Return

Einstellwert

Erklarung

23.976ND

Diese Framerate ist im Betrieb mit HD-Kameras und bei der
High-Definition-Videoaufnahme am gebrauchlichsten. Die
Rate ist um 0,1% langsamer als die tatséchliche Zeitvorgabe.

24ND

Hierbei handelt es sich um die Standard-Framerate fiir
Film-Aufnahmen. Diese Rate wird auch bei HD-Kameras
benutzt.

25ND

Hierbei handelt es sich um die Framerate fiir PAL-Video. Der
Videostandard PAL wird vornehmlich in Europa, aber auch in
anderen Regionen benutzt.

29.97ND

Diese Framerate wird flir NTSC-Farbvideos und HD-Kameras
benutzt. Die Rate ist um 0,1% langsamer als die tatséchliche
Zeitvorgabe. Der Videostandard NTSC wird vornehmlich in
Japan und den USA, aber auch in anderen Regionen benutzt.

29.97D

Diese Framerate wurde dahingehend angepasst, dass sie
Drop-Frames verwendet, um NTSC auf das aktuelle Zeit-
format abzugleichen. Dieses Format wird in Video-Anwen-
dungen fiir den Rundfunk benutzt, wo ein Abgleich auf das
tatsachliche Zeit-Frame notwendig ist.

30ND

Dieses Format wird zur Synchronisation vonTon zu Film
genutzt, der auf ein NTSC-Video libertragen wird. Hier-

bei handelt es sich um die Standard-Framerate fiir das
Schwarz-Weil3-Fernsehen in Japan, den USA und in anderen
Landern.

30D

Diese Rate ist flir Sonderanwendungen vorgesehen. Mit
dieser Rate synchronisieren Sie Film-Sound, der mit einer
Drop-Framerate von 29.97 fps nach NTSC Ubertragen werden
soll. Die Rate ist um 0,1% schneller als die tatsachliche
Zeitvorgabe.

Die Frameraten mussen im Vorfeld fiir alle Gerate abgeglichen wer-

den, die Video- und Audiodaten verarbeiten.
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[ Einstellen des Timecodes (Fortsetzung)

Jam-Betrieb fiir den internen Timecode

Der an der Buchse TIMECODE IN anliegende Timecode wird
als Vorgabe flir den internen Timecode genutzt.

)
4- Wahlen Sie mit @ den Timecode

Mode: Int Free Run

Int TC: 00n01n21s24¢

Eintrag ,,Jan” und driicken Sie Witsi01 011500 FPS:30ND
Ext TC: 00n 030 34<=29¢

Ubits:EO 00 00 00 FPS:30ND

. (Jam )

MENU : Return

Erneutes Starten des internen Timecodes ab einem
spezifischen Wert

=)

4- Wahlen Sie mit @ den Timecode

Mode: Int Free Run
Int TC: 00n01r33s24+

Eintrag ,Restart” und driicken Ll 1 IBEY FAS
Ext TC: 00n 034629+

Ubits:E0 000000 FPS:30ND
Sie . Jam [ Restart |

MENU : Return

. Restart
5- Geben Sie den Restart-Wert - eeer
N .
00n 00 o 125 22«
ein. Restart Time:
[ |
. . T00n 3 0. 00- 00
= Bearbeitungsoptionen
Cursor bewegen oder Wert an- MENU - Return

=)
dern: @ drehen

Parameter zur Bearbeitung auswahlen: @ driicken

P
6. Wahlen Sie mit @ den [

00n 00 o 24s
Eintrag ,Restart” und driicken Restart Time:

00n 00w 00s
Sie @ . (Restart )

MENU : Return




[ Einstellen der Verzogerung bei der automatischen Timecode-Aufnahme (Auto Rec DeIayTime)]

Wenn die Aufnahme automatisch beginnt, wenn externerTimecode empfangen wird, kann es zu tiberfliissigen Aufnahmen kom-
men, wenn derTimecode evtl. nur fiir einen kurzen Moment anliegt. Um das zu verhindern, kdnnen Sie einen Zeitwert eingeben,
um den die Aufnahme verzogert wird, wenn externer Timecode empfangen wird.

1 = Driicken Sie .
A
2. Wihlen Sie mit @ den i

FINDER
INPUT

»
»
Eintrag ,, TIMECODE” und OuTPUT :
13

REC

PLAY
driicken Sie . TIMECODE >

MENU : Return

)
3. Wahien Sie mit @ den fecooe %8

Timecode »

Auto Rec Delay Time 00s

Eintrag Auto Rec Del ay Ti me" Start Timecode Restart Time

und driicken Sie @

MENU : Return

)
4. stelien sie mit @ die Zeit futo RecDetay fime

ein und driicken Sie .

MENU : Return

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 0.0 und 8.0 s eingestellt

werden.

9
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[Einstellen der Timecode-Initialisierung beim Start (StartTimecode)

)

1 = Driicken Sie .

—x
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,, TIMECODE” und

driicken Sie @

Wabhlen Sie mit den

)

Eintrag ,Start Timecode” und

driicken Sie @

=\
Stellen Sie mit @ ein, wie

derTimecode initialisiert

(epooawi] pElS) Hels wieq Bunisisijeniu|-epooawl | Jap udjj@lsul]

werden soll, und driicken Sie

.

96

bC
FINDER >
INPUT >
OUTPUT >
REC >
PLAY >

TIMECODE 4

MENU : Return

TIMECODE 2m)

BC

Timecode »
Auto Rec Delay Time 00s

Start Timecode Restart Time

MENU : Return

Start Timecode

~ Restart Time
RTC

MENU : Return

Da der interne Timecode abbricht, wenn der I E3 ausgeschaltet wird, muss derTimecode beim Einschalten automatisch initia-
lisiert (gejammt) werden. Sie kénnen den Wert voreinstellen, der in dieser Situation fir das Jammen benutzt werden soll.

Einstellwert

Erklarung

Wenn der 8 eingeschaltet wird, dient der unter

RestartTime Restart (— S. 94) eingestellte Wert als Jam-Referenz fiir
den internen Timecode.
Wenn der I &8 eingeschaltet wird, kann derTimecode
auf Basis des Timecode-Werts zum Zeitpunkt des Ausschal-
tens wiederhergestellt werden, wobei die verstrichene
RTC

Zeit Gber die Einstellung fiir Date/Time (RTC) rekonstruiert
wird. (= S. 17).

Da RTC weniger prézise ist als der interne Timecode, treten
in der Praxis Abweichungen auf.




( Slate-Mikrofon und Slate-Ton im Uberblick

Wenn Sie Audio mit dem IFF BB aufnehmen, kénnen Sie
Audiokommentare (bspw. Anmerkungen zu den gefilm-
ten Szenen oder Schnittvorgaben) hinzufligen. Sie kdnnen
zudem Slate-Tonsignale aufzeichnen, die zur Synchronisation
mit dem Video genutzt werden kénnen.

per F B3 verfligt tber ein internes Slate-Mikrofon zur Auf-
nahme von Kommentaren und kann zudem ein Tonsignal
ausgeben.

HINWEIS

Ein ,Slate” kann beiVideoaufnahmen als Filmklappe benutzt werden.

e Das Slate-Mikrofon und der Slate-Ton kdnnen nicht zeitgleich
benutzt werden. Sie kdnnen immer nur eine der beiden Funkti-
onen nutzen.

e Das Slate-Mikrofon und der Slate-Ton kdnnen zudem nicht wéh-

rend der Wiedergabe von Audiodateien benutzt werden.
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[Aufnahme mit dem Slate-Mikrofon (Slate Mic)

Mit Hilfe des internen Slate-Mikrofons konnen Sie Kommentare aufnehmen und auf diese Weise Anmerkungen zu den aufge-

nommenen Takes mitschneiden.

1 = Driicken Sie .
2
2. Wihlen Sie mit @ den N

INPUT >
OUTPUT 4
Eintrag ,,SLATE” und driicken REC ’
PLAY »
TIMECODE »
Sie ,

MENU : Return

)
3. Wahlen Sie mit @ den S

Slate Mic
Slate Tone

Eintrag ,Slate Mic” und

driicken Sie @

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

MENU : Return

Anpassen der Lautstarke ......ccccevveeiiiieniicien i S.98
Anpassen des Routings
AUTNANME oo

Deaktivieren des Slate-Mikrofons........cccceeeveveveinieniennns S. 100

Anpassen der Lautstarke

P
4- Waéhlen Sie mit @ den Slate Mic

Level

Routing

Eintrag ,Level” und driicken On/off

Sie @

P
5- Stellen Sie mit @ die

Lautstarke ein und driicken
Sie .
MENU : Return
HINWEIS

Diese Option kann zwischen 0 und 24 dB eingestellt werden.

Anpassen des Routings
Hier stellen Sie das Ziel fiir das Slate-Mikrofonsignal ein.

P
4- Waéhlen Sie mit @ den Slate Mic

Level
Routing

Eintrag ,Routing” und driicken

sie (o).




=N
5. Wahlen Sie mit @ die Spuren/Ausgénge fiir das

Routing des Slate-Mikrofons und driicken Sie @

1 2
Mic—>[d [

Zurlicksetzen aller
Einstellungen

Setzt den Abgriff fur alle
auf Postfader

All Tracks: [] Clear
[4 Postfader

MENU : Return

ﬂ Dient zur Auswahl von Postfader

[A off
HINWEIS

Driicken Sie @, um zwischen Postfader und Off umzuschalten.

Das Routing auf die Spuren 1-8 ist im Betrieb als Audio-Interface

(Stereo Mix) nicht moglich.

6- Driicken Sie .

Aufnahme

4. Driicken Sie , um mit der Aufnahme zu beginnen.

[} —

5- Schieben Sie in Richtung des Mikrofon-Symbols

und lassen Sie den Schalter los.

6. Um das Slate-Mikrofon zu deaktivieren, schieben Sie

- erneut in Richtung des Mikrofon-Symbols und

lassen ihn dann los.

e Wenn das Slate-Mikrofon benutzt wird, werden alle anderen Sig-
nale, die auf dieselben Spuren geroutet sind, stumm geschaltet.

e Das Slate-Signal wird unabhéangig von den Routing-Einstellun-
gen Uber die L/R-Kanéle des Kopfhorers ausgegeben.

e Die Fader fir MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 haben keinen Ein-

fluss auf die Pegel des Slate-Mikrofons und Slate-Tons.

HINWEIS

Wenn Sie (23 flr zwei oder mehr Sekunden in Richtung des Mik-

rofon-Symbols schieben und halten, wird das Slate-Mikrofon akti-

viert, bis Sie den Schalter wieder l6sen.

(91N 91BIS) UOJOININ-O1BIS Wap HW dWyBUINY
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[Aufnahme mit dem Slate-Mikrofon (Slate Mic)

Deaktivieren des Slate-Mikrofons

Sie kdnnen einstellen, dass das Slate-Mikrofon nicht aktiviert
. T - . .

wird, wenn versehentlich zum MIC-Symbol hin verscho-

ben wird.

=X
4. Waéhlen Sie mit »0n/0ff*

und driicken Sie @

Slate Mic

e
5- Wabhlen Sie mit @ den On/Off

+ Off (Lock)

Eintrag ,0ff (Lock)” und

driicken Sie @




( Aufnahme eines Slate-Tons (Slate Tone) )

Der Abgleich mit einer Videodatei wahrend der Editierung wird deutlich vereinfacht, wenn Sie zu Beginn der Aufnahme einen
Slate-Ton aufzeichnen. Sie kdnnen diesen Ton auch zum Pegelabgleich zwischen den angeschlossenen Geraten nutzen.

Anpassen der Lautstarke

1 = Driicken Sie .

=)
4. wahlen sie mit @ den Sate lone =
Level -20dBFS
Fregency 1000Hz
2. wahlen Sie mit @ den = Eintrag ,Level” und driicken Routing ’
INPUT
QUTPUT
Eintrag ,,SLATE” und driicken Ef‘;y Sie .
TIMECODE
Sie .

MENU : Return

=
\ 5. Stellen Sie mit @ die
3- Wahlen Sie mit @ den SLATE =

Slate Mic »

Lautstéarke ein und driicken

Sie .

Eintrag ,Slate Tone” und

driicken Sie @

MENU : Return

MENU : Return

HINWEIS
» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen. Diese Option kann auf einen Wert zwischen -20 und 0 dBFS einge-
Anpassen der LaUtStATKE ......cccveeeeveeeerececrereeeeessesessenans S. 101 stellt werden.
Einstellen der Frequenz.........ccccoveveveneveniniscesesesesesiens S. 102
Anpassen des Routings... .
AUTNANME .o S 103

Deaktivieren des Slate-ToNS ......cccccevevevererieccecsesese e S. 104

(ouo] @1e|g) suo] -a1e|S saule awyeuyny
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[Aufnahme eines Slate-Tons (Slate Tone) (Fortsetzung)

Einstellen der Frequenz Anpassen des Routings
= Hier stellen Sie das Ziel fiir das Slate-Tonsignal ein.
4. winien sie mit @ den Ste Tone " R
Level —20dBFS 4 . N . Slate Tone
= Wabhlen Sie mit @ den Lo ks
Eintrag ,Frequency” und RT3 % Freqency 1000Hz
Eintrag ,Routing” und driicken

On/Off On

driicken Sie @

sie ().

=X —=x
5' Stellen Sie mit @ die ey 5- Wahlen Sie mit @ die Spuren/Ausgange fiir das
Frequenz ein und driicken Sie Routing des Slate-Signals und driicken Sie @

[enu].

MENU : Return

(auo] @1e|S) suo] -a1e|S sauld awyeuiny

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 100 und 10.000 Hz ein- Zuriicksetzen aller

1 d All Tracks: [] Clear Einstellungen
gestellt werden. L4l PostTader Setzt den Abgriff fir alle

auf Postfader

MENU : Return

E Dient zur Auswahl von Postfader

Z Aus
HINWEIS

Driicken Sie @, um zwischen Postfader und Off umzuschalten.
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Das Routing auf die Spuren 1-8 ist im Betrieb als Audio-Interface

(Stereo Mix) nicht moglich.

6- Driicken Sie .

Aufnahme

4. Driicken Sie , um mit der Aufnahme zu
beginnen.

5- Schieben Sie in Richtung des Ton-Symbols und

=3

lassen Sie den Schalter los.

e Wenn der Slate-Ton benutzt wird, werden alle anderen Signale,
die auf dieselben Spuren geroutet sind, stumm geschaltet.

e Das Slate-Signal wird unabhéangig von den Routing-Einstellun-
gen Uber die L/R-Kanéle des Kopfhorers ausgegeben.

e Die Fader fiir MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 haben keinen Ein-

fluss auf die Pegel des Slate-Mikrofons und Slate-Tons.

HINWEIS

Wenn Sie @ fir zwei oder mehr Sekunden in Richtung des

Ton-Symbols schieben und halten, wird der Slate-Ton aktiviert, bis

Sie den Schalter erneut in Richtung des TONE-Symbols schieben.
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[Aufnahme eines Slate-Tons (Slate Tone) (Fortsetzung)

Deaktivieren des Slate-Tons

Sie kdnnen einstellen, dass der Slate-Ton nicht aktiviert wird,
! —

wenn versehentlich zum TONE-Symbol hin verschoben

wird.
P
a i i u Slate T [
4. Wanlen Sie mit ,0n/0ff ate Tore B
Level -20dBFS
Fregency 1000Hz
und driicken Sie . Routing

—
5- Wahlen Sie mit @ den OrAiFF

~ Off (Lock)

Eintrag ,0ff (Lock)” und

driicken Sie @




( Datenaustausch mit einem Computer (SD Card Reader) )

Durch Anschluss an einen Computer konnen Sie die Daten auf der SD-Karte tiberprifen und kopieren.

Anschluss an einen Computer

1 = Driicken Sie .

=)
2 = Wahlen Sie mit @ den &
PLAY »
TIMECODE »
Eintrag ,,USB” und driicken Sie SLATE ’
SYSTEM »
SD CARD 13

Uss 4

®)

—
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,SD Card Reader” und

driicken Sie @

SD Card Reader
Audio Inter face

MENU : Return

Verbinden Sie den = 83 iiber ein USB-Kabel mit

dem Computer.
¢ Im "]
®
Jﬁ@

)
.:
- — )

e Folgende Betriebssysteme werden unterstitzt:
Windows: Windows Vista oder neuer
Mac OS: Mac OS X (10.6 oder hoher)

e Der 8 kann nicht mit USB-Power betrieben werden. Verwen-
den Sie die internen Batterien, das zugehorige Wechselstrom-
netzteil oder eine externe Gleichstromquelle.

HINWEIS

Wenn der IF 88 mit einem Computer verbunden ist, werden die

SD-Karten in den Slots 1 und 2 als separate SD-Karten erkannt.

Verbindung beenden

1 = Beenden Sie die Verbindung auf der Seite des

Computers.

Windows: Wahlen Sie = 88 unter ,,Hardware sicher entfernen”

Mac OS: Ziehen Sie das Symbol des = &8 in den Milleimer.

Trennen Sie immer zuerst die Verbindung am Computer ab,
bevor Sie das USB-Kabel abziehen.

Ziehen Sie das Kabel aus dem Computer und dem

I~ B und driicken Sie .

(1opeay pJen @s) 4eIndwo) waule Hw yosnejsneualeq
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[ Einsatz als Audio-Interface (Audio Interface)

Die Eingangssignale des I 8 5nnen direkt in einen Computer oder ein iPad gespeist werden. Im Gegenzug kann die Wieder-
gabe des Computers oder iPads liber den 8 ausgegeben werden.
Anschluss an einen Computer oder iPad

Einstellwert Erklarung
1 = Driicken Sie Hierbei handelt es sich um eine Konfiguration mit je
Stereo Mix zwei Ein- und Ausgéngen fiir Mac/Windows, bei der
............................................................................................................................. (PC/Mac) die Spuren 1 bis 8 als Stereomischung ausgegeben
A werden.
2 = Wahlen Sie mit @ den i St . Hierbei handelt es sich um eine Konfiguration mit je
PLAY » ereo Mix VEi d Ausaa fiir das iPad. bei der die S
TIMECODE , (iPad) zwei Ein- und Ausgangen flir das iPad, bei der die Spu-
. " .. . ren 1 bis 8 als Stereomischung ausgegeben werden.
Eintrag ,,USB” und driicken Sie SLATE ’
9 SYSTEM > Hierbei handelt es sich um eine Konfiguration mit acht
SOICARD) > Ein- und vier Ausgéngen fiir Mac/Windows, bei der
. L K Multi Track die Spuren 1 bis 8 als separate Signale ausgegeben
............................................................................................................ ou s B werden (steht ar das Pad nicht ur Verfgung)
— Fiir den Einsatz unter Windows wird ein Treiber bené-
] tigt. Laden Sie denTreiber von der ZOOM-Webseite
Wihlen Sie mit den e e
- SD Card Reader > (http://www.zoom.co.jp/) herunter.

.............................................................................................................................
Eintrag ,Audio Interface” und

driicken Sie @
MENU : Returr

)
4 = - . Audio Interface
= Wabhlen Sie mit @ den

Stereo Mix (PC/Mac)
Stereo Mix (Pad)

MOCIUS und das Multi Track (PC/Mac)

(20BpHBU| OIpNY) 99BUBIUI-0IPNY S|B Z}esulg

5. Verbinden Sie den = B3 mit einem USB-Kabel mit

dem Computer oder ein iPad.

angeschlossene Gerat und

driicken Sie @

MENU : Return
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e Zum Anschluss eines iPads benétigen Sie einen Lightning auf
USB Kamera-Adapter.

o Der IF BB kann nicht mit USB-Power betrieben werden. Verwen- dem F B ab.
den Sie die internen Batterien, das zugehdrige Wechselstrom-
netzteil oder eine externe Gleichstromquelle.

4. Ziehen Sie das Kabel vom Computer oder iPad und

Verbindung beenden

1 = Driicken Sie .

=)
2. Wihlen Sie mit @ den -

INPUT »
OUTPUT »
Eintrag ,,Exit” und driicken LOOP BACK Off
SLATE »

EXIT »
Sie .

MENU : Return

=)
3. Wahlen Sie mit @ den o

Exit Audio Interface Mode.

Are you sure?

Eintrag ,Yes” und driicken Sie

Q. "°

MENU : Return

(e9oep01U| OIpNY) 99BUBU|-0IPNY S|B Z}esul]
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( Audio-Interface-Einstellungen

Die folgenden Einstellungen konnen im Betrieb des I B ais Audio-Interface veridndert werden. Weitere Informationen zum

Betrieb finden Sie auf den entsprechenden Seiten.

Einrichten der Loop-Back-Funktion (nur Stereo Mix)

Mit dieser Funktion lasst sich das Wiedergabesignal des
Computers oder eines iPads mit den Eingdngen des 8
mischen und zurlick auf den Eingang des Computers oder
iPads speisen (Loopback).

Mit dieser Funktion konnen Sie beispielsweise eine Mode-
ration mit Hintergrundmusik aus dem Computer unterlegen
und die Mischung wieder auf den Computer aufnehmen bzw.
streamen.

1. Dricken Sie [ww),

e\
2. Wihlen Sie mit @ den -

INPUT

QUTPUT
LOOP BACK

Eintrag ,,L00P BACK” und
SLATE

EXIT
driicken Sie .
MENU : Return

e
3. Wahlen Sie mit @ den topeac - RE

Off

¥ On

Eintrag ,,0n” und driicken Sie

Q.

MENU : Return

Mischung der Eingange

Sie konnen das Mischungsverhaltnis der Eingange anpas-
sen. Die Eingangssignale werden dann in dem hier definier-
ten Mischungsverhaltnis auf den Computer bzw. das iPad
gespeist. Wenn Sie ein Stereo-Mix-Setting verwenden, wird
das gemischte Stereosignal ausgegeben.

1 = Offnen Sie den Mixer im

Home-Screen. (— S. 11)

882kHz

Stellen Sie die Parameterwerte ein.

= Bearbeitungsoptionen

Cursor bewegen oder Wert —
andern:

Parameter zur Bearbeitung
auswahlen:



F8 Mehrspur-Fieldrecorder

)

Parameter Wertebereich Erklarung

Fader Mute, -48,0 - +12,0 dB | Steuert den Pegel des Eingangssignals.

Panning L100 — Center - R100 | Steuert die Stereo-Balance.

HINWEIS

g
o
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o Mit @ bewegen Sie den Cursor und passen zudem die Einstel-
lungen fiir die Spuren MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 an.

e Sie konnen zudem die Einstellungen fir die L/R-Spur andern,
indem Sie den Cursor auf die L/R-Spur bewegen und dann
driicken.

e Wenn ein Fader oder Pan-Regler ausgewahlt ist, driicken und

halten Sie @, um den Vorgabewert wiederherzustellen. Sofern

usbunjjaisuIg-aoemBIUl-0IPNY

der Vorgabewert bereits eingestellt ist, schalten Sie die Spur

durch Auswahl des zugehorigen Faders stumm.

m
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( Einstellen der Timecode-Darstellung (Home Timecode Display Size) |

Sie konnen die GroBe andern, in der derTimecode im Home-Screen dargestellt wird.

1.

2.

Driicken Sie .

=
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,SYSTEM” und driicken

sie (p).

—x
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Home Timecode

Display Size” und driicken Sie

Q.

BC

QUTPUT 4
REC »
PLAY »
»
»

TIMECODE
SLATE

SYSTEM »

MENU : Return

SYSTEM L

e
Date/Time (RTC)
Power Source

Auto Power Off On

>
>

Home Timecode Display Size Small

Level Meter 4
LED Brightness 100

MENU : Return

)
4- Wihlen Sie mit @ die Home Timecode Display Size {EES]

GroRe und driicken Sie @

+ Small

Big

MENU : Return

Einstellwert

Erklarung

Small

DerTimecode wird klein und die Zeitanzeige grof
dargestellt.

000:00:00 8535755, =all

Big

DerTimecode wird gro8 und die Zeitanzeige klein
dargestellt.

00 000:00:00 "2m




[Einstellen der Darstellung der Pegelanzeigen (Level Meter) ]

Sie kdnnen einstellen, wie die Pegelanzeigen im Display dargestellt werden.

Einstellen des Typs

1. Driicken Sie . Sie konnen die Darstellung der Pegelanzeigen zwischen VU
und Peak umschalten.
=\ P
. . . [— N . . Level Mety —
2. Wiabhlen Sie mit @ den o 4. Wibhlen Sie mit @ den eve e = m
QUTPUT » Type Peak Only a
REC » Peak Hold Time 3sec i
Eintrag ,,SYSTEM” und driicken IFLESY D | Eintrag ,, Type” und driicken Reszbiin St g
TIMECODE » Level Meter View > o
SLATE » @
i i — i
Sie . SSTEM b Sie . g
MENU : Return MENU : Return @
o2
g
«Q
=\ AN Q
3 . . . SYSTEM [ 5 . . . )
= Wahlen Sie mit den 2 = Wahlen Sie mit denTyp T
Date/Time (RTC) » ~ Peak Only 8
Power Source » Peak + VU %
Eintrag ,Level Meter” und LD (RO 37 Qi 2 aus und driicken Sie . 0ty R
Home Timecode Display Size Small @,
g
¥ : LED Brights 100 >
driicken Sie . ightness =
MENU : Return MENU : Return f<D
o
» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen. =
o
Einstellen deSTYPS .ot reree s ssessnesennas S. 113 =
Einstellen der Peak HOlA Time ....ccccoveevinienieininisccens S. 14
Einstellen der Auflosung der Pegelanzeigen ................... S. 115
Einstellen der Darstellung der Spurpegelanzeigen im
HOME-SCrEEN ....oviiiiiieiiceee e S. 115
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[ Einstellen der Darstellung der Pegelanzeigen (Level Meter) (fortsetzung)

Einstellwert

Erklarung

1 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Peak Only =48 =20 =19 =12
Es wird der effektive Peak-Pegel im Slgnal (dBFS)
dargestellt.
1 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII L
=30 =20 =10 20
VU + Peak Die VU- und Peak-Pegel werden glelchzeltig dargestellt. In
diesem Modus dienen die LED-Ketten als VU-Meter, wobei
die Anzeige ganz rechts den Peak-Pegel darstellt.
1 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII L
VU Only =30_=20 -10 20

Diese Darstellung entspricht am ehesten der menschlichen
Wahrnehmung.

Einstellen der Peak Hold Time

4.

—x
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Peak Hold Time” und

driicken Sie @

Level Meter L

Type Peak Only

Peak Hold Time 3sec

Resolution Segment
Level Meter View >

MENU : Return

)

Stellen Sie mit die

Peak-Hold-Zeit ein und

driicken Sie @

Peak Hold Time i)

Off
1sec
2sec

v 3sec

4sec
Ssec

MENU : Return



)

Einstellen der Auflosung der Pegelanzeigen

=
4. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Resolution” und

driicken Sie @

)
B. wihlen sie mit @ die

Auflésung aus und driicken

sie ().

Level Meter =]

e

Type Peak Only
Peak Hold Time 3sec

Resolution Segment

Level Meter View »

MENU : Return

Resolution

+ Segment
Solid

MENU : Return

Einstellwert Erklarung
. T T
egment —-30_-20 8
(Darstellung im Modus VU Only)
Solid ‘
(Darstellung im Modus VU Only)

Einstellen der Darstellung der Spurpegelanzeigen im

Home-Screen

Sie kdnnen einstellen, welche Spuren im Home-Screen dar-

gestellt werden.
=)
4. Wahlen Sie mit @ den
Eintrag ,Level Meter View”

und dann ,Viewl” — ,View4"

und driicken Sie @

e\

5- Wahlen Sie mit @ die

gewiinschten Spuren und

driicken Sie @

Level Meter View =

=

>
>
>

MENU : Return

bC

Track 1/2

Track 3/4
Track 5/6

Track 7/8
Track L/R
MAIN OUT 1/2

MENU : Return

HINWEIS

Es konnen mehrere Spuren dargestellt werden. Es ist auch moglich,
keine Spur darzustellen. Wenn kein Markierungsfeld angehakt ist,

werden im Home-Screen keine Pegelanzeigen dargestellt.

6. Driicken Sie .

(1o19\ [1one7) uablazuelabad Jop Bunj@isieq Jop uaj@isulgy
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( Einstellen der LED-Helligkeit (LED Brightness) )

Sie konnen die Helligkeit der LEDs auf der Vorderseite des B cinstellen.

P

1 [ Driicken Sie . 4- Stellen Sie mit @ die LED Brightness

2 72 Helligkeit ein und driicken Sie
= Wabhlen Sie mit den

Eintrag ,,SYSTEM” und driicken [pou).

MENU : Return

TIMECODE
SLATE
Sie

MENU : Return

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 5 und 100 einge-

stellt werden.

—x
3. Wahlen Sie mit @ den SYSTEM [

Date/Time (RTC) >
Power Source >

Eintrag ,LED Brightness” und Auto Power OFF On

(sseupybug a37) HexbieH-a3 4op uejelsug

Home Timecode Display Size Small

Level Meter 3
driicken Sie .

MENU : Return
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[ Anpassen der Display-Einstellungen (LCD)

Sie kdnnen Einstellungen fiir das Display vornehmen.

1 = Driicken Sie .
—x
2 = Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,SYSTEM” und driicken

Sie @

—x
3. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,LCD” und driicken Sie

®)

e

QUTPUT

»
REC »
PLAY »
»
»

TIMECODE
SLATE

SYSTEM »

MENU : Return

SYSTEM

o
Power Source »
Auto Power Off

Home Timecode Display Size Small

Level Meter »

LED Brightness 100

LCD »

MENU : Return

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Einstellen der Display-Helligkeit.....

................................... S. 117

Einstellen der Display-Hintergrundbeleuchtung.............. S. 118
Verbessern der Lesbarkeit des Display bei hellem Licht.....S. 118

Einstellen der Display-Helligkeit

—
4. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Brightness” und

driicken Sie @

e
5- Stellen Sie mit @ die

Helligkeit ein und driicken Sie

[wenu].

LCD zm)

o
Brightness 100
Power Saving  On (Low-Backlight)
Outdoor Mode Off

MENU : Return

Brightness

MENU : Return

HINWEIS

stellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 5 und 100 einge-

(@) uebunyeisuig-Aeldsiq s1op uasseduy
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[ Anpassen der Display-Einstellungen (LCD)

)

Einstellen der Display-Hintergrundbeleuchtung

Sie kénnen einstellen, dass die Hintergrundbeleuchtung des

Displays nach 30 Sekunden ohne Bedienung gedimmt wird.

—x
4. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Power Saving” und

driicken Sie @

=
5. Wabhlen Sie mit @ die

Einstellung und driicken Sie

Q.

LCD

oC
Brightness 100

Power Saving On (Low-Backlight)

Outdoor Mode Off

MENU : Return

Power Saving =

Off

+ On (Low-Backlight)

On (Backlight-Off)

MENU : Return

Einstellwert

Erklarung

verandert.

Die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung wird
Off auch nach beliebiger Dauer ohne Bedienung nicht

On (Low-Backlight)

Die Hintergrundbeleuchtung wird nach einer
gewissen Dauer ohne Bedienung gedimmt.

On (Backlight-Off)

Die Hintergrundbeleuchtung wird nach einer
gewissen Dauer ohne Bedienung ausgeschaltet.

Verbessern der Lesbarkeit des Displays bei hellem Licht

Sie kdnnen die Lesbarkeit des Displays bei hellem Licht (inkl.

Sonnenlicht) verbessern.

—x
4. Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Outdoor Mode” und

driicken Sie @

P
5. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,0n” und driicken Sie

.

LD 20

Brightness 100
Power Saving On (Low-Backlight)

Qutdoor Mode Off

MENU : Return

Outdoor Mode: L1
Off
MENL * Return




[ Hinzufiigen von Markern bei Pausen (PLAY Key Option)

)

Sie konnen einstellen, wie Marker hinzugefligt werden, wenn Sie wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme einer Datei im

WAV-Format driicken.

1.

=
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,SYSTEM” und driicken

—
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,PLAY Key Option” und

Driicken Sie .

sie (y).

driicken Sie @

oC
QUTPUT »
REC »
PLAY »
TIMECODE »
SLATE »

SYSTEM »

MENU : Return

SYSTEM {zm|

e

Auto Power Off On
Home Timecode Display Size Small
Level Meter »
LED Brightness 100
LCD »

PLAY Key Option »

MENU : Return

» Waihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Einstellung fiir das Erzeugen von Markern bei der Aufnahme

—
4. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Recording” und

driicken Sie @

P
5. Wabhlen Sie mit @ aus, wie

die Marker erzeugt werden,

und driicken Sie @

PLAY Key Option zm)

BC

Recording Pause Only

Playing Pause Only

MENU : Return

Recording

Pause Only
Pause & Mark.

+ Mark Only

MENU : Return

Einstellwert

Erklarung

Pause Only

Driicken Sie (= ], um auf Pause zu schalten,

ohne einen Marker zu erzeugen.

Einstellung fiir das Erzeugen von Markern bei der Aufnahme..... S. 119

Einstellung fiir das Erzeugen von Markern bei der Wiedergabe......S. 120

Pause & Mark

Driicken Sie (>»_J, um auf Pause zu schalten und
einen Marker zu erzeugen.

Mark Only

Driicken Sie (=], um einen Marker zu erzeugen,
ohne auf Pause zu schalten.

(uondQ Aoy AV1d) uasned 19q uiaxe\ UOA uabnynzuiy
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[Hinzufiigen von Markern bei Pausen (PLAY Key Option) (rortsetzung)

Einstellung fiir das Erzeugen von Markern bei der Wiedergabe

e
" . - i 25
4. Wibhlen Sie mit @ den ATy EEn o

Recording Pause Only

Playing Pause Only

Eintrag ,,Playing” und driicken

sie ().

MENU : Return

)

" . . . Playi
5- Wihlen Sie mit @ aus, wie e
+ Pause Only
Pause & Mark
die Marker erzeugt werden, s @y

und

driicken Sie @

MENU : Return

(uondQ A8y} AV1d) ussned 18q uids e\ UOA uabninzuiH

Einstellwert Erklarung

Driicken Sie [>_J, um auf Pause zu schalten,

ohne einen Marker zu erzeugen.
Driicken Sie [_=n_], um auf Pause zu schalten und

einen Marker zu erzeugen.

Mark Only Driicken Sie (=], um einen Marker zu erzeugen,
ohne auf Pause zu schalten.

Pause Only

Pause & Mark
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[ Uberpriifen der SD-Karten-Informationen (Information)

Sie konnen die GroBe und die Restkapazitat von SD-Karten Uberprifen.

=)

3. Wabhlen Sie mit @ den
1 = Dricken Sie .
Eintrag ,Information” und

—x
2. Wabhlen Sie mit @ den - driicken Sie @

REC
PLAY

4
4
Eintrag ,,50 CARD” und driicken  Bhieees ,
»

SLATE

Information

Lautstérke SD1:F8_SD Free:
Size:

SYSTEM
S i e . SD CARD »

MENU : Return

Remain:

SD2:F8_SD Free:
Size:

Remain:

Information
Performance Test
Format

DC
1.83GB
1.83GB

001h53
1.83GB
1.83GB
001h53

MENU : Return

SD CARD

MENU : Return

Verfligbarer
Speicher
Grolke

Verbleibende
Aufnahmezeit

(uonewuoyu)) usuonewlojul-uspey-as Jop usynudiadn
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( Testen der SD-Karten-Leistung (Performance Test)

Sie kénnen testen, ob eine SD-Karte fiir den Einsatz im I &3 geeignet ist. Quick Test ist nur rudimentar, wahrend Full Test die
gesamte SD-Karte Uberpruft.

1.

2.

Driicken Sie .

)

Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,,SD CARD* und driicken

sie ().

—
Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Performance Test”

und driicken Sie @

=
Wabhlen Sie mit @ die zu

testende SD-Karte und

driicken Sie @

REC »
PLAY »
TIMECODE >
>
>

SLATE
SYSTEM
SD CARD >

MENU : Return

SD CARD 1z

bC

Information >

Performance Test 4

Format

MENU : Return

Performance Test =

bC

SD1 >

SD2 >

MENU : Return

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Durchflihren eines Schnelltests.........ccccovvvinnieiiiiinninennne S.122
Durchfiihren eines komplettenTests .........cccoceevrriciinicnene S.123

Durchfiihren eines Schnelltests

e
5. Wabhlen Sie mit @ den ! o
Quick Test »

Full Test >
Eintrag ,,Quick Test” und

driicken Sie @

MENU : Return

P
6- Wahlen Sie mit @ den =

Execute Quick Test.

Are you sure?

Eintrag ,,Yes” und driicken Sie

@ Yes No

MENU : Return

Der Performance-Test flir die Kar-
te beginnt. Der Test sollte etwa 30
Sekunden dauern.



Der Test wird abgeschlossen.

Das Ergebnis der Untersuchung
wird dargestellt.

Performance Test =0

Result : OK
50%.

MENU : Return

Driicken Sie , um den Test anzuhalten.

Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests , OK”

ausgegeben wird, ist das keine Garantie dafiir, dass keine

Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als

Richtwert gedacht.

Durchfiihren eines kompletten Tests

5.

—x
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Full Test” und

driicken Sie @

Nun wird die Dauer flir den voll-
standigen Test angezeigt.

=Y
Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,Yes” und driicken Sie

@)

Der Test wird abgeschlossen.

Das Ergebnis der Untersuchung
wird dargestellt.

Wenn die Zugriffsrate MAX den
Wert 100% erreicht, gilt der Test
als nicht bestanden (NG).

SD1

Quick Test

Full Test >

=

MENU : Return

Full Test

Execute Full Test.

Are you sure?
( Estimated Time : Oh 14m )

Yes

No

MENU : Return

Performance Test L

Result :

50%

Ok

Access Rate

Average: 11%

Max:  11%
MENU : Return

(1s9) @ourWIONA) Bunisio]-uapey-gs 4op ualsal
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[Testen der SD-Karten-Leistung (Performance Test)

8. Driicken Sie , um den Test anzuhalten.
[ANMERKUNG |

e Sie konnen den Test mit pausieren und auch

g
[~
o
o
=
c
E]
2
<)
3
o
S

fortsetzen.
e Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests , OK”
ausgegeben wird, ist das keine Garantie daflir, dass keine

Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als

Richtwert gedacht.

(1sa1 @ourWIONA) Bunisio]-uapey-gs J9p ualsal
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( Formatieren der SD-Karten (Format)

SD-Karten miissen fiir den Betrieb im I BB formatiert werden.

1.

2.

4a.

Driicken Sie .

)
Wihlen Sie mit @ den G

REC

»
PLAY »
TIMECODE »

»

»

Eintrag ,,SD CARD” und driicken

sie (y).

SLATE
SYSTEM

SD CARD »

MENU : Return

)
Wabhlen Sie mit @ den SDCAD L

Information »
Performance Test »
Format »

Eintrag ,,Format” und driicken

sie ().

MENU : Return

Format

—x
Wahlen Sie mit @ die
SD-Karte fir das Initialisieren

und driicken Sie @

MENU : Return

=2
Wihlen Sie mit @ den -

Format SD Card.

Are you sure?

Eintrag ,,Yes” und driicken Sie

8 ~°

MENU : Return

e Bevor Sie neu gekaufte, mit einem Computer formatierte
SD-Karten verwenden koénnen, missen Sie diese im

= 8 formatieren.

e Bedenken Sie, dass alle darauf gespeicherten Daten beim

Formatieren gel6scht werden.

(rewuo4) uapey|-gs 4op uaianew.Io4
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( Wiederherstellen der Werkseinstellungen (Factory Reset) )

Sie konnen die Werkseinstellungen wiederherstellen.

1 = Driicken Sie .

2
2. Wihlen Sie mit @ den N

OUTPUT >
REC 4
Eintrag ,,SYSTEM” und driicken PLAY ’
TIMECODE »
SLATE »
Sie ,

MENU : Return

=2
3 i H SYSTEM 1izg
3. Wahlen Sie mit @ den =

Home Timecode Display Size Small
Level Meter >

Eintrag ,Factory Reset” und tg&ightness
PLAY Key Option

driicken Sie Factory Reset

MENU : Return

=)
4. winien Sie mit @ den Factory Reaet

Reset all settings.
Are you sure?

Eintrag ,Yes” und driicken Sie

@ Yes No

MENU : Return

Die Einstellungen werden zurtick-
gesetzt und das Gerat schaltet
sich automatisch aus.

Die Einstellungen fiir die Eingangspegel werden nicht

zuruckgesetzt.




[Uberpriifen der Firmware-Version (Firmware Version)

Sie kdnnen die aktuelle Firmware-Version Gberpriifen.

1 = Driicken Sie .
—
2 = Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,,SYSTEM” und driicken

sie (y).

—
3. Wabhlen Sie mit @ den

Eintrag ,Firmware Version”

und driicken Sie @

QUTPUT
REC
PLAY

TIMECODE
SLATE
SYSTEM »

MENU : Return

SYSTEM

Level Meter

LED Brightness
LCD

PLAY Key Option
Factory Reset
Firmware Version

MENU : Return

Firmware Version {xzm|

bC

System Version : 100
Boot Version ¢ 100

Subsystem Version @ 100

MENU : Return

(uoisian dreMULIL) UOISIDA-DIEMWLIY JBP UdjnIdIagn
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[Aktualisieren der Firmware

)

Die Firmware des - BB kann auf die neueste Version aktualisiert werden. Wenn eine Aktualisierung zur Verfligung steht, kdn-

nen Sie die zugehorige Datei von der ZOOM-Webseite herunterladen (www.zoom.co.jp).

1.

Installieren Sie neue Batterien im I B3 oder
schlieRen Sie ein geeignetes Netzteil an der Buchse

DC IN an.

e Eine Aktualisierung der Firmware ist bei einer zu geringen
Batteriekapazitat nicht moglich. In diesem Fall ersetzen Sie

die Batterien durch neue oder verwenden das Netzteil.

Kopieren Sie die Datei mit dem Firmware-Upgrade in

das Stammverzeichnis der SD-Karte.

Schieben Sie die SD-Karte in den Slot SD CARD 1 und

schalten Sie das Gerét ein, wahrend Sie

gedrickt halten.

Wenn eine SD-Karte im Slot SD CARD 2 geladen ist, werfen

Sie diese aus.

—x
4. Wabhlen Sie mit @ den

5 = Nach Abschluss der

Update Systems

100->1.10

Are you sure?

Eintrag ,,Yes” und driicken Sie

.

Wahrend einer Firmware-Aktualisierung dirfen Sie das

Gerat nicht ausschalten und die SD-Karte nicht auswerfen.
Andernfalls lasst sich der I &3 moglicherweise nicht mehr

einschalten.

Update Systems

100->1.10
Firmware-Aktualisierung Compietel

Please power off.

schalten Sie das Gerat aus.




( Fehlerbehebung

Wenn Sie denken, dass sich der FF 88 in der Folge merkwiirdig verhalt, Giberpriifen Sie zuerst folgende Punkte.

Probleme bei der Aufnahme/Wiedergabe

« Kein oder nur sehr leiser Sound

- Priifen Sie die Verkabelung mit der Abhoranlage und ihre
Lautstarke-Einstellung.

- Stellen Sie sicher, dass die Lautstarke des IFF 88 nicht zu niedrig
eingestellt ist.

+ Kein oder nur sehr leiser Sound aus den angeschlossenen Geraten

oder an den Eingéangen

- Wenn Sie eine Mikrofonkapsel verwenden, stellen Sie sicher, dass
diese richtig ausgerichtet ist.

- Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir den Eingangspegel. (= S. 25)

- Wenn ein CD-Spieler o. 4. an einer Eingangsbuchse angeschlossen ist,
heben Sie die Ausgangslautstarke dieses Gerats an.

- Uberpriifen Sie die Einstellungen fir das Monitoring des Eingangspe-
gels. (— S. 56)

- Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir die Phantomspeisung und die
Plugin-Power. (= S. 65, S. 67)

- Uberpriifen Sie die Routing-Einstellungen fur den Kopfhorer, MAIN OUT
1/2 und SUB OUT 1/2. (= S. 72, S. 84, S. 85)

+ Aufnahme ist nicht moglich

- Vergewissern Sie sich, dass die Spurtasten rot leuchten.

- Vergewissern Sie sich, dass die Kapazitat der SD-Karte ausreicht. (= S.
121)

- Stellen Sie sicher, dass eine SD-Karte korrekt in einem Karten-Slot
eingesetzt ist.

-Wenn ,,Card Protected!"” im Display eingeblendet wird, ist der
Schreibschutz der SD-Karte aktiviert. Deaktivieren Sie den
Schreibschutz Giber den Lock-Schalter an der SD-Karte.

¢ Die Wiedergabe ist nicht oder nur sehr leise zu horen

- Stellen Sie sicher, dass die Lautstarkepegel der Spuren nicht zu niedrig
eingestellt sind. (— S. 41)

- Vergewissern Sie sich, dass die Spurtasten wahrend der Wiedergabe
grun leuchten.

Andere Fehler

¢ Der Computer erkennt das Gerat trotz Anschluss am USB-Port nicht

- Stellen Sie sicher, dass das Betriebssystem unterstiitzt wird. (= S. 105)

- Der Betriebsmodus muss im so gewahlt werden, dass der
Computer den = 8 crkennen kann. (= S. 106)

+ Batterielaufzeit ist sehr gering

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um die Laufzeit zu erhéhen.

- Wahlen Sie die korrekte Stromversorgung. (—S. 20)

- Deaktivieren Sie nicht bendétigte Spuren. (= S. 24)

- Deaktivieren Sie nicht bendtigte Ausgange. (= S. 76)

- Stellen Sie die Phantomspeisung auf 24V. (= S. 65)

- Schalten Sie den Timecode aus, wenn er nicht bendtigt wird. (= S. 89)

- Reduzieren Sie die LED-Helligkeit.(— S. 116)

- Reduzieren Sie die Display-Helligkeit. (= S. 117)

- Stellen Sie ein, dass das Display nach einer gewissen Dauer ohne
Bedienung gedimmt wird. (= S. 118)

- Reduzieren Sie die Samplingrate fur die Aufnahme von Dateien. (= S. 27)

- Aufgrund ihrer Charakteristik halten Nickel-Metall-Hydrid-Batterien
(insbesondere solche mit hoher Kapazitat) oder Lithium-Batterien im
Betrieb langer als Alkaline-Batterien.

Bungayaquejya
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[ Detaillierte Produkt-Diagramme
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[ Metadaten-Liste

5 Metadaten, die in BEXT Chunks in WAV-Dateien enthalten sind
% Tag Erklarung Anmerkungen
® SPEED= Framerate MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
TAKE= Take-Nummer
UBITS= User-Bits MENU >TIMECODE >Timecode > Ubits
MENU > REC > NextTake > Scene Name Mode
SCENE= Szenen-Name MENU > REC > NextTake > User Scene Name
z MENU > FINDER > Option > Rename
% TAPE= Name des Aufnahme-Zielordners MENU > FINDER (Namfa des Aufnahme-Zi-eIordners)
o MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Folder (Tape) Name
<:_:° CIRCLED= Circled Take MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Circle
5 TR1= Name von Spur 1
® TR2= Name von Spur 2
TR3= Name von Spur 3
TR4= Name von Spur 4
TR5= Name von Spur 5 Spurnamen werden wie folgt beschrieben. .
TR6= Name von Spur 6 TR"1 = Spur 1,TR2 = Spur 2...TR8 = Spur 8, TRL :.Ilnke Spur,TRR = re_chte Spur _
Wahrend der Dual-Channel-Aufnahme werden die Spuren 1-4 auf die Spuren 5-8 geschrieben.
TR7= Name von Spur 7
TR8= Name von Spur 8
TRL= Name der linken Spur
TRR= Name der rechten Spur
MENU > REC > NextTake > Note
NOTE= Take-Anmerkung MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Note
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Metadaten, die in iXIML Chunks in WAV-Dateien enthalten sind

iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben | Lesen Anmerkungen
MENU > FINDER (Stammordner der SD-Karte)
<PROJECT> o o MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Project
Name
MENU > REC > NextTake > Scene Name Mode
<SCENE> o x MENU > REC > NextTake > User Scene Name
MENU > FINDER > Option > Rename
<TAKE> o x
MENU > FINDER (Name des Aufnahme-Zielordners)
<TAPE> o o MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Folder
(Tape) Name
<CIRCLED> o o MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Circle
<WILDTRACK> x x
<FALSE START> x X
<NO GOOD> X X
<FILE_UID> o X
<UBITS> o x MENU >TIMECODE >Timecode > Ubits
<NOTE> R R MENU > REC > NextTa!(e > Note .
MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Note
<BEXT>
<USER>

<
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[ Metadaten-Liste (Fortsetzung)

iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben | Lesen Anmerkungen
<SPEED>
<SPEED> | <NOTE> o x
<SPEED> | <MASTER_SPEED> o X MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <CURRENT_SPEED> o MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <TIMECODE_RATE> o X MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <TIMECODE_FLAG> o X MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <FILE_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC > Sample Rate
<SPEED> | <AUDIO_BIT_DEPTH> o X MENU > REC > WAV Bit Depth
<SPEED> | <DIGITIZER_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC > Sample Rate
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_HI> o X
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_LO> o X
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC > Sample Rate
iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben | Lesen Anmerkungen
<SYNC_POINT_LIST>
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_TYPE> X X
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_FUNCTION> X X
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_COMMENT> X X
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_LOW> X X
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_HIGH> x X
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_EVENT_DURATION> X X
iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben | Lesen Anmerkungen
<HISTORY>
<HISTORY> | <ORIGINAL_FILENAME> o
<HISTORY> | <PARENT_FILENAME> X
<HISTORY> | <PARENT_UID>
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iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben | Lesen Anmerkungen
<FILE_SET>
<FILE_SET> | <TOTAL_FILES> o X
<FILE_SET> | <FAMILY_UID> o x
<FILE_SET> | <FAMILY_NAME> x X
<FILE_SET> | <FILE_SET_START_TIME_HI> x x
<FILE_SET> | <FILE_SET_START_TIME_LO> X x
<FILE_SET> | <FILE_SET_INDEX> o X
=
g
iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben | Lesen Anmerkungen @
<TRACK_LIST> E‘
<TRACK_LIST> | <TRACK_COUNT> o %
<TRACK> | <CHANNEL_INDEX> o x
<TRACK> | <INTERLEAVE_INDEX> o
Es werden dieselben Spurnamen wie in den
<TRACK>| <NAME> ° x BEXT-Chunk-Metadaten geschrieben (Spuren 1-8, L, R).
<TRACK> | <FUNCTION> x x
o=JA x=NEIN
In MP3-Dateien enthaltene Metadaten und ID3-Felder
Metadaten ID3-Feld Format
Timecode Kinstlername TC=[HH:MM:SS:FF]
Szenen-Name, Take-Nummer Track-Titel SC=[Szenen-Name] TK=[Take-Nummer]
Framerate, Dateilange (Zeit) Album-Titel FR=[Framerate] D=[Dateilange (Zeit)]
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[ Liste der Kurzbefehle

>
=-| HOME-Screen
o:
3 Kurzbefehl Erklarung
© Zeigt den Namen, der an den néchsten aufgenommenen Take vergeben wird.
Dricken und halten Sie Diese Option steht nur dann zur Verfligung, wenn das Gerat angehalten wurde.
Beispiel: Scene001-T001
.5 Hebt die Szenen-Nummer um 1 an.
+ Diese Option steht nur dann zur Verfligung, wenn das Gerat angehalten wurde.
- CJ. Deaktiviert die Funktion aller Input-Trim-Regler.
(7]
T
&
=| MIXER-Screen
c
N Kurzbefehl Erklarung
% Setzt das gewahlte Pan/den Fader auf die Werkseinstellung zurick.
% Driicken und halten Sie @ Wenn der gewahlte Fader bereits auf die Vorgabe zurlickgesetzt wurde, wird er auf
Mute geschaltet.
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)

Aufnahmemedien

Zwei SD-Karten-Slots fiir SD-Karten von 16 MB-2 GB, SDHC-Karten von 4 GB-32 GB und SDXC-Karten von 64 GB-512 GB

INPUT 1-8 Anschlisse XLR/TRS-Combobuchsen (+Phase: XLR - Pin 2, TRS - Spitze)
Input-Gain +10 bis +75 dB
XLR-Eingénge Eingangsimpedanz 3,3kQ
(MIC) Maximaler Eingangspegel +14 dBu (bei 0 dBFS, Limiter inaktiv)
Phantomspeisung +24/+48V, maximal 10mA pro Kanal
. Input-Gain -10 bis +55 dB
qg’: ;I'LITEEE)mgange Eingangsimpedanz 28 kQ
=§ _ Maximaler Eingangspegel +34 dBu (bei 0 dBFS, Limiter inaktiv)
w A_qulvalentes -127 dBu oder weniger (A-gewichtet, +75 dB Input-Gain, 150 Q Last)
Eingangsrauschen
Frequenzgang 10 Hz - 80 kHz, +0,5dB/-1dB (192 kHz Samplingrate)
A/D-Dynamik 120 dB typ. (-60 dBFS am Eingang, A-gewichtet)
Ubersprechen -90 dB oder weniger (zwischen benachbarten Kanélen, 1 kHz)
MIC IN ZOOM Mikrofonkapsel-Eingang (Belegung deaktiviert die Eingange 1/2)
SLATE MIC Internes Mikrofon fiir Sprachaufzeichnungen, kann jeder Spur beliebig zugewiesen werden
Anschlisse TA3-Buchsen, symmetrischer Ausgang (Pin 2: +Phase)
MAIN OUT 1/2 Ausgangsimpedanz 150 Q oder weniger :
Referenzausgangspegel —10 dBV (Normal Output Level), —-40 dBV (Mic Output Level), 1 kHz, 600 Q Last
Maximaler Ausgangspegel +10 dBV (Normal Output Level), -20 dBV (Mic Output Level), 1 kHz, 600 Q Last
o Anschluss stereophone, unsymmetrische 3,5 mm Miniklinkenbuchse
:i SUB OUT 1/2 Ausgangsimpedanz 100 Q oder weniger :
@ Referenzausgangspegel -10 dBV (Normal Output Level), —-40 dBV (Mic Output Level), 1 kHz, 10 kQ Last
< Maximaler Ausgangspegel +10 dBV (Normal Output Level), -20 dBV (Mic Output Level), 1 kHz, 10 kQ Last
Anschluss stereophone, unsymmetrische 6,35 mm Klinkenbuchse
KOPFHORER Ausgangsimpedanz 15 Q oder weniger
Maximaler Ausgangspegel 100mW + 100mW (an einer Last von 32 Q)
D/A-Dynamik 106 dB typ. (-60 dBFS am Eingang, A-gewichtet)
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[ Spezifi kationen (rortsetzung)

Betriebsarten

E Wenn WAV angewihlt ist
§= Unterstlitzte Formate 44,1/47,952/48/48,048/88,2/96/192 kHz, 16/24 Bit, mono/stereo//2-10 Kanale multi, BWF und iXML
) Maximale gleichzeitige 10 (8 Eingange + Stereo-Mix)
Aufnahmespuren 8 (bei 192kHz Samplingrate)
Aufnahmeformate -
Wenn MP3 gewahlit wurde
Unterstlitzte Formate 128/192/320 kbps, 44,1/48 kHz, ID3v1 Tags
Maximale gleichzeitige 2
Aufnahmespuren
%’ Mit einer 32 GB Karte
é‘: Aufnahmezeit 30:51:00 (bei 48kHz/24 Bit, Stereo-WAV)
ni 7:42:00 (bei 192kHz/24 Bit, Stereo-WAV)
S Anschluss BNC
E Off, Int Free Run, Int Record Run, Int RTC Run, Ext,

Ext Auto Rec (Audio-Clock kann aufTimecode synchronisiert werden)

Frameraten 23,976 ND, 24 ND, 25 ND, 29,97 ND, 29,97 D, 30 ND, 30 D
Timecode Prazision +0,2 ppm

Unterstlitzte Eingangspegel 0,2-5,0Vpp

Eingangsimpedanz 4,6 kQ

Ausgangspegel 3,3Vpp

Ausgangsimpedanz 50 Q oder weniger

Batterien: 8 x Typ AA
Stromversorgung Netzteil: AD-19 DC 12 V 2 A (Pluspol innen)

Externe Gleichstromversorgung: HIROSE HR10A-7R-4S, 4-poliger Anschluss (Pin 1: -, Pin 4: +), 9-16V
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Durchgehende
Aufnahmezeit

Bei Aufnahme von 2 Kanalen mit 48 kHz/16 Bit auf SD1 mit MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE OFF, LED/LCD-Helligkeit 5, 32 O
Kopfhérer, PHANTOM OFF

Alkaline-Batterien 8,6 Stunden oder mehr
NiMH (2.450 mAh) 10 Stunden oder mehr
Lithium-Batterien 12,5 Stunden oder mehr

Bei Aufnahme von 8 Kanalen mit 48 kHz/24 Bit auf SD1 mit MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE OFF, LED/LCD-Helligkeit 5, 32 Q
Kopfhérer, PHANTOM OFF

Alkaline-Batterien 4,5 Stunden oder mehr
NiMH (2.450 mAh) 6 Stunden oder mehr
Lithium-Batterien 8,5 Stunden oder mehr

Bei Aufnahme von 8 Kanalen mit 192 kHz/24 Bit auf SD1 mit MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE Int Free Run, LED/LCD-Helligkeit 60,
32 Q Kopfhorer, PHANTOM 48V

Alkaline-Batterien 1 Stunden oder mehr
NiMH (2.450 mAh) 2 Stunden oder mehr
Lithium-Batterien 3 Stunden oder mehr
Anzeige 2,4" Vollfarb-LCD (320 x 240)
Massenspeicher-Modus
Klasse | USB 2.0 High Speed
Betrieb als Mehrspur-Audio-Interface (Treiber fiir Windows benétigt, nicht fiir Mac)
Klasse USB 2.0 High Speed
USB Spezifikationen 44,1/48/96 kHz Samplingrate, 16/24 Bit Wortbreite, 8 In/4 Out

Betrieb als Audio-Interface fiir Stereo-Mischungen (kein Treiber benétigt)

Klasse USB 2.0 Full Speed

Spezifikationen 44,1/48 kHz Samplingrate, 16 Bit Wortbreite, 2 In/2 Out

Anmerkung: Betrieb als Audio-Interface fiir das iPad unterstitzt (nur im Stereo-Modus)

Leistungsaufnahme 12W
AuBenmalle Hauptgerat: 178,2 (B) x 140,3 (T) x 54,3 mm (H)
Gewicht 960 g
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Fiir EU-Lédnder
Konformitatserklarung:
Dieses Produkt entspricht den Richtlinien der
Niederspannungsrichtlinie 2014/35/EU und
der FUTKEE-Richtlinie 2014/53/EU und
der ErP Richtlinie 2009/125/EG sowie
der RoHS-Richtlinie 2011/65/EU

=M

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Surugadai, Kanda, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp

721-2375-01





