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MODELING GUITAR AMPLIFIER
Bedienungsanleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fur den ZOOM MODELING GUITAR
AMPLIFIER FIRE-30 (in dieser Bedienungsanleitung der Einfachheit
halber als der ,, FIRE-30" bezeichnet) entschieden haben.

Nehmen Sie sich bitte die Zeit, und lesen Sie sich diese Anleitung durch,
damit Sie den FIRE-14 optimal nutzen sowie eine hohe Performance und
Zuverlassigkeit erzielen kdnnen.

Bewahren Sie dieses Handbuch zum spéteren Nachschlagen bitte gut auf.
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SICHERHEITSVORKEHRUNGEN UND

HINWEISE ZUM GEBRAUCH
SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

In dieser Bedienungsanleitung sind Warnungen und Sicherheitshinweise mit besonderen Symbolen ge-
kennzeichnet. Diese sollten Sie lesen, damit Unfalle vermieden werden. Die Symbole haben folgende
Bedeutung:

ﬁ Dieses Symbol weist auf einen duBerst wichtigen Hinweis zu einer méglichen Ge-
fahrenquelle hin. Wenn die betreffenden Hinweise ignoriert werden und das Gerét

Wamung ) i )
unsachgemaB eingesetzt wird, drohen Verletzungen mit Todesfolge.
Dieses Symbol weist auf einen Hinweis zu einer méglichen Gefahrenquelle hin.
Vorsiohk Wenn die betreffenden Hinweise ignoriert werden und das Gerat unsachgemaB
orsic!

eingesetzt wird, drohen Verletzungen und Schaden am Gerét.

Bitte beachten Sie die folgenden Sicherheitshinweise und Vorkehrungen, damit Sie den FIRE-30 gefah-
renfrei nutzen kénnen.

¢ Betriebsstrom
Schlieflen Sie das Gerét nur an Netzsteckdosen mit einer Netzspannung von 100 bis 120 oder
Wammng 220 bis 240V und 50/60 Hz an (in Abhangigkeit vom Betriebsspannungsbereich des Gerétes;
siehe dazu Ruckseite).

Wenn das Gerét fur einen langeren Zeitraum unbenutzt bleiben soll, ziehen Sie das Netzkabel
aus der Steckdose.

¢ Betriebsumgebung

Betreiben Sie den FIRE-30 nicht in Umgebungen, in denen er folgenden Bedingungen ausge-
Vorsicht  Setzt ist:

 Extremtemperaturen

« Hohe Luft- oder Umgebungsfeuchte

« UberméRig viel Staub oder Sand

« UberméRige Schwingungen oder StoRe

¢ Umgang mit dem Gerat
Der FIRE-30 ist ein Prézisionsgerét. Uben Sie keinen (iberméRigen Druck auf die Tasten und
Vorsient Regler aus. Ferner sollte das Gerét nicht herunterfallen bzw. Stof3en oder starker Belastung aus-
gesetzt sein.
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SICHERHEITSVORKEHRUNGEN UND HINWEISE ZUM GEBRAUCH

¢ Modifikationen
Offnen Sie niemals das Gehause des FIRE-30, und versuchen Sie nicht, das Gerét zu modifizie-
Wamung ren. Das kann zu Schaden am Gerét fuhren.

¢ Lautstdrke
Betreiben Sie den FIRE-30 nicht Uber einen léngeren Zeitraum mit voller Lautstérke, dadies|hr
Vorsicit  G€hor schadigen konnte.
¢ Anschluss von Kabeln an Eingangs- und Ausgangsbuchsen
Bevor Sie Kabel einstecken oder abziehen, missen Sie den FIRE-30 und alle angeschlossenen
vorsient  Gerédte ausschalten. Vor einem Transport miissen alle Anschlusskabel und das Netzkabel vom
FIRE-30 abgezogen werden.

Sicherheitsvorkehrungen beim Gebrauch

¢ Elektromagnetische Interferenzen

Aus Sicherheitsgriinden ist der FIRE-30 so konzipiert, dass er einen maximalen Schutz gegen die Aus-

sendung von elektromagnetischer Strahlung bietet und gegen I nterferenzen von auf3en geschiitzt ist. Ge-
réte mit einer starken Anfalligkeit gegen diese Interferenzen oder einer starken Abstrahlung von elektro-
magnetischen Wellen sollten nicht in der Néhe des FIRE-30 betrieben werden, weil die Mdglichkeit des
Auftretens von I nterferenzen nicht génzlich ausgeschlossen werden kann.

Elektromagnetische I nterferenzen kdnnen bei allen elektronischen Geréten, darunter auch dem FIRE-30,
Fehlfunktionen und Datenverluste ausl6sen. Deshalb sollte dieses Risiko entsprechend klein gehalten
werden.

¢ Reinigung

Verwenden Sie zum Reinigen des FIRE-30 ein trockenes Tuch. Bei Bedarf kdnnen Sie esleicht an-
feuchten. Verwenden Sie keine Scheuermittel, Wachse oder Lsungsmittel (Verdinner oder Reinigungs-
akohal), da die Oberflache durch diese Mittel abgestumpft oder beschédigt werden kdnnte.

Bewahren Sie dieses Handbuch zum spéateren Nachschlagen bitte gut auf.

© ZOOM Corporation
Dieses Handbuch darf in keiner Weiseweder ganz noch auszugsweise ver vielfaltigt wer den.
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¢ Universeller Gitarrenverstérker und kompaktes Effekt-Sound-Modellierungsgerat
Beim FIRE-30 konnen Sie zwischen 22 Drive-Typen wéhlen, die den Sound berihmter
Gitarrenverstérker und Kompakteffekte original getreu reproduzieren. Die Auswahlmdglichkeiten
reichen von Vintage-Verstarkern bis zu modernen Verzerrungs-Sounds. Ferner verfigt das Gerét
Uber Tasten, mit denen Sie durch einmaliges Driicken den Sound verstérken, den Sustain verlan-
gern und Tiefen/Hohen hervorheben kénnen.

¢ Digitale Effekte, die sich ideal fiir Gitarre eignen
Der FIRE-30 verfligt Uber eine grofe Palette an Modul ationseffekten sowie Reverb-/Delay-Effekten.

¢ Speichern von Verstérkereinstellungen als ,,Patches
Mehrere Verstarker- und Effekteinstellungen kdnnen zusammen als ein benutzerdefinierter Patch
gespeichert werden. Durch Aufrufen dieses Patches unter Verwendung der Tasten auf dem Bedien-
feld des Gerates oder des als Zubehor erhdltlichen Fuldtasters rufen Sie die gewiinschte Kombina-
tion aus Einstellungen und Effekten ab. Auflerdem ist eine Reihe von vordefinierten Patches mit
empfohlenen Einstellungen verflgbar.

[POWER DAMP]-Schalter
Beim FIRE-30 konnen Sie durch Leistungsverstarkung die Lautstarke ohne Verlust an Sound-
charakter senken.

¢ Integrierter auto-chromatischer Tuner
In das Gerét ist ein einfach bedienbarer auto-chromatischer Tuner integriert.

¢ Universelle Konfiguration von Ein- und Ausgéngen
Uber die AUX IN-Buchse l&sst sich ein CD-Player, MD-Player oder ein anderes Klang erzeugen-
des Gerét anschlief3en. An die RECORDING/PHONES-Buchse kdnnen Sie Kopfhorer oder einen
Recorder anschlief3en.
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Steuerelemente und Funktionen

Eingangs-/Preamplifier-Sektion Ausgangs-/Steuer-Sektion
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Effekt-Sektion
(0 Eingangs-/Preamplifier-Sektion

und der Klangfarbe der Verzerrung

Diese Sektion umfasst die Eingangsbuchse und die Bedienelemente fiir die Kalibrierung der Tiefe

2 4) ) (6)
INPUT nmvs
H o o - A?:l::;( . ﬂy '. .‘ ﬂy '. .‘ @ .. .‘ @ .. * @ ..
@ STANDARD EHEECTIN o N o o o N o o o o
) | O O @
(8) < O ° O " (10)
(1) [INPUT]-Buchse

Hier schlief3en Sie mit einem speziellen Instrumentenkabel die E-Gitarre an
(2) [VARIATION]-Taste
(3) [DRIVE TYPE]-Knopf

Mit dem [DRIVE TY PE]-Knopf haben Sie Zugriff auf 11 Typen und mit der [VARIATION]-Taste
(4) [GAIN]-Knopf

Damit wahlen Sie den zu simulierenden Verstérker und die Verzerrung (Drive).
bieten sich Ihnen weitere Variationen (Vintage/Standard). Die LED der gewahlten Variation leuchtet

rungstiefe.

Damit regeln Sie den Gain-Wert des Eingangs. Durch Drehen am Knopf erhdhen Sie die Verzer-
(5) [BASS]/[MIDDLE]/[TREBLE]-Knépfe

Dabei handelt es sich um einen 3-Band-Equalizer, mit dem Sie Boosts/Cuts im niedrigen, mittle-
ren und hohen Frequenzbereich erzielen
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Steuerelemente und Funktionen

(6) [LEVEL]-Knopf
Damit regeln Sie die Lautstérke des Signals nach Passieren des Vorverstérkers.
(7) [BOOST]-Taste
Wenn Sie diese Taste auf ON stellen (LED leuchtet), wird der Sound-Druckpegel erhéht.
(8) [SUSTAIN]-Taste
Wenn Sie diese Taste auf ON stellen (LED leuchtet), wird ein langerer Sustain erzeugt.
(9) [EDGE]-Taste
Wenn Sie diese Taste auf ON stellen (LED leuchtet), werden die hohen Frequenzen hervorgehoben.
(10 [BOTTOM]-Taste

Wenn Sie diese Taste auf ON stellen (LED leuchtet), werden die niedrigen Frequenzen hervorge-
hoben.

0O Effekt-Sektion

Uber diese Sektion werden die integrierten digitalen Effekte gesteuert. Der FIRE-30 bietet Modu-
|ationseffekte und Delay-/Reverb-Effekte.

2 3 (@)

DELAY/REVERB
ROOM

. .
. .
HAL o .
o

TYPE/TIME MIX

CHORUS PHASE TREMOLO

".O .O.

FLANGER DOUBLING AUTO WAH

O <O O

MODULATION

()

O

O

(1) [TYPE]-Taste (MODULATION)
Damit wahlen Sie den fiir den Modulationseffekt zu verwendenden Effekttyp. AulRerdem aktivie-
ren bzw. desktivieren Sie mit der Taste den Modulationseffekt.

(2) [VALUE]-Taste (MODULATION)
Dient dem Andern des Effektparameters (Effektintensitét) des aktiven Modulationseffekts.

(3) [TYPE/TIME]-Knopf (DELAY/REVERB)
Damit wahlen Sie den als Delay-/Reverb-Effekt zu verwendenden Effekttyp und regeln den
Effektparameter (Halldauer und Verzdgerungsintervall).

(4) [MIX]-Knopf (DELAY/REVERB)
Damit regeln Sie die Tiefe des Delay-/Reverb-Effekts (Mischungsverhaltnis zwischen Gitarre und
Effekt).
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Steuerelemente und Funktionen

O Patch-Sektion

Uber diese Sektion kénnen Sie Effekt-Patches speichern und abrufen. Ferner dient sie dem
Betrieb des integrierten Tuners und der Rauschunterdriickungsfunktionen.

@) ® @

I ' MANUAL " STORE a TUNER

2 1 =[88]5 2 S
o U E28 e .0
(3) © (@8

(1) [MANUAL]-Taste
(2) [PROGRAM/BANK]-Taste
Mit dieser Taste schalten Sie zwischen dem manuellen Modus und dem Programmmodus um. Im
manuellen Modus kdnnen Sie mit den Bedienelementen auf der Gerétevorderseite den Sound for-
men; im Programmmodus kénnen Sie mit den in den vorprogrammierten Patches gespeicherten
Einstellungen arbeiten.
Wenn die[MANUAL]-Taste auf ON steht (LED leuchtet), ist der manuelle Modus aktiv. Wenn die
[PROGRAMM/BANK]-Taste leuchtet, ist der Programmmodus aktiv. (Die Standardeinstellung
nach dem Einschalten ist der manuelle Modus.)
(3) Display
Auf dem Display wird die Nummer des aktiven Patches bzw. der Wert der Einstellungsparameter des
FIRE-30 angezeigt.
(4) [A)/[V]-Tasten
Dienen dem Umschalten zwischen Patches und dem Kalibrieren der ZNR (ZOOM Noise Reduction).
(5) [STORE]-Taste
Damit speichern Sie die aktuellen Einstellungen a's benutzerdefinierten Patch.
(6) [EXIT]-Taste
Damit brechen Sie einen Vorgang ab und rufen die Nummer des aktiven Patches auf dem Display auf.
(7) [TUNER]-Taste
Mit dieser Taste aktivieren Sie den in das FIRE-30 integrierten Tuner.
(8) [ZNR]-Taste

Mit dieser Taste aktivieren bzw. deaktivieren Sie die ZOOM Noise Reduction. (ZNR ist nach dem
Einschalten des Geréts standardméalig ON.)

ZOOM FIRE-30 7



Steuerelemente und Funktionen

0 Ausgangs-/Steuer-Sektion
In dieser Sektion regeln Sie die Gesamtldutstarke des Verstarkers und schlief3en externe Geréte
(z. B. eénen Fuldaster) an.

@)

POWER MASTER POWER
DAMP . . (—|

. . |

O@ o | 3)

o

(1
|

FOOT SW AUX IN RECORDING
/ PHONES

(4) ® ©

(1) [POWER DAMP]-Schalter
Mit diesem Schalter senken Sie durch Leistungsverstarkung die Lautstérke ohne Verlust an
Soundcharakter.

(2) [MASTER]-Knopf
Damit regeln Sie die Lautstérke.

(3) [POWER]-Schalter
Damit schalten Sie das Gerét ein bzw. aus.

(4) FOOT SW-Buchse
An diese Buchse schlief3en Sie den separat erhdtlichen Fultaster (ZOOM FS-01) an, mit dem Sie
zwischen manuellem Modus und Programmmodus umschalten kénnen.

(5) [AUX IN]-Buchse
Dabei handelt es sich um einen Stereoeingang, Uber den das Signal eines CD- oder MD-Players
eingespeist werden kann.

(6) [RECORDING/PHONES]-Buchse
Dabei handelt es sich um einen Stereoausgang, an den ein Aufnahmegerat oder Kopfhérer ange-
schlossen werden kdnnen.
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In diesem Abschnitt wird die Bedienung der Steuerelemente und die Verwendung der Patches und
der anderen Funktionen des FIRE-30 beschrieben.

Zur Einspeisung des Signals von einem CD-
Player oder einem anderen Stereo-Wiederga-
begerit schlieen Sie ein Stereokabel an die
[AUX IN]-Buchse an. Dieser Signaleingang
wird intern mit dem Gitarrensignal gemischt.

Wenn Sie ein Multi-Effektgerit
(wie das ZOOM 606 oder 7071I)
zwischen Gitarre und FIRE-30
schalten, stellen Sie den [DRIVE
TYPE]-Knopf auf "EFFECT IN". o I:lggl:ll:l

OooOooOooo

==}
—

— CD‘-_PI'ayer o.A.
@ o %
Q Q) 606 oder shnliches Effektpedal

—~ ]

Netzkabel
——

Zum Umschalten zwischen Wenn Sie die Ausgabe des FIRE-30 .
manuellem Modus und iber die Kopfhorer ausgeben Kopfhérer
Programmmodus mit dem mochten (Monitor), schliefen Sie sie

FuB3 schlieen Sie hier den an [RECORDING/PHONES] an.

separat erhéltlichen FuB- (Wenn diese Buchse belegt wird, ist

taster ZOOM FS-01 an. der Lautsprecherausgang automa-

tisch deaktiviert.)

Wenn Sie das Ausgabesignal des
FIRE-30 aufzeichnen mdochten,
schlieen Sie das Aufnahmegerit (z. B.
das ZOOM MRS-1266) an
[RECORDING/PHONES] an.

MRS-1266 oder dhnliches Aufnahmegerat

ZOOM FIRE-30 9



Verwenden des FIRE-30

Elementarer Betrieb

1.

Uberzeugen Sie sich davon, dass sich der [MASTER]-Knopf in der 0-Stellung befindet.
Stellen Sie dann den [POWER]-Schalter auf ON. Drehen Sie die Knopfe [GAIN]/[BASS]/
[MIDDLE]/[TREBLE]/[LEVEL] in die Mittelstellung.

Nach dem Einschalten befindet sich das Gerét im manuellen Modus ((MANUAL]-Taste leuchtet).

- _H Display im manuellen Modus

#4 B

Wiahlen Sie mit dem [DRIVE TYPE]-Knopf und der [VARIATION]-Taste den gewiinschten
Drive-Typ und die Variation.

Die Verstarkercharakteristika und die Tiefe der Verzerrung differieren in Abhéngigkeit vom
gewahlten Drive-Typ. Um lhren Sound im manuellen Modus zu erzeugen, wéhlen Sie zunéchst
mit dem [DRIVE TY PE]-Knopf den Drive-Typ und dann mit der [VARIATION]-Taste die Varia-
tion (Standard/Vintage).

(Informationen zu verfligbaren Drive-Typen finden Sie auf Seite 18.)

Drehen Sie den [MASTER]-Knopf in die gewiinschte Stellung, und stellen Sie mit dem
[GAIN]-Knopf und dem [LEVEL]-Knopf wahrend des Spielens die Verzerrungstiefe und
die Lautstérke ein.

Im Normalfall regeln Sie mit dem [GAIN]-Knopf die Verzerrungstiefe und mit dem [LEVEL]-
Knopf den Pegel fir einen Patch. Mit dem [MASTER]-Knopf steuern Sie die Gerétel autstérke.
Diese gilt fur alle Patches.

Regeln Sie mit den Knépfen [BASS], [MIDDLE] und [TREBLE] den Klang.

Aulerdem kénnen Sie mit den Tasten [BOOST], [SUSTAIN], [EDGE] und [BOTTOM] den
Sound-Druck erhdhen, den Sustain verlangern und den hohen bzw. niedrigen Frequenzbereich
hervorheben.

Zum Andern der ZNR-Einstellung (ZOOM Noise Reduction) driicken Sie die [ZNR]-Taste.
Die LED der Taste blinkt, und auf dem Display wird fir circa 2 Sekunden die aktuelle Einstel-
lung (Z1 bis Z9, oF) angezeigt. Wahlen Sie mit den [ A]/[ ¥]-Tasten die neue Einstellung. Zum
Ein- bzw. Ausschalten der ZNR driicken Sie ein weiteres Mal die [ZNR]-Taste. Héhere Werte
bewirken eine starkere Rauschminderung. Setzen Sie den Wert so hoch wie mdglich, ohne dass
dadurch der Sound abrupt abgeschnitten wird.

Ziehen Sie den [MASTER]-Knopf zum Ausschalten des Gerates ganz nach unten, und
betétigen Sie den [POWER]-Schalter.

10
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Verwenden des FIRE-30

Verwenden der Effekte

Der FIRE-30 bietet zwei Effekttypen (Modulation und Delay/Reverb). In diesem Abschnitt wird
erlautert, wie die Effekte zu aktivieren sind, und wie mit Ihnen verschiedene Sounds erzeugt wer-
den kénnen.

1. Zum Verwenden eines Modulationseffekts driicken Sie die entsprechende [TYPE]-Taste.
Diejeweilige LED leuchtet auf, und der Modulationseffekt ist aktiviert. Auf dem Display werden fur
zwel Sekunden der gewdhlte Effekttyp und der Einstellungswert angezeigt.

[ v v |
Effekttyp | y= || Einstellungswert
[
H#4  OIT4

Die verfugbaren Modulationseffekttypen und ihre Kurznamen sind in der nachfolgenden Tabelle
aufgefiihrt.

Taste (Effekttyp) | Code | Taste (Effekttyp) | Code

[CHORUS]-Taste [AUTO WAH]-Taste

[FLANGER]-Taste [STEP]-Taste

[PHASE]-Taste [SLOW-A]-Taste (Slow Attack)

[DOUBLING]-Taste [PITCH]-Taste (Pitch Shift)

M B EE

[TREMOLOQ]-Taste [RING MOD]-Taste (Ringmodulator)

2. Verwenden Sie den [VALUE]-Knopf.
Wenn Sie in Schritt 1 beispielsweise die [CHORUS]-Taste driicken und dann am [VALUE]-K nopf
drehen, andert sich der Einstellungswert im Bereich von C1 bis C9. Dementsprechend éndert sich
auch die Effektintensitét (in diesem Beispiel die Chorus-Modulationsrate).
(Informationen zu den Effekttypen und Einstellungswerten finden Sie auf den Seiten 19 bis 22.)

Tipp

e Es lassen sich nicht zwei Modulationseffekte gleichzeitig verwenden.

e Wenn der Effekttyp und der Einstellungswert nicht auf dem Display angezeigt werden, &ndert sich der Ein-
stellungswert des aktiven Effekityps (dessen TYPE-Taste leuchtet).
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Verwenden des FIRE-30

3.

DELAY ROOM I~

Um einen Delay-/Reverb-Effekt zu verwenden, drehen Sie am [TYPE/TIME]-Knopf und
wahlen den zu verwendenden Effekttyp und Einstellungswert.

Wenn Sieden [TY PE/TIME]-Knopf betédtigen, werden auf dem Display der aktive Effekttyp und
Einstellungswert angezeigt.

Effekttyp ( Einstellungswert

I 1 I
(
!

Die verfugbaren Delay-/Reverb-Effekttypen und ihre Kurznamen sind in der nachfolgenden
Tabelle aufgefiihrt.

Taste (Effekttyp) | Code | Taste (Effekttyp) | Code

ECHO HALL

Wenn Sie den Knopf aus der auf3ersten linken Stellung nach rechts drehen, werden nacheinander
folgende Effekttypen und Einstellungswerte angezeigt: d1 - d9 (Delay) — E1 - E9 (Echo)
- r1-r9 (Room) - H1 - H9 (Hall). (Informationen zu den Effekttypen und Einstellungswerten
finden Sie auf Seite 22.)

Regeln Sie mit dem [MIX]-Knopf das Mischungsverhiltnis zwischen Originalsound
(Gitarre) und Delay-/Reverb-Sound.

Die Werte bewegen sich im Bereich von 0 bis 9. Wenn Sie den Knopf nach rechts drehen, erho-
hen Sie die Tiefe des Delay-/Reverb-Effekts. Wenn Sie den Knopf bis zum Anschlag nach links
drehen, deaktivieren Sie den Delay-/Reverb-Effekt.

Tipp
Auf dieselbe Art konnen Sie die Effekteinstellungen von Patches im Programmmodus &ndern.

Laden und Speichern von Patches

Der FIRE-30 halt eine Bank mit zehn vom Benutzer programmierbaren (U) und eine Bank mit
zehn vorprogrammierten und schreibgeschiitzten Patches (A, b) bereit. Die Patches in den beiden
Bénken haben die Nummern 0 bis 9.

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie gespeicherte benutzerdefinierte oder vorprogrammierte
Patches aufrufen und wie Sie Verstarker- und Effekteinstellungen in einem benutzerdefinierten
Patch speichern.

12
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Verwenden des FIRE-30

[ Laden eines Patches

1. Driicken Sie in der Patch-Sektion die Taste [PROGRAM/BANK], damit sie leuchtet.

Der FIRE-30 schaltet vom manuellen Modus in den Programmmodus um, und auf dem Display
wird der gerade aktive Patch angezeigt.

MANUAL

[}

PROGRAM/BANK

NN
. Illl

BITa

Im Programmmodus wird die aktuelle Stellung der Kndpfe und Regler auf dem Bedienfeld inak-
tiv, und die auf dem Display angezeigten Einstellungen des Patches gelten.

2. Wihlen Sie mit den [A]/['V]-Tasten die Bank und die Nummer des gewiinschten
Patches.
Mit den [ A]/[ ¥]-Tasten kbnnen Sie die Patchesin der Reithenfolge U0 bisU9 — A0 bisA9 - b0
bisb9 - U0 usw. durchlaufen. (Informationen zum Inhalt der vorprogrammierten Patches finden
Sie auf Seite 17.)

I 1
Patch-Bank ‘l' NIN] Patch-Nummer
(U: Benutzerdefinierte Bank; N H
A,b: vordefinierte Banke)

#4  EDIT4

Wenn Sie die [PROGRAM/BANK]-Taste driicken, bleibt die Patch-Nummer dieselbe, und nur die
Bank wird gewechselt: U1 - Al - bl - Ul

3. Betitigen Sie die Regler in der Eingangs-/Preamp-Sektion und der Effekt-Sektion, und stellen
Sie damit die Verzerrung, den Klang, die Lautstérke, den Effekttyp, die Intensitét usw. ein.
Ein Patch lasst sich auch nach dem Laden modifizieren. Wenn ein Knopf oder eine Taste betétigt
wurde, wird rechts unten im Display ein Punkt angezeigt. Das bedeutet, dass der Inhalt des Patches
gedndert wurde. (Wenn Sie zur urspriinglichen Einstellung zuriickkehren, verschwindet der Punkt.)

L

“

-

]
_(
- m Leuchtet

Tipp
Den Inhalt eines gednderten benutzerdefinierten Patches kénnen Sie durch Driicken der [STORE]-Taste
speichern. Informationen zur Vorgehensweise finden Sie im Abschnitt ,Speichern eines Patches*.

O Hinweris O

Wenn Sie Einstellungen gedndert haben und dann einen anderen Patch wahlen, werden die Einstellungen des
gednderten Patches in den urspriinglichen Zustand zuriickgesetzt. Wenn Sie die Anderungen tibernehmen
maochten, missen Sie den benutzerdefinierten Patch speichern.

ZOOM FIRE-30 13



Verwenden des FIRE-30

[0 Speichern eines Patches

O Hinweis C

Wenn Sie einen Patch speichern, wird ein Patch, der unter derselben Nummer gespeichert ist, Gberschrieben
(d. h., sein Inhalt wird geldscht und durch die neuen Einstellungen ersetzt). Achten Sie deshalb darauf, dass
Sie nicht versehentlich einen Patch lberschreiben, den Sie noch verwenden méchten.

Erzeugen Sie mit den Knépfen und Tasten des Bedienfeldes den gewiinschten Sound.

Driicken Sie in der Patch-Sektion die Taste [STORE].

Auf dem Display werden ,,U* (fir benutzerdefinierte (User)-Bank) und die Patch-Nummer (0 bis
9) angezeigt. In diesem Zustand ist das Speichern der Einstellungen als benutzerdefinierter Patch
maglich.

-
-
-
L

-
:eL
|‘
-

Wihlen Sie mit den [A]/[V]-Tasten den gewiinschten benutzerdefinierten Patch

(U0 bis U9).

Die vorprogrammierten Patches (A0 bis A9, b0 bis b9) sind schreibgeschiitzt und kdnnen nicht als
Ziele fur den Speichervorgang gewahlt werden.

—

Zum Speichern des Patches driicken Sie erneut die Taste [STORE].

Das Speichern erfolgt, und das Gerét wird in den Programmmodus gesetzt.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen und in den Zustand von Schritt 1 zurtickkehren méchten, driicken
Sie dtatt der Taste [STORE] die Taste [EXIT].

Tipp
Indem Sie einen vorhandenen Patch aufrufen und dann ein anderes Ziel fur den Speichervorgang wahlen,
koénnen Sie einen Patch kopieren.

14
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Verwenden des FIRE-30

Verwenden des integrierten Tuners

3.

Der FIRE-30 verfligt Uber einen auto-chromatischen Tuner, der sich mit der [TUNER]-Taste akti-
vieren lasst.

Driicken Sie in der Patch-Sektion die Taste [TUNER].

Die LED der Taste leuchtet auf, und der interne Tuner wird aktiv.

Wenn Sie bei weiterhin aktiver Sound-Ausgabe ein Tuning durchfiihren méchten, driicken Sie die
[TUNER]-Taste nur kurz. (Auf dem Display wird daraufhin ,tU* angezeigt.) Wenn Sie bei stumm
geschaltetem Sound ein Tuning durchfiihren mdchten, driicken Sie die [TUNER]-Taste langer.
(Lassen Siedie Taste los, wenn auf dem Display ,, Mt* angezeigt wird.)

N

o TUNER _) ‘ ’- ’-’ ‘
N Stumm
°O I T T
Gedriickt halten S

Spielen Sie die Leersaite, fiir die Sie eine Feinabstimmung vornehmen mdochten.
Linksim Display wird die Note angezeigt, die der aktuellen Tonhdhe am néchsten kommt. Auf
der rechten Display-Seite ist angegeben, wie weit die Tonhthe abweicht. Regeln Sie die Tonhohe
anhand der Anzeige auf dem Display.

— Tonzuhoch  Richtige Héhe  Ton zu niedrig
TAJ;D_dG:;_, "y
o] | A=A, p=d.6"= L, -0 ok
n)_‘: B=b E=C DS I~1 ‘,<\,
5 #4 DT C=E F=F PN — ‘/—\
c'=C. F=F. A
Je héher die Drehgeschwindigkeit, desto
groBer ist die Abweichung der Tonhdhe.

Zum Andern der Referenztonhéhe driicken Sie eine der [A]/[ 'V ]-Tasten.
Die aktuelle Referenztonhohe wird firr zwei Sekunden auf dem Display angezeigt. Die Standard-
einstellung ist 40 (A = 440 Hz).

-l

-

N
(R
#a

BiTa

Solange die Referenztonhdhe angezeigt wird, konnen Sie die Einstellung mit den
[A)/[V]-Tasten dndern.
Die Einstellungsbereich erstreckt sind von 35 bis 45 (A = 435 bis 445 Hz).
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Verwenden des FIRE-30

s

#4 oina

ll'l‘

O HinwerisC
Nach dem Aus- und Wiedereinschalten gilt wieder die Standardeinstellung von 40 (A = 440 Hz).

5. Nach Abschluss der Abstimmung schalten Sie den Tuner mit der [TUNER]-Taste aus.

Die Tuner-Funktion ist jetzt deaktiviert.

O HinwerisC
Wahrend der Verwendung des Tuners sind die Effekte inaktiv.

Umschalten in einen anderen Modus mit einem
FuBtaster

Unter Verwendung des als Zubehtr erhdltlichen Fulitasters konnen Sie wahrend des Spielens zwi-
schen manuellem Modus und Programmmodus umschalten.

1. Schalten Sie den FIRE-30 aus, und schlieBen Sie den FuBtaster FS-01 (separat erhiiltlich)
an die [FOOT SW]-Buchse an.

O Hiwweis C
Nehmen Sie den Anschluss bzw. das Abziehen des FuBtasters auf keinen Fall bei eingeschaltetem Gerét vor.

2. Schalten Sie die Stromzufuhr zum FIRE-30 ein.
Der FIRE-30 befindet sich im manuellen Modus.

- _H Display im manuellen Modus

#4 DITs

3. Driicken Sie wahrend des Spielens des Instruments den FuBtaster.
Bei Driicken des Fuldtasters schaltet der FIRE-30 in den Programmmodus um, und der zu diesem
Zeitpunkt gewahite Patch wird aktiv. Bei Bedarf wechseln Sie mit der [PROGRAM/BANK]-Taste
und den [ A]/[ ¥ ]-Tasten die Bank und die Patch-Nummer.

":" "H Display im Programmmodus

#4 OITa

4. Zur Riickkehr in den manuellen Modus driicken Sie erneut den FuBtaster. Wahlweise
konnen Sie auch die [MANUAL]-Taste driicken.
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Verwenden des FIRE-30

Zuriicksetzen des FIRE-30 auf die werkseitigen
Standardeinstellungen (All Initialize)

Bei Bedarf kbnnen Sie die Einstellungen der benutzerdefinierten Patches (UO bis U9) in den
Zustand zuriicksetzen, in dem das Gerét geliefert wurde. (Diese Funktion wird as, All Initialize"
bezeichnet.)

O HinweisC
Bei Ausflihrung dieser Funktion gehen alle Einstellungen, die Sie in benutzerdefinierten Patches gespeichert
haben, verloren. Nutzen Sie diese Funktion deshalb mit Bedacht.

Schalten Sie das Gerit bei gedriickter [STORE]-Taste ein.
Auf dem Display wird ,, AL" angezeigt.

"h
-t
" -

Zum Ausfiihren der Initialisierungsfunktion driicken Sie erneut die Taste [STORE].
Alle benutzerdefinierten Patches werden in den Lieferzustand zuriickgesetzt. Wenn Sie den Vor-
gang abbrechen mochten, driicken Sie statt der Taste [STORE] die Taste [EXIT].

ZOOM FIRE-30 17



Drive-Typen und Effekttypen

= DRIVE

Damit wahlen Sie das Modellierungsmaterial (Verstérker) und die Verzerrung (Drive).

Drive-Typ |Anzeige| Variation Name Beschreibung
VINTAGE FDR BLUES K!‘assischer“bluesiger Sound eines integrierten
Rohrenverstarkers.
FDR
STANDARD | FDR CLEAN Klarer Sound eines integrierten Rorenverstérkers.
VINTAGE J CLEAN Klarer, heller Combo-Verstarker-Sound.
CLEAN .
STANDARD | MATCH Warmer und druckvoller Combo-Verstarker-
Sound.
VINTAGE MS OLD Nostga}I gischer Sound eines British-Style-Rohren-
’—‘ verstérkerturms.
MS Drive-Sound eines British-Style-Réhenverstéarker-
STANDARD | MS DRIVE Y
turms.
VINTAGE BG OLD Sqund_eines Rt’)h_ren—Cor_nbo—Verstérkers alten
Stils mit sattem Mittelbereich.
BG . e _
STANDARD | BG DRIVE Dnve_Sound eines Rohrenverstérkerturms mit sat-
tem Mittelbereich.
VINTAGE MP 1 gzgnnd eines Rohrenvorverstéarkers mit hohem
HI GAIN
STANDARD | PVY Drive-Sound eines Rohrenverstarkerturms im
Heavy-Metal-Stil.
VINTAGE 9002 Der Original-Sound des ZOOM 9002.
Zoom — : .
STANDARD | Z POWER Il((errasftvoller Original-Sound eines ZOOM-Verstar-
Sound eines trocken Overdrive-Effekts, der an
VINTAGE VINTAGE OD einem Combo-Verstarker anliegt.
OD/DIST
STANDARD | TB DIST Sound eines hochtourigen Verzerrungseffekts, der
an einem Combo-Verstérker anliegt.
Sound eines aggressiven Fuzz mit hohem Gain,
VINTAGE WILDFUzZ der an einem Verstarkerturm anliegt.
FUzz
STANDARD | FUZZ Sound eines nostalgischen Sixties-Fuzz, der an
einem Verstérkerturm anliegt.

18
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Drive-Typen und Effekttypen

VINTAGE MTZ Ty_pischer Metal—_Sound mit hervorgehobenem
Mittelfrequenzbereich.
METAL
STANDARD | MT 7 Heavy-Metal-Sound fur 7-saitige Gitarre.
VINTAGE AC FAT Wandglt _den Sound einer E-Gitarre in den einer
ACOUSTIC Akustikgitarre um.
Mit der DRIVE [VARIATION]-Taste wechseln
STANDARD | ACSTANDARD | - g6 gen stil zwischen Fat und Standard.
Klarer Gitarrenverstérker-Sound. Eignet sich ideal
VINTAGE VINTAGE fur die direkte Eingabe in ein ZOOM-Multi-Effekt-
EFFECT IN gerét.
Die VINTAGE-Einstellung erzeugt einen noch
STANDARD | STANDARD dichteren Sound.
m ZNR

Die von ZOOM entwickelte Rauschunterdriickung, von der Rauschen wahrend der Spiel pausen
unterdriickt wird. Mit der [ZNR]-Taste aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Funktion, und mit den
[A]/['¥]-Tasten regeln Sie den Einstellungswert.

Beschreibung

‘ Einstellungs-

wert

Hohere Einstellungen bewirken eine starkere Rauschminderung.
Setzen Sie den Wert so hoch wie mdglich, ohne dass dadurch der
Sound abrupt abgeschnitten wird.

ZNR

= MODULATION

Durch diesen Effekt erhdlt der Gitarren-Sound mehr Kdrper und Vibrato. Die Wahl des Effekttyps
nehmen Sie mit [TY PE] und die des Einstellungswertes mit [VALUE] vor.

Beschreibung

Effekttyp ‘ Einstellungs-

Mischt tonhohenverschobene Komponenten (héher und niedriger) in

CHORUS das urspriingliche Signal. Dadurch entsteht ein réumlicher und dichter
Sound. Hohere Werte bewirken einen stérkeren Chorus-Effekt.
FLANGER Die Tonhthenmodulation bewirkt einen ausgepragteren Sound-

Charakter. Hohere Werte bewirken eine schnellere Modulation.
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Drive-Typen und Effekttypen

FLANGER Flanger und Chorus hintereinander. Hohere Werte bewirken eine
- CHORUS schnellere Flanger-Modulation. (Chorus-Tiefe ist fest eingestellt.)
PHASE Erzeugt im Sound eine Modulation, die wie ein Vorbeirauschen
klingt. Hohere Werte bewirken eine schnellere Flanger-Modul ation.
PHASE - Phaser und Chorus hintereinander. Hohere Werte bewirken eine
CHORUS schnellere Phaser-Modulation. (Chorus-Tiefe ist fest eingestellt.)
Von diesem Effekt wird der urspriingliche Sound durch eine &u3erst kur-
DOUBLING zen Verzégerungs-Sound ergénzt. Das|&sst den Eindruck entstehen, dass
mehrere Spieler gleichzeitig dieselbe Phrase spielen. Der Sound wird
dadurch dichter. Hohere Werte bewirken eine stérkere Verdopplung.
DOUBLING Doubling und Chorus hintereinander. Hohere Werte bewirken eine
- CHORUS stérkere Verdopplung. (Chorus-Tiefe ist fest eingestellt.)
TREMOLO Bei dleeem Effekt variiert die Lautstérke periodisch. Hohere Werte
bewirken ein schnelleres Tremolo.
TREMOLO Tremolo und Chorus hintereinander. Hohere Werte bewirken ein
- CHORUS schnelleres Tremolo. (Chorus-Tiefe ist fest eingestellt.)
Be dieser Eingtellung wird dem Sound in Abhéngigkeit von der Intens-
AUTO WAH tét des Spiels automatisch ein Wah-Effekt hinzugefiigt. Hohere Werte
bewirken eine hdhere Ausl 6sempfindlichkeit des Auto-Wah. Dadurch
wird auch bel Signaen mit niedrigem Pegel Wah-Eindruck erzeugt.
P Auto Wah und Chorus hintereinander. Hohere Werte bewirken
. CHORUS eine hohere Ausldsempfindlichkeit fur den Auto-Wah. (Chorus-
Tiefeist fest eingestellt.)
Dieser Effekt erzeugt zuféllige Tonhthenwechsel und damit einen
STEP automatischen Arpeggio-Sound. Hohere Werte bewirken eine
schnellere Sound-Anderung.
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Drive-Typen und Effekttypen

STEP Step und Chorus hintereinander. Hohere Werte bewirken eine
- CHORUS schnellere Sound-Anderung. (Chorus-Tiefe ist fest eingestellt.)
Dieser Effekt verlangsamt die Anstiegsgeschwindigkeit des
SLOW-A Sounds. Dadurch entsteht der Eindruck von Geigenspiel. Hohere
Werte bewirken eine langsamere Anstiegsgeschwindigkeit.
Langsamer Anstieg und TonhShenwechsel hintereinander. Hohere
SLOW-A Werte bewirken eine langsamere Anstiegsgeschwindigkeit. (Der
- PITCH
Tonhdhenwechsd ist fest auf eine Oktave nach oben programmiert.)
Dieser Effekt variiert die Tonhdhe des Original-Sounds. Sie haben die Auswahl aus
neun vordefinierten Variationsmustern (P1 bis P9).
Mischt dem Original-Sound und um eine Oktave nach unten ver-
schobene Sound-Komponente bei.
Mischt dem Original-Sound eine um eine reine Quinte nach unten
verschobene Sound-Komponente bei.
Versieht die P2-Einstellung zusétzlich mit einem Chorus-Effekt.
Mischt dem Original-Sound eine um eine reine Quarte nach unten
verschobene Sound-Komponente bei.
PITCH
Versiet die P4-Einstellung zusétzlich mit einem Chorus-Effekt.
Mischt dem Original-Sound eine um eine Oktave nach oben ver-
schobene Sound-Komponente bei.
Mischt dem Original-Sound eine leicht verschobene Sound-Komponente
bei. Das Ergebnisist ein Effekt mit nur leicht verschobener Modulation.
Mischt dem Original-Sound eine um eine reine Quarte nach unten
und oben verschobene Sound-Komponente bei.
Mischt dem Original-Sound eine um eine Oktave nach unten und
oben verschobene Sound-Komponente bei.
Versieht den Sound mit einer Amplitudenmodulation. Es entsteht
RING MOD ! ein metallischer Effekt. Hohere Werte bewirken eine héhere
Modulationsfrequenz.
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Drive-Typen und Effekttypen

Ringmodulator und Chorus hintereinander. Hohere Werte bewirken
eine hbhere Modulationsfrequenz. (Chorus-Tiefe ist fest eingestellt.)

RING MOD
- CHORUS

m DELAY/REVERB

Dieser Effekt mischt dem Gitarren-Sound Verzdgerung oder Hall bei. Mit dem [TYPE/TIME]-
Knopf wahlen Sie den Effekttyp und den Einstellungswert, und mit dem [M1X]-Knopf regeln Sie
das Mischungsverhaltnis von Effekt-Sound und Original-Sound.

Effekttyp ‘ Ems:s(lelrl_ltngs- Beschreibung
Hierbel handelt es sich um einen herkdmmlichen Verzdgerungs-
DELAY effekt. Hohere Werte bewirken eine stérkere Verzogerung. Der

Feedback-Anteil wird auf einen optimalen Wert eingestellt.

Dieser Verzogerungseffekt reproduziert den warmen Sound eines
ECHO ! Band-Echos. Hohere Werte bewirken eine stérkere Verzdgerung.
Der Feedback-Anteil wird auf einen optimalen Wert eingestellt.

o s

ROOM Dieser Effekt simuliert den Hall in einem Raum. Hohere Werte
bewirken einen tieferen Effekt.

VN

HALL Dieser Effekt simuliert den Hall in einer Halle. Hohere Werte
bewirken einen tieferen Effekt.
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Spezifikationen

Leistungsausgang 36 W effektiv

Lautsprecher 25 cm, 5 Ohm

Eingange Gitarreneingang: Standard-Monobuchse (Nenneingangspegel -20 dBm,
Eingangsimpedanz 470 kOhm)
AUX IN: Standard-Stereobuchse (Nenneingangspegel -20 dBm,
Eingangsimpedanz 10 Kiloohm)

Ausgang Kombinierter Recording-/K opfhérer-Ausgang: Standard-Stereobuchse
(Nennausgangspege! +4 dBm bei Ausgangslastimpedanz von 10 kOhm und héher)

Drive 22 Typen

Effektprogramme 19 Typen (10 MODULATION + 4 DELAY/REVERB + BOOST + SUSTAIN
+ EDGE + BOTTOM + ZNR)

Effektmodule 7 Module (MODULATION + DELAY/REVERB + BOOST + SUSTAIN + EDGE

Programm-Patches

+BOTTOM + ZNR)
USER: 10 (Uberschreibbar, mit Speicher)
PRESET: 2 Banke x 10 =20

insgesamt 30 Patches
Abtastrate 31,25 kHz
A/D-Wandler 20 Bit, 64fach Oversampling
D/A-Wandler 20 Bit, 8fach Oversampling
Steueranschluss FOOT SW (FS01)
Display LED, 2 Stellungen, 7 Segmente
Abmessungen 485 mm (B) x 240 mm (T) x 410 mm (H)
Gewicht 12 kg
Im Lieferumfang Netzkabel

*0dBm= 0,775V effektiv

*Design und Spezfikationen kénnen jeder zeit ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden.

Fehlerbehebung

Es liegt keine Spannung an.

¢ |Ist das Netzkabel richtig in die Steckdose eingesteckt?
o Steht der [POWER]-Schalter auf ON?

Kein Ton oder geringe Lautstérke.

e |Ist die Gitarre richtig an den FIRE-30 angeschlossen?

Weitere Angaben zu Anschllissen finden Sie auf Seite 9.
¢ Ist ein Gerét an die [RECORDING/PHONES]-Buchse angeschlossen?

Fallsja, ist der Lautsprecher automatisch ausgeschaltet.
e |Ist der [LEVEL]- oder der [MASTER]-Knopf in die Aus-Stellung gedreht?

Drehen Sie den Knopf in Uhrzeigerrichtung, wahrend Sie spielen.

¢ Sound ist zu verzerrt oder bricht ab.
¢ Sind die [GAIN)/[LEVEL]-Knopfe auf einen zu hohen Wert eingestellt?

Drehen Sie die Kndpfe nach rechts. Regeln Sie die Lautstérke mit dem [MASTER]-Knopf.

¢ Der Modus lasst sich nicht mit dem FuBtaster umschalten.
e |Ist ein FuBtaster von ZOOM angeschlossen?

Sie kdnnen nur den Fultaster ZOOM FS-01 verwenden.
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NAME DES

BANK | PATCH | PATCHES | DRIVE-TYP | BESCHREIBUNG
0 | FireDrive PVY Kréftiger Drive-Sound mit starker und voller Schalleinwirkung.
1 Pop Chorus | J CLEAN Deformierter Combo-Verstérker-Sound mit charakteristischem Chorus.
2 | DelayedOD | VINTAGEOD | Overdrive-Sound mit Verzégerung. Geeignet fiir Melody und Lead.
3 | Metal7 MT 7 Metal-Sound fiir 7-saitige Gitarre.
U 4 | BeatCrunch | MSOLD Standard-Crunch-Sound. |deal geeignet fiir Rhythmus- und Lead-Gitarre.
5 | Phaser Cut EFFECT IN (St) | Phaser-Sound zum Erzeugen eines Schneidgeréuschs.
6 | Z-Box 9002 Deformierter Vintage-Original-ZOOM-Sound.
7 | Pitched DRV | BGOLD Standard-Pitch-Sound + um eine Oktave niedriger Sound.
8 | StrumArp AC STANDARD | Akustik-Sound fiir Stroke und Arpeggio.
9 | JetDrive MP 1 Knackiger Jet-Sound.
0 | PV-Hard PVY Simulation des Drive-Feeling von Verstérkern mit hohem Gain.
1 Clear Chorus | EFFECTIN (St) | Klarer, transparenter, sauberer Chorus-Sound.
2 | Z-Power Z POWER Power-L ead-Sound ZOOM-Originals.
3 | M-Stack MS DRIVE Simulation des Standard-Sounds eines Verstérkerturms.
A 4 | Combo Drive | BG OLD Heller Drive-Combo-Verstérker-Sound.
5 | FDR-Clean FDR CLEAN Standard-Verstérker-Sound fiir Studioaufnahmen.
6 | X-Distortion | TBDIST Simulation der Stomp-Box-Verzerrung.
7 | BG-Stack BG DRIVE Simulation des Sounds eines BG-Verstérkerturms.
8 | MP-Power MP 1 Verstarkerturm mit harter Verzerrung und schnellem Ansprechen.
9 | Match Box MATCH Crunch-Sound mit hoher Qualitét, der den Combo-Verstarker smuliert.
0 | Wild Fuzz WILD Fuzz Kraftvoller Fuzz-Sound fur Hintergrund und Lead.
1 Clean Lead EFFECT IN (Vin)| Chorus & Delay fiir sauberen Lead.
2 | FatTweed FDR BLUES Satter Sound mit mehr Gewicht im Mittenbereich.
b 3 | OutlineDist | TBDIST Sound des hervorhebenden Umrisses mit kurzer Verz6gerung.
4 | Mystic Chord | J CLEAN Phantastischer Pitch-Sound fiir Arpeggio.
5 | Old Stack MS OLD Simulation des typischen Sounds eines alten Verstérkerturms.
6 | SiverPanel | FDR CLEAN ?irgilozit(i)ounngﬁ Ej?l).unds eines Combo-Verstérkers mit charakteristischem
Wah Useful | PVY Méchtiger Auto-Wah-Sound.
UK Box MATCH Combo-Verstérker-Sound im Mersey-Beat-Stil.
Neo Fuzz FUzz Fuzzy Sound, der gewdhnlich von Studiomusikern verwendet wird.

CATCH US IF YOU CAN
ZOOM CORPORATION
NOAH Bldg., 2-10-2, Miyanishi-cho, Fuchu-shi, Tokyo 183-0022, Japan
TELEFON: +81-42-369-7116 FAX: +81-42-369-7115
Website: http://www.zoom.co.jp
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