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SICHERHEITSHINWEISE Gebrauchshinweise

SICHERHEITSHINWEISE

Zum Schutz vor Schaden weisen verschiedene Symbole in
diesem Handbuch auf Warnmeldungen und VorsichtsmaB-
nahmen hin. Diese Symbole haben die folgende Bedeutung:

Dieses Symbol kennzeichnet Anmerkungen zu
besonders groBen Gefahrenquellen. Missachtung

Warnung oder Fehlbedienung kénnen zu schweren Verlet-
zungen bis hin zum Todesfall fiihren.

Dieses Symbol kennzeichnet Erkl&rungen zu wei-
teren Gefahrenquellen. Missachtung oder Fehlbe-

Vorsichi dienung kdnnen zu Verletzungen oder zu Schéden
am Gerét fihren.

Bitte beachten Sie folgende Sicherheitshinweise und Vorkeh-
rungen, damit Sie das G9.2tt gefahrenfrei nutzen kénnen.

Stromversorgung
Viarming * Verwenden Sie in jedem Fall ein Netzteil mit 15V DC
und 1,5A (Zoom AD-0012). Andere Netzteile konnen
Schiaden am Gerit verursachen und stellen ein Sicher-
heitsrisiko dar.

* SchlieBen Sie das Netzteil an einer Netzbuchse an, die
in dem dafur vorgeschriebenen Spannungsbereich
arbeitet.

¢ Wenn Sie das Netzteil aus der Netzbuchse entfernen,
ziehen Sie immer am Netzteil selbst, jedoch nicht am
Anschlusskabel.

* Wihrend Gewitter oder wenn Sie das Gerit fur einen
langeren Zeitraum nicht nutzen, trennen Sie das Netz-
teil vom Netzanschluss.

¢ Ziehen Sie nicht am Netzkabel, setzen Sie es nicht unter
Spannung oder stellen Sie keine schweren Objekte dar-
auf.

Betriebsumgebung

Viarmung Zum Schutz vor Feuer, Stromschlag und Fehlfunk-
tion sollten Sie Ihr G9.2tt nur in Umgebungen ver-
wenden, wo es nicht:

* extremen Temperaturen

« Hitzequellen wie Heizstrahlern oder Ofen

* hoher Luft- oder Umgebungsfeuchtigkeit

¢ Staub oder Sand

« starken Erschuitterungen ausgesetzt ist.

Halten Sie einen Mindestabstand von 5 cm um das

Gerét ein, um eine ausreichende Beluftung zu

gewahren.

Blockieren Sie die Lufteréffnungen nicht mit Gegen-

stdnden wie Zeitungen oder einem Vorhang.

Handhabung

Waming ° Stellen Sie niemals Flussigkeitsbehalter wie Vasen auf
das G9.2tt, da das zu einem Stromschlag fithren kann.

« Stellen Sie keine Feuerquellen wie Kerzen auf dem
G9.2tt ab, da das zu Branden fuhren kann.

* Das G9.2tt ist ein Prizisionsgerat. Uben Sie keinen
ubermaBigen Druck auf die Tasten und Regler aus. Las-

Vorsich

sen Sie das Gerat nicht fallen und vermeiden Sie Stofie
oder tibermaBigen Druck auf das Gehause.

¢ Achten Sie darauf, dass keine Fremdkorper (Miunzen,
Nadeln etc.) oder Flussigkeiten in das Innere des Gerits
gelangen.

Verkabelung der Ein-und Ausgangsbuch-
sen

Bevor Sie Kabel einstecken oder abziehen, miissen
Sie das G9.2tt und alle angeschlossenen Geréate
ausschalten. Vor einem Transport miissen alle Kabel
und der Netzadapter vom G9.2tt abgezogen werden.

Vorsichi

A Anderungen am Gerat

Offnen Sie niemals das Geh&use des G9.2tt und ver-
suchen Sie nicht, das Gerat zu modifizieren, da das
zu Schaden fuhren kann.

Warnung

Lautstarke

Betreiben Sie das G9.2tt nicht Uber einen langeren
Zeitraum mit voller Lautstarke, da dies Ihr Gehor
schadigen konnte.

Vorsicht

Gebrauchshinweise

Elektrische Einstreuungen

Aus Sicherheitsgriinden ist das G9.2tt so konzipiert, dass es
groBtmaglichen Schutz vor interner elektromagnetischer
Strahlung bietet und gegen Interferenzen von auBen abge-
schirmt ist. Geréte, die gegenuber diesen Interferenzen sehr
empfindlich sind oder starke elektromagnetische Strahlung
aussenden, sollten nicht in der Nahe des G9.2tt betrieben
werden, da dabei Interferenzen nicht géanzlich ausgeschlos-
sen werden kénnen.

Elektromagnetische Interferenzen kdnnen bei allen elektroni-
schen Geréten, darunter auch dem G9.2tt Fehlfunktionen
und Datenverluste auslsen. Beachten Sie diese Punkte, um
das Risiko eventueller Schaden mdglichst gering zu halten.

Reinigung

Verwenden Sie zum Reinigen des G9.2tt ein weiches, trocke-
nes Tuch. Falls nétig, befeuchten Sie das Tuch leicht. Ver-
wenden Sie keine aggressiven Reinigungs-, Lésungsmittel
(wie Farbverdinner oder Reinigungsbenzin) oder Wachse,
weil diese die Oberflache angreifen und beschédigen kon-
nen.

Bitte bewahren Sie dieses Handbuch als Refe-
renz an einem geeigneten Ort auf.

* MIDI ist ein eingetragenes Warenzeichen der Association
of Musical Electronics Industry (AMEI).
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Vielen Dank, dass Sie sich fur das ZOOM G9.2tt (im Folgenden einfach ,,G9.2tt* genannt) entschieden
haben. Beim G9.2tt handelt es sich um einen hochentwickelten Multieffektprozessor mit folgenden Merk-
malen.

® Herausragende Leistungsmerkmale dank neuester Technologie
Exzellente Klangqualitit durch eine Signalverarbeitung mit 96-kHz/24-Bit und einem internen Processing mit 32
Bit. Linearer Frequenzgang bis 40 kHz und ein Eingangsrauschen von bemerkenswerten 120 dB oder besser

@ Praxisgerechte Patches
Effekt-Modul-Kombinationen und -Einstellungen konnen als ,,Patches gespeichert und eingeladen wer-
den. Das G9.2tt bietet insgesamt 200 Sound-Variationen: 100 Patches in den schreibgeschiitzten Preset-
Gruppen sowie 100 Patches in den User-Gruppen, die nach Bedarf uiberschrieben werden konnen. Die
Send-/Return-Pegel und On-/Off-Einstellungen der externen Effekte, die uber die Buchsen SEND/
RETURN angeschlossen wurden, konnen ebenfalls als Teil eines Patches gespeichert werden.

@ Ideal fiir Live-Auftritte und Direct Recording
Die Pre-Amp-Sektion enthélt zwei Kanile, wobei jeder Distortion-Typ jeweils tiber einen Algorithmus fur
das Live-Spielen und das Direct-Recording verfugt. Der CABINET-Effekt simuliert den Klang eines Amps,
der mit einem Mikrofon abgenommen wird. Der Algorithmus wird automatisch in Abhangigkeit des On/Off-
Status im CABINET-Modul umgeschaltet. Eine Amp-Select-Funktion passt den Sound an den Amp an, den
Sie gerade verwenden. Selbst der Anschluss des G9.2tt am Leistungsverstirkereingang eines Gitarren-Amps
stellt kein Problem dar: Bringen Sie den Schalter -10 dBm/+4 dBm einfach in die Position +4 dBm.

@ Der interne Tuner unterstiitzt spezielle Stimmungen.
Zusitzlich zu den Standard-Stimmungen unterstiitzt der autochromatische Tuner auch andere Stimmun-
gen. Zudem erlaubt er ein einfaches und vor allem ,,stummes* Stimmen auf der Buihne.

® Ab Werk sind zwei Expression-Pedale eingebaut.
Stellen Sie den Klang oder die Lautstirke mit den internen Expression-Pedalen in Echtzeit ein. Das
rechte Z-Pedal verarbeitet nicht nur horizontale, sondern auch vertikale Bewegungen. Betreten Sie die
néachste Stufe der Pedalsteuerung und entdecken Sie vollkommen neuartige Moglichkeiten.

® Accelerator und Energizer auf R6hren-Basis
Die analoge Eingangsstufe bietet einen Accelerator, mit dem Sie die Signale der Rohrenschaltung beliebig mit
der Transistorstufe mischen konnen. Auf diese Weise fugen Sie einem cleanen Sound die charakteristische
Rohren-Kompression und -Verzerrung hinzu. Zusatzlich bearbeitet der Energizer im G9.2tt das analoge Aus-
gangssignal, um den warmen und dynamischen Sound zu erzeugen, der so typisch fur Rohrenverstarker ist.

® Programmierbare Function-FuBschalter
Die beiden programmierbaren Function-Schalter erhohen die Flexibilitat noch weiter und erlauben
Ihnen, das Gerat fur jede Anwendung zu optimieren. Mit den Pedalen schalten Sie die Pre-Amp-Kanile
um, stellen die Delay-Zeit ein, schalten die Delay-Funktion an- oder ab oder erledigen andere Aufgaben.

Bitte nehmen Sie sich Zeit und lesen Sie dieses Handbuch sorgfaltig durch, um das G9.2tt bis ins Detail
kennenzulernen. So wird neben optimaler Leistung eine hohe Betriebssicherheit gewahrleistet.
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Begriffe in diesem Handbuch

In diesem Abschnitt werden wichtige Begriffe erklart, die im G9.2tt-Handbuch héufig benutzt werden.

H Effekt-Modul

Stellen Sie sich das G9.2tt als Kombination mehrerer
Einzeleffekte, der so genannten Effekt-Module, vor.
Das G9.2tt integriert ein Kompressor-Modul
(COMP), ein Modul mit Amp-Simulator/Distortion-
Effekten (PRE-AMP), ein Modul zur Steuerung
eines externen Effekt-Loops (EXT LOOP) und mehr.
Parameter wie die Effekt-Intensitat konnen individu-
ell fur jedes Modul eingestellt werden. Zudem kon-
nen Sie die Module nach Bedarf an- und abschalten.
Die funf Module EXT LOOP, ZNR, PRE-AMP, EQ
und CABINET arbeiten als virtuelle Vorverstarker,
die uiber die Regler und Taster in der Pre-Amp-Sek-
tion auf der Oberflache gesteuert werden.

H Effekt-Typ

Fur einige Effekt-Module gibt es mehrere verschie-
dene Effekte, die so genannten Effekt-Typen. So
integriert das Effekt-Modul MOD/EFX2 einen Cho-
rus, Flanger, Pitch Shifter, ein Delay und andere. Es
kann immer nur einer dieser Effekte aktiv sein.

H Effekt-Parameter

Alle Effekt-Module integrieren mehrere so genannte
Effekt-Parameter, die uber die Parameter-Regler 1 —
4 auf der Oberflache bedient werden. Stellen Sie sich
ein Effekt-Modul wie einen Bodeneffekt vor, bei
dem die Parameter den Klang und die Effekt-Intensi-
tat ahnlich wie die Regler bei diesen Geriten steuern.

B Patch

Im G9.2tt werden Kombinationen aus Effekt-Modu-
len, die gemeinsam gespeichert und geladen werden,
als Patches bezeichnet. Ein Patch enthilt Informatio-
nen tiber den On/Off-Status jedes Effekt-Moduls,
uber den Effekt-Typ in jedem Modul und uber die
Einstellungen der Effekt-Parameter. Die Einstellun-
gen fur das Expression-Pedal und das Tempo werden
fur jedes Patch individuell gespeichert.

B Banke und Gruppen

Die Patches verteilen sich auf User-Gruppen (U,
u), die verandert werden konnen, sowie schreib-
geschiitzt Preset-Gruppen (A, b). Da jede Gruppe

SEND RETURN

Pre-Amp-Sektion

50 Patches enthilt, stehen uber die Gruppen A, b,
U und u insgesamt 200 Patches im Zugriff.

Im G9.2tt werden die Patches immer in Funfer-
blocken aufgerufen und dann uber die Fulschalter
angewahlt. Diese funf Patches werden zusammen
als Bank bezeichnet. Pro Gruppe gibt es 10
Banke, die von 0 bis 9 nummeriert sind.

User-Gruppen Preset-Gruppen

Gruppe U

Gruppe u Gruppe A Gruppe b

B Betriebsarten
Das G9.2tt bietet die funf folgenden Betriebsarten.

® Play-Modus
In diesem Modus konnen Patches ausgewahlt und
gespielt werden. Das ist der Normalmodus des
G9.2tt, der direkt nach dem Einschalten aktiv ist.

® Manual-Modus
In diesem Modus spielen Sie Thr Instrument und
schalten die Module mit den FuB3schalter an/ab.

©® Edit-Modus
In diesem Modus konnen Sie die Effekt-Parameter
eines Patches editieren (verandern).

@ Store-Modus
Dieser Modus dient zum Speichern editierter Pat-
ches. Zudem konnen Sie hier die Speicherpositio-
nen von Patches dndern.

® Bypass/Mute-Modus
Wenn sich das G9.2tt im Bypass-Modus befindet,
ist die Effektbearbeitung voruibergehend deakti-
viert und das Originalsignal wird durchgeschlif-
fen. Im Mute-Modus wird der Sound abgeschaltet.
Der interne Tuner kann in beiden Modi benutzt
werden.

INPUT —{ COMP {WAH/EFX1}-{ EXT LOOP mf PRE-AMP I%‘ CABINET }:{MOD/EFX2}-{ DELAY }-{REVERB}=3 OUTPUT
Kanal A :

ZOOM G9.2tt 5



Bedienelemente und Funktionen

Bedienoberflache
H Control-Sektion B Pre-Amp-Sektion
B Accelerator-Sektion B Energizer-Sektion

o ow o e PEDAL 2

PRE-AMP / /ﬁ \

Ty age) D O
o] CH A/B S
[ 3 O

BANK [V ]/[A]-FuBschalter Function- Function-
FuBschalter 1 FuBschalter 2
Expression-Pedal 1 FuBschalter 1 -5 Expression-Pedal 2
Rickseite
OUTPUT GAIN (-1 0 dBm/ MIDI OUT-Anschluss

+4 dBm)-Schalter MIDI IN-Anschluss

USB-Port
@ —MHMHMHMHIHIH——— MM mm@

@ZEE=NE v |
O .
o M=ETE ® ‘ Q
INPUT-Buchse POWER switch
OUTPUT R-Buchse AC IN-Anschluss
OUTPUT L/MONO-Buchse EXT LOOP RETURN-Buchse
PHONES-Buchse EXT LOOP SEND-Buchse

LEVEL-Regler | EXT LOOP GAIN (-10 dBm/+4 dBm)-Schalter
AUX IN-Buchse
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Bedienelemente und Funktionen

B Control-Sektion

R anzeige k Illllllllllllll'j Display
| LeveL |

TYPE
Parameter-Regler
1-4

[TYPE]-Regler

PRE-AMP CHAIN LO-MID HARMONICS

[PEDAL 1 SETT|NG]_ Rt e PAGE STORE/SWAP EXIT PEDAL 2 SETTING]-
Co ¢ &5 o & ]

Taste | Taste

[AMP SELECT/SYSTEM]-Taste [EXIT]-Taste

[BYPASS/TUNER]-Taste [STORE/SWAP]-Taste
[PAGE]-Taste

B Pre-Amp-Sektion
[BASS]-Regler [MIDDLE]-Regler

[LEVEL]-Regler [TREBLE]-Regler
[CHANNEL va]-Tasten |[PRESENCE]-RegIer

|
( anve ;A O O E
AMP TYPE GAIN LEVEL

PRE-II
e O D10 O O O
[GAIN]-Regler EFFECT

COMP WAH/EFXT EXT LOOP INR PRE-AMP EQ CABINET MOD/EFX2 DELAY REVERB  TOTAL/FUNCI

OO OO C) OO O OO
Effekt-ModuI-Tasten

wP

\
Y

B Accelerator-Sektion B Energizer-Sektion
o D o D
a C™Dd a C™Dd
o ™ o ™
a C™Dd a C™d
o ™ o ™
ACCELERATOR ENERGIZER

TUBE 1 SOLID STATE TUBE 1 BOOST

o R s R .
‘0' 'll;

[TUBE]-Regler
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Verkabelung

Orientieren Sie sich bei der Verkabelung an den unten dargestellten Beispielen.

Anschlussbeispiel (1)

/Verwenden Sie ein Stereo-Y-

Schalter # cunsw Verwenden Sie Monokabel zum Kabel zum Anschluss einer

OUTPUT Anschluss am Gitarren-Amp. Bei Drummaschine (ZOOM SB-

GAIN | = nur einem Verstarker verwenden 246 0. 4.) oder eines CD/MD-
Sie die Buchse OUTPUT L/MONO. Players. Das Signal an der

Buchse AUX IN wird nicht mit

Beim Anschluss am Gitarren-Amps den internen Effekten bearbei-
Gitarreneingang eines ©0000] [90000) Drummaschine | tet, sondern auf die Ausginge
Gitarren-Amps stellen oder &hnliches | OUTPUT L/MONO und

Sie den ?chalter auf "- OUTPUT R durchgeschliffen.
10 dBm". || Zudem liegt es am USB-Port

Netzteil

—l—=(]

SchlieBen Sie die Gitarre

e : Patch-Umschaltung
mit einem geschirmten e MIDI-Interface | tnd Informationen

Monokabel an. = zum Pedalbetrieb
(Durch Anschluss des USB- ) | konnen als MIDI-
[ ooo Kopfhérer | Ports an einem Computer Befehle gesendet und
9¢ezeEg & konnen Sie das G9.2tt als empfangen werden.
EEEEE \Audio—lnterface verwenden.
MTR L&

Beim Anschluss am Endstufeneingang eines Gitarren-Amps

stellen Sie den Schalter auf "+4 dBm". Das G9.2tt bietet eine
Schalter OUTPUT GAIN | Funktion zum Abgleich der Charakteristik an den Verstirker
(Amp-Select-Funktion). Einzelheiten finden Sie auf Seite 58.

GAIN SW

-10dBm ! L 4adbm

Gitarre

@ZE[Z=ZNE " a1 omme mee  _wa_ ama L oww we ®
:?ﬂ?!ﬁ CORPORATION o @ n@- @ E] m @
oNEETE ] i [ gr— ®
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Einschalten

Anschlussbeispiel (3) (Anschluss eines externen Effekts)

Wenn ein externer Effekt an den Buchsen SEND/RETURN ange-
schlossen wird, kdnnen Sie Einstellungen wie "Effekt an/aus" oder
die Send/Return-Pegel im Patch speichern. Einzelheiten finden Sie

auf Seite 41.

-10m? Lsadem

Schalter EXT LOOP GAIN k@@jﬁ

Bei Anschluss eines Effekts mit
einem empfohlenen Eingangs-
pegel von +4 dBm (Rack-Effekt

0. 4.) verwenden Sie die Einstel-
g’ Externer Effekt lung "+4 dBm", bei Instrumental-

oder Bodeneffekten dagegen die
Einstellung "-10 dBm".

Im Folgenden werden die Schritte beim Einschalten des G9.2tt beschrieben.

1. Stellen Sie sicher, dass der/die Gitar-
renverstarker abgeschaltet ist/sind.

Drehen Sie zudem den Lautstarkeregler am Gitar-
renverstarker vollstandig herunter.

2. Stecken Sie das Netzteil in die Netz-
steckdose und den Netzteilstecker in
die Buchse AC IN am G9.2tt.

3. SchlieBen Sie die Gitarre mit einem
Monokabel an der Buchse INPUT des
G9.2tt an.

4. Mit Monokabeln verbinden Sie die
Buchse OUTPUT L/MONO mit dem
Gitarrenverstérker (bei einem Amp)
und die Buchse OUTPUT R mit einem
zweiten Verstarker (bei zwei Amps).

HINWEIS
Um das Signal Uber Kopfhorer abzuhdren, schlie-
Ben Sie ihn an der Buchse PHONES des G9.2tt an.

5. Schalten Sie die Gerite in dieser Rei-
henfolge ein: G9.2tt — Gitarren-Amp

ANMERKUNG

Schalten Sie Ihr System mit Bedacht ein. Wenn Sie
das G9.2tt anschalten, wenn der Gitarrenverstér-
ker bereits eingeschaltet ist, besteht die Gefahr, lhr
Gehor und die Speaker zu beschadigen.

ZOOM G9.2tt

6. Spielen Sie auf lhrer Gitarre und dre-
hen Sie die Lautstarkeregler am
Gitarrenverstérker, an lhrer Gitarre
sowie den LEVEL-Regler auf der
Riickseite des G9.2tt nach Bedarf auf.

—— LEVEL-Regler——

HINWEIS

Das G9.2tt bietet eine so genannte ,Amp-Select”-
Funktion, mit der Sie das Gerat an unterschiedliche
Verstarkertypen anpassen kdnnen. Wahlen Sie die
geeignete Einstellung fur Ihren Verstarker, wenn
Sie das G9.2tt zum ersten Mal benutzen (— S. 58).

7. Umdas System auszuschalten, schal-
ten Sie alle Komponenten in umgekehr-
ter Reihenfolge wieder aus.

HINWEIS

Wenn der riickseitige Schalter OUTPUT GAIN auf
»~10 dBm* eingestellt und der Regler LEVEL voll-
stdndig aufgedreht ist, arbeitet das G9.2tt mit
Nominalpegel (Aus- und Eingangspegel sind iden-
tisch).



Kurzanleitung | (Betrieb im Play-/Manual-Modus)

Dieser Abschnitt erlautert verschiedene grundlegende Schritte, um direkt mit dem G9.2tt zu arbeiten.

€] Auswahl eines Patches (Play-Modus)

Direkt nach dem Einschalten arbeitet das Gerat im Play-Modus.

1. wihlen Sie mit den FuB-
schaltern 1 - 5 ein Patch.
Die LED des jeweiligen FuBschal-
ters (1 - 5) zeigt, welche Patch-
Nummer momentan aktiv ist.
[Anzeige im Play-Modus]
Gruppen-Name/Bank-Nummer

GROUP Y BANK

—EaN | ITO
B LM Iylgl

FuBschalter 2

Zuordnung fiir Function-
FuBschalter 1

HINWEIS

e Alternativ schalten Sie das Patch in
der Gruppe/Bank mit dem Para-
meter-Regler 1 um.

¢ Die Patch-Lautstérke stellen Sie
mit dem Parameter-Regler 2 ein.

K
TZuordnung fur Function-

2. Um ein Patch aus einer
anderen Gruppe/Bank zu
wadhlen, 6ffnen Sie die
Gruppe/Bank mit dem
BANK [V]/[A]-FuBschal-
ter und verwenden dann
die FuBschalter 1 - 5.

HINWEIS

Sie kdnnen die Gruppe/Bank auch
mit dem Regler [TYPE] umschalten.

PEDAL 1 rowx

—

ﬁ
v

N

P Ein-/Ausschalten von Modulen
mit dem FuB (Manual-Modus)

Im Manual-Modus konnen Sie die Module mit den
Fuftastern 1 — 5 an- und abschalten.

1. Driicken Sie den FuBschalter BANK [V]
im Play-Modus fiir mehr als 1 Sekunde.

Das G9.2tt wechselt in den Manual-Modus.
ANMERKUNG

Im Manual-Modus werden Patches nicht Uber die
FuBschalter ausgewahlt. Die Regler [TYPE] (Auswahl
der Gruppe/Bank) und der Parameter-Regler 1 (Patch-
Auswabhl) arbeiten jedoch wie im Play-Modus.
Beachten Sie, dass Sie in den "Play-Modus" zurilick-
kehren, wenn Sie Patches verandern.

ZOOM G9.2tt



Kurzanleitung 1 (Betrieb im Play-/Manual-Modus)

&) Pre-Amp-Bedienung [Pre-Amp-Sektion]
In de‘r Pre-Amp- ) . . Ausgangspegel Hub in den Hub im
Sektion konnen Sie Distortion-Typ Pre-Amp-Modul Mitten Presenzenbereich

den Distortion-Typ, - [AMP TYPE]-Regler [LEVEL]-Regler [MIDDLE]-Regler [PRESENCE]-Regler

GAIN LEVEL BASS MIDDLE TREBLE PRESENCE

Grad und den EQ fur e T
meixaien (1) OO O O O

separat einstellen.
[GAIN]-Regler [BASS]-Regler [TREBLE]-Regler
Verzerrungs- Hub im Hub in den
e " PeDAL2 ‘) grad Bass Hohen
N

— fe—
_<~
OO0 O{ 1t Al 1. wiahlen Sie den Kanal zur Bearbeitung mit

den Tasten [PRE-AMP A/B] aus.

Die leuchtende Taste zeigt die aktuelle Auswahl an.

HINWEIS

Sie kdnnen mit den Function-FuBschaltern 1 oder 2

zwischen Kanal A und B umschalten (— S. 38).

2. stellen Sie die Regler der Pre-Amp-Sektion
nach Bedarf ein.
Wenn Sie einen Regler bedienen, werden der Name
und der aktuelle Wert des Parameters im Display

eingeblendet. Mit der Taste [EXIT] kehren Sie in
den Play-Modus (oder Manual-Modus) zuriick.

ANMERKUNG
Die Anderungen an einem Patch gehen verloren, wenn
Sie ein anderes Patch wéhlen. Um die Anderungen zu
erhalten, speichern Sie das Patch zuerst (— S. 13).

2. Mit den FuBtastern schalten Sie die Module an und ab.

[FuBtaster und zugehérige Module]

WAH/EFX1-Modul MOD/EFX2-Modul
PRE-AMP-Modul DELAY-Modul REVERB-Modul

3. Mit dem FuBschalter BANK [¥] kehren Sie in den Play-Modus zuriick.

ZOOM G9.2tt 11



Kurzanleitung 2 (Betrieb im Edit-/Store-Modus)

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie ein ausgewihltes Patch editieren und wie Sie die vorgenommenen Ande-

rungen speichern.

€] Editieren eines Patches (Edit-Modus)

1 = Driicken Sie Effekt-Modul-Taste fiir das Modul, das Sie editieren méchten.

Das Gerit schaltet in den Edit-Modus. Durch wiederholtes Driicken
der Effekt-Modul-Taste schalten Sie das zugehorige Modul an und ab.

[Display im Edit-Modus ]

Effekt-Typ-Name
Modul-Name

— EQ MONITOR—
BIMMTPH

Parameterwert
Parameter-Nummer/
Parameter-Name

ANMERKUNG
Wenn Sie die PRE-AMP/EQ-

Modul-Taste auslésen, andert sich
das Display (Details auf Seite 25).

—
§
A

N\ J)

-

PEDAL 1 romx

mos

?@ —

101 <

BYPASS/TUNER \\—'_/ TFUN
\\Q/

2. Mit dem Regler [TYPE] und den Parameter-Reglern 1 - 4 nehmen Sie

Einstellungen vor.

[TYPE]-Regler
Andert den Effekt-Typ.

| Level ]
TYPE PARM | PARM 2 PARM 3 PARM 4

TONE PRE-AMP CHAIN 10-MID

Parameter-Regler 1 - 4

Andert den jeweiligen Parameter. Details
zur Parameter-/Regler-Zuordnung erfah-

ren Sie auf den Seiten 60 — 75.

HARMONICS

HINWEIS

e Der Effekt-Typ (Distortion-Typ) des PRE-AMP-
Moduls kann mit dem Regler [AMP TYPE]
geandert werden.

¢ Die Hauptparameter des PRE-AMP/EQ-Moduls
kénnen wie im Play-Modus mit den Reglern der
Pre-Amp-Sektion verdndert werden.

ANMERKUNG

Die Anderungen an einem Patch gehen verlo-
ren, wenn Sie ein anderes Patch anwéhlen.
Um die Anderungen zu erhalten, speichern Sie
das Patch zuerst.

ZOOM G9.2tt



Kurzanleitung 2 (Betrieb im Edit-/Store-Modus)

3 Speichern eines Patches (Store-Modus)

1 = Driicken Sie im Play-, Manual- oder Edit-Modus die Taste
[STORE/SWAP].
[Display im Store-Modus]
Patch-Name fiir Speicherziel

— EQ MONITOR—
¢ BLM M T P

Gruppen-Name/Bank-Nummer fir
Speicherziel +

GROUP ' pANK

[ WA

A\ H

Gruppen-Name, Bank- und Patch-Nummer
fiir Speicherziel

n rows v v el w PEDAL 2

N 2. Rechts oben im Display erscheint die Mel-
dung "PATCH", links unten "STORE?". Sie
([ \Y kénnen diese Aktion nun ausfiihren.

2 In diesen Modus speichern Sie einzelne Patches. Wenn
das Display andere Informationen einblendet, 6ffnen
Sie die Anzeige "STORE?" mit dem Parameter-Regler

B

B

il
7 W e

2 oder "PATCH" mit dem Parameter-Regler 3.
HINWEIS

Im Store-Modus kdnnen Sie Patches und auch

ganze Banke austauschen (— S. 28).

3. Mit den FuBschaltern BANK [V]/[A] und
den FuBtastern 1 - 5 wahlen Sie die Ziel-

J Bank- und Patch-Nummer aus.

ANMERKUNG

e Nur User-Gruppen kdnnen als Speicherziel
angegeben werden.

e \Wenn ein User-Gruppen-Patch gewahlt wurde,
dient dieses Patch als Standard-Speicherziel.

e Wenn ein Preset-Gruppen-Patch gewéhlt wurde,
dient das erste Patch der User-Gruppe als
Standard-Speicherziel.

4. Driicken Sie die Taste [STORE/SWAP].

Der Speichervorgang wird ausgefithrt und das Gerat
kehrt in den Play-Modus zuriick.

HINWEIS

Sie kénnen die User-Gruppen-Patches problem-
los initialisieren (— S. 29).

ZOOM G9.2tt 13



Auswahl von Patches zum Spielen (Play-Modus)

Direkt nach dem Einschalten befindet sich das G9.2tt in dem Modus zum Auswahlen und Verwenden von
Patches (Play-Modus). Das zuletzt gewahlte Patch wird automatisch wieder eingeladen. In diesem
Abschnitt werden die unterschiedlichen Bedienschritte im Play-Modus beschrieben.

Im Play-Modus werden folgende Informationen
Anzeige auf der Oberflache auf der Bedienoberfliche eingeblendet.

Gruppen-Name (U, u, A, b)

Die Gruppen A und b sind schreib- Zeigt dic Nummer des Para- _ posop ) autstirke
geschiitzte Preset-Gruppen. Die meter—Regle{s, der die Zeigt die Ausgangslautstirke
Gruppen U und u sind tiberschreib- Patch-Lautstarke steuert. (2 - 100) fur das momentan
bare User-Gruppen. Patch-Name l gewibhlte Patch.
— EQ MONITOR—
GROUP BANK BIMMTPH

M Y "E"-Symbol
—0dB Wenn der Wert vom Originalwert
im Patch abweicht, wird "E" (fur

i
‘C'" (i

Bank-Nummer (0 - 9)
Zuordnung fiir die Function-FuBschalter 1/2
Zeigt die Funktion, die dem Function-FuBschalter 1/2 zugeordnet ist (— S. 38).

A A

T T "Edited") eingeblendet.

[CHANNEL A/B]-Tasten Die Taste fur den Kanal (A oder B), der momentan
fur die Pre-Amp-Sektion angewihlt ist, leuchtet.

e A@D OB PRE-AMP

AMP TYPE PRESENCE

OO0 00000

EFFECT
NP WAWEXI _ BTIOOP DI PREAIP 0 BN WOD/EXZ DAY RIVARS_TOTALFUNCIION

IC)-C)C)—C)—C)C)C)C)C)C)

I
Effekt-Modul- Dic Tasten der im Patch aktiven
Tasten Module leuchten rot.

LEDS der FuB- Die LED des FuBschalters fur das
schalter 1 -5 momentan gewihlte Patch leuchtet.

Auswahl eines Patches

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie ein Patch im
Play-Modus auswihlen.

1. Driicken Sie einen der FuBschalter 1 - Die LED dieses FuBlschalter leuchtet nun und
5, dessen LED nicht leuchtet. zeigt an, dass ein neues Patch geladen wurde.
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Auswahl von Patches zum Spielen (Play-Modus)

HINWEIS

¢ Im Play-Modus wahlen Sie ein Patch mit dem
Parameter-Regler 1 aus.

e Wenn Sie einen FuBschalter auslésen, dessen
LED leuchtet, wird dasselbe Patch neu geladen.

2. Um zu einem Patch in einer anderen
Bank zu wechseln, schalten Sie die
Bank mit den BANK-FuBschaltern
[V1/[A] um und wahlen dann das
Patch mit dem FuBtastern 1 - 5 aus.

WAH/EFX 1

FuBtaster
BANK [V]/[A] 1-5

FuBschalter

Wenn Sie den BANK-FuBschalter [ A] wieder-
holt auslosen, werden die Gruppen/Bénke im
G9.2tt folgendermafen umgeschaltet.

User-Gruppen

A A A Y P

Preset-Gruppen
RO-A 1) AI-BED-BI-

HINWEIS
Im Play-Modus kénnen Sie die Gruppe/Bank mit

dem [TYPE]-Regler umschalten.

ANMERKUNG

¢ Wenn Sie die Béanke mit dem BANK-FuBschal-
tern [V]/[A] umschalten méchten, dirfen Sie
diese nur kurz antippen.

* Wenn Sie den BANK-FuBschalter [¥] fur mehr
als eine Sekunde gedriickt halten, wechselt das
G9.2tt in den Manual-Modus (— S. 19).

e Wenn Sie den BANK-FuBschalter [A] fir mehr
als eine Sekunde gedriickt halten, schaltet das
G9.2tt auf Bypass (Effekte inaktiv). Wenn Sie
den Schalter noch lédnger gedriickt halten,
schaltet das G9.2tt in den Mute-Status (Original-
und Effektsignal inaktiv) (— S. 21).

ZOOM G9.2tt

]

Einstellen eines Sounds
]
Im Play-Modus konnen Sie mit Hilfe der Regler
auf der Bedienoberfldche die grundlegenden Para-
meter der Pre-Amp-Sektion (Distortion-Typ und -
Grad, EQ-Boost/Cut etc.) einstellen.

1. Wihlen Sie im Play-Modus ein Patch.

2. Driicken Sie eine der Tasten [CHAN-
NEL A/B], um den Pre-Amp-Kanal A
oder B zur Bearbeitung auszuwahlen.

cuanneL J\ OB
| oA R

Die zwei Kanile der Pre-Amp-Sektion des G9.2tt
konnen individuell eingestellt werden. Losen Sie
einen der [CHANNEL A/B]-Taster aus, um zwi-
schen den Kanalen umzuschalten.

HINWEIS
Sie kénnen auch mit dem Function-FuBschalter 1/
2 zwischen Kanal A und B umschalten (— S. 38).

3. Mit dem [AMP TYPE]-Regler verin-
dern Sie den Distortion-Typ.

Mit dem Regler [AMP TYPE] wihlen Sie den

Distortion-Typ (den simulierten Amp oder

Bodeneffekt). Wenn Sie den Regler verandern,

erscheint der neue Amp-Typ im Display.

[AMP TYPE]-

.i.
Regler "E"-Symbol

.i.
Typ-Name

HINWEIS

¢ Wenn Sie den Distortion-Typ verandert haben,
erscheint das Symbol ,E“ im Display und die
Taste [STORE/SWAP] leuchtet.

e Wenn sich der aktuell im Display angezeigte
Wert von der urspriinglichen Einstellung im
Patch unterscheidet, wird ebenfalls die Meldung
LE“ (fur ,,Edited”) eingeblendet.



Auswahl von Patches zum Spielen (Play-Modus)

¢ Die leuchtende Taste [STORE/SWAP] weist dar-
auf hin, dass ein oder mehrere (auch aktuell
nicht dargestellte) Werte im Vergleich zum Origi-
nal-Patch verandert wurden. Wenn alle Werte
auf ihre urspriingliche Einstellung zuriickgesetzt
wurden, erlischt die Taste.

4. Die anderen Hauptparameter der Pre-
Amp-Sektion verandern Sie mit dem
zugehorigen Regler (siehe unten).

Wenn Sie den Regler bedienen, erscheinen der

Name und der aktuelle Wert fur den jeweiligen

Parameter im Display. Mit dem Reglern [BASS],

[MIDDLE], [TREBLE] und [PRESENCE] kon-

nen Sie das jeweilige Band anheben oder absen-

ken: Die Einstellung wird auf der rechten

Display-Seite grafisch dargestellt.

Name des momentan eingestellten Parameters
L

g

*
Parameterwert  Grafische Darstellung der
Boost-/Cut-Einstellungen
in jedem Band
HINWEIS

Wenn Sie Schritt 3 oder 4 ausfiihren, schaltet das
G9.2tt in den Edit-Modus. Mit der Taste [EXIT] keh-
ren Sie in den Play-Modus zuriick (Details zum
Edit-Modus finden Sie auf Seite 24).

5. Mitdem Parameter-Regler 2 konnen Sie
im Play-Modus die Gesamtlautstérke
des Patches einstellen.

PARM 2

PRE-AMP CHAIN

Der Parameter Patch Level steuert den Ausgangs-
pegel im jeweiligen Patches im Bereich von 2 —
100. Bei dem Wert 80 ist Nominalpegel gegeben
(keine Verstarkung oder Abschwéchung).

ANMERKUNG

Alle Anderungen, die Sie an dem Patch vorgenom-
men haben, gehen verloren, wenn Sie ein anderes
Patch anwéhlen. Um die Anderungen zu erhalten,
speichern Sie das Patch zuerst (— S. 28).

Gebrauch des Accelerators

Die Eingangsstufe des G9.2tt integriert eine
Accelerator-Funktion, mit der das Signal vor der
Effekt-Bearbeitung in einem Rohren- oder Transi-
stor-Schaltkreis bearbeitet wird. Auf diese Weise
konnen Sie die charakteristische Rohrenkompres-
sion mit cleanen Transistorsounds mischen, bevor
Sie das Signal auf die Effekt-Schaltkreise speisen.

HINWEIS

Der Accelerator ist in allen Modi aktiv. Die Einstel-
lungen des Accelerators werden nicht als Teil des
Patches gespeichert.

Sie stellen den Accelerator mit den Reglern der

Accelerator-Sektion auf der Oberfliche ein. Die
Steuerfunktion werden im Folgenden erklart.

TUBE 1 SOLID STATE

[TUBE]-Regler  [SOLID STATE]-Regler

AMP TYPE

OO Ol

MIDDLE

TREBLE

PRESENCE

@- Hub im Presenz-
Bereich

[PRESENCE]-Regler

|
[GAIN]-Regler
Verzerrungsgrad

[LEVEL]-Regler
Ausgangspegel des Pre-Amp-Moduls

[MIDDLE]-Regler
Hub in den Mitten
[BASS]-Regler
Hub in den Bassen

I
[TREBLE]-Regler
Hub in den Héhen

ZOOM G9.2tt



Auswahl von Patches zum Spielen (Play-Modus)

©® [TUBE]-Regler

Dieser Regler steuert das Eingangssignal der Roh-
renschaltung aus. Drehen Sie den Regler im Uhr-
zeigersinn, um das Gain und die Verzerrung
anzuheben. Einstellungen oberhalb der 3-Uhr-
Position heben die Lautstarke und Verzerrung
drastisch an. So konnen Sie die typische Rohren-
kompression und die Verzerrung stark betonen.

® [SOLID STATE]-Regler

Dieser Regler steuert das Eingangssignal der
Transistorschaltung aus. Wenn Sie den Regler
im Uhrzeigersinn aufdrehen, heben Sie damit
lediglich die Lautstarke an. In der maximalen
Position betragt die Verstarkung +6 dB. Auf
diese Weise konnen Sie das Signal vor der
Effektbearbeitung hoher aussteuern.

Abhiéngig von den Einstellungen fur den Accele-
rator verandern sich zudem die Effekt-Intensitat
des COMP-Moduls und der Verzerrungsgrad im
PRE-AMP-Modul. Fur die Editierung von Pat-
ches empfehlen wir folgende Einstellungen fur
den Accelerator.

® Normal Clean
In dieser Einstellung erzielen Sie einen cleanen
Ton mit minimaler Verzerrung.

TUBE 1 SOLID STATE
0 .:. 10 Q

® Tube Pre-amp
Diese Einstellung verstarkt die rohrenartige
Kompression. Wenn Sie den Regler [TUBE]
weiter anheben, steigen die Lautstarke und
Verzerrung sprunghaft an.

TUBE 1 SOLID STATE

ZOOM G9.2tt

® Clean - Tube Mix

In dieser Einstellung werden der cleane Transi-
stor- und der verzerrte Rohren-Sound gemischt

TUBE 1 SOLID STATE
0'::'10 0'::'10

ANMERKUNG
Wenn beide Regler auf den Minimalwert eingestellt
sind, wird kein Signal im G9.2tt eingespeist.

Gebrauch des Energizers

Das G9.2tt bietet eine Energizer-Funktion, bei der
das analoge Ausgangssignal in einem Rohren-
schaltkreis bearbeitet wird.

Dadurch wird die Gitarre bei Ensemble-Einstel-
lungen besser wahrnehmbar und erhialt den cha-
rakteristischen Rohrensound.

HINWEIS
Der Energizer ist in allen Modi aktiv. Seine Einstel-
lungen werden nicht im Patch gespeichert.

Sie konnen den Energizer mit den Reglern der
Energizer-Sektion auf der Oberflache einstellen.
Die Steuerfunktion werden im Folgenden erklart.

TUBE 1 BOOST

0 10 0 10

[TUBE]-Regler [BOOST]-Regler

©® [TUBE]-Regler

Mit diesem Regler fugen Sie dem Sound die
charakteristische Rohrenverzerrung hinzu,
wodurch die Gitarre mehr im Vordergrund
steht. Wenn der Regler kann nach links gedreht
wurde, ist der Effekt inaktiv. Wenn Sie den
Regler aufdrehen, wird die Aussteuerung des
Rohrenschaltkreises allméahlich angehoben,
was zu einem warmeren, kraftigeren Crunch-
oder Drive-Sound fuhrt.



Auswahl von Patches zum Spielen (Play-Modus)

Normalerweise sollten Sie den Regler so ein-
stellen, dass die Verzerrung kaum horbar ist.
Sie konnen den Wert auch weiter anheben,
wenn Sie den Rohrensound absichtlich betonen
mochten.

@ [BOOST]-Regler

Mit diesem Regler boosten Sie spezifische Fre-
quenzbander, um den Sound pragnanter zu
machen. Wenn der Regler kann nach links
gedreht wurde, ist der Effekt inaktiv. Wenn Sie
den Regler aufdrehen, werden die Bésse sowie
der Bereich um 2 kHz allmahlich verstarkt.
Besonders bei kleinen Gitarrenverstarkern oder
einem extrem linearen Wiedergabesystem kon-
nen Sie so einen druckvolleren Klang erzielen.
Zudem konnen Sie die Gitarre mit dem [BOOST]-
Regler im Zusammenspiel mit einer Band weiter
nach vorne stellen.

ANMERKUNG

e Der Verzerrungsgrad, den Sie mit dem [TUBE]-
Regler erzielen, héngt von der Gitarre und dem
Tonabnehmer ab.

e Wenn beide Regler vollstédndig aufgedreht sind,
ist der Lautstérkepegel hdher. Zudem kann es
zu extremen Verzerrungen kommen.
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An-/Abschalten der Module mit dem FuB wahrend dem Spielen (Manual-Modus)

Der Betrieb, in dem Sie die Hauptmodule in einem Patch mit den FuBtastern 1 — 5 an- und abschalten kon-
nen, wird als ,,Manual-Modus‘ bezeichnet. In dieser Betriebsart konnen Sie die einzelnen Effekte im
G9.2tt ahnlich wie separate Bodeneffektgerate mit Ihrem Fuf3 steuern.

1. Wibhlen Sie im Play-Modus ein Patch. nen im Display eingeblendet (siche unten).
2. I-!_alte_n Sie den FuBtaster BANK“[V] ANMERKUNG
fur mindestens 1 Sekunde gedriickt. Im Manual-Modus kénnen Sie die FuBtaster nicht

zum Umschalten der Patches verwenden. Der
[TYPE]- (Auswahl der Gruppe/Bank) und der Para-

oty meter-Regler 1 (Patch-Auswahl) haben allerdings
. [vaZAﬂmK weiterhin dieselbe Funktion wie im Play-Modus.
Halten Sie ihn fiir min. Beachten Sie, dass das G9.2tt wieder in den Play-
1 Sekunde gedriickt Modus schaltet, wenn Sie das Patch wechseln.
Die LED des FuBtasters BANK [ V] leuchtet und 3. Um ein Modul an- bzw. abzuschalten,
das G9.2tt schaltet in den Manual-Modus. 16sen Sie den FuBtaster fiir dieses
Im Manual-Modus werden folgende Informatio- Modul aus.

Patch-Lautstéarke
Zeigt die Ausgangs-

Zeigt die Nummer des lautstirke des aktiven [CHANNEL A/B]-Tasten
Parameter-Reglers, der die Patches. Die Taste fur den aktiven Kanal (A oder B) der
Patch-Lautstarke steuert. Pre-Amp-Sektion leuchtet.

r—EQ MONITOR—
BLMMTPH
¥

e A@D (OwmB PRE-AMP

) 'odB BASS

= [O0C0G00

T T EFFECT l

Zuordnung fiir die "E"-Symbol o s W} ey
Function-FuBschalter 1/2  Wenn der momentan - I :
Zeigt die Funktion, die den angezeigte Wert vom Effekt-Modul-Tasten
Function-FuBschaltern 1/2 Originalwert im Patch Die Tasten der im Patch aktiven
zugeordnet ist (— S. 38). abweicht, wird die "E" Module leuchten rot.

(fur "Edited") einge-

blendet.

LED des FuBschalters BANK [ V]
Diese LED leuchtet im Manual-Modus immer.

LEDs der Wenn das Modul fur den jeweiligen
FuBtaster 1 - 5 FufBschalter aktiv ist, leuchtet die

ZOOM G9.2tt 19



An-/Abschalten der Module mit dem FuB wahrend dem Spielen (Manual-Modus)

Im Manual-Modus konnen Sie mit den FuB3tastern
1 — 5 die Haupt-Effekt-Module an- und abschal-
ten. Die Module werden in dieser Reihenfolge
geschaltet:

HINWEIS

e Wenn ein Modul an- oder abgeschaltet wird,
leuchtet die Taste [STORE/SWAP] auf.

e Im Manual-Modus kdnnen Sie die Regler auf der
Bedienoberflache wie im Play-Modus dazu nut-
zen, die Pre-Amp-Parameter, die Patch-Laut-
stérke, den Accelerator sowie den Energizer
einzustellen. Eine Beschreibung der Vorgehens-
weise finden Sie im Abschnitt ,Einstellen eines
Sounds*® im Kapitel Gber den Play-Modus (— S.
15).

* Aus dem Manual-Modus kénnen Sie zum Editie-
ren der Patches in den Edit-Modus umschalten.
Details zum Edit-Modus finden Sie auf Seite 24.

4. Mit dem BANK-FuBschalter [¥] keh-
ren Sie in den Play-Modus zuriick.

ANMERKUNG

Alle Anderungen, die Sie an dem Patch vorgenom-
men haben, gehen verloren, wenn Sie ein anderes
Patch anwahlen. Um die Anderungen zu erhalten,
speichern Sie das Patch zuerst (— S. 28).

FuBschalter 1
WAH/EFX1-Modul

FuBschalter 2
PRE-AMP-Modul

FuBschalter 3
MOD/EFX2-Modul

FuBschalter 5
REVERB-Modul

FuBschalter 4
DELAY-Modul
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Gebrauch des internen Tuners (Bypass-/Mute-Status)

Das G9.2tt integriert eine Tuner-Funktion, die neben der reguldren chromatischen Stimmung auch beson-
dere Tunings unterstiitzt. Dieses Kapitel beschreibt die Schritte zur Bedienung des Tuners.

Gebrauch des chromati-
schen Tuners

So nutzen Sie die chromatische Tuner-Funktion.

1. Halten Sie im Play-, Manual- oder
Edit-Modus den FuBtaste BANK [A].

Um den Tuner zu benutzen, muss das G9.2tt auf
Bypass (Effekte aus) oder stummgeschaltet (Ori-
ginal- und Effekt-Sound sind ausgeschaltet) sein.

@ So schalten Sie auf Bypass
Halten Sie den BANK-FuBschalter [A] fur
ungefahr 1 Sekunde gedriickt, bis die Meldung
.BYPASS* im Display erscheint. Dann lassen
Sie den FuBschalter los. Das G9.2tt ist nun auf
Bypass geschaltet.

[HOLD]
\'/| BYPASS/TUNER

Lassen Sie den Taster los,
wenn "BYPASS" erscheint

HINWEIS
Sie kdnnen den Bypass-Status mit der Taste
[BYPASS/TUNER] aktivieren.

@ So schalten Sie auf Mute
Halten Sie den FuBtaster BANK [A] gedriickt,
bis die Meldung ,,BYPASS* auf ,MUTE"
umschaltet. Dann lassen Sie den FuB3schalter
los. Das G9.2tt ist nun stummgeschaltet.

ZOOM G9.2tt

[HOLD]
BYPASS/TUNER

Lassen Sie den Taster los,
wenn "MUTE" erscheint

Nachdem ,,BYPASS* oder , MUTE" angezeigt

wurde, schaltet das Display automatisch zur
Tuner-Darstellung.

Tunerl-Typ Referenztonhéhe

ANMERKUNG

Sie kdbnnen den Mute-Status mit der Taste
[BYPASS/TUNER] aktivieren, indem Sie diese
driicken und halten.

HINWEIS

e Die internen Expression-Pedale arbeiten im
Bypass-Modus als Lautstéarkepedale (im Mute-
Status haben die Pedale keine Funktion).

¢ Mit dem Parameter-Regler 2 kdnnen Sie alterna-
tiv zur chromatischen Stimmung andere Tuner-
Typen anwahlen. Weitere Informationen finden
Sie im néchsten Kapitel.

e Die Ziffern im Display, die negativ dargestellt
werden, weisen darauf hin, dass der entspre-
chende Parameter-Regler zur Eingabe benutzt
werden kann.

2. Spielen Sie die zu stimmende Saite
leer an.

Die Anzeige [GROUP/BANK] zeigt die Note, die
der aktuellen Tonhohe am nachsten kommt.



Gebrauch des internen Tuners (Bypass-/Mute-Status)

GROUP _ BANK
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Die Symbole > < im unteren Bereich des Displays
zeigen, wie stark die Tonhohe von der angezeig-
ten Note abweicht.
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o Tonhdhe
T ) zu hoch

3. Stimmen Sie die Saite Ihres Instru-
ments, wihrend Sie die Noten- und
Tonhéhenanzeige Uberpriifen.

HINWEIS

Zuerst sollten Sie eine Grobstimmung vornehmen,
um die gewlinschten Note anzuzeigen. Dann
beobachten Sie die Symbole im unteren Display-
Bereich, um die Feinstimmung vorzunehmen.

4. Mit Parameter-Regler 3 éndern Sie
die Referenzstimmung des Tuners.

(@)

Nach dem Einschalten ist die Stimmung auf ,,440
Hz* (mittleres A = 440 Hz) eingestellt. Der Ein-
stellbereich fur Parameter-Regler 3 reicht von
,.mittleres A =435 — 445 Hz* in 1-Hz-Schritten.

HINWEIS
Wenn Sie das G9.2tt aus- und wieder einschalten,
wird die Stimmung wieder auf 440 Hz gesetzt.

5. Nach dem Stimmen driicken Sie einen

der FuBtaster BANK [V1/[A].

HOLD]
BYPASS/TUNER

Das G9.2tt kehrt in den vorherigen Modus
zurick. Wenn das G9.2tt im Edit-Modus war,
wird es in den Play-Modus geschaltet.

HINWEIS

Der Bypass-/Mute-Status kann durch Driicken der
Taster [BYPASS/TUNER], [EXIT] oder eines der
FuBtaster 1 — 5 aufgehoben werden.

|

Gebrauch anderer Tuner-Typen
- |
Neben der chromatischen Stimmung unterstutzt
das G9.2tt auch die Standard-Stimmungen fur
Gitarre und Bass, offene Stimmungen und andere.
So konnen Sie diese Funktionen nutzen:

1. Schalten Sie das G9.2tt in den
Bypass- oder Mute-Status wie in
Schritt 1 von ,,Gebrauch des chroma-
tischen Tuners“ beschrieben.

ZOOM G9.2tt



Gebrauch des internen Tuners (Bypass-/Mute-Status)

Das Display blendet die Tuner-Anzeige ein.

2. Wihlen Sie mit dem Parameter-Reg-
ler 2 den Tuner-Typ aus.

Die verfugbaren Tuner-Typen und die zugehori-

gen Noten fur jede Saite sind im Folgenden auf-

gefuhrt.

Wenn Sie ,,OPEN A* als Tuner-Typ auswihlen,
wird die [GROUP/BANK]- und die Display-
Anzeige folgendermaBen dargestellt.

Tunei-Typ

Referenztonhéhe
)

Korrekte Note fiir gewahlte Saite Saitennummer

3. Bei Bedarf stellen Sie mit dem Para-
meter-Regler 3 die Referenzstim-
mung des Tuners ein.

Der Einstellbereich reicht in 1-Hz-Schritten von

.mittleres A =435 - 445 Hz".

Wenn Sie eine andere Option als die chromati-
sche Stimmung als Tuner-Typ auswiéhlen, konnen
Sie den Parameter-Regler 3 aus der Stellung
435 noch weiter gegen den Uhrzeigersinn dre-
hen, um die Einstellungen ,,b* (ein Halbton tie-
fer), ,,bb* (zwei Halbtone tiefer) und ,,bbb* (drei
Halbtone tiefer) anzuwahlen.

Optionale Stimmung um 1 - 3 Halbtdne tie
¥

¥

HINWEIS

Wenn Sie das G9.2tt aus- und wieder einschalten,
wird die Referenzstimmung wieder auf 440 Hz
zurlickgesetzt.

4. Schlagen Sie die Saite mit der ange-
zeigten Nummer offen an und passen
Sie die Stimmung an.

5. Mitdem Parameter-Regler 4 schalten
Sie zu einer anderen Saite weiter.

6. Stimmen Sie die anderen Saiten auf
dieselbe Art.

7. Wenn die Stimmung angeschlossen
ist, driicken Sie einen der FuBtaster
BANK [V]/[A]

Das G9.2tt kehrt in den vorherigen Modus

zurick. Wenn das G9.2tt im Edit-Modus war,

wird es in den Play-Modus geschaltet.

HINWEIS

Wenn Sie das G9.2tt aus- und wieder einschalten,
wird der Tuner-Typ wieder auf die Werkseinstel-
lung zurlickgesetzt (chromatischer Tuner).

Tuner-Typ

GUITAR | BASS | OPENA | OPEN G | OPEN E | OPEN D | DADGAD

STR1

STR2

Saiten- | STR3

nummer| STR4

STR5

STR6

STR7

ZOOM G9.2tt




Verandern des Sounds eines Patches (Edit-Modus)

Der Zustand, in dem Sie Effekt-Typen und -Einstellungen an einem Patch verandern, wird als ,,Edit-
Modus* bezeichnet. Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie diesen Modus verwenden.

Patch-Konfiguration

Wie in der Abbildung ,,Patch-Konfiguration*
unten dargestellt, kann man sich das G9.2tt als
Kombination mehrerer Einzeleffekte (Effekt-
Module) vorstellen. Eine Kombination dieser
Module und die Einstellungen fur jedes Modul
werden als Patch gespeichert.

Fast alle Module enthalten mehrere verschiedene
Effekte (so genannte Effekt-Typen), von denen
jeweils einer immer aktiv ist. Zum Beispiel
erlaubt das Modul MOD/EFX?2 die Auswahl von
CHORUS, PITCH SHIFTER, DELAY und ande-
ren.

Die Elemente, die den Klang eines Patches
bestimmen, werden Effekt-Parameter genannt.
Jeder Effekt-Typ hat seine eigenen Parameter, die
mit den Reglern auf der Oberflache gesteuert wer-
den. Auch wenn dasselbe Modul angewihlt ist, so
werden dennoch andere Effekt-Parameter gesteu-
ert, wenn unterschiedliche Effekt-Typen ange-
wahlt werden.

In der unten dargestellten Modul-Konfiguration
arbeiten die Module EXT LOOP, ZNR, PRE-
AMP, EQ und CABINET als virtuelle Preamp-
Sektion. Abhingig von der Anwendung kann
diese Sektion hinter dem WAH/EFX1-Modul
oder hinter dem DELAY-Modul eingesetzt wer-
den (— S. 58). Die Module ZNR, PRE-AMP und
EQ konnen in den beiden Kanilen (A/B) unter-
schiedlich eingestellt werden.

[Patch-Konfiguration]
SEND RETURN

Grundlegende Schritte im
Edit-Modus

Hier werden die grundlegenden Schritte beschrie-
ben, die Sie im Edit-Modus ausfuhren. Einzelhei-
ten zu den Effekt-Typen und -Parametern in
jedem Modul finden Sie im Kapitel ,,Effekt-
Typen und -Parameter von Seite 60 — 75.

1. Wihlen Sie das zu editierende Patch.

Das Patch kann aus einer Preset- (A/b) oder User-
Gruppe (U/u) stammen. Wenn Sie ein Patch aus
einer Preset-Gruppe editiert haben, kann es nur in
einer User-Gruppe gespeichert werden (— S. 28).

2. Im Play- oder Manual-Modus wihlen
Sie das Modul, das Sie bearbeiten
mochten, mit der Effekt-Modul-Taste
aus (siehe Abbildung nachste Seite).

Das G9.2tt schaltet in den Edit-Modus und die

Anzeige wird folgendermallen umgeschaltet.

[Anderes Modul als PRE-AMP/EQ]
Modul-Name Effekt-Typ-Name
¥

MOD/EFX2

KR

Parameter- Aktuell gewahlter Para-
Nummer meter und sein Wert

HINWEIS

Die Effekt-Modul-Tasten der Module, die im aktuell
gewdhlten Patch aktiv sind (ON), leuchten rot (die
Tasten der inaktiven Module leuchten nicht). Wenn

Pre-Amp-Sektion

INPUT ->{ COMP}{ WAH/EFX1 3 EXT LOOP Eﬂmpf PRE-AMP ’%‘ CABINET ):{MOD/EFX2}{ DELAY }-{REVERB}=3 OUTPUT

Kanal A

ZOOM G9.2tt



Verandern des Sounds eines Patches (Edit-Modus)

EFFECT Effekt-Modul-Tasten

omp WAH/EFXT EXT LOOP PRE-AMP

MOD/EFX2 DELAY REVERB  TOTAL/FUNCTION

[WAH/EFX1]-Taste [ZNR] -Taste [EQ]-Taste |[MOD/EFX2]-Taste |[REVERB]-Taste

[COMP]-Taste [EXT LOOP]-Taste [PRE-AMP]-Taste[CABINET]-Taste [DELAY]-Taste [TOTAL/FUNCTION]-Taste

Sie ein Modul auswéhlen, wechselt die Tasten-
farbe auf orange (oder griin bei inaktiven Modulen).

[PRE-AMP-Modul ]

X

* *
Effekt-Typ-Name Vereinfachte grafische
Darstellung der EQ-
Einstellungen

[EQ-Modul ]

ANMERKUNG
e Wenn der Edit-Modus aus dem Play-Modus her-
aus aktiviert wurde, kdnnen Sie die Patches mit
den FuBtastern 1 - 5 umschalten. Beachten Sie,
dass alle Anderungen verloren gehen, wenn Sie
das Patch wéhrend der Editierung umschalten.

e Wenn Sie vom Manual- in den Edit-Modus
wechseln, kdnnen Sie ein spezifisches Modul
mit den FuBtastern 1 — 5 an- oder abschalten.

3. Umdas gewahlten Modul an- oder
abzuschalten, driicken Sie denselben
Modul-Taster erneut.

Wenn das Modul inaktiv ist, wird die Meldung

»Module Off* im Display angezeigt. Wenn Sie

die Taste in diesem Zustand erneut auslosen, wird

das Modul eingeschaltet.

HINWEIS
e Wenn der On/Off-Status, die Effekt-Typ-Aus-
wahl oder ein Parameter-Wert verandert wurde,
leuchtet die Taste [STORE/SWAP] auf und die
Anzeige ,E“ erscheint direkt neben dem Objekt.

e Die Anzeige ,E“ erlischt, wenn das Objekt wie-
der auf den urspriinglichen Wert zurlickgesetzt
wurde. Wenn allerdings ein weiterer Wert eben-

ZOOM G9.2tt

falls verdndert wurde, leuchtet die Taste
[STORE/SWAP] weiterhin.

ANMERKUNG
Die Module PRE-AMP, ZNR und EQ kdnnen fir
jeden Kanal (A/B) an- oder abgeschaltet werden.

4. FolgendermaBen editieren Sie das
gewahite Modul.

@ Wenn ein anderes Modul als PRE-AMP/
EQ angewahlt ist
Schalten Sie den Effekt-Typ mit dem Regler
[TYPE] (fur Module mit mehreren Effekt-
Typen) um und stellen Sie die Parameter des
Effekt-Typs mit den Parameter-Reglern 1 — 4
ein. Dabei héngt es vom Modul und Effekt-Typ
ab, welche Parameter den Parameter-Reglern 1
— 4 zugeordnet sind (— S. 60 — 75).

_sank ]
TYPE : PARM 1 PARM PARM 3 PARM 4
( | N fart 10-MID HARMONICS

|
[TYPE]-Regler Parameter-Regler 1 - 4

Wenn Sie einen Parameter-Regler bedienen,
wird das Display folgendermaflen verandert.

=
3

A
Nummer des Parame- Parameterwert
ter-Reglers sowie
Parameter-Name

HINWEIS

Bei Effekt-Modulen mit nur einem Effekt-Typen
(EQ-, CABINET-Modul u.a.) kann der Effekt-Typ
nicht verandert werden.



Verandern des Sounds eines Patches (Edit-Modus)

@ Das PRE-AMP/EQ-Modul ist angewahlt

Die Parameter der Module PRE-AMP und EQ
konnen unabhédngig vom gewahlten Modul mit
den Reglern und Tastern der Preamp-Sektion
eingestellt werden. Die Funktionen der Regler

EQ-Parameter einstellen, wird automatisch das
EQ-Modul angewahlt.

Die Module PRE-AMP, ZNR und EQ lassen
unterschiedliche Parameter-Einstellungen fur
beide Kanale (A/B) zu. Wéhlen Sie den ersten
Kanal und stellen Sie dann alle Parameter ein.

und Taster sind in Abbildung 1 aufgefuhrt.

5. wiederholen Sie Schritt 2 - 4, um die

Wenn die Effekt-Modul-Taste [PRE-AMP]/ .
Module genauso zu editieren.

[EQ] gewidhlt wird, stellen Sie die Parameter
des PRE-AMP/EQ-Moduls mit den Parameter-
Reglern 1 — 4 ein. Die Funktionen der Regler
sind in Abbildung 2 aufgefuhrt.

6. Wenn die Editierung abgeschlossen
ist, driicken Sie die Taste [EXIT].

EXIT

HINWEIS
e Wenn Sie den PRE-AMP-Parameter der Pre-
amp-Sektion einstellen, wird das PRE-AMP-

Modul automatisch ausgewahlt. Wenn Sie einen Das G9.2tt wechselt in den vorherigen Modus

Abbildung 1
[Editierung des PRE-AMP/EQ-Moduls mit der Pre-Amp-Sektion]

[PRE-AMP A/B]-Tasten
Wahlt einen der beiden Kanéle der Pre-Amp-Sektion.

CHANNEL I\ cianneL B PRE-AMP

AMP TYPE MIDDLE TREBLE PRESENCE

QO

[TREBLE]-Regler [PRESENCE]-Regler
Steuert den Hub im Steuert den Hub im

OO Q)
[GAIN]-Regler

Steuert das Gain [BASS]-Regler

Steuert den Hub
ggg{iﬁg?&%ﬁﬁ)ﬁaﬁs im Bassbereich Hohenbereich des Presenzenbereich des

des EQ-Moduls. EQ-Moduls. EQ-Moduls.

[LEVEL]-Regler [MIDDLE]-Regler
Steuert den Ausgangs- Steuert den Hub im
pegel des PRE-AMP- Mittenbereich des

[AMP TYPE]-Regler
Wahlt den Distortion-
Typ des PRE-AMP-

Moduls aus. Moduls. EQ-Moduls.
Abbildung 2
[Editierung des PRE-AMP/EQ-Moduls mit den Parameter-Reglern 1 - 4]
| parc | | Leve |
Parameter TONE PI PARM 2 PARM 3 PARM 4 Parameter HARMONICS
Steuert die Klang- Steuert die Oberténe im
qualitat im PRE- EQ-Modul.
AMP-Modul.
TONE PRE-AM? CHAIN LO-MID

-| HARMONICS
Parameter LOW MID
Steuert den Hub in den unteren
Mitten des EQ-Moduls.

Parameter PRE-AMP CHAIN
Bestimmt die Insert-Position
der Pre-Amp-Sektion.

26 ZOOM Go.2tt



Verandern des Sounds eines Patches (Edit-Modus)

ANMERKUNG

* Alle Anderungen, die Sie an dem Patch vorge-
nommen haben, gehen verloren, wenn Sie ein
anderes Patch anwéhlen. Um die Anderungen
zu erhalten, speichern Sie das Patch zuerst (—
S. 28).

Der Patch-Pegel (Ausgangspegel eines individu-
ellen Patches) kann im Edit-Modus nicht veran-
dert werden. Schalten Sie in den Play- oder
Edit-Modus, um den Pegel einzustellen.

HINWEIS

Wenn Sie aus dem Play- in den Edit-Modus wech-
seln, kénnen Sie durch Driicken der FuBtaster
BANK [V]/[A] oder der FuBschalter 1 - 5 in den
Play-Modus zurtickkehren. In diesem Fall wird die
Bank/das Patch gleichzeitig umgeschaltet.

Verandern eines Patch-

Namens
|
Sie konnen den Namen eines editierten Patches
andern. Dazu gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Driicken Sie im Play-, Manual- oder
Edit-Modus die Effekt-Modul-Taste
[TOTAL/FUNCTION].

TOTAL/FUNCTION

R

2. Drehen Sie den Regler [TYPE], um
den Patch-Namen im unteren Bereich
des Displays einzublenden.

Das erste Zeichen des Patch-Namens wird im

Wechsel mit einem schwarzen Quadrat angezeigt.

Q)

4
Das blinkende dunkle Rechteck ()
kennzeichnet die Eingabeposition

ZOOM G9.2tt

3. Mitdem Parameter-Regler 4 ver-
schieben Sie die Eingabeposition fiir
ein Zeichen, mit den Parameter-Reg-
lern 1 - 3 wéhlen Sie das neue Zei-
chen aus.

Dabei sind die Parameter-Regler 1 — 3 folgender-
maflen zugeordnet.

Parameter-Regler 1 (Zahlen): 0 -9

Parameter-Regler 2 (Zeichen): A-Z,a-z

Parameter-Regler 3 (Symbole): (Leerzeichen)
"#$%&' () k+,-./:5<>=@[]A_"{} |

4. wWiederholen Sie Schritt 3, bis der
Patch-Name wie gewiinscht eingege-
ben ist. Driicken Sie nun die [EXIT]-
Taste.



Speichern von Patches und Banken (Store-Modus)

Dieses Kapitel beschreibt den Store-Modus, indem Sie editierte Patches im Speicher ablegen oder die Spei-
cherposition von User-Gruppen-Patches tauschen. Das Speichern und Tauschen kann auch fur ganze
Biénke ausgefuhrt werden. Die Patches der User-Gruppen konnen zu jeder Zeit initialisiert werden.

Speichern/Austauschen
von Patches

Dieses Kapitel erlautert, wie Sie Patches spei-
chern und austauschen.

1. Driicken Sie im Play-, Manual- oder
Edit-Modus die Taste [STORE/SWAP].

STORE/SWAP

Das G9.2tt schaltet in den Speicher-Standby-
Modus und das aktuell gew#hlte Patch fungiert
als Quelle zum Speichern/Austauschen (Swap).
Die [GROUP/BANK]-Anzeige zeigt den Ziel-
gruppen-Namen und die Bank-Nummer fur das
Speichern/Austauschen an.

Zeigt an, dass die Tonhdhe editiert wurde
Patch-Name der Store/Swap-Quelle

GROUP _ BANK

1017

A

+
Gruppen-Name, Bank-
und Patch-Nummer

fir das Store/Swap-Ziel

Gruppen-Name/
Bank-Nummer flr
das Store/Swap-Ziel

HINWEIS

¢ Im Werkszustand enthalten die User- (U, u) und
die Preset-Gruppen (A, b) dieselben Patches.

e Wenn ein Patch editiert wurde, wird es im edi-
tierten Zustand gespeichert oder ausgetauscht.

e Wenn ein Patch aus einer Preset-Gruppe ausge-
wihlt ist, wenn Sie die Taste [STORE/SWAP]
auslosen, wird das erste User-Gruppen-Patch
automatisch als Speicherziel angewihlt.

2. Um einzelne Patches zu speichern/
auszutauschen, wahlen Sie die
Anzeige ,,PATCH“ mit dem Parame-
ter-Regler 3 rechts oben im Display.

PARM 3

@]

ANMERKUNG

Wenn ,,BANK" angezeigt wird, werden alle nachfol-
genden Bedienschritte fir die gesamte Bank aus-
gefuhrt. Stellen Sie sicher, dass die korrekte
Meldung angezeigt wird.

3. Blenden Sie mit dem Parameter-Reg-
ler 2 die Meldung ,,STORE?“ oder
»SWAP?* im Display ein.

PARM 2

Wenn ,,STORE?* gew#hlt wird, kann das Patch
beliebig als User-Patch gespeichert werden.
Wenn ,,SWAP?* gewahlt wird, kann das gewihlte
User-Patch mit jedem anderen User-Patch ausge-
tauscht werden.

ANMERKUNG

Wenn das Quell-Patch aus einer Preset-Gruppe
stammt, wird die Anzeige ,SWAP?“ nicht einge-
blendet.

4. Mitdem Regler [TYPE] oder den FuBt-
astern BANK [V ]/[A] wahlen Sie den
Ziel-Gruppen-Namen/Bank-Nummer
fiir das Speichern/Austauschen.

ZOOM G9.2tt



Speichern von Patches und Banken (Store-Modus)

[HoLD]
BYPASS/TUNER

BANK [V 1/[A]-
FuBtaster

5. Mit dem Parameter-Regler 1 und den
FuBtastern 1 - 5 wahlen Sie die Ziel-
Patch-Nummer fiir den Speicher/
Tausch-Vorgang.

PATCH
PARM 1

@)

6. Driicken Sie erneut die [STORE/
SWAP]-Taste.

Das Speichern/Austauschen wird durchgefuhrt

und das G9.2tt kehrt in den Play-Modus zurick,

wobei das Ziel-Patch fur den Speicher-/Tausch-

Vorgang angewahlt ist.

Durch Drucken der Taste [EXIT] anstelle der

[STORE/SWAP]-Taste konnen Sie den Vorgang

abbrechen und in den vorherigen Modus zuriick-

kehren.

WAH/EFX T 2

FuBschalter 1 - 5

ANMERKUNG
Die Einstellungen fir Accelerator und Energizer
werden nicht als Teil des Patches gespeichert.

Speichern/Austauschen
von Banken

Dieses Kapitel erlautert, wie Sie ganze Bianke
speichern und tauschen.

1. Driicken Sie im Play-, Manual- oder
Edit-Modus die Taste [STORE/SWAP].
Das G9.2tt schaltet in den Speicher-Standby-
Modus und die aktuell gewéhlte Bank fungiert als
Quelle zum Speichern/Austauschen (Swap).

ZOOM G9.2tt

2. Um ganze Banke zu speichern/auszu-
tauschen, wahlen Sie die Anzeige
»BANK*“ mit dem Parameter-Regler 3
rechts oben im Display.

Gruppen-Name/Bank-Nummer der
Store/Sw?p-Quelle

GROUP _ BANK

[
R |

Gruppen-Name/
Bank-Nummer fir
das Store/Swap-Ziel

+
Gruppen-Name/
Bank-Nummer fir
das Store/Swap-Ziel

3. Blenden Sie mit dem Parameter-Reg-
ler 2 die Meldung ,,STORE?“ oder
»SWAP?“ im Display ein.

Wenn ,,STORE?* angewahlt wird, kann die Bank

beliebig als User-Bank gespeichert werden.

Wenn ,,SWAP?* angewahlt wird, kann die

gewidhlte Bank mit jeder anderen User-Bank

getauscht werden.

ANMERKUNG

Wenn die Quell-Bank aus einer Preset-Gruppe
stammt, wird die Anzeige ,,SWAP?“ nicht einge-
blendet.

4. Mitdem Regler [TYPE] oder den FuBt-
astern BANK [V]/[A] wahlen Sie die
Zielbank fiir das Speichern/Austau-
schen.

5. Driicken Sie erneut die [STORE/
SWAP]-Taste.

Das Speichern/Austauschen wird durchgefuhrt
und das G9.2tt kehrt in den Play-Modus zurick,
wobei die Ziel-Bank fur den Speicher-/Tausch-
Vorgang angewahlt ist.

Durch Drucken der Taste [EXIT] anstelle der
[STORE/SWAP]-Taste konnen Sie den Vorgang
abbrechen und in den vorherigen Modus zuriick-
kehren.



Speichern von Patches und Banken (Store-Modus)

Zuriucksetzen der Patches
auf die Werkseinstellungen

Auch wenn Sie Anderungen an den Patches der
User-Gruppen vorgenommen haben, konnen Sie
alle Patches zu jeder Zeit in den Werkszustand
zuruckversetzen (All Initialize).

ANMERKUNG

Wenn Sie die Funktion All Initialize ausfiihren, wer-

den alle im User-Bereich gespeicherten Patches

Uberschrieben. Gehen Sie also vorsichtig vor.

1. Schalten Sie das G9.2tt ein, wahrend
Sie die Taste [STORE/SWAP]
gedrickt halten.

STORE/SWAP POWER
ON
S +

Im Display erscheint die Anzeige ,,All Initia-
lize?*.

2. Driicken Sie erneut die [STORE/
SWAP]-Taste.

Alle Patches werden in die Werkseinstellung
zurickgesetzt. Anschliefend wechselt das G9.2tt
in den Play-Modus. Bevor Sie Schritt 2 ausfih-
ren, konnen Sie den Vorgang mit der Taste
[EXIT] abbrechen.
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Gebrauch der Expression-Pedale

Dieses Kapitel beschreibt den Gebrauch der beiden internen Expression-Pedale des G9.2tt.

Uber die Expression-Pedale
1 ——
Das G9.2tt verfugt uber zwei Expression-Pedale,
die zur Echtzeitsteuerung verschiedener Effekt-
Parameter genutzt werden konnen.

Fur das linke Expression-Pedal 1 stehen vier
Steuerziele (P1-1 bis P1-4) zur Verfugung, wobei
jedem Steuerziel ein Parameter zugewiesen wer-
den kann. Auf diese Weise konnen Sie gleichzei-
tig bis zu vier Parameter in unterschiedlichen
Modulen einstellen. Anhand des Einstellungsbei-
spiels unten konnen Sie sich ein Bild davon
machen, wie das Pedal benutzt werden kann.

Steuerziel-Parameter

® P1-1
PRE-AMP-Modul

Expression-
Pedal 1

24—/
8

DELAY-Modul
ﬁ%ﬁ Feed Back
o Pi-4
REVERB-Modul

| @ P1-2
MOD/EFX2-Modul

® P1-3

f

Das Expression-Pedal 2 auf der rechten Seite ist
das so genannte Z-Pedal, das sowohl vertikale als
auch horizontale Bewegungen ausliest. Entspre-
chend bietet es vier Steuerziele in vertikaler
(P2V1 bis P2V4) und vier Steuerziele in horizon-
taler Ausrichtung (P2H1 bis P2H4). Jedem Steu-
erziel kann ein Parameter zugewiesen werden.

Bei einer Einstellung wie im Beispiel auf der
rechten Seite steuert das Pedal in der vertikalen

ZOOM G9.2tt

Ausrichtung den Gain-Parameter im PRE-AMP-
Modul und in der horizontalen Ausrichtung den
Parameter Rate im Modul MOD/EFX2. Es ist also
moglich, beide Parameter gleichzeitig mit einem
Pedal zu steuern.

Expression-
Pedal 2 i
Steuerziel-Parameter
® P2v1
PRE-AMP-Modul

—{ Gain |

® P2H1
MOD/EFX2-Modul

HINWEIS

¢ Die Parameter-Einstellbereiche der Expression-
Pedale 1 und 2 kdnnen fur jedes Steuerziel indi-
viduell eingestellt werden.

e Im Bypass-Modus arbeiten beide Expression-
Pedale in der vertikalen Ausrichtung als Laut-
stdrkepedale (die horizontale Bewegung von
Expression-Pedal 2 hat keine Wirkung).

¢ Im Mute-Modus haben beide Expression-Pedale
keine Funktion.

ANMERKUNG

Das Expression-Pedal 2 im G9.2tt ist zur Bedie-
nung mit einem FuB ausgelegt. Wenn das Pedal
vollstandig nach rechts gedreht wurde, kann es
beschadigt werden, wenn Sie es kréaftig nach unten
driicken oder in anderer Form tGbermaBige Kraft
aufwenden. Bewegen Sie das Pedal nur in den vor-
gesehenen Bereichen.
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]
Zuordnung zwischen Steuerzie-

len und Expression-Pedal 1
]

Dieses Kapitel beschreibt die Zuordnung zwi-
schen Steuerzielen und dem Expression-Pedal 1.

1. Waihlen Sie im Play-Modus ein Patch.

HINWEIS

Die Parameter, die Sie mit den Expression-Pedalen
1 und 2 steuern, kénnen Sie fir jedes Patch
ebenso frei wahlen wie den Einstellbereich.

2. Driicken Sie die [PEDAL 1 SETTING]-
Taste.

Das Display wird folgendermafen umgeschaltet.

Parameter-Name
des Steuerziels

Steuerziel-Anzeige
(P1-1 - P1-4) l

PEDAL 1
SETTING

T T
Modul-Name Effekt-Typ-Name

HINWEIS

Die Einstellungen fir die Expression-Pedale 1/2
sind im Modul TOTAL/FUNCTION fir das jeweilige
Patch vermerkt. Die Display-Anzeige oben kénnen
Sie auch aufrufen, indem Sie die Effekt-Modul-
Taste [TOTAL/FUNCTION] auslésen und den Reg-
ler [TYPE] verandern.

3. Wihlen Sie mit dem Regler [TYPE]
eines der vier Steuerziele (P1-1 bis

©

Die Bedienschritte zur Auswahl der Steuerziele
P1-1 bis P1-4 sind identisch.

4. Mit dem Parameter-Regler 1 wéhlen
Sie den zu steuernden Parameter.

PATCH

Q

TONE

Mit dem Parameter-Regler 1 andern Sie den
Effekt-Parameter und das Effekt-Modul.

HINWEIS

e |Informationen darliber, welche Parameter als
Steuerziele ausgewahlt werden kdnnen, finden
Sie im Kapitel ,Effekt-Typen und -Parameter”
auf den Seiten 60 — 75.

¢ Wenn Sie ,Volume” als Steuerziel wahlen, arbei-
tet das Expression-Pedal 1 als Lautstarkepedal.

e Wenn ,NOT Assign” angezeigt wird, ist kein
Parameter als Steuerziel zugewiesen. Wenn Sie
alle vier Steuerziele auf ,NOT Assign” einstellen,
hat das Expression-Pedal 1 keine Funktion.

ANMERKUNG
Wenn Sie ,NOT Assign” anwahlen, kdnnen die
Schritte 5 und 6 nicht ausgefiihrt werden.

5. Mitden Parameter-Reglern 2 (mini-
maler Wert) und Parameter-Reglern 3
(maximaler Wert) bestimmen Sie den
Einstellbereich fiir den zu steuernden
Parameter.

Die Werte, die Sie uber die Parameter-Regler 2

und 3 wihlen, entsprechen den Werten bei voll-

standig geoffnetem (minimaler Wert) bzw. durch-
gedricktem (maximaler Wert) Pedal.

Das Display wird folgendermaBen umgeschaltet.

B Wenn Parameter-Regler 2 bedient wird

| uveL |
PARM 2

1
i

+
Minimalwert

B Wenn Parameter-Regler 3 bedient wird
PARM 3

ol
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HINWEIS

e Der verfigbare Bereich hédngt vom Parameter
ab, den Sie in Schritt 4 angewahlt haben.

e Wenn Sie ,min“ auf einen hoheren Wert als
»MAX*“ einstellen, wird der Parameter auf den
Minimalwert gesetzt, wenn das Pedal vollstan-
dig durchgetreten ist. Bei einem vollstandig
gedffneten Pedal ist der Maximalwert erreicht.

6. Um das Modul mit dem Expression-
Pedal 1 an-/abzuschalten, wahlen Sie
mit Parameter-Regler 4 ,,Enable”.

Das Expression-Pedal 1 des G9.2tt verfugt uber

eine Schaltfunktion, die ausgelost wird, wenn Sie

das Pedal am maximalen Scheitelpunkt nochmals
durchdriicken. Das Modul, zu dem der gewahlte

Parameter gehort, wird an- bzw. abgeschaltet.

Wenn Sie den Parameter-Regler 4 bedienen, wird
das Display folgendermaflen umgeschaltet.

PARM 4

(@)

HINWEIS
Wenn Sie hier die Option ,Disable” anwahlen, steht
die Schaltfunktion nicht zur Verfligung.

7. Wiederholen Sie die Schritte 3 -6, um
weitere Steuerziele einzustellen.

ANMERKUNG

Es ist mdglich, einen Parameter mehr als einem
Steuerziel zuzuweisen. Eventuell fihren extreme
Parameter-Werte jedoch zu Stérgerdauschen. Hier-
bei handelt es sich nicht um einen Defekt.

8. Wenn alle Einstellungen fiir Expres-
sion-Pedal 1 vorgenommen wurden,
driicken Sie die Taste [EXIT].

EXIT

Das Gerit kehrt in den Play-Modus zuruick.
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9. Falls notig, speichern Sie das Patch.

ANMERKUNG

Alle Anderungen an den Pedal-Einstellungen
gehen verloren, wenn Sie ein neues Patch auswah-
len. Speichern Sie das Patch in jedem Fall, wenn
Sie die Anderungen erhalten wollen (— S. 28).

|
Zuordnung zwischen Steuerzie-

len und Expression-Pedal 2
|

Dieses Kapitel beschreibt die Zuordnung zwi-
schen Steuerzielen und dem Expression-Pedal 2.
Fur die vertikale und horizontale Ausrichtung
konnen jeweils vier Steuerziele zugewiesen wer-
den. Das An-/Abschalten des Moduls steht nur fur
die vertikale Ausrichtung zur Verfugung.

1. Waihlen Sie im Play-Modus ein Patch.

2. Driicken Sie die Taste [PEDAL 2 SET-
TING].

Das Display wird folgendermaBen umgeschaltet.

Parameter-Name des Steuerziels

Anzeige des Steuerziels
(P2V1 - P2V4, P2H1 - P2H4)
¥ ‘

A

+
Effekt-Typ-Name

Modul-Name

HINWEIS

Die Einstellungen fiur die Expression-Pedale 1/2
sind im Modul TOTAL/FUNCTION fir das jeweilige
Patch vermerkt. Die Display-Anzeige oben kdnnen
Sie auch aufrufen, indem Sie die Effekt-Modul-
Taste [TOTAL/FUNCTION] auslésen und den Reg-
ler [TYPE] verandern.

3. Um der vertikalen Ausrichtung ein
Steuerziel zuzuordnen, wihlen Sie mit
dem Regler [TYPE] eines der vier ver-
tikal ausgerichteten Steuerziele (P2V1
to P2v4).
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©

Die Bedienschritte zur Auswahl der Steuerziele
P2V1 bis P2V4 fur die vertikale Ausrichtung sind
identisch.

4. Mitdem Parameter-Regler 1 wéahlen
Sie den zu steuernden Parameter.

PATCH

(@)

Wenn Sie den Parameter-Regler 1 bedienen,
andern sich der Effekt-Parameter und die Einstel-
lungen fur das Effekt-Modul.

HINWEIS
Informationen darliber, welche Parameter als
Steuerziele ausgewahlt werden kdnnen, finden
Sie im Kapitel , Effekt-Typen und -Parameter”
auf den Seiten 60 - 75.

e Wenn ,Volume” als Steuerziel gewahlt wird,
arbeitet das Expression-Pedal 2 als Lautstarke-
pedal.

e Wenn ,NOT Assign” angezeigt wird, ist aktuell
kein Parameter als Steuerziel zugewiesen. Wenn
Sie alle vier Steuerziele auf ,NOT Assign” ein-
stellen, hat das Expression-Pedal 2 keine Funk-
tion.

ANMERKUNG
Wenn Sie ,NOT Assign” anwahlen, kénnen die
Schritte 5 und 6 nicht ausgefiihrt werden.

5. Mitden Parameter-Reglern 2 (mini-
maler Wert) und 3 (maximaler Wert)
bestimmen Sie den Einstellbereich fiir
den zu steuernden Parameter.

Das Display wird folgendermafen umgeschaltet.

B Wenn Parameter-Regler 2 verandert wird

PARM 2

A
Minimaler Wert

B Wenn Parameter-Regler 3 verandert wird
PARM 3

+
Maximaler Wert

HINWEIS
Der verfugbare Bereich hangt vom Parameter
ab, den Sie in Schritt 4 angewahlt haben.

e Wenn Sie ,min“ auf einen hoheren Wert als
,MAX*“ einstellen, wird der Parameter auf den
Minimalwert gesetzt, wenn das Pedal vollstan-
dig durchgetreten ist. Bei einem vollstandig
geoffneten Pedal ist der Maximalwert erreicht.

6. Um den On/Off-Status des Moduls
mit dem Expression-Pedal 2 umzu-
schalten, wahlen Sie mit dem Para-
meter-Regler 4 die Option ,Enable”.

Das Expression-Pedal 2 des G9.2tt verfugt uiber
eine Schaltfunktion, die ausgelost wird, wenn Sie
das Pedal am maximalen Scheitelpunkt nochmals
durchdriicken. Das Modul, zu dem der gewihlte
Parameter gehort, wird an- bzw. abgeschaltet.

Wenn Sie den Parameter-Regler 4 bedienen, wird
das Display folgendermaBen umgeschaltet.

PARM 4

HARMONICS ‘

HINWEIS
Wenn Sie hier die Option ,Disable” anwahlen, steht
die Schaltfunktion nicht zur Verfligung.

7. Wiederholen Sie die Schritte 3 - 6, um
weitere Steuerziele fiir die vertikale
Ausrichtung auf dieselbe Weise ein-
zustellen.
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8. Um die Steuerziele fiir die horizontale
Ausrichtung zuzuweisen, wahlen Sie
mit dem Regler [TYPE] eines der vier
horizontal ausgerichteten Steuerziele
(P2H1 bis P2H4).

Das Display wird folgendermaBen umgeschaltet.

Parameter-Name

Anzeige des Steuerziels des Steuerziels

©

Modul-Name

Effekt-Typ-Name

Die Bedienschritte zur Auswahl der Steuerziele
P2H1 bis P2H4 fur sind identisch.

9. Wiederholen Sie Schritt 4 - 5, um den
Parameter und die minimalen und
maximalen Werte fiir das Steuerziel
einzustellen.

ANMERKUNG

In der horizontalen Ausrichtung von Expression-
Pedal 2 ist das An-/Abschalten des Moduls nicht
moglich: Parameter-Regler 4 hat keine Funktion.

10. Wiederholen Sie Schritt 8 - 9, um wei-
tere Steuerziele fiir die horizontale
Ausrichtung einzustellen.

ANMERKUNG

Sie kénnen einen Parameter mehr als einem Steu-
erziel zuweisen. In einigen Fallen kénnen extreme
Parameter-Werte jedoch zu Stérgerdauschen. Hier-
bei handelt es sich nicht um einen Defekt.

11. Wenn alle Einstellungen fiir Expres-
sion-Pedal 2 vorgenommen wurden,
driicken Sie die Taste [EXIT].

EXIT

Das Gerit kehrt in den Play-Modus zuriick.
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12, Falls notig, speichern Sie das Patch.

ANMERKUNG

Alle Anderungen an den Pedal-Einstellungen
gehen verloren, wenn Sie ein neues Patch auswah-
len. Speichern Sie das Patch in jedem Fall, wenn
Sie die Anderungen erhalten wollen (— S. 28).

HINWEIS

Expression-Pedal 2 bietet einen Stopper flr hori-
zontale Bewegungen. Wenn dieser Betrieb nicht
bendtigt wird, sollten Sie den Stopper verwenden.

Einstellen der Expression-
Pedale

. ___________________________________________________________|
Die Expression-Pedale 1/2 des G9.2tt wurden ab
Werk bereits optimal eingestellt, allerdings kann
eine Neukalibrierung notwendig werden. Wenn
der Regelbereich nicht reicht oder geringfugigen
‘Anderungen grofle Anderungen auftreten, stellen
Sie das Pedal folgendermal3en ein.

m Expression-Pedal 1 einstellen

1. Driicken Sie [PEDAL 1 SETTING], wih-
rend Sie das Gerat einschalten.

Das Display wird folgendermafien umgeschaltet.

POWER

FOMT
ETTIN + @;u

2. Driicken Sie [STORE/SWAP], wenn
Expression-Pedal 1 volistandig geoff-
net ist.

Pedal vollstandig
geoffnet
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Das Display wird folgendermafen umgeschaltet.

STORE/SWAP ‘

3. Driicken Sie das Expression-Pedal 1
nun volistandig durch und heben Sie
dann den FuB vom Pedal ab.

Driicken Sie fest
<«— 2zUu, so dass das
Pedal hier aufsetzt

; — f Wenn Sie den FuB

s XYl c abheben, lauft das
= Pedal ein wenig
zurlick

———
= ~e~L__——

4. Driicken Sie [STORE/SWAP].

STORE/SWAP

Die Kalibrierung des Expression-Pedals ist damit
abgeschlossen und das Gerat kehrt in den Play-
Modus zuriick.

HINWEIS

e Der Schaltpunkt fir den On/Off-Status des
Moduls fir Expression-Pedal 1 ist von der
Pedal-Position in Schritt 3 nicht betroffen. Diese
Position ist immer identisch.

e [nformationen zur Schaltfunktion fir den On/Off-
Status des Moduls finden Sie auf Seite 33.

e Wenn die Meldung ,ERROR” angezeigt wird,
kehren Sie zu Schritt 2 zurlick und wiederholen
den Vorgang.

m Expression-Pedal 2 einstellen

1. Halten Sie die Taste [PEDAL 2 SET-
TING] gedriickt, wahrend Sie das
Geréat einschalten.

Das Display wird folgendermalBlen umgeschaltet.

POWER

> 4+ -

OFF

2. Driicken Sie die Taste [STORE/
SWAP], wahrend das Expression-
Pedal 2 vollstandig geéffnet ist.

Pedal vollstandig
geodffnet

STORE/SWAP

3. Driicken Sie das Expression-Pedal 2
volistandig in der vertikalen Richtung
durch, heben Sie lhren FuB ab und
driicken Sie [STORE/SWAP].

t Wenn Sie den FuB
abheben, lauft das
Pedal ein wenig
zurick
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STORE/SWAP

Heben Sie den Stopper von Expres-
sion-Pedal 2 an, um das Pedal zu
sichern. Drehen Sie das Pedal nun
volistandig nach rechts und driicken
Sie die Taste [STORE/SWAP].

(2) Drehen Sie das
Pedal ganz nach
rechts

(1) Aktivieren||| [V

Sie den ,(‘

Stopper
Expression-Pedal 2

Wenn Sie die Taste [STORE/SWAP] auslosen,
andert sich die Display-Anzeige folgendermalien.

5.

STORE/SWAP ‘

Driicken Sie den Stopper von Pedal 2
nach unten, drehen Sie das Pedal
vollstandig nach rechts und driicken
Sie die Taste [STORE/SWAP].

—A

(1) Deaktivieren (2) Drehen Sie das
Sie den ‘ Pedal ganz nac

Stopper rechts
Expression-Pedal 2

Wenn Sie die Taste [STORE/SW AP] auslosen, ist

die

Einstellung abgeschlossen und das Gerat kehrt

in den Play-Modus zuriick.

HINWEIS

Wenn die Meldung ,,ERROR” angezeigt wird, keh-
ren Sie zu Schritt 2 zurlick und wiederholen den
Vorgang.
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Das G9.2tt verfugt auf der Oberfliche iiber zwei programmierbare Function-FuBschalter. Sie konnen eine
Funktion aus den Optionen auswihlen, dem jeweiligen Schalter zuweisen und die Einstellung fur jedes

Patch individuell abspeichern.

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie den Function-Fuflschaltern 1/2 Funktionen zuweisen.

1. Wahlen Sie im Play-Modus ein Patch.

HINWEIS
Die Zuordnung flr die Function-FuBschalter 1/2
kann fir jedes Patch separat eingestellt werden.

2. Driicken Sie die [TOTAL/FUNCTION]-
Effekt-Modul-Taste.

Die Zuordnung fur die Function-FuBschalter wird

im Modul [TOTAL/FUNCTION] vermerkt.

Das Display wird folgendermafen umgeschaltet.

TOTAL/FUNCTION

AR

3. Mitden Parameter-Reglern 2/3 wah-
len Sie die Funktion fiir die Function-
FuBschalter 1/2.

Parameter-Regler 2 ist dabei dem Function-Ful3-
schalter 1 und Parameter-Regler 3 dem Function-
Ful3schalter 2 zugeordnet.

Das Display wird folgendermaBen umgeschaltet.

Bl Wenn Parameter-Regler 2 verdndert
| LeveL |
(PARM2 )
[ PRE-AMP cHaiN ]

Bl Wenn Parameter-Regler 3 verdndert

ﬁ
Funktion, die dem Function-
FuBschalter 1 zugewiesen ist

ﬁ
Funktion, die dem Function-
FuBschalter 2 zugewiesen ist

Folgende Funktionen konnen den Function-Fuf3-
schaltern 1/2 zugewiesen werden.

® PRE-AMP CH A/B
Der Function-FuB3schalter schaltet zwischen
den Preamp-Kanilen A und B um.

©® BPM TAP
Der Function-FuBlschalter dient zur Eingabe
des individuellen Tempos fur ein Patch (— S.
39). Wenn Sie den Schalter wiederholt auslo-
sen, wird das Intervall zwischen den beiden
letzten Eingaben automatisch als neuer Tempo-
wert angenommen.

HINWEIS

Mit dem hier eingegebenen Tempo kénnen
bestimmte Parameter (Time und Rate) mit Noten-
werten synchronisiert werden (— S. 40).

® Delay TAP
Der Function-FuB3schalter dient zur Eingabe
des Time-Parameters im DELAY-Modul.

HINWEIS

e Wahrend BPM TAP das Tempo fiir ein einzelnes
Patch spezifiziert, wird bei DELAY TAP das
Intervall aus dem FuBschalter-Betrieb genutzt,
um den Parameterwert Time (Delay-Zeit) direkt
einzustellen.

e Um Delay TAP zu verwenden, muss das DELAY-
Modul fir dieses Patch aktiv sein.

® Hold Delay

Der Function-FufBischalter schaltet Hold-Delay
an oder ab. Wenn Sie den Function-FuBschalter
in einem Patch auslosen, in dem Hold Delay
aktiv ist, wird die Hold-Funktion aktiviert und
das aktuelle Delay wiederholt. Durch erneutes
Driicken des Function-FuBschalters wird Hold
deaktiviert und das Delay natuirlich ausgeblen-
det (siehe Abbildung auf der nachsten Seite).
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Original-

sound Delay-Sound

[FUNCTION 1/2]-
FuBschalter wird gedriickt

erneut gedriickt

] |
T
Der Schalter wird E:.:‘:’T'.n..

HINWEIS
Um Hold Delay zu verwenden, muss das DELAY-
Modul fur dieses Patch aktiv sein.

® Delay Mute
Der Function-FuBschalter schaltet das Ein-
gangs-Mute fur das DELAY-Modul an oder ab.

® Bypass OnOff, Mute OnOff
Der Function-Fuf3schalter schaltet den Bypass-
oder Mute-Modus an oder ab. Wenn einer der
beiden Modi aktiv ist, wird die Tuner-Anzeige
eingeblendet.

® Manual Mode
Der Function-FuB3schalter schaltet zwischen
Play- und Manual-Modus um.

® COMP OnOff, WAH/EFX1 OnOff, EXT
LOOP OnOff, ZNR OnOff, PRE-AMP
OnOff, EQ OnOff, MOD/EFX2 OnOff,
DELAY OnOff, REVERB OnOff
Der Function-Fufischalter schaltet das jeweilige
Modul an oder ab.

HINWEIS

¢ Wenn Sie ,,PRE-AMP CH A/B” wahlen, leuchtet
die LED des jeweiligen Function-FuBschalters
rot (A) oder griin (B). Wenn Sie ,,BPM TAP” oder
»,Delay TAP” anwahlen, blinkt die LED synchron
mit der BPM-Einstellung orange.

e Es ist auch mdglich, dieselbe Funktion beiden
Function-FuBschaltern zuzuweisen.

4. Nach Auswahl einer Funktion fiir den
Function-FuBschalter driicken Sie die
Taste [EXIT].

ZOOM G9.2tt

ANMERKUNG

Alle Anderungen an den Zuordnungseinstellungen
gehen verloren, wenn Sie ein neues Patch auswah-
len. Speichern Sie das Patch in jedem Fall, wenn
Sie die Anderungen erhalten wollen (— S. 28).

Wenn Sie das gespeicherte Patch das nachste Mal
aufrufen, steuert der Function-FuB3schalter die
gewihlte Funktion.

]
Tempo-Eingabe fiir ein Patch
-]
Im G9.2tt konnen Sie individuelle Tempi fur
jedes Patch eingeben und bestimmte Parameter zu
diesem Tempo in Notenwerten synchronisieren.
Dieser Abschnitt erklart, wie Sie die Tempo-Ein-

stellung fur ein Patch eingeben und verwenden.

1. Wihlen Sie im Play-Modus ein Patch.

2. Driicken Sie die [TOTAL/FUNCTION]-
Effekt-Modul-Taste.

Die Tempo-Einstellung fur jedes Patch ist im
Modul [TOTAL/FUNCTION] vermerkt.

Wenn Sie die Effekt-Modul-Taste [TOTAL/
FUNCTION] auslosen, wird die aktuelle Tempo-
Einstellung im Display angezeigt.

TOTAL/FUNCTION
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3. Wibhlen Sie mit dem Parameter-Reg-
ler 1 das Tempo aus.

Der Tempo-Einstellbereich ist 40 — 250.

4. Um einen Parameter mit dem einge-
gebenen Tempo zu synchronisieren,
wahlen Sie den Effekt-Typ und -Para-
meter, den Sie synchronisieren moch-
ten, sowie das Noten-Symbol, das als
Wert fiir den Parameter dienen soll.

Der Wert fur den Effekt-Parameter, der die

Tempo-Synchronisation unterstiitzt, kann in

Noteneinheiten gewahlt werden, wobei das Patch-

eigene Tempo als Referenz dient.

Beispielsweise unterstiitzt der Parameter Time im
Effekt-Typ TAPE ECHO im Modul MOD/EFX2
die Patch-spezifische Tempo-Synchronisation.
Um diese Funktionalitit zu nutzen, stellen Sie den
entsprechenden Parameter-Regler vom Maximal-
wert (2000) weiter im Uhrzeigersinn, bis ein
Notensymbol im Display erscheint.

HINWEIS

Im Kapitel , Effekt-Typen und -Parameter (—
Seiten 60 - 75) sind Parameter, die eine Tempo-
Synchronisation unterstiitzen, mit einem Noten-
Symbol gekennzeichnet.

5. Wihlen Sie einen Parameterwert

durch Auswahl eines Notensymbols.
Fur Parameter, welche die Tempo-Synchronisie-
rung unterstuitzen, stehen die folgenden Noten-
Einstellungen zur Verfugung.

ZweiunddreiBigstel

Sechszehntel

Viertel-Triole

Punktierte Sechs-
zehntel

Achtel

Halben-Triole

Punktierte Achtel

Viertel

Punktierte Viertel

Viertel x 2

Viertel x 20

ANMERKUNG
Der momentan verfligbare Einstellbereich richtet
sich nach dem Parameter.

Wenn Sie einen Achtelnotenwert gewahlt haben,
wird der Time-Parameter auf den Wert einer Ach-
telnote im aktuellen Patch-Tempo eingestellt.
Wenn Sie das Tempo verandern, wird entspre-
chend auch die Delay-Zeit angepasst.

ANMERKUNG

In Abhangigkeit der Kombination aus dem einge-
stellten Tempo und dem gewéahlten Notensymbol
wird der maximale Regelbereich des Parameters
(etwa 2000 ms) eventuell Uberschritten. In diesem
Fall wird der Wert automatisch halbiert (oder auf
25% gesetzt, sofern der Einstellbereich immer
noch Uberschritten wird).

6. Wenn die Tempo- und Parameter-Ein-
stellung abgeschlossen ist, driicken
Sie die Taste [EXIT].

Das Gerit kehrt in den Play-Modus zuruck. Spei-
chern Sie das Patch nach Bedarf.

Bei dem oben beschriebenen Vorgang wird das
Tempo, das Sie in Schritt 3 eingegeben haben, als
Referenz fur den Notenwert benutzt, den Sie in
Schritt 5 auswahlen. Wenn die Funktion ,,BPM
TAP” den Function-FuB3schaltern 1/2 zugewiesen
ist, konnen Sie das Tempo wahrend dem Spielen
mit dem Fuf eingeben und die Parameter entspre-
chend anpassen.
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Einsatz des Effekt-Loops

Die riickseitigen Buchsen EXT LOOP SEND/RETURN dienen zum Anschluss von Boden-, Rack-Effek-
ten oder ahnlichem. Die On-/Off-Einstellungen fur den Effekt werden ebenso wie die Send-/Return-Pegel
im Patch gespeichert. In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie den Effekt-Loop verwenden.

1. SchlieBen Sie den Effekt an den EXT
LOOP SEND/RETURN-Buchsen an.

Externer Effekt

HINWEIS

Bei Anschluss eines Effekts mit einem empfohle-
nen Eingangspegel von +4 dBm (Rack-Effekte o.
a.) stellen Sie den Schalter EXT LOOP GAIN auf die
Einstellung ,+4 dBm“. Zum Anschluss an einen
Instrumental- oder Bodeneffekt wahlen Sie die Ein-
stellung ,,-10 dBm*.

ANMERKUNG

e Der externe Effekt sollte immer eingeschaltet
sein, so dass das Ein-/Abschalten des Effekts
Uber das G9.2tt ausgefiihrt werden kann.

e Wenn Sie am externen Effekt die Mischung zwi-
schen Original- und Effekt-Sound (z. B. Hall
oder Delay) einstellen kénnen, wahlen Sie 0%
fir das Original- und 100% fur das Effektsignal.

2. Wibhlen Sie das Patch im Play-Modus.

HINWEIS
Die Einstellungen fur den Effekt-Loop werden fiir
jedes Patch individuell vorgenommen.

3. Acktivieren Sie den Edit-Modus mit der
Effekt-Modul-Taste [EXT LOOP].

Die Effekt-Loop-Einstellungen werden im Modul

EXT LOOP vorgenommen.

Das Display wird folgendermaflen umgeschaltet.

ZOOM G9.2tt
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ANMERKUNG

Wenn ,EXT LOOP Module OFF*“ angezeigt wird, ist
das Modul EXT LOOP momentan inaktiv. Aktivie-
ren Sie das Modul mit der Taste [EXT LOOP].

4. mit Parameter-Regler 1 stellen Sie
den Pegel ein, den das G9.2tt auf den
externen Effekt speist (Send-Pegel).

PATCH

o]

HINWEIS

Wenn der Eingangspegel am externen Effekt auch
bei maximalem Send-Pegel nicht ausreicht oder
Verzerrungen am Eingang des externen Effekts
auftreten, obwohl der Send-Pegel abgesenkt
wurde, prifen Sie, ob der Schalter EXT LOOP
GAIN richtig eingestellt ist.

5. mit Parameter-Regler 2 stellen Sie
den Pegel des externen Effekts ein,
der am G9.2tt anliegt (Return-Pegel).

)

PRE-AMP CHAIN

6. Mmit Parameter-Regler 3 stellen Sie
das Lautstarkeverhdltnis zwischen
dem Return-Signal und dem internen
Signal des G9.2tt (Dry-Pegel) ein.
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PARM 3
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HINWEIS

e Wenn das externe Effektgerat den Effekt- und
Original-Sound miteinander mischt (wie bei Hall,
Delay oder Chorus), stellen Sie das Lautstarke-
verhaltnis zwischen Original- und Effekt-Sound
mit dem Return- und dem Dry-Pegel ein.

e Wenn der externe Effekt ausschlieBlich das
bearbeitete Signal ausgibt (wie ein Kompressor
oder EQ), sollten Sie den Dry-Pegel normaler-
weise auf 0 setzen und den Signalpegel nur mit
dem Return-Pegel einstellen.

7. Wenn Sie die Effekt-Loop-Einstellun-
gen vorgenommen haben, driicken
Sie die Taste [EXIT].

EXIT

Das Gerit kehrt in den Play-Modus zuruick.

8. Speichern Sie das Patch nach Bedarf.
Wenn Sie das gespeicherte Patch das nachste Mal
aufrufen, werden auch die externen Effekt-Set-
tings wieder aktiviert.

HINWEIS

Wenn der externe Effekt eine MIDI-gesteuerte
Umschaltung der Programme erlaubt, kann das
G9.2tt den Effekt mit Program-Change-Befehlen
steuern. Auf diese Weise kénnen Sie die Patch-
und Programm-Umschaltung im G9.2tt synchroni-
sieren (— S. 44).

492 ZOOM Go.2it
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Dieses Kapitel beschreibt die verschiedenen MIDI-Funktionen des G9.2tt.

Das konnen Sie mit MIDI
alles machen

Im Folgenden ist beschrieben, auf welche Arten
Sie MIDI mit dem G9.2tt verwenden konnen.

® Senden und Empfangen von Patch-

Umschalt-Informationen tiber MIDI
Wenn Sie Patches am G9.2tt umschalten, iiber-
tragt der Anschluss MIDI OUT die entsprechen-
den MIDI-Befehle (Program Change oder Bank
Select + Program Change). Umgekehrt fuhrt das
G9.2tt die entsprechende Patch-Umschaltung aus,
wenn ein gultiger MIDI-Befehl am Anschluss
MIDI IN anliegt.

Auf diese Weise konnen Sie Patches im G9.2tt
vom MIDI-Sequenzer gesteuert automatisch
umschalten oder Patches in einem anderen MIDI-
Gerat im Link-Betrieb mit dem G9.2tt umschal-
ten.

©® Senden und Empfangen der Informatio-
nen zum Betrieb des Pedals/der Taster/
Schalter liber MIDI
Wenn Sie bestimmte Taster und FuBschalter am
G9.2tt auslosen oder die Expression-Pedale 1/2
bedienen, uibertragt der Anschluss MIDI OUT die
zugehorigen MIDI-Befehle (Control Change).
Umgekehrt andert das G9.2tt den entsprechenden
Parameter, wenn ein gultiger MIDI-Befehl am
Anschluss MIDI IN anliegt.

Dadurch ist es moglich, das G9.2tt als Echtzeit-
Controller fur andere MIDI-fahige Gerate zu nut-
zen oder Effekt-Parameter und den On/Off-Status
von Modulen uiber externe MIDI-Sequenzer, -
Synthesizer oder andere MIDI-fahige Geréte zu
steuern.

ZOOM G9.2tt

® Austauschen von Patch-Daten zwi-

schen zwei G9.2tt-Einheiten tiber MIDI
Die Patch-Daten des G9.2tt konnen als MIDI-
Nachricht (System Exclusive) ausgegeben und
auf ein weiteres G9.2tt kopiert werden.

Auswahl des MIDI-Kanals

Um das Senden und Empfangen von Program-
Change-, Control-Change- und anderen MIDI-
Nachrichten einzurichten, mussen Sie die MIDI-
Kanile (1 — 16) des G9.2tt und des anderen MIDI-
Gerats abgleichen. Folgendermafien stellen Sie
den MIDI-Kanal des G9.2tt ein:

1. Driicken Sie im Play-Modus die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM].

Daraufhin wird das Mentt AMP SELECT/

SYSTEM fur Parameter eingeblendet, die fur alle

Patches gleichermaflen gelten.

AMP SELECT
SYSTEM

2. Wihlen Sie mit dem [TYPE]-Regler
den Parameter ,,MIDI Rx Ch” (MIDI-
Empfangskanal).

@

3. Wibhlen Sie mit dem Parameter-Reg-
ler 1 den MIDI-Kanal (1 - 16), auf dem
das G9.2tt MIDI-Befehle empfangt.

PATCH
PARM 1
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4. Wihlen Sie mit dem [TYPE]-Regler
den Parameter ,,MIDI Tx Ch” (MIDI-
Ausgabekanal).

[ sank |
fTVP[ )
5. Winhlen Sie mit dem Parameter-Reg-

ler 1 den MIDI-Kanal (1 - 16), auf dem
das G9.2tt MIDI-Befehle sendet.

6. Wenn die Einstellung abgeschlossen
ist, driicken Sie die Taste [EXIT], um
das Menii AMP SELECT/SYSTEM zu
verlassen.

Die Meldung ,,Store... ? ” erscheint im Display

und bietet Ihnen die Moglichkeit, die Anderungen
zu speichern.

EXIT ‘

7. Driicken Sie die Taste [STORE/
SWAP], um die Anderungen zu spei-
chern.

STORE/SWAP

Die Einstellung des MIDI-Kanals wird akzeptiert
und das Gerit kehrt in den Play-Modus zuriick.

In diesem Zustand sind nur die Tasten [STORE/
SWAP] und [EXIT] aktiv. Durch Drucken der
Taste [EXIT] konnen Sie den Vorgang abbrechen
und ohne Speichern in den Play-Modus zurtick-
kehren.

Senden und Empfangen
von Patch-Umschalt-Infor-
mationen liber MIDI (Pro-
gram Change)

Sie konnen die Patch-Umschalt-Informationen
des G9.2tt uiber MIDI als Program-Change- oder
Bank-Select- + Program-Change-Befehle uibertra-
gen und empfangen.

Im Folgenden werden dazu zwei Methoden (Pro-
gram-Change-Modi) beschrieben.

©® Direct-Modus
Bei dieser Methode bestimmen Sie das Patch
mit einer Kombination aus MIDI-Bank-Select-
und Program-Change-Befehlen. Ab Werk sind
allen Patches des G9.2tt eigene MIDI-Bank-
und -Program-Change-Nummern zugeordnet.
So konnen Sie jedes Patch direkt bestimmen.

HINWEIS

e Ein Bank Select ist ein MIDI-Befehlstyp zur Aus-
wahl der Sound-Kategorie in einem Synthesizer
oder ahnlichem. Er wird in Kombination mit Pro-
gram-Change-Befehlen verwendet.
Normalerweise ist ein Bank Select mit Hilfe des
MSB (most significant Bit) und dem LSB (least
significant Bit) in zwei Bereiche unterteilt.

® Mapping-Modus

Mit dieser Methode bestimmen Sie das Patch
mit MIDI-Program-Change-Befehlen. Uber die
Program-Change-Map werden die Program-
Change-Nummern 0 — 127 den Patches zuge-
wiesen. Anschlieend werden die Patches mit
Hilfe der Mapping-Informationen ausgewahlt.
Bei dieser Methode konnen maximal 128 Pat-
ches spezifiziert werden.

B Senden und Empfangen von Pro-
gram Changes aktivieren

Im Folgenden ist beschrieben, wie Sie das Sen-

den/Empfangen von Program-Change- (+ Bank-

Select-) Befehlen aktivieren.

ZOOM G9.2tt
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1. Driicken Sie im Play-Modus die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM].

ANP SELECT
SYSTEM

2. Umden Empfang von Program-
Change- (+Bank-Select-) Befehlen zu
aktivieren, 6ffnen Sie den Parameter
»MIDI PC Rx* (Empfang von Program
Changes) und wahlen mit dem Para-
meter-Regler 1 die Einstellung ,,ON”.

PATCH

@)

3. Um die Ausgabe von Program-
Change- (+Bank-Select-) Befehlen im
G9.2tt zu aktivieren, 6ffnen Sie den
Parameter ,,MIDI PC Tx“ (Senden von
Program Changes) und wéhlen mit
dem Parameter-Regler 1 die Einstel-
lung ,,ON”.

PATCH

©

TONE

4. Wenn die Einstellung abgeschlossen
ist, verlassen Sie das Menii AMP SEL-
ECT/SYSTEM mit der Taste [EXIT].

Die Meldung ,,Store...?” erscheint im Display:
Nun konnen Sie die Anderungen speichern.

5. Speichern Sie die Anderungen mit der
Taste [STORE/SWAP].

Die Einstellung wird akzeptiert und das Gerat

kehrt in den Play-Modus zuriick.

In diesem Zustand sind nur die Tasten [STORE/

ZOOM G9.2tt

SWAP] und [EXIT] aktiv. Mit der Taste [EXIT]
brechen Sie den Vorgang ab und kehren ohne
Speichern in den Play-Modus zuriick.

B Arbeiten im Direct-Modus

Mit der Kombination aus MIDI-Bank-Select- und
Program-Change-Befehlen konnen Sie ein Patch
direkt angeben.

ANMERKUNG

Bevor Sie folgende Schritte ausfiihren, priifen Sie,
ob die Send-/Receive-Kanale korrekt eingestellt
sind (— S. 43) und das Senden/Empfangen von
Program-Change-Befehlen aktiv ist (— S. 44).

1. Driicken Sie im Play-Modus die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM

2. Mitdem Regler [TYPE] wéhlen Sie
den Parameter ,,MIDI PCMODE” (Pro-
gram-Change-Modus) an.

)

3. Priifen Sie, ob ,DIRECT” als Program-
Change-Modus angewihlt ist.

Falls nicht, wahlen Sie mit dem Parameter-Regler
1 die Meldung ,,DIRECT” an. Dadurch wird die
Direktauswahl der Patches uiber Bank-Select- und
Program-Change-Befehle aktiviert.

HINWEIS

Eine Liste mit den Zuordnungen zwischen Bank-
Nummer/Program-Change-Nummer und Patches
finden Sie am Ende dieses Handbuchs (— S. 79).

4. AbschlieBend verlassen Sie das Menii
AMP SELECT/SYSTEM mit [EXIT].

Wenn eine Einstellung im Menit AMP SELECT/
SYSTEM verandert wurde, erscheint die Meldung
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»tore...?” im Display und ermoglicht es Ihnen,
die Anderungen zu speichern.

5. Mit der Taste [STORE/SWAP] spei-
chern Sie die Anderungen.

Die Einstellung wird akzeptiert und das Gerat
kehrt in den Play-Modus zuriick.

In diesem Zustand sind nur die Tasten [STORE/
SWAP] und [EXIT] aktiv. Mit der Taste [EXIT]
konnen Sie den Vorgang abbrechen und ohne
Speichern in den Play-Modus zuriickkehren.

6. Zum Senden und Empfangen von Pro-
gram-Change- (+ Bank-Select-)
Befehlen verbinden Sie das G9.2tt so
mit anderen MIDI-Geraten.

M Beispiel zum Senden von Program-
Change- (+ Bank-Select-) Befehlen

(1) Wenn ein Patch im G9.2tt umgeschaltet wird..
(2) Ein Program-Change- (+ Bank-Select)-Befehl
wird ausgegeben

MIDI OUT- MIDI IN-
Anschluss Anschluss
ererrererere] N — P

=[]

((3can

N Beispiel zum Empfang von Program-
Change- (+ Bank-Select-) Befehlen

(1) Wenn ein Program-Change- (+ Bank-Select-)
Befehl empfangen wird...

¢ MIDI IN-
Anschluss

MIDI OUT-
Anschluss

=01

(2) Das Patch im G9.2tt wird umgeschaltet.

HINWEIS

e Wenn der Program-Change-Modus im G9.2tt
auf ,DIRECT” eingestellt ist und das externe
MIDI-Gerat nur das MSB oder LSB des Bank-
Select-Befehls sendet, wird der zuletzt empfan-
gene vollstandige Bank-Select-Befehl (Grund-
werte: MSB = 0 LSB = 0) verwendet.

e Wenn das externe MIDI-Gerét die Program-
Change-Befehle nur ohne das MSB und LSB im
Bank-Select-Befehl sendet, tritt derselbe Fall
wie oben ein: Es wird der zuletzt empfangene
vollstandige Bank-Select-Befehl (Grundwerte:
MSB = 0, LSB = 0) verwendet.

ANMERKUNG

Wenn das externe MIDI-Gerét lediglich einen
Bank-Select-Befehl an das G9.2tt ausgibt, tritt
keine Anderung ein. Wenn das G9.2tt das nachste
Mal einen Program Change empfangt, wird der
zuletzt empfangene Bank-Select-Befehl benutzt.

B Gebrauch des Mapping-Modus

In diesem Modus wird eine Program-Change-
Map fur die Zuordnung der Patches benutzt: Auf
diese Weise konnen Sie Patches nur mit Program-
Change-Befehlen umschalten.

ANMERKUNG

Bevor Sie die folgenden Schritte ausfuhren, stellen
Sie sicher, dass die Send-/Receive-Einstellungen
fur den MIDI-Kanal im G9.2tt korrekt eingestellt
sind (— S. 43) und dass das Senden/Empfangen
von Program-Change-Befehlen aktiv ist (— S. 44).

1. Driicken Sie im Play-Modus die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM

2. Mitdem Regler [TYPE] wéhlen Sie
den Parameter ,,MIDI PCMODE” (Pro-
gram-Change-Modus) an.

@1

3. Wihlen Sie mit dem Parameter-Reg-
ler 1 die Meldung ,,MAPPING” aus.
Die Patches konnen nun in Abhangigkeit der Pro-
gram-Change-Map mit Hilfe von Program-
Change-Befehlen bestimmt werden.

ZOOM G9.2tt
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PATCH

©

TONE

4. Mit dem Regler [TYPE] wihlen Sie
den Parameter ,PC MAP” (Program-
Change-Map) an.

In diesem Display konnen Sie jedem Patch im
G9.2tt eine Program-Change-Nummer von 0 —
127, zuordnen.

@

*
Gruppen-Name/Bank-Nummer Patch-Nummer

Program-Change-Nummer

5. So weisen Sie ein Patch einer Pro-
gram-Change-Nummer zu.

(1) Drehen Sie den Parameter-Regler 1,
bis die gewlinschte Program-
Change-Nummer in der ersten Dis-
play-Zeile angezeigt wird.

@)

T T
Gruppen-Name/Bank-Nummer Patch-Nummer

Program-Change-l\iummer

(2) Wahlen Sie mit den Parameter-Reg-
lern 2 und 3 den Gruppen-Namen/
Bank-Nummer und die Patch-Num-
mer aus, die Sie der Program-
Change-Nummer zuweisen méchten.

)

PRE-AMP CHAIN

@)

ZOOM G9.2tt

(8) Wiederholen Sie diese Schritte fir
weitere Program-Change-Nummern.

6. AbschlieBend verlassen Sie das Menii
AMP SELECT/SYSTEM mit der Taste
[EXIT].

Die Meldung ,,Store...?” erscheint im Display:

Nun konnen Sie die Anderungen speichern.

7. Speichern Sie die Anderungen mit der
Taste [STORE/SWAP].

Die Einstellung wird akzeptiert und das Gerat
kehrt in den Play-Modus zuruck.

In diesem Zustand sind lediglich die Tasten
[STORE/SWAP] und [EXIT] aktiv. Durch Drik-
ken der Taste [EXIT] konnen Sie den Vorgang
abbrechen und ohne Speichern in den Play-
Modus zuriickkehren.

8. um Program-Change-Befehle zu sen-
den und zu empfangen, gehen Sie vor
wie in Schritt 6 im Abschnitt ,,Arbeiten
im Direct-Modus” vor (— S. 45).

]
Senden und Empfangen der
Informationen zum Betrieb des
Pedals/der Taster/Schalter
tiiber MIDI (Control Change)

- |
Das G9.2tt erlaubt das Senden und Empfangen
von Control-Change-Befehlen iibber MIDI. Diese
Befehle verwalten Aktionen wie den Betrieb der
Expression-Pedale 1/2 oder das Umschalten der
Module und An-/Abschalten des Bypass- und
Mute-Status mit den Tasten und FuBschaltern.
Jede Aktion kann einer eigenen Control-Change-
Nummer (CC#) zugeordnet werden.

B Senden und Empfangen von
Control Changes aktivieren

Hier wird beschrieben, wie Sie das Senden/Emp-

fangen von Control-Change-Befehlen aktivieren.

1. Driicken Sie im Play-Modus die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM].
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AMP SELECT
SYSTEM

2. Umden Empfang von Control-
Change-Befehlen im G9.2tt zu aktivie-
ren, 6ffnen Sie den Parameter ,,MIDI
CTRL Rx“ (Empfang von Control
Changes) und wahlen mit dem Para-
meter-Regler 1 die Einstellung ,,ON”.

@)

3. Um die Ausgabe von Control-
Change-Befehlen im G9.2tt zu aktivie-
ren, 6ffnen Sie den Parameter ,,MIDI
CTRL Tx“ (Senden von Control Chan-
ges) und wahlen mit dem Parameter-
Regler 1 die Einstellung ,,ON”.

PATCH

Q|

TONE

4. Verlassen Sie das Menii AMP SEL-
ECT/SYSTEM mit der Taste [EXIT].

Die Meldung ,,Store...?” erscheint im Display:
Nun konnen Sie die Anderungen speichern.

EXIT

5. Speichern Sie die Anderungen mit der
Taste [STORE/SWAP].

Die Einstellung wird akzeptiert und das Gerat
kehrt in den Play-Modus zurtck.

In diesem Zustand sind lediglich die Tasten
[STORE/SWAP] und [EXIT] aktiv. Durch Druk-
ken der Taste [EXIT] konnen Sie den Vorgang
abbrechen und ohne Speichern in den Play-
Modus zuriickkehren.

B Zuweisen der Control-Change-
Nummern

So weisen Sie den Expression-Pedalen und

Tasten des G9.2tt Control-Change-Nummern zu.

ANMERKUNG

Bevor Sie die folgenden Schritte ausfiihren, stellen
Sie sicher, dass die Send-/Receive-Einstellungen
far den MIDI-Kanal im G9.2tt korrekt eingestellt
sind (— S. 43) und dass das Senden/Empfangen
von Control-Change-Befehlen aktiv ist (— S. 47).

1. Driicken Sie im Play-Modus die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM

2. Offnen Sie mit dem Regler [TYPE] das
Display, in dem Sie die Control-
Change-Nummern zuweisen.

Alle Vorginge, denen eine Control-Change-Num-

mer zugewiesen werden kann, sind in der Tabelle

auf der nachsten Seite aufgefuhrt.

Im folgenden Display wird beispielsweise dem

Expression-Pedal 1 eine Control-Change-Num-
mer zugewiesen.

@

*
zugewiesene Control-Change-Nummer

HINWEIS
Die Zuordnung der Control-Change-Nummer gilt
gleichermaBen fiir das Senden und Empfangen.

3. Wihlen Sie mit dem Parameter-Reg-
ler 1 eine Control-Change-Nummer.

)

TONE

ZOOM G9.2tt
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Anzeige Steuerziel Standard CC# CCi#-Wertebereich
Betrieb von Expression-Pedal 1 7 OFF,1-5,7-31,64-95
istsrrli?n\;?% Expression-Pedal 2, vertikale 1 OFF,1-5,7-31,64-95
Estsr:ii?ﬂvuc:]rgExpressmn-Pedal 2, horizontale 12 OFF,1-5,7-31,64-95
COMP-Modul an/aus 64 OFF, 64 - 95
WAH/EFX1-Modul an/aus 65 OFF, 64 - 95
Modul EXT LOOP an/aus 66 OFF, 64 - 95
ZNR-Modul an/aus 67 OFF, 64 - 95
PRE-AMP-Modul an/aus 68 OFF, 64 - 95
EQ-Modul an/aus 69 OFF, 64 - 95
MOD/EFX2-Modul an/aus 70 OFF, 64 - 95
DELAY-Modul an/aus 71 OFF, 64 - 95
REVERB-Modul an/aus 72 OFF, 64 - 95
MUTE-Modus an/aus 73 OFF, 64 - 95
BYPASS-Modus an/aus 74 OFF, 64 - 95
m;.csh:ﬁlf:r? fr die A/B-Kandle der Pre- 75 OFF, 64 -95

4. Weisen Sie anderen Vorgangen auf
dieselbe Weise Control-Change-
Nummern zu.

5. Verlassen Sie das Menii AMP SEL-
ECT/SYSTEM mit der Taste [EXIT].

Die Meldung ,,Store...?” erscheint im Display:
Nun konnen Sie die Anderungen speichern.

6. Speichern Sie die Anderungen mit der
Taste [STORE/SWAP].

Die Einstellung wird akzeptiert und das Geriat
kehrt in den Play-Modus zuriick.

In diesem Zustand sind lediglich die Tasten
[STORE/SWAP] und [EXIT] aktiv. Durch Driik-
ken der Taste [EXIT] konnen Sie den Vorgang
abbrechen und ohne Speichern in den Play-
Modus zuriickkehren.

7. Um Control-Change-Befehle auszu-
geben und zu empfangen, verbinden
Sie das G9.2tt folgendermaBen mit
anderen MIDI-Geraten.

ZOOM G9.2tt

H Beispiel fiir das Senden von Control-
Change-Befehlen

(1) Wenn das Expression-Pedal oder
Schalter und Tasten am G9.2tt
bedient werden...

R (2) Control-Change-
Befehl wird gesendet
MIDI OUT- MIDI IN-
Anschluss Anschluss
5 | ——
§
M

Control-Change-Werte werden vom G9.2tt fol-
gendermaflen gesendet.

® Wenn Expression-Pedal 1/2 bedient

wird

Der Wert der zugewiesenen Control-Change-
Nummer wird fortlaufend im Bereich von 0 —
127 variiert. Uber das Expression-Pedal 2 kon-
nen durch die horizontale und vertikale Aus-
richtung zwei Control-Change-Befehle
gleichzeitig ausgegeben werden.
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® Wenn das Modul an-/abgeschaltet wird
Um das Modul einzuschalten, wird die Control-
Change-Nummer 127 ausgegeben. Um das
Modul auszuschalten, wird die Control-
Change-Nummer 0 ausgegeben.

® Wenn Bypass/Mute (de-) aktiviert wird
Um Bypass/Mute zu aktivieren, wird die Con-
trol-Change-Nummer 127 ausgegeben. Um
Bypass/Mute zu deaktivieren, wird die Control-
Change-Nummer 0 ausgegeben.

® Wenn der Kanal (A/B) der Preamp-Sek-
tion umgeschaltet wird
Um Kanal A zu aktivieren, wird die Control-
Change-Nummer 0 ausgegeben. Um Kanal B
zu aktivieren, wird die Control-Change-Num-
mer 127 ausgegeben.

m Beispiel fiir das Empfangen von
Control-Change-Befehlen

-—
(1) Wenn ein Control-Change-Befehl
empfangen wird...

MIDI IN- | MIDI OUT-

Anschluss Anschluss

(3can

(2) Das hat dieselbe Wirkung, wie wenn das
jeweilige Expression-Pedal oder der Taster
am G9.2tt bedient wird.

In Abhangigkeit des empfangenen Control-
Change-Werts werden der Status und Parameter-
werte des G9.2tt folgendermaflen umgeschaltet.

® Wenn ein Control Change fiir Expres-
sion-Pedal 1/2 empfangen wird
Der dem Pedal zugewiesene Parameterwert
andert sich in Abhangigkeit des Control-
Change-Werts (0 — 127).

® Wenn ein Control Change fiir Modul an/
aus empfangen wird
Wenn der Control-Change-Wert zwischen 0
und 63 liegt, wird das Modul abgeschaltet.
Wenn der Control-Change-Wert zwischen 64
und 127 liegt, wird das Modul eingeschaltet.

® Wenn ein Control Change fiir Bypass/
Mute an/aus empfangen wird
Wenn der Control-Change-Wert zwischen 0
und 63 liegt, wird Bypass/Mute abgeschaltet.
Wenn der Control-Change-Wert zwischen 64
und 127 liegt, wird Bypass/Mute eingeschaltet.

® Wenn ein Control Change zur Kanal-

Umschaltung (A/B) der Preamp-Sektion
empfangen wird

Wenn der Control-Change-Wert zwischen 0
und 63 liegt, schaltet die Pre-Amp-Sektion auf
Kanal A. Wenn der Control-Change-Wert zwi-
schen 64 und 127 liegt, schaltet die Pre-Amp-
Sektion auf Kanal B.

Senden und Empfangen
der internen Daten des
G9.2tt Giber MIDI

Die im G9.2tt gespeicherten Patch-Daten konnen
als MIDI-Befehle (System Exclusive) gesendet
und empfangen werden. Wenn zwei G9.2tt-Ein-
heiten tiber ein MIDI-Kabel miteinander verbun-
den sind, konnen Sie die Patch-Daten aus dem
Sendegerit in das Empfangsgeriat kopieren.

ANMERKUNG

Dabei werden alle existierenden Patch-Daten im
G9.2tt mit den empfangenen Patch-Daten lber-
schrieben. Fihren Sie die folgenden Schritte mit
Vorsicht aus, um wichtige Daten nicht versehent-
lich zu Uberschreiben.

1. Verbinden Sie den Anschluss MIDI
OUT am Quellgerét mit einem MIDI-
Kabel mit dem MIDI IN am Zielgerat.

ZOOM G9.2tt



Beispiele fiir den Einsatz von MIDI

MIDI MIDI MIDI MIDI
IN ouT IN OUT

= =
8=

Die Arbeitsschritte werden im Folgenden fur das
Ziel- und Quell-G9.2tt separat erlautert.

m Zielgerat G9.2tt

2. Schalten Sie das G9.2tt in den Play-
Modus und driicken Sie die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM]. Wahlen Sie
mit dem Regler [TYPE] den Parameter
»BulkDumpRX” (Bulk Dump Receive)
im Display an.

@

3. Driicken Sie die Taste [PAGE].

Das G9.2tt wechselt in den Bulk-Dump-Zielbe-
trieb und ein MIDI-Befehl wird ausgegeben, der
die Daten vom Quellgerat anfordert.

m Quellgerat G9.2tt

4. Schalten Sie das G9.2tt in den Play-
Modus und driicken Sie die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM

R

5. Winhlen Sie mit dem Regler [TYPE]
den Parameter ,,BulkDumpTX” (Bulk
Dump Transmit) im Display an.

ZOOM G9.2tt

@

6. Driicken Sie die Taste [PAGE].

Das G9.2tt schaltet den Bulk-Dump-Source in
den Standby-Modus. In diesem Zustand ibermit-
telt das G9.2tt automatisch Patch-Daten, wenn es
per MIDI eine Anforderung zur Ausgabe der
Daten erhalt.

Wihrend das Ziel-G9.2tt die Daten empfangt,
wird das Display folgendermalen umgeschaltet.

HINWEIS
Wenn Sie die Taste [EXIT] auslésen, bevor die Mel-
dung ,Receiving...” eingeblendet wird, wird die
Datenlibermittlung abgebrochen und das vorherige
Display eingeblendet.

Wenn die Datenuibermittlung abgeschlossen ist,
kehren beide G9.2tt wieder zum Menu AMP
SELECT/SYSTEM zuruck.

HINWEIS

Auf der Webseite der ZOOM Corporation (http://
WWW.ZO0Om.co.jp) steht die Editor/Librarian-
Software zum Download bereit. Mit dieser Soft-
ware kénnen Sie die Patch-Daten des G9.2tt auf
einem Computer speichern.



Weitere Funktionen

Gebrauch der ARRM-Funktion

Das G9.2tt integriert eine innovative Funktion
namens ARRM (Auto-Repeat Real-time Modula-
tion), die Effekt-Parameter mit Hilfe von intern
generierten Steuerwellenformen zyklisch veran-
dert. Sie konnen beispielsweise eine Dreiecks-
welle auswihlen und diese der Wah-Frequenz als
Steuerziel zuweisen. Der resultierende Effekt ist
unten dargestellt.

Wah- T
Frequenz Wah Wah Wah

—>
Wow Wow Wow Zeit

Dieser Abschnitt beschreibt den Gebrauch der
ARRM-Funktion.

1. Wabhlen Sie im Play-Modus ein Patch.

HINWEIS
Die ARRM-Einstellungen werden fiur jedes Patch
individuell vorgenommen.

2. Driicken Sie die Effekt-Modul-Taste
[TOTAL/FUNCTION], um in den Edit-
Modus zu wechseln. Offnen Sie nun
mit dem Regler [TYPE] die Anzeige
»ARRM?” im Display.

Parameter-Name des Steuerziels

Modul-Name Effekt-Typ-Name

3. Wihlen Sie mit dem Parameter-Reg-
ler 1 den Zielparameter zur Steuerung
aus.

)

TONE

Wenn Sie den Parameter-Regler 1 bedienen,
andern sich der Effekt-Parameter, der Effekt-Typ
und das Effekt-Modul.

HINWEIS

e Die Parameter, die als Steuerziel ausgewahlt
werden kdnnen, sind dieselben, die zum Betrieb
des Expression-Pedals zur Verfligung stehen.
Siehe auch Kapitel ,Effekt-Typen und -Parame-
ter” auf den Seiten 60 - 75.

e Wenn ,,NOT Assign” eingeblendet wird, ist kein
Parameter als Steuerziel zugeordnet und die
ARRM-Funktion ist inaktiv.

4. Mitden Parameter-Reglern 2 (mini-
maler Wert) und Parameter-Reglern 3
(maximaler Wert) bestimmen Sie den
Einstellbereich fiir den zu steuernden
Parameter.

Die Werte, die Sie uber die Parameter-Regler 2
und 3 wihlen, entsprechen den Werten, wenn die
Steuerwellenform ihren minimalen und maxima-
len Wert erreichen.

[ v |
(MRMZ )
) :
Minimalwert

PRE-AMP CHAIN

@)

Der Unterschied zwischen einem Einstellbereich
von 0 (minimal) — 100 (maximal) und 20 (mini-
mal) — 80 (maximal) wird auf der Abbildung auf
der nachsten Seite dargestellt.

+
Maximalwert

ZOOM G9.2tt



Weitere Funktionen

MAX=100
Parameterwert min=0
100
0 Zeit
MAX=80
Parameterwert min=20
N\VAVAVA
20 Zeit
HINWEIS

e Der verfligbare Einstellbereich richtet sich nach
dem Parameter.

e Wenn Sie ,min“ auf einen hdheren Wert als
~MAX* einstellen, wird die Wirkung der Control-
Change-Befehle umgekehrt.

5. Umden Typ und den Zyklus der Steu-
erwellenform auszuwahlen, driicken
Sie einmal die Taste [PAGE], um die
Seite umzuschalten.

PAGE

Die ARRM-Funktion besteht aus funf Parame-
tern. Um die Parameter 4 und 5 einzustellen,
drucken Sie zuerst die Taste [PAGE] und verwen-
den dann die Parameter-Regler 1 und 2 (um wie-
der die Parameter 1 - 3 zu bearbeiten, 1osen Sie
die Taste [PAGE] erneut aus).

6. Wwibhlen Sie mit Parameter-Regler 1
die Steuerwellenform.

Das Display wird folgendermafen umgeschaltet.

PARM | ‘

Typ der Steuerwellenform

Die verfugbaren Wellenformen sind rechts darge-
stellt.

ZOOM G9.2tt

Steigender Sagezahn
(Up Saw)

Steigende Sichelwelle
(Up Curve)

Fallender Ségezahn
(Down Saw)

Fallende Sichelwelle
(Down Curve)

Dreieck

5 (Triangle)

6 Rechteck und Dreieck
(Square Tri)

7 Sinuswelle
(Sine)

Rechteckwelle
(Square)

SRRz

7. Wihlen Sie mit Parameter-Regler 2
den Zyklus der Steuerwellenform.

Das Display wird folgendermafien umgeschaltet.

PARM 2

Der Zyklus der Steuerwellenform nutzt das Patch-
eigene Tempo (— S. 39) als Referenz und wird
als Achtel-, Viertelnote oder Viertelnote x Zah-
lenwert dargestellt (siche Tabelle auf Seite 40).
Der Zahlenwert hinter dem x (2 — 20) steht fur die
Dauer eines Zyklus in mehreren Viertelnoten.
Wenn ,,2” gewahlt wurde, andert sich die Wellen-
form in einem Intervall, das einer halben Note im
Patch-eigenen Tempo entspricht. Wenn ,,4” ange-
wiahlt wurde, dauert der Zyklus vier Schlage (1
Takt bei einem 4/4-Schema).

8. Wenn die ARRM-Einstellung abge-
schlossen ist, driicken Sie [EXIT].

EXIT

Das Gerit kehrt in den Play-Modus zuruck. Spei-
chern Sie das Patch nach Bedarf.



Weitere Funktionen

Wenn Sie in diesem Zustand auf Threr Gitarre
spielen, wird der gewahlte Effekt-Parameter
zyklisch von der intern generierten Steuerwellen-
form modifiziert.

ANMERKUNG

Alle Anderungen an den ARRM-Einstellungen
gehen verloren, wenn Sie ein neues Patch auswah-
len. Speichern Sie das Patch in jedem Fall, wenn
Sie die Anderungen erhalten wollen (— S. 28).

Einsatz des G9.2tt als Audio-

Interface fiir einen Computer
- |
Durch Anschluss des internen USB-Ports an
einen Computer konnen Sie das G9.2tt als Audio-
Interface mit integrierten AD/DA-Wandlern und
Effekten nutzen. Hierfur gelten folgende System-
voraussetzungen.

B Kompatible Betriebssysteme
* Windows XP
e Mac OS X (10.2 oder hoher)

B Quantisierung
16-Bit

B Samplingfrequenzen
32 kHz /44,1 kHz / 48 kHz

HINWEIS

Bei den beiden oben genannten Betriebssystemen
wird das G9.2tt einfach durch Anschluss des USB-
Kabels als Audio-Interface erkannt. Eine separate
Treiber-Installation ist nicht notwendig.

ANMERKUNG

Der USB-Port am G9.2tt dient nur zur Ausgabe
und Aufnahme von Audiodaten. MIDI-Befehle wer-
den nur Uber die Anschlisse MIDI IN/OUT Gbermit-
telt.

Um das G9.2tt als Audio-Interface fur den Com-
puter zu nutzen, verbinden Sie den USB-
Anschluss des G9.2tt mit einem USB-Port am
Computer. Das G9.2tt wird nun als Audio-Inter-
face erkannt.

In diesem Zustand konnen Sie den Sound einer
Gitarre, die an der INPUT-Buchse des G9.2tt
angeschlossen ist, mit den Effekten des G9.2tt
bearbeiten und dann auf den Spuren einer DAW
(Digitale Audioworkstation)-Software auf dem
Computer aufnehmen (siehe Abbildung 1 unten).

Abb. 1: Signalfluss wahrend der Aufnahme

17 2
’ DAW-
Software
.2
ey | SREE USB e LA
P L ekte I [USB] [ \Dl To T
= [OUTPUT] Lo
Abb. 2: Signalfluss wahrend der Wiedergabe (1)
DAW-
INPUT] | EffGSI)(.t2tt . Softvlvare
»| Elexce USB =1t p—
[OUTPUT] [USB] =
uss wéhrend der Wiedergabe (2)
»| Effekte h Software
T T |
< USB [ —
~ [OUTPUT] [USB] =\
54 ZOOM G9.2tt



Weitere Funktionen

Bei der Wiedergabe mit einer DAW-Anwendung
werden die Audiospuren mit dem Gitarrensound
gemischt, der mit den Effekten des G9.2tt bear-
beitet wurde, und liegen an der Buchse OUTPUT
des G9.2tt an (siehe Abbildung 2 auf der vorheri-
gen Seite).

Bei Bedarf kann das Gitarrensignal hinter der
Effektbearbeitung wihrend der Wiedergabe gemu-
tet werden (siehe Abbildung 3 auf der vorherigen
Seite). Details finden Sie im nachsten Kapitel.

Weitere Informationen zur Aufnahme und Wie-
dergabe finden Sie in der Dokumentation Ihrer
DAW-Anwendung.

ANMERKUNG

e Wenn die DAW-Anwendung ein Software-Moni-
toring (das Eingangssignal wird wéhrend der
Aufnahme direkt auf einen Ausgang gespeist)
bietet, muss diese Funktion bei Verwendung
des G9.2tt deaktiviert werden. Wenn Sie Auf-
nahmen bei aktivem Software-Monitoring aus-
fihren, kann sich das Ausgangssignal so
anhdren, als wére es mit einem Flanger bearbei-
tet, oder das Direktsignal wird einfach verzdgert.

Verwenden Sie hochwertige USB-Kabel und
halten Sie die Kabelwege so kurz wie mdglich.

Stummschalten des Direct
Outputs bei Verwendung
einer USB-Verbindung

Wenn das G9.2tt mit einem Computer verbunden
und als Audio-Interface benutzt wird, kann das
Signal, das nach der Effektbearbeitung an der
Buchse OUTPUT anliegt, bei Bedarf stummge-
schaltet werden. Dazu gehen Sie folgendermalien
vor:

1. Driicken Sie im Play-Modus die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM].

Daraufhin wird das Menu AMP SELECT/

SYSTEM fur Parameter eingeblendet, die fur alle

Patches gleichermaf3en gelten.

ZOOM G9.2tt

AP SELECT
SYSTEM

2. Wibhlen Sie die Meldung ,USB Moni-
tor“ mit dem Regler [TYPE] im Display
aus (Output-Modus, wenn die USB-
Anbindung benutzt wird).

3. Mitdem Parameter-Regler 1 wéhlen
Sie eine der folgenden Funktionen
aus:

® USB+DIRECT

Das Signal am Ausgang der Effektbearbeitung
wird auch dann an der OUTPUT-Buchse aus-
gegeben, wenn der USB-Port benutzt wird.

® USB Only
Das Signal hinter der Effektbearbeitung wird
an der Buchse OUTPUT gemutet, wenn Sie die
USB-Anbindung nutzen.

4. Wwenn die Einstellung abgeschlossen
ist, driicken Sie die Taste [EXIT].

HINWEIS

Wenn Sie das Gerat aus- und wieder einschalten,
wird die USB-Monitor-Einstellung auf den Stan-
dardwert (USB+DIRECT) zurlickgesetzt.



Weitere Funktionen

Uber die Editor/Librarian-
Software

Die ZOOM CORPORATION stellt auf ihrer
Webseite eine Editor/Librarian-Software zum
Download bereit.

Um diese Software zu verwenden, muss IThr Com-
puter uber ein MIDI-Interface verfugen. Zudem
muss eine Verbindung zwischen den MIDI-IN/
MIDI-OUT-Anschliissen des Computers und den
MIDI-OUT/MIDI-IN-Ports am G9.2tt bestehen.
AnschlieBend konnen Sie uber die Software
Patch-Daten des G9.2tt auf dem Computer spei-
chern, diese Daten editieren und die editierten
Patch-Daten wieder ins G9.2tt kopieren.

® Webseite der ZOOM CORPORATION
http://www.zoom.co.jp

Einstellen des Display-
Kontrasts

Bei Bedarf konnen Sie den Display-Kontrast fol-
gendermalen einstellen.

1. Driicken Sie im Play-Modus die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM].

Nun wird das Menit AMP SELECT/SYSTEM

eingeblendet: Diese Parameter gelten fur alle Pat-

ches.

AMP SELECT
SYSTEM

R

2. Offnen Sie mit dem Regler [TYPE] die
Meldung ,,Contrast” (Display-Kon-
trast) im Display.

[ bank ]
TYPE

@

3. Mitdem Parameter-Regler 1 stellen
Sie den Kontrast im Bereich zwischen
1-3.ein.

@)

4. Verlassen Sie das Menii AMP SEL-
ECT/SYSTEM mit der Taste [EXIT].

Die Meldung ,,Store...?” erscheint im Display:
Nun konnen Sie die Anderungen speichern.

R |

5. Speichern Sie die Anderungen mit der
Taste [STORE/SWAP].

STORE/SWAP

Die Kontrast-Einstellung wird akzeptiert und das
Gerit kehrt in den Play-Modus zurick.

In diesem Zustand sind lediglich die Tasten
[STORE/SWAP] und [EXIT] aktiv. Durch Driik-
ken der Taste [EXIT] konnen Sie den Vorgang
abbrechen und ohne Speichern in den Play-
Modus zuriickkehren.

ZOOM G9.2tt



Verkoppeln von Effekten

Die Patches im G9.2tt bestehen aus zehn seriell verschalteten Effekt-Modulen (siehe Abbildung unten), die
gemeinsam nutzen oder selektiv ausschalten konnen, um nur spezifische Effekt-Module zu verwenden.

B-Kanal
m++Fq+m R on/Erx2 I8 “DELAY B ReVERS|
Compressor AutoWah ZNR FD Clean EQ CABINET i Chorus Delay Hall

RackComp| |A-Resonance Noise VX Clean | ST-Chorus PingPongDly Room
Limiter Booster G.ate JC Clean Ensemble Echo Spring
Tremolo ggg HW Clean ModDelay PingPongEcho Arena

Phaser A-Kanal : Flanger AnalogDelay :

: : : : :

Bei einigen Effekt-Modulen konnen Sie den
Effekt-Typ aus verschiedenen Optionen auswah-
len. Das MOD/EFX2-Modul enthalt beispiels-
weise die Optionen CHORUS, FLANGER sowie
weitere Effekt-Typen, aus welchen Sie einen aus-
wihlen konnen.

Die funf Module EXT LOOP, ZNR, PRE-AMP,
EQ und CABINET arbeiten zusammen als virtu-
eller Vorverstarker mit zwei Kanilen. Dabei kon-
nen die einzelnen Module jeweils unterschiedlich
fur Kanal A und B eingestellt sein, so dass Sie die
Kanile sogar innerhalb desselben Patches
umschalten konnen.

Umschalten zwischen dem
Sound fiir Live und Direct
Recording

Das PRE-AMP-Modul des G9.2tt beinhaltet ins-
gesamt 44 Effekt-Typen. Zusitzlich bietet jeder
dieser Effekt-Typen je einen Algorithmus fur das
Live-Spielen und das Direct Recording. Insge-
samt haben Sie also Zugriff auf 88 Effekt-Typen.

Der jeweilige Algorithmus wird abhéngig vom
Status im Modul CABINET automatisch ausge-
wihlt (siehe unten).

ZOOM G9.2tt

® Wenn das CABINET-Modul inaktiv ist
Im PRE-AMP-Modul wird der Algorithmus fur
Live angewahlt. Dieser Algorithmus ist fur die
Wiedergabe uber einen Gitarrenverstarker opti-
miert. Diese Einstellung wird empfohlen, wenn
Sie das G9.2tt tiber einen Gitarren-Amp spie-
len.

® Wenn das CABINET-Modul aktiv ist

Im PRE-AMP-Modul wird der Algorithmus fur
Direct Recording angewihlt. Dieser Algorith-
mus optimiert den Klang zur Wiedergabe uiber
ein System mit linearem Frequenzgang. Diese
Einstellung wird empfohlen, wenn Sie das
G9.2tt an einem Recorder oder an einem Hifi-
Wiedergabesystem anschlieflen.

PRE-AMP

Algorithmus fir
Direct Recording

Off
Algorithmus fiir ¢ I

Live-Spielen

N  CABINET |
R On

ANMERKUNG

Wenn das Modul CABINET inaktiv ist, ist die Funk-
tion AMP SELECT zum Abgleich des G9.2tt an den
jeweiligen Verstarker ebenfalls inaktiv. Einzelhei-
ten finden Sie im nachsten Abschnitt.



Verkoppeln von Effekten

Einsatz der Amp-Select-
Funktion

Das G9.2tt integriert eine Amp-Select-Funktion,
die den Frequenzgang an den benutzten Gitarren-
verstarker anpasst. Wenn Sie das G9.2tt das erste
Mal nutzen oder den Gitarren-Amp wechseln,
sollten Sie wie unten beschrieben eine geeignete
Amp-Select-Einstellung wahlen.

ANMERKUNG

Das Amp-Select-Feature ist in Patches deaktiviert,
in welchen das CABINET-Modul aktiv ist. Das liegt
daran, dass im PRE-AMP-Modul automatisch der
Algorithmus fur Direct Recording aktiviert wird,
wenn das CABINET-Modul aktiv ist.

1. Driicken Sie im Play-Modus die Taste
[AMP SELECT/SYSTEM].

AMP SELECT
SYSTEM

2. Mit Parameter-Regler 1 wihlen Sie
eine der folgenden Funktionen aus:

® FRONT
Das ist die Standard-Einstellung, wenn Sie den
GUITAR INPUT auf der Vorderseite des
Gitarren-Amps nutzen.

® COMBO R1
Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie den
POWER INPUT auf der Ruckseite eines
Roland-JC-120-Gitarrenverstarkers nutzen.

® COMBO R2

Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie den
POWER INPUT auf der Ruckseite eines Fen-
der-Combo-Amps nutzen.

@ STACKR

Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie den

POWER INPUT auf der Riickseite eines Mars-
hall-Stacks nutzen.

3. Wenn die Einstellung abgeschlossen
ist, driicken Sie die Taste [EXIT].

Die Meldung ,,Store...?” erscheint im Display:
Nun konnen Sie die Anderungen speichern.

4. Speichern Sie die Anderungen mit der
Taste [STORE/SWAP].

Nun sind lediglich die Tasten [STORE/SWAP]

und [EXIT] aktiv. Durch Driicken der Taste

[EXIT] konnen Sie den Vorgang abbrechen und

ohne Speichern in den Play-Modus zurtickkehren.

Andern des Einschleifpunkts
der Pre-Amp-Sektion und
des WAH/EFX1-Moduls

Im G9.2tt konnen Sie den Einschleifpunkt der
funf Module der Preamp-Sektion (EXT LOOP,
ZNR, PRE-AMP, EQ, CABINET) und des
Moduls WAH/EFX1 verandern. Das fuhrt zu
‘Anderungen im Effektverhalten und im Klang.

m Andern des Einschleifpunkts des
WAH/EFX1-Moduls

Um die Insert-Position des WAH/EFX1-Moduls
zu verandern, rufen Sie den Parameter Position
auf und stellen ihn auf ,,Befr” (vor der Preamp-
Sektion) oder ,,Aftr” (hinter der Preamp-Sektion).
Position ist dann aktiv, wenn die Effekt-Typen
Booster, Tremolo oder Octave inaktiv sind.

1. Driicken Sie im Play-, Manual- oder
Edit-Modus die Taste [WAH/EFX1].

2. Drehen Sie den Regler [TYPE] und
wahlen Sie einen anderen Effekt-Typ
als Booster, Tremolo oder Octave.

@

Waihlen Sie nun mit dem Parameter-
Regler 1 ,,Befr” (vor der Preamp-Sek-
tion) oder ,Aftr” (hinter der Preamp-
Sektion) aus.

ZOOM G9.2tt
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4. Wenn die Einstellung abgeschlossen
ist, driicken Sie die Taste [EXIT].
Das Gerat kehrt in den vorherigen Modus zuriick.

Um die geanderte Einstellung zu aktivieren, spei-
chern Sie das Patch in jedem Fall (— S. 28).

3. Wenn die Einstellung abgeschlossen
ist, driicken Sie die Taste [EXIT].

Das Gerat kehrt in den vorherigen Modus zuriick.

Um die geanderte Einstellung zu aktivieren, spei-

chern Sie das Patch in jedem Fall

(—S. 28).

m Andern des Einschleifpunkts der
Pre-Amp-Sektion.

Um die Insert-Position der Preamp-Sektion zu
andern, rufen Sie den Chain-Parameter auf und
stellen ihn auf ,,Pre” (vor dem Modul MOD/
EFX2) oder ,,Post” (hinter dem DELAY-Modul).
Der Chain-Parameter kann mit allen Effekt-Typen
des PRE-AMP-Moduls benutzt werden.

ANMERKUNG
e Wenn ,Pre” als Insert-Position fiir die Preamp-
Sektion angewéhlt wurde, wird das Signal hinter
dem Modul MOD/EFX2 vollsténdig in stereo ver-
arbeitet. Wenn Sie ,Post” wahlen, wird das
Signal in der Preamp-Sektion mono verarbeitet.

* Die Insert-Position der Preamp-Sektion gilt fur
Kanal A wie B. Es ist nicht méglich, unterschied-
liche Einstellungen fir die beiden Kanéle zu

1. Driicken Sie im Play-, Manual- oder wahlen.

Edit-Modus die Taste [PRE-AMP].

Das Display wird folgendermafen umgeschaltet. Der Signalfluss der Module ist unten mit unter-

schiedlichen Insert-Positionen fur das Modul
WAH/EFX1 und die Preamp-Sektion dargestellt.

<

2. Drehen Sie den Parameter-Regler 2,
um ,Pre” (vor dem Modul MOD/EFX2)
oder ,,Post” (hinter dem DELAY-
Modul) anzuwahlen.

*
Parameter-Wert Parameter-Name

Abb. 1 Pre-Amp-Sektion = PRE, WAH/EFX1 = Befr
Pre-Amp-Sektion

—{ comp H{ waryerxt }+-(Ext LooP}-{zNR J-{ PRE-AMP }-(EQ}-{ CABINET }--{ MOD/EFX2 }H{ DELAY J{ REVERB }3

Abb. 2 Pre-Amp-Sektion = PRE, WAH/EFX1 = Aftr
Pre-Amp-Sektion

—{ comp }-+-{ExT LooP}{zNR J{ PRE-AMP }-{EQ)-{ CABINET }--{ WAH/EFX1 J{ MOD/EFX2 }H{ DELAY J={ REVERB }>

Abb. 3 Pre-Amp-Sektion = POST, WAH/EFX1 = Befr

Pre-Amp-Sektion

—>{ comP J{ wAH/EF1 }-{ MoD/EFX2 J-{ DELAY ExT LOoP)(zNR }{PRE-AMP )-(£Q) { cABINET ) REVERB } >

Abb. 4 Pre-Amp-Sektion = POST, WAH/EFX1 = Aftr
Pre-Amp-Sektion

—{ comp }-{ mon/eFx2 ) DeLaY }--{(ExT LooP){zNR - PRE-AMP }-{EQ)-{ CABINET }-{ wAH/EFX1 }-{ REVERB } 3
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Effekt-Typen und -Parameter

So lesen Sie die Parameter-Tabelle

Effekt-Parameter 1 - 4

Wenn dieser Effekt-Typ angewahlt ist, kdnnen die vier hier
aufgeflihrten Parameter mit den Parameter-Reglern 1 - 4
eingestellt werden. Zudem wird der Einstellbereich fiir jeden
Parameter angezeigt. Einige Effekt-Parameter werden mit den
Reglern der Pre-Amp-Sektion eingestellt.

Effekt-Modul
Effekt-Typ

AutoWah
This effect varies wah in accordance with picking intensity.

A-Resonance
This effect varies the resonance filter frequency in accordance with picking int(f1sity.
o w i a 1

WAH/EFX1 module

This module comprises wah and filter effects as well as sfpecial effects such as ring
modulator and octave.

( [ PARM1 | PARM2 PARM3 Il PARM4. )
7
IPosition g T =l < Dacomaneal—— —a_am |
oo rrorerrecl Types have the same
PARM{1 PARM2 PARM3 PARMA
[
Time = p"‘. — e (| 8, ix 0-100
S N \
Il Adinste the amount ¢ feedback. | | Adjusts the treble
/ I T batithe effect |
—Lease the de) g

ng delay with a maximum setting of 1000 ms.

This is a delay module that [lllows use of the hold function.
o —— O
Thisisal

Tempo-Sync

Das Noten-Symbol ( ﬁ ) in der Tabelle weist darauf hin, dass der Parameter mit dem im Patch
angegebenen Tempo synchronisiert werden kann. Wenn Sie das Noten-Symbol wéhrend der
Konfiguration des G9.2tt als Parameterwert anwahlen, wird der Parameter in Noteneinheiten auf
das Patch-Tempo synchronisiert (— S. 39).

Expression-Pedal

Das Pedal-Symbol (=25,) in der Tabelle weist darauf hin, dass der Parameter mit den Expres-
sion-Pedalen 1/2 gesteuert werden kann. Wenn Sie den Parameter wahrend Konfiguration des
G9.2tt (— S. 32 - 35) als Steuerziel anwahlen, steuert das Expression-Pedal 1/2 diesen Parame-
ter in Echtzeit, wenn das Patch angewahlt ist. Parameter mit dem Pedal-Symbol kénnen zudem
als Steuerziele fur die ARRM-Funktion angewahlt werden.

Delay Tap/Hold Delay/Delay Mute

Die Tap- (TAP ), Hold- (HOLD) und Mute- ( MUTE ) Symbole in der Tabelle weisen darauf
hin, dass der jeweilige Function-FuBschalter 1/2 zur Eingabe der Delay-Zeit (TAP), zum An-
/Abschalten der Delay-Hold-Funktion (HOLD) oder der Mute-Funktion (MUTE) genutzt werden
kann. Diese Funktionen beziehen sich ausschlieBlich auf das DELAY-Modul.

Um diese Funktionen zu nutzen, missen Sie die jeweilige Funktion dem Function-FuBschalter
1/2 (— S. 38) zuweisen und den zugehorigen Effekt-Typ aktivieren.
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Effekt-Typen und -Parameter

COMP-Modul
Dampft laute Signalspitzen und hebt leisere Signalanteile an, wobei der Gesamtpegel in
einem bestimmten Dynamikbereich gehalten wird.
Compressor
Hierbei handelt es sich um einen Kompressor im Stil des MXR Dynacomp.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Sense | 0-10 ||Attack Fast,Slow|| Tone 0-10 ||Level 2-100

Steuert die Kompressor-Emp-
findlichkeit. Hohere Einstel-
lungen sorgen fur eine hohere

Schaltet das Attack-Verhalten
des Kompressors zwischen
Fast oder Slow um.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Passt die Signallautstarke am

Ausgang des Moduls an.

pegel fur die Kompressor-
Funktion.

Bestimmt die Kompressor-
Ratio.

Geschwindigkeit des Kom-
pressors.

Empfindlichkeit.
RackComp
Dieser Effekt-Typ bietet detailliertere Einstellmdglichkeiten als ,,Compressor”.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Threshold | 0-50 ||Ratio | 1-10 ||Attack | 1-10 ||Level | 2_-100
Bestimmt den Referenzsignal- Bestimmt die Attack-

Passt die Signallautstarke am

Ausgang des Moduls an.

Der Limiter regelt Signalspit

zen Uber einem bestimmten Referenzpegel zuriick.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Threshold | 0-50

Ratio | 1-10

Release | 1-10

Level

| 2-100

Bestimmt den Referenzsignal-
pegel fur die Limiter-Funk-
tion.

Bestimmt die Kompressions-
Ratio des Limiters.

Steuert die Verzogerung zwi-
schen dem Punkt, an dem das
Signal unter den Threshold
fallt, und der Release-Phase.

Passt die Signallautstarke am

Ausgang des Moduls an.

H/E

FX1-Modul

Dieser Effekt variiert den Wah-Effekt in Abhangigkeit der Anschlagsstérke.

Dieses Modul enthélt Wah- und Filter-Effekte sowie Special-FX wie Ring-Modulator und
einen Oktaver.

Die Effekt-Parameter sind unter A-Resonance (nachster Effekt) beschrieben.

A-Resonance

Dieser Effekt variiert die Frequenz des Resonanz-Filters in Abhangigkeit der Anschlagsstérke.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Position Befr, Aftr || 5 Sense '110__1'01' ==& Resonance| 0-10 ||==£ Level 2-100

Bestimmt den Einschleif-
punkt des WAH/EFX1-
Moduls. Zur Auswahl stehen
die Optionen ,,Befr* (vor der
Preamp-Sektion) und ,, Aftr
(hinter der Preamp-Sektion).

Regelt die Empfindlichkeit des
Effekts.

Steuert die Intensitat des
Resonanz-Sounds.

Passt die Signallautstarke am

Ausgang des Moduls an.

Mit dem Booster heben Sie

das Signal-Gain an.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Range | 1-5

Tone | 0-10

£ Gain | 0-10

= Level

| 2-100

Bestimmt den Frequenzbe-
reich, der geboostet wird.

Steuert die tonale Qualitat des

Sounds.

Steuert den Grad des Boo-
stens.

Passt die Signallautstarke am

Ausgang des Moduls an.
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Effekt-Typen und -Parameter

Tremolo

Dieser Effekt moduliert die Lautstarke periodisch.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
UPO0-9,
= Depth 0-100 ||==5 Rate 0-50) ||==% Wave DWNO0-9, || = Level 2-100
TRIO -9

Bestimmt die Modulations-
tiefe.

Bestimmt die Modulations-
rate.

Steuert die Modulationswel-
lenform. Die Wellenformen
,,UP* (steigender Sagezahn),
.DWN* (fallender Sagezahn)
und ,,TRI* (Dreieck) stehen
zur Verfugung. Hohere nume-
rische Werte sorgen fur eine
starkere Ubersteuerung, die
den Effekt verstarken.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.

Dieser Effekt erzeugt einen s

chwebenden Sound.

PARM1

PARM2

PARM4

Position | Befr, Aftr

=& Rate |0_50D

Color

=2 Level | 2-100

Schaltet den Einschleifpunkt
des WAH/EFX1-Moduls zwi-
schen ,.Befr und ,,Aftr* um
(vor bzw. hinter der Preamp-
Sektion).

Bestimmt die Modulations-
rate.

Steuert die Klangfarbung.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.

FixedPhaser

Dieser Effekt erzeugt einen festen Phaser, der wie ein Equ

alizer benutzt werden kann.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Position | Befr, Aftr

=& Frequency | 1-50

Color | 1-4

=4 Level | 2-100

Schaltet den Einschleifpunkt
des WAH/EFX1-Moduls zwi-
schen ,,Befr” und ,,Aftr um
(vor bzw. hinter der Preamp-
Sektion).

Bestimmt den Frequenzbe-
reich, der verstarkt wird.

Steuert die Klangfarbung.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.

RingModulate

Dieser Effekt erzeugt einen
derungen erzeugen.

metallisch klirrenden Sound. Mit dem Parameter ,Freq“ kdnnen Sie drastische Klangan-|

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Position | Befr, Aftr

=& Frequency | 1-50

=& Balance | 0-100

=4 Level | 2-100

Schaltet den Einschleifpunkt
des WAH/EFX1-Moduls zwi-
schen ,,Befr” und ,,Aftr um
(vor bzw. hinter der Preamp-

Bestimmt die Modulationsfre-
quenz.

Sektion).

Steuert das Mischungsverhalt-
nis zwischen Original- und
Effektsound.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.

Dieser Effekt schwéacht die Attackphase des Sounds ab und sorgt so fir einen Violinen-artigen Klangcharakter.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Position | Befr, Aftr

=5 Time | 1-50

=4 Curve | 0-10

=4 Level | 2-100

Schaltet den Einschleifpunkt
des WAH/EFX1-Moduls zwi-
schen ,.Befr und ,,Aftr* um
(vor bzw. hinter der Preamp-
Sektion).

Bestimmt die Anstiegszeit.

Bestimmt die Kennlinie zur
Veranderung der Attack-Laut-
starke.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.




Effekt-Typen und -Parameter

PedalVox

Simulation des Vintage-Wah-Pedals von Vox.

Die Effekt-Parameter sind unter PedalCry (néchster Effekt) beschrieben.

PedalCry

Simulation des Vintage-Crybaby-Wah-Pedals.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Position | Befr, Aftr

=5 Frequency | 1-50

=& DryMix | 0-10

=4 Level | 2-100

Schaltet den Einschleifpunkt
des WAH/EFX1-Moduls zwi-
schen ,,Befr” und ,,Aftr um
(vor bzw. hinter der Preamp-
Sektion).

Bestimmt, welche Frequenz
betont wird. Wenn das Expres-
sion-Pedal nicht benutzt wird,
entspricht der Effekt einem
halb geoffneten Pedal.

Bestimmt das Mischungsver-
haltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.

Bei diesem Wah-Effekt kdnn

en Sie die Kennlinie auswahl

en, in der sich die verstarkte F

requenz bewegt.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Position | Befr, Aftr

=5 Frequency | 1-50

Curve | 1-10

=4 Level | 2-100

Schaltet den Einschleifpunkt
des WAH/EFX1-Moduls zwi-
schen ,.Befr und ,,Aftr* um
(vor bzw. hinter der Preamp-
Sektion).

Bestimmt, welche Frequenz
betont wird. Wenn das Expres-|
sion-Pedal nicht benutzt wird,
entspricht der Effekt einem
halb geoffneten Pedal.

Steuert die Kennlinie, auf der
sich die Frequenz (PARM2)
bewegt.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.

P-Resonance
Wah-Pedal mit intensivem C

harakter.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Position | Befr, Aftr

=4 Frequency | 1-50

= Resonance| 0-10

=4 Level | 2-100

Schaltet den Einschleifpunkt
des WAH/EFX1-Moduls zwi-
schen ,.Befr und ,,Aftr* um
(vor bzw. hinter der Preamp-
Sektion).

Bestimmt die Modulationsfre-
quenz.

Regelt die Intensitat der Reso-
nanz.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.

Bei diesem Effekt wird dem Originalklang eine um eine Oktave tiefere Version hinzugeflgt.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
& Octlevel | 0-100 ||« DryLevel | 0-100 ||Tone | 0-10 || Level | 2-100

Steuert den Pegel der um eine
Oktave tieferen Version.

Bestimmt den Pegel des Origi-
nal-Sounds.

Steuert die Klangqualitat der
um eine Oktave tieferen Ver-
sion.

Passt die Signallautstarke am
Ausgang des Moduls an.
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Effekt-Typen und -Parameter

LOOP (externer Loop)-Modul

m Dieses Modul steuert einen externen Effekt, der an den Buchsen EXT LOOP SEND/

C) RETURN angeschlossen ist. Die Send- und Return-Pegel fiir den externen Effekt und der
interne Signalpegel des G9.2tt kdnnen fur jedes Patch separat eingestellt werden (— S. 41).
Wenn Sie dieses Modul auf OFF einstellen, wird der externe Effekt deaktiviert.

PARM1 PARM2 PARM3

= SendLevel | 0-100 ||==% RetLevel 0-100 ||==% DryLevel 0-100
Steuert die Lautstirke des Ori-
Steuert den Send-Pegel des Steuert den Return-Pegel des || ginalsounds im G9.2tt (der
externen Effekts. externen Effekts. Signalpegel, der in das Modul
EXT LOOP eingespeist wird).

Dieses Modul dient zur Absenkung von Stdrgerauschen in Spielpausen. Es bietet eine Aus-

wahl zwischen einer Noise Reduction und einem Noise Gate (Stummschaltung in Spielpau-
sen).
ZNR (ZOOM NOISE REDUCTION)

Die originale ZOOM-Noise-Reduction senkt Nebengerdusche in Spielpausen ab, ohne den Gesamtklang zu veran-
dern.

NoiseGate
Dieses Noise Gate schneidet den Sound in Spielpausen ab.

Hierbei handelt es sich um ein Vintage-artiges Gate, das beim SchlieBen einen speziellen Klangcharakter aufweist.
Die drei oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

PARM1
Threshold 1-16

Regelt die Empfindlichkeit des ZNR-Effekts. Stel-
len Sie den Wert so hoch wie moglich ein, ohne
dass das Nutzsignal an- oder abgeschnitten wird.
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AMP-Modul

Dieses Modul enthélt 43 verschiedene Distortion-Effekte sowie einen Akustikgitarren-Simu-
lator. Im Edit-Modus wird das Modul Uber die Regler [GAIN] und [LEVEL] der Pre-Amp-Sek-
tion und die Parameter-Regler 1 und 2 eingestellt. Fir jeden Effekt-Typen in diesem Modul
stehen zwei Algorithmen (fur Live-Auftritte und Direct Recording) zur Verfiigung. Die Algo-
rithmen werden in Abhangigkeit des On/Off-Status im CABINET-Modul angewahlt (— S. 67).
Die Effekt-Parameter werden weiter unten hinter den Effekt-Typen beschrieben.

Clean-Sound des Fender Twin Reverb (‘65er Modell), der| | Clean-Sound des Vox AC-30-Combos im Class-A-
von vielen Gitarristen bevorzugt wird. Betrieb

Clean-Sound der Roland-JC-Serie mit internem Chorus, ||Clean-Sound des legendaren britischen Vollréhren-Amps
der fur einen breiten klaren Ton sorgt. Hiwatt Custom 100.

UK Blues

Crunch-Sound eines 30 Watt Marshall 1962 Bluesbrea-
ker-Combos.

Crunch-Sound eines Fender Tweed Deluxe '53.

TweedBass BG Crunch

Crunch-Sound des Fender Bassman, einem Bass-Amp

mit kréftigen Hohen. Fetter Sound des Mesa Boogie Mklll Combos.

VX Crunch Z Combo
Crunch-Sound eines Vox AC30TBX Class-A-Combos. Zooms originaler Crunch-Sound eines Combos.

MS #1959 MS Crunch

Crunch-Sound eines Marshall-JCM-800-Stacks, das von
clean bis crunch genutzt werden kann.

Crunch-Sound des legendéren Marshall 1959.

MS Drive
Hi-Gain-Sound eines Marshall JCM2000 Topteils.

Clean-Sound des orangen Kanals eines Mesa Boogie
Dual Rectifier.

Rect Vnt

High-Gain-Sound im roten Kanal eines Mesa Boogie High-Gain-Sound im roten Kanal eines Mesa Boogie
Dual Rectifiers (Vintage-Modus). Dual Rectifiers (Modern-Modus).

Hi-Gain-Sound des Hughes&Kettner-Flaggschiffs Triamp | | Hi-Gain-Sound des Hughes&Kettner-Flaggschiffs Triamp
MKII (Amp 1). MKII (Amp 2).

HK Drive

Hi-Gain-Sound des Hughes&Kettner-Flaggschiffs Triamp | | Clean-Sound in Kanal 1 des handgefertigten deutschen
MKII (Amp 3). Diezel-Gitarrenamps Herbert mit 3 separaten Kanélen.

DZ Crunch

Crunch-Sound in Kanal 2 des Diezel-Amps Herbert.

ENGL Drv

Hi-Gain-Sound in Kanal 3 des Diezel-Amps Herbert.

Drive-Sound des ENGL Ritchie Blackmore Signature Hi-Gain-Sound eines Peavey 5150, der flr einen weltbe-
100. rihmten Hardrock-Gitarristen entwickelt wurde.

OverDrive

Simulation des Boss OD-1, der als Erster das Konzept

Zooms originaler Hi-Gain-Topteil-Sound. eines ,Overdrives” darstellte.

Simulation des oft kopierten Ibanez TS808, der von vie- ||Simulation des Klon Centaur, der von vielen Profis u. a.
len Gitarristen als Booster benutzt wird. als Booster geschatzt wird.
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Simulation des Guv'nor-Verzerrers von Marshall.

Simulation der PROCO Rat, die fur ihre dreckige Distor-
tion bekannt ist.

Simulation des lange verehrten Boss Distortion DS-1.

Simulation des MXR Distortion+, der Verzerrer weltweit
bekannt machte.

HotBox

FuzzFace

Simulation des kompakten Matchless HotBox Preamps

mit internen Rohren.

Simulation des Fuzz Face, das mit schrillem Design und
knalligem Sound Rock-Geschichte geschrieben hat.

Sounds bevorzugt wird.

Simulation des BigMuff von Electro-Harmonix, der von
beriihmten Kiinstlern aufgrund seines fetten Fuzz-

MetalZone

Simulation des Boss METALZONE mit langem Sustain
und dynamischen unteren Mitten.

Kombination aus Fender Combo und Ibanez TS-9. Kombination aus Marshall-Stack und Boss SD-1.

Kombination eines Fuzz Face mit dem Sound eines

Marshall-Stacks.

Zooms originales Overdrive mit natlrlicher Verzerrung.

ExtremeDS

zerrungsgrad.

Hi-Gain-Sound mit dem weltweit héchstmoglichen Ver-

Hi-Gain-Fuzz-Sound mit einem kréftigen Charakter.

Zooms originaler, knalliger Clean-Sound.

Die 43 Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

GAIN LEVEL
& Gain | 0-100 ||=mLlevel | 1-100
Bestimmt das Gain des Pre- Passt die Signallautstarke am
amps (Verzerrungsgrad). Ausgang des Moduls an.
PARM1 PARM2
Tone | 0-30 ||Chain | Pre, Post

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Schaltet den Einschleifpunkt
der Pre-Amp-Sektion zwi-
schen ,,Pre” und ,,Post* (vor
bzw. hinter dem MOD/EFX2-
Modul) um.

Dieser Effekt I&sst eine E-Gitarre wie eine Akustische

klingen.
GAIN LEVEL

= Top | 0-10 |[|==& Level | 1-100
Steuert den charakteristischen o “
Saiten-Klang einer Akustikgi- I;asst die glgnl\z;[llzzjutls arke am
tarre. usgang des Moduls an.

PARM1 PARM2
Body | 0-10 |[chain | Pre, Post

Steuert den charakteristischen
Korpus-Klang einer Akustik-
gitarre.

Schaltet den Einschleifpunkt
der Pre-Amp-Sektion zwi-
schen ,,Pre” und ,,Post* (vor
bzw. hinter dem MOD/EFX2-
Modul) um.
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o
O

Dieser 6-Band-Equalizer wird im Edit-Modus Uber die Regler [BASS], [MIDDLE], [TREBLE]
und [PRESENCE] der Pre-Amp-Sektion und die Parameter-Regler 3 und 4 eingestellt.

BASS

MIDDLE

TREBLE

PRESENCE

+12
160Hz

Bass

+12
800Hz

Middle

+12
3.2kHz

Treble

+12
6.4kHz

Presence

Bestimmt den Hub im Bassbe-
reich.

Bestimmt den Hub im Mitten-
bereich.

Bestimmt den Hub im Hohen-
bereich.

Bestimmt den Hub im Presen-
zenbereich.

| o
-

CABINET-Modul

Dieser Effekt simuliert den Klang bei der Mikrofon-Abnahme einer Gitarrenbox. Der simu-
lierte Mic-Typ und die Position kann ausgewahlt werden. Der On/Off-Status dieses Moduls
steuert die automatische Auswahl eines Algorithmus im PRE-AMP-Modul (— S. 65).

PARM3

PARM4

+12
400Hz

Low-Mid

+12
12kHz

Harmonics

Bestimmt den Bereich der
unteren Mitten.

Bestimmt den Hub im Fre-
quenzbereich der Harmonics.

PARM1

PARM2

PARM3

Dyna,

MicType
P Cond

MicPosi 0-2

Depth 0-2

Dient zur Auswahl des Mikro-
fon-Typs. ,,Dyna“ simuliert
den Frequenzgang eines dyna-
mischen Mics, wahrend
,.Cond“ ein Kondensatormi-
krofon simuliert.

Je nach Mic-Position konnen
Sie folgende Charakteristika
auswihlen:

0: Das Mic ist auf die Kalotte
ausgerichtet

1: Das Mic ist auf eine Posi-
tion zwischen Speaker-Kante
und Kalotte ausgerichtet

2: Das Mic ist auf die Speaker-
Kante ausgerichtet

Bestimmt die Effekttiefe. Die
Option O fur die Effekt-Tiefe
enthalt auch anteilig etwas
Lautsprecherklang.

MOD/EFX2-Modul

Dieses Modul beinhaltet Modulationseffekte wie Chorus, Flanger, Delay- sowie Pitch-Shif-
ter-Effekte.

Dieser Effekt mischt das Originalsignal mit variablen verstimmten Versionen, was zu einem vollen resonierenden
Klang fuhrt.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Depth

| 0-100

== Rate | 1-50

Tone | 0-10

=, Mix | 0-100

Bestimmt die Effekttiefe.

Bestimmt die Modulations-
rate.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Bestimmt das Mischungsver-
hiltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

Hierbei handelt es sich um e

ST-Chorus

inen sauber klingenden Stereo-Chorus.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=4 Depth | 0-100

=& Rate | 1-50

Tone | 0-10

== Mix | 0-100

Bestimmt die Effekttiefe.

Bestimmt die Modulations-
rate.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Bestimmt das Mischungsver-
haltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.
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Hierbei handelt es sich um ein Chorus-Ensemble mit dreidimensionalen Verschiebungen.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Depth | 0-100

Rate | 1-50

Tone | 0-10

=& Mix | 0-100

Bestimmt die Effekttiefe.

Bestimmt die Modulations-
rate.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Bestimmt das Mischungsver-
hiltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

ModDelay

Dieses Delay erlaubt zusétzlich den Einsatz von Modulation.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
1=
Time 2000 D||==& FeedBack | 0-100 ||=£ Rate 1-50 ||=& Mix 0-100
mS

Bestimmt die Delay-Zeit.

Steuert den Feedback-Anteil.
Hohere Werte sorgen fur eine
hohere Anzahl an Delay-Wie-
derholungen.

Bestimmt die Modulations-
rate.

Bestimmt das Mischungsver-
hiltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

Dieser Effekt erzeugt einen

resonierenden und stark pulsi

erenden Klang.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=4 Depth 0-100

=5 Rate 0-50)

-10--1,

=& Resonance 0.1-10

=4 Manual 0-100

Bestimmt die Effekttiefe.

Bestimmt die Modulations-
rate.

Regelt die Intensitat der Reso-
nanz.

Steuert den Frequenzbereich,
in dem der Effekt arbeitet.

Dieser Effekt transponiert die Tonhdhe nach oben oder unten.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Shift 27 || Tone 0-10 ||Fine -25-25 || =z Balance | 0-100

Bestimmt das Intervall der
Verstimmung in Halbtonen.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Erlaubt eine Feinanpassung
der Transposition in Prozent-
Schritten (1/100-stel Halbton).

Steuert das Mischungsverhalt-
nis zwischen Original- und
Effektsound.

PedalPitch

Bei diesem Effekt kdnnen Sie die Tonh6he mit dem Pedal in Echtzeit anheben.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Color | 1-8 |[Mode |Up, Down||Tone | 0-10 ||« PdIPosi | 0-100

Dient zur Auswahl der Art der
Transposition (siche Tabelle

Bestimmt die Richtung der
Transposition nach unten oder
oben.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Bestimmt den Betrag der
Transposition. Abhangig von
dem Wert fur ,,Color* andert
sich entsprechend auch die
Balance zwischen Original

und Effektklang.
[Tabelle 1]

Color Mode ==&Minimalwert Pedal == Maximalwert Pedal  Color Mode ==& Minimalwert Pedal == Maximalwert Pedal
Up -100 Cent Nur Originalklang Up | -1 Oktave + DRY +1 Oktave + DRY
1| Down| Nur Originalklang -100 Cent 5 | Down | +1 Oktave + DRY | -1 Oktave + DRY
Up DOUBLING Detune + DRY Up | -700 Cent + DRY +500 Cent + DRY
2 | Down| Detune + DRY DOUBLING 6 | Down | +500 Gent + DRY | -700 Cent + DRY

Up 0 Cent +1 Oktave Up - (0 Hz) + DRY +1 Oktave
3 | Down +1 Oktave 0 Cent 7 | Down +1 Oktave - (0 Hz) + DRY
Up 0 Cent -2 Oktaven Up - (0 Hz) + DRY +1 Oktave + DRY
4 Down -2 Oktaven 0 Cent 8 Down | +1 Oktave + DRY - (0 Hz) + DRY




Effekt-Typen und -Parameter

Dieser Effekt erzeugt ein automatisches Vibrato.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=2 Depth | 0-100

=45 Rate |0—50J>

Tone | 0-10

=5 Balance | 0-100

Bestimmt die Effekttiefe.

Bestimmt die Modulations-
rate.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Steuert das Mischungsverhalt-
nis zwischen Original- und
Effektsound.

Spezialeffekt, der den Klang

nach dem Muster von Trepp

enstufen verandert.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=24 Depth | 0-100

= Rate |0—50p

= Resonance| 0-10

=24 Shape | 0-10

Bestimmt die Modulations-
tiefe.

Bestimmt die Modulations-
rate.

Regelt die Intensitat der Reso-
nanz.

Steuert die Hullkurve des
Effekt-Sounds.

Hierbei handelt es sich um eine Delay mit einer maximalen Verzégerung von 2000 ms.

Die Effekt-Parameter sind unter TapeEcho (nichster Effekt) beschrieben.

TapeEcho

Dieser Effekt simuliert ein Tape-Echo.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
1-
Time 2000 )||==& FeedBack | 0-100 ||HiDamp 0-10 ||==& Mix 0-100
mS

Bestimmt die Delay-Zeit.

Steuert den Feedback-Anteil.
Hohere Werte sorgen fur eine
hohere Anzahl an Delay-Wie-
derholungen.

Bestimmt die Hohendampfung
im Delay-Sound. Niedrigere
Werte sorgen fur einen wei-
cheren Delay-Klang.

Bestimmt das Mischungsver-
hiltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

Bei dem dynamischen Delay

DynamicDelay

wird die Effektlautstarke abhangig vom Pegel des Eingan

gssignals verandert.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

1-
2000 D
mS

Time

=5 Amount 0-100

=5 FeedBack | 0-100

-10--1,

=4 Sense 1-10

Bestimmt die Delay-Zeit.

Bestimmt das Mischungsver-
haltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

Steuert den Feedback-Anteil.

Regelt die Empfindlichkeit des
Effekts. Bei positiven Einstel-
lungen wird die Effektlaut-
starke bei lauteren
Eingangssignalen angehoben.
Bei negativen Einstellungen
wird die Effektlautstarke bei
lauteren Eingangssignalen
abgesenkt.
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Effekt-Typen und -Parameter

DynamicFlang

Bei dem dynamischen Flanger wird die Effektlautstarke abhéngig vom Pegel des Eingangssignals verandert.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=4 Depth 0-100

=5 Rate 0-50)

-10--1,

=5 Resonance 0,1-10

=& Sense

Bestimmt die Modulations-
tiefe.

Bestimmt die Modulations-
rate.

Regelt die Intensitat der Reso-
nanz.

Regelt die Empfindlichkeit des
Effekts. Bei positiven Einstel-
lungen wird die Effektlaut-
starke bei lauteren Signalen
angehoben, bei negativen Ein-
stellungen dagegen abgesenkt.

hen.

Dieser Pitch-Shifter ist speziell fiir monophone Sounds (Single-Notes) mit geringen Soundschwankungen vorgese-

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Shift | -24 — +24

Tone | 0-10

Fine | -25-25

=4, Balance | 0-100

Bestimmt das Intervall der
Verstimmung in Halbtonen.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Erlaubt eine Feinanpassung
der Transposition in Prozent-

Schritten (1/100-stel Halbton).

Steuert das Mischungsverhilt-
nis zwischen Original- und
Effektsound.

tisch Harmonische.

H.P.S (Harmonized Pitch Shifter)
Dieser intelligente Pitch Shifter generiert in Abhéngigkeit

eines voreingestellten Grundt

ons und einer Skala automa-

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
6,5, -4, C,C#,D,
Scale -3,-m,m,||Key DHEF || Tone 0-10 ||==& Mix 0-100
’ . F#, G, G#,
3,4,56 A A, B

Bestimmt das Intervall fur den
verstimmten Sound (siehe
Tabelle 2).

Bestimmt das tonale
Geschlecht der benutzten
Skala.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Bestimmt das Mischungsver-
haltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

[Tabelle2]

Wert | Skalen-Typ Intervall Wert | Skalen-Typ Intervall

-6 Sexte nach unten 3 Terz nach oben
-5 Quinte nach unten 4 Quarte nach oben
-4 Dur-Skala 13 arte nach unten| 5 Dur-Skala I8 finte nach oben
-3 Terz nach unten 6 Sexte nach oben
-m Moll-Skala Terz nach unten

m Terz nach oben

PdIMonoPitch

Dieser Pitch-Shifter ist speziell fir monophone Sounds (Single-Notes) vorgesehen und erlaubt eine Echtzeit-Steue-
rung der Transposition mit dem Expression-Pedal.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Color | 1-8

Mode |Up, Down

Tone | 0-10

== PdIPosi | 0-100

Dient zur Auswahl der Art der
Transposition (sieche Tabelle

1.

Bestimmt die Richtung der
Transposition nach unten oder
oben.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Bestimmt den Betrag der
Transposition. Abhiangig von
dem Wert fur ,,Color* andert
sich entsprechend auch die
Balance zwischen Original
und Effektklang.
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Effekt-Typen und -Parameter

(o]

Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking Modulator.

l

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=4 Range 1-10

=5 Resonance| 0-10

-10--1,

=& Sense 1-10

=24 Balance 0-100

Steuert den Frequenzbereich,
der mit dem Effekt bearbeitet
wird.

Regelt die Intensitat der Reso-
nanz.

Regelt die Empfindlichkeit des
Effekts.

Steuert das Mischungsverhalt-
nis zwischen Original- und
Effektsound.

ReverseDelay

Bei diesem speziellen Delay

klingt der Effekt-Sound wie riickwérts abgespielt.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

10-

Time 1000 D

=& FeedBack | 0-100

HiDamp 0-10

=5, Balance 0-100

Bestimmt die Delay-Zeit.

Steuert den Feedback-Anteil.

Bestimmt die Hohendampfung
im Delay-Sound.

Steuert das Mischungsverhilt-
nis zwischen Original- und
Effektsound.

BendChorus

Dieser Effekt erzeugt ein Pit
beitet wird.

ch-Bending, bei dem das Eingangssignal als Trigger dient u

nd jede Note separat bear-

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=2 Depth | -50 - 50

=& Attack | 1-10

== Release | 1-10

= Balance | 0-100

Bestimmt die Effekttiefe.

Bestimmt die Attack-Zeit fur
den Bending-Effekt. Hohere
Einstellungen sorgen fur eine
langsamere Attackphase.

Bestimmt die Release-Zeit fur
den Bending-Effekt. Hohere
Einstellungen sorgen fur eine
langsamere Release.

Steuert das Mischungsverhilt-
nis zwischen Original- und
Effektsound.

CombFilter

Dieser Effekt nutzt eine Kam

mfiltercharakteristik, die eine feste Modulation im Flanger

wie einen Equalizer benutzt.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

=2 Frequency | 1-50

= Resonance| -10-10

HiDamp | 0-10

== Mix | 0-100

Bestimmt, welche Frequenz
betont wird.

Regelt die Intensitat der Reso-
nanz.

Steuert die Hohendampfung
des Effekt-Sounds.

Bestimmt das Mischungsver-
haltnis zwischen Effekt- und

Originalsound.

Dieser Effekt bildet die Ambience in einem Raum nach, u

m raumliche Tiefe zu erzielen.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Size | 1-100

=25 Reflex | 0-10

Tone | 0-10

=& Mix | 0-100

Bestimmt die Grofe des simu-|
lierten Raums.

Steuert den Anteil der Wand-
Reflexionen.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Bestimmt das Mischungsver-
hiltnis zwischen Effekt- und

Originalsound.
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Effekt-Typen und -Parameter

DELAY-Modul
Dieses Delay-Modul erlaubt den Einsatz der Hold-Funktion. Die Effekt-Parameter werden

weiter unten hinter den Effekt-Typen beschrieben.

Hierbei handelt es sich um eine Delay mit der maximalen Verzégerung von 5000 ms.

TAP HOLD MUTE

PingPongDly
Hierbei handelt es sich um e

Pong-Delay, bei dem der Delay-Sound zwischen Links und Rechts wechselt.

TAP HOLD MUTE

Dieser Effekt simuliert ein Tape-Echo mit einer langen Delay-Zeit bis 5.000 ms.

TAP HOLD MUTE

PingPongEcho

TAP HOLD MUTE

Hierbei handelt es sich um ein Ping-Pong-Delay, bei dem der Delay-Sound zwischen Links und Rechts wechselt.
Hier sind lange Delay-Einstellungen bis 5000 ms mdglich.

AnalogDelay

Dieser Effekt simuliert ein analoges Delay mit einer langen Delay-Zeit bis 5.000 ms.

TAP HOLD MUTE

Die 5 oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

1=

T
fme 5000 P

=& FeedBack | 0-100

HiDamp 0-10

=2 Mix 0-100

Bestimmt die Delay-Zeit.

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert die Hohendampfung
des Effekt-Sounds.

Bestimmt das Mischungsver-
hiltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

ReverseDelay

TAP HOLD MUTE

Hierbei handelt es sich um eine Reverse-Delay mit einer Verzégerungszeit bis zu 2.500 ms.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Time 215006 D||==5 FeedBack | 0-100 HiDamp 0-10 ||== Balance 0-100

Bestimmt die Delay-Zeit.

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert die Hohendampfung
des Effekt-Sounds.

Steuert das Mischungsverhilt-
nis zwischen Original- und
Effektsound.

Dieser Effekt bildet die Ambience in einem Raum nach, u

m raumliche Tiefe zu erzielen.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

Size | 1-100

<2 Reflex | 0-10

Tone | 0-10

== Mix | 0-100

Bestimmt die GroBe des simu-|
lierten Raums.

Steuert den Anteil der Wand-
Reflexionen.

Steuert die tonale Qualitat des
Sounds.

Bestimmt das Mischungsver-
hialtnis zwischen Effekt- und

Originalsound.
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Effekt-Typen und -Parameter

C) Dieses Modul beinhaltet verschiedene Reverb- und Early-Reflection-Effekte sowie ein Multi-|

Tap-Delay. Die Effekt-Parameter werden weiter unten hinter den Effekt-Typen beschrieben.

Dieses Reverb simuliert die Akustik einer Konzerthalle.

Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem Raum.

Dieser Effekt simuliert einen Federhall.

Dieses Reverb simuliert die Akustik einer groBen Halle (z.B. Sport-Arena).

TiledRoom
Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem gekachelten Raum.

ModernSpring
Dieser Effekt simuliert einen hohenreichen, transparenten Federhall.
Die sechs oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

=& Decay | 1-30 ||PreDelay | 1-100 ||Tone | 0-10 ||==A Mix | 0-100
Bestimmt das Delay zwischen
dem Einspeisen des Original- ||Steuert die tonale Qualitat des
signals und dem Einsetzen des | | Sounds.

Reverb-Klangs.

Bestimmt das Mischungsver-
hiltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

Steuert die Reverb-Dauer.

E/Reflection
Dieser Effekt erzeugt lediglich die ersten Reflexionen des Reverbs.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

Decay | 1-30 ||am Shape | 110 |[Tone | 0-10 || Mix | 0-100
Steuert die Hullkurve des
Effekt-Sounds. Bei negativen
Werten wird die Hullkurve Steuert die tonale Qualitit des Bestimmt das Mischungsver-

Steuert die Reverb-Dauer. umgekehrt. Bei 0 arbeitet der Sounds haltnis zwischen Effekt- und
Effekt als Gate Reverb. Bei . Originalsound.

positiven Werten wird eine
dampfende Hullkurve erzeugt.

MultiTapDly
Dieser Effekt erzeugt verschiedene Delays mit unterschiedlichen Delay-Zeiten.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
i 1- .
Time Pattern - Tone - -
3000 D 1-8 0-10 ||==& Mix 0-100
. . Wihlt die Kombinationspat- . . Bestimmt das Mischungsver-
Bestimmt die grundlegende tern fur die Taps aus. Zur Aus-| | Steuert die tonale Qualitat des hidltnis zwischen Effekt. und
Delay-Zeit. wahl stehen rhythmische bis || Sounds.

hin zu Zufalls-Pattern. Originalsound.




Effekt-Typen und -Parameter

PanDelay
Hierbei handelt es sich um eine Stereo-Delay mit einer Verzégerungszeit bis zu 3000 ms.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4

. 1- . L50 - L2,

Time D||==5 FeedBack | 0-100 ||HiDamp 0-10 ||==& Pan 0,
3000
R2 - R50
N " Steuert die Panorama-Posi-

Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert die Hohendampfung tion (Links/Rechts) des

des Effekt-Sounds.

Klangs.

PingPongDly

Hierbei handelt es sich um eine Ping-Pong-Delay mit einer Verzégerungszeit bis zu 3000 ms.

Die Effekt-Parameter sind unter PingPongEcho (nichster Effekt) beschrieben.

PingPongEcho

Hierbei handelt es sich um ein Ping-Pong-Delay, bei dem der Delay-Sound zwischen Links und Rechts wechselt.
Hier sind lange Delay-Einstellungen bis 3000 ms mdglich.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

1-

Time
: 3000 »

=& FeedBack | 0-100

HiDamp 0-10

= Mix 0-100

Bestimmt die Delay-Zeit.

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert die Hohendampfung
des Effekt-Sounds.

Bestimmt das Mischungsver-
haltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

AutoPan
Dieser Effekt bewegt die Panorama-Position des Klangs zyklisch.
PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
L50-L2,
=5 Width 0, =& Rate 0-50 p||==& Depth 0-10 ||==& Wave 0-10
R2 - R50

Bestimmt den Bewegungs-
spielraum der Sound-Position.

Bestimmt die Modulations-
rate.

Bestimmt die Modulations-
tiefe.

Dient zur Auswahl einer
Modulationswellenform.
Hohere numerische Werte sor-
gen fur starkere Spitzen, die
den Auto-Pan-Effekt verstar-
ken.

ZOOM G9.2tt




Effekt-Typen und -Parameter

TOTAL/FUNCTION

(@)

TOTAL-Modul

Dieses Modul beinhaltet Parameter, die das gesamte Patch betreffen.

Bestimmt das Patch-spezifische Tempo und die Wirkung der Function-FuBschalter 1/2.

PARM1

PARM2

PARM3

Tempo 40 - 250

Siehe
Seite 38

Function1

Siehe
Seite 38

Function2

Bestimmt das Patch-spezifi-
sche Tempo (— S. 39).

Dient zur Funktionsauswahl
fur den Function-FuBschalter
1.

Dient zur Funktionsauswahl
fur den Function-FuBschalter
2.

Bestimmt einen Namen flr das Patch (— S. 27).

Dient zur Einstellung der ARRM-Funktion (— S. 52). Mit dem Taster [PAGE] schalten Sie zwischen den Seite 1 und 2

um.
SEITE1
PARM1 PARM2 PARM3
- min (minimaler | Sjehe ||MAX (maxima- | Sjehe
Steuerziel fir ARRM
Wert) Seite 52 | |ler Wert) Seite 52

Dient zur Auswahl des Steuer-
ziels fur ARRM. Wenn ,,NOT
Assign® angewahlt ist, ist die
ARRM-Funktion deaktiviert.

Bestimmt den Parameter-
Wert, der eingestellt wird,
wenn die Steuerwellenform
ihren niedrigsten Punkt
erreicht.

Bestimmt den Parameter-
Wert, der eingestellt wird,
wenn die Steuerwellenform
ihren hochsten Punkt erreicht.

SEITE2
PARM1 PARM2
Wave S_iehe Sync Sjehe
Seite 53 Seite 53

Dient zur Auswahl der Steuer-
zielwellenform.

Bestimmt die Synchronisation
der Steuerwellenform, wobei
das im Patch angegebene
Tempo als Referenz dient.

P1-1 to P1-4 (Einstellung fiir Expression-Pedal 1)
Definiert die Steuerziele 1 - 4 fir Expression-Pedal 1. Die Effekt-Parameter werden weiter unten hinter den

Effekt-Typen beschrieben.

P2V1 to P2V4 (Expression-Pedal 2, vertikale Ausrichtung)

Definiert die Steuerziele 1 - 4 fiir Expression-Pedal 2 (vertikale Ausrichtung).

P2H1 to P2H4 (Expression-Pedal 2, horizontale Ausrichtung)

Definiert die Steuerziele 1 - 4 fiir Expression-Pedal 2 (horizontale Ausrichtung).

Die 12 oben genannten Effekt-Typen bieten dieselben Parameter. Fur P2H1 to P2H4 (Pedal 2, horizontale Ausrichtung) steht
PARM4 (Modul an/aus) jedoch nicht zur Verfugung.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
S_t euerziel des Expres- min (minimaler Wert) MAX (maximaler Wert) Funktion Modul An/aus
sion-Pedals

Bestimmt das Steuerziel des
Expression-Pedals.

Bestimmt den Parameter-
Wert, der eingestellt wird,
wenn das Pedal vollstandig
geoffnet ist oder Pedal 2 voll-
standig nach links gedreht
wurde.

Bestimmt den Parameter-
Wert, der eingestellt wird,
wenn das Pedal vollstandig
durchgetreten ist oder Pedal 2
vollstandig nach rechts
gedreht wurde.

De-/Aktiviert die Funktion
Modul An/Aus. Dieser Para-
meter steht fur P2H1 to P2H4
(Pedal 2, horizontale Ausrich-
tung) nicht zur Verfugung.
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Fehlerbehebung

M Kein Sound oder sehr leiser Sound
 Ist das Gerat eingeschaltet?
 Stellen Sie den LEVEL-Regler ein.

* Ist die Gitarre mit der Buchse INPUT und
der Gitarren-Amp mit der Buchse OUTPUT
L/MONO (und OUTPUT R) verbunden?
Ist das geschirmte Kabel eventuell defekt?
¢ Passen Sie das Patch-Level an (— S. 16).
¢ Stellen Sie sicher, dass sich das G9.2tt nicht

im Mute-Modus befindet (— S. 21).

* Bei einigen Patches kann die Lautstarke mit
einem Expression-Pedal eingestellt werden.
Stellen Sie sicher, dass ein geeigneter Laut-
starkewert mit dem Pedal eingestellt wurde.

* Wenn beide Regler in der Accelerator-Sek-
tion vollstandig heruntergezogen wurden, ist
kein Sound zu horen. Sie miissen wenigstens
einen Regler teilweise aufdrehen.

W Der Sound verzerrt

¢ Senken Sie die Gain- und Level-Parameter
im PRE-AMP-Modul ab.

* Senken Sie die Einstellungen fur die Regler
[TUBE] und [BOOST] in der Energizer-Sek-
tion ab.

¢ Senken Sie versuchsweise den [TUBE]-Reg-
ler in der Accelerator-Sektion ab.

H Die FuBschalter arbeiten nicht ord-
nungsgeman
¢ Uberpriifen Sie die Einstellung fur die
Function-FufB3schalter 1/2 (— S. 38).
¢ Prufen Sie den aktuellen Betriebsmodus. Die
Wirkung des FuBschalters ist im Play- und
Manual-Modus unterschiedlich.

H Der Sound im Bypass-Modus klingt
komisch
» Senken Sie die Einstellungen fur die Regler
[TUBE] und [BOOST] in der Energizer-Sek-
tion ab.
Der Energizer arbeitet auch im Bypass-
Betrieb.

» Stellen Sie den Accelerator-Regler [TUBE]
auf einen Wert unter der 3-Uhr-Stellung ein.
Der Accelerator arbeitet auch im Bypass-
Betrieb.

W Horbare Storgerausche
¢ Verwenden Sie in jedem Fall ein ZOOM-
Netzteil.
* Passen Sie die ZNR-Einstellungen an.
* Bewegen Sie sich im Raum und prufen Sie,
ob die Pickups etc. eventuell RF-Einstreuun-
gen aufnehmen.

¢ Senken Sie die Gain- und Level-Parameter
im PRE-AMP-Modul ab.

¢ Uberprufen Sie die Einstellung fur die
Expression-Pedale 1/2 (— S. 33 — 35).

Abhangig vom Parameter, der den Expres-
sion-Pedalen 1/2 zugeordnet ist, konnen die
Pedale eventuell drastische Klanganderun-
gen bewirken, die zu Storgerauschen fuhren.

B Das Senden und Empfangen von MIDI-
Befehlen ist nicht méglich
¢ Priifen Sie, ob der MIDI IN am G9.2tt und
der MIDI OUT am externen Gerat (und/oder
umgekehrt) ordnungsgemal miteinander
verbunden sind.

¢ Prufen Sie die MIDI-Einstellung (— S.43).

¢ Prufen Sie, ob das Senden/Empfangen des
entsprechenden MIDI-Nachrichtentyps akti-
viert ist (— S. 44, 47).

B Das An/Abschalten mit dem Expres-
sion-Pedal funktioniert nicht richtig

¢ Priifen Sie, ob Parameter 4 (Modul an/aus)
fur Expression-Pedal 1 (P1-1 to P1-4) oder
die vertikale Ausrichtung von Expression-
Pedal 2 (P2V1 to P2V4) im Modul TOTAL
auf ,,Enable” eingestellt ist (— S. 33, 34).

* Die On/Off-Funktion im Modul steht fur
Pedal 2 in der Einstellung fur die horizontale
Ausrichtung nicht zur Verfugung (P2H1 to
P2H4).(— S. 34).
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Spezifikationen

Anzahl der Effekt-Typen
Anzahl der Effekt-Module

Patch-Speicher

Samplingfrequenz
A/D-Wandlung
D/A-Wandlung
Signalverarbeitung
Frequenzgang
Display
Eingange
Guitar-Eingang
AUX-Eingang

External Return

Ausgange
Line-Ausgang

Kopfhdrer-Ausgang

External Send
Tube-Schaltkreis
Steueranschliisse
USB-Schnittstelle

PC-Schnittstelle

Samplingfrequenzen
Leistungsbedarf
Abmessungen
Gewicht

* 0dBm =0,775 Vrms

106

10 gleichzeitig nutzbare Module

User-Bereich: 5 Patches x 20 Banke = 100 (Iesen/uiberschreiben moglich)
Preset-Bereich: 5 Patches x 20 Banke = 100 (schreibgeschiitzt)
Insgesamt: 200 Patches

96 kHz

24 Bit, 64-faches Oversampling

24 Bit, 128-faches Oversampling

32 Bit

20 Hz — 40 kHz +1.0 dB, -3.0 dB (an einer Last von 10 kOhm)

2-stelliges 7-Segment-LED
16-stelliges hintergrundbeleuchtetes LCD auf zwei Zeilen

Standard-Monoklinkenbuchse

Empfohlener Pegel: -10 dBm

Eingangsimpedanz: 1 Megaohm

Mini-Klinkenbuchse (stereo)

Empfohlener Pegel: -10 dBm

Eingangsimpedanz: 10 kOhm

Standard-Monoklinkenbuchse

Empfohlener Eingangspegel: -10 dBm/+4 dBm (umschaltbar)

Standard-Monoklinkenbuchse x 2

Empfohlener Ausgangspegel: -10 dBm/+4 dBm (umschaltbar)
Maximaler Ausgangspegel: +19 dBm (an einer Ausgangslast von 10
kOhm oder hoher)

Ausgangsimpedanz: 1 kOhm oder weniger
Standard-Stereoklinkenbuchse

Nennleistung: 60 mW (an 32-Ohm-Last), 20 mW (an 300-Ohm-Last)
Ausgangsimpedanz: 47 kOhm

Standard-Monoklinkenbuchse

Empfohlener Ausgangspegel: -10 dBm/+4 dBm (umschaltbar)
12AX7 x 2

MIDI OUT, MIDI IN

16 Bit (Aufnahme/Wiedergabe, stereo)

32 kHz /44,1 kHz / 48 kHz

15V AC, 1,5 A (uber das mitgelieferte Netzteil AD-0012)
235 mm (T) x 595 mm (B) x 85 mm (H)

5.5kg

Design und Spezifikationen konnen ohne vorherige Ankuindigung verandert werden.
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Spezifikationen

MIDI-Implementationstabelle

[EFFECTOR ] Date 08,0ct.,2005
Model G9.2tt MIDI Implementation Chart Version :1,00
+ R ——t _—— [ R——— ——
‘ ‘ Transmitted ‘ Recognized ‘ Remarks ‘
Function ...
+ f ——t _—— [ ——— ——
Basic Default 1-16,0FF 1-16,0FF
Channel Changed 1-16,0FF 1-16,0FF
+ +——- —— _—— [ —— ——
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered kkkkkhhhkkkkhhhhkk
+ E —— _—— [ —— ——
‘Note x x
Number | True voice kkkkkhhhkkkkhhhhkk
+ _— ———— ———— ———— ————
‘Velocity Note ON x x
Note OFF X X
+ +o—e —— _—— [ —— ——
‘After Key's x x
Touch Ch's X X
+ f —— _—— [ —— ——
|Pitch Bend | x | x | |
+ f —— _—— [ —— ——
o o
0,32 0,32 Bank select
Control 1-5,7-31,64-95 1-5,7-31,64-95 Expression Pedal 1,
Expression Pedal 2
64-95 64-95 Effect module on/off,
Change Signal mute,Bypass,
Channel A/B
(See Note 1)
+ f —— _—— [ —— ——
Prog o 0-99 o 0-127
Change | True # kkkkkhhhkkkhhhhhkk
+ F —— _—— [ —— ——
|System Exclusive | o | o | |
+ f —— _—— [ S—— ——
System Song Pos X X
Song Sel X X
Common Tune X X
+ f —— _—— [ ——— ——t
‘System Clock x x
Real Time Commands X X
+ f —— _—— [ ——— ——
Aux Local ON/OFF b4 b4
All Notes OFF| x b4
Mes- Active Sense X X
sages Reset X X
+ f —— _—— [ ——— ——
Notes 1. Control # 1-5,7-31,64-95 is assignable.
2. Transmit Control # and Recognized Control #
that used in some function are same.
+ f —— _—— [ R——— ——t
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO x : No
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Spezifikationen
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Bedienung bestimmter Effekte mit dem Z-Pedal

Neben den im Handbuch beschriebenen Effekten enthalten die Module WAH/EFX1, MOD/EFX2 und REVERB im G9.2tt
einige spezielle Effekt-Typen, die vor dem Hintergrund entwickelt wurden, die Moglichkeiten des Expression-Pedals 2 (Z-
Pedal) optimal zu nutzen. Diese Effekt-Typen werden im Folgenden beschrieben.

Eine zusatzliche Funktion stellt der Parameter ,, ARRM BPM* dar, der einem Expression-Pedal zugewiesen werden kann. In
diesem Fall wird das Referenztempo fur die ARRM-Funktion (0 - 250) mit dem Pedal gesteuert (das Patch-spezifische Tempo
ist davon nicht betroffen).

WAH/EFX1-Modul

MOD/EFX2-Modul

Z-Echo

Hier steuern Sie mit dem Pedal die Tonhéhe und Dauer des Echos Uber den Parameter ,, Time“. Versuchen Sie dazu, die
vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter , Time“ und die horizontale Ausrichtung (P2H1 -
P2H4) dem Parameter ,FeedBack” oder ,,Mix“ zuzuordnen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
== Time |1o-1ooo ==& FeedBack | 0-100 ||HiDamp | 0-10 ||==& Mix | 0-100

X-Wah

Bestimmt die Delay-Zeit.

Steuert den Feedback-Anteil. || Stellen Sie die Hohendamp-

Hohere Werte sorgen fur eine
hohere Anzahl an Delay-Wie-

fung im Delay-Klang ein.
Niedrigere Werte sorgen fur

Bestimmt das Mischungsver-
haltnis zwischen Effekt- und

Hier blendet das Pedal zwischen Original- und Effekt-Sound (VOX-Wah) tiber. Ordnen Sie die vertikale Ausrichtung des
Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,Frequency“, die horizontale Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem Parameter ,X-
Fade“ zu.

PARM1 PARM2 PARMS3 PARM4

Position | Befr, Aftr || ==& Frequency | 1-50 ||==& X-Fade | 0-100 ||Level | 2-100
Bestimmt den Einschleif-
punkt des WAH/EFX1- . " —
Moduls zwischen ,,Befr und || Bestimmt, welche Frequenz SFeueq fi‘as Laut§ta_lrkeverhalt Passt die Signallautstarke am

Afi i’ . nis zwischen Original- und N > .
LAftr (vor bzw. hinter der betont wird. Effekt-Sound Ausgang des Moduls an.
Preamp-Sektion) und ,, Aftr* .
(hinter der Preamp-Sektion).

X-Phaser

Hier blendet das Pedal zwischen Original- und Effekt-Sound (Phaser) tber. Ordnen Sie die vertikale Ausrichtung des Z-
Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,Rate“, die horizontale Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem Parameter ,X-Fade“ zu.

PARM1 PARM2 PARM3 PARMA4

Color e % || == Rate 0-50) ||« X-Fade 0-100 ||Level 2-100

Dient zur Auswahl des Ein-
schleifpunkts und des Sound-
Typs. Die Einstellungen Bestimmt die Modulations-
,.Befl“ bis ,,Bef4* sitzen vor, |[|rate.

die Settings ,, Aft1“ bis ,,Aft4*
hinter dem PRE-AMP-Modul.

X-Vibe

Hier blendet das Pedal zwischen Phaser und Tremolo Uber. Ordnen Sie die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 -
P2V4) dem Parameter ,Rate”, die horizontale Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem Parameter ,X-Fade“ zu.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
=& PHARate | g_50) ||=£ TRMRate | g_50 ) ||== X-Fade | 0-100 ||Level 2-100

Steuert die Modulationsrate Steuert die Modulationsrate Steuert das Lautstarkeverhalt- || Passt die Signallautstarke am
des Phasers. des Tremolos. nis von Phaser und Tremolo. |[|Ausgang des Moduls an.

Stevert das Lautstarkeverhgt- Passt die Signallautstarke am
nis zwischen Original- und

Effekt-Sound. Ausgang des Moduls an.

Z-Oscillator

Der Oszillator kann seine Frequenz der Tonhohe des anliegenden Gitarrensignals anpassen oder mit dem Pedal
gesteuert werden. Zudem kann dem Oszillator-Signal Portamento und ein Vibrato-Effekt zugewiesen werden.

Um die Tonhohe der Gitarre flr die Steuerung der Oszillator-Frequenz auszulesen, schalten Sie den Parameter ,Frequency“
auf ,A-Bf* (vor dem PRE-AMP-Modul) oder ,A-Af“ (hinter dem PRE-AMP-Modul). Versuchen Sie dazu, die vertikale
Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,,Balance und die horizontale Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem
Parameter ,Portament” oder ,Vibrato® zuzuordnen.

Um die Oszillator-Frequenz mit dem Pedal zu steuern, stellen Sie den ,Frequency“-Parameter auf 0 - 60 (wird zur
Referenz-Frequenz) ein. AnschlieBend weisen Sie den Parameter ,Frequency* der vertikalen und den Parameter
,Balance" der horizontalen Ausrichtung des Z-Pedals zu.

PARM1 PARM2 PARM3 PARMA4

=2 Frequency A(-)B_f 62_‘ Af =& Portament | 0-10 ||=== Vibrato 0-10 |[|=== Balance 0-100
Dient zur Auswahl der Oszil- | |Bestimmt, wie weich die Ton- Steuert das Lautstarkeverhalt-
lator-Frequenz (siehe Tabelle ||hohenanderung durchgefuhrt || Steuert die Vibrato-Tiefe. nis zwischen Original- und
1). wird. Effekt-Sound.
[Tabelle 1]| Frequency-Parameter Note Frequency-Parameter Note

0-11 A2 - Ab3 |36-47 A5 — Ab6

12-23 A3 —Ab4 |48 - 59 A6 — Ab7

24 -35 A4 —Ab5 |60 A7

derholungen. einen weicheren Delay-Klang. Originalsound.

Hier blendet das Pedal zwischen dem Originalklang und dem Effekt-Sound (Flanger) tber. Versuchen Sie dazu, die
vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,Rate“ und die horizontale Ausrichtung (P2H1 -
P2H4) dem Parameter ,X-Fade“ zuzuordnen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Depth | 0-100 ||z Rate | 0-50 ) || ==& X-Fade 0-100 ||Manual | 0-100
. . L . . : Steuert das Lautstiarkeverhalt- | | Bestimmt den Frequenzbe-
Bestimmt die Modulations- E”estlmmt die Modulations- nis zwischen Original- und reich, in dem der Effekt arbei-
tiefe. rate. Effekt-Sound. tet.

Hier blendet das Pedal zwischen dem Originalklang und dem Effekt-Sound (Step) tber. Versuchen Sie dazu, die
vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,Rate” und die horizontale Ausrichtung (P2H1 -
P2H4) dem Parameter ,,X-Fade“ zuzuordnen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Depth | 0-100 || Rate | 0-50) ||==& X-Fade | 0-100 ||Shape | 0-10
Bestimmt die Modulations- Bestimmt die Modulations- iitsel;?;tis%iseﬁ%lrtist?;ﬁyﬁ%ék— Steuert die Hullkurve des
tiefe. rate. Effekt-Sound g Effekt-Sounds.

Hierbei handelt es sich um einen Step-Effekt, bei dem Sie die verstarkte Frequenz mit dem Pedal nach oben oder unten
verschieben kénnen. Wenn Sie dem Pedal den Parameter ,Frequency“ zuordnen, dndert sich die verstérkte Frequenz
in einzelnen Schritten, bis die Zielfrequenz erreicht ist.

Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,Frequency” und die
horizontale Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem Parameter ,Mix“ zuzuordnen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
= Frequency | 1-50 ||Depth | 0-100 ||Shape | 0-10 |[|==& Mix | 0-100
Steuert die verstirkte Fre- Bestimmt die Modulations- Steuert die Hullkurve des Bfesn_n?mt .df‘s Mischungsver-
A N hiltnis zwischen Effekt- und
quenz. tiefe. Effekt-Sounds. PP
Originalsound.

Bei diesem Pitch Shifter kdnnen Sie der vertikalen und horizontalen Ausrichtung des Z-Pedals unterschiedliche
Tonh&henanderungen zuordnen.

Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,PdIPosi V" und die
horizontale Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem Parameter ,,PdIPosi H" zuzuordnen.

Die Parameter sind identisch wie bei Z-MonoPitch.

Bei diesem monophonen Pitch Shifter (fir Single-Notes) kénnen Sie der vertikalen und horizontalen Ausrichtung des Z-
Pedals unterschiedliche Tonhéhenénderungen zuordnen.

Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,PdIPosi V" und die
horizontale Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem Parameter ,PdIPosi H" zuzuordnen.

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Color 1-8 ||Tone 0-10 ||==& PdIPosiV | 0-100 ||==& PdIPosiH | 0-100
Wihlt die Art der Tonhohen- Steuert die Tonhohenande- Steuert die Tonhohenande-
anderung durch das Pedal Steuert die Klangfarbe. rung (vertikale Ausrichtung rung (horizontale Ausrichtung
(siehe Tabelle 2). des Pedals). des Pedals).




[Tabelle 2] Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel fiir den Betrieb des Z-Pedals, wenn die vertikale Ausrichtung der Option
,PdIPosi V" und die horizontale Ausrichtung ,PdIPosi H" zugewiesen ist.

| Horizontale i Horizontale
Color A\lfglr'itzl:ﬁ:?ng min Ausrichtung @max Color At\J/serrit(:hEtilI;g min Ausrichtung @max
1 S=ymax 1000 Cent +1 Oktave 5 S==ymax 700 Cent +1 Oktave
== min -200 Cent 0 Cent == min 0 Cent 0 Cent
S=ymax +1 Oktave 1500 Cent == max +1 Oktave +2 Oktave
2 = min 0 Cent 300 Cent 6 2= min 0 Cent 0 Cent
S ymax 300 Cent +1 Oktave S ymax +1 Oktave -0 (0 Hz)
3 = min 0 Cent 0 Cent 7 = min 0 Cent 0 Cent
S=ymax 500 Cent +1 Oktave S==ymax 500 cent -1 Oktave
4 | == min 0 Cent 0 Cent 8 | == min -700 Cent +1 Oktave

Z-Talking

Dieser Effekt versieht den Gitarren-Sound mit einem Talking-Effekt. Sie kénnen die Vokale verandern, indem Sie das Z-
Pedal horizontal oder vertikal bewegen.
Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,Formant V* und die
horizontale Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem Parameter ,,Formant H* zuzuordnen.

(siehe Tabelle 3).

PARM1 PARM2 PARM3 PARM4
Variation 1-5 ||Tone 0-10 ||==& FormantV | 0-100 ||=& FormantH| 0-100
Steuert die Formanten [Spit- Steuert die Formanten [Spit-
Dient zur Auswahl der Klang- zen im akustischen Frequenz- | |zen im akustischen Frequenz-
variation, durch das Pedal Steuert die Klangfarbe. spektrum, die Vokale spektrum, die Vokale

charakterisieren] (vertikaler
Betrieb des Pedals).

charakterisieren] (horizonta-
ler Betrieb des Pedals).

[Tabelle 3] Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel fur den Betrieb des Z-Pedals, wenn die vertikale Ausrichtung der Option
,Formant V" und die horizontale Ausrichtung ,,Formant H* zugewiesen ist.

Variat Vertikale . Horizontale - Vertikale Horizontale
ariation Ausrichtung |Min Ausrichtung|’ /max| | Variation Ausrichtung | ™ Ausrichtung| /max

1 S max i u 4 S==ymax o a
= min a e = min e i
=== max u e ==ymax a i

2 &= min i o 5 & min o u
S ymax e )

3 min u a

REVERB-Modul
Z-Delay

Bei diesem Delay-Effekt kdnnen Sie das Panning und den Mix-Pegel mit dem Pedal steuern.
Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,Mix“ und die horizontale
Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem Parameter ,,Pan“ zuzuordnen.

PARM1

PARM2

PARM3

PARM4

1-

Time 3000 D

FeedBack

0-100

=5 Pan L50 - R50

= Mix 0-100

Bestimmt die Delay-Zeit.

Steuert den Feedback-Anteil.

Steuert das Links-/Rechts-
Panning des Delay-Sounds.

Bestimmt das Mischungsver-
haltnis zwischen Effekt- und
Originalsound.

Z-Dimension

Bei diesem raumlichen Effekt kénnen Sie die Tiefe, das Panning und den Hallanteil mit dem Pedal steuern.
Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,Depth“ und die horizontale
Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem Parameter ,,Pan“ zuzuordnen.

Panning des Sounds.
Z-Tornado

Position.

PARM1 PARM2 PARM3 PARMA4
= Pan | L50 - R50 | | =& Depth | 0-100 ||Decay | 1-80 ||Mix | 0-100
Steuert das Links-/Rechts- Steuert die Tiefe der Sound- Bestimmt das Mischungsver-

Steuert die Reverb-Dauer.

Bei diesem Delay-Effekt wirbelt der Effekt-Sound wie in einem Tornado umher.
Versuchen Sie dazu, die vertikale Ausrichtung des Z-Pedals (P2V1 - P2V4) dem Parameter ,,Rate” und die horizontale
Ausrichtung (P2H1 - P2H4) dem Parameter ,Width“ zuzuordnen.

hiltnis des Reverb-Sounds.

PARM1

PARM2

PARM3

PARMA4

1-

Time 3000 D

=4 Rate

1-50 D

=5 Width L50 - R50

=4 Mix 0-100

Bestimmt die Delay-Zeit.

Bestimmt die Modulations-

rate.

Steuert den Umfang der
Sound-Bewegungen.

Bestimmt das Mischungsver-
haltnis des Delay-Sounds.

13/

Einstellen des Drehmoments des Expression-Pedals

Horizontales Drehmoment fiir Expression-Pedal 2 einstellen

4 Offnen Sie Expression-Pedal 2
auf der rechten Gerateseite
vollstandig.

Die Einstellschraube firr das Pedal
finden Sie auf der Riickseite von
Expression-Pedal 2.

2 Setzen Sie an der Schraube einen 3-mm-
Imbusschliissel an. Um die Gangigkeit des
Pedals zu vermindern, drehen Sie den
Schllssel im Uhrzeigersinn, um sie zu
erhéhen entsprechend gegen den
Uhrzeigersinn.

Vertikales Drehmoment fiir Expression-Pedal 1/2 einstellen

4 Schalten Sie das G9.2tt aus, D
entfernen Sie das Netzkabel 3-mm-Imbusschlissel 40 mm oder langer
und legen Sie das Geréat auf b

seine Oberflache.

@ Fihren Sie einen 3-mm-Imbusschlissel in das
Loch auf der Unterseite des linken oder rechten
Expression-Pedals ein. Im Uhrzeigersinn vermindern,
gegen den Uhrzeigersinn erh6hen Sie die Gangigkeit.

e Das Expression-Pedal 2 im G9.2tt ist fur den Betrieb mit einem FuB ausgelegt. Wenn das
Pedal vollstandig nach rechts gedreht ist, kann es beschédigt werden, wenn Sie es kréftig
durchdriicken oder anderweitig ibermaBige Kraft aufwenden. Verwenden Sie das Pedal nur
in dem vorgeschriebenen Bereich.

e Wenn Sie das Pedal zu sehr [6sen, fallt eventuell die interne Gegenschraube ab. In diesem
Fall kénnen Sie das Pedal nicht mehr anziehen — geben Sie also Acht!

e Wenn die Schraube ins Gerateinnere gefallen ist, setzen Sie sich mit lnrem Héndler oder einer
von ZOOM autorisierten Werkstatt in Verbindung.

o Offnen Sie das Gehause des G9.2tt niemals selbst. Und schalten Sie das G9.2tt niemals ein,
wenn die Schraube ungesichert im Geh&use herumrollt, da die elektronischen Schaltkreise
dadurch ernsthaft beschadigt werden kénnen.

Warnung

© ZOOM Corporation
Dieses Dokument darf weder in Teilen noch als Ganzes in irgendeiner Form
reproduziert werden.
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DEMO

G9.2tt Patc

h List

* The amp channel indicated by shading will be selected when the patch is called up.
* The Z-pedal setting indicates the effect type name and the parameter name. Expression pedal 1 is always assigned to the Volume parameter.

*The “ symbol indicates the vertical direction setting and the :} symbol the horizontal direction setting.

* An effect listed in brackets () in the Z-pedal setting can be turned on by depressing the pedal fully.

Patch name PRE-AMP PRE-AMP
: FUNCTION1 |  FUNCTION2 2-Pedal ( Expression pedal 2
For LNEuse | For REC use | CHANNEL cuneL | B (Expression pedal2)
G9 Drive DZ Clean PV Drive /B Phaseron | [ g Z-MonoPitch : PdiPosi V (+10ct) g3 Z-MonoPitch : PdIPosi H ( +2 Oct )

11N 1 : M 1 This patch simulates the new-generation warming sound of Rage Against The Machine guitarist Tom Morello. Moving the Z-pedal in the vertical direction gives a 1-octave higher pitch change, and the
[N : oo - horizontal direction adds one more octave, for extreme pitch changes. Channel A is modeled on the Diezel Herbert high-gain setting, and channel B on channel 1 clean sound of the Peavey 5150.
CleanCMB FD Clean VX Clean /B Hold Delay | | g ModernSpring : Mix =3 AnalogDelay : Mix
11N _2 E ] _2 Ultimate clean tone recreating the saturation of a tube amp. Select either American Fender sound (channel A) or British Vox sound (channel B). By
(HIN] (NN making use of the Energizer tube circuitry, the sound can be given additional sheen.
CrosOver Z Clean OverDrive B BPMTAP | [g § AMP-B: Gain = Delay : Mix
[l 3 : M 3 Versatile overdrive sound very popular in Fusion and Crossover of the nineteen-eighties. When playing a guitar solo, increase the gain by pushing down
g oto o ug T the Z-pedal. Add delay by moving the Z-Pedal sideways. Channel A offers Z Clean sound for cutting.
X-Phase FD Clean VX Clean /B Stepon | [ X-Phaser: Rate =3 X-Phaser : X-Fade
110 _4 : M _4 Compression + phaser sound great for funky cutting. Cross-fade the regular phaser with the original sound by moving the Z-pedal sideways. Add
J U brushing and single-note riffs to really build that groove. Channel A is a clean sound variation based on the Fender Twin Reverb.
Wah&Pit! MS #1959 MS Drive AB | PdiMonoPitch on | Jy g PedalVox : Frequency =3 PdiMonoPitch : PdIPosi
[l _5 : M _5 This patch is ideal for some tricky guitar play. Use the Z-pedal with one foot and turn into Steve Vai. Control wah with vertical pedal movement and
oo U operate a mono pitch shifter in real time with horizontal pedal work. Channel A contains the Marshall 1859 crunch sound with moderate gain.
Z-Talker OFF FuzzFace /B DelayTAP | [g @ Z-Talking : Formant V =3 Z-Talking : Formant
[T 1 : | 1 Make the guitar talk with the Z-pedal. Moving the pedal in a V-shaped pattern during chord stroking creates a back-up chorus. Or switch to channel B
- U with the Fuzz Face sound for stronger impact. Channel A of the REC patch (u1-1) contains Z Clean sound.
'70s Dry TS+F_Cmb SD+M_Stk AB DelayTAP | | g P-Resonance : Frequency = 3 AnalogDelay : Mix
[Tl 2 : | 2 Dry sound reminiscent of the seventies. Gradually moving the Z-pedal vertically brings up from the "woman tone" of Eric Clapton to brighter tone. Channel
(A U A is a combination of Fender combo amp and Ibanez TS-9 crunch sound.
Morphing Z Clean MS Drive AB | P-Resonance on | [ l ReverseDelay : Balance = P-Resonance : Frequency
[T 3 : | 3 Psychedelic morphing sound using reverse delay. Let the pedal take you from the real world (Arena) to the world of fantasy (Reverse Delay), and back
(A T again. Channel B gives a heavily distorted Marshall sound.
HarmonyC VX Clean VX Crunch B DelayTAP | [ Delay : Mix a3 HP.S : Mix
[T 4 : | 4 A patch that adds harmony in C major and delay to lead crunch sound. The Z-pedal lets you freely control the mixing ratio of delay and harmonized pitch
[ : oor- shifter. Why not try your hand at guitar orchestration using delay tap and the Z-pedal. Channel A is a clean sound based on the same Vox AC30TBX.
AcoJazz Aco.Sim FD Clean AB Ensemble on | g Hall: Mix a3 Delay : Mix
[T 5 : | 5 This patch uses the acoustic effect to modify the sound of an electric guitar in electroacoustic style. The beautiful ambience creates a Jazzy feel.
[ : [ Recommended for use with single-coil front pickups. Channel B provides the Fender Twin Reverb clean sound.

MODELING

MS#1959

MS #1959 MS #1959 AB Booster on

& & (Vibe: Rate) =3 Spring : Mix

U2-1 |

A patch modeled on the legendary Marshall 1959 SuperLead 100 used extensively by numerous rock guitarists. Enjoy distortion that is slightly different from

modern high-gain stack amps. Pushing the Z-pedal all the way down turns vibrato

on. Channel A is a variation of the same amp with lower gain setting.

ENGL Drv ENGL Drv A/B Delay on

& B X-Wah : Frequency a3 X-Wah : X-Fade

U2-2 |

uc -2

This patch simulates the sound of the ENGL E650 Ritchie Blackmore Signature 100. Ample distortion but never muddy, that is what Ritchie Blackmore's

sound is all about. Moving the Z-pedal horizontally brings X-WAH into play. Ch

annel A is a variation of the same amp with lower gain setting.

Rectify Rect Cln Rect Vnt /B Hallon | [ Hall: Mix a3 Chorus : Mix
1 'Lj 3 : Lj 3 Simulates the high-gain sound of the Mesa Boogie Rectifier, a world-wide standard for heavy music. Warm sound with a strong presence provides a
uc - : uc - mighty buildup whether playing riffs or lead. Channel A provides the clean channel sound (Rect Cin).
J-Chorus JC Clean JC Clean B ST-Choruson | [ @ ST-Chorus : Mix a3 Hall: Mix
I Lj 4 : Lj 4 A simulation of the Roland JazzChorus sound with its beautiful chorus-based clean tone. Every guitarist needs a transparent clean sound with a wide range of uses, for cutting, arpeggios
uc - oo and many other situations. Stereo chorus can be turned on and off with the function foot switch. Channel A offers a tone variation of the same JazzChorus.
800/2000 MS Crunch MS Drive /B MultiWah on | [g g (MultiWah : Frequency ) a3 Hall: Mix
1 'Lj 5 : Lj 5 This patch recreates both the Marshall JOM80O and JCM2000. Channel A is modeled on the characteristically solid crunch sound of the JCMB80O, while channel B brings
uc - : uc - you the higher gain sound of the JCM2000. Toggle between channels A and B with the function foot switch, for quick access to two types of Marshall sound.
Diezel DZ Clean DZ Drive AB AutoWahon | | g Z-MonoPitch : PdIPosi V (+1 Oct) g3 Z-MonoPitch : PdlPosi H (+1500 Cent)
I 3 1 : 3 1 A simulation of the Diezel Herbert high gain sound popular among guitarists who want that extra heavy impact. Dry and penetrating distortion not available with other amps
uaJ- : uJ- sharply etches the outlines also of a heavily down-tuned guitar. Channel A uses "DZ Clean" which simulates the Diezel Herbert channel 1 with ultra-clean, transparent tone.

G9.2tt-Patchlist-E-1

* When connected to a guitar amplifier, select the "For LIVE use" patches. When connected to a recorder or similar equipment, select the "For REC use" patches.
*k Banks A and b of the preset area contain the same patches as banks U and u.
* The noise reduction setting may have to be adjusted according to the guitar and amplifier you are using.

MODELING

Patch name PRE-AMP PRE-AMP
. FUNCTION1 |  FUNCTION2 Z-Pedal (Expression pedal 2
For LNEuse | For REC use | CHANNEL chineL | B (Expression pedal2)
HiWatt HW Clean HW Clean /B DelayTAP | [g o Delay : Mix a3 Chorus : Mix

| '3 2 : 3 2 This patch is modeled on the clean tone of the Hiwatt Custom 100 with its lively midrange. The typical saturation characteristics of a tube amp are

uJ- : [ faithfully preserved, resulting in confident, responsive sound. Immerse yourself in the sultry clean tone of a British amp. Channel B is a tonal variation.
AC30TBX VX Clean VX Crunch A/B Tremoloon | fg @ Tremolo: Rate =3 Tremolo : Depth

I 3 3 : 3 3 Simulation of the Vox AC30TBX crunch sound with the smooth high range typical of a class A amplifier, and its delicately detailed distortion. When you play a chord, the

uJ- : uJ- sound virtually jumps from the speaker in a way that is just not possible with other amps. Channel A gives the beautiful clean tone that is another hallmark of a class A amp.

TriAmp HK Clean HK Drive A/B DelayTAP | [g § AnalogDelay : Mix = AnalogDelay : FeedBack
| '3 4 : 3 4 This patch simulates the smooth drive sound of the Hughes & Kettner Triamp MKII. Let the powerful low end and ample distortion propel your lead play.
uaJ- P udT Channel A recreates the sound of the class A amp in the clean channel of the Triamp MKII.

TweedDLX
U3-5 ud-5

US Blues US Blues A/B BPMTAP | | g E/Reflection : Mix

Sound modeled on the Fender Tweed Deluxe beloved by many Blues greats. Dry crunch sound with just the right amount of sustain brings out delicate
shifts in dynamics that make all the difference. Lay your heart into those picking nuances. Channel B contains a Tweed Deluxe sound variation.

=3 TapeEcho : Mix

Breaker UK Blues UK Blues /B MultiWahon | [g g ( MultiWah : Frequency ) a3 TiledRoom : Mix
| ”_{ 1 : L{ 1 The Marshall Bluesbreaker simulated by this patch is not an amp that provides heavy distortion like the Marshall JCM series. Its crunch sound faithfully follows
- : [NAn each picking nuance and has the classic ring of British Blues in the vein of Eric Clapton. Channel B contains a variation with stronger drive feeling.
W Fender FD Clean TweedBass A/B ST-Chorus on | [g @ ST-Chorus : Mix =3 ModernSpring : Mix
1 ”_{ 2 : L{ 2 Channel A of this patch contains the clean sound of a Fender Twin Reverb, while channel B recreates the crunch sound of the Fender Bassman. With
- [NAn these two great choices, you can make optimum use of the stereo chorus while playing a wide variety of styles.
Metallic MS Crunch DZ Drive A/B DelayTAP | [g | PdiMonoPitch : PdIPosi =3 Echo : Mix
: is patch simulates the Deep setting of the Diezel amp known for its hard, high-gain tone, used extensively by bands such as Metallica. It is best suite:
,”_{3' L{S Thi h simul he D ing of the Diezel k for its hard, high-gai d ively by band h as Metallica. It is b ited
u- U to playing guitar with drop tuning. Combination with Gate produces a dramatic and startling sound. Channel A is a Marshall crunch sound.
BlackMor S #1959 ENGL Drv B Boosteron | [g g Ensemble : Mix a3 Echo: Mix
: imulation of the famous Ritchie Blackmore sound. Channel A emulates the Marshal and channel B the rv setting for Deep Purple an
HL{4' L{4 Simulation of the f; Ritchie Blacki d. Channel A I he Marshall 1959 and channel B the ENGL D ing for Deep Purple and
u- VU Rainbow sound, respectively. Press function foot switch 2 to turn the booster on and get that great tone for lead play.
SurfRock FD Clean dist+ AB | BendChoruson | Jf  X-Vibe : TRM Rate B X-Vibe : X-Fade
: e ideal sound for playing surf rock in the style of The Shadows or The Ventures. Get those phrases flowing and catch the wave. Move the Z-peda
,”_{5' L{5 The ideal d for playi rf rock in th le of The Shad The Vi Get th h flowi d h th M he Z-pedal
u- VU sideways to use both phaser and tremolo. Channel B is a dry sound using modeling of dist +.
Smash Rect Mdn DZ Drive B Delayon | g i (Delay: Mix) =3 Room : Mix
: imulates the punk rock sound pumped out by Offspring. The drive feeling will make you want to hit those power chords, but the sound still retains
“S 1 : S 1 Simul h k rock d d by Offspring. The drive feeli il mak hit th hords, but th d still i
uJ- pUad" enough crispness for speedy playing. Channel B notches up the aggressiveness with DZ Drive.
The Edge HW Clean BigMuf B BPMTAP | | g ST-Chorus : Mix a3 Echo : Mix

Simulates the sound of the famous U2 guitarist Edge who jumped onto the world scene in the 1980s. Moving the Z-pedal sideways produces clear echo
sound. Make optimum use of the pedal for those impressive solos. Channel B offers BigMuff type fuzz sound.

7 Clean DZ Drive AB & B RingModulate : Frequency

Simulates the loud and super-distorted sound of Slipknot, a major band on the modern heavy music scene. Moving the Z-pedal vertically gives the sound
a more metallic ring, while the horizontal direction adds ambience for solos. Channel A provides Z Clean sound.

ys-2 |
NotSubtl
U5-3 i u5-3

RingModulate on =3 AnalogDelay : Mix

SalasWah ZClean Guv'nor /B AutoWahon | [ g AutoWah : Resonance =3 Room : Mix
| 'S 4 : 5 4 This patch simulates the heavy auto wah sound of Stevie Salas. It uses the compressor + auto wah combination indispensable for true funk. Make free
uaJ- : uaJ- use of brushing and single-note cutting to play those groovy phrases. Channel A contains a clean sound.
BeckOct FD Clean RAT B DelayTAP | [g  Octave : OctLevel a3 Echo : Mix
| '5 5 : 5 5 Simulates the octaver sound cherished by Jeff Beck. It's the ideal patch for playing passages in the fluid driving style of his famous song "Led Boots'".
uaJ- : uaJ - Adjust the octaver level with the pedal. Channel A provides a Fender Twin Reverb clean sound.

KingTone
U -1 | ub -1

FD Clean UK Blues /B DelayTAP | [g i Echo:: Mix

Clean tone like the choking guitar of the king of Blues, Mr. BB King. Recreate the moody solo from "The Thrill Is Gone", and use the pedal to control the
ambience. Channel B has a drive sound modeled on the Marshall Bluesbreaker.

= ModernSpring : Mix

s Manufacturer names and product names mentioned in this document are trademarks or registered trademarks of their respective
owners. The names are used only to illustrate sonic characteristics and do not indicate any affiliation with ZOOM CORPORATION.
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G9.2tt Patch List

* The amp channel indicated by shading will be selected when the patch is called up.
* The Z-pedal setting indicates the effect type name and the parameter name. Expression pedal 1 is always assigned to the Volume parameter.

ARTI ST *The i} symbol indicates the vertical direction setting and the :} symbol the horizontal direction setting. s P EGIAL Fx
* An effect listed in brackets () in the Z-pedal setting can be turned on by depressing the pedal fully.

Patch name WREAMP 7] | PREANP R3] Patch name PRE-AMP [A] | PRE-AMP
; FUNCTION1 FUNCTION2 Z-Pedal ( Expressi 12 . FUNCTION1 FUNCTION2 Z-Pedal ( Expressi 12
For LIVE use ; For REC use CHANNEL GHANNEL erio nerio ol [ Exression poal2) For LIVE use ; For REC use CHANNEL CHANNEL B UNeTio nerio edal (Expression pedal 2)

Hendrix MS Crunch FuzzFace B Phaseron | [y Vibe : Rate = Hall : Mix SFX G9 FD Clean BigMuf B BPMTAP | [g Z-Step: Frequency =3 Z-Step : Mix
I 6 2 E 6 2 The wild and mighty fuzz sound of guitar god Jimi Hendrix. Push the pedal down and be transported to Woodstock in 1969. Shake the earth with your | ,9 3 E 9 3 This patch produces a sound like bubbles forming under water. By moving the Z-pedal, you can make the bubbles burst. When listening with headphones, youl'l feel immersed in a liquid universe.
oo - : oo - thundering riffs. Channel A of the REC patch(uB-2) simulates the Marshall 1959 sound. [ : uaJ- As the name "SFX G9" indicates, this kind of sound is possible with the G9 only. Every guitarist is sure to find new inspiration here. Channel B contains dramatic BigMuff type fuzz sound.
Cream Z Clean UK Blues /B DelayTAP | [g  AutoPan: Rate =3 Echo : Mix PdI-Osc Rect Vnt Rect Vnt A/B DelayTAP | [g  Z-Oscillator : Frequency =3 Z-Oscillator : Balance
I : The Cream hit "Badge" which they also played at their reunion concert is driven by its beautiful melody and an enchanting combination of crunch and rotary speaker sound. That is the I : This Theremin style sound using the Z-Oscillator is generated when you move the Z-pedal. Expect to be amazed by a sound that goes far beyond what
£-3 1 u6-8 9-4 1,94
(] pu sound contained in this patch. By assigning multiple effects to the pedal, even the speed control of the rotary speaker is convincingly reproduced. Channel A is a clean sound variation. u] pJ guitar effects normally offer. Added reverb and delay help to create a fantastic world.
ZZ Drive FZ+M_Stk FZ+M_Stk A/B BPMTAP | | Delay: Mix =3 Chorus : Mix RingMod FD Clean DZ Crunch A/B Z-Echoon | [g g RingModulate : Balance =3 RingModulate : Frequency
| ,6 4 : 6 4 Simulates the special drive sound of Billy Gibbons who gained fame as the guitarist of ZZ Top. When you push the Z-pedal hard, delay is added, and | ,9 5 : 9 5 Drive sound using the ring modulator. Moving the Z-pedal alters the Z-Echo Time parameter and the RingModulate Frequency parameter assigned to the
uo - pUo T horizontal movement adds chorus. Hold your guitar way down low and start the hard boogie. Channel B is high-gain variation. uaJ- pUdT pedal, resulting in a spacy sound. Channel A contains a Fender Twin Reverb clean sound.
SRV FD Clean TS+F_Cmb AB Wahon | J'§ Vibe: Balance B3 Vibe : Rate
1 ,6 5 E 6 5 This patch is modeled on the definitive clean tone of Stevie Ray Vaughan. Great for fast chord cutting and dynamic stroking. Use heavy-gauge strings to -
[ S W [ play some Texas Blues. Channel B contains TS+F_Cmb drive sound. Reco mm ended Acce I erator Settl ngs
SatchDST DS-1 MS Drive /B Delayon | [g @ CombFilter : Frequency a3 Delay : Mix
[l : M Simulates the lead tone of super guitarist Joe Satriani. The sound of the orange Boss DS-1, the quintessential distortion pedal, is a good match for - - ¥
(| '1 L '1 phrases that require real mastery of technigue. Channel B features high-gain Marshall sound. “'“Imal clean T“he Pre amn clean T“ne Mlx

M WY o7 AR
LukeCLN S Rect Vnt At DelayTAP | Deay: Mix m.4 ST-Chorus: ik

11N 2 : M 2 Steve Lukather is largely responsible for the sophisticated sound of Toto that swept the world. In the eighties, he was using the clean tone that is > > :
[ : or- simulated by this patch. Channel B will let you produce the flashy lead sound of the Mesa Boogie Rectifier. Classic rock'n roll has never sounded better.
Santana BG Crunch BG Crunch AB Arenaon | [ g ( PedalVox : Frequency ) =3 AMP : Gain
11N 3 : M 3 The Santana sound is perennially popular among rock fans the world over, but the band also often collaborated with major Jazz artists. That sweet and drawn out Santana
[ : or- lead tone is simulated by this patch. Choke your guitar at the upper end and immerse yourself in "Europe”. Channel A contains a variation with reduced drive.

Settings for clean tone with low Settings for mixing solid state clean
B.Setzer TweedBass TweedBass A/B PRE-AMP on | [g g ModernSpring : Mix a3 Echo : Mix distortion levels sound and tube distortion

11N 4 : M 4 This patch simulates the Rockabilly sound of Brian Setzer who became instantly famous for his "Dirty Boogie" album. The quality feel of the sound will
[ : or- have you swinging in a heartbeat. The TweedBass setting in channel A has reduced gain and a less pronounced tone.
BrianDly VX Crunch ENGL Drv /B Hold Delay | |y g PingPongDly : Mix B3 HP.S: Mix
11N 5 : M 5 Simulates the sound of guitar magician Brian May who created the dramatic allure of Queen. Use the Z-pedal to blend the alternating right/left delay with the harmonized
[ : or- pitch shifter to weave some guitar magic. Channel A is a Vox crunch sound suitable for backing. Channel B of the REC patch (u7-5) provides PV Drive sound. Marsna“ ch_zoun
KurtDRV ZClean BigMuff AB Ensemble on | [g @ AMP-B : Gain =3 Ensemble : Mix Live performance patches (UO~US, AD~AS) Recording patches (UO~u9, bO~b9)
I 8 1 E 8 1 In the nineties, Kurt Cobain of Nirvana changed the music scene forever, with his grunge sound making dramatic use of distortion and modulation. This EQUALISATION CLASSIC GAIN, cramneL EQUALISATION CLASSIC GAIN /ciuneL 1
oo - : oo - patch will make you want to play those riffs from "Smells Like Teen Spirit". Channel A recreates the clean sound for the intro.
@® |={ @
' " <)
PRESEMCE TREBLE MIDDLE S CHANNEL VOLUME GAIN INPUT PRESEMCE TREBLE MIDDLE BASS CHANNEL VOLUME GAIN INPUT
DEEP TONE SHIFT n DEEP TONE SHIFT n
CRUNCH 2~ CRUNCH =~
X-Flange Z Clean HotBox /B X-Flangeron | | @ X-Flanger : Rate B3 X-Flanger : X-Fade Live performance patches (UO~US, AQ ~A9) Recording patches (UO~u9, bO~b9)
; v v v v
| ,B ) H B ) This flanger based jet sound is the signature sound of hard rock. Move the Z-pedal in the horizontal direction to adjust the flanger amount. The REC patch (u8-2) 1 2 uewr /54D 1 2 ueHr /54D P 553
] (N gives you two fighter planes that cross the stage from right and left when you move the Z-pedal horizontally. Channel A is a clean sound suitable for arpeggios. @ @ Iil R"Ovl @ @ IEI :O\i Q@i, Q@i,
. . P | )| . P ¢ & o‘o ~ o—o ~
PedaIPan FD Clean DZ Drive /B Z-Echoon | [g g X-Dimension : Depth =3 X-Dimension : Pan NoRMAL = QL NIEY R e NoRMAL - QL Ko/ X
1 'B '3 H B _3 This patch lets you move the effect sound with the Z-pedal, to create an intriguing space effect. In addition, Z-Echo gives you a time stretch that
(] oy resembles analog delay. Channel A is a high-gain sound modeled on the Diezel Herbert channel 3.
Rotary 2 Clean UK Blues /B DelayTAP | | @ AutoPan : Rate .3 AnalogDelay : Mix Roland JC-120
I B _ 4 : B _ 4 Spectacular rotary speaker simulation using three types of modulation. Use function foot switch 1 to change from the drive sound of channel B modeled on the Marshall . .
u o Bluesbreaker amp to the Z Clean sound. The vertical direction of the Z-pedal controls the rotation speed, and movement in the horizontal direction adds delay. Live performance patches (UO~US, AO~A9) Recording patches (uO~u$9, bO~b9)
CHANNEL-1 CHANNEL-1
Pdlphase HW Clean 15808 A/B BPM TAP i} FixedPhaser : Frequency n Echo : Mix BRI | VOLUME TREBLE MIDDLE BASS BRI | VOLUME TREBLE MIDDLE BASS
; . . 3 5 3 2 5 >
| 'B _5 ' B _5 This patch produces utterly clean, transparent sound. The Z-pedal allows versatile control of the phaser sound and echo sound. Channel B contains drive (2= | 2=\ | 7=\ | =) (=N | =0\ | 7=\ | /7=
J oy sound modeled on the TS808. - @ @ @ @ F @ @ .. ..
Gt-Osc TweedBass HotBox B Delayon | g Z-Oscillator : Balance = Z-Oscillator : Portament AR IEAR AR A e A A
| 19 _1 : 9 _1 This patch produces an enigmatic sound that uses the oscillator effect. The Z-pedal lets you choose between guitar sound and synthesizer sound.
(] U Channel A is a crunch sound modeled on the Fender Bassman. * The recommended settings shown above are for the FRONT setting of the amp select feature.
* |If a recording patch is selected while using a guitar amp, the desired effect may not be obtained and the sound may be unpleasant. Adjust the amp settings usin
. || T gp gag p, y y p ) P 9 9
Bend4T ZClean JC Clean B BPMTAP | | BendChorus : Balance = Hall : Mix tho above oxarmples s referonce.
| 19 _2 : 9 _2 Clean sound featuring ZOOM's traditional bend chorus. Play a solo with a Pop style bend, a great match for bands with alluring female vocals. Channel B is a clean * The recommended settings shown above may need fine-tuning according to usage condition of the ampilifier.
N (N sound variation using JazzChorus. In the REC patch (u9-2), Z-Delay is assigned to the pedal, allowing you to change the position of the delay sound only.
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USB/Cubase LE Startup Guide

USB/Cubase LE Startup Guide

| Cubase LE Installation > [Connections and Preparations > [Recording with Cubase LE >

This USB/Cubase LE Startup Guide explains how to install Cubase LE on a computer, how to make the connection and settings of this unit, and how to record your instrument play.

Cubase LE Installation )| Connections and Preparations >

Cubase LE Installation )| Connections and Preparations >

To connect this unit to a computer running Windows XP and to
enable audio input/output, proceed as follows.

To connect this unit to a computer running MacOS X and enable

0 Start Cubase LE. audio input/output, proceed as follows. B Audio MIDI Setup

1)

2)

Install Cubase LE on the computer.
When you insert the CD-ROM supplied with this product into the CD-

ROM drive of the computer, the installer will start up automatically.
Follow the on-screen instructions to install Cubase LE.

Connect this unit to the computer using a USB cable.

§(—’ USB cable @E;%@

% fouTPUT] 1ack|_> Audio system or
Batteries other hi-fi playback

Computer

m

This unit =

[INPUT] jack

equipment

NOTE

¢ If you monitor the audio signal during recording via the audio output
of the computer, there will be an audible latency. Be sure to use the
[OUTPUT] jack of this unit to monitor the signal.
When a device designed to use USB power is powered via the USB
cable, insufficient power may result in unstable operation or error
indications appearing on the display. In such a case, power the
device from an AC adapter or batteries.
Use a high-quality USB cable and keep the connection as short as
possible. If power is supplied to a device designed to use USB
power via a USB cable that is more than 3 meters in length, the low
voltage warning indication may appear.

HINT

©

No special steps are necessary for canceling the USB connection.
Simply disconnect the USB cable from the computer.

When you connect this unit for the first time to a computer running
Windows XP, a message saying "New Hardware Found" will appear.
Before proceeding, wait a while until this message disappears.

From the "Start" menu, select "Control Panel" and
double-click "Sounds and Audio Devices".

The sounds and audio devices properties screen appears. Click the
"Audio" tab and check whether "USB Audio CODEC" is selected as
default device for audio playback and recording.

Sounds and Audio Devices Properties E]E|

Wolure Sounds Audia Waice Hardware

Sound plavbagk

@ Uefault device:
olume.. Advanced...

Sound recordia
@ Default device
USB Audic CODEC,
Volume..

MIDI music playback

e Defaul device

If another device is selected, use the "Default Device" pull-down
menu to change the selection to "USB Audio CODEC".

When the setting has been made, click the OK button to close the
sounds and audio devices properties screen.

A window asking whether to check the audio input/output port
appears. Click OK to perform the check.

After Cubase LE has started up, access the "Devices"
menu, select "Device Setup..." and click "VST
Multitrack" in the list of devices.

€ Device Setup

Devices i Sewp | Add/Remave |
Al MIDI [nputs

Default MIDI Parts I - b of Disk Bulfens
Directhlusic : !

5 EETEN -| Disk Butier Size
45T System Link ;

Yiden Player el Driver 4510 Dii )
indows MIDI - -

Check whether "ASIO Multimedia Driver" is selected as ASIO driver
in the right part of the device setup window.

Click the "Control Panel" button in the device setup
window. In the window that appears, click the
"Advanced Options" button.

In the advanced options window, check whether "USB Audio
CODEC" is selected as input port and output port.

8 4510 Multimedia Setup - Advanced Options

Device Mame

Device Name

el Integrted Audio

ostpors [O Irtelr] Integrated Audio

Offset

e Vo R [EI LISE ﬁudln CDDEI:

1_USE Audo CODEC HE- A : y

If not selected, click the respective box to place a check mark in it.
When the setting has been made, click the OK buttons to close the
windows and return to the normal post-startup Cubase LE screen.

© VST Inputs

HINT

¢ By clicking the Move up/Move down button in the advanced
options window, you can change the priority sequence setting of
the currently selected port. If you move "USB Audio CODEC" to the
top of the list, it will also be at the top in the following VST input
window.
When you edit any of the settings in the advanced settings window,
a window asking whether to check the audio input/output port
appears. Click OK to perform the check.

Access the "Devices" menu and select "VST Inputs".
The VST inputs window appears. Check whether the
input port is active.

Active button

/| [

If the Active button is Off (grayed out), click the button to set it to On.

HINT

When multiple input ports are available for selection, you should scroll
or enlarge the window and check the enable/disable settings for all
ports.

@ Continued overleaf

Insert the CD-ROM supplied with this product into the
CD-ROM drive of the Macintosh computer.

The "Cubase LE" icon appears on the desktop.

Double-click the icon to open it, and use the "Cubase
LE Installer" to install Cubase LE.

8eoo6 {9 Cubase LE

Read Me first.rtf
e |
|
=

Demo Projects Library Documentation

e
[ 3
=

License

@ Connect this unit to the computer using a USB cable.

AC adapter

Batteries

é% OUTPUT] jack
% [ ] I_» Audio system or
other hi-fi playback

Guitar or other instrument

[INPUT] jack Macintosh

i
USB cable

or This unit

equipment

NOTE

¢ If you monitor the audio signal during recording via the audio output
of the computer, there will be an audible latency. Be sure to use the
[OUTPUT] jack of this unit to monitor the signal.
When a device designed to use USB power is powered via the USB
cable, insufficient power may result in unstable operation or error
indications appearing on the display. In such a case, power the
device from an AC adapter or batteries.
Use a high-quality USB cable and keep the connection as short as
possible. If power is supplied to a device designed to use USB
power via a USB cable that is more than 3 meters in length, the low
voltage warning indication may appear.

HINT

No special steps are necessary for canceling the USB connection.
Simply disconnect the USB cable from the computer.

Open the "Applications" folder and then the "Utilities"
folder, and double-click "Audio MIDI Setup".
The Audio MIDI Setup screen appears.

Click "Audio Devices" and check whether "USB Audio CODEC" is
selected as default input/default output.

{ Audio Devices | MIDI Devices |

- System Sartinoc

C Default Input: | 1 USB Audio CODED<nefauk Output: " USB Audio CODEC >

System Output: Built-in Audio

For: | Built-in Audio [ :!

~ Clock Source:  Default
“Audio Input Audio Output

Configure Speakers 3

e

Source: | Internal speakers = __“
Format: 44100.0Hz |v) [ 2ch-16bit [+

If another device is selected, use the pull-down menu to change the
selection to "USB Audio CODEC".
When the setting has been made, close Audio MIDI Setup.

Input is not supported

6 Start Cubase LE.

HINT

The Cubase LE program is installed in the "Applications" folder.

When Cubase LE has started up, access the
@ "Devices" menu, select "Device Setup...", and click
"VST Multitrack" in the list of devices.

Check whether "USB Audio CODEC(2)" is selected as ASIO driver in
the right part of the device setup window.

§ Device Setup

Devices } Setup y Add /Remove |
All MIDI Inputs
Default MIDI Parts

Hsvm : IR | Number of Disk Buffers
VST Multitrack

VST System Link ] -] Disk Buffer Size

(TR - <0 oriver )
Clock Source
( USE Audio CODEC (29 |~| ASIO Drive r)

If another item is selected, use the pull-down menu to change
the selection.
When the setting has been made, click the OK button to close
the window.

Access the "Devices" menu and select "VST Inputs".
The VST inputs window appears. Check whether the
input port is active.

re 00 WST Inputs

Active button

If the Active button is Off (grayed out), click the button to set it to On.

@ Continued overleaf




Continued from front @

@ Access the "File" menu and select "New Project".

The new project window appears. Here you can select a project
template.

© New Project

| Emply

| 16 Track MIDI Sequenzer
| 24 Track Audio Recarder
| Default

| Music for picture NTSC

| Music for picture PAL
Stereo Mastering Setup

Make sure that the "Empty" template is selected, and
@ click the OK button.

A window for selecting the project file save location appears.

After specifying the project file save location (such as
the desktop), click the OK button (Choose button in
MacOS 10.4).

A new project is created, and the project window for controlling most
of the Cubase LE operations appears.

© Cubase LE Project - Untitled

0 =z lE]] [o[o[ofe) NE w]=] () (] I
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Project window

To create a new audio track, access the "Project"
menu and select "Add track". In the submenu that
appears, select "Audio".

A new audio track is added to the project window.

LE Project - Untitled
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Audio 01

HINT

You can add several tracks at once by accessing the "Project" menu,
selecting "Add track" and then selecting "Multiple..." in the submenu.

@ Make the following settings for the new audio track.

1. Drag the audio track boundary to the right
to display all buttons. \

2. Verify that the Monitoring On button is
Off (grayed out). If the button is On,
click the button to turn it Off.

7
3. Click the Stereo/Mono button to set the audio track to
Stereo. When the button is not grayed out and has changed
from [[©] ] to [[@] ], the track is active as a stereo track.

@ Access the "Devices" menu and select "VST Inputs".

The VST inputs window appears.
This window shows the available input ports and their active/inactive
status.

You can perform the following steps here.

2. Verify that the Active button for USB Audio CODEC
1/2 (USB Audio CODEC L/R on MacOS X) is enabled
(not grayed out). If the button is grayed out, click the
button to enable it.

© VST Inputs

VST input window

1. When there are multiple input ports,
drag here to enlarge the window.

jack of this unit and select the desired patch.

The sound selected here will be recorded on the computer via the
[USB] port.

@ Connect the guitar or other instrument to the [INPUT]

@ Access the "Devices" menu and select "Mixer".

The mixer window appears.
This window shows the channels assigned to created tracks.

You can perform the following steps here.

2. Click here to select the port for the USB Audio CODEC
1/2 (USB Audio CODEC L/R on MacOS X) assigned as
audio input port to the channel (see step 13).

Mixer window 1. To adjust the playback level after

recording, click this button to bring
up the master channel of the mixer.

4. Click here to set the
audio output port of
the master channel
to "USB Audio
CODEC".

we) 5]zl [of

Channel assigned to audio track Master channel

3. Verify that the Record Standby button is shown in red. (If
the button is grayed out, click the button to enable it. This
will set the audio track to the recording standby condition.)

HINT
When the Record Standby button is enabled, the level meter next to
the fader shows the input level for the audio track. When the button is
disabled, the output level for the audio track is shown.

of this unit to achieve a suitable recording level for
Cubase LE.

@ While playing your instrument, adjust the output level

Level meter

When the audio track is in recording standby mode,
its recording level is shown by the level meter for the
assigned channel. The level should be set in such a
way that the meter registers to a fairly high value but
remains below the maximum point.

NOTE
® The level meter shows the signal level after

internal processing by Cubase LE. Therefore
a slight time lag may occur between playing a
guitar or other instrument and the meter
registering the change in level. This is normal
and not a defect.
The audio tracks of Cubase LE will be
recorded with correct timing exactly matched
to your instrument play. There will be no lag
between already recorded tracks and newly
added tracks.

m Verify that the transport panel is shown.
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Transport panel
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If the transport panel is not shown, access the "Transport” menu and
select "Transport Panel".

To start recording, click the Record button in the
transport panel.
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¢ |ICIRIERE =]

As you play your instrument, the waveform appears in real time in the
project window.

To stop recording, click the Stop button in the
transport panel.
Recording stops.

@ Check the recorded content.

To play the recording, perform the following steps.

. Move the fader

of the master | 3

channel (a_s \S /\f4_ Raise the fader of

displayed in step LR | the master channel

15) fully down. to obtain a suitable
volume.

| oo01.01.01.000 F "> 8+ 00D1.01.01.000 J

Go to beginning of project

2. Use the controls on the 3. Click the Play button in
transport panel to move to the transport panel to

Play button

the beginning of the project start playback.

HINT
If no sound is heard when you click the Play button after recording,
check the settings in the VST input window (step 13) and the master
channel output port setting (step 15) once more.

\

(For optimum enjoyment

While using Cubase LE, other applications may slow down drastically
or the message "Cannot synchronize with USB audio interface" may
appear. If this happens frequently, consider taking the following steps
to optimize the operation conditions for Cubase LE.

(1) Shut down other applications besides Cubase LE.
In particular, check for resident software and utilities.

(2) Reduce plug-ins (effects, instruments) used by Cubase LE.
When there is a high number of plug-ins, the computer's
processing power may not be able to keep up. Reducing
the number of tracks for simultaneous playback can also be
helpful.

(3) Power the unit from an AC adapter
When a device designed to use USB power is powered via
the USB port, the current supply may sometimes fluctuate,
leading to problems. See if using an AC adapter improves
operation.

If applications still run very slowly or the computer itself does not
function properly, disconnect this unit from the computer and shut
down Cubase LE. Then reconnect the USB cable and start Cubase LE
again.

\_ J




G9.2tt Modeling Description @ Reference for drive effect types and its original models.

FD Clean

O Fender Twin Reverh '65

In the later half of 1963, a reverb unit was added to the “Twin" amp, which was the birth of
the “Twin Reverb” model. In 1965, Fender company was sold to: CBS because of Leo
Fender's health problem. ‘The program on this Zoom G series is modeled after the pre-CBS
“Twin Reverb” from 1965 aka “Black Panel”. This amp has four 7025 (12AX7), a 12AX7
and two 12AT7 pre-tubes, four 6L6GC power-tubes and silicon diodes for the rectifier circuit.
The diode rectifier is believed to give a tighter sound to the amplifier than the tube rectifier
does, which should be the key to the characteristic glittering sound of this “Twin Reverb”.
This guitar amplifier has two 12" loudspeakers by Jensen and pus out 80w power. On the
program in this Zoom G series, you can have the sound with the “Bright” switch on by
tweaking the “Harmonics” parameter in the “6 band EQ" section. When you turn the
reverb effect on, you will get that “Twin Reverb” sound you have been longing for.

US Blues

O Fender Tweed Deluxe '53

The very first Fender amplifier was developed by. Leo Fender and his trusty partner, the
engineer Doc Kaufman in 1945-46. Actually, the earliest models were not made under the
“Fender” brand but the “K&F Manufacturing Corporation” named after the Initials of the
two. The first amplifier using the “Fender” brand was the “Model 26" in 1947. In 1949,
the entry models called “Champion 400/600” series followed. The so-called “Tweed Amps”
covered literally with tweeds all over were developed during the 1950s and the 1960s. In
these years, the company put out various tweed models like the "Bassman” or the
"Bandmaster”. The program of this Zoom G series is modeled after, among others, the
most representative “Tweed Deluxe” aka the “Wide Panel” from 1953. This amplifier has a
12AY7 and a 12AX7 pre-tubes, two 6V6GT power-tubes, a 5Y3GT rectifier tube and a 12"
Jensen loudspeaker and its output power is 10w. Recently the original amplifier is priced
quite highly and is very difficult to find in good condition. This amp has two inputs but one
is the input for a microphone. It has just one tone knob for treble control. Therefore, it is
advisable to use this program on the Zoom G series with a flat tone setting except for the
treble parameter so that you can enjoy the characteristic sound in the lower registers and
the unique sound in the higher registers of the original Fender amp.

TweedBass

O Fender BASSMAN

Among the many famous Fender amps, the Bassman has earned a special place. When Jim
Marshall developed his original amplifier, he is said to have used the Bassman circuit as a
reference. When it first came out in 1951, the Bassman had an output of 26 watts and used
a single Jensen 15-inch speaker. After various modifications, it reemerged in 1959 with a
50-watt output and four Jensen 10-inch drivers. The simulation of the Zoom G series is
modeled on the "bright" channel of the ‘59 Bassman. Introduced at the 1951 NAMM show
along with the Precision Bass, this amp was originally intended for use with bass guitars.
But its reedy distortion made it a favorite with some of the early blues giants, and later with
many rock guitarists. Of course, the amp continues to used by musicians to this day.

VX Clean
VX Crunch

O VOKAC3O0TBX

Tracing back the long history of Vox, one finds that it all began in 1958 under the moniker
"Jennings Musical Instruments” (JMI). Originally, this company built amps in the ten to
fifteen watt range, but as time went on, the demand for higher-power amps became
stronger, leading to the birth of the famous AC30. The original AC30 had two Alnico
Celestion 12" speakers, an EF86 tube preamp and EL84 tube power section, along with a
GZ34 rectifier. Around this time, the Shadows as well as the Beatles started using the AC30
which quickly became very popular among guitarists. In the following years, musicians
wanted even higher gain, and Vox responded with the Top Boost unit, an add-on that was
later integrated in the AC30TBX. This is the model whose sound is simulated by the Zoom G
series. After Vox left the JMI stable, sales unfortunately dropped drastically. In recent years,
Korg has acquired the trademark rights to the Vox name and has started to produce a re-
issue that is faithful to the original sound. The AC30TBX simulation in the Zoom G9.2tt
duplicates the Hi gain inputs of the normal channel and brilliant channel. It delivers a clean
unsullied sound typical of a class A amplifier as well as smooth overdrive sound.

MS #1959

O Marshall 1959 Superlead100

This 1959 stack amp that received the nickname “Plexi" from the material of its front panel
is one of the most famous amplifiers in Rock history. Its iconic status is right up there with
the Fender Stratocaster and the Gibson Les Paul. Jimi Hendrix, Jimmy Page, Edward Van
Halen, Eric Clapton and many other top guitarists all over the world have immortalized its
sound in countless recordings. It is no exaggeration to say that virtually everybody has heard
the sound of this amp at least once. By way of circuitry, it uses three ECC83 preamp tubes
and four EL34 power tubes. Two cabinets with four Celestion 12" speakers complete the
package that is the epitome of British Rock. With the volume full up, the aggressive
transients and distortion sound complemented by smooth harmonics are the dream of every
guitarist. The only drawback could be seen in the fact that a very high volume level is
needed to get that sound. But the Zoom G9.2tt overcomes this problem, letting you
duplicate the sound by simply raising the gain parameter. After all, even Rock guitarists
should be kind to their ears.

UK Blues

O Marshall 1962 Blueshreaker

Since it was used by Eric Clapton when recording the album "John Mayall and the Blues
Breakers with Eric Clapton" (commonly known as the "Beano" album), this amp has
acquired the moniker "Bluesbreaker”. Up to then, guitar amps aimed for a clean sound with
minimal distortion, but the fat and sweet tone of this amp driven by Eric Clapton's Les Paul
fascinated guitarists the world over. They liked it so much that it has become the defining
sound of the rock guitar. While different from the distortion produced by modern high-gain
amps, the long sustain and distortion following each picking nuance is ideal for playing the
blues.

The creamy sound of this amplifier with its four ECC83 pre-stage tubes, two 5881 power
tubes, and a GZ34 tube in the rectifier circuit is perfectly captured by the simulation.

MS Crunch

O Marshall ICM800

Marshall has continued to' produce great amplifiers for up-to-date musical trends in
cooperation with the musicians. This brand started with its “JTM- 45 (stands for Jim&Terry
Marshall)” in 1962 and now its products are indispensable items-in the modern Rock scene.
Marshall seems to have been experimenting with different circuit designs of amplifiers but
1981 was the most prolific year for the brand because it released many new models like the
“1959" and “1987" with four inputs, “2203“ and “2204" with master volumes. In 1983,
Marshall added the “2210" and “2205" with two (Normal and Boost) channels as well as
effect send/return connectors to its lineup. These models also carried the collective
designation "JCM (stands for Jim&Charles Marshall) 800“. They had three ECC83 pre-tubes
and four EL34 power-tubes. The tone-control circuit was placed after the pre-amp section
and this design seems to have become the standard for the modern Marshall amplifiers.

For the modeling on this Zoom G series, we selected the “2203" with a master volume and
it is quite easy to get the distortion. By today’s standards, the amplifier's distortion is rather
moderate, but the sound is very fat, the low-end is quite tight and, above all, the sound cuts
through very well. For the modeling, we used the head with a “1960A" cabinet that has
four 12" loudspeakers and works very well with the “2203".

MS Drive

O Marshall IcM2000

"JCM2000" is based on the reputed “Plexi” amp (aka Old Marshall) whose rich overtones
and powerful sound were legendary. It has very flexible'sound and can produce the
traditional Marshall sound, modern heavy metal sound or sounds_ suitable for any musical
genre. It has the modern Marshall’s standard circuit with four ECC83 pre-tubes and four
EL34 power-tubes. It is an all-tube amplifier that can produce clean or heavily distorted
sound and you can use it in all kinds of music. The sound is rather grainy but the response
is fast and the guitar sound cuts through very well. “JCM2000" series has two different
models: the TSL and the DSL: The program on the Zoom G series is modeled after the simply
designed “DSL-100". As with the modeling of the “JCM800", we combined the head with
a "1960A" cabinet and used the Lead channel that has more distortion.

JC Clean

O Roland JAZZ CHORUS

Simply put, the Roland “JC-120" is the most familiar guitar amplifier among both
professionals and amateurs. Released in 1975 from Roland, this.amp became known as
“portable”, “loud” and “almost trouble-free” (which are the very characteristics Japanese
products are known for!).--You:are pretty sure to find one in any live houses or studios all
over the world. The key to that sound of “JC-120" is its unique chorus effect: the slightly
delayed vibrato sound comes from one of two 12" loudspeakers and the dry sound from
another and both sounds are combined in the air, which creates that distinctive spacey
mood. This effect became very popular which is why Roland decided to release the chorus
circuit independently as the “CE-1" pedal. Incidentally, the chorus effect on the Zoom G
series is modeled after its follower “CE-2". Another unique feature of JC-120 is its “Bright”
switch. This function is not included in this modeling program but you can approximate the
effect of this switch by tweaking the “Harmonics” parameter in the “6 band EQ" section.

HW Clean

O HIWATT Custom 100

The Custom 100 was the flagship amp from Hiwatt, a British manufacturer that ranks with
Marshall among the British legends. Vintage Hiwatt amplifiers made before the mid-1980s
use high-grade military-spec parts and hand-soldered point-to-point wiring. This is the
reason why production was limited to about 40 units per month. Because of their solid
construction, these amplifiers have been likened to tanks. Their sound, in a word, is the
epitome of clean. The pre-stage tubes are ECC83, while the power tubes are the same EL34
as used by Marshall. Unlike the glittering clean sound of a Fender amp, the clean sound of a
Hiwatt is darker, having that characteristic British tone. Especially in the "normal” channel,
turning up the volume to maximum will simply increase the sound pressure, without
breakup or loss of detail. In the high-gain “brilliant" channel, slight distortion is possible by
connecting a guitar with a high-output pickup such as a Les Paul. But the sound always
remains detailed and transparent, allowing the listener to clearly pick out the individual
notes that make up a chord. The "normal” and “brilliant" channel inputs can be linked with
a short shielded cable, for even higher sound pressure output.

This effect type simulates the linked sound as described above, much favored by Pete
Townshend of The Who and Pink Floyd's David Gilmour.

BG Crunch

O MESA/BOOGIE Mark I

The origin of the MESA/BOOGIE amplifier was the modified Fender Princeton. Randall
Smith, an amp tech in San Francisco, souped up those small guitar amps to put out 100w
power and sold them. The first model was called “Mark 1“. Carlos Santana tried one and
said, “Shit man, that little thing really Boogies! “ -which gave the amplifier the brand name
"BOOGIE.” The second model “Mark II” had lead and rhythm channels and a 4-band
equalizer to give wider variety to the guitar tone. The special feature of this model was an
accomplished simul- power circuitry (the operation could be switched between class A and
class AB). The power amplifier section had six power tubes. When the class A operation is
selected, two EL34 power tubes are activated and the amp puts out a really smooth sound.
When the class AB operation is selected, these two EL34s and other four 6L6GC power tubes
are all activated and the amplifier puts out its full potential power.

Until the model Mark II, MESA/BOOGIE amps were quite expensive, hand-made amplifiers,
but the next model “Mark IIl" was more affordable. It has one 10” loudspeaker and 60w
output power but retains all of the classic BOOGIE features; simul-power circuitry, the
graphic EQ, and three (Rhythm1, Rhythm2 and Lead) separate channels. With this Zoom G
series, you can select the modeling of the combo type of this “Mark III.”

Rect CIn
— Rect Vnt
O MESA/BOOGIE Dual Rectifier Rt M
The Rectifier was born by improving on the simul power circuit of the Mesa/Boogie Mark 1
to 3 as well as increasing the preamp gain and applying other tweaks. From its five 12AX7
preamp tubes and four 6L6GC power tubes, the amp produces an output of 100 watts.
Unlike the Mark series, this model gives priority to tone, featuring a tone control circuit after
the volume. With this model, the Mesa/Boogie brand image progressed from Fusion to
Metal. The distinguishing feature of this amplifier, and its namesake, is of course the
rectifier. The sound provided by this patch is based on the Dual Rectifier model which has
two rectifier circuits, one of which is tube based and one configured with silicone diodes.
The diodes create a tight, high-powered sound, while the tube sound is more soft and
warm. The Zoom G9.2tt simulates the orange channel with its characteristic warmth, and
the high-gain red channel having vintage and modern modes. Both use the silicone diode
rectifier, and the cabinet is the same as the Boogie with four Celestion 12" speakers.

ENGL Drv

O ENGL E650 Bitchie Biackmore Signature 100

The German-born ENGL started out as a tube combo amp built in the mid-eighties by
Edmund Engl. Towards the end of that decade, Heavy Metal ruled the music scene and high-
gain amps were in great demand. ENGL rose to the challenge with a full-blown stack amp
that caught the attention of professional musicians in Europe and cemented the reputation
of the brand. The head amp E650 uses three ECC83 tubes in the pre section and four 5881
(6L6GC) tubes in the power section. It has two channels (Clean/Lead), but since it allows
overall Lo/Hi gain switching, the amp can also be regarded as a four-channel unit. The Clean
channel provides a tight, bright Fender style clean sound that is unusual in a stack amp. The
Lead channel is more in the Marshall vein, but at higher gain settings, it becomes a unique
ENGL sound. But another vital aspect of the-ENGL sound is the solid and heavy E412VS
cabinet with its 4 x 12" Celestion Vintage 30 speakers: The Zoom G9.2tt simulates the Lead
channel of the E650 combined with the E412VS.

PV Drive

O PEAVEY 5150 STACK

The “5150" and the “5150 MkII* were very famous guitar amplifiers originally developed as
the signature models for Eddie Van'Halen. Unfortunately, he doesn’t use it anymore
because of the expiration of the endorsement contract. The program on this Zoom G series
is modeled after the first version of the “5150”. This amplifier has two (Rhythm and Lead)
channels and puts out 120w power using five 12AX7 pre-tubes and four 6L6GC power-
tubes. The rectifier circuit employs silicon diodes. The uniqueness of the sound of this
amplifier is characterized by its sharp attack, deep and smooth tone, fine distortion and fat
and clinging low registers. The program is modeled after the combination of the Lead
channel of the 5150 head and a “5150SL", a four-12" cabinet. Just crank up the gain and
play one of Van Halen's hit “Top Of The World"!

HK Clean
HK Crunch
HK Drive

O Hughes & Kettner Trikmp MK2
Using a total of 13 tubes in the pre and power amp stages, with A and B settings for each,
this is a monster of an amplifier offering the equivalent of six channels to play with. AMP1 is
a Fender type clean channel with bright and uncluttered sound. AMP2 is a classic British
drive channel which covers the overdrive range from crunch to distortion. AMP2 has already
fairly high gain, but it is surpassed by AMP3. While allowing deep distortion, the sound has
a solid core and remains wonderfully detailed. The reason why the TriAmp is so popular
among guitar pros is the fact that all three channels offer high-quality sound. The full range
from clean to high-gain distortion can be covered with a single amp. The Zoom G9.2tt
simulates all three channels, letting you enjoy the same versatility as the monster amp itself.

DZ Clean
DZ Crunch
DZ Drive

O Diezel Herbent

This modern three-channel amp features great tonal versatility, ranging from clean tone to
distortion. In particular, the extremely dry and gritty distortion produced by channel 3 gives
a piercing effect that is hard to produce with any other amp. It is a favorite of Heavy Rock
bands such as Metallica and Limp Bizkit. The uncluttered sound sharply etches the outlines
also of a heavily down-tuned guitar. A DEEP control allows further boosting of the bass
frequencies, for sound so low that it seems to hug the ground. The Zoom G9.2tt lets you
achieve the same effect by boosting the BASS control of the EQ module. While the amp is
justly famous for its distortion sound, the other channels also provide attractive choices.
Channel 1 is ultra-clean, and channel 2 has a dry crunch sound with a character that clearly
distinguishes it from Californian amps. The Zoom G9.2tt provides patches modeled on all
three channels.

Such as product names and company names are all (registered) brand names or trade marks of each respective holders, and Zoom Corporation is not associated or affiliated with them. All product names, explanation and images are used for only purpose of identifying the specific products that were referenced during product development.
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o ans 0n_1 OverDrive
The "OD-1" released by BOSS in 1977 was eriginally developed for the simulation of the
natural overdrive sound of tube amplifiers, but this stomp box turned out to be popular as
the booster unit to connect to the input of the real tube amplifier to get tighter and more
punchy sound with the increased gain. The “OD-1" employs the asymmetrical “clipper”
section in its circuit design that uses three diodes to create the overdrive sound that is mild
and rich in nuances. The pedal had been'in production from 1977 to 1985, but now it is
unexpectedly difficult to even find a used one.  And if you could locate one, it would be
astonishingly expensive. There have been many stomp boxes known as overdrive units. The
most famous one is probably the “Tube Screamer” but we chose this very original overdrive
pedal “OD-1". If you are lucky enough to use the real “OD-1", we invite you to try blind
test to turn off all of the effect module except the “OD-1" on the Zoom G series and
compare the sound of the modeling and that of the real one. We think that you will not
hear any difference.

TS808

O Ihanez TS808

This is modeled on the early Tube Screamer introduced by Ibanez in 1979 for the non-US
market. In Japan, it was sold under the Maxon name as the OD808. As the moniker implies,
when using the pedal on its own, it produces natural distortion such as when driving a tube
amp hard. But it often was used simply as a booster, with gain at 0 and volume at 10, to
drive a full-up amp even further. Normally, this would not change the amplifier's sound, but
a slight peak in the midrange results in a softer tone.

This pedal is also famous for being used by blues guitar legend Stevie Ray Vaughan who
tragically perished in a helicopter crash.

Centaur

O KLON CENTAUR

This pedal is well known for two things: its capability of producing pure distortion without
impairing the original sound, and its high price. Being four-and-a-half years in the making,
the Centaur distinguishes itself from other famous pedals such as the Ibanez TS808 or the
Boss OD-1. It is also often used as a booster, but whereas these vintage pedals add their
characteristics to the amp sound, the Centaur creates a tone as if it were driven by the amp.

Guv'nor

O Marshall Guv'nor

The initial sales talk for this serious distortion pedal “Guv'nor” bearing the Marshall brand
was that you could get the distortion sound of the Marshall amps with this small stomp box.
Depending on which guitar amps you combine, you can actually get the Marshall amps
distortion. There are two different versions of the Guv'nor: the Britain-made ones from
1988 and the Korean-made ones from 1998. The program on this Zoom G series is modeled
after the original version from 1988. The Guv'nor’s characteristic feature is the frequency
point you can tweak using the “TREBLE" control. Even if you lower this parameter value,
the sound will get fat instead of getting dullish. As.you raise the value, the sound will get
sweeter and clearer.

RAT

O PROCO RAT

This is one of the most widely used pedals. It has only three knobs (Distortion, Filter,
Volume), but each knob has a wide adjustment range, allowing various types of sound. With
distortion fully turned up, the fat, up-front sound is close to a Fuzz pedal. At the twelve
o'clock position, the crunch sound brings out those fine picking nuances, allowing the player
to tweak the sound by varying the playing style. As opposed to a regular tone control, the
filter knob cuts the treble when turned clockwise. This is the secret behind the typical “RAT"
sound. In the Zoom G series, this effect is simulated by the TONE parameter, but operation
is reversed (treble is cut when turned counterclockwise).

DS-1

O B0SS DS-1

This orange-colored pedal can be called the standard of distortion sound. Among the many
distortion pedals from Boss, it is a real long-seller, along with the SD-1. In Japan, sales of
the pedal ceased at one point (although production for the U.S. market continued), but as of
2005, the product is available again. This is the only Boss pedal to be reintroduced to the
market in this fashion. The sound is trebly and very “distortion-like", but it can very well
hold its own in a band. Favored by Joe Satriani and Nirvana's Kurt Cobain.

dist+

O MXR Distortion+

MXR, a company founded in the seventies by two high school students, is famous for stomp
boxes such as the Dynacomp and Phase 90. In the early days, their products were actually
built and painted in a garage and set out to dry in the garden. As the story goes, sometimes
small insects would get stuck on the surface, and the lot would be shipped out as is. The
pedals soon gained worldwide fame in the seventies, but eventually lost their market share
to "Made in Japan" products from Boss and others that provided high performance at lower
cost. MXR disappeared from the scene, but in the late eighties, Jim Dunlop bought the rights
and is now producing a number of re-issue models.

This pedal much beloved by Randy Rhoads who made the "distortion” moniker and sound
famous the world over. The hard-edged tone stays detailed also when playing fast solos or
riffs with the lower strings muted. The world of heavy metal and hard rock wouldn't be the
same without it.

HotBox

O MATCHLESS HOT BOX

The “HOT BOX" was released as a pedal preamp bearing the MATCHLESS brand. It uses
two 12AX7A tubes for the truthful reproduction of the sound of the “MATCHLESS" guitar
amplifiers. It has the compressed sound and the quick response, which are distinctive
characteristics of tube amps. Its sound is fat and cuts through very well, too. Even if you
crank up the gain to get a distorted sound, you will retain the nuances of the original guitar
sound. Although it is categorized as preamp, the ideal way to get the best possible sound is
to connect it, like usual stomp boxes, to the input of your guitar amp. Its design is also
attractive: the case is polished like a mirror and the “MATCHLESS" logo lights up when you
turn it on. This "Hot Box” is literally a magic box: you can get the signature sound of the
"MATCHLESS" amps regardless of the guitar amplifier you connect it to.

FuzzFace

O Dallas-Arhiter FUZZ FACE

"FUZZ FACE" was originally released from the Dallas-Arbiter company in 1966 encased in a
uniquely designed housing that literally looked like a face. It is also famous as legendary
guitarist Jimi Hendrix's favorite gear. He combined this “FUZZ FACE" with his Marshall
amps because it was hard to get distorted sound from them at that time, and created avant-
garde tones. The heavy and fat low end and the fuzz sound with long sustain are the
characteristics of this effective device. The earliest model used two PNP germanium
transistors and was very different in sound from the later models using silicon transistors.
The theory of creating distorted sound is simple. Have you tried to connect the guitar to a
microphone input on your radio cassette recorder to emulate that sound? You cannot go
too wrong if you think that the circuitry of this device is similar to that. The program on this
Zoom G series is modeled after this earliest version most satisfactorily.

BigMuff

O Eectro-Harmonix BIG MUFF

There are several versions of this pedal. The Zoom G series simulation is based on the so-
called "Ram's Head" from the early seventies, characterized by very long sustain and rich
distortion tapestry. Major names from the 70's associated with this sound are Carlos
Santana and Robert Fripp of King Crimson. From the late eighties into the nineties, the
grunge movement took over, with Nirvana's Cobain and J. Mascis of Dinosaur Jr. using the
pedal to do their thing. Compared to an ordinary fuzz pedal, the BIG MUFF offers rich
midrange and detailed distortion that maintain presence also when playing chords. The
result is a wholly unique sound somewhere between distortion and fuzz.

MetalZone

O BOSS MT-2

The "MT-2" (“"METAL ZONE") has the strongest distortion. Its unique distortion sound has
very fat mid to low range and it has a parametric EQ in addition to the Hi and Low EQs,
which is the key to the scooped metal sound. This stomp box is reputed for its flexibility in
sound because you can not only get that scooped metal sound by cutting the mid range and
boosting the high and low range but also the overdrive sound by reducing the gain and
boosting the mid range. This is one of the best-selling stomp boxes among many of the
popular line-ups of BOSS products. Once connected, the Strat or the Les Paul will have the
“MT-2" sound regardless of the types of guitar pickups. It was first introduced in 1991 and
is still in the BOSS's catalog; a truly a long-seller!

TS+F Cmb

O Fender Comho + TS9

Opinion may be divided, but it can be argued that the most powerful and fat guitar sound
ever.was created by Stevie Ray Vaughan. He did this by putting extremely heavy-gauge
strings that would fit an acoustic guitar on his old and battered Stratocaster. Add tothis the
full-up Fender amp and a small Ibanez pedal, and you are approaching magic territory. Just
like this effect type does. Connect a Stratocaster and bend the third string near the 14th fret.
Feel that smile appear on your face. If you want to express your feelings, give this one a go.

SD+M_Stk

O Marshall Stack + SD-1

Ever since the dawn of rock, Marshall has been recognized as the best brand of amp for this
genre. With the JCM80O series that appeared in the eighties, Marshall again pulled ahead of
the pack. Among the various models of the series, the most successful must be the 100-watt
2203 featuring a master volume control. With its crisp and solid sound, it makes the guitar
stand out gloriously in a band even over the vocals, something that hard rock guitarists
really appreciate. However, for dashing leads with heavy riffs or right-hand playing, gain
with this amp alone was still not enough. Driving the Marshall JCM800 with an overdrive
pedal was the answer. This effect type recreates the sound of those glitzy hairspray bands
from the eighties, using the Boss SD-1 as overdrive pedal.

FZ+M_Stk

O Marshall Stack + FUZZ FACE

At the Monterey Pop Festival in 1967, a guitar was smashed and burnt on stage, helped
along by Zippo lighter fluid. Just before this poor Stratocaster gave up the ghost, its
psychedelic colors disintegrating, it had been played with furious intensity and produced a
sound unlike anything heard before. And that is also what this effect type, combining a
Marshall SuperLead 100 with the FUZZ FACE from Dallas-Arbiter, attempts to do. It
produces a wildly deformed sound that is not destined for delicate chords but for audacious
dramatic leads with heavy sustain. Such as those of the legendary Jimi Hendrix.

Z Combo

O 1Combo

The Bluesbreaker or Bassman are wonderful combo amps, but nowadays, their gain can
seem a little low. Sometimes you just want to combine the transparency and dynamics of
these combo amps with a more intense level of distortion and sustain. The Z Combo (great
name!) is the answer to your prayers. You get a midrange sound like adding up a Marshall
and a Fender and dividing them by two, plus distortion that equals notching up the volume
from 10 to 15 (or from 12 to 17 on the Bassman). While not intended for jazz or heavy
metal, the sound is great for a wide range of other blues and rock styles.

Z Stack

O 1Stack

Which amplifier has the strongest distortion in the world? Is it the Rectifier, the Herbert, the
TriAmp? No, it is the Z Stack that you find right here. The distortion is so strong that simply
touching the fingerboard with your left hand (or right hand if you're left-handed) will
produce sound. (This makes right-hand playing a snap.) But amazingly, a 9th chord will
remain clearly identifiable as such, because the sound does not lose its core. The biggest
problem of this amplifier is that it does not exist--except in the Zoom G series, that is. Give it
a try if you are after really heavy sound.

Z 0D

o100

When playing an electric guitar, distortion is of course one of the essential style elements,
but different guitarists will have different preferences. What this effect type does is
exemplify the preferences of the Zoom G series developers. The smooth overdrive sound
should lend itself to many playing styles, allowing finely nuanced changes. Warmth is better
than with any stomp box, and loud volume will not cause the sound to become unpleasant.
Just the right amount of sustain ensures that attack dynamics remain vibrant. Tracking your
fingerwork with uncanny accuracy, the effect reproduces even the final tinge of the pick
when it leaves the string. We believe that many guitarists will find here what they were
looking for.

ExtremeDS

O Extreme Distortion

This distortion program is developed especially for the Zoom G series. We deliberately made
use of the characteristics of digital devices and even emphasized the edge of the digital
sound to get the distortion to the maximum. The “TM-01" (Tri Metal) was the pedal that
had the deepest distortion sound among the stomp boxes from ZOOM but was
discontinued. It had as much as three diode-clipping stages and had very high gain. The
"Extreme Distortion” is programmed to get the gain even higher. It raises the signal level to
the maximum at the input stage and gets the wild distortion sound at the clipping stage. In
fact, you won't change the distortion rate even if you lower the volume on your guitar! Its
distortion is that deep. Contrary to the usual distortion effects whose sound gets thinner as
you raise the gain, this “Extreme Distortion” won't lose the fatness and tightness of the
sound.

O Digital Fuzz
Forty years ago, my fellow guitar player used-to crank up his amp trying to distort his guitar
sound and make other guys of the band virtually deaf at the end of the rehearsal. When it
was difficult to get the distorted sound-out of the amplifiers like in those days, some guys
made cuts in the cone loudspeakers to make the sound distorted, which was the origin of
the sound of fuzz effects. The fuzz pedals were developed to reproduce that distortion-like
sound. In other words, the trick of fuzz effect is to simulate the dirty distortion and that
"broken” feel. This "Digital Fuzz” has the very effect described above. Its drastic
distortion, relentless cut-offs and noises in the decay are the characteristics that one could
simply describe as “broken”. Its fat and tight sound can be seriously recommended for the
fuzz maniacs to try. This is literally the Digital Dirty Fuzz that is only possible in the digital
domain (are you brave enough to make cuts in your loudspeakers?).

Z Clean

O 1Clean

This is a clean sound that makes the drive module virtually disappear. The bass is tight, and
a very slight treble emphasis creates vigor. Why choose this effect type, then? Try it when
creating patches for arpeggios and cutting. You should get smoother and more rounded
sound. If you want to produce clean guitar sound via a line input, excessive bass may make
it sound as if the pick got caught between the strings. This effect type should solve such
problems.

Such as product names and company names are all (registered) brand names or trade marks of each respective holders, and Zoom Corporation is not associated or affiliated with them. All product names, explanation and images are used for only purpose of identifying the specific products that were referenced during product development.




