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Bedienungsanleitung

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch unbedingt die Sicherheits- und Gebrauchshinweise.

© 2019 ZOOM CORPORATION
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Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir einen ZOOM LiveTrak L-8 entschieden haben.

Der L-8 kombiniert einen kompakten Digitalmixer mit einem Mehrspur-Recorder und einem USB-Audio-Interface,
sodass er sich flir ganz unterschiedliche Anwendungen wie das Podcasting und Streaming, als PA- und Live-Mixer
fur kleine Musikgruppen, fiir die Biihnenbeschallung sowie fiir die Musikproduktion empfiehlt.

Hauptmerkmale des -8

Digitaler Mixer mit 8 Kandlen und Mehrspur-Recorder

Der kompakte und leichte L-8 kombiniert einen Digitalmixer mit acht Eingangskanalen mit einem Mehrspur-Re-
corder zur zeitgleichen Aufnahme von bis zu 12 Spuren mit Overdub- und Punch-In/Out Funktionalitat sowie
einem USB-Audio-Interface mit 12 Ein- und 4 Ausgangen.

SOUND-PAD-Funktion zur Einspielung von Jingles und Sound-Effekten bei Podcasts

Der L-8 bietet SOUND-PAD-Tasten, die wiahrend des Podcastings und Streamings gespielt werden kénnen.
Durch das Driicken eines SOUND PADs wird der zugewiesene Jingle oder Sound-Effekt wiedergegeben. Die
SOUND-PAD-Funktion kann auch wéahrend einer Biihnen-Performance zum Triggern von Cues genutzt werden.

Smartphone-Anschlussbuchse

Der L-8 bietet eine Smartphone-Anschlussbuchse, die fiir externe Anrufer bei Podcasts genutzt werden kann.
Im Mix wird das Signal automatisch unterdriickt, sodass sich der Anrufer nicht zeitverzdgert abhort.

Hochwertige Mikrofonvorverstarker

Der L-8 verfiigt in 6 Kanalen iiber hochwertige Mikrofonvorverstarker. Diese hochwertigen analogen Eingéange
mit schaltbarer Phantomspeisung bieten ein EIN von —121 dBu oder besser und eine maximale Eingangsverstar-
kung von +54 dB. Zudem bieten die Kanale 1 und 2 jeweils einen Hi-Z-Eingang, wahrend die Kanéle 3 bis 6 liber
eine PAD-Funktion (26 dB Dampfung) zum Anschluss von Ausgangspegeln mit +4 dBu verfligen.

3 Monitor-Ausgangskanale

Neben dem MASTER OUT bietet der L-8 zudem drei MONITOR-OUT-Kanile zum Anschluss von Kopfhorern.
Die MONITOR-OUT-Mischungen konnen fiir jeden Ausgang individuell eingestellt werden, um unterschiedliche
Mischungen an einzelne Kiinstler auszugeben.

Unterstiitzung fiir Typ-AA-Batterien und mobile Akkus

Der L-8 kann mit Typ-AA-Batterien oder einem mobilen USB-Akku betrieben und damit im Freien und in anderen
Situationen ohne Stromnetz genutzt werden.

USB-Audio-Interface mit 12 Ein- und 4 Ausgangen

Der L-8 kann als USB-Audio-Interface mit 12 Ein- und 4 Ausgédngen genutzt werden. So kdnnen Sie die Signale
jedes Eingangs und des Master-Faders in einer DAW aufnehmen. Dariiber hinaus kdnnen Sie Hintergrundmusik
bei Podcasts von einem Computer einspielen, indem Sie das Computersignal den Kanale 7 und 8 zuweisen.
SchlieBlich lassen sich iber den Class-Compliant-Modus auch iOS-Gerate einbinden.
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Name und Funktion aller Bedienelemente

Oberseite

Eingangskanalsektion

(» Eingangsbuchse
MIC/LINE

(2 48V Taste ﬁ
(3 -26dB Taste ﬁ— )

@ Hi-Z-Taste — | J
Hi-Z -26dB

® GAIN-Regler —— %0}
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(1 Eingangsbuchse MIC/LINE

Diese Eingangsbuchsen bieten jeweils einen Mikrofonvorverstarker. Schlieen Sie hier Mikrofone, Keyboards
oder Gitarren an. Zum Anschluss eignen sich sowohl XLR- als auch (symmetrische oder unsymmetrische)

6,35 mm Klinkenstecker.

(2 48V Taste

Hier schalten Sie die +48V Phantomspeisung an/aus. Aktivieren Sie die Taste (_mm ), um die Phantomspeisung
Uber die MIC/LINE-Eingangsbuchsen 1 bis 6 auszugeben.

(3 -26dB Taste

Mit dieser Funktion ddampfen (reduzieren) Sie den Eingangspegel der an den MIC/LINE-Eingangsbuchsen (3 bis 6)

angeschlossenen Gerate um 26 dB.

LINE-Eingangsbuchse

() LINE-Eingangsanzeige

(12 Smartphone-Anschlussanzeige
——— (13 USB-Anzeige
— (14 INPUT SEL-Taste

(5 Smartphone-Anschlussbuchse
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Aktivieren Sie die Taste (mm ), wenn Sie Gerate mit Linepegel anschlielen.



@ Hi-Z-Taste
Hier schalten Sie die Eingangsimpedanz der MIC/LINE-Eingangsbuchse (1 oder 2) um.
Aktivieren Sie die Taste (), wenn Sie eine Gitarre oder einen Bass anschlie3en.

(5 GAIN-Regler
Hier steuern Sie die Eingangsverstarkung des Mikrofonvorverstéarkers aus.
Der Einstellbereich hangt vom Status der Tasten fiir die MIC/LINE-Eingangsbuchse ab (Hi-Z in den Kanélen 1-2
oder —26 dB in den Kanélen 3-6).

Buchse Einstellbereich
MIC/LINE-Eingangsbuchse 1-2 (XLR)  |+10 bis +54 dB
Hi-Z aus +10 bis +54 dB
MIC/LINE-Ei hse 1-2 (TR
¢/ ingangsbuchse 1-2 (TRS) - 3 bis +41 dB
) -26dB inaktiv +10 bis +54 dB
MIC/LINE-Eingangsbuchse 3-6 56dB aktiv 16 bis +28 dB

©® SIG-Anzeige
Hier wird der Pegel hinter der Anpassung durch den GAIN-Regler dargestellt.
Die Farbe der Anzeige andert sich abhangig vom Signalpegel. Stellen Sie den Pegel so ein, dass die Anzeige
nicht rot aufleuchtet.
Leuchtet rot: Das Eingangssignal liegt knapp unterhalb (-3 dBFS oder héher) der Ubersteuerungsgrenze (0 dBFS)
Leuchtet griin: Das Eingangssignal liegt zwischen —48 und —3 dBFS unter der Ubersteuerungsgrenze (0 dBFS)

(7) SEL-Taste
Mit dieser Taste wahlen Sie einen Kanal zur Anpassung der Parameter in der Channelstrip-Sektion aus.
Kanale, deren SEL-Tasten leuchten, werden lber die Einstellungen in der Channelstrip-Sektion verandert.

REC/PLAY-Taste

Mit dieser Taste schalten Sie zwischen der Aufnahme der Eingangssignale auf der SD-Karte und der Wieder-
gabe der bereits aufgenommenen Daten auf der SD-Karte um.

Status Erklarung

Eingangssignale werden nach der Anpassung durch den GAIN-Regler auf der
SD-Karte aufgenommen.

Leuchtet rot

Die Signale der Datenwiedergabe werden vor dem Equalizer eingespeist. In die-
sem Status werden die Signale der Eingangsbuchsen abgeschaltet.
Leuchtet nicht | Die Signale an den Eingangsbuchsen sind aktiv.

Leuchtet griin

(9 MUTE-Taste
Hiermit de-/aktivieren Sie die Stummschaltung.
Um das Signal stummzuschalten, driicken Sie die Taste, die nun leuchtet.

HINWEIS
Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Aufnahme auf der SD-Karte.

LINE-Eingangsbuchse
An dieser Eingangsbuchse schlieBen Sie Gerate mit Linepegel an. SchlieBen Sie hier z. B. ein Keyboard oder ein
anderes Audiogerat an. Sie kénnen dazu (unsymmetrische) 6,35 mm Klinkenstecker verwenden.

ANMERKUNG
Die LINE-Eingangsbuchsen und die Smartphone-Anschlussbuchse kdnnen nicht gleichzeitig benutzt werden.




() LINE-Eingangsanzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn der LINE-Eingang aktiv ist.

(12 Smartphone-Anschlussanzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn die Smartphone-Anschlussbuchse aktiv ist.

@3 USB-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn der Eingang des Audio-Return-Signals vom Computer aktiviert ist.

INPUT SEL-Taste
Mit dieser Taste schalten Sie das Eingangssignal fiir den Kanal 7/8 zwischen den Eingangsbuchsen, dem
USB-Audio-Return oder der SOUND-PAD-Funktion um. Driicken Sie diese Taste, um auf den gewiinschten Ein-
gang umzuschalten.

(5 Smartphone-Anschlussbuchse
SchlieBen Sie hier ein Smartphone oder ein dhnliches Gerat an. Mit Hilfe eines Miniklinkenkabels mit vier Kon-
takten kann das Smartphone-Signal eingespeist und gleichzeitig das Mix-Signal im Master (ohne das Signal
von Kanal 8) zuriickgefiihrt werden.

ANMERKUNG
Die LINE-Eingangsbuchsen und die Smartphone-Anschlussbuchse kdnnen nicht gleichzeitig benutzt werden. Wenn
die Smartphone-Anschlussbuchse als Eingang fiir Kanal 8 genutzt wird, wird der Eingang von Kanal 7 deaktiviert.

Tasten SOUND PAD 1-6
Wenn die Funktion SOUND PAD aktiviert ist, kdnnen die den Pads zugewiesenen Sounds gespielt werden.
Die Sounds von PAD 1-3 werden auf Kanal 7 eingespeist, wahrend die Sounds von PAD 4-6 in Kanal 8 anliegen.

(7 Pegelanzeige
Diese Anzeige stellt den Signalpegel hinter dem Kanalfader dar.
Dargestellter Pegelbereich: -48 bis 0 dB

i 0 (Ubersteuerungspegel)
Ol -3
g -6
Il 12
I 18
1| 24
Il -30
Il 36
Il -48

(dBFS)

ANMERKUNG

+ Wenn die aktuelle Faderposition im Kanal von der Faderposition abweicht, die bspw. iber die Szenen-Funktion
geladen wurde, stellt die Pegelanzeige die geladene Faderposition dar. Um die Fader-Steuerung zu aktivieren,
bewegen Sie den Fader auf die auf der Pegelanzeige dargestellten Position.

+ Die Farben der Pegelanzeigen konnen auf monochromen Geraten nicht korrekt dargestellt werden.

Kanalfader
Dieser Fader steuert den Signalpegel im Kanal im Bereich von -o0o bis +10 dB aus.



CHANNELSTRIP-Sektion

CHANNEL STRIP

(D EFX-Regler

(2 PAN-Regler

(3 Taste LOW CUT

LOW CUT 3 Lis

(1) EFX-Regler

@ HIGH-Regler

(& MID-Regler

(® LOW-Regler

Mit diesem Regler stellen Sie den Signalanteil im Bereich von -oo bis +10 dB ein, der auf den EFX-Bus gespeist wird.

(2 PAN-Regler
Hiermit legen Sie die Position in der Stereosumme fest.

In den Kanalen 7 und 8 steuern Sie damit die Balance zwischen dem linken und rechten Kanal.

(3 Taste LOW CUT

Mit dieser Taste schalten Sie den Hochpassfilter an oder aus, der tieffrequente Frequenzen unterdriickt. Wenn
die Taste aktiv ist (ON), werden Signale unter 75 Hz mit 12 dB/Oktave abgesenkt.

@ HIGH-Regler

Mit diesem Regler steuern Sie den Hub (+/-) im Hohen-Equalizer.

Typ: Shelving
Gain-Bereich: =15 dB bis +15 dB
Frequenz: 10 kHz

(® MID-Regler

Mit diesem Regler steuern Sie den Hub (+/-) im Mitten-Equalizer.

Typ: Peak
Gain-Bereich: =15 dB bis +15 dB
Frequenz: 2,5 kHz

(® LOW-Regler
Mit diesem Regler steuern Sie den Hub (+/-) im Bass-Equalizer.
Typ: Shelving
Gain-Bereich: =15 dB bis +15 dB
Frequenz: 100 Hz



Send-Effekt-Sektion (SEND EFX)

(D Taste EXT RTN MUTE

2

. %
(2 Pegelanzeigen EFX RTN —————_
+10 00

3 Fader EFX RTN _Eﬁi

(D Taste EXT RTN MUTE

Mit dieser Taste schalten Sie das Signal stumm, das auf den internen Effekt gespeist wird, oder heben die
Stummschaltung auf.

Um das Signal stummzuschalten, driicken Sie die Taste, die nun leuchtet.

(2 Pegelanzeigen EFX RTN

Hier werden die Signalpegel dargestellt, die vom internen Effekt tiber den Fader EFX RTN auf den Master-Bus
gespeist werden. Der Einstellbereich ist —48 bis 0 dB.

(3 Fader EFX RTN

Hier stellen Sie den Signalpegel ein, der vom internen Effekt im Bereich von -oo0 bis +10 dB auf den Master-Bus
gespeist wird.

ANMERKUNG

Wenn die aktuelle Faderposition fiir den EFX RTN von der EFX-RTN-Faderposition abweicht, die bspw. tiber die
Szenen-Funktion geladen wurde, stellt die Pegelanzeige die geladene Faderposition dar. Um die Fader-Steuerung
zu aktivieren, bewegen Sie den Fader auf die auf der Pegelanzeige dargestellten Position.




Output-Sektion

(2 Buchse MASTER OUT PHONES
(3 Regler MASTER OUT PHONES

______MONITOROUT ___
\ 7
© ( P —— (@ Buchsen MONITOR OUT PHONES A-C
Q Q Q Q
L
(1 XLR-Ausgangsbuchsen C} ‘ ‘ ‘ — (5 Regler MONITOR OUT A-C
MASTER OUT @ ’
=
II- | O f—— ® Schalter MONITOR OUT A-C
R MASTER II A MI)I(B MI;(C
= (@ Taste MASTER REC/PLAY

REC/PLAY

Taste MASTER MUTE

(9 Master-Pegelanzeigen

Master-Fader

(1) XLR-Ausgangsbuchsen MASTER OUT
Diese Buchsen geben das Signal nach der Einstellung tiber den Master-Fader aus.
Verbinden Sie diese Anschliisse mit einem Leistungsverstarker, einem PA-System, einem aktiven Lautsprecher etc.
Sie kdnnen zum Anschluss symmetrische Kabel mit XLR-Steckern (Pin 2: +) verwenden.

(2 Buchse MASTER OUT PHONES
Diese Kopfhorerausgangsbuchse gibt immer dasselbe Signal wie die Buchsen MASTER OUT aus.

(3 Regler MASTER OUT PHONES
Hier stellen Sie den Pegel der an der Buchse MASTER OUT PHONES anliegenden Audiosignale ein.

(@ Buchsen MONITOR OUT PHONES A-C
Diese Kopfhdrerausgangsbuchsen geben die Signale nach der Einstellung (iber die Regler MONITOR OUT A-C aus.

ANMERKUNG
Die Buchsen MONITOR OUT PHONES A-C konnen so eingestellt werden, dass sie wahlweise das Signal der
Buchsen MASTER OUT oder die separat im MIXER-Modus gewahlten Signale ausgeben. (— ,Auswahl der Aus-

gangssignale fiir MONITOR OUT A-C* auf Seite 36)
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(5 Regler MONITOR OUT A-C
Hier stellen Sie die Pegel der an den Buchsen MONITOR OUT PHONES A-C anliegenden Audiosignale ein.

(® Schalter MONITOR OUT A-C
Hier schalten Sie die Signale um, die Gber die Buchsen MONITOR OUT PHONES A-C ausgegeben werden.

Status Erklarung
MASTER Es wird dasselbe Signal wie ber die Buchsen MASTER OUT ausgegeben.
MIX A-C Es werden die MIXER-Modus ausgewahlten Signale ausgegeben.
(@) Taste MASTER REC/PLAY

Mit dieser Taste schalten Sie zwischen der Aufnahme des Eingangssignals im Master-Bus auf SD-Karte und
der Wiedergabe einer bereits aufgenommenen Datei auf der SD-Karte um.

Status Erklarung
Leuchtet rot Das Signal wird hinter dem Master-Fader abgegriffen und auf der SD-Karte aufgenommen.

Das Wiedergabesignal einer Datei wird in den Master-Bus eingespeist. Die REC/
PLAY-Tasten in anderen Kanalen erldschen in diesem Moment.

Leuchtet nicht Die Dateien werden weder aufgenommen noch wiedergegeben.

Leuchtet griin

Taste MASTER MUTE
Mit dieser Taste schalten Sie die Buchsen MASTER OUT stumm oder heben die Stummschaltung auf. Um das
Signal stummzuschalten, driicken Sie die Taste, die nun leuchtet.

(9 Master-Pegelanzeigen
Diese Anzeigen stellen den Pegel der Signale, die iber die Buchsen MASTER OUT ausgegeben werden, in
einem Bereich von -48 bis 0 dB dar.

Master-Fader

Mit diesem Fader stellen den Signalpegel, der iiber die Buchsen MASTER OUT ausgegeben wird, in einem
Bereich von -0o bis +10 dB ein.

ANMERKUNG

Wenn die aktuelle Faderposition im Master von der Master-Faderposition abweicht, die bspw. liber die Sze-
nen-Funktion geladen wurde, stellt die Pegelanzeige die geladene Faderposition dar. Um die Fader-Steuerung zu
aktivieren, bewegen Sie den Fader auf die auf der Pegelanzeige dargestellten Position.

Sofern die Funktion AUTO REC eingeschaltet ist, wird die Position des Master-Faders nicht gezeigt.

11



Display, Funktion und Modus-Sektion

oM
(@ Display
LiveTrak L-8
(2 Auswahlregler @ PUSH ENTER
(3 Funktionstasten N I N I
()] =] |- (-
| - | e [omn
OoOo|a|a
MIXER EFFECT
(@ Modustaste MIXER 5 1 — (6 Modustaste EFFECT
SCENE RECORDER
(5 Modustaste SCENE —5 ) o— (7 RECORDER-Modustaste

(D Display
Hier werden der Status fiir den gewahlten Modus und andere Informationen dargestellt. (— ,Funktionstasten
und Display-Darstellung in jedem Modus” auf Seite 13)

(2 Auswahlregler
Mit diesem Endlosregler wechseln Sie zwischen Meniis und Werten und navigieren zwischen den Eintragen.

(3 Funktionstasten
Die Funktionen andern sich abh&dngig vom gewahlten Modus. ( — ,Funktionstasten und Display-Darstellung in
jedem Modus"” auf Seite 13)

(4) Modustaste MIXER
Damit aktivieren Sie die Funktionen im MIXER-Modus und 6ffnen den MIXER-Screen im Display.
Im MIXER-Modus konnen die Layer fiir die Mischung tberpriift und bearbeitet werden. Zudem kdonnen Mischun-
gen kopiert und die Audio-Interface- und SOUND-PAD-Einstellungen verandert werden.
Nach der Anpassung der Einstellungen kehren Sie mit dieser Taste zum MIXER-Screen zuriick.

(5) Modustaste SCENE
Damit aktivieren Sie die Funktionen im SCENE-Modus und 6ffnen den SCENE-Screen im Display.
Im SCENE-Modus kdnnen Szenen verandert sowie gespeichert und der Mixer zuriickgesetzt werden.

(6) Modustaste EFFECT
Damit aktivieren Sie die Funktionen im EFFECT-Modus und 6ffnen den EFFECT-Screen im Display.
Im EFFECT-Modus kénnen Effekte ausgewahlt, Giberpriift und angepasst werden.

(7) RECORDER-Modustaste
Damit aktivieren Sie die Funktionen im RECORDER-Modus und 6ffnen den RECORDER-Screen im Display. Im
RECORDER-Modus werden die Aufnahmefunktionen aktiviert. Zudem kann der SETTING-Screen ged&ffnet wer-
den, in dem Sie verschiedene L-8 Einstellungen vornehmen.
Nach der Anpassung der Einstellungen kehren Sie mit dieser Taste zum RECORDER-Screen zuriick.
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Funktionstasten und Display-Darstellung in jedem Modus

Il MIXER-Modus

MASTER MIX A MIX B MIX C

(T [ | [ © MASTER- und MIX-A-C-Tasten

MIX COPY || MIXPASTE || AUDIO I/F || SOUND PAD

@ Taste MIX COPY —f+ ] I%. R -%I (39— ®Einstellungstasten SOUND PAD
I I
(3 Taste MIX PASTE () Taste AUDIO I/F

(1) MASTER- und MIX-A-C-Tasten
Die mit den Kanalfadern eingestellte Signal-Balance kann Uber Layer fiir die Ausgange umgeschaltet werden,
die Sie darstellen und anpassen mdchten.
* MASTER-Taste: Darstellung und Anpassung der Einstellungen fiir den Ausgang MASTER OUT.
* MIX-A-C-Tasten: Darstellung und Anpassung der Einstellungen fiir die Ausgange MONITOR OUT A-C.

ANMERKUNG

* Die folgenden Parameter kdnnen fiir die Mischungen MASTER und MONITOR OUT A-C individuell eingestellt werden:
- Faderpositionen (pro Kanal)
- Faderpositionen (EFX RETURN)

+ Die folgenden Parameter werden identisch fiir die Mischungen MASTER und MONITOR OUT A-C genutzt:
MUTE AN/AUS, LOW CUT AN/AUS, EQ HIGH, EQ MID, EQ LOW, SEND EFX, PAN, SEND EFX TYPE, SEND-EFX-Para-
meter 1 und 2

(2) Taste MIX COPY
Damit kopieren Sie die Informationen der Faderpositionen im aktuell gewahlten Mix.

(3 Taste MIX PASTE
Damit fiigen Sie die kopierten Informationen der Faderpositionen im aktuell gewahlten Mix ein.

(4) Taste AUDIO I/F
Damit 6ffnen Sie einen Screen, in dem die Einstellungen fir die Audio-Interface-Funktionen verandert werden
konnen.

(® Einstellungstasten SOUND PAD
Damit 6ffnen Sie einen Screen, in dem die SOUND-PAD-Einstellungen verandert werden kénnen.

13



M LXER

J?——-Wﬁﬁgﬁﬁ
P

SR MI¥ E
o MI¥ C

— T

Nr. Objekt Erklarung
@ |Gewahlter Mix Der gewahlte Mix wird unterlegt dargestellt.
o Verbleibende Batteriekapazitat | Zeigt die verbleibende Batteriekapazitat. Sofern die Batterieladung einen niedrigen

(im Batteriebetrieb)

Zustand erreicht, ersetzen Sie die Batterien oder schlielen ein Netzteil an.
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I EFFECT-Modus

Hall 1 Hall 2 Room Plate

[[ ]] [[ ﬂ [[ ]} [[ ]} [ (1) Effekt-Typ-Tasten

Delay Chorus Vocal 1 Vocal 2

(D Effekt-Typ-Tasten
Der momentan gewahlte Effekt-Typ leuchtet.
Driicken Sie eine Taste, um den Effekt umzuschalten. Der gewahlte Effekt wird im Display dargestellt. Seine
Parameter kdnnen mit Hilfe des Auswahlreglers verandert werden.
(— .Spezifikationen der Send-Effekte” auf Seite 111)

e——70OME DECAY
®__@
" " " "
—— el I ]
GO—il [@TEH: SELECT
Objekt Erklarung
Effekt-Typ Hier wird der gewahlte Effekt-Typ dargestellt.
Parameter Hier wird der Name eines steuerbaren Effektparameters dargestellt.

Hier wird der Parameter-Regler dargestellt.

Die Reglerposition zeigt die aktuelle Einstellung fiir den Parameter.

Hier wird die aktuelle Einstellung fiir den Parameter dargestellt.

Wenn der Wert ausgewabhlt ist, wird er unterlegt dargestellt.

Verbleibende Batteriekapazitat |Zeigt die verbleibende Batteriekapazitat. Sofern die Batterieladung einen niedrigen
(im Batteriebetrieb) Zustand erreicht, ersetzen Sie die Batterien oder schliellen ein Netzteil an.

Parameter-Regler

Parametereinstellwert

@ ®| @ |0%
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I SCENE-Modus

(D Tasten 1-7 =

1

==\
N
==\
N
==\
N
==\
[

5 6 7 RESET

() Tasten 1-7

HC ) | )| C_9— @ResET-Taste

Mit diesen Tasten wahlen Sie die Szene, in der Sie die aktuellen Mixer-Einstellungen speichern, oder ein gespei-

cherte Szene, um sie zu laden.

Uber diese Tasten 6ffnen Sie Screens, liber die Sie die Befehle SAVE, RECALL und CANCEL auswahlen kdnnen.

(2 RESET-Taste

Driicken Sie diese Taste, um die aktuellen Mixer-Einstellungen auf die Werkseinstellungen zurlickzusetzen.
Uber diese Tasten 6ffnen Sie einen Screen, iiber den Sie die Befehle RECALL und CANCEL auswéhlen kdnnen.

SLENE

EDITEE; @
O )
o—a
Nr. Objekt Erklarung
@ | szenen-Nummer Hier wird die Nummer der gewahlten Szene eingeblendet.
Wenn Sie keine Auswahl treffen, wird ,NOT SELECTED" dargestellt.
(2 |Status EDITED Diese Meldung erscheint, wenn die gewahlte Szene verandert wurde.
Verbleibende Batteriekapazitat |Zeigt die verbleibende Batteriekapazitat. Sofern die Batterieladung einen niedrigen
(im Batteriebetrieb) Zustand erreicht, ersetzen Sie die Batterien oder schliellen ein Netzteil an.
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Il RECORDER-Modus

(@ FF-Taste (3 TEMPO-Taste

| | 2! TEMPO SETTING

@ReW-Taste —f | |be ] | (| (39— @ SETTING-Taste

[ | > () OVERDUB

(® STOP-Taste —f+__| |%' RN o%l (9 ®OVERDUB-Taste

! !
(6 PLAY-Taste () REC-Taste

(1) REW-Taste
Driicken Sie diese Taste, um zur vorherigen Markierung zuriickzukehren.
Wenn Sie diese Taste driicken und sich bereits am Anfang befinden, wechseln Sie zum vorherigen Pro-
jekt. Dricken und halten Sie die Taste, um rickwaérts zu suchen. (Je langer Sie driicken, desto hoher ist die
Suchgeschwindigkeit.)

(2 FF-Taste
Driicken Sie diese Taste, um zur nachsten Markierung zu springen.
Wenn es sich um den letzten Marker handelt, springen Sie zum nachsten Projekt. Driicken und halten Sie die
Taste, um vorwarts zu suchen. (Je langer Sie driicken, desto hoher ist die Suchgeschwindigkeit.)

(3 TEMPO-Taste
Hier stellen Sie das Tempo flir das interne Metronom ein.
Wenn Sie diese Taste wiederholt auslosen, wird aus dem gemittelten Wert fiir diese Intervalle das Tempo
ermittelt.
Wenn die Einstellung METRONOME aktiv, blinkt diese Taste wahrend der Aufnahme, Wiedergabe und bei
Delay-Effekten, die auf das Tempo synchronisiert sind, in einem Tempo zwischen 40,0-250,0 BPM.

(@) SETTING-Taste
Mit dieser Taste 6ffnen Sie den SETTING-Screen.

(5 STOP-Taste
Der Recorder wird gestoppt.

(6) PLAY-Taste
Mit dieser Taste starten Sie die Wiedergabe des Recorders.
+ Wahrend der Wiedergabe leuchtet sie griin.
+ Wenn die Wiedergabe auf Pause geschaltet ist, blinkt sie griin.
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() REC-Taste
Mit dieser Taste schalten Sie den Recorder in Aufnahmebereitschaft.
+ Wahrend der Aufnahme leuchtet sie rot.
+ Wenn die Aufnahme auf Pause geschaltet ist, blinkt sie rot.

OVERDUB-Taste
Mit dieser Taste legen Sie fest, ob eine Aufnahme als Overdub im aktuellen Projekt abgelegt wird oder ob ein
neues Projekt erzeugt und eine neue Aufnahme ausgefihrt wird. Wenn die Funktion aktiv ist, leuchtet diese
Taste und neue Aufnahmen werden als Overdubs im aktuellen Projekt angelegt.

;T;

a HEIH HZ HH—@

—
o—rrHY  HHH:HI A
O—

Nr. Objekt Erklarung

Hier wird der Projektname dargestellt.

Wenn es im Ordner ein weiteres Projekt vor dem aktiven Projekt gibt, wird ,<"
@ |Projektname eingeblendet.

Wenn es im Ordner ein weiteres Projekt nach dem aktiven Projekt gibt, wird ,>"
eingeblendet.

Hier wird der aktuelle Status wie folgt dargestellt.
Il Im Stopp-Modus

@ |Status-Symbol LI Pausiert

@®: Aufnahme

»: Wiedergabe

Hier wird die Marker-Nummer und der Status wie folgt dargestellt.

3 |Marker IX: bei einem Marker (an der Counter-Position wurde ein Marker hinzugefiigt)
h: ohne Marker (an der Counter-Position wurde kein Marker hinzugefiigt)

@ |Fortschrittsbalken Der Fortschrittsbalken zeigt die Dauer vom Beginn bis zum Ende des Projekts.

® Verbleibende Batteriekapazitdt |Zeigt die verbleibende Batteriekapazitéat. Sofern die Batterieladung einen niedrigen

(im Batteriebetrieb) Zustand erreicht, ersetzen Sie die Batterien oder schliellen ein Netzteil an.

® |Counter Hier wird die Zeit in Stunden, Minuten und Sekunden dargestellt.

@ |Langste Datei im Projekt Hier wird die Lange der Datei mit der groRten Spieldauer im Projekt dargestellt.
Hier wird die verbleibende Aufnahmezeit dargestellt.

Verbleibende Aufnahmezeit Diese Anzeige wird abhangig von der Anzahl der mit .M in Aufnahmebereitschaft
geschalteten Kandle automatisch angepasst.

(@ |SD-Karten-Symbol Dieses Symbol wird dargestellt, wenn eine SD-Karte erkannt wurde.
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Riickseite

fn, M 0 M ) e ey gy

=@ )
POWER S, &
10 I
OIQFF : =z ; (=
L A J

(1) POWER-Schalter
(2) SD-Speicherkarteneinschub

(1) POWER-Schalter
Hier schalten Sie den L-8 ein und aus.
Bringen Sie den Schalter in die Position ON, um das Gerat einzuschalten. Bringen Sie den Schalter in die Posi-
tion OFF, um das Gerét auszuschalten.
Wenn der POWER-Schalter auf OFF gestellt wird, werden die aktuellen Mixer-Einstellungen automatisch imL-8
und in der Settings-Datei im Projektordner auf der SD-Karte gespeichert.

(2) SD-Speicherkarteneinschub
Dieser Slot ist fiir SD-Karten vorgesehen.
Der L-8 unterstiitzt Karten, die den SDHC- und SDXC-Spezifikationen entsprechen.

HINWEIS
SD-Karten konnen vor dem Einsatz im L-8 getestet werden. (— ,Testen der SD-Karten-Leistung” auf Seite 93)
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Unterseite

/f:'/ (1 Micro USB Port

s Ll ocsv =]

BATTERY
HR6(1.2V)/LR6(1.5V)fFR6(1.5V)or" AA"SIZExd

(2 Batteriefachabdeckung

a a
OPEN OPEN

(D) Micro USB Port
Dieser Micro USB 2.0 Port kann zum Anschluss eines Wechselstromnetzteils oder Computers genutzt werden.
Zudem konnen Sie hier einen mobilen Akku zum Betrieb liber Bus-Power anschliel3en.

(2 Batteriefachabdeckung
Entfernen Sie die Abdeckung, um Batterien einzusetzen oder zu entnehmen.
Der L-8 kann auch mit vier Typ-AA-Batterien betrieben werden.
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Anschlussbeispiele

Podcasting

Kopfhorer

Mikrofone auf Tischstativen

Computer

==

Unterseite

Smartphone
l 0 ‘

Q
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PA-System im Live-Betrieb

Gesangsmikrofon

Elektrischer

Bass

Elektrische

Gitarre

Drum-Mikrofone

Keyboard

—

=l

Kiinstler-Kopfhorer

]
]

(
7i8
y’ojD
\\ Lus[uss
I 1-2 3-4
U g

e QNTOR OUT
( J | )

) )|\ )
- Q

I\
)
\

G

H

c

H

T
MIX G

T
MIX B

INPUT SEL

O

a8V

O

-26dB

O O

-26dB

O

Hi-Z

Wenn Sie eine passive elektri-
sche Gitarre oder einen E-Bass
an Kanal 1 oder 2 anschlieRen,
driicken Sie die zugehdrige

Taste @
Hi-Z

O

Hi-Z

-26dB

O

-26dB

|SOUND P/\D|

Kopfhorer

Aktivlautsprecher Toningenieur
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Vorbereitungen

Stromversorgung

Betrieb mit einem Netzteil

1 . Verbinden Sie das Kabel des zugehorigen AD-17 Netzteils mit dem Micro-USB-Port.

Unterseite

2. SchlielRen Sie das zugehdrige Netzteil an einer Steckdose an.

e

* Bei Anschluss an einem Computer kann die Stromversorgung tiber USB erfolgen.
+ Anstelle eines geeigneten Netzteils konnen Sie hier auch einen mobilen Akku anschlielen.
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Batteriebetrieb

1 . Offnen Sie das Batteriefach auf der Unterseite des Geréts und setzen Sie vier Typ AA Batterien ein.

2. Schlieflen Sie die Batteriefachabdeckung.

ANMERKUNG
- Verwenden Sie immer nur Batterien eines Typs (Alkaline, NiMH oder Lithium).
+ Wenn die Ladeanzeige auf ,0“ fallt, schalten Sie das Gerat sofort aus und setzen neue Batterien ein.

« Stellen Sie nach dem Batteriewechsel den entsprechenden Batterietyp ein. (— ,Einstellen des benutzten Bat-
terietyps” auf Seite 101)
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Ein- und Ausschalten

Einschalten des Gerats

Ein- und Ausgéange

m] =2com
01818121218
GAIN-Regler (ootolol
e T LiveTrak L-8
osws OSIG O. G 05\6 os\e OSIG
2291290
0,8,8,8,8.8,
0|0 |0|O
%« % % % % %« %
@ | - | J-of 0 o - -] |
il s |+ 0 iol|-s il
s s 0 e o fo
o], | 1ol [ il (U
Kanal-, EFX-RTN- und it ol | | |
MASTER-Fader ili=ls =l :
1l |3 il || il |
e T e A e
=2comM
POWER-Schalt =] &
-ochalter — = | ©
A ‘ — ‘

POWER

2. Stellen Sie sicher, dass OFF auf OFF eingestellt ist.

1 1 ey 1 T

POWER
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4. Schlielen Sie Instrumente, Mikrofone, Lautsprecher und ggf. weitere Gerate an.

HINWEIS
Anschlussbeispiele (— ,Anschlussbeispiele” auf Seite 21)

POWER

5. Stellen Sie auf ON.

ON OFF

6. Schalten Sie alle am L-8 angeschlossenen Quellgerate ein.

ANMERKUNG

« Eine passive Gitarre oder einen passiven Bass schliellen Sie an Kanal 1 oder 2 an und aktivieren dort @
(— .Oberseite” auf Seite 5) e

+ Sofern Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, aktivieren Sie @ (— .Oberseite” auf Seite 5)

- Bei Nichtbenutzung wird der L=8 nach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet. Wenn das Gerat dauerhaft
eingeschaltet bleiben soll, deaktivieren Sie die automatische Stromsparfunktion.

(— .Deaktivieren der automatischen Stromsparfunktion” auf Seite 98)

Ausschalten des Gerats

1 . Minimieren Sie die Lautstarke des am L-8 angeschlossenen Quellgerits.

POWER

. Stellen Sie OFF auf OFF.
Die folgende Meldung wird eingeblendet und das Gerat schaltet sich aus.

Loocbye

seg vol !

al

ANMERKUNG
Wenn das Gerat ausgeschaltet wird, werden die aktuellen Mixer-Einstellungen im Projekt auf der SD-Karte
gespeichert. Wenn die Speicherung auf der SD-Karte nicht méglich ist, werden sie im L -8 gespeichert.
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Bedienung liber den SETTING-Screen

Im SETTING-Screen nehmen Sie u. a. die Einstellungen fiir die Recorder-Funktion des L-8 vor. Im Folgenden sind
die grundlegenden Bedienschritte beschrieben.

RECORDER

Offnen Sie den SETTING-Screen: Driicken Sie C_J und anschlieRend SEW@NG
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.
4 196722 1353425 b SETTIHG

m000:07:30 [HNER]

O REC/PLAY

T8 3hd Lm BT ETURN

Setting-Eintréage und -Parameter auswahlen: Drehen Sie ()=
Damit bewegen Sie den Cursor.
aE [TING
PROJECT
REC/PLAY
ME TROMOME

SETTIHGEAN A

SETTING
PROJELT H

REC/PLAY
ME TROWOME

w
SETTIHGHAN:A

Setting-Eintrdge und -Parameter bestatigen: Driicken Sie Q “““““““““

Damit 6ffnen Sie den Screen fiir den gewahlten Eintrag oder fiir die Parametereinstellung.
SETTING
PROJECT
REC/PLAY
ME TRONOME

SETTIHGHHAJNH,

NEW PROJECT
aELECT
TRACK ASSIGN

SETTING

Zum vorherigen Screen zuriickkehren: Driicken Sie ()
Damit 6ffnen Sie den Screen fiir den gewahlten Eintrag oder fiir die Parametereinstellung.
PROJECT SE TTING
NEW PROJECT PROJECT

aELECT REC/PLAY
TRACK ASSIGH HE TROMWCHE

>
SETTIHGHANTHy

Auf den folgenden Seiten werden die Bedienschritte im SETTING-Screen wie folgt dargestellt.

Beispiel: ,Nach Auswahl des Eintrags , METRONOME' wahlen Sie ,CLICK" wird so dargestellt:
Wahlen Sie den Eintrag METRONOME > CLICK.
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Mixer

Ausgabe der Eingangssignale von Quellgeraten

Regler MASTER OUT
(PHONES)
GAIN-Regler und
SIG'AnZeigen LiveTrak L-8
MUTE-Tasten
Kanalfader it E E i Master-Fader

1 . Steuern Sie die Eingangssignale der angeschlossenen Instrumente und Mikrofone mit aus.

GAIN

ANMERKUNG
Stellen Sie sie so ein, dass die SIG-Anzeigen nicht rot aufleuchten.

+10 +54
GAIN

Og=— SIG-Anzeige

Q
6. Stellen Sie die Kopfhorerlautstarke mit ein.
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Umschalten der Eingange fiir die Kanale 7 und 8

O

LINE

O,

LINE

Die Kanale 7 und 8 konnen auf die folgenden Eingange umgeschaltet werden.

LINE-Eingang
An diesen Eingangsbuchsen schlieen Sie Gerate mit Linepegel an.
SchlieRBen Sie hier z. B. ein Keyboard oder ein anderes Audiogerat an.

Smartphone-Eingang (nur Kanal 8)

Uber Kanal 8 kann ein Smartphone stereophon angeschlossen werden.
Fiir das Podcasting lassen sich so entfernte Teilnehmer iber das Smart-
phone einspeisen. Mit Hilfe eines Miniklinkenkabels mit vier Kontakten

| kann das Smartphone-Signal eingespeist und gleichzeitig das im L-8
gemischte Signal zuriickgefiihrt werden. Da das in Kanal 8 anliegende
SEL Signal nicht {iber die Riickfiihrung ausgegeben wird, horen die entfernten
Teilnehmer Uber das Telefon kein Echo.

?G
S w

O-
Oo—Ho—o0

-O—+—0
a4 C

N(IJ

@

L

5 —

0

INPU

USB-Audio-Return

USB 1-2 und USB 3-4 sind die Ausgange eines angeschlossenen Compu-
ters, der den L-8 als Audio-Interface nutzt. Uber den Computer kénnen
Sie Hintergrundmusik fiir das Podcasting oder fiir ein Live-Streaming
einspielen.

SOUND PAD

SOUND PAD

Sie kdnnen den Tasten SOUND PAD Audiodateien (WAV-Format) zuwei-
sen. Driicken Sie ein Taste, um die zugeordnete Datei wiederzugeben. Die
Lautstarke und Wiedergabemethode kann fir jedes Pad individuell einge-
stellt werden. Ab Werk sind 13 Sounds im Gerét enthalten.

-0 ~0 -0
-0 -0 -0

Umschalten der Eingange

1 . Driicken Sie INF@EL fur Kanal 7/8, um den Eingang auszuwahlen.
Die LED fiir den gewahlten Eingang leuchtet.
 Kanal 7

LINE-Eingang — USB 1-2 — SOUND PAD 1—3—|
t

- Kanal 8

LINE-Eingang — Smartphone-Eingang — USB 3-4 — SOUND PAD 4-6—|
T

ANMERKUNG
Die Smartphone-Eingang in Kanal 8 und der LINE-Eingang von Kanal 7 kdnnen nicht gleichzeitig angewahlt werden.
Bei gleichzeitiger Anwahl blinkt die LINE-Anzeige in Kanal 7.
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Anpassen des Klangs und Pannings

R RE —
2 Channelstrip-
SRR 0| o Sektion
SEL-Tasten D D D

.0

= ot
.0/io
0O

0
.0

Al o ml Al Fm|«
ol | - f | 1ol ol | o[«
ol | =l | olf ol | =l [
Ds D5 DS D5 Ds
o o i o o
of () ] el ofl” |
| o L= o]
o o i o o
o o i o o

LOW CUT

HIGH

Anpassen des Pannings:

HINWEIS
Informationen zu den einzelnen Reglern und Tasten ( — ,CHANNELSTRIP-Sektion" auf Seite 8)

30



Einsatz der internen Effekte

Der L-8 verfiigt Giber acht verschiedene Send-Effekte, die in einem Effektkanal eingesetzt werden kénnen.

EFX-Regler

AN
D ﬁownmn \J
oot Dieplay
dbedic
e R R R Auswahlregler
SEL-Tasten o O .
I=I=] 0
Taste EIEIER 00
EFX RETURN MUTE 110004 —— Funktionstasten
=H=k Modustaste EFFECT

Fader EFXRTN

1 « Driicken Sie &]} sodass die Taste leuchtet.
Der aktuell gewahlte Effekt-Typ wird im Display dargestellt.

TONE DECAY

.-EB-\.

2. Driicken Sie eine [((CJ Funktionstaste, um diesen Effekt auszuwahlen.

Hall 1 Hall 2 Room Plate

@ Die Taste fiir den gewahlten
Effekt leuchtet.

Delay Chorus Vocal 1 Vocal 2

6. Steuern Sie den Effektanteil fir jeden Kanal mit aus.
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8. Passen Sie die Effektparameter mit an.

A P}
« Parameter anpassen: Drehen Sie

« Parameter auswahlen: Driicken Sie Qm

ANMERKUNG

Die Parameter fiir jeden Effekt-TyE, die Uber @ angepasst werden konnen, sind hier aufgelistet:
— ,Spezifikationen der Send-Effekte” auf Seite 111.
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Einsatz der Szenen-Funktionen

Mit den Szenen-Funktionen konnen Sie bis zu 7 aktuelle Mixerzustande als Szenen speichern und diese gespei-
cherten Einstellungen zu jeder Zeit laden.

@ 6”“’
919121818 -
500|010\ Pisplay
a7 " G| ean [ Gan™
o o Jowe” [on o o fou Auswabhlregler
0|0|0/0|10|0/0
0.8.818/8/818
olo a o Tasten SCENE 1-7
% % < %< %
@ o @ fof @ fof ) A o -
0f}s 0l s 0l s 0] |- 0(]-s ol |-
o ot R —— RESET-Taste
e R R R el b
] PR P M g B 2 o[ =5 |
SE %ﬂ =k Modustaste SCENE

Speichern von Szenen

1 « Driicken Sie i}} sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SCENE-Screen geoffnet.

SCENE
NOT SELECTED

i

KN
3. Wahlen Sie mit den Eintrag SAVE und driicken Sie Q
)
Wenn Sie die Szene nicht speichern mochten, wahlen Sie mit den Eintrag CANCEL und driicken Q
aLENE: |
onll
i) [ RECALL )

CANCEL
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ANMERKUNG
- Der L-8 kann 7 Szenen speichern.
+ Wenn Sie eine Taste auswahlen, unter der bereits eine Szenen gespeichert wurde, wird diese Szene
Uberschrieben.
+ Die folgenden Einstellungen werden innerhalb der Szenen gespeichert.
- Faderpositionen (alle Kanale, EFX RTN und MASTER)
- MUTE AN/AUS (alle Kanéle, EFX RTN und MASTER)
- LOW CUT
- EQ HIGH
- EQ MID
- EQ LOW
— SEND EFX
- PAN
- EFX TYPE
— EFX-Parameter
— Einstellungen INPUT SEL

Laden von Szenen

1 . Driicken Sie [ﬁ} sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SCENE-Screen geoffnet.

2. Driicken Sie die Taste (C_J (SCENE 1-7) fiir die Szene, die Sie laden méchten.

K
3. Wahlen Sie mit den Eintrag RECALL und driicken Sie @
K
Wenn Sie die Szene nicht laden méchten, wahlen Sie mit () ~=== den Eintrag CANCEL und driicken Q
SLENE: |
SAVE ) (G0N

CANCEL

ANMERKUNG

+ Wenn die aktuelle Position eines Kanalfaders von seiner dargestellten Position abweicht, wird die Lautstarke so
lange nicht verédndert, bis der Fader auf diese Position bewegt wird. (— ,Eingangskanalsektion” auf Seite 5)

+ Wenn die Szene nicht gespeichert wurde, erscheint rechts unten im Display die Meldung ,Empty”.
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Zuriuicksetzen der Mixer-Einstellungen

1 o Driicken Sie i}} sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SCENE-Screen geoffnet.

RESET

2. Driicken Sie (.

g,
3. Wahlen Sie mit () e den Eintrag RECALL und driicken Sie @ EEEEEEEEE .

Die aktuellen Mixer-Einstellungen werden auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt.

K
Wenn Sie die Szene nicht zuriicksetzen mdchten, wahlen Sie mit ()= den Eintrag CANCEL und

driicken @

SLENE: RESE
RELCA
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Auswahl der Ausgangssignale fiir MONITOR OUT A-C

Die Buchsen MONITOR OUT A-C kdnnen wahlweise dasselbe Signal wie der MASTER OUT oder andere Mischun-
gen ausgeben.

@@
@@@@ Regler MONITOR OUT
REAEAR MONITOR OUT Schalter

MASTER

HERE !
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Display
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0
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Nali (=] Huis

Auswabhlregler
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MASTER- und MIX-A—-C-Tasten

<]
<]
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l.0f; <]
A
.0|0[:0 "t &
=

o

5‘@

Taste MIX COPY
Taste MIX PASTE

Modustaste MIXER
Kanal- und EFX-RTN-Fader

gt o g
R
e

Eso

Aussteuern der Mischungen fiir MONITOR OUT A-C

1 « Driicken Sie [&] sodass die Taste leuchtet.
Hierdurch wird der MIXER-Screen eingeblendet.

HLXER

MIX A MIX C

2. Driicken Sie eine der Taste [_J bis ((_J), um den Ausgang fiir eine Mischung auszuwahlen.

Die Taste fir den gewahlten Ausgang leuchtet und die Mischung kann nun Gber die Kanalfader ange-
passt werden.

ANMERKUNG

Die Faderpositionen werden (iber die Pegelanzeigen dargestellt. Wenn die aktuelle Position eines Kanalfaders

von seiner dargestellten Position abweicht, wird die Lautstarke so lange nicht verandert, bis der Fader auf diese
Position bewegt wird.

HINWEIS
Mit (=== ksnnen Sie auch MIX A, MIX B oder MIX C auswahlen.

3. Steuern Sie die Pegel mit den Kanal- und EFX-RTN-Fadern aus.
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Aussteuern von MONITOR OUT A-C

0
1 . Steuern Sie fir MONITOR OUT A-C aus.

Auswabhl der Quellsignale fiir MONITOR OUT A-C

1 . Driicken Sie die Taste MONITOR OUT fiir einen Ausgang, um sein Quellsignal auszuwahlen.

| — 1 — |
O oD

I I 1
MASTER\ MIX\A MIX\B MIX&‘,
Uber MIX A-C gewihlte
Ausgangsmischungen
Ausgabe derselben Mischung wie
im MASTER
ANMERKUNG

+ Jede Ausgangsmischung wird in der Szene und dem Projekt gespeichert.

+ Die Parameter, die fiir die Mischungen MASTER und MIX A-C unterschiedlich eingestellt werden kénnen, sind:
- Faderpositionen (pro Kanal)
— Position des Faders EFX RTN

Kopieren einer Mischung

1 « Driicken Sie i}} sodass die Taste leuchtet.
Hierdurch wird der MIXER-Screen eingeblendet.

MASTER MIX A MIX C

2. Driicken Sie (), (C_J bis (CJ fuir den Mix, den Sie kopieren mochten.

MIX COPY

3. Driicken Sie (.

MASTER MIX A MIX C

4. Driicken Sie (), ((CJ — [CJ fir den Ziel-Mix.
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MIX PASTE

5. Driicken Sie (.

Nun wird die Mischung von der Quelle auf das Ziel kopiert.

Hettinos

| acled !
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Anschluss von Smartphones

Der L-8 verfiigt Giber Smartphone-Anschlussbuchse. Nach Anschluss eines Smartphones an dieser Buchse mit
einem vierpoligen Miniklinkenstecker (TRRS) kdnnen Sie das Audiosignal des Smartphones in Kanal 8 des L-8
einspeisen. Zudem wird das Mix-Signal des L-8 zuriick auf das Smartphone gefiihrt. Dank dieser Funktion kén-
nen beispielsweise externe Anrufer an einem Podcast teilnehmen.

Smartphone

Audiosignal

Mix-Ausgangssignal L-8
des Anrufers

(blendet das Audiosignal
des Anrufers aus)

<

©
&)
3 -/‘\

ng

Smartphone-Anschlussanzeige

NNNNNNNNNNNNN

Smartphone-Anschlussbuchse

3 \
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2
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Ring 1: Rechter Kanal (vom Smartphone)
Ring 2: Masse
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"
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Schirm: Monomischung (vom L-8)

FECECECEr—

Eoo=

2. Driicken Sie N@EL fur Kanal 8, sodass die Anzeige fiir den Smartphone-Eingang leuchtet (— ,Umschalten
der Eingénge fiir die Kanale 7 und 8" auf Seite 29).

HINWEIS

- Der L-8 fiihrt sein Ausgangssignal auf das Smartphone zuriick, allerdings wird dabei das Smartphone-Signal
unterdriickt, sodass sich externe Anrufer nicht doppelt bzw. verzégert horen.

- Anstelle eines vierpoligen Miniklinkensteckers (TRRS) kénnen Sie das Smartphone auch {ber ein Stereo-Mini-
klinkenkabel anschlieRen. In diesem Fall wird das Audiosignal des Smartphones zwar im L=-8 eingespeist,
das gemischte Ausgangssignal des L=8 jedoch nicht auf das Smartphone zuriickgefiihrt.
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Aufnahme und Wiedergabe

Vorbereitung der Aufnahme

Einsetzen von SD-Karten

POWER-Schalter SD-Speicherkarteneinschub

Jm o fm oI o = oo mom o om

POWER

1 . Stellen Sie OFF auf OFF.

2. Offnen Sie die Abdeckung fiir den SD-Karten-Slot und fiihren Sie die SD-Karte vollstandig in den Slot ein.

Um eine SD-Karte zu entfernen, driicken Sie sie weiter in den Slot hinein und ziehen sie dann heraus.

ANMERKUNG
- Deaktivieren Sie den Schreibschutz, bevor Sie die SD-Karte einsetzen.

POWER

+ Schalten Sie immer zuerst auf OFF, bevor Sie eine SD-Karte einsetzen oder auswerfen.

Wenn Sie eine §Beicherkarte bei eingeschaltetem Gerat im Kartenslot einsetzen oder entnehmen, kdnnen
Daten verloren gehen.

+ Achten Sie beim Einsetzen von SD-Karten auf eine korrekte Ausrichtung (siehe Abbildung).

+ Ohne eingesetzte SD-Karte sind Aufnahme und Wiedergabe nicht moglich.

- Formatieren einer SD-Karte ( — ,Formatieren von SD-Karten" auf Seite 92)

+ Verwenden Sie eine SD-Speicherkarte der Klasse 10 oder hoher.

- Formatieren Sie die SD-Karte, bevor Sie eine Aufnahme mit 96 kHz starten. Ohne vorherige Formatierung kann
es bei der Aufnahme zu Aussetzern kommen.
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Anlage neuer Projekte

Der L-8 verwaltet die Aufnahme- und Wiedergabedaten in Containern, die als Projekte bezeichnet werden.

o [SouND o) CHANNEL STRIP =com

Wz | Wz | 2608 | -2608 | -268 | -26aB D] |j Dlsplay
todedicaodioqoiegs _

o ocs;éw oziw o:zm o::m qoan o lou leeTra::z;BENm AUSWahIregI er
(m Oo|0O|c|O0|O

%
g
8
8
%
B
%

8

0,8,8,8,8.819..8
O|o|/o0|jOo|c|o o — SETTING-Taste
w| w| a| «| «| | | «

RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen getffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (], sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.

SETTIMHGEAI Ay

ANMERKUNG

+ Weitere Informationen zu den Projekten finden Sie auf ,Projekte” auf Seite 66.
+ Wenn ein neues Projekt erzeugt wird, tibernimmt es automatisch die aktuellen Mixer-Einstellungen.

HINWEIS

Wenn der L-8 eingeschaltet wird, Iadt er automatisch das zuletzt benutzte Projekt.
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Aufnahme/Overdubbing und Wiedergabe von Aufnahmen

Der L-8 bietet Record-Funktionen fiir eine gleichzeitige Aufnahme von bis zu 12 Spuren und eine gleichzeitige
Wiedergabe von bis zu 10 Spuren.

Sie konnen die Eingangssignale jedes Kanals sowie das Ausgangssignal des Master-Faders aufnehmen und
wiedergeben.

Aufnahme
@3 Hi oooooo E] =com
o|gIg|82|28|
olololololo| | . ool
| e[ ean™[ aan I an™ @ D LiveTrak L-8
o, e [% |
REC/PLAY-Tasten 01818/88/8/8 8,
= 0|6|8|g8|g STOP-Taste
Ao o OVERDUB-Taste
A FH B FRH Rt Fob Fal- o REC-Taste
gﬂ =k 3%@ ik PLAY-Taste
—— RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 . Driicken Sie [___J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

2. Schalten Sie das Overdubbing mit ) an oder aus.

OVERDUB

* ([ leuchtet (an): Das aktuelle Projekt wird tiberschrieben

OVERDUB

* [ leuchtet nicht (aus): Erzeugen Sie ein neues Projekt und verwenden Sie es fiir die Aufnahme

3. Driicken Sie RE@W in den Kanélen, die Sie aufnehmen mochten, sodass ihre Tasten rot leuchten.

°
4. Driicken Sie (J (leuchtet), um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren.

HINWEIS

OVERDUB

Wenn das aktuelle Projekt bereits eine aufgenommene Datei enthélt und () ausgeschaltet ist, erzeugen Sie
durch Driicken von @ ein neues Projekt und aktivieren die Aufnahmebereitschaft.
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L]
6. Driicken Sie (CJ), um die Aufnahme zu beenden.

ANMERKUNG
+ Die Aufnahmespuren der Kanéle 7 und 8 sind stereo ausgelegt.

* Punch In/Out ( — ,Abschnitt eines Songs neu aufnehmen (Punch In/Out)” auf Seite 45)
« Automatisches Starten der Aufnahme ( — ,Automatisches Starten der Aufnahme" auf Seite 48)

« Aufzeichnen von Audiomaterial vor Beginn der Aufnahme ( — ,Pre-Recording vor Beginn der Aufnahme" auf
Seite 50)
+ Wenn die Aufnahme angehalten wird, erscheint ,Please wait“ im Display. Wenn diese Meldung eingeblendet

wird, diirfen Sie das Gerat weder ausschalten noch die SD-Karte auswerfen. Andernfalls kann es zu Datenver-
lusten oder Fehlfunktionen kommen.

Wiedergabe von Aufnahmen

[D] ‘sou D PAD' CHANNEL STRIDP = M
e L U
ojojajggjg|°| "
ololoooo| - | Display
G| ean ™[ ean™| “oan ™| oan ™| can A
osus os\zi os\(i OS\G osus os\s oS\G oS\G
0|0|0/0|0|0/0
REC/PLAY-Tasten 0,8/8,818/0/81080
% (3 %< L4 % %< %< L4
b ke s s A A PLAY-Taste
0| o[ 0 | 0f} 0| 0| o o [if
o R A
(] M STOP-Taste
0l feel s [of (2L o) [2s o s o) s ) s f ol |
[if [if [if 0} [if [if [if [if
ol ol ol H ol ol ol ol
% RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 . Driicken Sie [___J, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

>
3. Driicken Sie ((J), um die Wiedergabe zu starten.
. @ leuchtet: Wiedergabe
. @ blinkt: Pause

L]
4. briicken sie 3, um die Wiedergabe zu beenden.

ANMERKUNG
+ Die Wiedergabespuren der Kanéle 7 und 8 sind stereo ausgelegt.

+ Die Wiedergabesignale werden vor der Equalizer-Sektion eingespeist, sodass Sie wahrend der Wiedergabe
ihren Klang und das Panning einstellen kénnen. ( — ,Blockschaltbild des Mixers" auf Seite 112)

+ Auswahl von Projekten fiir die Wiedergabe ( — ,Auswahl von Projekten fiir die Wiedergabe” auf Seite 51)

+ Andern des Wiedergabe-Modus ( — ,Andern des Wiedergabemodus" auf Seite 90)

+ Wenn der MASTER-Kanal wiedergegeben wird, kénnen Sie keine weiteren Kanale wiedergeben.
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Marker hinzufiigen

Durch das Setzen von Markern mit dem Recorder konnen Sie diese markierten Positionen spater direkt anfahren.

@ ﬁowup%
2212128 1] .
Display

fodiod
or" [oi Al SO O Auswahlregler
g9 21919
D Em']u i=A cecrin] 8, W@ FF-Taste
REW-Taste
I g | uun&uw%um @[} |-

0 = 0 0 0| 0} o[ INE

s s oL 0|, s e 0l

O L, [ (ol {1 forfe | 1folf | 1ol | 1 jal |,

0l o 0l o 0l N 0] M 0l w 0l " 0l

o e E?’ Ew oo e

2eeeEE

RECORDER-Modustaste

Hinzufiigen von Markern wahrend der Aufnahme und Wiedergabe

RECORDER

1 « Driicken Sie [, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen getffnet.

2. Driicken Sie wahrend der Aufnahme/Wiedergabe Q

Navigieren zwischen Markern

RECORDER

1 . Driicken Sie [}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

2. Uber die folgenden Tasten navigieren Sie zwischen Markern.
Zum néchsten Marker springen: Driicken Sie i}]

Zum vorherigen Marker springen: Driicken Sie @

ANMERKUNG

Uberpriifen und Entfernen von Markern in Projekten ( — ,Uberpriifen, Léschen und Anfahren von Markern” auf
Seite 71)

HINWEIS

« Ein Projekt kann maximal 99 Marker enthalten.
* Sie kdnnen einen Marker |6schen, indem Sie an der Marker-Position PUSHENTE“ driicken.
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Abschnitt eines Songs neu aufnehmen (Punch In/Out)

Mit der Funktion Punch In/Out konnen Sie Abschnitte in bereits aufgenommenen Tracks neu aufnehmen. Mit
»Punch In“ ist das Umschalten eines Tracks von Wiedergabe auf Aufnahme gemeint. Mit ,Punch Out” ist das
Umschalten eines Tracks von Aufnahme auf Wiedergabe gemeint.

Im L-8 konnen Sie die Punch In/Out-Funktion iiber Tasten auf der Bedienoberfliche steuern.

am|siaee|?|® —
Bio/o/oiBo| | [ r—oisps
e e e e e e o S e Auswahlregler
ojo|ojojgjojo
REC/PLAY-Tasten n0oojojooiolo REW-Taste
PP =) STOP-Taste
%% &% i b I OVERDUB-Taste
A EA EA A 8 ERl e REC-Taste
%@ i< E%@ 188 PLAY-Taste
—— RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

OVERDUB

2. Driicken Sie [_J), um die Taste zu aktivieren (leuchtet).

e KN
4. Driicken Sie [ oder drehen Sie nach links, um eine Position vor dem neu aufzunehmenden
Abschnitt anzufahren.

°
7. Driicken Sie ([C_J), um die Neuaufnahme zu beenden (Punch Out).

ANMERKUNG
+ Beim Punch In/Out werden vorhandene Aufnahmen liberschrieben.
+ Wahrend eines Wiedergabevorgangs konnen bis zu 10 Punch Ins/Outs durchgefiihrt werden.

]
8. Driicken Sie ((_J), um die Wiedergabe zu beenden.
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Mixdown von Tracks

Auf dem Master-Track kann eine Stereo-Summenmischung aufgenommen werden.
Die Signale werden durch den Master-Fader geroutet und dann auf dem Master-Track aufgenommen.

@ |SOUNDF‘AD‘ HANNELSTR\: =com
BOlOIBION] ©| [ Pieplay
‘™| oan ™| aan ™| oan | oan ™| aan ™ E;,‘] @ LiveTrak L-8
O, O, O, O, |[O. O, O, O, / A a Y
O/cjocjojo|o| O .
Taste MASTER N F R
REC/PLAY ololglalelelalo] [Bl-Aa- REW-Taste
cfololo
5 o STOP-Taste
Ei” Eil“ Eil“ Eif E E 1l = / RS OVERDUB-Taste
o | o | | | : e el =le
ol ol el |- REC-Taste
bl el g@ H 0
0 o ”g” o o § Cﬂ C\W\ PLAY'TaSte
~=—— RECORDER-Modustaste

Mixdown auf den Master-Track

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

OVERDUB

2. Driicken Sie [_J), um die Taste zu aktivieren (leuchtet).

ANMERKUNG

+ Passen Sie vor der Aufnahme den Pegel und das Panning in allen betroffenen Kanalen an.
+ Setzen Sie die Abtastfrequenz beim Mixdown auf 44,1 oder 48 kHz.

OVERDUB

Sofern als Abtastfrequenz 96 kHz gewahlt ist, kann [_J nicht aktiviert werden.

L]
7. Driicken Sie ((_J), um den Mixdown zu beenden.
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Wiedergabe des Master-Tracks

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

3. Driicken Sie @ .

ANMERKUNG

+ Um den Master-Track wiederzugeben, driicken Sie MASTER RE@W wiederholt, bis die Taste erlischt.
» Wahrend der Wiedergabe des Master-Tracks werden keine anderen Tracks wiedergegeben.

+ Um die Wiedergabe des Master-Tracks liber Kopfhorer an den Buchsen MONITOR OUT PHONES A-C abzuho-
ren, stellen Sie die Tasten MONITOR OUT A-C auf MASTER.
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Automatisches Starten der Aufnahme

Die Aufnahme kann abhangig vom Eingangspegel hinter dem Master-Fader automatisch gestartet und gestoppt werden.

@ ﬁowuw% = n
9|1212|12128] ~ | ¢
slolololoiol°|° & @) Lo =
S oo o fou” | e Auswahlregler
2199|2999 ]0|.
8,88, 0.8.1.8,
ce——— SETTING-Taste
Lol @ [ 1 o - o bl @ | o[ = | K
0} 0} 0} 0f].s ol |
o, [ =fol}, | =[ol | |
ofl, | [, | ). ofl, [ Lol |
ol =l Rl ol | REC-Taste
iof [= o} [r= [if ilf P il |5
o o o o UEN I ESEMELIN sceve recorom
ol ol ol ol ol
RECORDER-Modustaste
Master-Fader und
-Pegelanzeigen

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

KN
4. Wahlen Sie mit den Eintrag ON und driicken Sie Q

OWAOFF
OFF

(I

SETTIHGHS;Igidd8

ANMERKUNG
Ergdnzende Einstellungen fiir automatische Aufnahmen ( — ,Konfiguration der Aufnahmeautomatik” auf Seite 86)

SETTING

5. Driicken Sie (] wiederholt, um den RECORDER-Screen zu &6ffnen.

HINWEIS
Driicken Sie % um zum vorherigen RECORDER-Screen zuriickzukehren.
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)
6. Driicken Sie (CJ (leuchtet), um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren.

In den MASTER-Pegelanzeigen blinkt der Pegelwert, bei dem der automatische Aufnahmestart ausge-

[O0st wird.

+10 00
| 0l

il
0o
0o
-20 DD
- 0o
il

ER

HINWEIS

Die Aufnahme startet automatisch, sobald das Eingangssignal den eingestellten (in der MASTER-Pegelanzeige
dargestellten) Pegel liberschreitet.

Sie kdnnen einstellen, dass die Aufnahme automatisch anhélt, wenn der Eingangspegel unter einen bestimmten Wert
fallt. (— ,Einstellungen fiir den automatischen Aufnahmestopp” auf Seite 87)

°
7. Driicken Sie ((_J), um die Aufnahmebereitschaft bzw. die Aufnahme zu beenden.

ANMERKUNG

« Diese Funktion kann nicht in Kombination mit den Funktionen PRE REC, METRONOME oder PRE COUNT
genutzt werden. Wenn AUTO REC aktiv ist, sind diese anderen Funktionen deaktiviert.

+ Bei aktiver OVERDUB-Funktion ist die Funktion AUTO REC deaktiviert.
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Pre-Recording vor Beginn der Aufnahme

Sie konnen die Eingangssignale mit einem Vorlauf von bis zu 2 Sekunden vor der eigentlichen Aufnahme auf-
zeichnen (Pre-Recording). Diese Einstellung empfiehlt sich, um beispielsweise (iberraschend beginnende Darbie-
tungen vollstandig zu erfassen.

@ ‘ uuuuuuuu |
e O] O
1221212 ‘
o0 Display
o fow o’ | Auswabhlregler
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—— SETTING-Taste

.ojlofo °{@ {0
©

- .0|io[:0 P4 o
- 0/io:o P56 o

Eoe

RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (], sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

SETTIHGHS;Igidd8

ANMERKUNG

+ Diese Funktion kann nicht in Kombination mit den Funktionen AUTO REC, METRONOME, PRE COUNT oder
OVERDUB genutzt werden.

* Wenn Sie AUTO REC oder PRE COUNT aktivieren, wird PRE REC deaktiviert.

+ Die Funktion PRE REC bleibt auch aktiv, wahrend die Aufnahme pausiert ist.
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Auswahl von Projekten fiir die Wiedergabe

Projekte kdnnen von SD-Karten geladen werden.

@ 6] oooo %] CHANNELSTRI“F = n
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RECORDER

1 « Driicken Sie [___J, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.

N
4. Wahlen Sie mit das zu ladende Projekt aus und driicken Sie Q

SELECT

H717_113635

[+
(31
(21

g
OH722_133425
OHA0R5_233447

SETTIHGES:[;]9]%

ANMERKUNG

+ Beim Laden von Projekten werden auch die im Projekt gespeicherten Mixer-Einstellungen geladen.

« Sofern die aktuellen Faderpositionen von den im geladenen Projekt gespeicherten abweichen, stellen die
Pegelanzeigen die geladenen Faderpositionen dar. Die Lautstarke wird so lange nicht verandert, bis der Fader
auf die geladene Position bewegt wird.

+ Wenn Sie zu einem anderen Projekt wechseln, werden die aktuellen Mixer-Einstellungen automatisch in der
Settings-Datei im Projektordner gespeichert.
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SOUND-PAD-Funktionen

Sie kénnen den Tasten SOUND PAD 1-6 Audiodateien (im WAV-Format) zuweisen. Driicken Sie ein Taste, um die
zugeordnete Datei wiederzugeben. Die Lautstarke und Wiedergabemethode kann fiir jedes Pad individuell einge-

stellt werden. Sie lassen sich beispielsweise zur Wiedergabe von Effekt-Sounds bei Podcasts und wahrend des
Streamings oder auch bei Live-Darbietungen (Theater. Musik) nutzen.

ANMERKUNG
Wenn die Samplingfrequenz des L-8 auf 96 kHz eingestellt ist, kann die Funktion SOUND PAD nicht aktiviert werden.

Wiedergabe von Sounds liber die SOUND-PAD-Tasten

Im Werkszustand speichert der L-8 13 interne Sounds, von denen 6 bereits den SOUND-PAD-Tasten zugewiesen sind.
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1 . Driicken Sie INPU@SEL fur Kanal 7 oder 8, um den zugehdrigen Eingang den SOUND-PAD-Tasten zuzuordnen (die
leuchten, sofern ihnen ein Sound zugewiesen ist).

+ SOUND PAD 1, 2 und 3 liegen in Kanal 7 an.
« SOUND PAD 4, 5und 6 liegen in Kanal 8 an.

2. Driicken Sie ein SOUND PAD.
Nun wird der Sound wiedergegeben, der diesem SOUND PAD zugewiesen ist.

Die Lautstarke kann mit den Fadern in den Kanalen 7 und 8 ausgesteuert werden.

Wie in allen anderen Kanélen kann auch die Audioqualitat angepasst (— ,Anpassen des Klangs und Pan-
nings"” auf Seite 30) und ein Effekt zugeordnet werden ( — ,Einsatz der internen Effekte” auf Seite 31).

ANMERKUNG

Die Wiedergabe eines SOUND PADs in einem Kanal kann durch viermaliges Driicken von s@ beendet werden.
EL
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Zuordnung von Audiodateien zu den SOUND-PAD-Tasten

Sie konnen den SOUND-PAD-Tasten die internen Sounds sowie auf einer SD-Karte gespeicherte Audiodateien

zuordnen. Dariiber hinaus kann der L-8 Sounds fiir die Zuordnung zu den SOUND-PAD-Tasten direkt aufnehmen.
(Dabei wird das Mischsignal im MASTER aufgenommen.)

aaaaaaaaaaaaaaaaa

Display

Auswahlregler

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

.0|i0[:0 L@ 0
.0/lo:o i@ (o

Einstellungstaste SOUND PAD

[
St
==

Modustaste MIXER

Zuordnung der internen Sounds und von auf SD-Karte gespeicherten
Audiodateien

ANMERKUNG

Bevor Sie eine auf einer SD-Karte gespeicherte Audiodatei zuordnen kénnen, miissen Sie die Datei mit einem
Computer in einem beliebigen anderen Verzeichnis aufRer dem PROJECT-Ordner speichern.

(— .Kartenleser” auf Seite 82)

Die Funktion SOUND PAD unterstiitzt die folgenden Dateitypen.

+ Dateiformat: WAV

« Samplingfrequenz: 44,1/48 kHz

* Bitrate: 16/24 Bit

+ Kanale: Mono/Stereo

Die Samplingfrequenz der Audiodatei muss der Einstellung SAMPLE RATE im -8 entsprechen.

1 « Driicken Sie &} sodass die Taste leuchtet.
Hierdurch wird der MIXER-Screen eingeblendet.

SOUND PAD

2. Driicken Sie [C_J, sodass die Taste leuchtet.
Der Screen SOUND PAD wird eingeblendet.
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)
3. Wabhlen Sie mit das SOUND PAD (1-6) fiir die Zuordnung der Audiodatei aus und driicken Sie Q EEEEEEEEE :
Funk:

HINWEIS
Sie kénnen ein SOUND PAD auch antippen, um es fiir die Zuordnung der Audiodatei auszuwahlen.

KN
4. Wahlen Sie mit () v den Eintrag SOUND ASSIGN und driicken Sie Q

PAD 1
alUND ASSIGN

PLAY MODE
LEVEL

5. So weisen Sie einen internen Sound zu:
Waéhlen Sie mit () e den Eintrag PRESET SOUND und driicken Sie Q EEEEEEEEE .
So weisen Sie eine auf einer SD-Karte gespeicherte Audiodatei zu:
Wahlen Sie mit den Eintrag SD CARD (WAV) und driicken Sie (),

T
SOUND #5516

REL
PRESET SOUND

In der Liste werden nun alle internen Quelldateien oder die auf der SD-Karte gespeicherten Audiodateien dargestellt.

ANMERKUNG
Um einem SOUND PAD keine Audiodatei zuzuweisen, wahlen Sie NONE.

g,
6. Wahlen Sie mit die Audiodatei aus, die Sie zuweisen mochten, und driicken Sie Q EEEEEEEEE .
Die Audiodatei wird nun dem gewahlten SOUND PAD zugewiesen.

FRESET SOLUND

Ak | ause
Cash Reaister

HINWEIS .
Sie kdnnen Audiodateien vorhéren, indem Sie sie auswahlen und () driicken.
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Direkte Aufnahme und Zuordnung der Sounds zu den SOUND-PAD-Tasten

1 « Driicken Sie [ﬁ} sodass die Taste leuchtet.
Hierdurch wird der MIXER-Screen eingeblendet.

SOUND PAD

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Der Screen SOUND PAD wird eingeblendet.

)
3. Wabhlen Sie mit das SOUND PAD (1-6) fiir die Zuordnung der Audiodatei aus und driicken Sie Q EEEEEEEEE :
Funk:

HINWEIS
Sie konnen ein SOUND PAD auch antippen, um es fiir die Zuordnung der Audiodatei auszuwahlen.

g,
4. Waéhlen Sie mit () e den Eintrag SOUND ASSIGN und driicken Sie Q

L
alUND ASSTEN

PLAY MODE
LEVEL

)
5. Wahlen Sie mit ()rsem= den Eintrag REC und driicken Sie Q

SOUND BSSIEN
EEFEﬁHD (P
PRESET SOUND

6. Driicken Sie @

Die Aufnahme wird gestartet. Das Mischsignal im MASTER OUT wird aufgenommen. Driicken Sie die
Taste erneut, um die Aufnahme anzuhalten und die aufgenommene Audiodatei dem gewahlten SOUND
PAD zuzuordnen.

MASTER > > PAD

SOUHD PAOES; (1838
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ANMERKUNG

+ Die aufgenommene Audiodatei wird im Ordner ,SOUND_PAD" gespeichert: Der Name ist eine Kombination
aus der Pad-Nummer, dem Datum und einer fortlaufend vergebenen Nummer. (Beispiel fir den Dateinamen:
P1_0101_001.WAV)

« Sie konnen bis zu 1.000 Dateien speichern.

- Die Samplingrate der Audiodatei hangt von der im L-8 eingestellten Samplingrate ab.

« Die Bitrate hangt von der Aufnahme-Einstellung ab.

+ Die maximale Aufnahmedauer betrdagt 2 Stunden.

« Wahrend der Aufnahme stehen die Funktionen PRE REC, AUTO REC, METRONOME und LATENCY ADJUST
nicht zur Verfligung.

HINWEIS
Wahrend der Aufnahme kdnnen Sie (iber alle SOUND-PAD-Tasten die zugeordneten Sounds wiedergeben.
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Andern der SOUND-PAD-Wiedergabemethode

Sie konnen die Methode fiir die Sound-Wiedergabe fiir jedes SOUND PAD &andern.

T —
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Einstellungstaste SOUND PAD
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s - w3

S
o
Eoo

Modustaste MIXER

1 « Driicken Sie &} sodass die Taste leuchtet.
Hierdurch wird der MIXER-Screen eingeblendet.

SOUND PAD

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Der Screen SOUND PAD wird eingeblendet.

)
3. Wahlen Sie mit @ das SOUND PAD (1-6) fiir die Anpassung der Wiedergabemethode aus und driicken

Sie @

HINWEIS
Sie kdnnen ein SOUND PAD auch antippen, um es fiir die Anpassung der Wiedergabemethode auszuwahlen.

)
4. Wahlen Sie mit den Eintrag PLAY MODE und driicken Sie @

PAD 1
SlUND ASSIGH
FLAY MODE

ONE
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g,
5. Wahlen Sie mit die Wiedergabe-Methode und driicken Sie @

PLAY MODE
ONE SHOT

LOOP
HOLD

SOUHD PAOES; (1838

Einstellung

Erklarung

ONE SHOT

Driicken Sie das SOUND PAD, um die Datei einmal bis zu ihrem Ende abzuspielen und
dann anzuhalten.

Driicken Sie das SOUND PAD wahrend der Wiedergabe, um eine erneute Wiedergabe ab
dem Anfang auszuldsen.

LOOP

Durch das Driicken des Pads wird die Wiedergabe des Pattern wahlweise gestartet bzw.
angehalten. Die Loop-Wiedergabe wird fortgesetzt, bis Sie sie anhalten.

HOLD

Die Loop-Wiedergabe wird fortgesetzt, solange Sie das SOUND PAD driicken. Beim Los-
lassen wird die Wiedergabe angehalten.
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Andern der SOUND-PAD-Wiedergabepegel

Sie konnen die Lautstarkepegel fiir die Sound-Wiedergabe fiir jedes SOUND PAD andern.
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Einstellungstaste SOUND PAD

S
o
Eoo

Modustaste MIXER

1 « Driicken Sie [ﬁ} sodass die Taste leuchtet.
Hierdurch wird der MIXER-Screen eingeblendet.

SOUND PAD

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Der Screen SOUND PAD wird eingeblendet.

)
3. Wahlen Sie mit @ das SOUND PAD (1-6) fiir die Pegelanpassung aus und driicken Sie @
Funky
I A
21 50

] I <

HINWEIS
Sie kdnnen ein SOUND PAD auch antippen, um es fiir die Anpassung der Wiedergabelautstarke auszuwahlen.

g,
4. Waéhlen Sie mit den Eintrag LEVEL und driicken Sie @

PAD |
alUND ASSTGN
FLAY MODE

LEVEL
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g,
5. Stellen Sie mit die Lautstéarke ein und driicken Sie Q EEEEEEEEE .

Der Audiopegel kann auf -oco oder im Bereich von -48,0 bis +10,0 dB (in Schritten
von 0,5 dB) eingestellt werden.

LEVEL

SOUHD PADES; (g8

60



Metronom

Das Metronom im L-8 bietet eine regelbare Lautstarke, einen auswéhlbaren Sound sowie eine Vorzahler-Funk-

tion. Zudem lasst sich die Lautstarke fiir jeden Ausgang separat regeln. Die Metronom-Einstellungen werden pro-
jektbezogen gespeichert.

Aktivieren des Metronoms

@ ﬁ eeeeee &] CHANNEL STRIP = n

SIRI2I222] -]

Forey & 0|0 Display
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— SETTING-Taste

.00
Nzl [=)

=
St

RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 . Driicken Sie [}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.

g,
4. Drehen Sie um auszuwahlen, wann das Metronom aktiv sein soll, und driicken Sie Q
CLICK

REC AND PLAY
REC OMLY

SETTIHGHS;Igidd8

Einstellung Erklarung

OFF Das Metronom gibt keinen Klang aus.

REC AND PLAY Das Metronom ist wahrend der Aufnahme und Wiedergabe aktiv.
REC ONLY Das Metronom ist nur wahrend der Aufnahme aktiv.

PLAY ONLY Das Metronom ist nur wahrend der Wiedergabe aktiv.

61



Andern der Metronom-Einstellungen

[
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& O Display
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RECORDER-Modustaste

Andern des Metronom-Tempos

RECORDER

1 « Driicken Sie [, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen getffnet.

TEMPO

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.

Das aktuelle Tempo wird im Display angezeigt.

3. Stellen Sie das Tempo mit einer der folgenden Methoden ein.

* Drehen Sie
TEMPO

* Drucken Sie wiederholt (CJ im gewilinschten Tempo

TEMPO = T2H.H

FIL] ]

Einstellen des Vorzahlers

Das Metronom kann vor Beginn der Aufnahme/Wiedergabe einen Vorzahler ausgeben.

RECORDER

1 « Driicken Sie [, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.



3. Wahlen Sie mit den Eintrag METRONOME > PRE COUNT.

g,
4. Drehen Sie um das gewiinschte Precount-Verhalten auszuwahlen, und driicken Sie Q

PEE COLWT

SETTIHGHS;Igidd8

Einstellung Erklarung
OFF Es wird kein Vorzahler ausgegeben.
18 Vor Beginn der Aufnahme/Wiedergabe wird der Vorzahler-Klang je nach Einstellung 1
bis 8 mal ausgegeben.
Vor Beginn der Aufnahme/Wiedergabe wird der Vorzahler-Klang im folgenden Rhythmus
SPECIAL ausgegeben. ‘
ANMERKUNG

- Die Precount-Funktion (Vorzahler) ist auch wahrend der Wiedergabe aktiv.

+ Diese Funktion kann nicht in Kombination mit der Funktion AUTO REC genutzt werden. Wenn AUTO REC aktiv
ist, wird PRE COUNT deaktiviert.

+ Diese Funktion kann nicht in Kombination mit der Funktion PRE REC genutzt werden. Wenn PRE COUNT aktiv
ist, wird PRE REC deaktiviert.

Andern des Metronom-Klangs

RECORDER

1 « Driicken Sie [—___J, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.

3. Wahlen Sie mit den Eintrag METRONOME > SOUND.

4. Wahlen Sie mit den Klang und driicken Sie Q

SOLIND
BELL

CLICK

aTICK

3:PLRY

SETTIHGHS [;]9%
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HINWEIS
Zur Auswahl stehen BELL, CLICK, STICK, COWBELL und HI-Q.

ANMERKUNG>
Driicken Sie [—_J), um das Metronom zu wiederzugeben und den Klang vorzuhéren.

Andern des Metronom-Pattern

RECORDER

1 « Driicken Sie [___J, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.

[3:PLAY ESRFGRIY:CAHCEL

HINWEIS
Zur Auswahl stehen 1/4 bis 8/4 sowie 6/8.

ANMERKUNG
>
Driicken Sie (—_J), um das Metronom wiederzugeben und das Pattern vorzuhoren.

Andern der Metronom-Lautstirke

Die Metronom-Lautstarke lasst sich fiir den MASTER OUT und die Ausgange MONITOR OUT A-C individuell einstellen.

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen getffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.



3. Wahlen Sie mit ‘ den Eintrag METRONOME > LEVEL > MASTER oder MONITOR OUT A-C.

g,
4. Stellen Sie mit die Lautstéarke ein und driicken Sie Q
LEVEL : MASTER

[3:PLAY HAEFGRIY:CAMCEL

HINWEIS
Der Wert kann zwischen 0 und 100 eingestellt werden.

ANMERKUNG>
Driicken Sie (—_J), um das Metronom wiederzugeben und die Lautstérke zu iiberpriifen.
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Projekte

Der L-8 verwaltet die Aufnahme- und Wiedergabedaten in Containern, die als Projekte bezeichnet werden.
Projekte umfassen die folgenden Daten.

* Audiodaten
* Mixer-Einstellungen

* Einstellungen des Send-/Return-Effekts
« Marker-Informationen

* Metronom-Einstellungen

Verandern eines Projekthamens

Der Name des aktiven Projekts kann bearbeitet werden.
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RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 . Driicken Sie [}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geo6ffnet.

4. Geben Sie den neuen Namen ein.

REMNAME
19722 133425

SETTIHGHS;Igidd8

. .o . b/-\
» Cursor bewegen oder Zeichen &ndern: Drehen Sie () w=

- Zeichen auswahlen/Anderung bestéatigen: Driicken Sie Q
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ANMERKUNG

+ Der voreingestellte Projektname enthalt das Datum und die Uhrzeit der Erstellung. Wenn das Projekt bei-
spielsweise an einem Donnerstag, 14. Marz 2019, um 18:48:20 Uhr angelegt wurde, lautet der Projektname
,190314.184820" (JUMMTT-HHMMSS).

+ Jeder Projektname kann aus bis zu dreizehn Zeichen bestehen.

* Folgende Zeichen konnen fiir Projekt- und Dateinamen verwendet werden:
(Leerzeichen) ' #8$%&'()+,-0123456789;,=@
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[]*_"
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz{~}

« Projekte konnen numerisch oder alphabetisch sortiert werden.

« Ein Projekt-/Dateiname kann nicht nur aus Leerzeichen bestehen.

+ Der Projektname entspricht dem Namen des Projektordners auf der SD-Karte.

g,
5. Wahlen Sie mit den Eintrag OK und driicken Sie Q
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Loschen von Projekten

Projekte kdnnen aus dem Projektordner geloscht werden.
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RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

K

4. Wahlen Sie mit das Projekt, das Sie [6schen méchten, und driicken Sie @

SETTIHGHEARNH,

ANMERKUNG
Projekte mit aktivem Schreibschutz kdnnen nicht geléscht werden.
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Schreibschutz fiir Projekte

Sie kdnnen einen Schreib- und Léschschutz fiir Projekte einrichten, sodass sein Inhalt nicht verandert werden kann.
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RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

SETTIHGHS;Igidd8

ANMERKUNG

+ Projekte mit aktivem Schreibschutz konnen nicht geléscht werden. Deaktivieren Sie den Schreibschutz, um die
Aufnahme im Projekt zu ermaglichen.

* Projekte mit inaktivem Schreibschutz werden automatisch auf der SD-Karte gespeichert, wenn das Gerat
ausgeschaltet oder ein anderes Projekt geladen wird. Wir empfehlen, den Schreibschutz zu aktivieren, um ein
versehentliches Uberschreiben von bereits abgeschlossenen Projekten zu verhindern.
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Uberpriifen der Projekt-Informationen

Sie konnen verschiedene Informationen zum aktuell geladenen Projekt einblenden.
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RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

KN
4. Wahlen Sie mit den Eintrag INFORMATION und driicken Sie @

TNFOIRMAT IOH

AME | 196722 _133¢
[ATE [2H19/ 08/ H5
73:30:44 ]
[SETTIHGEI:]
Eintrag Erklarung

NAME Projektname
DATE Erstellungsdatum des Projekts (JJJJ/MM/TT HH:MM:SS)
FMT Aufnahmeformat
SIZE ProjektgroRe
TIME Projektlaufzeit (HHH:MM:SS)
FILE Informationen zu Tracks und Dateien
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Uberpriifen, L6schen und Anfahren von Markern

Sie konnen eine Liste der im aktuellen Projekt angelegten Marker aufrufen, um Marker zu tberpriifen, anzufahren
und zu l6schen.
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RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

2. Driicken Sie SETTCN]]; sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

3. Wahlen Sie mit den Eintrag PROJECT > MARK LIST.
Eine Marker-Liste wird eingeblendet.

Zeigt einen
hinzugefiigten Marker

Ein E-Marker markiert eine
Aufnahmeliicke (Skipping)

SETTIHGHS [cinH

4. Waéhlen Sie einen Marker aus, den Sie anfahren oder I16schen mochten.

g
« Auswahl eines Markers: Drehen Sie
* Einen Marker anfahren: Driicken Sie @

°
+ Einen Marker |6schen: Driicken Sie [
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Audiodateien

Der L-8erzeugt abhdngig vom Aufnahmekanal die folgenden Audiodatei-Typen.
« Kanale 1-6: Mono-WAV-Dateien

« Kanale 7, 8 und MASTER: Stereo-WAV-Dateien

Das Dateiformat hangt von der am Gerét eingestellten Samplingrate ( — ,Auswahl der Abtastfrequenz” auf Seite 97)
und Auflésung ( — ,Auswahl des Aufnahmeformats” auf Seite 85) ab.

Der L-8 kann auch Audiodateien wiedergeben, die mit einer DAW-Software erstellt wurden ( — ,Zuweisung von
Audiodateien zu Spuren” auf Seite 74).

ANMERKUNG
+ Die Benennung von Audiodateien basiert auf dem zugehorigen Kanal.
- Kanéle 1-6: TRACKO1-TRACKO06
- Kanale 7-8: TRACKO7_ST, TRACKO08_ST
- MASTER: MASTER
+ Wenn die DateigroRe wahrend der Aufnahme 2 GB liberschreitet, wird dem Projekt automatisch eine neue

Datei hinzugefiigt und die Aufnahme nahtlos fortgesetzt. In diesem Fall wird der Dateinamensbezeichnung am
Ende eine Nummer wie ,_01“ oder ,_02" hinzugefiigt.

Loschen von Audiodateien

Nicht bendtigte Audiodateien kdnnen geldscht werden.
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RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 . Driicken Sie [}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie ((_J), sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen get6ffnet.
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3. Wahlen Sie mit ()= den Eintrag PROJECT > FILE DELETE.

g,
4. Wahlen Sie mit die Datei, die Sie loschen mochten, und driicken Sie Q EEEEEEEEE .

FILE DELETE
TRACKHT . WAY

TRACKHZ. WAy
TRACKHZ. WAY

g,
5. Wahlen Sie mit den Eintrag YES und driicken Sie Q

FILE DELETE
Are wou sure?

SETTIHGHEAI Ay

ANMERKUNG
Audiodateien aus Projekten mit aktivem Schreibschutz konnen nicht geldscht werden.
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Zuweisung von Audiodateien zu Spuren

Sie kdnnen Audiodateien aus Projekten oder anderen Quellen in bestehende Projekte importieren und den Kana-
len zuweisen.

ANMERKUNG

+ Um auf einer SD-Karte gespeicherte Audiodateien zu laden, miissen Sie die Dateien mit einem Computer in
einem beliebigen anderen Verzeichnis auRer dem PROJECT-Ordner speichern. (
Die folgenden Audiodateitypen werden unterstiitzt.

— Dateiformat: WAV

— Samplingfrequenz: 44,1/48/96 kHz
- Bitrate: 16/24 Bit

— Kanale: Mono/Stereo

+ Die Samplingrate der Audiodateien muss der fiir das Projekt gewahlten Samplingrate entsprechen.

+ Den Kanalen 1-6 konnen Monodateien zugeordnet werden. Den Kanélen 7, 8 und dem MASTER koénnen Ste-
reodateien zugewiesen werden.

+ Audiodateien aus Projekten mit aktivem Schreibschutz kdnnen nicht zugewiesen werden.

— .Kartenleser” auf Seite 82)

@ 60‘“! VE CHANNEL STRIP.
Hi-Z g]ﬁ -26dB -B g]ﬁ ' : %
o Display
O |0 |
o [o. Auswahlregler
o|c|Oo|oc O (m) — SETTING-Taste
% L L %« L L %<

EEEEEE

MZ T

St

SCENE RECORDER

 — — RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 . Driicken Sie [}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie ((_J), sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.
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g,
4. Wahlen Sie mit die Datei, die Sie zuweisen mochten, und driicken Sie @

TRACK ASSIGH
PROJECT

alt CARDY CWAY)

« Um eine Datei aus einem Projekt zuzuweisen: Wahlen Sie PROJECT > das Projekt, das die entspre-
chende Datei enthalt

+ Um eine Datei von der SD-Karte zuzuweisen: Wahlen Sie SD CARD (WAV)

K
5. Drehen Sie um die Datei auszuwéhlen, die Sie zuweisen mochten, und driicken Sie @

SO CARD (UWaY
e | ause, way
Intro.way
My S0, way

HINWEIS .
Sie kénnen Audiodateien vorhéren, indem Sie sie auswahlen und (C_J driicken.

N
6. Wahlen Sie mit den Kanal, dem Sie die Datei zuweisen mochten, und driicken Sie Q

AaSIGH TO
TRACKA]

TRACKHZ
TRACKHI

-r
SETTIHGEANTHy

ANMERKUNG

« Sie konnen den Kanalen 1 bis 6 nur monophone und den Kanalen 7, 8 und dem MASTER nur stereophone
WAV-Dateien zuweisen.

+ Dateien konnen nur Kanadlen zugewiesen werden, denen bisher noch keine andere Datei zugewiesen ist.

+ Bei der Zuweisung erhalten die Dateien automatisch den Namen des zugewiesenen Kanals.
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Audio-Interface

Der L-8kann als USB-Audio-Interface mit 12 Ein- und 4 Ausgangen genutzt werden. Das Signal jedes Eingangs-
kanals wird immer vor dem Hochpassfilter und Equalizer abgegriffen und auf den entsprechenden USB-Audio-

kanal gespeist. Die Signale der Kanéle 1 bis 8 sowie das Stereo-Signal hinter dem Master-Fader (insgesamt 12
Kanéle) werden auf den Computer gespeist.

ANMERKUNG
Die Audio-Interface-Funktionen stehen bei der Samplingrate 96 kHz nicht zur Verfiigung.

Treiberinstallation

1 . Laden Sie den ,ZOOM L-8 Driver” von der Webseite www.zoom.co.jp auf den Computer herunter.

ANMERKUNG

* Der aktuelle Treiber ,ZOOM L-8 Driver” steht auf der oben genannten Webseite zum Download bereit.
+ Laden Sie den Treiber fiir Ihr jeweiliges Betriebssystem herunter.

2. Starten Sie das Installationsprogramm und installieren Sie den Treiber.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Treiber fiir den ZOOM L-8 zu installieren.

ANMERKUNG
Eine ausfiihrliche Beschreibung finden Sie in der Installationsanleitung, die dem Treiber beiliegt.
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Anschluss an einen Computer

CHANNEL STRIP

souno pao]
o

C =2com

0ogg ’
oloio/o - DE Display
Bitin_dlle. 0|, -
o oj:\N o::‘N o 05‘: leeTra:::;EwER AU SWahlregI er
o|o|o|o 0|2,

08810 C

%< %< 3 %

D‘E

Taste AUDIO I/F
Modustaste MIXER

ERENE EEEY

Eococooooo

Jm, M) e et m gmmmemmm

23
POWER-Schalter = (=) é)\

1 . Verbinden Sie den Micro-USB-Port mit einem USB-Kabel mit dem Computer.

wia | wxe | wxc ~
=com \f Unterseite

LiveTrak L-8

POWER

. Stellen Sie @] auf ON.
3. Driicken Sie i}} sodass die Taste leuchtet.
Hierdurch wird der MIXER-Screen eingeblendet.

AUDIO I/F

4. Driicken Sie (), sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der Screen AUDIO I/F geoffnet.
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g,
5. Drehen Sie um den Eintrag PC/Mac auszuwahlen, und driicken Sie @

albI0 IAF

Einstellung Erklarung
PC/Mac Wahlen Sie diese Option bei Anschluss an einen Windows PC oder Mac.
i0S Wahlen Sie diese Option bei Anschluss an ein iOS- oder ein anderes klassenkompatib-
les Gerat.
ANMERKUNG

Beim Einschalten ist PC/Mac angewahlt. Diese Einstellung wird nicht gespeichert.

g,
6. Drehen Sie um den Eintrag YES auszuwahlen, und drticken Sie Q

AUDIO T4F
Are wou sure?

(AUDI0 IFEAgEIAs

7. Wihlen Sie in lhrer DAW-Software als Audio-Ein- und Ausgang jeweils den Eintrag L-8 aus.

ANMERKUNG
Die USB-Eingangssignale werden in der Reihenfolge MASTER L, MASTER R, CH1, CH2... CH7 L, CH7 R, CH8 L
und CH8 R im Computer dargestellt.
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Anschluss an ein i0OS-Gerat

[D] ‘souND PAD‘ CHANNEL STRIP = M
v U U
=TE=TEN == e
o = Display

o w Jon Auswahlregler

0/19/2/919|19|9]9

0,.8.8.,8,8/8,8.9

% % < %« “ “ % %

T et

Taste AUDIO I/F
Modustaste MIXER

==
==

Jm M) e et m mmm em mm

23
POWER-Schalter = (=) é)\

m)

POWER

. Stellen Sie OFF auf ON.
MIXER
2. Driicken Sie [—___J), sodass die Taste leuchtet.
Hierdurch wird der MIXER-Screen eingeblendet.

AUDIO I/F

3. Driicken Sie ([, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der Screen AUDIO I/F gedffnet.

KN
4. Wahlen Sie mit den Eintrag iOS und driicken Sie @

albIo I/F

-y

PCMac B

Einstellung Erklarung
PC/Mac Wahlen Sie diese Option bei Anschluss an einen Windows PC oder Mac.
i0s Wabhlen Sie diese Option bei Anschluss an ein iOS- oder ein anderes klassenkompatibles
Gerat.
ANMERKUNG

Beim Einschalten ist PC/Mac angewahlt. Diese Einstellung wird nicht gespeichert.
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g,
5. Drehen Sie um den Eintrag YES auszuwahlen, und drticken Sie @

AUDIO T4F
Are wou sure?

[AUDI0 IFEASIIS]

ANMERKUNG
Verwenden Sie zum Anschluss von i0S-Geraten einen Lightning auf USB Kamera-Adapter (bzw. einen Lightning
auf USB 3.0 Kamera-Adapter).

7. Wabhlen Sie in Ihrer DAW-Software als Audio-Ein- und Ausgang jeweils den Eintrag L-8 aus.

ANMERKUNG
Die USB-Eingangssignale werden in der Reihenfolge MASTER L, MASTER R, CH1, CH2... CH7 L, CH7 R, CH8 L
und CH8 R im iOS-Gerat dargestellt.
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Einspeisen von Audiosignalen des Computers auf den Kanalen 7/8

Ao T T[T USB-Anzeigen

&
70
u
12 |3
R
PUT SEL]

70

=0t 1——.
£
D
=
ol .
z

Tasten INPUT SEL

O
ot

=2Cc0OM

“.o -0 -
“.o .0 -

0

LiveTrak L-8

O
- .0|;0|s0

A0(:0|#

_é*ﬂj

B
Eso

, , , . , , o USB UsB
1 . Driicken Sie '—_ im gewiinschten Eingangssignal, sodass wahlweise 'y, oder 37,0 leuchtet.

Das in einem Kanal anliegende Signal wird (vor dem EQ) auf den USB-Audiokanal gespeist.
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Kartenleser

Ordnerstruktur auf der SD-Karte

Im Folgenden ist die Ordnerstruktur fiir SD-Speichermedien fiir den Einsatz im L-8 dargestellt.

PROJECT-Ordner
— Dieser Ordner speichert die vom L-8 erzeugten Projekte.

Hierbei handelt es sich um ein vom L-8 erzeugtes Projekt. Der Ordner-
/  name entspricht dem Namen des erzeugten Projekts. Die Benennung
kann nicht geandert werden.

TRACKO1.WAV - TRACK08_ST.WAV, MASTER.WAV
J’ Hierbei handelt es sich um aufgenommene Audiodateien.

L8PRJDATA.ZDT

.ZDT Hierbei handelt es sich um Einstellungsdaten fiir das jeweilige
Projekt.

. SOUND_PAD-Ordner
Dieser Ordner speichert die Audiodateien, die mit der

SOUND-PAD-Aufnahmefunktion erstellt wurden.

Px_xxxx_001.WAV

| Hierbei handelt es sich um Audiodateien, die mit der SOUND-PAD-Auf-
nahmefunktion erstellt wurden. ,mmtt” im Namen ,Px_mmtt_001.WAV*
steht fiir das Aufnahmedatum.

75T L8PADSETTING.ZST
Hierbei handelt es sich um die SOUND-PAD-Einstellungsdatei.

ANMERKUNG
Um den SOUND-PAD-Tasten und Spuren Audiodateien von einer SD-Karte zuzuweisen, miissen Sie diese
irgendwo auBerhalb des PROJECT-Ordners speichern.
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Einsatz als Kartenleser

Bei Anschluss an einen Computer kdnnen Daten auf der SD-Karte iberpriift und kopiert werden.
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POWER

. Stellen Sie OFF auf ON.

RECORDER

3. Driicken Sie [—___J), sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

4. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.



g,
6. Wahlen Sie mit den Eintrag YES und driicken Sie Q

CARD READER
Are wou sure?

SETTIHGHEAI Ay

ANMERKUNG
Im Modus CARD READER kénnen keine anderen Funktionen oder Tasten genutzt werden.
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Aufnahme- und Wiedergabe-Einstellungen

Auswahl des Aufnahmeformats

Je nach Anforderung an die Audioqualitat und die DateigroBe konnen unterschiedliche Aufnahmeformate
gewahlt werden.

@ 6wn
019|10|1019|9] -
& OO0/ Display
A ean ™| " m’“ o[ e
o [0 0w [0 e [0 Auswabhlregler
= o o
g/8810 Sn=5
O|0|0|0 O — SETTING-Taste
% < < L1 < <

cﬂ]ﬂ]]]iﬂ]]]m]]:i 7

Eso

RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (], sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

g}
4. Andern Sie mit das Format und driicken Sie Q

REC FORMAT
16bit

2dbit

SETTIHGHS;Igidd8

HINWEIS

Beim Uberschreiben von Aufnahmen wird die Wortbreite der urspriinglichen Datei iibernommen. Beispielsweise
kann eine 16-Bit-Datei nicht mit einer 24-Bit-Datei liberschrieben werden.
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Konfiguration der Aufnahmeautomatik

Hier legen Sie die Bedingungen fiir das automatische Starten und Beenden der Aufnahme fest.

a @@@D@h -

solooleo | - Display

A [ A eAw"‘ “ean | G

o foi™ fo fo o™ o fou fous | Auswabhlregler
oo o/g|g|o0 0.

0/ 0lg/0/0/0/ 00

— SETTING-Taste
% %< < L1 % < < L1

Eoo
Eo-

RECORDER-Modustaste

Einstellen des Grenzpegels fiir den automatischen Aufnahmestart

RECORDER

1 « Driicken Sie [, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen getffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

)
4. Stellen Sie mit den Startpegel ein und driicken Sie Q

Die Aufnahme startet automatisch, sobald der Ausgangspegel hinter dem
Master-Fader den eingestellten Pegel tbersteigt.

START LEWVEL

SETTIHGHS;Igidd8

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen -48 und 0 dB eingestellt werden.
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Einstellungen fiir den automatischen Aufnahmestopp

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.

AUTO STOP

SETTIHGHS;Igidd8

HINWEIS
Diese Option kann auf Off oder auf einen Wert zwischen 0 und 5 dBFs eingestellt werden.

ST0P LEVEL

SETTIHGHS;Igidd8

Die Aufnahme wird automatische beendet, wenn der Ausgangspegel hinter dem
MASTER-Fader fir die in Schritt 4 angegebene Dauer unter dem Grenzwert bleibt.

ANMERKUNG
Wenn Sie nach der Konfiguration des automatischen Aufnahmestarts/-stopps die Aufnahme starten, wird der in
Schritt 6 eingegebene Grenzpegel in den MASTER-Pegelanzeigen dargestellt.
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Darstellung der Aufnahmepegel in den Pegelanzeigen

Die Pegel der auf den Recorder aufgenommenen Signale kénnen Uber die Pegelanzeigen der jeweiligen Kanéle
dargestellt werden.
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0] 0] 0] 0] 0]

RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (], sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

SETTIHGHS;Igidd8

Sofern die Aufnahmesignalpegel hoher sind als die Post-Fader-Pegel, werden die
Aufnahmesignalpegel in den Pegelanzeigen mit reduzierter Helligkeit dargestellt.
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Latenzkompensation zwischen Ein- und Ausgang

Der L-8 kann Laufzeitverzégerungen zwischen dem Ein- und Ausgang kompensieren, wenn Sie beispielsweise
das Ausgangssignal beim Overdubbing héren méchten.

Nutzen Sie diesen Menieintrag, um die Latenzkompensation zwischen dem Ein- und Ausgang in der Betriebsart
OVERDUB ein- oder auszuschalten. Sofern die automatische Kompensation eingeschaltet ist, werden Aufnahme-
daten um den Versatz zwischen den Ein- und Ausgabesignalen verschoben.

Latenz, die wahrend der Ein-
und Ausgabe auftritt

Aufnahmedaten
Latency Adjust : OFF (VTN AW STLNOY
Latency Adjust : ON MWMWM»\M
Aufnahmedaten
000:00:00 Zeit
@v 60‘“} VE CHANNEL STRIP. = M
219121212 - |
slovooo | L sl
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o for o™ o fa o o four L'“&isiw Auswahlregler
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=EieEE =
RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [___J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie ((_J), sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen get6ffnet.

1M e|r:CAHCEL
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Andern des Wiedergabemodus
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o w— RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [___J, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.

g\
4. Drehen Sie um den Wiedergabemodus auszuwahlen, und driicken Sie Q

PLAY HODE

PLAY CHE
PLAY ALL

ERRFRM:CAHCEL
Einstellung Erklarung
OFF Nur das ausgewahlte Projekt wird wiedergegeben. Die Wiedergabe wird auch nach dem
Ende einer Datei fortgesetzt.
PLAY ONE Nur das ausgewahlte Projekt wird wiedergegeben. Die Wiedergabe stoppt, sobald das
(Einzelwiedergabe) Ende der Datei erreicht ist.
PLAY ALL . . . .
(Alle wiedergeben) Das ausgewdhlte sowie alle folgenden Projekte werden wiedergegeben.
REPEAT ONE
(Schleifenwiedergabe | Das ausgewahlte Projekt wird in der Schleife wiedergegeben.
eines Takes)
REPEAT ALL
(Schleifenwiedergabe | Alle Projekte werden in der Schleife wiedergegeben.
aller Takes)
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SD-Karten-Verwaltung

Anzeige der Restkapazitat von SD-Karten

@ UNDPAD‘
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RECORDER

1 « Driicken Sie [___J, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen get6ffnet.

3. Offnen Sie mit den Eintrag SD CARD > REMAIN.

Der freie Speicherplatz auf der SD-Karte wird eingeblendet.

REMAIN
0%  50% 100%
I I

13.366/13. 360

SETTIHGEARNTHy!

ANMERKUNG

Im L-8 wird eine etwas geringere als die tatsachliche Restkapazitit angezeigt, um zu verhindern, dass die
Schreibgeschwindigkeit beeintrachtigt wird.
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Formatieren von SD-Karten

Formatieren Sie SD-Karten, bevor Sie sie im L-8 verwenden.

[D] ‘sown Pm‘ CHANNEL STRIP
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SCENI

s w— RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 . Driicken Sie [___J, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.

N
4. Wahlen Sie mit den Eintrag YES und driicken Sie Q

FORMAT
Are wou sure?

SETTIMHGEAI Ay

ANMERKUNG

+ Bevor Sie neu gekaufte, mit einem Computer formatierte SD-Karten verwenden kdnnen, miissen Sie diese im
L-8 formatieren.

- Bedenken Sie, dass alle auf der SD-Karte gespeicherten Daten beim Formatieren geldscht werden.

» Formatieren Sie die SD-Karte, bevor Sie eine Aufnahme mit 96 kHz starten.
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Testen der SD-Karten-Leistung

Sie kénnen testen, ob eine SD-Karte fiir den Einsatz im L-8 geeignet ist.

Der Basistest kann schnell durchgefiihrt werden, wahrend fiir den vollstandigen Test die gesamte SD-Karte Uber-
prift wird.
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RECORDER-Modustaste

Durchfiihren eines Schnelltests

RECORDER

1 « Driicken Sie [___J, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen get6ffnet.

N
4. Wahlen Sie mit den Eintrag QUICK TEST und driicken Sie Q

CARD TES
LUTCK TEST

FULL TEST

N
5. Wahlen Sie mit den Eintrag YES und driicken Sie @

Der Performance-Test fiir die Karte beginnt. Der Test sollte etwa 30 Sekunden dauern.
QUICK TES

Testing, ..
153 EIJI:-: i00:

SETTIMHGEAI Ay
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Zum Abschluss wird das Testergebnis eingeblendet.
LUICK TEST

Result = OK
-

50:< 100

SETTIMHGEAI Ay

SETTING

6. Driicken Sie ((_J}, um den Test anzuhalten.

ANMERKUNG
Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests ,0K" ausgegeben wird, ist das keine Garantie dafiir, dass
keine Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als Richtwert gedacht.

Durchfiihren eines vollstandigen Tests

RECORDER

1 . Driicken Sie [}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen get6ffnet.

3. Offnen Sie mit (=== den Eintrag SD CARD > CARD TEST.

N
4. Wahlen Sie mit den Eintrag FULL TEST und driicken Sie Q EEEEEEEEE .

Die Testdauer wird eingeblendet.

Estimated time

N
5. Wahlen Sie mit den Eintrag YES und driicken Sie Q

FIULL TEST
Execute?

SETTIHGEARNTHS
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Zum Abschluss wird das Testergebnis eingeblendet.
Wenn die Zugriffsrate MAX den Wert 100% erreicht, gilt der Test als nicht bestanden (NG).

FULL TES
Result = 0K

SETTING

6. Driicken Sie ((J, um den Test anzuhalten.

ANMERKUNG
Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests ,0K" ausgegeben wird, ist das keine Garantie dafiir, dass
keine Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als Richtwert gedacht.
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Anpassen verschiedener Einstellungen

Einstellen des Datums und der Uhrzeit

0

i 14
-0

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

(m}
-0

Display

saferosaferd im0 salad s

Auswabhlregler

uuuuuuu

=R - ¥l=
o - -
o

r ,0|;0
— .0|ioto*-

///////////////////////

—— SETTING-Taste

A0
A0|;

©
0 1 0
.0loo 1@ o

cU]]]]]]I[m]]]]:g;w)r»;

T T =T T

Eoo
==

RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [___J, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen get6ffnet.

4. Stellen Sie das Datum und die Uhrzeit ein.

DATETIME

YEAE MOMTH DAY

2A1g/ 61 /a1

BA : BE : AR (DK

SETTIHGHS;Igidd8

* Cursor bewegen/Wert andern: Drehen Sie

- Eintrag auswiahlen/Anderung bestatigen: Driicken Sie Q

KN
5. Wahlen Sie mit den Eintrag OK und driicken Sie @

Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten, miissen Sie das Datum und die Uhr-
zeit einstellen.
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Auswahl der Abtastfrequenz

Diese Einstellung wirkt sich auf das Dateiformat fiir die Aufnahme aus.

@ Euw pAﬁ CHNNEL smﬂp 2 M

o|g|g|g|g| | ° [

& olooe o DE Display

oo o o o e o7 o et LD Auswahlregler
= olojgjo|o

0/0/8/0/0/0/0 | C

q q q q — SETTING-Taste

.0
= 5
.0

Eos

RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 . Driicken Sie [____J), sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie ((_J), sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

g, |
4. Drehen Sie um die Samplingfrequenz auszuwdahlen, und driicken Sie Q

SoHPLE RATE
44, 1kHz=

4akHz
6kHz

HINWEIS
Diese Option kann auf 44,1, 48 oder 96 kHz eingestellt werden.

ANMERKUNG

+ Formatieren Sie die SD-Karte, bevor Sie eine Aufnahme mit 96 kHz starten. Ohne vorherige Formatierung kann
es bei der Aufnahme zu Aussetzern kommen.

+ In der Einstellung 96 kHz sind manche Funktionen des L-8nur eingeschrankt nutzbar. Im Folgenden sind
diese Einschrankungen aufgefiihrt.
— SEND EFX: deaktiviert
— EQ: deaktiviert
— OVERDUB: deaktiviert
— Audio-Interface: deaktiviert
— SOUND PAD: deaktiviert

— MONITOR OUT: nur Ausgabe des MASTER-Signals

« Sofern ein Projekt mit einer anderen als der im L-8 eingestellten Samplingfrequenz geladen wird, ist keine
Wiedergabe oder Aufnahme maoglich.
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Deaktivieren der automatischen Stromsparfunktion

Bei Nichtbenutzung wird der L-8 nach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet.
Wenn das Gerat dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, deaktivieren Sie die automatische Stromsparfunktion.

@ ‘ uwm‘
_ =
9|1212|12128] ~ |-
505|050 Pisplay
L T ST S T X
S A S o, fo |” Auswabhlregler
0|0 0|10|.
o0 OO0
o o o — SETTING-Taste
% %< %< “ %< “
0 | 0 0] |- 0 [
o] [ =} | =of| 0o
o[, | [0l [, | 1[o o,
I]w IIIn 0] III‘L
0] 0] 0] 0]
iof |2 iof [ 0] iof [ =
0] 0] 0] 0]
0] 0] 0] 0]

RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geo6ffnet.

N
4. Waihlen Sie mit den Eintrag OFF und driicken Sie Q

BITO POWER OFF
OFF

SETTIHGES;[x]9]%

ANMERKUNG
Diese Einstellung wird im L-8 gespeichert.
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Einstellen des Display-Kontrasts

@v 6wnw
22 IBIBIE|8]
Display
0010000
o fou fou [on [o [o Jo Auswahlregler
2121212298
\ |REC/PLAY | REC/PL

vvvvvvv

—— SETTING-Taste

J0|:0|#

B *E

Cesossoes N
R

RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie ((_J), sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen get6ffnet.

LCD COMTRAS

1M e|r:CAHCEL

HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 10 eingestellt werden.
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Einstellen der Display-Hintergrundbeleuchtung

[;‘] UND PA CHANNEL STRIP = M
21912 N
& = Display
oan™| " Gan’
or" fou o Auswabhlregler
0
o

—— SETTING-Taste
5E%§%g | el
EEEB E;ﬁ
B % ” — s RECORDER-Modustaste
.. . RECORDER .

1 « Driicken Sie [___J, sodass die Taste leuchtet.

Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.

Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.
3. wihlen Sie mit (== den Eintrag SYSTEM > LCD BACKLIGHT.

g )
4. Wahlen Sie mit die Einstellung und driicken Sie @
LCD BACKL TGHT
EIEFRIA:CAHCEL
Einstellung Erklarung

ON Hintergrundbeleuchtung immer aktiv

OFF Hintergrundbeleuchtung immer inaktiv

15sec Hintergrundbeleuchtung wird nach 15 Sekunden ohne Bedienung deaktiviert

30sec Hintergrundbeleuchtung wird nach 30 Sekunden ohne Bedienung deaktiviert

ANMERKUNG

Auch wenn die Hintergrundbeleuchtung deaktiviert ist, wird sie durch eine Bedienung am Gerat aktiviert.
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Einstellen des benutzten Batterietyps

Stellen Sie den benutzten Batterietyp korrekt ein, damit die verbleibende Batteriekapazitat exakt dargestellt wer-
den kann.

@ 6”“’ p% HANNEL smﬂu = M
01g1gIg|18) |-
sloooioo| | Pisplay
™| A ™| aan [ ean | oan ™| Gan ™ o O
S S O Auswabhlregler
212/92|18/92|2(9|9
28,288,888
ololololalo o —— SETTING-Taste
% % %< < < %< % %<
@ @ | - TEJ TEJ (@ |-
0 = 0 = 0] f 0]} 0 = 0 [+ o |-
0| 0| 0 fo 0| 0| 0 0]
0 |
IIIW III‘n IIIm III‘_ III‘n IIIV III‘
ol e Eﬂ Em ol |
=2EEE ==
o o o m H o o
RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (], sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

[GETTIHGER L8
Einstellung Erklarung
Alkaline Alkaline-Batterien
Ni-MH Nickel-Metall-Hydrid-Akkus
Lithium Lithium-Batterien
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Einstellen des Energiesparmodus fiir den Batteriebetrieb

Um den Verbrauch im Batteriebetrieb zu minimieren, kénnen die Anzeigen und Tastenbeleuchtung nach
15 Sekunden ohne Bedienung gedimmt werden.

m]
-O

aaaaaaaaaaaaaaa

~0

Display

GAl
OS\C O.

)

0

© ,0[;0:0 -

Auswabhlregler

RRRRRRR i REC/PLAY R

g
218
05

&)

—— SETTING-Taste

008 o
.0losotE (0
L}
€]
(m]

N
N

RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (], sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

ATTERY SAVING

SETTIHGHS;Igidd8

Einstellung Erklarung
ON Hier schalten Sie Energiesparmodus fiir den Batteriebetrieb ein.
OFF Hier schalten Sie Energiesparmodus fiir den Batteriebetrieb ein und aus.
ANMERKUNG

Die folgenden Anzeigen und Tasten bleiben auch bei aktivem Energiesparmodus beleuchtet.
* SIG-Anzeigen

+ USB-Anzeigen

* LINE-Eingangsanzeigen

+ Smartphone-Anschlussanzeige
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Zuriicksetzen auf die Werkseinstellungen

Hier konnen Sie die Werkseinstellungen wiederherstellen.

0 g1d =com
g|8|g|18|12 :
slolololoiel° | & @) Lo
Sl el Sl Sl Sl O S e Auswahlregler
0|8 0|0|0(0 |0
0/8.8/8/0/0/010
—— SETTING-Taste
% %< < < 3 %< %< %<
@ | @ | - ATED T&u b Y@ | o[ }-fa [ K
0} 0} 0l s 0/} 0} 0f].s ol |
0| 0 fo 0 fo 0| 0| 0 [if
ol | Clell, [ Elell. | Ehal. | Eletf. | Elell | Elel |
[if o [if o [if N 0| M [if w [if " [if .\
] I s o e
==l =) =0
= =l =Tef = = == V= = ] R
% RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 « Driicken Sie [____J}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet.

KN
4. Wahlen Sie mit den Eintrag YES und driicken Sie @

FACTORY RESET
Are wou sure?

SETTIMHGEAI Ay

ANMERKUNG

Die Mixer-Einstellungen bleiben dabei erhalten. (— ,Zuriicksetzen der Mixer-Einstellungen” auf Seite 35)
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Uberpriifen der Firmware-Versionen

Die Firmware-Versionen des L-8 konnen dargestellt werden.

‘ UNDPAD‘
U U
&t = Display
" oan™| " Gan aan [ oA “ h
2 o o fo’ o | Auswahlregler
019191912|19/919
0,8,8,88,8/819
—— SETTING-Taste
% % Ld “ “ Ld % “
R | RE G, | R TEJ .TEJ ol - | o
9 0} s 0l fs 0} 0} s 5
s s s |, s 0o
I I
0l ol 0l o 0l N 0] L 0l ol 0l N
o e Ezc Een il
== =) )
i i i 0] i i
RECORDER-Modustaste

RECORDER

1 . Driicken Sie [___J, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der RECORDER-Screen geoffnet.

SETTING

2. Driicken Sie (]}, sodass die Taste leuchtet.
Nun wird der SETTING-Screen gedffnet.
3. Wahlen Sie mit den Eintrag SYSTEM > VERSION.
Die Firmware-Versionen werden eingeblendet.
VERSION
SialEM  + 1,80

BOOT 1,64
alJBSYSTEM: 1. 66 [

]

SETTIMHGEAI Ay
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Aktualisieren der Firmware

Die Firmware des L-8 kann auf die neueste Version aktualisiert werden.
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POWER-Schalter on) = &

1 . Kopieren Sie die Firmware-Update-Datei in das Stammverzeichnis einer SD-Karte.

ANMERKUNG

Dateien mit der neuesten Firmware-Version kénnen von der ZOOM-Webseite heruntergeladen werden
(www.zoom.co.jp).

POWER

3. Driicken und halten Sie @ (SOUND PAD) und stellen Sie auf ON.
1 ON OFF

ANMERKUNG
Im Batteriebetrieb konnen keine Firmware-Aktualisierungen durchgefiihrt werden.

4. priicken Sie @ (SOUND PAD).
LUPDATE SYSTEMS
kRE - k¥

Press PADZ Kew
to execute.
[El:CAMCEL

ANMERKUNG

Wahrend der Firmware-Aktualisierung diirfen Sie das Gerat nicht ausschalten oder die SD-Karte auswerfen.
Andernfalls |asst sich der L-8 moglicherweise nicht mehr einschalten.




5. Nach Abschluss der Firmware-Aktualisierung schalten Sie den L _aus.

UPDATE Si'STEM
E EE D OEEE

Come | ete!
. & & &

Please power off.

ANMERKUNG
Im unwahrscheinlichen Fall eines Fehlers wahrend der Firmware-Aktualisierung fiihren Sie die Arbeitsschritte
ab Anfang durch, um die Firmware zu aktualisieren.
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Fehlerbehebung

Allgemein

Kein oder nur sehr leiser Sound

- Uberpriifen Sie die Verbindung sowie die Lautstarke-Einstellung der angeschlossenen Lautsprecher.
- Uberpriifen Sie die Instrumenten-/Mikrofonanschliisse.

« Sofern Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, aktivieren Sie @

- Stellen Sie sicher, dass Ogg grin leuchtet.

* Stellen Sie sicher, dass @ nicht leuchtet.

« Ziehen Sie alle Fader sowie den MASTER-Fader auf und stellen Sie sicher, dass die Pegelanzeigen aufleuchten.

+ Stellen Sie sicher, dass MASTER D nicht bzw. rot leuchtet.

REC/PLAY

Audiomaterial wird zu laut, zu leise oder gar nicht aufgezeichnet

- Steuern Sie die Eingange aus und stellen Sie sicher, dass O griin leuchtet.
« Sofern Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, aktivieren Sie @

« Stellen Sie bei Aufnahmen auf der SD-Karte sicher, dass @ rot leuchtet.

REC/PLAY

Aufnahme ist nicht moglich

« Stellen Sie bei Aufnahmen auf der SD-Karte sicher, dass RE@W rot leuchtet.
* Vergewissern Sie sich, dass die Kapazitat der SD-Karte ausreicht.

- Stellen Sie bei Aufnahmen auf der SD-Karte sicher, dass das Projekt nicht schreibgeschiitzt ist.

»Write Error” wird eingeblendet und es ist keine Aufnahme moglich/
das Beenden der Aufnahme dauert zu lange

« SD-Speicherkarten konnen verschleillen. Die Zugriffsgeschwindigkeit kann bei wiederholtem Schrei-
ben und Léschen nachlassen.

* Eine Formatierung der Speicherkarte im L-8 kann die Leistung verbessern. ( — ,Formatieren von
SD-Karten" auf Seite 92)

- Sofern eine Formatierung der SD-Speicherkarte nicht zu einer Verbesserung fiihrt, empfehlen wir einen
Austausch der Karte. Bitte konsultieren Sie die Liste von Speicherkarten, die auf der ZOOM-Website
als kompatibel gelistet sind.

ANMERKUNG
Vielmehr ist die Liste als Leitfaden fiir die Auswahl geeigneter Speicherkarten zu verstehen. Das ist allerdings keine
Garantie fiir eine spezifische Aufnahmeleistung einer als kompatibel gelisteten SDHC/SDXC-Speicherkarte.
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Die Wiedergabe ist nicht oder nur sehr leise zu horen

- Stellen Sie bei der Wiedergabe von der SD-Karte sicher, dass RE@W grin leuchtet.

« Ziehen Sie die Fader der Wiedergabekanale auf und stellen Sie sicher, dass die Pegelanzeigen leuchten.

Die Audiosignale der Quellen verzerren an den Eingangen

- Stellen Sie sicher, dass Ogg in keinem Kanal rot leuchtet. Sollte dennoch eine Anzeige aufleuchten,

reduzieren Sie den zugehorigen Eingangspegel. @ kann zudem eingeschaltet werden.
-26dB
- Stellen Sie sicher, dass die Pegelanzeigen nicht bis zum Maximalwert aufleuchten. Sofern eine Pege-

lanzeige bis zum Maximalwert aufleuchtet, ziehen Sie den zugehorigen Fader herunter.

Ein Send-Effekt funktioniert nicht

« Stellen Sie sicher, dass EFX RTN @ nicht leuchtet.
4
« Ziehen Sie den Fader EFX RTN auf und stellen Sie sicher, dass die EFX RTN Pegelanzeigen leuchten.

- Uberpriifen Sie die Send-Pegel der Kanile, die den Effekt ansteuern sollen.

Kein oder nur sehr leiser Sound an den Ausgangen MONITOR OUT A-C

- Uberpriifen Sie die Mischung in allen Ausgéangen.
- Uberpriifen Sie die Lautstarke-Einstellungen aller Ausgéange (Regler MONITOR OUT A-C).
- Uberpriifen Sie die Stellung der Schalter MONITOR OUT A-C.

Den SOUND-PAD-Tasten/Tracks konnen keine Audiodateien zugewiesen werden

- Uberpriifen Sie das Format der Audiodatei, die zugewiesen werden soll. (= ,Zuordnung von Audiodateien
zu den SOUND-PAD-Tasten" auf Seite 53, = ,Zuweisung von Audiodateien zu Spuren” auf Seite 74)

 Wenn sich die Audiodatei auf einer SD-Karte befindet, speichern Sie sie auRerhalb des PROJECT-Ordners.

Der EQ, der interne Effekt oder die Audio-Interface-Funktionen stehen
nicht zur Verfiigung

« Stellen Sie sicher, dass die Samplingrate auf 44,1 oder 48 kHz eingestellt ist.

Die SOUND-PAD-Funktionen konnen nicht genutzt werden

« Stellen Sie sicher, dass der INPUT SEL auf SOUND PAD eingestellt ist.
- Stellen Sie sicher, dass die Pegelanzeigen der Kanale 7 und 8 leuchten.
- Stellen Sie sicher, dass Dateien zugewiesen sind.

« Stellen Sie sicher, dass die Samplingrate auf 44,1 oder 48 kHz eingestellt ist.
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Audio-Interface

Das Gerat lasst sich nicht auswahlen oder verwenden L-8

- Uberpriifen Sie die Verbindung zwischen dem L-8 und lhrem Computer.

MIXER AUDIO I/F

* Driicken Sie [___J > (3, um den Screen AUDIO I/F zu 6ffnen, und stellen Sie sicher, dass der ange-
schlossene Geratetyp korrekt eingestellt ist.

- Beenden Sie alle Programme, die auf den L-8 zugreifen, und schalten Sie den L-8 aus und wieder ein.
* Installieren Sie den Treiber neu.
* Schliel3en Sie den L-8 direkt an einem USB-Port des Computers an. SchlieBen Sie ihn nicht iber einen

USB-Hub an.

Bei der Wiedergabe oder Aufnahme kommt es zu Aussetzern

» Sofern die AudiopuffergroBe der benutzten Software eingestellt werden kann, heben Sie die PuffergroRe an.

* Schliel3en Sie den L-8 direkt an einem USB-Port des Computers an. SchlieBen Sie ihn nicht iber einen
USB-Hub an.

« Deaktivieren Sie den automatischen Ruhezustand und andere Energiesparfunktionen fiir den Computer.

Wiedergabe oder Aufnahme nicht moglich

- Uberpriifen Sie die Verbindung zwischen dem L-8 und lhrem Computer.

- Stellen Sie sicher, dass in den Audioeinstellungen lhres Computers ,Z00M L-8" ausgewahlt ist.
- Stellen Sie sicher, dass der L-8 fiir Ihre Software als Ein- und Ausgabegerat konfiguriert ist.

- Stellen Sie sicher, dass QLEE und Lgff’o sowie die Pegelanzeigen leuchten.

* Beenden Sie alle Programme, die auf den L-8 zugreifen, und ziehen Sie das USB-Kabel am L-8 ab
und schlieflen Sie es dann wieder an.
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Spezifikationen

Anzahl der Ein- Eingénge mLCéL'NE g
und Ausgangs-  ygang MASTER OUT 1
kanile MASTER OUT (PHONES) 1
MONITOR OUT (PHONES) 3
Eingange MIC/LINE Typ XLR/TRS-Combobuchsen (+Phase: XLR — Pin 2, TRS - Spitze)
Eingangsverstarkung +10 - +54 dB/-3 - +41 dB (wenn Hi-Z aktiv ist)
Eingangsimpedanz XLR: 3 kQ
TRS: 3 kQ/1 MQ (wenn Hi-Z aktiv ist)
Maximaler Eingangspegel -2 dBu, wenn die Taste —26dB inaktiv ist (bei 0 dBFS)
+24 dBu, wenn die Taste —26dB aktiv ist (bei 0 dBFS)
Phantomspeisung +48 V
LINE Typ TS-Klinkenbuchse
Eingangsimpedanz 10 kQ
Maximaler Eingangspegel +3 dBu
Smartphone- Typ TRRS-Miniklinke (4 Kontakte/Spitze: L, RING 1: R, RING 2: MASSE, SCHIRM: MIC)
Anschlussbuchse Eingangsimpedanz 10 kQ
Maximaler Eingangspegel +3 dBu
Ausgang MASTER OUT Typ XLR-Buchsen (symmetrisch)
Maximaler Ausgangspegel +14,5 dBu
Ausgangsimpedanz 100 Q
MASTER OUT  Typ Standard-Stereoklinkenbuchse
(PHONES) Maximaler Ausgangspegel 10 mW + 10 mW (an einer Last von 60 Q)
Ausgangsimpedanz 10Q
MONITOR OUT Typ Standard-Stereoklinkenbuchse
(PHONES) Maximaler Ausgangspegel 10 mW + 10 mW (an einer Last von 60 Q)
Ausgangsimpedanz 10Q
Busse MASTER 1
MONITOR 3
SEND EFX 1
Kanalzug LOW CUT 75 Hz, 12 dB/Oktave
EQ HIGH: 10 kHz, 15 dB, Shelving
MID: 2,5 kHz, +15 dB, Peak
LOW: 100 Hz, 15 dB, Shelving
Pegelanzeige 9 Segmente
Send-Effekte 8 Typen
Recorder Gleichzeitige 12 bei 44,1/48/96 kHz
Aufnahmespuren max.
Gleichzeitige 10
Wiedergabespuren max.
Aufnahmeformat WAV 44,1/48/96 kHz, 16/24 Bit, mono/stereo

Aufnahmemedien

4 bis 32 GB SDHC-kompatible Karten (Klasse 10 oder hoher)
64 bis 512 GB SDXC-kompatible Karten (Klasse 10 oder héher)

Audio-Interface 44,1/48 kHz Aufnahme: 12 Kanale Wiedergabe: 4 Kanile
Wortbreite 24 Bit
Schnittstelle USB 2.0
Kartenleser Klasse Massenspeicher ~ USB 2.0 High Speed
Samplingfrequenz 44,1/48/96 kHz

Frequenzgang

20 kHz bis 20 kHz: -1 dB bei 44,1 kHz
20 Hz bis 40 kHz: -3 dB bei 96 kHz (mit GAIN auf 15 Uhr)

Aquivalentes Eingangsrauschen

-121 dBu oder weniger (IHF-A) bei +54 dB/150 Q am Eingang

Display

LCD mit Hintergrundbeleuchtung (Auflésung: 96x64)

Stromversorgung

Vier Typ-AA-Batterien (Alkaline- oder Lithium-Batterien oder aufladbare NiMH-Akkus)
Netzteil (ZOOM AD-17): DC 5V / 1A
Support fiir USB-Bus-Power

Ungefahre Batterielaufzeit bei der Aufnahme

Aufnahme mit 44,1 kHz/16 Bit/4-Kanal-Audio auf SD-Karte (48V: inaktiv, LCD
BACKLIGHT: 15sec, BATTERY SAVING: aktiv, Kopfhorer-Impedanz: 62 Q):
Alkaline-Batterien: ca. 2 Stunden

NiMH-Batterien (1.900 mAh): ca. 3,5 Stunden

Lithium-Batterien: ca. 6,5 Stunden

+ Die oben genannten Werte sind Naherungen.

+ Die Laufzeiten im Dauerbetrieb wurden mit hauseigenen Testverfahren ermittelt.
Die tatsdchlichen Laufzeiten hangen stark von den jeweiligen Betriebsbedingungen ab.

Leistungsaufnahme

5W

AuBenabmessungen

268 mm (B) x 282 mm (T) x 74 mm (H)

Gewicht

1,56 kg
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Spezifikationen der Send-Effekte

Nr. Typ Erklarung Parameter 1 Parameter 2 | Tempo-Sync
1 Hall 1 Hall-Reverb mit héhenreichem Charakter TONE DECAY
2 Hall 2 Hall-Reverb mit vielen ersten Reflexionen TONE DECAY
3 Room Dichter Raumhall TONE DECAY
4 Plate Plattenhall-Simulation TONE DECAY
S Delay Digitales Delay mit transparentem Klang TIME FEEDBACK [
6 Chorus Stereo-Chorus mit breitem, klarem Klangbild TONE RATE
7 Vocal T Effelftkombilnation“aus Delay und Plattenhall - TIME DECAY
speziell geeignet fiir Balladen
8 Vocal 2 FFJr Rock geeigneter Effektf c!er ein Delay mit TIME DECAY
einem Room Reverb kombiniert

RECORDER TEMPO

Anmerkung: Der Delay-Effekt kann auf das Projekttempo synchronisiert werden. Driicken Sie zur Synchronisation ] > ()
und stellen Sie das Tempo ein. Das Tempo wird basierend auf Viertelnoten synchronisiert.
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Blockschaltbild des Mixers
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