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Kurzanleitung

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch unbedingt die Sicherheits- und Gebrauchshinweise.

Die Bedienungsanleitung steht auf der ZOOM-Webseite (unter www.zoom.jp/docs/I-8)
zum Download zur Verfiigung. Auf dieser Seite stehen Dateien im PDF- und ePub-Format
zur Verfiigung. Das PDF-Dateiformat empfiehlt sich fiir den Ausdruck auf Papier und die
Darstellung auf dem Computer. Das ePub-Format kann mit elektronischen Lesegeraten
dargestellt werden und empfiehlt sich fiir das Lesen auf Smartphones und Tablets.

© 2019 ZOOM CORPORATION

Dieses Handbuch darf weder in Teilen noch als Ganzes ohne vorherige Erlaubnis kopiert oder nachgedruckt werden.

Produktnamen, eingetragene Warenzeichen und in diesem Dokument erwahnte Firmennamen sind Eigentum der jeweiligen Firma. Alle Warenzeichen
sowie registrierte Warenzeichen, die in dieser Anleitung zur Kenntlichmachung genutzt werden, sollen in keiner Weise die Urheberrechte des jeweiligen
Besitzers einschrénken oder brechen.

Eventuell benétigen Sie diese Anleitung zukiinftig zu Referenzzwecken. Bewahren Sie sie daher an einem leicht zugéanglichen Ort auf.

Die Inhalte dieses Handbuchs konnen ebenso wie die Spezifikationen des Produkts ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden.



L-8 Uberblick

{ Anschlussbeispiele

M Podcasting
Kopfhorer

Mikrofone auf Smartphone
Tischstativen
Computer
*1
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Unterseite

5
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Keyboard

Drum-Mikrofone

Netzteil

]

Unterseite

—

Wenn Sie eine passive elek-
trische Gitarre oder einen
E-Bass an Kanal 1 oder 2

anschliellen, driicken Sie : .
g Aktivlaut h Kopfh
die zugehdrige Taste . viautsprecher opthorer

Hi-Z
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L-8 Uberblick

{ Signalfluss

)

Der L-8 ist ein Digitalmixer mit acht Eingangskanélen. Die Einspeisung, Verarbeitung und Aus-
gabe von Audiosignalen wird tber die Pfeile unten dargestellt.

1.

SchlieRen Sie ein Mikrofon

oder Instrument an und spei- 1
sen Sie ein Signal ein.
Passen Sie den Klang und die 2

Lautstarke fiir jeden Kanal an.

Steuern Sie die Gesamtlaut-

.0(:0(:0

starke aus.

SchlieBen Sie Lautsprecher

i

=

oder Kopfhorer an und geben

s -0

Sie das Audiosignal aus. I_t

{ Modus- und Funktionstasten

EFFECT SCENE RECORDER

Wahlen Sie mit den Tasten __J,((L__J,(L__Jund T—__J
den Betriebsmodus aus.

Die jeweilige Funktion jeder Funktionstaste hangt vom gewahl-
ten Betriebsmodus ab und wird iiber die beleuchteten Zeichen
oder Symbole dargestellt.

[

MIXER Dient zur Anpassung der Mixer- und SOUND-

PAD-Einstellungen.

EFFECT

Bl

Dient zur Effektauswahl und -anpassung.

SCENE Dient zum Speichern und Laden der Mixer-Ein-

stellungen.

recorper  Dient zur Aufnahme auf bzw. Wiedergabe von

I

SD-Karten und zur Anpassung verschiedener
L-8 Einstellungen.
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Ein- und Ausschalten

{ Einschalten des Gerats

Unterseite

000

==

2,6 £ [=)s \

Stellen Sie sicher, dass die am L-8 angeschlossenen Quellgerate aus-
geschaltet sind.

POWER

Stellen Sie sicher, dass auf OFF eingestellt ist.

ON OFF

SchlieRen Sie das fiir dieses Gerat vorgesehene AD-17 Netzteil an einer
Steckdose an.

Stellen Sie alle -Regler und Fader auf ihren Minimalwert ein.

GAIN

Schlielen Sie Instrumente, Mikrofone, Lautsprecher und ggf. weitere
Gerate an.

POWER

Stellen Sie auf ON.

ON OFF



Ein- und Ausschalten

7. Schalten Sie alle am L-8 angeschlossenen Quellgerite ein.

(ANMERKUNG )

+ Sofern Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, aktivieren Sie @ Bei Anschluss eines Ge-
rats, das keine Phantomspeisung unterstiitzt, schalten Sie @ aus.
Bei Nichtbenutzung wird der L-8 nach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet. Wenn das
Geréat dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, miissen Sie die automatische Stromsparfunkti-

on, wie in der Bedienungsanleitung beschrieben, deaktivieren.

{Ausschalten des Gerats }

1. Minimieren Sie die Lautstérke der am L-8 angeschlossenen Quellgerate.
2. Schalten Sie alle amL-8 angeschlossenen Quellgerate aus.

3. Sstellen Sie auf OFF,

ON OFF
Die folgende Meldung wird eingeblendet und das Gerét schaltet sich aus.

Goodbwe

cee vou !

(ANMERKUNG )

Wenn das Gerat ausgeschaltet wird, werden die aktuellen Mixer-Einstellungen im Projekt auf
der SD-Karte gespeichert. Wenn die Speicherung auf der SD-Karte nicht mdglich ist, werden
sie im L-8 gespeichert.




Einstellen des Datums und der Uhrzeit

Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten, miissen Sie das Datum
und die Uhrzeit einstellen.

RECORDER

1. Driicken Sie [____] (leuchtet nun).

SETTING

2. Driicken Sie [ (leuchtet nun). SETTING
0[] ™
Nun wird der SETTING-Screen geoffnet. "|"
3. Wihlen Sie SYSTEM > DATE/TIME. ME TRONDHE
- [SETTIHGE3(IT;]
Cursor bewegen: Drehen Sie Pususmsa
Bestatigen: Driicken Sie angm DATESTIME
. YERFK ” MOATH DAY
4. Stellen Sie das Datum und die Uhrzeit ein. 219,761 /81

P . .
Cursor bewegen/Wert @ndern: Drehen Sie »wwsw WE * HH = B

SETTIHGEY; /-8

Eintrag auswéhlen/Anderung bestétigen: Driicken Sie @PUSHWER
P
5. Wwihlen Sie mit den Eintrag OK und drtiicken Sie @

: SETTING
: Driicken Sie @ um zum vorherigen Screen zuriickzukehren.



Ausgabe der Eingangssignale von Quellgeraten

) || o)

o

3,5

1. Steuern Sie die Eingangspegel der Instrumente und Mikrofone mit aus.

GAIN
Fir die Kandle 7 und 8 stellen Sie den Pegel iiber die Quellgerate ein.

(ANMERKUNG )}

Stellen Sie die Pegel so ein, dass die Anzeigen ©SIG nicht rot aufleuchten.

2. Deaktivieren Sie @ (leuchtet nicht) im MASTER und in den Kanalen,
deren Signal ausgegeben werden soll.

Stellen Sie den MASTER-Fader auf 0 ein.

Steuern Sie die Lautstarken mit den Kanalfadern aus.

Steuern Sie die Gesamtlautstarke mit dem MASTER-Fader aus.

0
Stellen Sie mit die Kopfhorerlautstarke ein.

o 0 A W



Ausgabe der Eingangssignale von Quellgeradten

{ Umschalten der Eingange fiir die Kanale 7 und 8 }

Die Kanéle 7 und 8 kdnnen auf die folgenden Eingdnge umgeschaltet werden.

LINE-Eingang
An diesen Eingangsbuchsen schlieRen Sie Gerate mit Linepegel
an. Schlieen Sie hier z. B. Keyboards oder andere Audiogerate an.

Smartphone-Eingang (nur Kanal 8)

- 2 Uber Kanal 8 kann ein Smartphone stereophon angeschlossen wer-
o) o) den. Fiir das Podcasting lassen sich so entfernte Teilnehmer Gber
‘ oOr das Smartphone einspeisen. Mit Hilfe eines vierpoligen Miniklin-

0 kenkabels kann das Smartphone-Signal eingespeist und gleichzei-
4)‘1325 Lésfcll; tig das im L-8 gemischte Signal zuriickgefiihrt werden. Da das in
Kanal 8 anliegende Signal nicht iiber die Riickfiihrung ausgegeben

@PUT = wird, horen die entfernten Teilnehmer (iber das Telefon kein Echo.

USB-Audio-Return
| sounp pan] USB 1-2 und USB 3-4 sind die Ausgénge eines angeschlossenen
@] Computers, der den L-8 als Audio-Interface nutzt. Uber den
1 Computer konnen Sie Hintergrundmusik fiir das Podcasting oder
D fiir ein Live-Streaming einspielen.

2

5

SOUND PAD

Sie kénnen den Tasten SOUND PAD Audiodateien (WAV-Format)
zuweisen. Driicken Sie ein Taste, um die zugeordnete Datei wie-
derzugeben. Die Lautstarke und Wiedergabemethode kann fiir
jedes Pad individuell eingestellt werden. Ab Werk sind bereits
13 Sounds im Gerat enthalten.

-0 -0 -0

B Umschalten der Eingédnge
1. Driicken Sie mu@,a fiir Kanal 7/8, um den Eingang auszuwabhlen.
Die LED fiir den gewahlten Eingang leuchtet.

Kanal 7 L'NE‘Eingang — USB 1-2 — SOUND PAD 1_3_‘

Kanal 8 LINE—ETingang — Smartphone-Eingang — USB 3-4 — SOUND PAD 4—6—‘

(ANMERKUNG )

Die Smartphone-Eingang in Kanal 8 und der LINE-Eingang von Kanal 7 kénnen nicht gleichzei-
tig angewahlt werden. Bei gleichzeitiger Anwahl blinkt die LINE-Anzeige in Kanal 7.

8




Anpassen des Klangs und des Pannings
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1. Driicken Sie s@ (leuchtet) in dem Kanal, in dem Sie den Klang und das
Panning anpassen mochten.

2. Stellen Sie den Klang und das Panning liber die Regler und Tasten im
CHANNEL STRIP ein.

I Anpassen des Klangs:
Stellen Sie den Klang tiber die Equalizer-Bénder (HIGH, MID, LOW) ein.

Absenken ( X Anheben

I Anpassen des Pannings:

Passen Sie die Links-/Rechts-Position wahrend der Stereowiedergabe an.

Links C ) Rechts
L %R
PA




Einsatz der internen Effekte

Der L-8 bietet eine Bank mit acht unterschiedlichen Send-Effekten.
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EFFECT

Driicken Sie [__]J (leuchtet nun).
Der aktuell gewdhlte Effekt-Typ wird im Display dargestellt.

Driicken Sie eine @ Taste, um diesen Effekt auszuwahlen.

Hall 1 Hall 2 Room Plate

@ Die Taste fiir den
gewdhlten Effekt
leuchtet.

Delay Chorus Vocal 1 Vocal 2

Deaktivieren Sie die Taste EFX RTN @ (leuchtet nicht).
4

Stellen Sie den Fader EFX RTN auf 0 ein.

Driicken Sie Q (leuchtet) in einem Kanal, der den Effekt ansteuern soll.

Steuern Sie den Effektanteil fir jeden Kanal mit { aus.

El

Steuern Sie die Gesamteffektlautstarke mit dem Fader EFX RTN aus.

Passen Sie die Effektparameter mit an.
= TONE DECAY
Parameter anpassen: Drehen Sie Pusnsmm

Parameter auswabhlen: Driicken Sie CQ} PUSH ENTER

JEBN

m ............................................................................................

Weitere Informationen zu den Effekt-Typen und den mit PUSHENTEH einstellbaren Parametern
i finden Sie in der Bedienungsanleitung. :



Vorbereitung der Aufnahme

{Anlage neuer Projekte }

Der L-8 verwaltet die Aufnahme-/Wiedergabedaten in Containern, die als Projekte bezeichnet
werden.

o
o 2,3,4
o
olofo 3,4
o ]
ajg/ala[a 2
SHSHSHEHER: LEH 2
1. Nachdem Sie LI _auf OFF gestellt haben, =
offnen Sie die Abdeckung fiir den SD-Karten- = =)\
Slot und flihren eine SD-Karte in den Slot ein. A r
Um eine SD-Karte zu entfernen, driicken Sie sie weiter
in den Slot hinein und ziehen sie dann heraus.

RECORDER SETTING

2. Driicken Sie [__J und [_J, sodass sie leuchten.
Nun wird der SETTING-Screen getffnet.

3. Wihlen Sie PROJECT > NEW PROJECT.
P
Cursor bewegen: Drehen Sie Pusnsmen

Bestatigen: Driicken Sie QPUSHWER

)
4. Wihlen Sie mit YES und driicken Sie @
NEW PROJECT

SETTIHGHEHN

(ANMERKUNG )}

+ In der Bedienungsanleitung finden Sie weitere Informationen zur Formatierung von SD-Karten.
+ Verwenden Sie eine SD-Karte der Klasse 10 oder hoher.

+ Formatieren Sie die SD-Karte, bevor Sie eine Aufnahme mit 96 kHz starten. Ohne vorherige
Formatierung kann es bei der Aufnahme zu Aussetzern kommen.

+ Bei neuen Projekten werden automatisch die aktuellen Mixer-Einstellungen tibernommen.

11




Aufnahme/Overdubbing und Wiedergabe von Spuren

Der L-8 bietet Record-Funktionen fiir eine gleichzeitige Aufnahme von bis zu 12 Spuren und
eine gleichzeitige Wiedergabe von bis zu 10 Spuren. Sie kdnnen die Eingangssignale aller
Kanéle sowie den Ausgang des Master-Faders aufnehmen und wiedergeben.

[ Aufnahme }

DDDqD

%

| L b |l |||
1 A s s A
6 I G A A R

RECORDER

Driicken Sie [__]J (leuchtet nun).

OVERDUB

Schalten Sie das Overdubbing mit () an oder aus.
+ Leuchtet (AN): Das aktuelle Projekt wird tiberschrieben

+ Leuchtet nicht (AUS): Erzeugen Sie ein neues Projekt und verwenden Sie es fir die Aufnahme
Driicken Sie RE@W in den Kanélen fiir die Aufnahme: Die Tasten leuchten rot.

[ )
Driicken Sie [ (leuchtet), um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren.

. OVERDUB H
: Wenn eine aufgenommene Datei im aktuellen Projekt bereits existiert und @ ausgeschaltet ist, :

: erzeugen Sie durch Driicken von ([ ein neues Projekt und aktivieren die Aufnahmebereitschaft.

>
Driicken Sie ((J (leuchtet), um mit der Aufnahme zu beginnen.

]
Driicken Sie (_J), um die Aufnahme zu beenden.

(ANMERKUNG )}

Wenn die Aufnahme angehalten wird, erscheint ,Please wait" im Display. Wenn diese Meldung
eingeblendet wird, diirfen Sie das Gerat weder ausschalten noch die SD-Karte auswerfen.
Andernfalls kann es zu Datenverlusten oder Fehlfunktionen kommen.

In der Bedienungsanleitung finden Sie Informationen zum Punch-In/Out-Betrieb, zur automati-
: schen Aufnahme und zum Pre-Recording. :



Aufnahme/Overdubbing und Wiedergabe von Spuren

[ Wiedergabe von Aufnahmen ]

.ofiofo’oo-

W .of

= hWw

RECORDER

1. Driicken Sie [___J (leuchtet nun).

2. Driicken Sie RE@W in den Kanalen, die Sie wiedergeben mdchten: Die Tasten
leuchten nun griin.

>
3. Driicken Sie [_J), um die Wiedergabe zu starten.
>
* [ leuchtet: Wiedergabe

>
. @ blinkt: Pause

u
4. Driicken Sie [_J, um die Wiedergabe anzuhalten.
(ANMERKUNG )

Wenn der MASTER-Kanal wiedergegeben wird, kdnnen Sie keine weiteren Kanéale wiedergeben.

Die Wiedergabesignale werden vor der Equalizer-Sektion eingespeist, sodass Sie wahrend
der Wiedergabe ihren Klang und das Panning einstellen kénnen. :
In der Bedienungsanleitung erfahren Sie Einzelheiten zu den Wiedergabe-Modi und wie Sie :
ein Projekt fiir die Wiedergabe auswahlen. :

13



Funktionen

Mixer

Die Kanéle 1 bis 6 verfiigen tiber hochwertige Mikrofonvorverstarker.

Fir jeden Kanal konnen Sie zudem den 3-Band-EQ, den LOW CUT, das PAN sowie den Send-
Abgriff fir den Effekt einstellen.

Kanal 8 verfiigt iiber eine Buchse zum Anschluss eines Smartphones.

Effekte

Der Mixer verfiigt tiber einen Bus mit acht Send-/Return-Effekt-Typen. Die Parameter fiir
jeden Effekt konnen individuell eingestellt werden.

Szenen

Mit dieser Funktion lassen sich bis zu 7 aktuelle Mixereinstellungen als Szenen speichern und
spater zu jeder Zeit laden. Die Mixer-Einstellungen konnen zudem zuriickgesetzt werden.

MONITOR OUT

Uber die Buchsen MONITOR OUT kdnnen drei unterschiedliche Monitormischungen ausgegeben
werden, sodass Sie den verschiedenen Kiinstlern individuelle Mischungen bereitstellen kénnen.

SOUND PAD

Sie kénnen den Tasten SOUND PAD Audiodateien (WAV-Format) zuweisen. Driicken Sie ein
Taste, um die zugeordnete Datei wiederzugeben. Die Lautstarke und Wiedergabemethode
kann fiir jedes Pad individuell eingestellt werden. Ab Werk sind bereits 13 Sounds im Gerét
enthalten.

Recorder

Der Recorder kann gleichzeitig 12 Spuren aufzeichnen (fir jeden Kanal und den Master-Track)
und 10 Spuren wiedergeben. Die aufgenommenen Daten werden im WAV-Format mit 16/24 Bit
und 44,1/48/96kHz gespeichert und in so genannten Projekten organisiert.

Die folgenden Funktionen stehen fiir den Recorder zur Verfligung:

+ Aufnahme, Overdubbing und Wiedergabe von Spuren

+ Hinzufligen von Markern und Navigation zwischen diesen

+ Punch-In/Out

- Mix-Down (Aufnahme und Wiedergabe des Master-Tracks)

+ Automatischer Aufnahmebeginn ab einem definierten Lautstarkewert

« Pre-Recording vor dem eigentlichen Beginn der Aufnahme

Projekte

Die folgenden Bedienschritte stehen fiir die Projekte zur Verfligung:
+ Auswahl von Projekten fiir die Wiedergabe

+ Umbenennen der Projektnamen

+ Loschen von Projekten

« Aktivieren des Schreibschutzes fir Projekte

« Uberpriifen der Projekt-Informationen

« Uberpriifen, Léschen und Anfahren von Markern

Audiodateien

Die folgenden Bedienschritte stehen fiir die Audiodateien zur Verfiigung:
+ Loschen von Audiodateien
+ Zuordnung von Audiodateien fiir jeden Kanal

Metronom

Die Lautstéarke, der Klang und das Pattern des Metronoms kénnen verandert werden. Zudem
konnen Sie einen Vorzéhler aktivieren. Die Lautstarke kann fiir jede Ausgangsbuchse
individuell ausgesteuert werden.

Audio-Interface

Im Betrieb als USB-Audio-Interface werden bei einer Samplingrate von 44,1/48 kHz 12 Ein-
und 4 Ausgénge unterstiitzt.

Kartenleser

Bei Anschluss an einen Computer ist der Betrieb als Kartenleser mdglich.

Einstellungen

Durch Driicken der Tasten RECORDER und SETTING konnen Sie Einstellungen fiir den
Recorder und SD-Karten vornehmen.

Recorder

Einstellung des Aufnahmeformats

Einstellung fur die automatische Aufnahme
Darstellung der Aufnahmepegel in den Pegelanzeigen
Anpassung der Latenz-Einstellung

Einstellungen fiir die Wiedergabe

Einstellungen fiir das Pre-Recording

SD-Karten

Uberpriifen der Speicherkapazitét
Zuriicksetzen auf die Werkseinstellungen
Testen der Karten-Leistung

Weitere
Einstellungen

Datum- und Uhrzeiteinstellung

Andern der Samplingrate

Deaktivieren der automatischen Stromsparfunktion
Einstellen des Display-Kontrasts

Einstellen der Dauer fir die Display-Hintergrundbeleuchtung
Einstellungen fir die Batterien

Wiederherstellen der
Werkseinstellungen

Das Gerét kann auf seine Werkseinstellungen zuriickgesetzt werden.

Firmware

Sie kénnen die Firmware-Version tberpriifen und diese auf den neuesten Stand aktualisieren.

Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung.

14



Spezifikationen

Ein- und Eingange MIC/LINE 6
Ausgdnge Ausgang HQETER ouT %
Kanalzahl MASTER OUT (PHONES) __1
MONITOR OUT (PHONES)
Eingange MIC/LINE Typ XLR/TRS-Combobuchsen (+Phase: XLR - Pin 2, TRS - Spitze)
Eingangsverstarkung +10 — +54 dB/-3 — +41 dB (wenn Hi-Z aktiv ist)
Eingangsimpedanz XLR: 3kQ
TRS: 3 kQ/1 MQ (wenn Hi-Z aktiv ist)
Maximaler Eingangspegel -2 dBu, wenn die Taste —26dB inaktiv ist (bei 0 dBFS)
+24 dBu, wenn die Taste —26dB aktiv ist (bei 0 dBFS)
Phantomspeisung +48 V
LINE Typ TS-Klinkenbuchse
Eingangsimpedanz 10 kQ
Maximaler Eingangspegel +3 dBu
Smartphone-  Typ TRRS-Miniklinke (4 Kontakte, Spitze: L, RINGT: R, RING2: MASSE,
Anschl SCHIRM: MIC)
buchse Eingangsimpedanz 10 kQ
Maximaler Eingangspegel +3 dBu
Ausgang MASTEROUT Typ XLR-Buchsen (symmetrisch)
Maximaler Ausgangspegel  +14,5 dBu
Ausgangsimpedanz 100 Q
MASTER OUT Standard-Stereoklinkenbuchse
(PHONES) Maximaler Ausgangspegel 10 mW + 10 mW (an einer Last von 60 Q)
Ausgangsimpedanz 100
MONITOR OUT Typ Standard-Stereoklinkenbuchse
(PHONES) Maximaler Ausgangspegel 10 mW + 10 mW (an einer Last von 60 Q)
Ausgangsimpedanz 100
Busse MASTER 1
MONITOR 3
SEND EFX 1
Kanalzug LOW CUT 75 Hz, 12 dB/Oktave
EQ HIGH: 10 kHz, +15 dB, Shelving

MID: 2,5 kHz, +15 dB, Peak
LOW: 100 Hz, +15 dB, Shelving

Pegelanzeige

9 Segmente

Send-Effekte

8 Typen

Gleichzeitige Aufnahme-
spuren max.

Recorder

12 bei 44,1/48/96 kHz

Gleichzeitige Wiedergabe-
spuren max.

10

Aufnahmeformat

WAV 44,1/48/96 kHz, 16/24 Bit, mono/stereo

Aufnahmemedien

4 bis 32 GB SDHC-kompatible Karten (Klasse 10 oder hoher)
64 bis 512 GB SDXC-kompatible Karten (Klasse 10 oder hoher)

Audio-Interface 44,1/48 kHz Aufnahme: 12 Kanéle Wiedergabe: 4 Kanale
Wortbreite 24 Bit
Schnittstelle USB 2.0
Kartenleser Klasse Massenspeicher USB 2.0 High Speed
Samplingfrequenz 44,1/48/96 kHz
Frequenzgang 20 Hz bis 20 kHz: -1 dB bei 44,1 kHz

20 Hz bis 40 kHz: -3 dB bei 96 kHz (mit GAIN auf 15 Uhr)

Aquivalentes

-121 dBu oder weniger (IHF-A) bei +54 dB/150 Q am Eingang

Eingangsrauschen
Display LCD mit Hintergrundbeleuchtung (Auflésung: 96x64)
Stromversorgung Vier Typ-AA-Batterien (Alkaline- oder Lithium-Batterien oder

aufladbare NiMH-Akkus)
Netzteil (ZOOM AD-17): DC 5V / 1A
Support fiir USB-Bus-Power

Ungefahre Batterielaufzeit bei der Aufnahme

Aufnahme mit 44,1 kHz/16 Bit/4-Kanal-Audio auf SD-Karte
(48V: inaktiv, LCD BACKLIGHT: 15sec, BATTERY SAVING:
aktiv, Kopfhorer-impedanz: 62 Q):

Alkaline-Batterien: ca. 2 Stunden

NiMH-Batterien (1.900 mAh): ca. 3,5 Stunden
Lithium-Batterien: ca. 6,5 Stunden

+ Die oben genannten Werte sind N&herungen.

+ Die Laufzeiten im Dauerbetrieb wurden mit hauseigenen Testverfahren ermittelt. Die
tatsachlichen Laufzeiten héngen stark von den Betriebsbedingungen ab.

Leistungsaufnahme
AuBenabmessungen 268 mm (B) x 282 mm (T) x 74 mm (H)
Gewicht 1,56 kg

15
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ZOOM CORPORATION
4-4-3 Kanda-surugadai, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
WWW.ZOOM.CO.jp
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http://www.zoom.co.jp

