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Sicherheitshinweise

Zum Schutz vor Schiiden weisen verschiedene
Symbole in diesem Handbuch auf Warnmel-
dungen und Vorsichtsmainahmen hin. Diese
Symbole haben die folgende Bedeutung:

Dieses Symbol weist auf besonders
groBe Gefahrenquellen hin. Missachtung
und Fehlbedienung kénnen zu schweren
Warnung Verletzungen bis hin zum Tod fiihren.
Dieses Symbol weist auf weitere
Gefahrenquellen hin. Missachtung und
Vorsicht Fehlbedienung kénnen zu Verletzungen
und zu Schaden am Gerat fiihren.

Bitte beachten Sie die folgenden Sicherheits-
hinweise und VorsichtsmaBnahmen, um einen
fehlerfreien Betrieb des PFX-9003 sicherzu-
stellen.

Stromversorgung
Da die Leistungsaufnahme des Geriits
relativ hoch ist, empfehlen wir nach
Moglichkeit den Einsatz eines AC-Netz-
Wamung (oijs. Verwenden Sie bei Batteriebetrieb
ausschlieBlich Alkaline-Batterien.

[Betrieb mit AC-Netzteil]

« Stellen Sie sicher, dass Sie ein Netz-
gerit mit 9V DC, 300 mA und der
richtigen Polaritit (Innenleiter =
Minuspol) verwenden (Zoom AD-
0006). Der Einsatz eines anderen
Netzteils kann zu Schiden am Gerit
fiihren und ein Sicherheitsrisiko
darstellen.

« SchlieBen Sie das Netzteil nur an
Stromquellen an, die eine geeignete
Spannungsversorgung zur Verfiigung
stellen.

« Ziehen Sie das Netzteil immer mit Hilfe
der Anschlussbuchse aus dem Geriit:
Ziehen Sie jedoch nicht am Kabel.

« Wenn Sie das Gerit lingere Zeit nicht
benutzen, ziehen Sie bitte das Netzteil
aus der Steckdose.

[Batteriebetrieb]

« Verwenden Sie vier herkémmliche IEC
RO3 Alkaline-Batterien (Typ AAA).

« Das PFX-9003 bietet keine Maglichkeit
zum Aufladen der Batterien. Stellen Sie
absolut sicher, dass Sie den richtigen
Batterietyp verwenden.

« Wenn Sie das Gerit lingere Zeit nicht
benutzen, entfernen Sie bitte die
Batterien aus dem Gehiuse.

« Falls Batteriesdure ausgelaufen ist,
entfernen Sie alle Riickstinde der
Batteriefliissigkeit im Batteriefach und
an den Kontakten mit einem Tuch.

« Wihrend des Betriebs sollte das
Batteriefach geschlossen sein.

Arbeitsumgebung

Verwenden Sie das PFX-9003 nicht in
einer Umgebung mit:

« extremen Temperaturen

« hoher Feuchtigkeit oder Dampf

« Staub oder Sand

« starken Erschiitterungen.

Vorsicht

Handhabung

Da es sich bei dem PFX-9003 um ein
.\ elektronisches Qualititsprodukt handelt,

Vorsicht  yiirfen die Taster und Regler in keinem
Fall mit iibermiBiger Kraft betitigt wer-
den. Lassen Sie das Gerit nicht fallen und
vermeiden Sie St6Be oder iibermiBigen
Druck auf das Gehiuse.

Anderungen am Gerat

Versuchen Sie in keinem Fall, dass
Gehiuse des PFX-9003 zu 6ffnen oder
das Gerit in irgendeiner Form zu modi-
fizieren, da dies zu Schiiden fiihren kann.

Vorsicht

Verkabelung der Ein-und
Ausgangsbuchsen

Bevor Sie die Verkabelung @ndern, sollten
Sie das PFX-9003 sowie alle weiteren
Gerite ausschalten. Stellen Sie zudem
sicher, dass alle Instrumenten- sowie das
Netzkabel entfernt wurden, bevor Sie das
PFX-9003 bewegen.

Vorsicht
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Vielen Dank, dass Sie sich fiir den ZOOM PFX-9003 Palmtop-FX-Prozessor,
in diesem Handbuch kurz "PFX-9003" genannt, entschieden haben. Dieses
hochentwickelte Produkt bietet die folgenden Features:

¢ Multi-Effekte auf Palm-GréBe

Obwohl das PFX-9003 extrem kompakt ist und lediglich 130 Gramm (ohne
Batterien) wiegt, bietet es hochentwickelte Funktionen. Als Multieffekt ver-
fligt es tiber 60 Effekttypen, von denen sich bis zu 10 gleichzeitig nutzen
lassen. Zudem ist ein Tuner, eine Rhythmusmaschine, ein Sampler sowie ein
Kondensatormikrofon integriert.

¢ Mit VAMS lassen Sie den Klang von Vintage-Amps aufleben

Das von ZOOM entwickelte Variable Architecture Modeling System (VAMS)
bietet extrem authentische Simulationen von Vintage-Amps, Lautsprecher-
boxen sowie Effektpedalen. Zudem sind realistische Simulationen von Mic-
Preamps und einer Akustikgitarre integriert.

e Sampling-Funktion (30 Sekunden)

Im internen Speicher ldsst sich eine Gitarrenphrase oder andere Signalquelle
(etwa ein CD-Player) bis zu 30 Sekunden sampeln und ablegen. Nun kénnen
Sie das Sample bei gleichbleibender Tonhohe langsamer abspielen.

¢ Integrierte Rhythmus-Quelle
Intern stehen 60 Rhythmus-Patterns auf Basis natiirlich klingender PCM-
Sounds zur Verfiigung, die sich zum Uben oder fiir Jam-Sessions eignen.

¢ Die neu entwickelte ARRM-Funktion sorgt fiir einzigartige Effekte
ARRM (Auto-Repeat Realtime Modulation) erméglicht es Thnen, modulie-
rende Effekt-Wellenformen (z.B. ein Wah) in Echtzeit einzustellen und mit
dem Tempo Thres Rhythmus-Tracks zu verkoppeln.

¢ Schaltbare Center-Ausléschung

Verwandeln Sie Ihre Anlage auf Knopfdruck in ein Karaoke-System: Bei
Stereoquellen, die an der Buchse AUX IN anliegen, konnen Sie alle Signale in
der Mitte des Stereobilds (wie Vocals oder die Leadgitarre) ddmpfen.

* Vielseitiger Tuner

Der interne Tuner ist nicht nur fiir herkdmmliche chromatische Stimmungen,
sondern auch fiir 7-saitige Gitarren und unkonventionelle Tunings ausgelegt.
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Begriffe in diesem Handbuch

In diesem Abschnitt werden verschiedene wichtige Begriffe erklirt, die in
diesem Handbuch hiufig benutzt werden.

M Effekt-Modul

Ein "Effekt-Modul" arbeitet wie ein kompakter Stand-Alone-Effekt, iiber den
sich spezifische Klangaspekte bearbeiten lassen. Wie in der Grafik dargestellt
arbeitet sind die Effekt-Module im PFX-9003 in einer Kette angeordnet.

INPUT OUTPUT

—>{ COMP |- DRIVE [ ZNR H EQ | mop [ Rev [

M Effekttypen und Parameter

Unterschiedliche Sound-Optionen innerhalb eines Moduls werden als Effekt-
typen bezeichnet. In den meisten Modulen kénnen Sie zwischen mehreren
Effekttypen auswihlen. Die verschiedenen Einstellmoglichkeiten des Effekt-
Moduls werden als Parameter bezeichnet.

M Patches und Bénke

Kombinationen von Effekt-Modulen

BANK F BANK 5 .
|| BANK E || BANK 4 und Einstellungen von Effektparame-
[ BANKd [ BANK3 tern werden gemeinsam als so genannte
[ BANKC [ BANK 2 "Patches" gespeichert und eingeladen.
[ BANKD [ BANK1
BANK A BANK 0

Die Patches in den User-Binken (A —F)
konnen veriandert werden, wihrend die
° Preset-Patches (0 — 5) nur eingelesen
FAICH 8 werden konnen. Da jede Bank jeweils
HICHS 10 Patches (von 0 — 9) enthilt, verfiigt
USER-BANK PRESET-BANK das Geriit insgesamt iiber 120 Patches.

PATCH 0
PATCH 1

B Modi

Die Bedienung des PFX-9003 erfolgt in mehreren Modi, die fiir spezielle
Aufgaben ausgelegt sind: Der Play-Modus dient zur Auswahl der Patches,
der Edit-Modus zur Editierung der Parameter, der Tuner-Modus aktiviert das
interne Stimmgerét, der Sampler-Modus ermoglicht die Aufnahme etc..

S Z0O0M PFX-9003



Einsetzen der Batterien

B ARRM (Auto-Repeat Realtime Modulation)
Mit Hilfe der neuartigen ARRM-
Funktion konnen Sie Effekt-Para-
meter in Echtzeit variieren, indem
Sie diese tiber interne, periodische
Wellenformen ansteuern. Zum
Beispiel kann ARRM einen Wah-
Effekt steuern, worauf die Wah-
Frequenz auf und ab moduliert.
Die ARRM-Modulationsge-
schwindigkeit wird zum Tempo des Rhythmus-Patterns synchronisiert.

Wah-Frequenz
T Wa.. Wa.. Wa..

..ah ..ah

—>
Zeit

Einsetzen der Batterien

Fiir den Batteriebetrieb setzen Sie diese folgendermaflen ein:

1. Offnen Sie die Batteriefachabdeckung auf der Gerateunterseite.

2. Legen Sie im Batteriefach Vier IEC R03 Batterien
vier IEC RO3 Batterien (Typ _ (Typ AMY)
AAA) ein. Wir empfehlen Sodetiuach
den Einsatz von Alkaline-
Batterien.

Die richtige Polung (+/-) der
Batterien ist im Batteriefach
abgebildet.

Unterseite PFX-9003

Batteriefach
3. SchlieBen Sie das

Batteriefach wieder: Die Abdeckung sollte hérbar einrasten.

ANMERKUNG
¢ Entnehmen Sie die Batterien, wenn Sie das Gerét fiir langere Zeit nicht benutzen,
um mogliche Schaden durch auslaufende Saure zu vermeiden.
¢ Wenn die Meldung " &m@ " im Display erscheint, sind die Batterien nahezu
entladen. Ersetzen Sie die Batterien méglichst bald durch neue.

ZOOM PFX-9003 - - - - - - - - =~ = == === m = oo 5



Regler und Funktionen

Bedienoberfliache

Integriertes Mic

[MIC]-Taste

[RHYTHM]-Taste

[SAMPLER]-Taste

[TUNER/
BYPASS]-Taste

[STORE/
EXECUTE]-Taste

CURSOR [AV[VY
[<]/[™]-Tasten

Slider 1 -3 Display

\/@\/
g

PFX-9003 Palmtop Efiects Pr

PATTERN TEMPO LEVEL

Q RV VALUE] VALUE2 VALUE3

O TUNER
/BYPASS

GAN___MOD ___REV i

STORE/EXECUTE  EDIT/CANCEL

[ PLAY/STOP ]

@_@ )

PATCH [A)/[V]-Tasten
[EDIT/CANCEL]-Taster

-------------------- Z0O0M PFX-9003



Regler und Funktionen

Kopfseite
[ OUTPUT INPUT ]
@ PHONES  AUXIN @
T——~7 — = J
[OUTPUT]-Buchse [INPUT]-Buchse

[PHONES]-Buchse [AUX IN]-Buchse

Linke Gehiuseseite

[ @O D9V 300mA OFE?W.“:)N M ]
(©) O ——
L0 L[]
| o0
— - T
[DC 9V]-Buchse [POWER]-Schalter

[VOLUME]-Regler

Rechte Gehauseseite

f

AUX CENTER CANCEL
OFF ON

pnnfrnrnng

J

[AUX CENTER CANCEL]-Schalter

ZOOM PFX-9003 - - - - - - - - <~ = === === oo e oo 7



Der richtige Anschluss

Wenn Sie den Ausgang eines CD-/MD-Players 0.4. an der Buchse [AUX
IN] anschliefen, konnen Sie das Signal des Players mit Threm Instrument
mischen. Das gemischte Signal liegt nun an der Buchse [OUTPUT] an,
allerdings wird das [AUX IN]-Signal nicht mit den Effekten bearbeitet.
Dieses Signal kann als Sampling-Quelle genutzt werden.

Dﬂﬂ
EII:II:II:II:I | e

T—T T—T

CD-Player

Kopfseite

mit einer beliebigen Audio-Anlage. ourput

[OUTPUT]-BIuchsek @
() (o) ~——

0|==|0

[Verbinden Sie die [OUTPUT]-Buchse j

[Eo =]
Wiedergabesystem
T - Linke Seite
-9 [DC 9V]-Buchse B@ﬂ“’”‘”“‘ or.

— LC

]

8 e Z0O0M PFX-9003

SchlieBen Sie das optionale
AC-Netzteil AD-0006 an.




Der richtige Anschluss

ON stellen, wird das Stereosignal an der AUX IN-Buchse
so bearbeitet, dass die akustische Mitte (wie z.B. Vocals,
Lead-Gitarre, Bass, Kick/Snare u.4d.) geddmpft wird.

Wenn Sie den Schalter [AUX CENTER CANCEL] auf )

AUX CENTER CANCEL
OFF ON

Rechte Seite [ —

[AUX IN]-Buchse H H HL_[], H

PHONES  AUXIN

O
O
O

[PHONES]-Buchse

Bassgitarre
Kopfhorer

SchlieBen Sie eine Gitarre
oder einen Bass an der
[INPUT]-Buchse an.

ZOOM PFX-9003 - - - - - - = - <~ <= <= ==~ = oo oo 9



Dieser Abschnitt erldutert einige grundlegende Bedienschritte im PFX-9003.

| 1 Einschalten des Gerats PFX-90¢

Stellen Sie den [POWER]-Schalter o

auf ON und schalten Sie dann das

das Wiedergabesystem ein. > @MK

Nach dem Einschalten ist das PEX-9003 im Play-

Modus. Wihlen Sie nun das gewiinschte Patch aus. @ 1
Display im Play-Modus R
Patch-Name  pgany w Patch-Nummer

TUNER
,_‘,_l J ‘:"_’ @ /BYPASS
L” Kb ” _I"_ e Z==

* Schalten Sie das Gerdt in umgekehrter Reihenfolge
k aus.

| 2 Anpassen der Lautstirke

VOLUME
Stellen Sie wahrend dem Spielen __ =

tiber den [VOLUME]-Regler die —
gewiinschte Lautstérke ein.

\_

¢ § Auswahl eines Patches

Uber die PATCH [A]/[ ¥V ]-Taster wechseln Sie die Patches, bis
Sie den gewiinschten Sound gefunden haben.

Binke und Patches werden in der Reihenfolge A0 — A9, b0 — 9 etc. umge-
schaltet.

\* Mit den CURSOR-Tasten [ A ]/[ VY ] wiihlen Sie die Biinke direkt an.

O -~ Z0O0M PFX-9003




)3 Palmtop k| =cts Processor

VALUE2 VALUE3

STORE/EXECUTE  EDIT/CANCEL

PLAY/STOP

}wzz

J

Kurzanleitung (1)

4 Einstellen des
Patch-Sounds

Im Play-Modus kdnnen Sie iiber die
Slider 1 - 3 den Sound des Patches
einstellen.
Bestimmt den Verzerrungsgrad
im DRIVE-Modul.
Steuert einen Hauptparameter
im MOD-Modul.

VALUED VALUEZ VALUE

Steuert einen Haupt-
- parameter im REV-
= Modul.

GAIN MoD REV

* Ihre Einstellungen gehen verloren,

wenn Sie ein anderes Patch aktivieren.
Speichern Sie das Patch in jedem Fall,
\_ e Sie die Settings erhalten mochten - )

ﬁ Speichern des Patches

Wenn Sie den Sound eines Patches ver-
andert haben, kdnnen Sie es speichern,
um die Settings zu erhalten. Lésen Sie
den Taster [STORE/EXECUTE] aus.

rTﬂpFO
{ N | Y
Das Gerit schaltet in den Speicher-Standby-Modus. Wihlen Sie nun
das gewiinschte User-Patch aus und driicken Sie erneut den Taster

[STORE/EXECUTE], um das Patch zu iiberschreiben. Um den Vor-
gang abzubrechen, driicken Sie die Taste [EDIT/CANCEL].

* Die Preset-Bdnke (0 — 5) konnen nicht iiberschrieben und daher
nicht als Speicherziel angewdihit werden. y

,’:',,'_',’14— Speicherziel: Bank/Patch-Nummer

ZOOM PFX-9003
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Kurzanleitung (2) Tuner und Rhythmus-Funktion

In diesem Kapitel ist der praktische Einsatz der Tuner- und der Rhythmus-
Funktion des PFX-9003 erklért.

1 | Gebrauch des Tuners

Um den Tuner zu verwenden, driicken Sie im
Play-Modus die Taste [TUNER/BYPASS].

Wenn Sie die Taste [TUNER/BYPASS] kurz driicken,
schaltet sich das PFX-9003 auf Bypass (das Patch
wird voriibergehend deaktiviert) und der chromatische
Tuner kann benutzt werden.

Wenn Sie nun eine leere Saite anschlagen, wird der
Name der néchsten Note im Display eingeblendet.

Name der L__l -
nachsten Note I -
#

Uber den Punkt am unteren Rand des Displays priifen
Sie die Stimmung. Stimmen Sie die Saite auf die
gewiinschte Note.

Ve Die Stimmung ist zu tief

—_—y —

Korrekte Stimmung

Llo o o o/_o ° .JJ

—_—y —

Die Stimmung ist zu hoch -

L o) * Informationen iiber weitere
L J Tuner-Funktionen finden Sie

COMP DRIVE ZNR EQ MOD REV ARRM ’
— 7 — auf Seite 20.

2
(1)

Mit [EDIT/CANCEL] kehren Sie
in den Play-Modus zuriick.

----------------------------- Z0O0M PFX-9003



Kurzanleitung (2) Tuner und Rhythmus-Funktion

2 Die Rhythmus-Funktion

in der Praxis

Driicken Sie den Taster [RHYTHM], um
ein Rhythmus-Pattern wiederzugeben.

~

O3 Palmtop Effects Processor Die Rhythmus-Wiedergabe beginnt. Im Play-
Modus werden die folgenden Informationen
im Display eingeblendet.

Pattern-Name

; v

VALUE VALUE2 VALUE3

Waihrend der Wiedergabe im Play-Modus
steuern die folgenden Bedienelemente die
Auswahl des Rhythmus-Patterns, das Tempo
und die Lautstirke.

SN Mob o Rev Schaltet die Rhythmus-Patterns um.

STORE/EXECUTE  EDIT/CANCEL Steuert das Rhythmus—
> > m VALUET Viﬂ VALUE3 P
PATCH —
. . . . T
(A | e
< T v
GAIN MoD REV —

Steuert die Lautstarke.

Um die Wiedergabe des Patterns zu beenden,
driicken Sie erneut den Taster [RHYTHM].

* Eine Auflistung der Rhythmus-Patterns
finden Sie auf Seite 19.

* Weitere Details zur Rhythmus-Funktion
finden Sie auf Seite 17.

J
ZOOM PFX-9003 - - - - - - - - <~ = === === oo e oo 13




Patches in der Praxis (Play-Modus)

Mit Play-Modus wird die Betriebsart bezeichnet, in der Sie im Spielbetrieb
die im PFX-9003 gespeicherten Patches aufrufen. Nach dem Einschalten
arbeitet das PFX-9003 automatisch im Play-Modus. In diesem Kapitel werden
die verschiedenen Einsatzmoglichkeiten im Play-Modus beschrieben.

Das Display im Play-Modus

Im Play-Modus blendet das Display folgende Informationen ein.

Bank (A-F,0-5)
Patch-Name Patch-Nummer (0 - 9)

FArA_1med l‘
7
B 172 [ 72 B 1) AL

o 06 06 o o
]
COMP DRIVE ZNR EQ | MOD REV ARRM

Dieser Eintrag zeigt an, welcher
Bank-Typ angewéhlt ist
(USER oder PRESET).

—_—

Uber das Punkt-Symbol (@) wird dargestellt, welche Effektmodule im
momentan angewéhlten Patch aktiv sind.

Auswahl eines Patches

1. Mit den PATCH-Tastern [A]/[¥] wahlen Sie im Play-Modus ein
Patch aus.

Wenn Sie die PATCH-Taste [ A] wiederholt auslosen, werden die Binke und

Patch-Nummern in dieser Reihenfolge umgeschaltet:

.o [Ny co

PATCH [A]-Taste o xR N )

[
. e U !
{) User-Bénke  user USER USER USER USER 1
C Lo ..o [ R =

. [/ Lo L [x] =
Preset-Béanke
PRESET PRESET PRESET PRESET PRESET

14 - Z0O0M PFX-9003



Patches in der Praxis (Play-Modus)

Hinwels
Wenn Sie einen der PATCH-Taster [A]/[¥] gedriickt halten und dann den
jeweils anderen Taster auslésen, werden die Patches schneller umgeschaltet.
2. Die CURSOR-Tasten [A]/[¥] schalten die Banke direkt um.
Der CURSOR-Taster [ A] schaltet zur niachsthoheren, [ W] zur tieferen Bank.

ANMERKUNG
Wahrend der Rhythmus-Wiedergabe kénnen Bénke nicht direkt geschaltet werden.

Andern eines Patch-Sounds

Nach Auswahl des Patches im Play-Modus stellen Sie den Sound und die
Lautstirke des Patches mit den Slidern und den CURSOR-Tasten [«]/[»]
ein.

1. Um den Sound des Patches im Play-Modus einzustellen,
verandern Sie wahrend dem Spielen die Slider 1 - 3.

Die Parameter sind den Slidern folgendermafen zugeordnet:

VALUET VALUE2 VALUE3
Slider 1 . KDW - KUW . ﬂw " Slider3
Steuert vornehmlich Steuert einen der
den Verzerrungsgrad  © © ° ®  Hauptparameter im
(GAIN) im DRIVE-  * © © ®  REV-Modul.
Modul. GAIN  MoD REV
Slider 2

Steuert einen der Hauptparameter im MOD-Modul.

ANMERKUNG
¢ Je nach Effekttyp, den Sie fir das DRIVE-Modul ausgewahit haben, kann Slider 1
anstelle von GAIN ein anderer Parameter zugeordnet werden.
¢ Welche Parameter liber die Slider 2 und 3 eingestellt werden, hangt vom Effekttyp
ab, der momentan fiir das jeweilige Modul ausgewahlt wurde.

ZOOM PFX-9003 - - - - - - - - <~ = === === oo e oo 15



Patches in der Praxis (Play-Modus)

‘Wenn Sie einen Slider bewegen, wird der zugehorige Parameter sowie dessen
Wert kurz im Display eingeblendet. Die ungefihren Einstellungen der Slider 1 —
3 konnen auch iiber die Grafik am unteren Rand des Displays abgelesen werden.

Parameter-Name

ALUE!

Ungeféhre Einstellung
der Slider 1 -3

GAIN

Der Eintrag "ED" weist darauf hin, dass ein Parameter editiert wurde. Wenn
Sie ihn auf den urspriinglichen Wert zuriicksetzen, verschwindet die Anzeige.

2. Mit den CURSOR-Tasten [«]/[»] stellen Sie die Lautstarke ein.

Die Patch-Lautstidrke steuert als Parameter den individuellen Pegel dieses
Patches. Wenn Sie einen der CURSOR-Tasten [«t]/[»] auslosen, wird der
Parameter-Name und -wert kurz im Display eingeblendet.

\ [\(; (\) ) ] [41/[>]-Taster“'_"ﬁ ,T,'_,',/,'_ E"ﬂ

Y

3. Wenn Sie die editierten Patch-Settings erhalten méchten,
miissen diese wie auf Seite 33 beschrieben speichern.
Wenn Sie ohne Speichern auf ein anderes Patch umschalten oder das Gerit

ausschalten, gehen die editierten Einstellungen verloren. Achten Sie darauf,
Einstellungen, die Sie behalten mochten, nicht versehentlich zu 16schen.

ANMERKUNG
Wahrend der Rhythmus-Wiedergabe kann die Patch-Lautstérke nicht direkt einge-
stellt werden.

6 - e Z0O0M PFX-9003



Patches in der Praxis (Play-Modus)

Gebrauch des integrierten Mikrofons

Das PFX-9003 verfiigt iiber ein integriertes hochempfindliches Mikrofon zur
Abnahme einer Akustikgitarre oder von Vocals, die Sie mit den internen Effekten
bearbeiten, ganz als wire die Klangquelle an der [INPUT]-Buchse angeschlossen.
In den drei folgenden Situationen kann das interne Mikrofon genutzt werden
und das Mic-Symbol erscheint im Display:

((¢9») Mic-Symbol
(1) DRIVE-Modul ist aktiv, der Effekttyp MIC PRE bzw. CABI ist angewahit

(2) DRIVE-Modul ist deaktiviert
(3) Tuner-Modus ist aktiv

1. Um das interne Mikrofon zu nutzen, driicken Sie die [MIC]-
Taste, wahrend das Mic-Symbol im Display eingeblendet wird.

Die [MIC]-Taste blinkt und die [INPUT]-Buchse wird abgeschaltet. Wenn das
Mic-Symbol nicht angezeigt wird, hat der [MIC]-Taster keine Funktion.
2. Wenn das Mic zu leise ist, I6sen Sie den Taster [MIC] erneut aus.

Der [MIC]-Taster leuchtet nun konstant. Intern sind zwei Gain-Einstellungen
(Hi/Lo) vorgesehen. Mit dem ersten Tastendruck wiéhlen Sie die Einstellung
'Lo' (Taste blinkt), mit dem zweiten schalten Sie auf 'Hi' um (Taste leuchtet).

3. Um das interne Mikrofon zu deaktivieren, I6sen Sie den Taster
[MIC] in der Gain-Stellung 'Hi' erneut aus.

Die [MIC]-Taste erlischt und das interne Mikrofon wird abgeschaltet.

Die Rhythmus-Funktion in der Praxis

Im Play-Modus konnen Sie zwischen 60 Rhythmus-Patterns auswihlen. Diese
Funktion eignet sich besonders fiir Ubungszwecke oder Jam-Sessions.

1. Lésen Sie die [RHYTHM]-Taste aus, wihrend das PFX-9003 in
den Play-Modus geschaltet ist.
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Patches in der Praxis (Play-Modus)

Die Wiedergabe des Rhythmus-Patterns startet. Im Display erscheint kurz der
Name des Patches und die [RHYTHM]-Taste blinkt im Tempo des Patterns.

Pattern-Name E’B’:H ’T =5

[RHYTHM]-Taste |9 o © © ® o

2. Uber die CURSOR-Tasten [A]/[V]/[<«]/[>] und die Slider 1 -3
konnen Sie Rhythmus-Parameter verandern.

Wihrend der Wiedergabe des Rhythmus-Patterns sind den Bedienelementen
folgende Rhythmus-Parameter zugeordnet:

li Wahlen Sie ein F{hyimus-Pattern aus.

VALUEI VALUE2 VALUES

—
l
GAIN  MOD

REV

Hier verandern Sie das . o
Pattern-Tempo in Hier steuern Sie die

> Hier verandern Sie das Pattern- Pattern-Lautstérke
Schritten von 1 BPM. o5 in Schritten von 5 BPM. '

HinweEls
¢ Die ungeféahren Einstellungen der Rhythmus-Parameter werden (ber die Balken-
grafiken fiir die Slider 1 - 3 am unteren Rand des Displays dargestellt.
¢ Wahrend der Wiedergabe des Rhythmus-Patterns konnen Sie auch ein anderes
Patch anwéhlen. Allerdings ist es nicht méglich, die Parameter zu veréndern oder
die Bénke direkt auszuwéhlen.

3. Driicken Sie die [RHYTHM]-Taste erneut, um das Pattern wieder
anzuhalten.
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Patches in der Praxis (Play-Modus)

Liste der Rhythmus-Patterns

Rhythmus-Pattern| Pattern-Name Rhythmus-Pattern| Pattern-Name
8 BEAT 1 ! DANCE 1 !
8 BEAT2 ] DANCE 2 JANCE | 2
8BEAT3 BREAT | 3 DANCE 3 3
8 BEAT 4 u FUNK 1 !
FUNK —
8 BEAT5 [ FUNK 2 2
8 BEAT SHUFFLE 1 BEHUEL ! BALLAD 1 JLLAT !
8BEATSHUFFLE2 | = = = | = BALLAD 2 i ]
16 BEAT 1 ! BLUES 1 BLUES !
16 BEAT 2 EIEAT 2 BLUES 2 I
07
16 BEAT3 ] COUNTRY CONTRY
16 BEAT 4 u BOSSA NOVA 3055A
16 BEAT SHUFFLE I65HFL JAZZA {
7 A7 =
34 EEE] A2z2 Uiz’ E
6/8 ROCK 6.8 EECCIE PEGGAE
5/4 ! =
Gy SKA SKA
5/4 ROCK 2
£ LATIN 1 !
ROCK'n ROLL 1 ! LATIN -
R LATIN 2 2
ROCK'n ROLL 2 2
SAMBA 1 —_— !
ROCK 1 ! :
ROCK ! SAMBA2 i E
S
ROCK 2 z 0 AERD
1970s ROCK MOROCK MOTOWN MOTOWN
HARD ROCK 1 ! EUROBEAT EURD
HARD ROCK 2 HARD | 2 FUSION FUSION
HARD ROCK 3 3 OLDIES OLBIES
I
e - ; METRO (3/4) 3
e METAL E METRO (4/4) u
THRASH ITHQHSH METRO (5/4) ME ”T"U 5
PUNK PLNK METRO (6/4) [
POP 1 ! METRO (7/4) 7
ParP —
POP2 Pl METRO METRO
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Der Tuner (Tuner-Modus)

Das PFX-9003 vertiigt liber einen vielseitigen Tuner, der sich auch fiir 7-saiti-
ge Gitarren und unkonventionelle Stimmungen eignet. Der Tuner ist aktiv,
sobald das Gerit auf Bypass geschaltet (die Effekte werden voriibergehend
deaktiviert) oder gemutet wird (Effekt- und Originalsound sind abgeschaltet).

Gebrauch des chromatischen Tuners

1. Um den Tuner-Modus zu aktivieren, I6sen Sie im Play-Modus die
Taste [TUNER/BYPASS] aus.

‘Wenn Sie die Taste [TUNER/BYPASS] kurz driicken und dann wieder loslas-
sen, schaltet das PFX-9003 auf Bypass (die Effekte sind deaktiviert). Die Mel-
dung "CHRMTC" wird kurz im Display eingeblendet und der chromatische
Tuner kann verwendet werden.

Bypass Tuner-Typ (chromatisch)
[TUNER/BYPASS]-Taste [Bypass] ¥

, =
rung <urz driicken und [ /_:‘]
/aveass  loslassen

Wenn Sie die Taste [TUNER/BYPASS] fiir eine Sekunde oder linger gedriickt
halten, schaltet sich das PFX-9003 in den Mute-Status (Direkt- und Effektsig-
nal werden abgeschaltet). Die Meldungen "CHRMTC" und "M" (fiir Mute)
erscheinen kurz im Display. Nun konnen Sie den chromatischen Tuner
verwenden.

[Mute] Zeigt den Mute-Status an
Driicken und fiir mind. [ M ;‘_]
TUNER
@ /mveass 1 Sekunde halten =

2. Schlagen Sie nun die Leersaite an, die Sie stimmen mochten.
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Der Tuner (Tuner-Modus)

Die Tonhohe wird automatisch erkannt und das Display blendet die Note ein,
die der aktuellen Stimmung am néchsten kommt. Das Punkt-Symbol (@) am
unteren Rand des Displays stellt die aktuelle Stimmung genauer dar.

=
Noten-Name H L

Pitch-Anzeige
zu hoch/zu tief COMP DRIVE ZNR EQ MOD REV ARRM

—_—

sl ey e,

—_—y— —_—y— —_—y—

Stimmung ist zu tief Korrekte Stimmung Stimmung ist zu hoch
Stimmen Sie die Saite auf die gewiinschte Note.

3. Stimmen Sie die anderen Saiten nach demselben Prinzip.

4. Mit der Taste [EDIT/CANCEL] kehren Sie in den Play-Modus
zuriick.

Verwendung anderer Tuner-Typen

Neben der chromatischen Stimmung unterstiitzt das PEX-9003 weitere Tuner-
Typen. Fiir diese Typen miissen Sie jedoch zuerst die Saitennummer auswih-
len, bevor Sie diese Saite auf die angezeigte Note stimmen.

1. Umden gewiinschten Tuner-Typ auszuwahlen, driicken Sie im
Tuner-Modus wiederholt die Taste [TUNER/BYPASS].

Mit jedem Tastendruck schalten Sie sich durch die auf der néchsten Seite
aufgefiihrte Liste der Tuner-Typen (der Name des Tuner-Typen wird kurz im
Display dargestellt).
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Der Tuner (Tuner-Modus)

Tuning-Typ | GUITAR | BASS | OPEN-A | OPEN-D | OPEN-E | OPEN-G (3’:1%%:“
GE YE GE 7 GE 7 6]
5H JA 5A 5H 57 56 5H

. 43 =] HE ¥ HE Y3 47
Sate/ TR 5 | 3m | JF# | 36% | 36 BT
Notenname = e v v
=) 538 oC# °A ZF =) 2A
IE IE 17 i 17 17

17

Wenn beispielsweise GUITAR als Tuner-Typ angewihlt wurde, blendet das
Display die Saitennummer und die Zielnote ein.

Saitennummer—¢ rZieInote

5 F T 4 Tuner-Typ

2. Schlagen Sie diese Note nun offen an und stimmen Sie sie.

3. Wihlen Sie iiber die CURSOR-Tasten [A)/[V] eine andere
Saitennummer aus.

‘Wenn beispielsweise GUITAR als Tuner-Typ angewéhlt wurde, schalten Sie
sich mit dem CURSOR-Taster [ ¥] in dieser Reihenfolge durch die Saiten:

6E — 5A 24D 3G > 2B > 1E > 7B 6E ...

4. Sstimmen Sie die anderen Saiten nach demselben Prinzip.

Andern der Referenztonhohe des Tuners

Nach dem Einschalten ist der Tuner immer auf die interne Referenz von A =
440 Hz eingestellt. Bei Bedarf konnen Sie diese Referenz in 1-Hz-Schritten
verdndern. Der Tonhohenbereich ist: A = 435 — 445 Hz. Zudem konnen Sie

DD el Z0O0M PFX-9003




Der Tuner (Tuner-Modus)
eine "Half-step down"-Stimmung auswihlen, die um einen Halbton tiefer
liegt, oder die "Full-step down"-Stimmung, die um zwei Halbtone tiefer liegt.
1. Driicken Sie im Tuner-Modus eine der CURSOR-Tasten [«]/[»].

Die aktuelle Referenztonhohe erscheint kurz im Display. In der Werkseinstel-
lung (nach dem Einschalten) betrigt sie A = 440 Hz.

- HYEH,

2. Wihrend die Referenztonhéhe angezeigt wird, konnen Sie die
Tonhohe liber die CURSOR-Tasten [«]/[»] verdndern.

Die Tonhohe kann in 1-Hz-Schritten von A =435 — 445 Hz eingestellt werden.

| HA5HZ

3. Fiirdie Stimmungen "Half-step down" oder "Full-step down"
driicken Sie die CURSOR-Taste [«] einmal (oder zweimal) ,
wahrend "435 Hz" eingeblendet wird.

‘Wenn Sie die CURSOR-Taste [ ] einmal auslosen, wihrend "435 Hz"
angezeigt wird, erscheint das Symbol "}". Bei zweimaligem Tastendruck
erscheinen zwei "} "-Symbole im Display. Dadurch wird angezeigt, dass die

Gesamtstimmung wahlweise um einen ("}") oder zwei Halbtone ("} }") unter
die Referenztonhohe (A = 440 Hz) abgesenkt wurde.

Stimmung Halbton tiefer Stimmung Ganzton tiefer
L L L
{ 1 Vv

HiNnwEIS
« Die Anderung der Referenztonhohe bezieht sich auf alle Tuner-Typen.
¢ Die Referenz wird auf 440 Hz zuriickgesetzt, wenn das Gerét aus- und wieder
eingeschaltet wird.
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Die Sampler-Funktion in der Praxis

Das PFX-9003 vertiigt iiber einen integrierten Sampler, mit dem Sie einfach
das Eingangssignal der Buchse [INPUT] oder [AUX IN] 30 Sekunden lang
aufnehmen und wiedergeben kdnnen. Wihrend der Wiedergabe ist es sogar
moglich, das Tempo zu verindern, ohne die Tonhohe zu beeinflussen.

1. Verbinden Sie die Sampling-Quelle (Instrument oder ein anderes
Gerat) mit der Buchse [INPUT] oder [AUX IN] (siehe Seite 8 - 9).

2. Schalten Sie das PFX-9003 ein und driicken Sie im Play-Modus
die [SAMPLER]-Taste.

Das PFX-9003 schaltet sich in den Sampler-Modus und im Display wird die
Eingangsquelle (normalerweise "GT MIC") angezeigt.

T MTI[
[SAMPLER]-Taste<C>>lmﬂEl |U NN

Die Bedienelementen sind dabei folgenden Funktionen zugeordnet:

mcu =
PATCH [V ]-Taste PATCH [A]-Taste
Steuert Wiedergabe/ ( ﬂ Aktiviert die Aufnahme.
Stop der Aufnahme.
/@\ Slider 1 Dient zur Auswahl der Sampling-Quelle.
[l (A) CIN Slider 2 Dient zur Auswahl
&5 des Playback-Modus.
VALUEY VALUE2 VALUE3
CURSOR - - - Slider 3
_ - : : Steuert die Wiedergabe-
[41/[>! Tasten . . . lautstarke des Samplers.
Steuert Ruck-/Vorspulen . .
der Aufnahme. o o
ANMERKUNG
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Die Sampler-Funktion in der Praxis
Da die PATCH-Tasten [A]/[ V] Play/Stop und Rec zugeordnet sind, kdnnen Sie die
Patches erst dann umschalten, wenn Sie in den Play-Modus zuriickkehren.
3. Wihlen Sie mit Slider 1 eine der beiden folgenden Quellen aus:

e GTMIC
Das Signal der [INPUT]-Buchse ([MIC]-Taste inaktiv) oder das interne
Mikrofon ([MIC]-Taste leuchtet oder blinkt) dient als Sampling-Quelle.

o AUX
Das Signal an der [AUX IN]-Buchse dient als Sampling-Quelle.

Wenn Sie den Slider 1 bewegen, wird die angewihlte Eingangsquelle kurz
im Display eingeblendet.

AUx

ANMERKUNG
Das Signal an der [AUX IN]-Buchse kann nicht mit den Effekten bearbeitet werden.

4. Starten Sie die Aufnahme mit der PATCH-Taste [A]. Spielen Sie
die Phrase ein ( oder geben Sie die externe Klangquelle wieder).

Wihrend der Aufnahme erscheint die Meldung "REC" im Display und die
abgelaufene Zeit (in Sekunden) wird auf der rechten Seite eingeblendet.

,L_;' 'L__. E 5 1#Abgelaufene Zeit

5. Beenden Sie die Aufnahme mit der PATCH-Taste [¥].

Wenn Sie keine Taste driicken, endet das Sampling automatisch, wenn die
maximale Aufnahmedauer von 30 Sekunden verstrichen ist.

6. Mit Slider 2 wihlen Sie einen der folgenden Wiedergabe-Modi
aus:
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Die Sampler-Funktion in der Praxis

SPMOIE -

s

e ni

Wiedergabe mit normaler Geschwindigkeit
* n2

Wiedergabe mit halbem Tempo und halber Tonhéhe
o P2

Wiedergabe mit halbem Tempo bei normaler Tonhohe
* n4

Wiedergabe mit auf ein Viertel reduziertem Tempo und Tonhohe
e P4

Wiedergabe mit auf ein Viertel reduziertem Tempo bei normaler Tonhohe

7. Mit der PATCH-Taste [¥] und den CURSOR-Tasten [«]/[»]
steuern Sie Start/Stop und Riick-/Vorspulen.

Wenn der Sampler-Modus zum ersten Mal aktiviert wurde, konnen Sie das
Sample durch Auslosen der PATCH-Taste [ ¥] einmal abspielen (One-Shot-
Wiedergabe). Wihrend der Wiedergabe blendet das Display die Meldung
"PLAY" und auf der rechten Seite die abgelaufene Zeit (in Sekunden) ein.

PRV

8. Mit Slider 3 stellen Sie die Sample-Wiedergabelautstarke ein.

Der Regelbereich reicht von 0 — 30.

P ®

ANMERKUNG
Wahrend der Sample-Wiedergabe haben Slider 1 und 2 keine Funktion.
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Die Sampler-Funktion in der Praxis

9. Umdas Sample in der Schleife wiederzugeben, definieren Sie
mit der [SAMPLER]-Taste den Beginn und das Ende der
Schleife, wahrend die Wiedergabe lauft.

Wenn Sie die [SAMPLER]-Taste wihrend der Sample-Wiedergabe auslosen,
fungiert diese Position als Startpunkt. Losen Sie die Taste erneut aus, um den
Endpunkt festzulegen. Die Schleifen-Wiedergabe erfolgt nun zwischen diesen
Start- und Endpunkten. Wihrend der Schleifen-Wiedergabe wird das Punkt-
symbol (@) im ARRM-Modul eingeblendet.

COMP DRIVE ZNR EQ MOD REV ARRM

Driicken Sie die [SAMPLER]-Taste erneut, um zur 'One-Shot-Wiedergabe'
zuriickzukehren.

10. Umin den Play-Modus zuriickzukehren, driicken Sie die [EDIT/

CANCEL]-Taste, wéahrend die Sample-Wiedergabe angehalten
ist.

ANMERKUNG
¢ Wenn Sie in den Play-Modus zuriickkehren, gehen alle Aufnahmen verloren.
¢ Die Sampler-Funktion kann nicht gleichzeitig mit der Rhythmus-Funktion
verwendet werden.
¢ Im Sampler-Modus kénnen die Module MOD, REV und ARRM nicht benutzt
werden (diese Module werden automatisch deaktiviert).
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Andern eines Patch-Sounds (Edit-Modus)

Im Edit-Modus konnen Sie alle Parameter eines Patches veridndern und eigene
Patches erzeugen. Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie dabei vorgehen.

Patch-Konfiguration

Wie unten dargestellt besteht das PFX-9003 aus einer Kette einzelner Effekte
(Effekt-Module). Ein Patch ist eine gespeicherte Kombination dieser Module,
wobei jedes individuell parametrisiert ist.

INPUT OUTPUT

—>{ COMP | DRIVE - zNR |H EQ | MoD [ Rev [

Grundlegende Schritte im Edit-Modus

Dieses Kapitel beschreibt grundlegend, wie Sie Patches im Edit-Modus iiber-
arbeiten. Informationen zu den Effekttypen und Modul-Parametern finden Sie
im Kapitel "Effekttypen und Parameter" auf Seite 42.

1. Wihlen Sie im Play-Modus das gewiinschte Patch an.

Sowohl die Patches aus den User-Binken (A- F) als auch die Preset-Patches
(Binke 0 — 5) konnen editiert werden. Allerdings lassen sich Patches aus einer
Preset-Bank nicht iiberschreiben. Wenn Sie ein Preset-Patch verindert haben
und speichern mochten, miissen Sie ein User-Bank-Patch als Ziel auswihlen.
(Patch-Nummer 0 in User-Bank "A" wird automatisch angeboten.)

2. Mitder [EDIT/CANCEL]-Taste aktivieren Sie den Edit-Modus.
Im Display wird der Eintrag "EDIT" eingeblendet.

[EDIT/CANCEL]-Taste P c 0 06 o o

Wenn Sie den Edit-Modus zum ersten Mal nach dem Einschalten aktivieren,
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Andern eines Patch-Sounds (Edit-Modus)

wird der Parameter PATLVL (Patch Level) im TOTAL-Modul angewéhlt

3. Wihlen Sie iiber die CURSOR-Tasten [«]/[»] das Modul aus,
das Sie editieren mdchten.

Die Module fiir die Editierung werden in der unten dargestellten Reihenfolge

umgeschaltet. Module mit vielen Parametern (DRIVE, EQ, ARRM etc.) ver-

fiigen tiber mehrere Seiten zur Editierung. In diesen Modulen konnen Sie mit
den CURSOR-Tasten [«t]/[»] zwischen den Seiten umschalten.

T I O ) 0 I O
st o] e o | | e [ oo | e ) 45

>+ > 4

Am unteren Rand des Displays blinkt das Punkt-Symbol (®) des angewéhlten
Moduls (auBer im TOTAL-Modul). Bei den meisten Modulen wird der aktuell
gewihlte Effekttyp im oberen Bereich des Displays eingeblendet.

Effekttyp ’-_' ,_" ,,_" 'l\ 1

EDIT

° e o o o- Angewéhltes Modul
COMP DRIVE ZNR EQ  MOD REV  ARRM

HinweEls
¢ ARRM und TOTAL sind keine Stand-Alone-Module. Das ARRM-Modul enthélt
lediglich die ARRM-Funktionsparameter, wéhrend das TOTAL-Modul zur
Einstellung der Patch-Lautstérke und des Patch-Namens dient.
¢ Wenn die Seite PATCH NAME im TOTAL-Modul angewahlt ist, kdnnen Sie mit den
CURSOR-Tasten [«]/[»] eine der 6 Ziffern im Namen auswéhlen, die geéndert
werden soll.

4. Umdas gewahlte Modul an- bzw. abzuschalten, driicken Sie die
Taste [TUNER/BYPASS], wahrend der Effekttyp fiir dieses Modul
eingeblendet wird.

Im Display des Effekttyps erscheint die Meldung “-OFF-". Um das Modul
wieder zu aktivieren, 16sen Sie die Taste [TUNER/BYPASS] erneut aus.
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Andern eines Patch-Sounds (Edit-Modus)

5. Umden Effekttyp fiir das angewahlite Effekt-Modul zu ver-
andern, I6sen Sie eine der CURSOR-Tasten [A]/[ V] aus,
wiéhrend der Effekttyp eingeblendet wird.

‘HHL:‘_

EDIT ’

6. Mit den Slidern 1 - 3 veriindern Sie den Parameter-Wert.

Im Edit-Modus sind die Slider 1 — 3 verschiedenen Parametern zugeordnet.
Wenn Sie einen Slider bewegen, erscheint der Name des zugeordneten
Parameters sowie der aktuelle Wert im Display.

ANMERKUNG
Welche Parameter den Slidern 1 - 3 zugeordnet sind, hangt vom Effekttyp ab, der
fur dieses Modul angewahlt wurde. Weitere Einzelheiten erfahren Sie im Abschnitt
"Effekttypen und Parameter" auf Seite 42.

7. Um den Parameterwert ohne eine Anderung des Sliders zu
priifen, I6sen Sie die PATCH-Taster [A]/[ V] gleichzeitig aus.

Mit jedem Tastendruck wird der néchste Parameter den Slidern 1 —3
zugeordnet und der zugehorige Wert eingeblendet.

PATCH [A]/[V]-Tasten gleichzeitig driicken

PATCH PATCH PATCH

{1. Mal) 2. Mal) (3. Mal)

EDIT



Andern eines Patch-Sounds (Edit-Modus)

Hinwels
Wenn Sie einen der PATCH-Taster [A]/[ V] auslésen, wird der Wert des momentan
angezeigten Parameters angehoben oder abgesenkt. Diese Methode eignet sich,
um kleinere Anderungen durchzufiihren.

8. Wiederholen Sie die Schritte 3 - 7, um andere Module auf die
selbe Art zu editieren.

9. Mit der [EDIT/CANCEL]-Taste verlassen Sie den Edit-Modus.

Darauthin kehrt das Geriit in den Play-Modus zuriick. Wenn ein Patch verén-
dert wurde, wird die Meldung "ED" eingeblendet.

ANMERKUNG
Um Anderungen zu erhalten, miissen Sie das Patch speichern (siehe Seite 33).
Andernfalls gehen die Anderungen verloren, wenn Sie ein anderes Patch aufrufen.

Umbenennen eines Patches

Bei Bedarf konnen Sie einem editierten Patch einen neuen Namen geben.
Gehen Sie dabei folgendermaBen vor:

1. Im Edit-Modus blenden Sie iiber die CURSOR-Tasten [«]/[»>]
den Patch-Namen im Display ein.

Um den Patch-Namen aufzurufen, 16sen Sie die CURSOR-Taste [«] aus,

wihrend das COMP-Modul angewihlt ist, oder Sie 16sen die CURSOR-Taste

[»] zwei Mal aus, wihrend Seite 2 des ARRM-Moduls angewdhlt ist. Das

blinkende Zeichen im Patch-Namen kann veridndert werden.

/

19EI4IR Ao

I\

~
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Andern eines Patch-Sounds (Edit-Modus)

2. Wibhlen Sie iiber die CURSOR-Tasten [«]/[»] eines der sechs
Zeichen des Patch-Namens aus, um es zu editieren. Andern Sie
das Zeichen nun liber die Slider 1 - 3.

Die folgenden Zeichen sind den Slidern 1 — 3 zugeordnet.

Slider 1 Slider 2 Slider 3

/‘7—/ 9||Space - 11,
HinweEls
Alternativ 16sen Sie eine der PATCH-Tasten [A]/[V¥] aus, um die Zeichen einzeln zu
verandern.

3. Wiederholen Sie Schritt 2, um den Patch-Namen zu vervolistan-
digen. Wenn der Name eingegeben wurde, kehren Sie mit der
Taste [EDIT/CANCEL] in den Play-Modus zuriick.

ANMERKUNG
Um den neuen Patch-Namen zu aktivieren, miissen Sie das Patch in jedem Fall
speichern (siehe Seite 33). Wenn Sie das Patch ohne Speichern umschalten, gehen
die Anderungen verloren.
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Speichern und Verschieben von Patches (Store-Modus)

In diesem Kapitel ist beschrieben, wie Sie ein editiertes Patch im Speicher des
PFX-9003 sichern und wie Sie Patches in den User-Binken verschieben.

1. Driicken Sie im Play- oder Edit-Modus [STORE/EXECUTE].

Das PFX-9003 schaltet sich daraufhin in den Standby-Modus. Der Patch-
Name und die Meldungen "STORE" oder "SWAP" erscheinen abwechselnd
im Display. In der rechten oberen Ecke des Displays wird die Ziel-User-Bank
sowie die Patch-Nummer fiir den Speichervorgang eingeblendet.

{ B[B 3 'ﬂ oder alternativ { v 'T "_V'IL_—"F, i "ﬂ
HiNweEls

Auf Seite 31 ist beschrieben, wie Sie den Patch-Namen vor dem Speichern dndern.

2. Wihlen Sie iiber die CURSOR-Tasten [«])/[»] wahlweise
"STORE" oder "SWAP" aus.

Wenn Sie STORE auswihlen, konnen Sie das aktuelle Patch auf jedem
beliebigen User-Bank-Speicherplatz sichern.

Wenn Sie SWAP anwihlen, konnen Sie das aktuelle User-Bank-Patch mit
jedem anderen User-Bank-Patch tauschen. Mit dieser Funktion kdnnen Sie
beispielsweise die Reihenfolge der Patches fiir eine Live-Darbietung dndern.

Bank b Momentan angewahltes Patch
Patch Patch //> Patch
VA
1 / Swap-Funktion
Bank A *Als Swap-Ziel angegebenes Patch
Patch Patch Patch
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Speichern und Verschieben von Patches (Store-Modus)

ANMERKUNG
Wenn das urspriingliche Patch aus einer Preset-Group stammt, kann die "SWAP"-
Option nicht angewahlt werden.

3. Verwenden Sie die CURSOR-Tasten [AY/[V¥] und die PATCH-
Taster [A]/[ Y], um die Bank und Patch-Nummer fiir das Ziel-
Patch (Store oder Swap) auszuwahlen.

ANMERKUNG
Preset-Bénke kdnnen nicht als Speicherziel angewéhlt werden. Wenn Sie die Taste
[STORE] auslésen, wéhrend ein Patch aus einer Preset-Bank angewahlt ist, schaltet
die Auswahl automatisch auf "AQ" (Patch-Nummer 0 in User-Bank A) um.

4. Driicken Sie die [STORE]-Taste ein weiteres Mal.

Der Vorgang (Store oder Swap) wird ausgefiihrt und das Gerit kehrt in den
urspriinglichen Modus zuriick. Sofern das Patch in Schritt 1 editiert wurde,
sind diese Anderungen nun gespeichert und die Meldung “ED” verschwindet.

‘Wenn Sie anstelle der [STORE]-Taste die [EDIT/CANCEL]-Taste auslosen,

wird der Store/Swap-Vorgang abgebrochen und das Gerit kehrt in den ur-
spriinglichen Modus zuriick.
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Die ARRM-Funktion in der Praxis

Die ARRM-Funktion verwendet verschiedene Wellenformen (Sidgezahn,
Sinus, Dreieck, Rechteck), die intern im PFX-9003 erzeugt werden, um
Effekt-Parameter periodisch zu verindern. Als Steuerziel konnen Sie die
Lautstirke, das DRIVE-, das MOD- oder das REV-Modul anwihlen.

Wenn die Module DRIVE, MOD oder REV angewihlt sind, hiangt der
Effekt-Parameter, der momentan iiber die ARRM-Funktion gesteuert wird,
vom angewihlten Effekttyp ab. Wenn beispielsweise die Dreieckswelle als
Steuerwellenform und der Effekttyp F-WAH im MOD-Modul als Steuerziel
angewdhlt ist, verdndert sich die Wah-Frequenz (Parameter FREQ) und
erzeugt einen zyklischen Wah-Sound.

WanFroquonz| Wa=  Wa.  Wa.

f

Wellenform = Dreieck

Steuerziel
= MOD-Modul (F-WAH)

—>
Zeit

.ah ..ah

HiNnwEIs
Die Schwingung der Steuerwellenform ist immer mit dem Rhythmus-Tempo ver-
knipft. Wenn Sie ein Rhythmus-Pattern wiedergeben, wahrend ARRM aktiv ist,
wird der Effekt synchron mit dem Rhythmus-Pattern moduliert.

Um einen Effekt-Parameter in Echtzeit iiber die ARRM-Funktion zu steuern,
fithren Sie folgende Schritte aus:

1. Wibhlen Sie im Play-Modus ein Patch aus.

2. Lésen Sie die Taste [EDIT/CANCEL] aus, um den Edit-Modus zu
aktivieren. AnschlieBend 6ffnen Sie liber die CURSOR-Tasten
[«]/[»] die Seite 1 im ARRM-Modul.

Wenn das ARRM-Modul ausgeschaltet ist, aktivieren Sie es mit der Taste
[TUNER/BYPASS].
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Die ARRM-Funktion in der Praxis

A5 TGN

Wenn Seite 1 im ARRM-Modul angewihlt ist, steuern die Slider 1 — 3 die
folgenden Parameter.

Slider 1 ASSIGN-Parameter (Steuerziel)

VALUEL VALUE2 VALUE

Slider 3
MODE-Parameter (Richtung und Regelbereich
am Steuerziel)

GAIN MoD REV

Slider 2 MINVOL-Parameter (gliltige Lautstarke, wenn Steuer-
ziel Lautstarke und MODE-Parameter Hi oder Lo ist)

3. Mit Slider 1 wihlen Sie das Steuerziel aus diesen Optionen aus.

e vL (Volume)
Die ARRM-Funktion steuert die Lautstédrke des gesamten Patches.
¢ GA (Gain)
Die ARRM-Funktion steuert den GAIN-Parameter (in einigen Effekttypen

den TOP-Parameter) im DRIVE-Modul. Entsprechend kontrolliert sie den
Verzerrungsgrad.

¢ Md (Modulation)
Die ARRM-Funktion steuert den Effekttyp, der momentan im MOD-Modul
angewdhlt ist. Der Parameter hidngt vom gewihlten Effekttyp ab.

¢ rv (Reverb)

Die ARRM-Funktion steuert den Effekttyp, der momentan im REV-Modul
angewihlt ist. Der Parameter hdngt vom gewihlten Effekttyp ab.

4. Wenn "vL" als Steuerziel angewahlt wurde, stellen Sie den
Parameter MINVOL mit Slider 2 nach Bedarf ein.
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Die ARRM-Funktion in der Praxis

5. Mit Slider 3 bestimmen Sie die Richtung und den Anderungs-
bereich des Steuerziels.

e UP
Der Parameter dndert sich in Abhingigkeit zur Pegeldnderung der Steuer-
wellenform vom Minimal- zum Maximalwert.

* dn
Wie bei UP éndert sich der Parameter in Abhiingigkeit zur Pegelidnderung
der Wellenform vom Minimal- zum Maximalwert, allerdings ist der Bezug
umgekehrt. (Wenn die Steuerwellenform den Maximalwert erreicht, wird
der Parameter auf den Minimalwert gesetzt und umgekehrt.)

* Hi
Der Parameter dndert sich in Abhingigkeit zur Pegeldnderung der Steuer-
wellenform von der im Patch angegebenen Einstellung (oder dem Wert des
MINVOL-Parameters) zum Maximalwert.

* Lo
Der Parameter dndert sich in Abhingigkeit zur Pegeldnderung der Steuer-
wellenform vom Minimalwert zu der im Patch angegebenen Einstellung
(oder dem Wert des MINVOL-Parameters).

Wenn Sie beispielsweise den ansteigenden Sdgezahn als Steuerwellenform
auswihlen, verindert sich der Parameter in Abhingigkeit des MODE-
Parameters wie unten dargestellt.

IIUPII Ildnll
Maximalwert Maximalwert

Minimalwert

Minimalwert|

—> Zeit > Zeit
IIHiII IILOII
Maximalwert

Patch-interne
Einstellung

Patch-interne
Einstellung . Minimalwert
—> Zeit —> Zeit
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Die ARRM-Funktion in der Praxis

6. Losen Sie den CURSOR-Taster [»] einmal aus, um die zweite
Seite des ARRM-Moduls aufzurufen.

Auf dieser Seite ordnen Sie Slider 1 und 2 folgenden Parametern zu.

VALUED VALUEZ VALUES

Slider 1
WAVE-Parameter ~ AN~ Mo ey
(Steuerwellenform)
Slider 2
SYNC-Parameter (Frequenz der Wellenform)

7. Wihlen Sie mit Slider 1 die Steuerwellenform aus. Folgende
Einstellungen stehen zur Auswahl:

Ansteigende M ;
1 /M Sagezahnwelle 5 Dreieckwelle
M Ansteigende /\/\ Quadrierte
2 Sichelwelle 6 Dreieckwelle
3 ’\’\ Abfallende 7 /\/\ Sinuswelle
Ségezahnwelle
Abfallende M
4 /\j\ Sichelwelle 8 Rechteckwelle

8. Sstellen Sie die Frequenz der Wellenform iiber Slider 2 ein.

Basierend auf dem Tempo des Rhythmus-Patterns kann die Frequenz der
Steuerwellenform in Noten und Takten angegeben werden. Folgende
Einstellungen stehen zur Auswahl:

05: Achtelnote b1: 1 Takt
1: Viertelnote b2: 2 Takte
2: Halbe Note b3: 3 Takte

3: Punktierte Halbe b4: 4 Takte
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Die ARRM-Funktion in der Praxis
9. Rufen Sie das Steuerzielmodul auf und stellen Sie den Effekttyp
und die Parameter nach Bedarf ein.

Weitere Informationen iiber die Parameter, die iiber ARRM gesteuert werden
konnen, wenn das DRIVE-, MOD- oder REV-Modul angewihlt ist, finden Sie
auf Seite 42.

10. Wenn die Einstellung abgeschlossen ist, kehren Sie mit der
Taste [EDIT/CANCEL] in den Play-Modus zuriick.

Die Einstellungen der ARRM-Funktion werden fiir jedes Patch separat gespei-
chert. Speichern Sie das Patch, wenn Sie die Einstellungen erhalten mochten.

11. Uberpriifen Sie den Effekt im Spielbetrieb.

Der Wert des Effekt-Parameters dndert sich zyklisch in Abhingigkeit zur ge-
wihlten Steuerwellenform.
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Weitere Funktionen

Initialisierung auf die Werkseinstellungen

Die User-Patches konnen jederzeit in den Auslieferungszustand zuriickver-
setzt werden.

Es gibt zwei Arten, wie Sie die Werkseinstellungen wieder herstellen kénnen.
Der Befehl "All Initialize" versetzt alle User-Bank-Patches in ihren urspriing-
lichen Zustand zuriick. "Factory Recall" initialisiert hingegen nur das ausge-
wiihlte Patch.

1. Schalten Sie das PFX-9003 ein, wahrend Sie die Taste [STORE/
EXECUTE] gedriickt halten.

Im Display erscheint die Meldung "ALINIT".

STORE/EXECUTE POWER

@ +

[STORE/EXECUTE]-Taster
|FI' TMTT |
I

e Um "All Initialize" auszufiihren, fahren Sie mit Schritt 2 fort.

¢ Um ein einzelnes User-Patch zu initialisieren, wahlen Sie dieses tUber
die CURSOR- [A]/[¥] und PATCH-Tasten [A]/[V] aus.
2. Losen Sie die [STORE/EXECUTE]-Taste erneut aus.

Nun wird die Initialisierung durchgefiihrt. Nach der Initialisierung (All
Initialize) schaltet das Gerit automatisch in den Play-Modus. Alle Patches, die
Sie modifiziert und gespeichert haben, sind nun geloscht.

Um die Initialisierung (All Initialize oder fiir das Einzel-Patch) abzubrechen,
16sen Sie vor Schritt 2 die Taste [EDIT/CANCEL] aus.
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Weitere Funktionen

Ausschalten der Displaybeleuchtung

Im Batteriebetrieb konnen Sie die Betriebsdauer verlidngern, indem Sie die
Display-Beleuchtung ausschalten. Gehen Sie folgendermafien vor:

1. Schalten Sie das PFX-9003 ein, wahrend Sie die CURSOR-Taste
[¥] gedriickt halten.

POWER
OFF, ,ON

CURSOR [V ]-Taste
Die Displaybeleuchtung des PEX-9003 ist nun ausgeschaltet.

2. Um die Hintergrundbeleuchtung wieder zu aktivieren, schalten
Sie das Gerat aus und wieder ein.
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ffekttypen und P eter

In diesem Kapitel werden alle Effekttypen und Parameter der Module im
PFX-9003 erklirt. Die Effekttypen und Parameter der einzelnen Module sind
im Folgenden aufgelistet.

Das [A] -Symbol weist darauf hin, dass dieser Parameter der ARRM-Funktion
zugewiesen werden kann. Die Parameter, die negativ in den schwarzen
Feldern abgebildet sind, werden im Play-Modus den Slidem zugeordnet.

4 COMP-Modul

Das Kompressor-Modul regelt die Signale auf einen bestimmten Pegel zuriick.
comp Parameter 1: SENS | Parameter 2: ATTACK | Parameter 3: LEVEL
Der Limiter dampft Signalpegelspitzen.
Parameter 1: THRESH | Parameter 2: ATTACK | Parameter 3: LEVEL
Parameterbeschreibung

LIMIT

P: Name Regelbereich Erklarung
SENS 0-10 Bestimmt die Empfindlichkeit des Kompressors.
ATTACK 0-10 Bestimmt, wie schnell der Effekt aktiviert wird.
LEVEL 1-8 Regelt den Ausgangspegel des Moduls.
THRESH 0-10 Bestimmt den Einsatzpegel des Limiters.

4 DRIVE-Modul
* Die Parameter fiir die Typen J-CLN bis FDR B sind identisch.

J-CLN Cleaner Sound, Simulation eines Transistor-Combos.

US-CLN Cleaner Sound, Simulation eines Rohren-Combos.

US-DRV Drive-Sound, Simulation eines Rohren-Combos.

TWEED Kleiner Rohren-Combo mit trockener Verzerrung.

CLASSA Einzigartiger Crunch-Sound nach dem Vorbild eines britischen Combo-Amps.
UK-CRU Crunch-Sound nach dem Vorbild eines britischen Réhren-Topteils.
UK-DRV Drive-Sound nach dem Vorbild eines britischen Rohren-Topteils.
CMB335 Simuliert einen R6hren-Combo mit langem Sustain.

MTLPNL High-Gain-Drive-Sound nach dem Vorbild eines Rohren-Topteils.
BLKBTM Simuliert ein Réhrentopteil mit neutralem Bass und weicher Verzerrung.
SLDN Drive-Sound, der einen High-Gain-Amp fiir Lead-Sounds nachahmt.
FZ-STK Sixties-Sound, typisch fiir eine Fuzzbox iiber ein Amp-Stack.

TEB Simuliert einen Bass-Amp mit einem cleanen Low-Mid-Bereich.

FDR B Simuliert einen Bass-Amp mit Vintage-artigem Drive.

CEIECCRHCT\MY-Y|  Parameter 2: TONE | Parameter 3: LEVEL
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Effekttypen und Parameter

* Die Parameter fiir die Typen SANS B bis 9002 sind identisch.

SANS B Héhenreicher Drive-Sound fiir Bass.
CR Modeling eines Vintage-Crunch-Sounds.
TS Modeling eines Vintage-Overdrive-Sounds.
GV Modeling eines Vintage-Distortion-Sounds.
MTZONE High-Gain-Verzerrung mit langem Sustain.
9002 Simuliert die ZOOM-9002-Verzerrung.
Paramete A A Parameter 2: TONE Parameter 3: LEVEL
Parameter 4: CABI Parameter 5: SPEAKR Parameter 6: DEPTH
Verwandelt den Klang einer E-Gitarre in den Sound einer Akustikgitarre.
AC SIM Paramete o V. Parameter 2: BODY Parameter 3: LEVEL
Parameter 4: CABI Parameter 5: SPEAKR Parameter 6: DEPTH
Simuliert den Klang einer Gitarren-/Bass-Box.
CABI Parameter 1: CABI Parameter 2: SPEAKR
Vorverstirker fiir den Mikrofoneinsatz.
MICPRE Parameter 1: COLOR GEICIE PR [ S Parameter 3: LEVEL [A]
Parameter 4: CABI Parameter 5: SPEAKR Parameter 6: DEPTH
Parameterbeschreibung
P; Name Regelbereich Erklarung
GAIN 1-30 Regelt den Verzerrungsgrad.
TONE 0-10 Steuert den Klang.
LEVEL 1-8 Regelt den Ausgangspegel des Moduls.
CABI Siehe Tabelle 1 Dient zur Auswahl des Boxen-Typs.
SPEAKR Siehe Tabelle 2 Dient zur Auswahl des Lautsprecher-Typs.
DEPTH 0-10 Regelt die Intensitiit des Speaker-Effekts.
TOP 1-30 Steuert das Resonanzverhalten der Saiten.
BODY 0-10 Steuert das Resonanzverhalten des Korpus.
COLOR Siehe Tabelle 3 Dient zur Auswahl des Mic-Preamp-Charakters.
HPF 0-10 Bestimmt die Frequenz des Hochpal-Filters.
Tabelle 1: CABI
CM Combo: Simulation eines Combo-Lautsprechers.
br Bright Combo: Hohenreicherer Klang als beim Combo-Sound.
Ft Flat: Lautsprecherbox mit neutralem Klangverhalten.
St Stack: Klangcharakter einer 4x12-er Box.
bC BassCombo: Sound eines Combo-Lautsprechers fiir Bass.
bS BassStack: Sound eines Stack-Lautsprechers fiir Bass.
Tabelle 2: SPEAKR
| C1 | Combo 1: Sound eines Gitarren-Combos mit einem 12-Zoll-Speaker. |
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Effekttypen und Parameter

Cc2 Combo 2: Sound eines Gitarren-Combos mit zwei 12-Zoll-Speakern.

C3 Combo 3: Sound eines Gitarren-Combos mit einem 10-Zoll-Speaker.
GS Gt Stack: Sound eines Gitarren-Stacks mit vier 10-Zoll-Speakern.

GW | Gt Wall: Sound von mehreren kombinierten Gitarren-Stacks.

bC Bs Combo: Sound eines Bass-Combos mit einem 15-Zoll-Speaker.

bS Bs Combo: Sound eines Bass-Stacks mit vier 6,5-Zoll-Lautsprechern.
Tabelle 3: COLOR
Ft Neutrales Klangverhalten.

vo Fiir Gesang geeignete Charakteristik.

Gt Fiir Akustikgitarre geeignete Charakteristik.

dl Dezente Verzerrung.

d2 Charakteristik mit etwas hoherem Gain als in d1.

4 ZNR-Modul

Das originale ZOOM-Noise-Reduction-Tool zur Eliminierung von Storgerduschen in Spielpausen.

Parameter 1: ZNR |

Parameterbeschreibung

P N Regelk l Erklarung
Bestimmt die Empfindlichkeit der ZNR. Die besten Resultate erzielen
ZNR 0-15 Sie, wenn Sie diesen Parameter so hoch wie moglich einstellen, ohne
dass die Attack- und Decay-Phasen unnatiirlich klingen.
¢ EQ-Modul

3-Band-Equalizer.

Parameter 1: HIGH | Parameter 2: MID Parameter 3: LOW Parameter 4: LEVEL

Parameterbeschreibung

Parameter-Name Regelbereich Erklarung
HIGH -12-12 Steuert den Hub (+/-) in den Hohen.
MID -12-12 Steuert den Hub (+/-) in den Mitten.
Low -12-12 Steuert den Hub (+/-) im Bassbereich.
LEVEL 1-8 Regelt den Ausgangspegel des Moduls.

4 MOD-Modul

Verleiht dem Sound einen schwebenden und breiten Klangcharakter.

CHORUS Parameter 1: DEPTH | Parameter 2: RATE Parameter 3: MIX[A]
Dieser Effekt simuliert den warmen Sound eines Vintage-Chorus.

V-CHO Parameter 1: DEPTH | Parameter 2: RATE [A] Parameter 3: MIX
Der Flanger erzeugt einen sehr spezifischen, wellenartigen Sound.

FLANGE

Parameter 1: DEPTH EETENCYP AT N A V-V | Parameter 3: FB

Erzeugt den klassischen Kammfilter-Effekt.

PHASE Parameter 1: POSI | Parameter 2: RATE [A] EGZEIEHTS G g o0l Ko
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Effekttypen und Parameter

Das Tremolo verindert die Lautstirke in periodischen Abstinden.

TREMOL Parameter 1: DEPTH EIENICYPRINAV.N)  Parameter 3: CLIP
Fiir diesen "Stereo-Panning"-Effekt benotigen Sie zwei Verstirker: In diesem Fall
bewegt sich der Sound periodisch zwischen linkem und rechtem Kanal hin und her.

A-PAN ‘Wenn Sie einen Verstirker einsetzen, erzeugt Auto-Pan einen Tremolo-Effekt.

Parameter 1: WIDTH ETELEEEAI NI V.V | Parameter 3: CLIP

A-WAH Bei diesem Effekt wird der Wah-Sound anschlagsdynamisch gesteuert.

" Parameter 1: POSI | Parameter 2: RESO TR E AN V- |

F-WAH Hier wird der Wah-Effekt iiber ARRM gesteuert.

: Parameter 1: POSI | Parameter 2: FREQ [A] [[EETET I RAN TN
Hier wird der Sound stufenweise verindert.
STEP

Parameter 1: DEPTH [ETENICPRINIAV.N] Parameter 3: RESO

PITCH Parameter 1: SHIFT Parameter 2: TONE | Parameter 3: BAL [A]

Dieser Pitch Shifter bietet einen Regelbereich von -1 und +2 Oktaven.

Der Ringmodulator erzeugt einen metallischen Sound.

Al Parameter 1: POSI | Parameter 2: RATE [A]
Dieser Effekt erzeugt eine weiche Attackphase.

SLOW-A Parameter 1: POSI  EIENEEI@RIIV W Y.N] Parameter 3: CURVE
Dieser Effekt iibertrigt die Anschlagsdynamik auf die Steuerung eines Filters.

FILTER Parameter 1: POSI [ZENWECE I AY.N] Parameter 3: RANGE
Dieser Delay-Effekt bietet eine Verzogerung von bis zu 1000 ms.

DELAY Parameter 1: TIME | Parameter 2: FB Parameter 3: MIX[A]
Dieser warm-klingende Delay-Effekt bietet eine Verzogerung von bis zu 1000 ms.

HEa Parameter 1: TIME [A] | Parameter 2: FB Parameter 3: MIX

sl Parameter 1: SENS [A] Parameter 2: FB Parameter 3: BAL

Dieser Effekt variiert die Verzogerung in Abhingigkeit zur Anschlagsintensitit.

Hierbei handelt es sich um einen kombinierten Tremolo-/Chorus-Effekt.

TRMCHO Parameter 1: TRMRAT [A]l Parameter 2: CHORAT [JETETTNEY o (o] V¢
Dieser Effekt ist eine Kombination aus Ringmodulator und Vibrato.

el Parameter 1: RINRAT [A]| Parameter 2: VIBRAT [ETET SRS
Hierbei handelt es sich um einen automatischen Vibrato-Effekt.

Lk Parameter 1: DEPTH | Parameter 2: RATE [A] Parameter 3: BAL
Verleiht dem Sound eine klare Kontur und stellt ihn in den Vordergrund.

EXCIT Parameter 1: FREQ ~[ZIENECERIISLNY.N] Parameter 3: LOWBST

AR Simuliert einen Raumeindruck und verleiht dem Sound Tiefe.

Parameter 1: SIZE | Parameter 2: TONE Parameter 3: MIX[A]

WIDE RETE I B [V [ Parameter 2: WETLVL [A]| Parameter 3: DRYLVL

Simuliert eine Stereo-Aufnahme mit zwei Mics.
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Effekttypen und Parameter

Verindert die Tonhdhe mit Hilfe der ARRM-Funktion.

Parameter 1: TYPE

Parameterbeschreibung

Parameter 3: TONE

P; Na Regelbereich Erklarung
DEPTH 0-10 (auBer EXCIT) . i i
Bestimmt die Effekttiefe.
0-30 (EXCIT)
RATE 1-30 Regelt die Effektgeschwindigkeit.
MIX 0-30 g:fselll(rtlzrx‘:ge Balance zwischen Original- und
-10 - 10 (FLANGE, T-TRIP)
FB Regelt den Feedback-Wert.
0-10 (DELAY,ECHO)
Bestimmt den Einschleifpunkt des MOD-Moduls.
POSI AF/bF AF: Hinter dem EQ-Modul
bF: Vor dem DRIVE-Modul
COLOR 1-4 Dient zur Auswahl der Klangfarbe.
CLIP 0-10 Betont die Modulation.
WIDTH 0-10 Regelt die Modulationsbreite.
RESO 1-10 (A-WAH) Regelt die Intensitit des Effektcharakters.
0-10 (STEP)
SENS -10--1,1- 10 (A-WAH) Regelt die Empfindlichkeit des Effekts.
1-50 (T-TRIP)
FREQ 11__1;] ((EI;‘;(V(Z[I&’II:;) Regelt die Frequenz.
DIRMIX 0-10 Regelt das Mischungsverhiltnis des Direktsignals.
TONE 0-10 Steuert den Klang.
BAL 0-30 g:fsetll(rtr;g:ncg'e Balance zwischen Original- und
1-30 (SLOW-A,FILTER) | Bestimmt die Attack-Geschwindigkeit.
TIME 1-100 (DELAY, ECHO)| Bestimmt die Verzogerungszeit in 10-ms-Schritten.
0-63 (WIDE) Regelt die Mikrofon-Distanz.
CURVE 1-10 Bestimmt die Richtung der Attack-Kurve.
RANGE 1-10 Steuert den Filterbereich.
TRMRAT 1-30 Regelt die Tremolo-Rate.
CHORAT 1-30 Regelt die Chorus-Rate.
CHOMIX 0-30 Regelt das Mischungsverhiltnis des Chorus.
RINRAT 1-30 Steuert die Frequenz des Ring Modulators.
VIBRAT 1-30 Regelt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts.
VIBDEP 0-10 Bestimmt die Tiefe des Vibrato-Effekts.
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LOWBST

0-10 Betont den Bassbereich.

SIZE

1-10 Bestimmt die GroBe des simulierten Raums.

WETLVL

0-30 Regelt das Mischungsverhiltnis des Effekts.

DRYLVL

0-30 Regelt das Mischungsverhiltnis des Direktsignals.

TYPE

1-16 Dient zur Auswahl der Tonhoheninderung iiber
ARRM (siehe Tabelle 4).

Tabelle 4: TYPE

Einstellung Ausgabetonh6he

1

Halbton tiefer > Originaltonhohe

Originaltonhohe — Halbton tiefer

Dopplung > Detune + Originaltonhohe

Detune + Originaltonhhe ~ Dopplung

Originaltonhghe —> 1 Oktave hoher

1 Oktave hoher — Originaltonhdhe

Originaltonhhe —2 Oktaven tiefer

2 Oktaven tiefer > Originaltonh6he

Cle|Q|a|un|s|w|N

1 Oktave tiefer + Originaltonhdhe — 1 Oktave hoher + Originaltonhche

-
<

1 Oktave hoher + Originaltonhohe — 1 Oktave tiefer + Originaltonhdhe

—
o

Quinte tiefer + Originaltonhéhe — Quarte hoher + Originaltonhohe

-
(5]

Quarte hoher + Originaltonhéhe — Quinte tiefer + Originaltonhche

-
“w

0 Hz + Originaltonhohe —> 1 Oktave héher

-
'Y

1 Oktave hoher — 0 Hz + Originaltonhdhe

—
wm

0 Hz + Originalsound — 1 Oktave hoher + OriginaltonhGhe

16

1 Oktave hoher + Originalsound — 0 Hz + Originaltonhdhe

4 REV-Modul

Dieser Reverb-Effekt simuliert die Akustik einer Konzerthalle.

HALL Parameter 1: TIME | Parameter 2: TONE Parameter 3: MIX[A]
Dieser Reverb-Effekt simuliert die Akustik eines Raums.

ROOM Parameter 1: TIME | Parameter 2: TONE Parameter 3: MIX[A]
Dieser Reverb-Effekt empfindet den Sound eines Federhalls nach.

SPRING Parameter 1: TIME | Parameter 2: TONE Parameter 3: MIX[A]
Mono-Delay mit einer Dauer von bis zu 1,9 Sekunden

MN-DLY Parameter 1: TIME | Parameter 2: FB Parameter 3: MIX [A]
Mit zwei Amps erzeugen Sie ein Ping-Pong-Delay mit einer maximalen

PP-DLY Verzdgerung von 1,9 Sekunden. Mit einem Amp erzeugen Sie ein Mono-Delay.

Parameter 1: TIME | Parameter 2: FB Parameter 3: MIX[A]
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Effekttypen und Parameter

Mono-Delay mit einer maximalen Delay-Zeit von bis

zu 7 Sekunden.
Parameter 3: MIX[A]

LNGDLY Parameter 1: TIME | Parameter 2: FB
Kombinierter Delay-/Hall-Reverb-Effekt.
DLYHAL
Parameter 1: DLYTIM EEelEE@PRINTVEY.N] Parameter 3: REVMIX
Kombinierter Delay-/Room-Reverb-Effekt.
DLYROM
Parameter 1: DLYTIM RZTENEIAPRVMIVEY.Y] Parameter 3: REVMIX
AR Simuliert einen Raumeindruck und verleiht dem Sound Tiefe.

Parameter 1: SIZE | Parameter 2: TONE Parameter 3: MIX[A]

Simuliert eine Stereo-Aufnahme mit zwei Mics.

WIDE RETETN R |V [ Parameter 1: WETLVL [A]l Parameter 3: DRYLVL

Parameterbeschreibung

Parameter-Name Regelbereich Erklarung
R(l)(_);?, (Sl-{’llzll‘l{l‘é) Steuert die Delay-Zeit.
1-190,M1-t9 Bestimmt die Verzdgerungszeit in 10-ms-Schritten.
TIME (MN-DLY, PP-DLY) | (Fiir M1 - 19 siehe Tabelle 5.)
1-70 (LNGDLY) Regelt die Verzogerungszeit in 100-ms-Schritten.
0-63 (WIDE) Regelt die Mikrofon-Distanz.
TONE 0-10 Steuert den Klang.

MIX 0-30 Steuert die Balance zwischen Original- und Effektsound.

FB 0-0 Regelt den Feedback-Wert.
DLYTIM 1-190, M1 - t9 gzel:rulr\n/lrlnt (tigieSi\;ehrez%tzreul?ég;?il in 10-ms-Schritten.
DLYMIX 0-15 Regelt das Mischungsverhiltnis des Delays.
REVMIX 0-15 Regelt das Mischungsverhiltnis des Reverbs.

SIZE 1-10 Bestimmt die GroBe des simulierten Raums.
WETLVL 0-30 Regelt das Mischungsverhiiltnis des Effekts.
DRYLVL 0-30 Regelt das Mischungsverhiiltnis des Direktsignals.

Tabelle 5: TIME
Wert Dauer Wert Dauer

M1 Ganze Note x 4 t4 Punktierte Achtelnote

M2 Ganze Note x 3 t5 Halben-Triole

M3 Ganze Note x 2 t6 Achtelnote

M4 Ganze Note t7 Punktierte Sechzehntelnote
t1 Halbe Note t8 Viertel-Triole
t2 Punktierte Viertel t9 Sechzehntelnote
t3 Viertelnote
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4 ARRM-Modul

Effekttypen und Parameter

Verindert die Parameter zyklisch in Abhingigkeit zu einer Wellenform aus dem internen Generator.

Parameter 1: ASSIGN

Parameter 2: MINVOL

Parameter 3: MODE

Parameter 4: WAVE

Parameter 5: SYNC

Parameterbeschreibung

Parameter-Name Regelbereich Erklarung
ASSIGN vL, GA,Md, rv | Dient zur Auswahl des Zielmoduls (siche Tabelle 6).
oL
MODE UP; dn; Hi; Lo | Dient zur Auswahl des Modus und der Breite.
WAVE 1-8 Dient zur Auswahl der Steuerwellenform.
SYNC 0.5-3,bl1 —bd4 | Dient zur Auswahl der Wellenform (siehe Tabelle 7).
Tabelle 6: ASSIGN
Wert Steuerziel Wert Steuerziel
vL | Patch-Lautstirke Md | MOD-Modulparameter
GA | Parameter GAIN im DRIVE-Modul rv REV-Modulparameter
Tabelle 7: SYNC
Wert Schwingung Wert Schwingung
5 Achtelnote bl 1 Takt
1 Viertelnote b2 2 Takte
2 Halbe Note b3 3 Takte
3 Punktierte Halbe Note b4 4 Takte

4 TOTAL-Modul

Dient zur Editierung globaler Patch-Parameter.

Parameter 1: PATLVL | Parameter 4: Patch name (A-2)

Parameter 5: Patch name (0-9)

Parameter 6: Patch name (symbols)

Parameterbeschreibung

Parameter-Name Regelbereich Erklérung
Steuert die Lautstirke des Patches. Bei
PATLVL 1-30 dem Wert 25 ist der Signalpegel an Ein-
und Ausgang gleichlaut.
Patch name (A-2) A-Z Dient zur Eingabe von Buchstaben.
Patch name (0-9) 0-9 Dient zur Eingabe von Zahlen.

Patch name (symbols)

+ - @ (Leerzeichen)

Dient zur Eingabe von Symbolen.
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Effekttypen und Parameter

Patch-Liste
Bank A " Modeling 1"
Nr.| Name
0 | 9003DR Distortion | Kraftvoller Powersound
1| RCT-BG | Fiir Picking | High-Gain-Amp-Sound der amerikanischen "Rectifier"-Serie
2 | 9002LD Fiir Lead | Der originale 9002-Sound
3 | STNDRD Clean Cleaner Grundsound fiir Recording
4 | F-TWED Crunch Sound eines kleinen amerikanischen Rohrenamps
5| J-CHO Clean Cleaner JC-Sound
6 | ARMWAH Effekt Erzeugt einen Wah-Sound (mittels ARRM) ohne Pedaleinsatz
7 | BEATON Crunch Class-A-artiger Mersey-Beat-Sound
8 | ARPEG Clean Clean-Sound fiir Arpeggios
9 JIMVIB Crunch Ahmt den beriithmten Vibe-Klang nach
Bank B " Modeling 2 "
Nr.| Name
0 | BLACK Rhythmus | Heavy-Metal-Sound der amerikanischen "5100-er" Topteile
1| BALLAD Distortion | Warmer Lead-Sound
2 | P-ARRM Effekt Sound mit einer Wellenform alle zwei Takte (ARRM)
3 TWIN Rhythmus | Drive-Kanal bei einem amerikanischen Vintage-Rohrenamp
4 | ARMPIT Effekt Kombination aus ARRM und Pitch-Shifter (ARRM)
5| CLN-CH Clean Clean-Kanal bei einem amerikanischen Vintage-Rohrenamp
6 | MATCRU Crunch Crunch-Sound eines modernen Class-A-Amps
7 | SNAKE Distortion | Heavy-Metal-Sound mit einem satten Bassfundament
8 | NYFSN Clean Clean-Sound fiir Line-Recording
9 | WDFUZzZ Effekt Sound einer Vintage-Fuzzbox
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Effekttypen und Parameter

Bank C " Acustic "
Nr.| Name

0 | AG-CHO gl}:ggrsl:ior;relg ‘;igslilggrggﬁs'lische Gitarren. Zum Einsatz mit
1| AG-REV Fiir Fingerpicking geeigneter Sound

2| AG-LIV Internes Mic \%:glee-zl?;:li f;:v celicek gdgig:?g‘;f;?hme' Neben der Gitarre auch fiir
3 | AG-BRT | Internes Mic | Hohenreicher und ausgeprigter Sound fiir die Mic-Aufnahme
4 | AG-SOL | Internes Mic | GroBartiger Solosound

5| VO-ECH | Internes Mic | Intensiver Vocal-Effekt mit langem Delay + Reverb

6 | VO-ROK | Internes Mic | Rock-Vocaleffekt mit deutlichem Room-Reverb

7 | VO-BLD | Internes Mic | Michtiger Balladen-Vocaleffekt mit Detune-Chorus

8 | VO-JAM | Internes Mic | Eindrucksvoller Space-Sound

9 | VO-LOF | Internes Mic | Lo-fi-Sound-Simulation

Bank D " Bass "
Nr.| Name

0 | B-PICK Bass Sound fiir kraftvolles Picking

1 B-OD Bass Rock-Sound mit Retro-Distortion

2 | B-DRV Bass Bass-Sound mit starker Verzerrung

3 | B-FNGR Bass Allround-Sound fiir Fingeranschlag

4 | B-SLAP Bass Héhenreicher Slap-Sound

5 | B-FLNG Bass Effektsound mit Flanger

6 | B-ROCK Bass Warmer 70-er Mainstream-Sound

7 B-BIG Bass Simulation eines grofen Amps

8 | B-WAH Bass Auto-Wah-Sound, charakterisiert durch heftige Dopplung

9 | B-COMP Bass Angenehmer Kompressor-Sound
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Effekttypen und Parameter

Bank E " Guitar Variation 1"

Nr.| Name

0 | CMPCLN Clean Natiirlicher Kompressor-Sound

1 | FUNKCT Clean Spitzer Funk-Sound

2 | FD-CLN Clean Clean-Sound eines amerikanischen Vintage-Réhrenamps

3 | RCKBLY Clean Rockabilly-Sound mit kurzem Delay

4 | ELEACO Clean Akustikgitarrensimulation

5 | AG-KeyD Off-color lsitlie;(;i(ilari(gl;s'tischer Patch-Sound. Fiir Zupfen oder Slide (D-
6 | AG-KeyG Off-color ]SE:ien]i:)ua:gu;tischer Patch-Sound. Fiir Fingerpicking oder Slide (G-
7 | BOTTLE | Ausgefallen | Slide-Sound fiir elektrische Gitarren

8 | MATDRV Distortion Drive-Sound eines modernen Class-A-Amps

9 | PS-DRV Distortion Weicher, groBartiger Drive-Sound

Bank F " Guitar Variation 2 "
Nr.| Name

0 | CMB-BG Distortion Sound mit detailliertem Overdrive und langem Sustain

1| MIDDRV Distortion Sound mit auffilligem Peak-Charakter

2 | LATNRK Distortion Latin-Rock-Sound mit starken Mitten

3 | BR-DRV Distortion Der groBartige Sound der britischen "900-er" Topteile

4 | CRY-LD Effekt ZOOM:s originaler Cry-Effektsound

5| PITSFT Effekt Sound mit Pitch-Shifter

6 | 50SRNB Effekt Tremolo-Sound, geeignet fiir Rhythm & Blues

7| SE-SFX Effekt Ring-Modulator fiir ausdrucksvolle Effekte

8 | SL-ATK Effekt Sound mit langsamem Attack, zur Simulation von Volume-Fades
9 | ZAKWAH Effekt Lead-Sound mit Auto-Wah
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Fehlerbehebung

H Kein Sound oder sehr geringe Lautstéarke
¢ Steht der Power-Schalter auf ON?
Stellen Sie sicher, dass die richtigen Batterien eingesetzt sind oder das Netzteil
angeschlossen ist und schalten Sie das Geriit ein.
¢ Sind [INPUT]- und [OUTPUT]-Buchse korrekt mit Instrument und
Verstarker verbunden?
Lesen Sie "Der richtige Anschluss" und korrigieren Sie die Verkabelung ggf..
Priifen Sie die Stromversorgung und das Volume an Instrument und Verstirker.
¢ |st die Abschirmung des Kabels defekt?
Wechseln Sie die Kabel aus.
¢ Befindet sich der PFX-9003 im Mute-Modus?
Deaktivieren Sie den Mute-Modus.
¢ |st der [MIC]-Taster aktiv?
Wenn das integrierte Mikrofon aktiv ist, wird das Signal an der [INPUT]-Buchse
stummgeschaltet. Mit dem [MIC]-Taster schalten Sie das Mikrofon aus.
B Aufnahme Uber [AUX IN]-Buchse nicht méglich oder der Sound
am [AUX IN] klingt merkwiirdig
¢ |st die Eingangsquelle auf "GT MIC" eingestellt?
Schalten Sie die Quelle auf "AUX" um.
¢ |st der Taster [AUX CENTER CANCEL] aktiv?
Wenn [AUX CENTER CANCEL] aktiv ist, wird das Mitte-Signal der Klang-
quelle am [AUX IN] geddampft. Schalten Sie [AUX CENTER CANCEL] aus.
M Der Sound ist unnatiirlich verzerrt
Uberpriifen Sie die Level- und Gain-Parameter der Effekt-Module.
M Hoher Rauschpegel
Priifen Sie die ZNR-Parameter. Reduzieren Sie evtl. den GAIN-Wert.
H Das Rhythmus-Pattern kann nicht wiedergegeben werden oder
die Lautstarke ist sehr niedrig
o |st die Lautstarke der Rhythmus-Funktion zu niedrig eingestellt?
Erhohen Sie den LVL-Parameter auf einen angemessenen Wert (siehe Seite 14).
H Keine Aufnahme (ber das eingebaute Mikrofon
¢ |st das DRIVE-Modul aktiv oder ein anderer Typ als MIC PRE oder CABI
angewahlt?
Schalten Sie das DRIVE-Modul aus oder wihlen Sie MIC PRE oder CABIL.

ZOOM PFX-9003 - - - - - - - - =~ = == === m = oo 53



Spezifikationen

Effekt-Programme
Effekt-Module

Patch-Speicher

Samplingfrequenz
A/D-Wandler
D/A-Wandler
Display

Input
Guitar/Bass Input

AUX Input

Output
Line-Ausgang

Kopfhorerausgang

Strombedarf

Abmessungen
Gewicht

*(0dBm = 0,775 Vrms

60 Typen

Max. gleichzeitig nutzbar: 10 Typen

7 Module

Max. gleichzeitig nutzbar: 7 Module
User: 6 Binke x 10 Patches = 60 Patches
Preset: 6 Binke x 10 Patches = 60 Patches
Insgesamt 120 Patches

31,25 kHz

20 Bit, 64-faches Oversampling

20 Bit, 8-faches Oversampling

Originales LCD

Standard-Monoklinkenbuchse
Empfohlener Eingangspegel: -20 dBm
Eingangsimpedanz : 470 kOhm

Stereo-Miniklinkenbuchse
Empfohlener Eingangspegel: -20 dBm
Eingangsimpedanz: 20 Kilo-Ohm

Standard-Stereoklinkenbuchse

Max. Ausgangspegel: 3 dBm
Ausgangslastimpedanz: 10 kOhm oder hoher
Mini-Stereoklinkenbuchse

50 mW an einer 32-Ohm-Last

Optionaler AC-Adapter 9 V DC, 300 mA
Zoom AD-0006

Batterien: IEC R03 (Typ AAA) Batterie x 4
Betriebsdauer: ungef. 6 Stunden Dauerbetrieb
(bei Alkaline-Batterien)

73 (B) x 105 (T) x 30 (H) mm
130 g (ohne Batterien)

* Design und Spezifikationen konnen ohne Ankiindigung verdndert werden.

----------------- Z0O0M PFX-9003



Gebrauchshinweise

¢ Elektrische Einstreuungen

Aus Sicherheitsgriinden bietet das PFX-9003 maximalen Schutz gegen
elektromagnetische Einstreuungen sowohl vom Gerit selbst als auch von
externen Quellen. Allerdings sollten Sie das PFX-9003 nicht in der N#he von
Geriten betreiben, die sehr anfillig sind fiir elektromagnetische Strahlung
oder diese selbst abgeben, da Einstreuungen in diesem Fall nicht vollig
ausgeschlossen werden konnen.

Wie bei jedem Digitalgerit kénnen auch im PFX-9003 elektromagnetische
Einstreuungen zu Fehlfunktionen fiihren und Daten veréndern oder diese
zerstoren. Beachten Sie diese Punkte, um das Risiko eventueller Schiden
moglichst gering zu halten.

¢ Reinigung

Reinigen Sie das PFX-9003 mit einem weichen und trockenen Tuch. Falls
notig, befeuchten Sie das Tuch leicht. Verwenden Sie keine aggressiven
Reinigungs-, Losungsmittel (wie Farbverdiinner oder Reinigungsbenzin) oder
Wachse, weil diese die Oberfliche angreifen und beschddigen konnen.

Bitte bewahren Sie dieses Handbuch als Referenz an einem
geeigneten Ort auf.
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NOAH Bldg., 2-10-2, Miyanishi-cho, Fuchu-shi, Tokyo 183-0022, Japan
Tel.: +81-42-369-7116 Fax: +81-42-369-7115
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