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Wir danken Ihnen fiir Thre Wahl des ZOOM RFX-1000 (im folgenden einfach als "RFX-1000" bezeichnet). Das RFX-
1000 ist ein hochmodernes digitales Reverb- und Multi- Effektgerit, das die folgenden Besonderheiten und Funktionen
bietet:

¢ 33 sofort anwendbare Effekte
Das RFX-1000 verfiigt iiber eine Vielzahl von vorprogrammierten Effekten (11 Effekte x 3
Speicherbédnke). Deshalb ist das Gerédt prompt einsetzbar und liefert sofort groBartigen Sound.
Besonders die REVERB-Speicherbank erzeugt ein breitgefichertes Klangbild und einen natiirlich
klingenden Raumeindruck, der auch Profi-Anspriichen voll gerecht wird.

¢ Eingebaute Reverb-Effekte in Profi-Qualitéat
Die Reverb-Effekte allein erlauben bereits 121 verschiedene Einstellungen. Das vom RFX-1000
erzeugte Klangbild iibertrifft andere Gerite in dieser Preisklasse bei weitem.

¢ Kreative L6sungen
Der "Lo-Fi EFX" Effekt engt die Klangqualitit fiir spezielle Wirkungen gezielt ein. RESONANCE
bearbeitet das Eingangssignal durch hochwertige Filter. MIC SIMULATOR dupliziert den
Klangcharakter von Kondensatormikrofonen mit einem dynamischen Mikrofon. Diese Effekte bieten
Thnen, besonders bei der Aufnahme im Studio, kreative Moglichkeiten.

¢ Attraktive Abmischfunktionen
Die speziellen Mischeffekte sind vor allem beim Abmischen (Mischen von mehreren Kanilen auf zwei
endgiiltige Stereokanile) und Mastering (Feinabstimmung von Klang und Pegel fiir einen endgiiltigen
Zweikanal-Mix) von Vorteil.

¢ Intuitive Bedienung
Einfach zu bedienende Drehknopfe am Gerét erlauben schnelle Einstellung des Verhiltnisses von
Originalklang und Effektklang. Effektparameter konnen ebenfalls bequem variiert werden. So erzielen
Sie den gewiinschten Sound mit einem Minimum an Aufwand.

¢ MIC IN-Buchse
Der Mikrofoneingang auf der Vorderseite ist niitzlich fiir Gesangseffekte und kann fiir das Steuern des
VOCODER- Effekts verwendet werden.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfiltig durch, um sich mit den vielfdltigen Funktionen des
Gerits vertraut zu machen. Damit stellen Sie sicher, da3 Sie das RFX-1000 optimal nutzen und iiber viele
Jahre hinweg an diesem Gerit Freude haben. Bewahren Sie die Bedienungsanleitung sowie alle anderen
Unterlagen gut auf.

BESCHEINIGUNG DES HERSTELLERS/IMPORTEURS
Hiermit wird bestitigt, daf} der/die/das

Effekt - Prozessor ZOOM RFX-1000

(Grerit, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

VDE 0871 B, Amtsblatt 163/1984, Vfg. 1046
(Amtsblattverfiigung)

funkenstort ist

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen
dieses Gerites angezeigt und die Berechtigung zur
Uberpriifung der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen
eingerdumt.

Z0OOM CORPORATION TOKYO/JAPAN

(Name des Herstellers / Importeurs)
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'@ VorsichtsmaBregeln/Gebrauchshinweise

VorsichtsmaBregeln

In dieser Bedienungsanleitung werden besondere Symbole
verwendet, um auf Stellen aufmerksam zu machen, die fiir
die Sicherheit und Unfallverhiitung wichtig sind. Die
Bedeutung dieser Symbole ist wie folgt.

-

/N

Warnung

J

Dieses Symbol kennzeichnet besonders
wichtige Erklarungen zu mdéglichen
Gefahrenquellen. Wenn diese Warnungen
ignoriert werden und das Gerét in
falscher Weise benutzt wird, kann es zu
schweren Verletzungen oder Todesfall
kommen.

Dieses Symbol kennzeichnet Erklarungen
zu moglicherweise gefahrlichen Punkten.
Wenn diese Hinweise ignoriert werden
und das Gerét in falscher Weise benutzt
wird, kann es zu Verletzungen oder zur
Beschadigung des Gerats kommen.

Achtung

. /

Beachten Sie die folgenden Hinweise bitte genau, um einen
sicheren Gebrauch des RFX-1000 zu gewihrleisten.

A Stromversorgung

Wamung  Verwenden Sie nur den mitgelieferten
Netzstromadapter als Stromversorgung fiir den RFX-
1000.
Die Verwendung eines anderen Netzstromadapters
kann zu Betriebsstorungen und Beschiddigung des
Geriits fiihren.
Wenn der Adapter in einem Land mit
unterschiedlicher Netzspannung verwendet werden
soll, ist ein geeigneter Spannungswandler oder ein
anderer Adapter erforderlich. Wenden Sie sich in
einem solchen Fall an Ihren ZOOM- Fachhindler.

Umweltbedingungen
Verwenden Sie den RFX-1000 nicht an Orten, die
folgenden Bedingungen ausgesetzt sind:
* Extreme Temperaturen
* Hohe Feuchtigkeit
* Staubentwicklung oder Sand
* Starke Vibrationen oder Erschiitterungen

Achtung

Transport und Bedienung
Dieses Gerit ist ein Prizisionsprodukt. Uben Sie auf
Tasten, Regler und andere Bedienungselemente
keine iibermifBige Kraft aus.
Der RFX-1000 ist solide konstruiert, aber durch
starke Erschiitterungen, Sturz oder tiberméBige
Belastung kann es zu Beschiddigungen kommen.

Achtung

A AnschluB
Achtung

Schalten Sie das Gerdt unbedingt aus, bevor Sie
irgendwelche Anschliisse vornehmen. Ziehen Sie
alle Kabel und auch den Netzstromadapter ab, bevor
Sie den RFX-1000 transportieren.

A Umbau

Achtung Versuchen Sie niemals, das Gehiduse des RFX-1000
zu 6ffnen oder Veridnderungen vorzunehmen, da dies
zu Beschidigungen fiihren kann.

Gebrauchshinweise

Elektrische Stérungen
Das RFX-1000 ist so konstruiert, daf3 es nur
minimale Storfelder erzeugt und gegen duBere
Storungen sehr unempfindlich ist. Wenn es jedoch in
unmittelbarer Ndhe von Fernsehgeriten oder Radios
aufgestellt wird, kann es zu Empfangsstorungen
kommen. Vergroflern Sie in einem solchen Fall den
Abstand zwischen dem RFX-1000 und dem anderen
Geriit.

Alle digitalen Gerite wie der RFX-1000 kdnnen
unter gewissen Umstidnden Storungen in anderen
Geriten hervorrufen oder Daten zerstren. Dies ist
eine Gefahr, die durch korrekten Gebrauch so gering
wie moglich gehalten werden sollte.

Reinigung
Reinigen Sie das RFX-1000 nur durch Abreiben mit
einem weichen, trockenen Tuch. Bei starker
Verschmutzung kann ein leicht angefeuchtetes Tuch
mit einer milden Seifenlésung verwendet werden.
Verwenden Sie auf keinen Fall Scheuermittel, Wachs
oder Losungsmittel (wie Spiritus oder
Reinigungsbenzin), da hierdurch die Oberfliche
angegriffen wird.

Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung fir
spateres Nachschlagen bitte gut auf.

ZOOM RFX-1000




'@ Bedienungselemente und Funktionen

( Vorderseite

(1) POWER-Schalter

(2) POWER-Anzeiger

(5) INPUT-Regler

(6) OUTPUT-Regler
I

O @ POWER

DIGITAL REVERB & MULTI EFFECTS

@)

ZO0OM STFX-7TOPO INPUT o mix

MICIN

ZUZ0ZN2] mae v sapan

REVERB TIME

(3) MIC IN-Buchse

|
| (4) Pegelanzeiger |
(7) MIX-Regler

(1) POWER-Schalter

Dient zum Ein- und Ausschalten des Geriits.

(2) POWER-Anzeiger
Wenn das RFX-1000 eingeschaltet ist, leuchtet dieser
LED-Anzeiger griin. Wenn die Effekte mit dem
FuBschalter FSO1 (Option) ausgeschaltet wurden,
blinkt der Anzeiger rot.

(3) MIC IN-Buchse
Ein dynamisches Mikrofon mit einer
Ausgangsimpedanz von etwa 600 Ohm kann hier
angeschlossen werden. Normalerweise wird das
Eingangssignal von dieser Buchse mit dem Signal von
den INPUT-Buchsen auf der Geriteriickseite
gemischt. Wenn der VOCODER-Effekt gewihlt ist,
dient das Mikrofonsignal zum Steuern des Effekts. Sie
konnen mit Threr Stimme den Klangcharakter und die
Hiillkurve (Lautstirke-Anderungskurve) variieren.

Hinweis: Beim Einstecken und Abtrennen eines
Mikrofons kann es zu Stérgerdaschen
kommen. Drehen Sie bitte den INPUT-
Regler (5) zuerst zurilck.

(4) Pegelanzeiger
Diese LEDs zeigen den Pegel des Eingangssignals an.

(5) INPUT-Regler
Dient zur Pegelregelung des Signals von den INPUT-
Buchsen und der MIC IN-Buchse.

(6) OUTPUT-Regler
Dient zur Pegelregelung des an die OUTPUT-Buchsen
gegebenen Signals.

(7) MIX-Regler
Dient zum Einstellen der Balance zwischen
Originalklang (DRY) und Effektklang (WET). Wenn
der Regler ganz nach links gedreht ist, wird nur der
Originalklang ausgegeben. Wenn der Regler ganz
nach rechts gedreht ist, wird nur der Effektklang
ausgegeben.

( Riickseite

(1) BYPASS-Buchse

RFEX-1000

MODEL RFX-1000

L&

BYPASS

7= Z00M CORPORATION

SERIALNO. c €

(1) BYPASS-Buchse
Dient zum Anschluf des Fu3schalters FSO1 (Option),
der zum Ein- und Ausschalten der Effekte verwendet
werden kann.

(2) OUTPUT-Buchsen
Verbinden Sie diese Buchsen mit dem Recorder oder
der Wiedergabe-Anlage.

(3) INPUT-Buchsen

SchlieBen Sie eine Hochpegelquelle wie ein

-~ ZOOM RFX-1000



Bedienungselemente und Funktionen ]

)

(9) CHARACTER/VARIATION-Wahler
(10) BANK-Schalter

(11) EFFECT TYPE-Wahler

REVERB CHARACTER BANK EFFECT TYPE
REVERB _EFFECTS  MIX&SFX

EFFECTS
REVERB— — MIX&SFX

(L1

5 AMBIENCE FLANGER
4 VOCAL __ CHORUS

MIC SIMULATOR
VOCAL MIX
PITCH BOOST MIX
DELAY WIDE MIX
COMP-LIM__POWER MIX

VARIATION

REVERB  EFFECTS  MIX&SFX

CABINET SIM 6 @
ROTARY 7

RING MOD 8
RESONANCE 9

Lo-F EFX 10
VOCODER 11

(8) REVERB TIME/ADJUST-Regler

(8) REVERB TIME/ADJUST-Regler
Dient zum FEinstellen eines Effektparameters des
gegenwirtig gewihlten Effekts.

(9) CHARACTER/VARIATION-Wahler
Dient zum Auswiéhlen einer von 11
Klangcharaktereinstellungen fiir den gegenwartig
gewihlten Effekt, oder zum Einstellen eines
Effektparameters.

(10) BANK-Schalter

Dient zum Wihlen der Effekt-Speicherbank (Gruppe
von Effekten). Die folgenden drei Effekt-
Speicherbinke sind verfiigbar.

* REVERB-Speicherbank
Umfaft verschiedene Nachhalleffekte.

e EFFECTS-Speicherbank
Umfaft Einzel-Effekte fiir Instrumente und
Stimmen, sowie kombinierte Effekte.

¢ MIX&SFX-Speicherbank
UmfaBt Spezial-Effekte sowie Effekte, die
besonders fiir das Abmischen (Mischen von
mehreren Kanilen auf zwei endgiiltige
Stereokanile) geeignet sind.

(11)EFFECT TYPE-Wahler

Dient zum Wihlen eines Effekts aus der gegenwirtig
aktiven Speicherbank.

(3) INPUT JACKS

(4) POWER-Buchse

— OUTPUT— — INPUT—| POWER
® © |0
500mA

| L/MONO 12VAC

|
(2) OUTPUT-Buchsen

Instrument oder den Send-Ausgang eines Mischpults
an diese Buchsen an. Wenn nur die L/MONO-Buchse
belegt ist, wird das Signal von dieser Buchse an beide
Kanile gegeben. Eine hochohmige Quelle wie z.B.

eine Elektrogitarre sollte zuerst an einen Vorverstirker

oder ein Gitarren-Effektgerit vorgeschaltet werden.

(4) POWER-Buchse

Der mitgelieferte Netzadapter zur Versorgung des
Gerits mul} hier angeschlossen werden.

ZOOM RFX-1000 -



@ Rack-Einbau

Das RFX-1000 ist kompatibel mit internationalen Standards fiir 19-Zoll-Einbaugestelle (EIA, DIN). Da das Gerit fiir
den Rack-Einbau konzipiert ist, sollte es nach Mdoglichkeit in dieser Form betrieben und nicht einfach auf einen Tisch
0.4. gestellt werden. Zum Einbau miissen die vier Schraubenlocher mit den Lochern im Gestell zur Deckung gebracht
werden. Befestigen Sie das Gerit dann gut mit vier Schrauben.
4 ¢ Das RFX-1000 besitzt einen Metallrahmen, der das ¢ Trennen Sie vor dem Einbau alle h
Gerat schwerer macht, als es auf den ersten Blick Verbindungskabel sowie das Netzadapter-Kabel
Achtung scheinen mag. Wenn Sie das Gerét in ein Gestell ab. Andernfalls kann es zur Beschéadigung von
einbauen, stiitzen Sie es gut ab, bis alle Schrauben Geraten oder Kabeln kommen.
ganz festgezogen sind. Andernfalls kann das Gerat ¢ Achten Sie darauf, daB das Gestell, in dem das
eventuell herunterfallen und Verletzungen Gerat eingebaut wird, auf einer soliden Unterlage
verursachen oder es kann zur Beschadigung des steht, so daB es nicht schwanken oder umfallen
Gerats selbst sowie anderer Gerate kommen. kann. Andernfalls kann es zu Verletzungen oder
e Stellen Sie das RFX-1000 nicht direkt auf ein zur Beschadigung des Gerats selbst sowie
anderes Gerat, da dies zu Warmestau mit anderer Gerate kommen.
Feuergefahr flihren kann. AuBerdem kann es zu
9 Leistungsminderungen kommen.

[mn_

( Grundlegende Anschliisse

RFX-1000 ist an ein elektronisches Instrument, Mikrofon, sowie Mischpult oder anderes Audio-Gerit angeschlossen.

RFX-1000 Vorderseite RFX-1000 Riickseite FSO01
O ® ZO0oM RFrFX-1000 RFX’ 10 a a ® Fs01
ZZ[Z[ZNE 100N OReORAToN

MODEL RFX-1000  SERIAL NO.

O DIGITAL REVERB & MULTI EFFECTS ZEZZN oo

Mikrofon

Schalten Sie alle Gerate aus, bevor Sie irgendwelche Anschlliisse vornehmen.
P Andernfalls kann es durch plétzliche laute Stérgerausche zu Hérschaden oder zur
chtung Beschadigung von Geraten kommen.

( Einschleif-Konfiguration )

Dies ist ein Beispiel fiir das Einschleifen des RFX-1000 zwischen Klangquelle und Wiedergabe-Anlage oder Mehrspur-
Recorder. Eine Stereo-Klangquelle ist an die INPUT L/MONO und R-Buchsen anzuschlieBen. Eine Mono-Klangquelle ist
an die L/MONO-Buchse anzuschlie3en.

In diesem Beispiel wird das Signal vom Mikrofon oder Instrument von den Effekten des RFX-1000 verarbeitet und dann
an die Wiedergabe-Anlage oder den Mehrspur-Recorder gegeben. Die Balance zwischen Originalklang und Effektklang
wird am RFX-1000 eingestellt.

Rhythmusmaschine,

e | SyNthesizer o0.a. R
= - )
Gitarren-Effektgerat

]

n
[0)
08
INPUT OUTPUT 88
L/MONO R LLR .
O mﬂﬂ'—ivqooml - \w. . ; i]
X R 00050 .

s 2220 e

Mischpult oder
MIC IN )
RFX-1000 Verstarker/Lautsprecher

6 - ZOOM RFX-1000




Rack-Einbau ]

* Schrauben fur den Rack-Einbau werden /
nicht mitgeliefert. [

OUTPUT INPUT
L/MONO —

—— OUTPUT— INPUT POWER

R L/MONO 12VAC tl -
500mA
Synthesizer 0.a.
2]
Verstarker/Lautsprecher :D
= Netzadapter
]

( Send/Return-Konfiguration )

Dies ist ein Beispiel fiir den Anschluff des RFX-1000 an die Send/Return-Buchsen eines Mischpults oder Mehrspur-
Recorders. Verbinden Sie die Send-Buchse des Mischpults oder Mehrspur-Recorders mit der INPUT L/MONO-Buchse
des RFX-1000, und verbinden Sie die OUTPUT L/R-Buchsen des RFX-1000 mit den Return-Buchsen (oder dem Stereo-
Line- Eingang) des Mischpults oder Mehrspur-Recorders.

In dieser Konfiguration sollte das RFX-1000 so eingestellt werden, dal es nur den Effektklang ausgibt. Die Balance
zwischen Originalklang und Effektklang sollte am Mischpult oder Mehrspur-Recorder eingestellt werden. Das Signal
kann auch in Stereo an das RFX-1000 gegeben werden.

INPUT OUTPUT Lyg

___Womp- b - R

FrEX-1000 Ll © 900600909
—————

0000000
C-® sexe o 838ses,
O e mems s EEEE s o 5860630600 0
0000000 O

RFX-1000

Mischpult oder
Mehrspur-Recorder

[e]
o
[e]
Q
]
e}
o

[ =0
[ <=0
[ =m0
[ =m0
[ <=0

ZOOM RFX-1000 - 4



( Verwenden des VOCODER-Effekts )

Dies ist ein AnschluB3beispiel fiir die Verwendung des VOCODER-Effekts aus der MIX&SFX-Speicherbank. Schlielen
Sie ein dynamisches Mikrofon an die MIC IN-Buchse auf der Vorderseite des RFX-1000 an. Schlieen Sie einen
Synthesizer oder anderes Instrument an die INPUT L/MONO- Buchse auf der Riickseite an. Sie kénnen dann mit dem
Mikrofon die Hiillkurve (Lautstirke-Anderungskurve) und den Klangcharakter des Effekts variieren. Anstelle des
Mikrofons kann auch das Signal des rechten Kanals zum Steuern des Effekts verwendet werden. In diesem Fall wird das
an die INPUT L/MONO-Buchse gegebene Signal durch das an der INPUT R-Buchse liegende Signal geregelt.

MD-Spieler o0.4. mit Stimmaufnahme

Synthesizer
M'kmfo§ J MICIN RFX-1000 Keyboard-Verstarker
( Parallele Verwendung von zwei Effekten )

Das RFX-1000 erlaubt die gleichzeitige Verwendung von zwei Effekten (parallel). Dies ist fiir die Effekte der EFFECTS-
Speicherbank moglich, welche einen durch Schrigstrich ("/") getrennten Doppelnamen haben. Die folgende Abbildung
zeigt ein Anschlu3beispiel fiir die unabhingige Verwendung von zwei Effekten im rechten und linken Kanal.

Synthesizer Vorverstérker \
oder Verzerrungs- Keyboard-
Effektgerat o.4. Gitarrenverstérker Verstéarker
INPUT OUTPUT s
LMONO Y IR HLUR 20000 :
3 (@] §Z0OM RFEX-1000 w
Gitarre O. @ 53
@) o s TS ZACHCE S e (@) [
RFX-1000
1. Vergewissern Sie sich, daB Netzadapter, 4. Stellen Sie den OUTPUT-Regler am RFX-
Klangquelle und Wiedergabe-Anlage korrekt 1000 und den Lautstarkeregler der
an das RFX-1000 angeschlossen sind. Wiedergabeanlage auf einen geeigneten
Der INPUT-Regler und OUTPUT-Regler des RFX- Pegel ein.
1000 sowie der Lautstidrkeregler der Wiedergabe- oureuT

Anlage sollten ganz heruntergedreht sein.

2. Schalten Sie das System in der folgenden
Reihenfolge ein: Klangquelle = RFX-1000
—> Wiedergabe-Anlage. 5. Verwenden Sie den BANK-Schalter und den

3. Spielen Sie die Klangquelle und drehen Sie EFFECT TYPE- Wahler, um einen Effekt

den INPUT- Regler des RFX-1000 auf, um auszuwahlen.
den Eingangspegel einzustellen. Je nach der Stellung des BANK-Schalters sind die
folgenden Effekte verfiigbar.

INPUT
™ ' !
" Yep b EFFECT TYPE v
ar 2 / REVERB  EFFECTS  MIX&SFX ‘ DIMENSION PHASER  CABINET SIM 6

5 AMBIENCE FLANGER _MICSIMULATOR /2 &\ PERCUSSION TRM-PAN ROTARY 7
avocL  cHorus  vocLmx [ e°°°|°°°o \"\__\| ENSEMBLE _DLY+REV _RINGMOD 8
3 PLATE PITCH BOOST MIX / go °§ \ POWER CHO+REV__ RESONANCE 9
2 ROOM _ DELAY  WIDEMIX 00000/ __/ ehte DIY/REV__Lo-FiEFX 10

CLIP LED
1 HALL COMP-LIM _ POWER MIX REVERSE FLG/REV_ VOCODER 11
Fiir beste Ergebnisse sollte der INPUT—Regler so weit [ REVERE _ EFFECTS _ MIX&SFX |
wie moglich aufgedreht sein, ohne daB die CLIP LED EAHCTS Effekt mit EFFECT TYPE-Wahler wahlen

REVERB— | —MIX&SFX

aufleuchtet. Speicherbank mit BANK-Schalter wahlen

8 - ZOOM RFX-1000




@ Einstellen des Effektklangs

Die folgenden Regler dienen zum Modifizieren des Klangs eines vom RFX-1000 gelieferten vorprogrammierten Effekts

sowie zur Einstellung der Balance zwischen Originalklang und Effektklang.

(1) MIX-Regler

Stellen Sie die Balance zwischen
Originalklang (DRY) und Effektklang (WET)
mit dem MIX-Regler ein.

Fir Effekte wie Kompressor/Limiter oder
Mikrofonsimulator, wo das Ausgangssignal
nur der verarbeitete Originalklang ist, sollte
der MIX-Regler ganz auf WET gestellt
werden.

Originalklang
Effektklang

Unverarbeiteter Klang —
(Originalklang)

Regelt den Mischanteil von Originalklang und Effektklang.
¢ Bei Verwendung der Einschleif-Konfiguration

¢ Bei Verwendung der
Send/Return-Konfiguration

Der MIX-Regler sollte ganz auf WET
gedreht werden, so daB nur der
Effektklang ausgegeben wird. Die
Mischbalance zwischen Originalklang
und Effektklang sollte am Mischpult
oder Mehrspur-Recorder eingestellt
werden. Mix

\
Klang -

REVERB CHARACTER BANK

VARIATION

Vs

(2) REVERB TIME/ADJUST-Regler
Die Funktion dieses Reglers hangt davon ab,
welche Effekt- Speicherbank gegenwértig mit
dem BANK-Schalter gewahlt ist.

e REVERB-Speicherbank gewahit
BANK

REVERB—

NN

Der Regler stellt die Nachhalldauer ein.

REVERB TIME

Vil

N\
(o I 09

/
°

0000,
0f

4

Langer
Nachhall

Kurzer
Nachhall

\\I/I
TN

000

0008

/ N

ADJUST

e EFFECTS oder MIX&SFX gewahlt

BANK BANK

EFFECTS
— MIX&SFX

Der Regler stellt einen Haupt-Parameter des
gegenwartig gewahlten Effekts ein.

Informationen dariiber, welche Parameter flr
die jeweiligen Effekte eingestellt werden
kénnen finden Sie auf den Seiten 10 - 17.

(3) CHARACTER/VARIATION-Wahler
Die Funktion dieses Reglers hdngt davon ab,
welche Effekt- Speicherbank gegenwartig mit
dem BANK-Schalter gewahlt ist.

¢ REVERB-Speicherbank gewahit
BANK

REVERB—

[T 1]

Der Wéhler dient zur Auswahl einer
von 11 Reverb- Charakteristiken
(Nachhall-Einstellungen mit
unterschiedlichem Klangcharakter
und Intensitét).

11 Reverb-Charakter- |
Einstellungen

REVERB CHARACTER

s 4
L3N °°°°|°°oc -8
Qo -3
3= 8]-9
J
ao °¢
2°\%0pg0>/~10
II A

1

VARIATION

e EFFECTS oder MIX&SFX gewahlt

BANK BANK

EFFECTS
— MIX&SFX

Der Regler stellt einen Haupt-Parameter des
gegenwartig gewahlten Effekts ein.

Informationen dariiber, welche Parameter flr
die jeweiligen Effekte eingestellt werden
kénnen finden Sie auf den Seiten 10 - 17.

ZOOM RFX-1000 -




@ Effekte des RFX-1000

Dieser Abschnitt fiihrt alle im RFX-1000 verfiigbaren Effekte auf und beschreibt die méglichen Charakter- oder
Parameter-Variationen. v
Fiir die Send/Return-Konfiguration geeignete Effekte sind mit dem Symbol [ ] gekennzeichnet.

e REVERB-Speicherbank
Diese Speicherbank umfalit verschiedene Reverb-Effekte. Fiir Effekte 1 - 9 kann mit dem CHARACTER-Regler eine
von elf verschiedenen Charakter-Variationen gewéhlt werden.

Diese Effekte simulieren den Nachhall in verschiedenen mittelgroBen \J
bis groBen Gebauden.
Empfohlene
CHARACTER REVERB TIME “5fohene
1 i Large Hall i Simuliert einen groBen Konzertsaal. i 3
2 | Bright Hall | Simuliert einen mittelgroBen Saal mit starkem, hellem ;7 o
! ' Nachhall. o o
3 3 Recital Hall ! Simuliert einen kleinen Saal. 3
4 ; Municipal ; Simuliert eine relative groBe Versammlungshalle. ;
! ! Simuliert einen mittelgroBen Saal mit vorwiegend L o
S ' Wood Hall | holzernem Interieur. Reverb Time | __
6 : Cathedral : Simuliert eine groBe Kathedrale. Stellt die :
: : Nachhalldauer '--- -
7 : Medconcert ! Simuliert einen mittelgroBen Konzertsaal. ein. ‘
8 1 Strings Hall 1 Simuliert einen fur Klassik entworfenen Konzertsaal. 1
9 :Castle Hall ! Simuliert ein mittelalterliches SchloB. 1
! ' Simuliert einen kleinen Saal mit warmem o o
10 } Small Hall | Klangcharakter. P o
11 Gymnasium | Simuliert eine Turnhalle. K
Diese Effekte simulieren den Nachhall in verschiedenen A
Innenraumen, von kleinen Zimmern bis zu gréBeren Clubs.
Empfohlene
CHARACTER REVERB TIME “oorone
1 iTiIe Chamber i Simuliert die Akustik eines gekachelten Raums. i WY
: "Simuliert die Akustik eines Raums mit warmem T
2 EWarm Room | Klangcharakter. "
'Ri ' Simuliert die Akustik eines relativ groBen Raums mit !
3 | Big Wooden i Holzwé&nden. Lo
4 ; Meeting Room ; Simuliert die Akustik eines Konferenzsaals. 1
! | Simuliert die Akustik eines groBen Clubs mit }7
5  Large Club i starkem Nachhall. Reverb Time ___
6 GtrSpace Nachhall mit kraftigem Mittenbereich. Stellt die
1 ; Nachral pper— T Nachhalldauer
! : ' Nachhall mit ausgeprégtem Tiefen- und un ; !
7 IStrmgs Room | Mittenbereich. en- 1
i i Dieser Nachhall-Effekt hebt Sprechstimmen i
8 ESmaII Chamber ! deutlich hervor. !
9 !Glass Room ! Nachhall mit schlankem BaB. 1
10 3 Rehearsal Space 3 Simuliert einen Probenraum mit starkem Nachhall. 3
11 Garage ! Simuliert den Nachhallcharakter einer Garage.
Diese Effekte simulieren den sogenannten "Plate Reverb"- Sound v
(Nachhall, der von einem auf einer freihAngenden Metallplatte é
montierten Tonabnehmer erzeugt wird). (S/R]
Empfohlene
CHARACTER REVERB TIME “fiohene
i ' Simuliert den Nachhall, der von einer groBen ; LA
1 i Large Plate i Schwingplatte erzeugt wird. ggm%fg Time P ! ]
i : i Heller Plattennachhall, besonders flir Perkussion Nachhalldauer ; e
2  Bright Plate ' gecignet iy O
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3 Dark Plate

lattennachhall mit groBem Tiefgang.

P
Transparenter Plattennachhall, besonders fir

4 | Clear Plate

Gesang geeignet.
P

lattennachhall mit kurzer Nachhalldauer.

5 Short Plate

Reverb mit starker Vorverzégerung.

Plattennachhall fir tiefe Frequenzen.

7 Lo-Pass Plate

Reverb Time

Stellt die
Nachhalldauer

Plattennachhall fir hohe Frequenzen.

8 | Hi-Pass Plate

ein.

Dichter, voll klingender Plattennachhall.

6 | Slap Plate

9 | Rich Plate

Weicher Plattennachhall mit langer Dauer.

10 Endless Plate

11 i Tunnel Simuliert den Nachhall in einem Tunnel.
4. VOCAL Reverb-Effekte besonders fiir Gesang und Sprechstimme geeignet. SR
CHARACTER REVERB TIME h2ioiene

1 | Female Rock achhall fur weibliche Rock-Stimmen.

Einstellung

achhall fiir Balladen-Sanger.

2 | Male Ballad

3 Chorus

achhall fir Chormusik.

N
Natirlich klingender Nachhall besonders fiir
Sangerinnen.

4 Female Folk

achhall fir relativ hohe mannliche
esangsstimmen.

5 | Hi Male Rock

Reverb Time ..

N
G
Nachhall speziell fii hene Wort. Stellt die
} achhall speziell fur das gesprochene Wo Nachhalldauer
7 ' Chanting Nachhall fiir Singsang. en.
i Betont Gesang ohne Veranderung der )
8 iSIapbaCk Klangeigenschaften.

9 Enhancer

Nachhall mit ausgeprégten Hohen.
E

rzeugt eine breite Klangbihne besonders fiir

10 LushVerb

Gesang.
N

achhall mit langer Vorverzégerung.

6 | Narration

11 EchoVerb

Diese Effekte geben der Klangquelle einen nati

Hintergrund, der nicht nur fiir Einzelinstrumente sondern auch fir

rlich klingenden

Stereoquellen geeignet ist. S/R
CHARACTER REVERB TIME ichiene

Einstellung

1 Rock Mix Nachhall fiir Rockmusik.

2 } Jazz Band Nachhall fur Jazz-Band und shnliche Musikgenres.
3 Reggae Mix Hg;gggl.l mit starkem Effektklang, besonders fir
4 3 Keyboard Exzellenter Raumklang fiir Keyboard-Spiel.

5 ; Hip Hop Raumklang fiir Rap und Hip Hop.

Reverb Time | ___

6 | Film Score

aumklang fir Filmmusik.

Stellt die
Nachhalldauer

7 Electronic Mix

aumliche Effekte besonders fur Synthesizer.

ein.

8 New Age Besonders fiir MIDI-Klangquellen geeigneter Effekt.

9 i Strings Quartet armer, im Mittenbereich zentrierter Raumklang fiir

W
treicher.
W

armer Raumklang fur Chor und Gesangsgruppen.

10 Choral Mix

11! Percussion Mix | Raumklang besonders fiir Perkussions-Ensembles.

11




m Diese Effekte beeinflussen die raumliche Ausdehnung des Klangs. :/R

Empfohlene
CHARACTER REVERB TIME ;i iciiung
! : ' Betont die Stereo-Ausdehnung von Musik- D e
1 } Super Wide | Klangquellen. L
2 | Stereo>Mono Andert die Raumortung von Stereo auf Mono.
3 ! Left->Right ' Andert die Raumortung von links auf rechts. ;
4 ; Right9 Left ; Andert die Raumortung von rechts auf links. 1
| | Effekt mit langer Vorverzégerung zum Erzeugen ‘
5 i B'g Delay | eines groBen Raumeindrucks. Reverb Time '__
6  Mono-> Stereo ! Andert die Raumortung von Mono auf Stereo. Stellt die

Nachhalldauer
ein.

7 StereoMids

Macht den Mittenbereich breiter und ausgedehnter.

8 } Huge Bass rzeugt ein volumindses BaBfundament.
9 | Ping-Pong or

h

Figt Nachhall am oberen und unteren Ende des
Frequenzspektrums hinzu.
E

10 Bass/Treble

11 Millennium

Diese Reverb-Effekte sind besonders fir Schlagzeug und \J
7‘ PERCUSSION Perkussion geeignet.

'E
i Nachhall springt zwischen links und rechts hin und

rzeugt einen groBen Nachhallraum.

Empfohlene
CHARACTER REVERB TIME Ein‘fste"ung
1 Rock Kit/1 ! Nachhall fur Rock-Schlagzeug.
2 } LatinPerc 3 Leichter Raumklang fir Perkussion. 3
3 !Jazz Drums | Nachhall fur Jazz-Schlagzeug. |
4 ; Tom | Effekt mit leichtem Tiefgang fir Tom-Toms. 1
! ‘ Erzeugt optimalen Raumklang fir Rasseln und }7
5 | Shaker : ahnliche Perkussionsinstrumente. Reverb Time | _
6 | Reggae Drums | Mittenbetonter Effekt fur Reggae-Schlagzeug. Stellt die !
| 1 Nachhalldauer |
! . i Figt Nachhall fiir Snare-Drums oder Becken hinzu, ein. !
7 | Rock Kit/2 ' ohne den unteren Frequenzbereich zu beeinflussen. D
i | Hammer-Perkussion kann durch diesen Effekt i
8 ‘ MalletPerc | verfeinert werden. L
9 ! Sla i Nachhall mit kurzer Vorverzégerung und Betonung !
| P ' der unteren Frequenzen. L
10 3 Afro Drums ' Nachhall fiir Schlagzeug im Afro-Stil. i
11 ! Bells | Besonders fir Glockenspiel geeigneter Hohen- %W PR
; 1 Effekt. D et
Diese Effekte sind besonders fiir Ensembles wie Streicher oder A
8- ENSEMBLE Blechblaser geeignet.
Empfohlene
CHARACTER REVERB TIME Erefohiene
1 | Strings ' Nachhall fiir Streicher. A
2 } Brass 3 Nachhall fir Blechblaser-Ensembles.
i . : Warmer, langer Nachhall besonders fur Solo-
3 1 Piano i Klavierspiel.
4 | Winds ' Nachhall fur Holzblaser. Reverb Time
i } Stellt die
5 :Synth/1 | Nachhall fur Synthesizer. le\liﬁchhalldauer
6 : Solo Strings : Nachhall fiir Solo-Streicher.
i i Leichter Nachhall zum Unterstreichen von
7 | Jazz Organ i Orgelklang.
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8 | Chorus

reitgefacherter Nachhall fir Chorus-Gruppen.

9 | Solo Winds

B
| Gedampfter Nachhall besonders fur
i Windinstrument- Soli.

Reverb Time

10 | Church Organ

Effekt fur Orgelmusik mit starkem Raumeindruck.

Stellt die
Nachhalldauer

11 Synth/2

Nachhall speziell fir Synthesizer.

ein.

9. POWER Diese Effekte geben den Klangquellen Energie und Drive.

Empfohlene
CHARACTER REVERB TIME S0laine
1 i Kick/1 i Intensiviert den direkten Impakt von BaBtrommeln. i ()
% : ; VergréBert die raumliche Ausdehnung der | o
2 ! Kick/2 ' BaBtrommel. B
3 ! Snare/1 3 Betont den Kérperklang von Snare-Drums. ;
4 ; Snare/2 ; Fugt Snare-Drums einen hellen Nachhall hinzu. ;
f ' Nachhall besonders fiir niedrige und freistehende ‘ - o
S Toms/1  Tom- Toms. Reverb Time | ="
6 Toms/2 | Betont den Mittenbereich von Tom-Toms. Stellt die
1 1 Nachhalldauer -
7 Hand Perc Geeignet fiir Hand-Perkussion. en.

8 | DistGtr/1

i Geeignet flr verzerrten Gitarrensound mit starkem

| Boxencharakter.

9 | DistGtr/2

| Geeignet flr verzerrten Gitarrensound mit hellem

i Klang.
10 3 Vocal/1 3 Verstarkt den Impakt von Gesangsstimmen.
11 Vocal/2 i Besonders fiir Balladen geeignet.

begrenzt wird.

Spezieller Effekt, bei dem der Nachhall durch ein Gate abrupt

CHARACTER

REVERB TIME

! Regelt den Schwellenpegel, bei dem

' Stellt die Nachhalldauer

Threshold i das Gate in Aktion tritt. Reverb Time 1 ein.
Erzeugt einen dhnlichen Effekt wie ein riickwérts ablaufendes ./
11. REVERSE  [Bwcy
CHARACTER REVERB TIME
Threshold } Stellt die Empfindlichkeit des Effekts Reverb Time ! Stellt die Nachhalldauer
! ein, also den Pegel, ab dem Nachhall | ein.
i hinzugefiigt wird. |

e EFFECTS-Speicherbank

Diese Speicherbank umfafit sieben hochwertige Einzeleffekte (1 - 7) sowie vier kombinierte Effekte (8 - 11), bei denen
zwei Effekte gleichzeitig eingesetzt werden. Bei den mit einem "+" Zeichen gezeigten Effekten sind die zwei Effekte in
Reihe (hintereinander) geschaltet. Die mit einem "/" Zeichen gezeigten Effekte stehen im linken und rechten Kanal

parallel zur Verfiigung.

1. COMP-LIM

(Kompressor/Limiter)

von starken Signalen ab.

Dieser Effekt dient dazu, den Signalpegel innerhalb eines bestimmten
Bereichs zu halten. Der Kompressor hebt den Pegel an, wenn das Signal
unter einem bestimmten Schwellpegel liegt, und senkt den Pegel ab, wenn
er einen bestimmten Wert Uberschreitet. Der Limiter senkt nur den Pegel

1-6: Kompressor . x 7-11: Limiter
Hohere Werte bewirken (.. {'T"§> Hohere Werte bewirken
langere Freigabezeit. \\*=%}/ langere Freigabezeit

VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Comp Lim ' Schaltet zwischen Kompressor und Limiter Threshold | ' Bestimmt den Pegel, bei dem
Release ' um und regelt die Freigabezeit. der Kompressor/Limiter aktiv

wird.

ZOOM RFX-1000
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1486 ms.

2. DELAY

Ein Verzégerungseffekt mit maximaler Verz6gerungsdauer bis zu

VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Feedback 3 Bestimmt den Rickkopplungsanteil (Anzahl Delay Time 3 Stellt die Verzdgerungsdauer
1 von verzégerten Wiederholungen). L ein.
< 6: Ruckkopplung =0 —
Uberkreuz-Riickkopplung ‘D Normale Riickkopplung Kurze Verzégerung Lange Verzégerung

Stereo-Pitch-Shifter, der dem Originalklang eine
tonhéhenverschobene Komponente hinzufugt.

VARIATION

“
REVERB TIME/ADJUST

Pitch Shift
Interval

%))

| Stellt den Grad der TonhShenverschiebung ein.
i Der Bereich reicht von leichter Tonverstimmung
| bis zu 1 Oktave nach oben oder unten.

VARIATION-Wert |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Verschiebung (Cent) |7 20 100 200 300 400 500 700 900 1100 1200
100 Cent = 1 Halbton

O

Pitch Shift } Bestimmt die Richtung der
Up/Down | Tonhdhenverschiebung.

Nach unten (,_

Nach oben

Stereo-Chorus-Effekt mit drei Stimmen pro Kanal.

VARIATION

v i
REVERB TIME/ADJUST

' Stellt die Wirkungstiefe der Tonh&henmodulation
ein. Durch Drehen des Reglers nach rechts wird
die Modulation verstarkt.

Chorus Depth

[ IR,

Leichte Modulation Starke Modulation

Chorus Rate } Stellt die Geschwindigkeit der
' Tonh6henmodulation ein.

[Einstellbeispiel] Eleganter Chorus mit weicher Préasenz

Stereo-Flanger mit breitem Bereich.

VARIATION

Flanger Depth 3 Legt die Einsatzbreite des Effekts fest. Durch
' Drehen des Reglers nach rechts wird der
| Bereich breiter.

REVERB TIME/ADJUST
Flanger Rate : Stellt die o

' Modulationsgeschwindigkeit
i des Flangers ein.

Enger Bereich *;;; Breiter Bereich

Langsam Schnell

[Einstellbeispiel] Ultra-langsamer Flanger, gut geeignet fir
Hi-Hat

VARIATION = 10 {3

ADJUST ¢
N2

6. PHASER

Phaser mit ausgepréagter Fluktuation.

VARIATION

REVERB TIME/ADJUST

Phaser Depth ' Stellt die Intensitat der Fluktuation ein.
! Drehen des Reglers nach rechts ergibt
i stérkere Fluktuation.

Phaser Rate : Stellt die
i Fluktuationsgeschwindigkeit
i des Phasers ein.

Leichte Fluktuation Starke Fluktuation

Langsam ‘—,: Schrell

[Einstellbeispiel] Fir Elektroklavier optimierte Fluktuation

VARIATION =7

ADJUST /455

Dieser Effekt reicht von Tremolo b

7. TRM-PAN

is Auto-Uberblendung.

VARIATION

“
REVERB TIME/ADJUST

Drehen des Reglers nach links bewirkt
i Tremolo. Drehen des Reglers nach rechts
i ergibt Auto-Uberblendung mit breiterer Basis.

Starkes Tremolo 5—}" . Ausgepragte

St Auto-Uberblendung

||||

% Stellt die Geschwindigkeit
1 von Tremolo und Auto-
i Uberblendung ein.

W
Langsam ,,\, Schnell
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Dies ist eine in Reihe geschaltete Kombination von Verzégerung \4
8. DLY+REV und Reverb.

VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Reverb Mix 3 Stellt den Mischanteil des Reverb-Sounds Delay Time 3 Stellt die Verzégerungsdauer
' ein. Drehen des Reglers nach rechts verstéarkt ' bis zu maximal 743 ms ein.
i den Reverb-Anteil. | (Riickkopplung ist festgelegt.)
Dies ist eine in Reihe geschaltete Kombination von Chorus und A
VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Reverb Mix } Stellt den Mischanteil des Reverb-Klangs ein. |Chorus Depth 3 Stellt die Modulationstiefe ein.
! Drehen des Reglers nach rechts verstarkt den ' (Modulationsgeschwindigkeit
i Reverb-Anteil. 1 ist festgelegt.)
-I o Dies ist eine parallele Kombination von Verzdégerung und Reverb. Der linke A
« DLY/REV Kanal enthélt den Verzégerungs-Effekt und der rechte Kanal den Reverb-Effekt.
VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Reverb Mix 3 Stellt den Mischanteil des Reverb-Klangs ein. Delay Time 3 Stellt die Verzégerungsdauer
' Drehen des Reglers nach rechts verstarkt den ' bis zu maximal 743 ms ein.
i Reverb-Anteil. | (Feedback ist festgelegt.)
Schwacher Nachhall ’::; Starker Nachhall Kurze Verzbgerung :- Lange Verz('jgerung
-I -I Dies ist eine parallele Kombination von Flanger und Reverb. Der linke 4
« FLG/REV Kanal enthélt den Flanger-Effekt und der rechte Kanal den Reverb-Effekt.
VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Reverb Mix } Stellt den Mischanteil des Reverb-Klangs ein. |Flanger Rate 3 Stellt die
i Drehen des Reglers nach rechts verstérkt den ' Modulationsgeschwindigkeit ein.
I (Reverb-Anteil. 1 (Modulationstiefe ist festgelegt.) |
Schwacher Nachhall “{"J: Starker Nachhal yangeame 4T3 Schnelle Modulation

e MIX&SFX-Speicherbank
Diese Speicherbank umfaft spezielle Effekte wie MIC SIMULATOR und VOCODER sowie Effekte fiir das Abmischen
(Mischen von mehreren Kanélen auf zwei endgiiltige Stereokanile).

Die Effekte aus dieser Speicherbank sind am besten mit ganz nach rechts \M,'x,

gedrehtem MIX-Regler zu verwenden, so daB nur der WET-Klang (Effektklang) :\‘;““""%I,; ¢
ausgegeben wird. - %&5 - Nur Effektklang

0,
000,

e

~,

Fiir Effekte 1 - 4 stellen der VARIATION-Regler und REVERB TIME/ADJUST-Regler o J
jeweils die gleichen Parameter ein.

Dieser Abmisch-Effekt betont den BaB3 und verleiht dem Klang einen
l « POWER MIX kraftigen Drive.

WIDE MIX Dieser Abmisch-Effekt fachert die Stereo-Klangbiihne auf.

BOOST MIX Dieser Abmisch-Effekt produziert knackige Basse und perlende Héhen.

Verleiht Gesangsstimmen Warme durch Hervorheben des Mittenbereichs
VOCAL MIX und Hinzufiigen von Plattennachhall.

VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Reverb Color 3 BeeinfluBt den Reverb-Klangcharakter. |ntensity 3 Stellt die Intensitat des
! ' jeweiligen Effekts ein.
2 - 6: Hohere Zahlen bewirken 7 - 11: H6here Zahlen
héheren Reverb-Mischanteil fir ~7: . x  bewirken hoheren Reverb-
kurzen Nachhall. ’:‘%{7;) Mischanteil fur langen Schwacher Effekt .t Starker Effekt
1: Reverb = Aus — Nachhall.
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Simuliert den Klangcharakter eines hochwertigen Kondensator-Mikrofons
unter Verwendung eines preisglinstigen dynamischen Mikrofons.

5. MIC SIMULATOR

VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Vocal/Inst Comp } Wahlt die Charakteristik fiir Gesang oder Enhance } Stellt die Intensitat der
i Instrumentalmusik und stellt die Limiter- i Héhenbetonung ein.

i Empfindlichkeit ein.
1 - 6: Gesang 7 - 11: Instrumente
Hoéhere Werte ergeben /s > Hoéhere Werte ergeben

héhere Limiter- héhere Limiter-
Empfindlichkeit. Empfindlichkeit.

Fiigt dem Sound einer Elektrogitarre den Klangcharakter eines
60 CABINET SIM Gitarrenverstéarkers mit Lautsprecher hinzu.

VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Combo/Stack &1 Wahlt den Verstarkertyp (Combo-Verstarker | Presence } Stellt den Pegel des obersten
Depth i oder Verstarkerturm) und stellt die Effekt- i Hochtonbereichs ein.

3 Intensitat ein.

1 - 6: Combo-Verstiarker /i N 7 - 11: Verstiarkerturm

€

Héhere Werte ergeben (%, 4 | Hohere Werte ergeben
stérkeren Boxenklang.

¥ starkeren Boxenklang.

7. ROTARY Simuliert einen mechanisch arbeitenden Drehlautsprecher.
VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Drive Stellt den Grad der Verzerrung ein. Durch Rotary Rate Stellt die Lautsprecher-
i Drehen des Reglers nach rechts wird die i Drehgeschwindigkeit ein.
| Verzerrung erhéht. !
Schwache Verzerrung Starke Verzerrung Langsame Drehung ; Schnelle Drehung

8. RING MOD Dies ist ein Ringmodulator mit kurzer Verzégerung.

VARIATION REVERB TIME/ADJUST

Wahit die Verzégerungs-Betriebsart. Frequency i Stellt die Frequenz ein, mit
- . i der das Eingangssignal
2 - 10: Variiert die

y ! multipliziert werden soll.
Verzégerungsdauer von
Flanging bis zur

1: Verzégerung = Aus

Variiert die =" Viederholungs-
Modulationsfrequenz J erzogerung.
des Eingangssignals. 11: Riickkopplung = Aus

Lo I - 130 NT-\N (o JMl Dics ist cin Filtereffekt mit einer Resonanzkomponente.

VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Type & Q } Wahlt den Filtertyp und stellt die Resonanz- | Frequency } Wenn der Parameter Type &
| Intensitat ein. vt 1 Q auf "manuell” (1 - 6)
e / SenSItWIty i gestellt i'.st, s:tellt dieser
1 - 6: Erlaubt manuelles 7 - 11: Die Hiillkurve des 1 Regler die Einsatzfrequenz
Einstellen der Filter- Eingangssignals wird dazu i ein. Wenn der Parameter auf

Einsatzfrequenz. Durch verwendet, um die 3 ‘automatisch” (7 - 11)
Drehen des Reglers nach \(*=%/ Einsatzfrequenz automatisch  gestellt ist, stellt dieser
rechts wird die Resonanz zu variieren. Durch Drehen | Regler die Empfindlichkeit

erhdht. des Reglers nach rechts wird L ein.
die Resonanz erhdht. 3
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Dies ein ist spezieller Effekt, der dazu verwendet werden kann, die
Klangqualitat absichtlich zu verschlechtern.

VARIATION REVERB TIME/ADJUST
Lo-Fi Color } Wahlt die Effekt-Klangfarbe. Tone } Stellt den Klangcharakter ein.

Dieser Effekt erlaubt es, ein an die MIC IN-Buchse angeschlossenes

Mikrofon zur Steuerung des Signals von einem Synthesizer zu verwenden,

der an die INPUT L-Buchse angeschlossen ist. Das an die INPUT R-
Buchse gegebene Signal wird mit dem MIC IN-Signal gemischt und kann

l l - VOCODER ebenfalls als Reglersignal verwendet werden.

Zur Verwendung dieses Effekts muB der MIX-Regler ganz auf WET

(Effektklang) gestellt werden.

VARIATION REVERB TIME/ADJUST

Mode & } Wahit die Anzahl von Filter-Bandbereichen fir | Sensitivity } Stellt die VOCODER-
Character i den VOCODER sowie den Klangcharakter. i Empfindlichkeit ein.

1 nur VOCODER

2 Schneller Einsatz |+ Chorus

3 B db18 ich + Verzerrung + Chorus

4 Pandbereiche . nur VOCODER

Langsamer Einsatz
5 + Verzerrung s
Niedrige

6 nur VOCODER Empfindlichkeit

7 Schneller Einsatz |+ Chorus

8 10 + Verzerrung + Chorus

9 Bandbereiche ) o nur VOCODER

10 angsamer Einsatz | |~ . s

11 + Verzerrung + Chorus

[ BN

¢ Ist mitgelieferter Netzstromadapter
korrekt angeschlossen?

Befolgen Sie die Hinweise in "Anschlisse".

¢ st ein anderer Netzadapter
angeschlossen?

Verwenden Sie nur den mitgelieferten
Netzadapter.

¢ Ist Klangquelle korrekt an INPUT-
Buchsen angeschlossen und sind
OUTPUT-Buchsen korrekt mit
Wiedergabe-Anlage verbunden?

Befolgen Sie die Hinweise in "Anschlisse".

Verwenden Sie probeweise ein anderes
Kabel.

e Sind alle abgeschirmten
Verbindungskabel in Ordnung?

Prifen Sie alle Komponenten und stellen
Sie die Lautstarke auf einen geeigneten
Wert.

Kein Ton oder sehr
geringe Lautstadrke

Klangquelle und Wiedergabe-Anlage
richtig? Ist die Lautstarke auf einen

: ¢ Arbeiten die angeschlossene
geeigneten Wert gestellt?

Befolgen Sie die Hinweise in "Probieren
Sie die Effekte aus" und stellen Sie die
Regler entsprechend ein.

¢ Sind INPUT-Regler und OUTPUT-Regler
des RFX-1000 richtig eingestellt?

SchlieBen Sie das Mikrofon an die MIC IN-
Buchse auf der Gerate-Vorderseite an.

¢ Ist ein Mikrofon an die INPUT-Buchse auf
der Geréte- Riickseite angeschlossen?

¢ Sind Effekte bei ganz auf WET

(Effektklang) gedrehtem MIX-Regler Drehen Sie den MIX-Regler auf DRY.

ausgeschaltet?
Klang ist Stellen Sie den INPUT-Regler so ein, daB
unterbrochen oder ¢ Ist Eingangssignalpegel zu hoch? die CLIP LED bei Signalspitzen nicht
verzerrt aufleuchtet.

e Wurden Effekte mit auf Riickseite

. angeschlossenem FuBschalter FSO1 F;Bschalt_er nochmals betatigen, um
Kein Effektklang ausgeschaltet? Effekte wieder einzuschalten.

2SR YA S A5 .S A S A A S A A Y %

¢ Ist falscher FuBschalter angeschlossen? Verwenden Sie nur den ZOOM FSO01.
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@ Specifications

Number of preset programs 363 (11 effects x 3 banks x 11 variations)

Sampling frequency 44.1 kHz
A/D converter 18 bit, 64 times oversampling
D/A converter 18 bit, 8 times oversampling
DSP Zoom original ZFX-2 (24-bit signal processing)
Rear Inputs
L/MONO, R standard monaural phone jack x 2
Input impedance: 10 kilohms (MONO), 20 kiloohms (STEREO)
Reference input level: -10 dBm to +4 dBm

Microphone input
Input impedance:

standard monaural phone jack x 1
20 kilohms

Reference input level: -56 dBm
Outputs
L, R: standard monaural phone jack x 2

Output impedance: 100 ohms or more
Reference output level: -10 dBm to +4 dBm
Control connector BYPASS (FS01)
Power requirements Applied AC adapter 12V AC (AD-0008)
Dimensions 482 (W) x 44 (H) x 115 (D) mm

Weight 1.5kg

* 0dBm =0.775 Vrms
* Design and specifications subject to change without notice.
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