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Caractéristiques du H4n Pro

Merci beaucoup d'avoir choisi notre Handy Recorder H4n Pro ZOOM.

Le H4n Pro a les caractéristiques spéciales suivantes.

¢ Enregistreur de poche tout-en-un.

Le H4n Pro est 1éger (294 g) et d'un design tres compact. Il est équipé de micro-
phones électrostatiques stéréo de haute qualité en configuration de capture XY,
d'un haut-parleur intégré, d'un lecteur enregistreur de carte SD, d'un mixeur et
d'effets internes.

Avec le H4n Pro, vous pouvez enregistrer et créer votre propre musique a tout
moment et n'importe oll.

¢ Enregistreur multipiste polyvalent de terrain.

Le H4n Pro possede plusieurs modes d'enregistrement. Le mode STEREO permet
des enregistrement stéréo de haute qualité. Le mode 4CH peut enregistrer simul-
tanément 2 sources sonores en stéréo. Le mode MTR permet la lecture de 4 pistes
et l'enregistrement de 2 pistes simultanément. Vous pouvez l'utiliser sur le terrain
pour enregistrer a la volée des mélodies et des concerts ainsi que pour capturer des
effets sonores. Et comme enregistreur multipiste pour composer des morceaux en
rajoutant des instruments et des voix. Plus encore, en mode STAMINA (longue
durée), les piles suffisent pour obtenir une durée d'enregistrement en stéréo
pouvant atteindre 11 heures.

¢ Nouveaux micros stéréo XY a angle variable 90/120°

Le H4n Pro vous permet de régler 'angle de ses microphones pour répondre a
une plus grande diversité de situations d'enregistrement. Réglez les microphones
sur 120° pour une zone de son plus large ou sur 90° pour une source sonore plus
localisée. Dans les deux cas, les microphones conservent leur configuration XY
pour que vous puissiez enregistrer un son stéréo naturel sans annulation de phase.

¢ Branchez directement micros et guitares aux prises
mixtes XLR/jack standard

Les prises d’entrée du H4n Pro permettent une grande variété de styles d'enre-
gistrement. Des microphones, y compris stéréo et électrostatiques, des guitares
électriques, des basses et des claviers peuvent tous étre connectés directement.

e Emploi comme interface audio et lecteur de carte SD
avec un ordinateur

Un port USB 2.0 Hi-Speed permet le branchement direct & un ordinateur pour
emploi comme interface audio avec effets intégrés (fréquence d'échantillon-
nage limitée a 44,1 kHz si vous utilisez les effets). Vous pouvez aussi utiliser le
H4n Pro comme lecteur de carte SD pour votre ordinateur. Vous pouvez transférer
les fichiers enregistrés a votre ordinateur afin de créer des CD audio ou de les
retravailler dans un logiciel station de travail audio numérique (STAN).

¢ Accordeur, métronome, karaoké et diverses autres fonctions

L'accordeur fonctionne non seulement comme un accordeur chromatique stan-
dard, mais prend également en charge des types d'accord moins courants, comme
ceux pour guitare 7 cordes et basse 5 cordes. La fonction métronome est pratique
pour s'entrainer et l'enregistrement multipiste. Vous pouvez également utiliser le
H4n Pro comme assistant pour la pratique d'un instrument.

Utilisez la fonction SPEED pour régler la vitesse de lecture de 50 a 150 %. Les
fonctions pour KARAOKE comprennent I'annulation des sons centraux dans les
fichiers stéréo et la commande de variation de tonalité, appréciable pour l'appren-
tissage des langues et le travail vocal.

Veuillez lire attentivement ce mode d'empiloi afin de bien comprendre les fonctions du H4n Pro pour que vous puissiez |'exploiter au mieux durant de nombreuses années.

Aprés avoir lu ce mode d’empiloi, veuillez le conserver en lieu slir avec la garantie.
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Le H4n Pro est idéal pour ces applications

Enregistrement vocal Enregistrement de guitares acoustiques
Enregistrement de spectacles Répétitions de groupe
Enregistrement de réunions Enregistrement sur le terrain

Récitals de piano

Transfert numérique de sources sonores analogiques

Enregistrement du travail a la batterie
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Précautions de sécurité pour les utilisateurs

PRECAUTIONS DE SECURITE

Dans ce mode d'emploi, des symboles de danger et de pré-
caution servent a mettre en évidence les risques d'accident
et de probleme. Les utilisateurs doivent les lire pour éviter les
accidents. Leur signification est la suivante :

Si les utilisateurs ignorent ce symbole et mani-
pulent mal I'appareil, des blessures sérieuses
Danger voire mortelles peuvent en résulter.

>

Siles utilisateurs ignorent ce symbole et manipulent
mal I'appareil, il peut en résulter des blessures cor-
porelles et des dommages pour I'égquipement.

>

Attention

Une action obligatoire

Une action interdite

e

Veuillez lire entiérement les conseils de sécurité et précautions
suivants pour vous assurer un emploi sans danger du H4n Pro.

A propos de I'alimentation FE————

Fonctionnement avec adaptateur secteur

@ N'utilisez qu'un adaptateur secteur CC 5 V/1 A
avec le plus au centre (AD-14 ZOOM). L'emploi
d’un adaptateur d’un autre type que celui spé-
cifié pourrait endommager I'unité et présenter
des risques. Ne connectez |'adaptateur secteur
qu'a une prise fournissant la tension nominale
requise par celui-ci.

@ Lorsque vous débranchez |'adaptateur de la
prise secteur, saisissez I'adaptateur lui-méme.
Ne tirez jamais sur le céble.

@ Durant un orage ou en cas de non utilisation
prolongée, débranchez I'adaptateur secteur de
la prise secteur.

Fonctionnement sur piles

@ Utilisez 2 piles 1,5 V AA du commerce (piles al-
calines ou batteries nickel-hydrure métallique).

>

Danger

@ En cas de non utilisation prolongée, retirez les
piles de I'unité.

@ En cas de fuite des piles, essuyez soigneuse-
ment le compartiment des piles et les bornes
des piles pour retirer tout reste de fluide de pile.

@ Quand vous utilisez I'unité, le compartiment des
piles doit étre fermé.

@ Installez les piles en respectant les orientations
+/- correctes.

S Ne panachez pas des piles neuves et des piles
anciennes. Ne panachez pas des piles de diffé-
rents types ou marques.

Environnement H—

Q Pour éviter des problémes et mauvais fonction-
nements intempestifs, évitez d'utiliser le H4n Pro
dans des environnements ou il serait exposé a :

¢ Des températures extrémes

* Des sources de chaleur telles que des radiateurs

ou des poéles

¢ Une forte humidité

¢ Une poussiére excessive ou du sable

* Des vibrations excessives ou des chocs

Maniement H———

QLe H4n Pro est un instrument de précision.
N'exercez pas de pression excessive sur ses
touches et autres commandes. Veillez a ne pas
le laisser tomber ou le heurter, et ne le soumettez
pas a des chocs ou a des pressions excessives,
car cela pourrait causer de sérieux problemes.

Q Veillez a ce qu'aucun objet étranger (piece,
épingle etc.) ou liquide (eau, boissons alcoo-
lisées ou jus de fruits) ne pénetre dans I'unité.

S Ne placez pas le haut-parleur du H4n Pro prés
d'autres instruments de précision (montres ou
ordinateurs), instruments médicaux électro-
niques ou cartes magnétiques.

Attention

Danger

Attention

Cables de connexion et prises d'entrée/sortie Il

@ Vous devez toujours éteindre le H4n Pro et tous
les autres équipements avant de connecter ou dé-
connecter des cébles. Veilez & débrancher tous les
cébles de connexion et le cordon d'alimentation
avant de déplacer le H4n Pro.

Attention

Modifications I—

© N'ouvrez jamais le boitier du H4n Pro et ne ten-
tez pas de le modifier de quelque fagon que ce

Danger soit car cela pourrait endommager I'unité.

Volume H—

@ N'utilisez pas le H4n Pro a fort volume durant
une période prolongée car cela pourrait entrai-

‘Attention ner des troubles auditifs.

PRECAUTIONS D'EMPLOI
Interférences électriques I

Pour des raisons de sécurité, le H4n Pro a été congu afin
d'assurer a la fois une protection maximale contre |I'émission
de rayonnement électromagnétique depuis I'appareil et une
protection vis-a-vis des interférences externes. Toutefois, au-
cun équipement tres sensible aux interférences ou émettant
de puissantes ondes électromagnétiques ne doit étre placé
prés du H4n Pro, car le risque d'interférences ne peut pas
étre totalement éliminé.

Avec tout type d'appareil & commande numérique, y compris
le H4n Pro, les interférences électromagnétiques peuvent en-
tralner un mauvais fonctionnement et altérer voire détruire les
données. Il faut veiller a minimiser le risque de dommages.
Nettoyage H—
Utilisez un chiffon sec et doux pour nettoyer le H4n Pro. Si
nécessaire, humidifiez légérement le chiffon. N'utilisez pas
de nettoyant abrasif, de cire ou de solvant (comme un di-
luant pour peinture ou de I'alcool de nettoyage) car ceux-ci
peuvent ternir la finition ou endommager la surface.

Panne et mauvais fonctionnement I————
Si 'unité est cassée ou fonctionne mal, débranchez immé-
diatement I'adaptateur secteur, coupez ['alimentation et
débranchez les autres cébles. Contactez le magasin dans
lequel vous avez acheté I'unité ou le SAV ZOOM avec les in-
formations suivantes : modele, numéro de série du produit et
symptomes spécifiques de la panne ou du mauvais fonction-
nement, ainsi que vos nom, adresse et numéro de téléphone.

Veuillez conserver ce manuel dans un endroit
pratique pour vous y référer ultérieurement.
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Avertissements de copyright

B Enregistrement de spectacles

De nombreux artistes et la plupart des salles de spectacle ne permettent pas 1'enre-
gistrement ni la photographie et contrdleront a l'entrée la possession de caméras et
d'enregistreurs. Méme si l'enregistrement est autorisé, il est interdit de vendre, de
distribuer ou de mettre en ligne sur internet ces enregistrements sans I'autorisation
des organisateurs. La violation des droits d'auteur est un délit.

B CD musicaux et sources audio téléchargés

L'utilisation de musique enregistrée sur CD et autres supports ainsi que de sources
audio téléchargées dans un autre but que votre usage personnel (notamment par
exemple pour leur diffusion dans une salle de concert ou autre lieu et la modi-
fication de morceaux) peut étre une violation des lois en vigueur sur les droits
d'auteur.

Zoom Corporation n'assumera aucune responsabilité quant aux infractions a la loi
sur les droits d'auteur.

007

Marques commerciales :
e Les logos SD et SDHC sont des marques commerciales.

s> S»
e La technologie de compression audio MPEG Layer-3 est sous licence Fraunhofer IIS et
Sisvel S.p.A.

o Windows®, Windows® 10, Windows® 8, Windows® 7 et Windows Vista® sont des marques
commerciales ou déposées de Microsoft® Corporation.

* Macintosh et Mac OS sont des marques commerciales ou déposées d'Apple Inc.

 Les autres noms de produit, marques déposées et noms de société mentionnés dans ce
document sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.

Dans le but d'améliorer ce produit, ses caractéristiques et son aspect sont sujets a modi-
fication sans préavis.



Pour commencer
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1-1  Procédure d'enregistrement avec le H4n Pro

La procédure de base pour I'enregistrement avec le H4n Pro est décrite ci-dessous.
En fonction de I'application, vous pouvez sélectionner le mode d'enregistrement et la qualité audio adaptés a la situation.

("Configuration

Connecter M o Choisir la
d'autres PRI t:lt;zi(s)zus I PPN Sélectionner méthode  PAFPY Wy
appareils : le mode d'enregistre-
audio : P.O17 ment
/\ :.........................: A \ Y,
( En plus des micros intégrés, vous pouvez utiliser A / \ \

NN ” - - 8 - N . . N
la prise d'entrée pour micro stéréo externe et les Vous pouvez choisir parmi 4 modes en Réglez le niveau d'enregistrement

* EFFECT/PATCH
* KARAOKE etc.

prises d'e,ntrée externe INPUT 1| et2. Ce.s prises ; fonction du type de source d'entrée et et d'autres paramétres comme
prennent également en charge I'alimentation fan- : des besoins ultérieurs de modification vous le désirez.
téme et PIP (Plug-In Power). E et de production. « AUTO REC
: Mode STEREO e REC LEVEL AUTO
: «LO CUT
. Mode 4CH * COMP/LIMIT
. ode
. ¢ MONO MIX
. ¢ METRONOME
o Mode MTR
3

eccoe

Mode STAMINA

»» @ »n @

\. J \ J/ \. J
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Lire et

vérifier

A

(XX XX X] Réenregistrer LA X

A

Modifier et

produire

A

Enregistrement :

Enregistrement :
mode 4CH)

modes STEREO/STAMINA

............ P.047

mode MTR
P.053

. .
Utilisez ces moyens pratiques

pour rapidement vérifier/lire des
passages de vos enregistrements.

* PLAY MODE
* AB REPEAT
e SPEED
* MARK LIST
etc.

)3 P.094~

En mode MTR (multipiste), les fonc-\
tions de réenregistrement partiel
(punch-in/out) vous permettent de
ne réenregistrer que les passages
que vous souhaitez corriger.

¢ PUNCH-IN/OUT
etc.

»”m

gardés sous forme de fichiers et
de projets et peuvent étre modifiés
de différentes fagons.

¢ FILE INFORMATION
¢ FILE MP3 ENCODE
¢ FILE STEREO ENCODE
* DIVIDE
* MOVE
e BOUNCE
etc.

»»

' . \
Les enregistrements sont sauve-
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1-2 Guide d'enregistrement simple (mode STEREO)

Voici des instructions pour un enregistrement basique en mode STEREO avec les microphones stéréo et le haut-parleur intégrés.

1

Mettre sous

tension

Basculer l'interrupteur
d'alimentation sur ON

HW &

Coté gauche

011

YER =1, 88

2C0mM

2

'YXXXXXXXXXXX Confirmerle XXXXXXXXXXXXX)

mode
STEREO

Face avant

Si le voyant de mode ou |
est différent

Voyant de mode
stéréo allumé

Ecran de base du
mode STEREO

200:00:00:000a

(WiAEISTE-B88, WiY

Touche MIC allumée
*Entrée par les micros
intégrés

‘affichage ») @

3

Armer

ment

I'enregistre-

@jPressez } E@E
REC

REC

Clignotant

Création d'un

Enregistrement nouveau fichier

™ 11— 100:00:00:000@

Clignotant

(HLAEISTE-881, WAY

-
[ mee2:24:27

Surveiller les indicateurs
de niveau

: Presser pour
: <
: arréter



4

Régler le

YXXXXXX)
niveau
d'entrée

Diminuer

Augmenter

v ¥
NG

REC LEVEL

MIC LEVEL:188

Régler le niveau
d'entrée

Cbté droit

ceeccccsscscccsns

5

Lancer

I'enregistre-
ment

e Pressez

y ©

REC

Allumé

Evegis. Lo compieur
| trement ‘
<00:00:03:037®

(WAESTE-081, WaAY

R!
-y

Le temps ‘
d'enregistrement restant diminue

sesccsssccccsss ssseccssssccssssccns cesees

Pause/reprise d'enregistrement

Le compteur ne revient pas a 0

Ajout de marqueur
Ajoute un marqueur si le fichier
R est au format WAV

esssscccsss ssseccssssccssssccns sssecsssns

essscsccsssssce

)

Arréter

I'enregistre-
ment

B::IPressez } @

REC

Eteint

Le compteur retourne a 00:00:00:000

|
100:00:00:000@

(MiAEISTE-B81. WAY

Enregistrement en

mode STEREO »»

4

Lire

I'enregistre-
ment

Arrét

Lecture

Pressez

Sortie
par le
haut-
parleur
intégré

Arriere

Lecture en mode

STEREO P.094

»»

012
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2-1

Nom et fonctions des parties

013

Micros stéréo

en XY 90/120° (intégrés)

Voyants de mode

STEREO/4CH/MTR

Ecran

200:00:00:000@

rétroéclairé

« Touches de raccourci des
modes STEREO/4CH
1 FOLDER
2 FILE
3 SPEED (mode STEREO)
4 WAV/MP3 (mode STEREO/4CH)

« Touches TRACK 1-4
en mode MTR

Touches INPUT
MIC, 1,2

Touches de commande
de transport

(WIS TE=BAB. WAY

H4n Pro

Handy Recorder

Touche REC

Arriére

o Ozgrwgco o
CE 00800
oo oo
F@ ooooooooo
090%0
OOOSOOO
K °04560
é e

BATTERY HRG (1.2V)/ LR6(1.5V) or "AA"SIZE X2

J

MODEL: Hdn pro
SERIALNO.

=COomM

Designed by ZOOM in Japan, Assembled in China

DC5V1A mm

Prise d'entrée pour micro stéréo
externe utilisant une alimentation
PIP

Haut-parleur mono intégré

Filetage pour montage sur
trépied

Capot du compartiment
des piles

Commutateur STAMINA

STAMINA
ON <«

[

ON <




MENU

- @umm

REC LEVEL

MOLETTE

i

Touche MENU

| REC LEVEL (+/-)

Fente pour carte SD

Prise pour télécommande
r optionnelle

Prise mini-jack stéréo de

sortie ligne/casque

VOLUME (+/-)

Prise USB

LCommutateur
d'alimentation//HOLD

Dessous

Prise pour adaptateur secteur
CC5V

Orifice de
fixation pour
dragonne

Prise XLR/jack Prise XLR/jack
standard d'entrée 1 standard d'entrée 2

014
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3 Sélection piles/secteur

Le H4n Pro peut étre alimenté par une prise secteur standard ou par des piles.

¢ Alimentation secteur ¢ Alimentation par piles

Utilisez toujours 1’adaptateur secteur spécifié. Installez deux piles AA.

STAMINA
ON =

Adaptateur secteur spécifié : ON <

AD-14A/D ZOOM N

L'emploi d'un adaptateur secteur
autre que le modéle spécifié peut
entrainer un dysfonctionnement.

015

Ouvrez le compartiment des
piles.

NOTE :

Assurez-vous que I'alimentation est
coupée !

Vérifiez que I'alimentation est coupée chaque
fois que vous devez ouvrir le compartiment
des piles et brancher/débrancher |'adaptateur
secteur. Ne pas le faire pourrait endommager
vos données d'enregistrement.

2
3

4

Insérez les piles.
(Respectez I'orientation +/-.)

Réglez le commutateur
STAMINA.
< : utilisation ordinaire

(avec adaptateur secteur ou piles)

ON : mode Stamina activé
(économise I'énergie en cas d'alimentation
par piles)

Refermez le compartiment des
piles.

[Cf. I=5” Explication du mode STAMINA (ZEE) ]




¢ Niveau de charge des piles

Si un avertissement « Low Battery! » (piles faibles) appa-
rait, éteignez immédiatement I'unité et remplacez les
piles ou branchez un adaptateur secteur.

NOTE :

Piles/batteries utilisables
Vous pouvez utiliser des piles alcalines conventionnelles et
des batteries rechargeables nickel-hydrure métallique.

R I
-4 L A
EnAAS:A9:1A

{PLEINE

an
@
a
a
@

{VIDE

200:00:00:000=

Low Batterw!

EnABS:A9:18

Si le niveau de charge
des piles devient faible,
« Low Battery » s'affichera
toutes les deux secondes
et l'unité s'éteindra peu
apres.

Alimentation par le port USB

Connectez a l'unité éteinte un cable USB déja branché a l'or-
dinateur. L'alimentation sera fournie par le bus USB et I'unité
s'allumera automatiquement. Cette fonction n'est disponible
que si le H4n Pro est utilisé comme lecteur de carte SD ou
comme interface audio.

CONSEIL :

Pour mesurer avec précision le niveau de charge
des piles

Le niveau de charge des piles peut étre mesuré plus préci-
sément en indiquant au H4n Pro le type des piles utilisées.
Conservation du réglage de date et d'heure

Si les piles sont épuisées ou si I'alimentation est coupée, le
H4n Pro conserve la date et I'heure durant environ trois minutes.
Ensuite, ces réglages sont ramenés a leur valeur par défaut.
Indicateur d'alimentation

:00:00:0000@ | :00:00:000

STE=B81. WAY 5ISTE=881. WAY
[ [

e e
2l T - T 2l T - T

Emploi de piles Emploi d'un adaptateur secteur

Cf. I3 Alimentation par bus USB [k
Cf. I BATTERY TYPE (KLY

016
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4-1

Commutateur d'alimentation/HOLD et mise sous/hors tension

Coté gauche

017

Commutateur
d'alimentation/
HOLD

HOLD

O]

Mise sous tension et démarrage

Allumez d'abord tous les
équipements connectés.

Insérez une carte SD.

Faites coulisser

le commutateur
d'alimentation pour mettre
sous tension et démarrer.

YER=1.88

200M

Allumez les instruments
et I'équipement d'écoute
connectés dans cet ordre.

NOTE :

e Avant d'allumer le H4n Pro, baissez le
volume des instruments et moniteurs qui
lui sont connectés.

e Si I'écran indique

«No Card» (pas
de Carte) e démar_
rage, vérifiez qu'une

carte SD est bien
insérée.

e Si I'écran indique «Reset DATE/TIME »
(réinitialiser la date/

heure) au démar-
rage, c'est que la Reset DATE/TIME
date et I'neure ont

été ramenées a leur
valeur par défaut.

Cf. I

Réglage de la date et de I'heure

CONSEIL :
ordre d’allumage du matériel

Lorsque plusieurs appareils sont connectés,
allumez-les dans I'ordre suivant.

Allumer  Allumer  Allumer  Allumer




Mise hors tension et extinction

.. R Fonction HOLD
Eteignez d'abord dans cet ordre le systéme Ceeesecsscssesseasesascsseasessscsscases

d'écoute et les instruments connectés. Le H4n Pro dispose d'une fonction HOLD
(verrouillage) qui désactive le fonctionne-
ment des touches pour éviter toute erreur

R 2 Faites coulisser le commutateur d'alimentation de manipulation durant I'enregistrement.
pour mettre hors tension.
MTERO) lnﬂﬂnﬂﬂnnﬂ Activation de la fonction HOLD
Faites coulisser le commu-
GoodBve See You! tateur d'alimentation vers
== \ HoLD.
C (i:00:
Hi@ao:ie9:18 HW & a00:00:00:000m@
Kev Hold
Lo
mAA5:A9:18
CONSEIL : ordre d'extinction du matériel Si vous pressez n'importe quelle touche

alors que la fonction HOLD est activée,

I'écran affiche « Key Hold » (verrouillage)
» » » des touches durant deux secondes. Pour
désactiver la fonction HOLD, faites coulisser

Eteindre Eteindre Eteindre Eteindre le commutateur d'alimentation dans le sens
opposé a HOLD.

018
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4-2 Touches d'enregistrement et de transport

Les fonctions des touches REC, STOP, Lecture/Pause, Avance et Recul dépendent du mode.

FOLDER

FILE

n Pro

¥ Recorder

\/

AN

Touche REC

Touches de transport

019

Modes STEREO/4 AMINA
Touche REC
Arme I'enregistrement et réinitialise le compteur
REC Fait démarrer I'enregistrement et le compteur

Lecture  Ajoute un marqueur (fichiers WAV uniquement)

Touches de transport

Touche Stop

Enregistrement/
armement/pause

Arréte I'enregistrement et réinitialise le compteur

Lecture/pause Arréte la lecture et le compteur

Touche Lecture/Pause

Al'arrét Fait démarrer la lecture et le compteur
S ERENEETES  Relance |'enregistrement mis en pause

Enregistrement armé Fait démarrer I'enregistrement et le compteur

Lecture/pause Relance la lecture mise en pause

Touches Avance/Recul

Pressées durant moins d'une seconde

Avance : affiche le fichier suivant

Recul : raméne au début du fichier

(s'il'y a des marqueurs, Avance et Recul font
passer au marqueur le plus proche)

Pressées durant plus d'une seconde

Recherche avant/arriere

Plus la touche est pressée longtemps,
plus rapide est la vitesse de recherche. La
recherche s'arréte au début ou a la fin du
fichier.

Alarrét

Lecture

Lecture en pause

Mode MTR

Touche REC (uniquement quand une piste est armée)
Enregistrement OVER WRITE

REC Al'arrét Arme I'enregistrement
SHECSEEMENIENT Arréte I'enregistrement (la lecture se poursuit)

Lecture Lance I'enregistrement, le compteur continue de défiler

Enregistrement ALWAYS NEW
Arme I'enregistrement et réinitialise le compteur
SCERSTEENEINEY  Fait démarrer I'enregistrement et le compteur

Touches de transport

E] Touche Stop
SREGISEERIE  Arréte I'enregistrement et le compteur

Lecture Arréte la lecture et le compteur

SYCOSEGREILE  Lecture en pause  Arréte I'enregistrement/lecture

Touche Lecture/Pause
Al'arrét
Met I'enregistrement en pause
g (uniquement en enregistrement ALWAYS NEW)
EEEEIEENETEY  Fait démarrer I'enregistrement et le compteur

Lecture

Lance la lecture

[

Relance la lecture mise en pause

Touche Avance/Recul

Al'arrét Pressées durant moins d’une seconde

Avance : saut en avant d'une seconde
Recul : raméne au début

Lecture

(WX WL Pressées durant plus d’une seconde

Recherche avant/arriere




4-3 Touches TRACK 14

Les touches TRACK 1-4 ont des fonctions qui dépendent du mode.

Mode MTR

Font alterner entre enregistrement et lecture de piste.

{?} (I [?}

L TRACK J

Lorsque vous commencez I'enregistrement, pressez la touche de
numéro de la piste que vous souhaitez enregistrer pour I'armer
en vue de I'enregistrement. Cette touche de piste s'allume alors.

TRACK 1-4

Réglages de piste et de source d'entrée

Apres avoir sélectionné la piste, utilisez les touches de source
d'entrée pour choisir I'entrée de cette piste. A l'aide des
touches INPUT, vous pouvez enregistrer en mono, en stéréo
ou selon une combinaison des deux.

- . ] -
Sélection d'une piste Pour une entrée

stéréo, sélectionnez
MICou1et2

1 2 3 4

—— TRACK ———

Idem pour les pistes 2-4 LA

Pour une entrée mono,
Sélection de deux pistes| sglectionnez 1 ou 2

Il'y a quatre sélections
d'entrée possibles.

Idem pour les pistes 3 et 4

Note : ces opérations ne sont pas possibles
pendant I'enregistrement et la lecture.

0-0~0-0

Modes STEREO/4CH/STAMINA

Fait passer au menu FOLDER
SELECT (sélection de dossier)

Fait passer au menu FILE (fichier)

Fait passer au menu SPEED (vitesse)
(uniquement en mode STEREO)

Fait passer au menu REC FORMAT
(format d'enregistrement, mode
STEREO, mode 4CH)

Ces opérations ne sont pas possibles pendant
I'enregistrement et la lecture.

CONSEIL :

Quand le couplage stéréo est activé
Lorsque des pistes sont couplées en stéréo,
presser la touche pour une piste aura le méme
effet sur la piste qui est couplée avec elle.

[Cf. I3°Couplage stéréo ]
020

=1 MOVHL s9ydno] / sepuewwo) I



219 | ‘OlIN LNdNI S9Y9NoY / SepuBWIWOD I

4-4 Touches INPUT MIC, 1 et 2

Ces touches ont des fonctions qui varient avec le mode.

021

STEREO 4CH

[ STE=B08. WAY

FOLDER FILE  SPEED WAV/MP3

\/

Touches INPUT MIC, 1 et 2

Modes STEREO/STAMINA 3

Sélectionnez INPUT MIC, 1 ou 2 et la touche correspondante s'allumera.

Si vous sélectionnez INPUT 1 ou 2, les touches s'allument apres la sélection (une fois allumées, les
touches ne répondent plus). Tout autre réglage de source d'entrée, comme le niveau d'enregistrement REC
LEVEL, concernera la source allumée.

Note : si I'entrée sélectionnée sature, sa touche clignote.

.
Mode 4CH ~

Toutes les sources d'entrée sont utilisées. MIC, 1 et 2 sont toutes allumées.
Lorsque vous passez en mode 4CH, le H4n Pro recoit deux entrées stéréo : une des micros (MIC) et une
des entrées 1 et 2. Lorsque vous pressez une touche allumée, le niveau d'entrée du canal s'affiche et vous
pouvez régler son niveau d'enregistrement (REC LEVEL).

Note : lorsqu'une entrée sature, la touche lui correspondant clignote.

J

_
Mode MTR ~

Réglez MIC, 1 et 2 individuellement pour une entrée stéréo et mono. La touche

correspondante s'allume.

Vous pouvez sélectionner individuellement INPUT MIC, 1 et 2.

* Si vous utilisez un microphone stéréo (externe ou intégré) sélectionnez INPUT MIC.

* Pour une entrée stéréo par les prises d'entrée externes, utilisez a la fois INPUT 1 et INPUT 2. Pressez la
touche INPUT 1 ou INPUT 2 puis pressez l'autre touche.

Note : si I'entrée sélectionnée sature, sa touche clignote.

CONSEIL :

Qu'est-ce que la saturation ?  Sile niveau d'entrée atteint le maximum que peut enregistrer le H4n Pro (0 dB),
il se produit de la distorsion dans le son enregistré. Le niveau d'enregistrement
doit étre réajusté.




4-5 Touches REC LEVEL et VOLUME

Ces touches vous permettent de régler les niveaux d'entrée d'enregistrement et de volume de sortie.
(Elles fonctionnent identiquement dans tous les modes.)

COTE GAUCHE

=

Niveau
d’enregistrement

REC LEVEL

Les niveaux d'enregistrement pour les entrées 1 et 2
peuvent étre réglés de 1 a 100 avec les touches (+/-).

Réglez-le avec REC LEVEL (+/-)

INPUT MIC, 1 ou 2
pour sélectionner
une source
d'entrée afin de
régler son niveau
d'enregistrement.

Niveau d'enregistrement (tous les modes)

N
-G+

RECLEVEL

.

MIC LEYEL:188

J |

1-100

(ampilifie)

—: diminue la sensibilité
(atténue)

+ : augmente la sensibilité

J

Réglez-le avec VOL (+/-)

[ ik YOLUME : 108 1

Le volume du haut-parleur intégré et des prises de sortie
peut se régler de 0 a 100 avec les touches (+/-).

|

0-100
+ : augmente le volume
—: diminue le volume

022
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4-6 MOLETTE et touche MENU

La MOLETTE et la touche MENU servent a faire divers réglages pendant I'enregistrement et la
lecture. Voici des explications concernant leur fonctionnement de base.

023

COTE DROIT

3

bt

MOLETTE

G

Touche MENU

MENU

s

Fonctionnement de base de la MOLETTE

=

= =P

Sélectionnez

Pressez

Tournez la MOLETTE pour sélectionner un parameétre

Tournez la MOLETTE et le curseur se déplacera dans 1'écran.

Pressez la MOLETTE pour confirmer la sélection

Pressez la MOLETTE et votre sélection sera validée.
— Si d'autres sélections sont possibles, pressez-la pour passer a I'écran suivant.
— Une fois la sélection terminée, 1'écran précédent revient.

s

Fonctionnement de base de la touche MENU

MENU

()

Sélectionnez

MENU

(9)

Ouverture de I'écran MENU
Pressez la touche MENU pour faire les réglages d'enregistrement, de lecture et d'autres
fonctions.
Annulation d'un changement de réglage

Pressez la touche MENU durant n'importe quelle opération de réglage pour annuler
celle-ci et revenir a I'écran précédent.
Pour annuler une opération de réglage et revenir a I'écran de base du mode, pressez la

Pression longue  touche MENU pendant plus de 2 secondes.




Fonctionnement quand le curseur [ ] apparait (réglage de date et d'heure, changement de nom de fichier, etc.)

NN3N 3Ydno1 19 311310 / sepuewiwio) I

Pr z la MOLETTE Fonctionnement de la MOLETTE
Tournez la MOLETTE pour R . A
déplacer le curseur P > <5 | pour pouvoir changer les dans I'écran de base
P : * chiffres et les lettres. =00:00:00{000m| Tounez-la  pour
) = i ] déplacer le curseur
LaMOLE]TEdepIace\ecurseurj Quand le parametre 198 m dans l'écran de
[ DESTIME [ DYTE/TIME est surligne, tournez DATE/TIME base. Pressez-la
VEAR /ADNTH DAY VERR  H\WTH DAY la MOLETTE pour —\ VERk_ HOHTH DY pour saisir des
2883 1 1 (TUED 2088 1, 1 CTUE) | changer les chiffres PILE 11 (TUE) valeurs dans le compteur ou ouvrir le
8@ : B9 : BB 8@ : B8 : 6O et les lettres. Pres- 88 : @@ : @@ menu des réglages (uniquement en
CANCEL 030 ey | 567 '8 MOLETTE FToEeEEy|  Mode MTR).
L pour valider. )

Sélection d'éléments dans une liste

Tournez la MOLETTE
pour faire défiler une
liste.

A propos de la — dans les
listes de sélection

NPUT SETTII Vous voyez une
I N

— quand il y a

Pressez la MOLETTE pour
entériner une sélection.

/s L.aMOLETTE déplace le curseur -\

L'écran précédent [ ' .
INPUT SETTING INPUT SETTING MONLTOR revient, II'I'IIT 2C?::Zzi\f:r?t'x en
Lo cut > oFF Sdlectionnez  Ia
COMP-LIMIT[> COMP-LIMIT> } (N [l o cur > i A
MONITOR  |OFF i ComprLINITh H flsche et pressez la MOLETTE pour
LEVEL AuToloFF | |LEVEL AUTojoFF | MORITOR _ON_ passer & I'écran suivant.
LA MFOLDER:81]J[CEi@  MFOLDER:@1 LRI CAMCEL :GE o
§ J

024



5.1

La carte SD est nécessaire pour enregistrer. Veillez bien a éteindre I'unité avant d'insérer ou de retirer la carte SD.

Chargement d'une carte SD

Installer d'une carte SD Retirer une carte SD

NOTE :

ETEIGNEZ L'UNITE !
N'insérez ou ne retirez jamais une carte SD quand I'unité est sous
tension. Cela pourrait détruire des données.

Appuyez sur la carte SD  PRECAUTIONS LORS DE L'INSERTION DES CARTES SD

Assurez-vous que l'ali-
mentation est coupée.

Assurez-vous que l'ali-
mentation est coupée.

Insérez la carte SD
dans la fente.

pour la faire ressortir. e Vous pouvez utiliser des cartes SD de
16 Mo a 32 Go. Pour une liste des cartes
SD dont le fonctionnement a été controlé,
veuillez vous référer au site web ZOOM :
http://www.zoom.co.jp/

Si vous utilisez une carte SD qui a été

Mo Card

employée par un ordinateur, un appareil  ayertissement d’absence de

as aueo aun,p Jusawabieys 7 xnepiul sabejbay I

Capacité (approximative) d'enregistrement d'une carte SD

Carte SDHC de 4 Go

WAV 44,1 kHz, 16 bits (piste stéréo)

MP3 44,1kHz, 128 kbit/s (piste stéréo)

025

Durée d'enregistrement
(approximative)

380 minutes

68 heures

photo numérique ou une autre machine, elle
doit d'abord étre formatée par le H4n Pro.
Si « No Card » (pas de carte) s'affiche au
démarrage, vérifiez que la carte SD est bien
insérée.

« Format Card » (formater la carte) s'affiche
a I'écran au démarrage si la carte SD
n'a pas été formatée par le H4n Pro.
Pour la formater, pressez la MOLETTE et
sélectionnez YES (oui).

L'écran de démarrage affiche « Card Protect »
si la carte est protégée contre I'écriture. Pour
la déprotéger, faites coulisser le commutateur
de protection sur la carte SD.

carte SD au démarrage.

Format Card?

Cet avertissement apparait si
la carte SD n'a pas un format
acceptée. Sélectionnez YES
pour formater la carte. Cela
supprimera toutes les don-
nées qu'elle contient.

[ Cf. [=3° Emploi de cartes SD de H2 et H4 (L) ]




5.2

Réglage de la date et de I'heure (DATE/TIME)

Chaque fichier enregistre automatiquement la date et I'heure.
Pour faciliter la recherche dans les fichiers par date, veillez a bien régler la date et I'heure aprés chaque changement de piles.

1
2

Pressez.

Sélectionnez SYSTEM
(systeme), et pressez.

{8

| REL
PLAY MODE

-
=
=
2

[ m— |

heure) et pressez.

SYSTEM

- m

[DATE il
[LIGHT 15sec ||
CONTRAST |5

BATTERY  |ALKALI 0

Sélectionnez DATE/TIME (date/

r

Sélectionnez OK et pressez.

DATE-TIME

YERR HOWTH DAY
2889 8 13 (TUE)

12 : 34 : 56 @ |
CANCEL : G

4

Réglez YEAR (année) -~ MONTH (mois)

— DAY (jour) — heure (heures : minutes :

secondes)

Sélectionnez une valeur dans DATE/TIME :

DATE-TIME

g8 : 668 : 88
CANCEL : GEN

Qg

<o

e alle

Tournez la
MOLETTE pour
sélectionner la
valeur.

Pressez la MOLETTE.

A La valeur sélectionnée est surlignée.

Changez la valeur.

DATE-TIME

HOMTH DAY
i1 1 (TUE}

: @8 : @@
CANCEL :0ET

UFAE.

<o

f5n

<o

Tournez la
MOLETTE pour
régler la valeur.

Pressez la MOLETTE.

o Le curseur réapparait.

~

NOTE :

« Reset DATE/TIME » s'affiche au
démarrage si la date et I'heure
doivent étre réglées.

Reset DATE/TIME

e Apres plus de trois minutes
sans source d'alimentation
connectée, le réglage de date
et d'heure (DATE/TIME) est
ramené a sa valeur par défaut.

e \ous ne pouvez pas faire ce
réglage durant I'enregistrement
et la lecture.
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6-1 Préparation : branchement d'appareils externes

Le H4n Pro offre une connectique polyvalente avec des possibilités pour toute application d'enregistrement.

Télécommande

(en option)
Micro
stéréo
T O .o O
s CE %o
Casque : :
© L
Q= —
[z==] —\
[—
Moniteurs S esigned by Z00M i Japan, AssombedinChina
\ L] ©)
DC5V 1A o06c®
Carte SD m

] Entrée : instrument

—

T

Entrée : micro

Ordinateur personnel Entrée : instrument
C| Adaptateur secteur spécifié pour le H4n Pro

027



6-2 Préparation : microphones intégrés

Voici les fonctionnalités particulieres des microphones intégrés au H4n Pro.

STEREO 4CH  MTR

Des microphones de haute qualité en
configuration XY assurent une image
stéréo naturelle des sons enregistrés.

L'enregistrement stéréo se fait souvent en plagant deux
microphones en « V ». Faire pointer les microphones vers
I'extérieur entraine une séparation stéréo, mais l'enregistre-
ment manque de définition dans la zone centrale, entrai-
nant une médiocre image stéréo.

Le H4n Pro utilise une configuration en XY de ses micros
stéréo. En faisant se croiser les deux microphones (a angles
opposés), le H4n Pro peut couvrir une large zone et néan-
moins capturer les sources sonores situées au centre avec
clarté et définition. Les sons atteignent les deux micros
simultanément, il n'y a donc pas d'annulation de phase
entre les canaux gauche et droit.

Positionnement XY des micros

Capture du centre de I'image stéréo

~

‘@

S

Qp IR

Positionnement ordinaire de
micros stéréo

Paire de micros stéréo
du H4n Pro

Images stéréo sans annulation de phase.

(@

'_
=

L Ao
REAAX

Décalage dans le temps
Positionnement ordinaire de
micros stéréo

Paire de micros stéréo
du H4n Pro

Direc 90° ou 120°

Centrée a 90°

Orientable

028
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6-3 Préparation : microphones intégrés/externes avec alimentation PIP

La prise d'entrée pour microphone externe convient aux microphones nécessitant une alimentation par celle-ci (PIP ou Plug-In Power).

Enregistrement proche au microphone

Placez le H4n Pro a 30-50 cm de la source
sonore.

P

J
Source sonore

Microphones
intégrés

Enregistrement ambiant au microphone

Assurez-vous que les sources sonores
a enregistrer sont toutes situées dans
la zone couverte par les microphones
intégrés.

Microphones e,

intégrés
INPUT MIC

029

Enregistrement proche au microphone

Si vous utilisez un microphone externe,
veillez bien a sélectionner le réglage correct.

* Vous ne pouvez
pas utiliser en
méme temps
les micros inté-
grés et un micro
externe.

Prise d'entrée
pour microphone
stéréo externe avec
alimentation PIP

Q.7 &
£ / Branlchez
<, le micro

ala prise
d'entrée
EXT MIC.

NOTE :

L'alimentation PIP et
I'alimentation fantéme
ne peuvent pas étre
commutées  durant
I'enregistrement et la
lecture.

Réglage de I'alimentation PIP (PLUG-IN)

[

STEREO§ 4CH

M TR [ STAMINA
3000 .5 ]

pendant plus de 2 secondes et suivez

Maintenez la touche MENU pressée
la procédure depuis I'écran de base.

D 0 D

!
{

>

1

Pressez.
[ MENU |
2 —
Satociomes |25 @
électionnez.
INPUT et |LLLISSES gy
RCL mMUVLE | 5
pressez. [Hid  MFOLDER:A1
3 INPUT SETTING
NS NATRIX 5> H
Sélectionnez
pHaNTM. . INEE.
PLUG-IN et
pressez.
4 PLUG-IN POWER
IoEE
Sélectionnez | L EG_G—— |
ON et
pressez. LHi  CANCEL:QEN




6-4 Préparation : connexions INPUT 1/2 et alimentation fantome

Utilisez les entrées INPUT 1 et INPUT 2 pour brancher par exemple une guitare, une basse ou un clavier.

Connexion d'instruments

Vous pouvez brancher direc-
tement une guitare ou une

INPUT 1

INPUT 2

basse aux entrées INPUT 1 ou
INPUT 2.

Branchez un clavier a sortie
stéréo aux deux prises INPUT 1
et2.

Connexion de microphones

Branchez des microphones a connecteur XLR aux entrées
INPUT 1 et INPUT 2. Si vous utilisez un microphone électros-
tatique nécessitant une alimentation fantome, faites le réglage
suivant.

Microphone
électrostatique
(alimentation
fantome)

Microphone
dynamique

NOTE :

Certains microphones élec-
trostatiqgues ne peuvent pas
fonctionner avec une alimenta-
tion fantéme +24 V, mais sinon
celle-ci réduit la consommation
en cas d'alimentation sur piles,
par rapport a une valeur de
+48 V.

Réglage de I'alimentation fantome (PHANTOM)

M TR JSTAMINA
CX X X)) R

pendant plus de 2 secondes et suivez

Maintenez la touche MENU pressée
la procédure depuis I'écran de base.

MENU

e okl

1

Pressez.

2

Sélectionnez
INPUT et
pressez.

3

Sélectionnez

(| FULDEK :
FILE 5
| T ;

[ WFOLDER:81]

INPUT SETTING

WMOND MIX
WE_MATRLY

LEVEL AUTOjOFF ]
OFF
LY
A

PHANTOM et:

pressez. | WFOLDER: 01]

“l | PHANTOW |
OFF

Sélectionnez #23¥

la tension et

pressez. CANCEL :GEI

030
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6-5 Préparation : emploi comme interface audio USB

Le H4n Pro peut étre utilisé comme interface USB a 2 entrées/2 sorties a une fréquence d'échantillonnage de 44,1 ou 48 kHz.

Déja allumé o & ]

Connectez

le H4n Pro a
I'ordinateur avec
un céble USB.

Eteint

MENU

2
3

réglage USB s'ouvre

Le H4n Pro démarre, alimenté | :
par le bus USB et I'écran de

031

Connectez le H4n Pro a I'or-
dinateur avec un cable USB.

Pressez quand vous étes

en écran de base.

Sélectionnez AUDIO I/F

(interface audio) et pressez.

Sélectionnez FREQUENCY
(fréquence) et pressez.

USB AUDID I-F

I
|

Sélectionnez une fréquence
d'échantillonnage, et
pressez.

FRERUENCY

i '.l
i1 48kH=z

CANCEL :EEN

Sélectionnez CONNECT
et pressez.

USB AUDID I-F

Niveaux d'entrée ou de sortie

|
| USB AUDIO I-F

1 FREDUENCY 44 11cH=

La connexion a un ordinateur per-
met d'envoyer et de recevoir deux
canaux a 44,1 ou 48 kHz.

USB AUDID I-F

\

Fonction active
Cf. [
EFFECT P.083
TUNER P.075
MONITOR P.070
PHANTOM P.030
PLUG-IN (P.029 ]




-

Fonctionnement des touches dans le menu AUDIO I/F

@j Pressez.

MENU

USB AUDIO I-F MENU

TUNER Ed

WMONITOR
PHAMTOM

EFFECT]+481]

OFF
OFF

pl=_ 1

MENU AUDIO I/F

Utiliser les effets
A= (seulement a 44,1 kHz)

TUNER

Utiliser I'accordeur
MONITOR Activer I'écoute de controle

NIV Activer |'alimentation fantéme

PLUG-IN Ac?tlver I'alimentation par la
prise (PIP)

DIEele]\N[N|=e3 Mettre fin a la connexion

Sélectionnez

I et pressez.

Ces touches sont
utilisables pour le réglage

Sélection de la source d'entrée

ks

Ouvrir le MENU et faire
les réglages

v v
-

REC LEVEL

MENU

Régler les niveaux d'entrée
et de sortie

Lorsque vous sélectionnez une entrée, la
touche correspondante s'allume, confir-
mant la sélection. Pour désactiver 1'entrée,
pressez la touche correspondante afin de
I'éteindre.

DDMlc
o)1
o)z

Pour écouter les signaux entrants, vous
devez activer la fonction MONITOR.

Note : si aucune entrée n'est sélectionnée et aucune

touche d'entrée allumée, aucun signal n'est envoyé a
l'ordinateur.

NOTE :

e \ous ne pouvez pas changer
la  fréquence d'échantillonnage
quand [l'ordinateur identifie le
H4n Pro comme interface audio.

e Pour la connexion comme
interface, assurez-vous que la
fréquence d'échantillonnage (étape
6) correspond a celle du logiciel
d'enregistrement et du fichier Iu.

e \ous ne pouvez pas changer ce
réglage durant I'enregistrement et
la lecture.

CONSEIL :

Emploi comme interface audio

® \Vous pouvez enregistrer et lire
des signaux directement dans et
depuis votre logiciel STAN a I'aide
du H4n Pro.

e Dans ce mode, Vvous pouvez
utiliser les effets intégrés aux
H4n Pro sur les signaux d'entrée
si la fréquence d'échantillonnage
est réglée a 44,1 kHz.

e Aucun pilote spécifigue n'est
nécessaire pour utiliser le H4n Pro
comme interface audio USB.

e Si vous utilisez un logiciel STAN
ou autre, reportez-vous a son
mode d'emploi.
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6-6 Préparation : emploi comme lecteur de carte SD USB

Pour utiliser le H4n Pro comme lecteur de carte SD, faites les réglages suivants.

Déja allumé .
LN N N J

033

L\
£l
£
S}

Connectez le H4n Pro a
I'ordinateur avec un cable e
USB. °©

Le H4n Pro démarre, alimenté
par le bus USB et I'écran de
réglage USB s'ouvre

MENU

avec un cable USB.

Connectez le H4n Pro a I'ordinateur

2 Pressez en écran de base.

3 Sélectionnez USB et pressez.

b

hRFOLDER: 81

4 Sélectionnez STORAGE et pressez.

UUSB STORAGE

Connexion établie

NOTE :

e Avant de débrancher physique-
ment le cable USB (et le H4n Pro)
de l'ordinateur, veillez bien a
utiliser au préalable la fonc-
tion « Retirer le périphérique en
toute sécurité » sur I'ordinateur.
Débrancher le cable USB (et le
H4n Pro) sans faire cela risque
d'endommager des fichiers.

e Systemes d’exploitation compa-
tibles :

Windows Vista et plus récents
Mac OS X (10.6 et plus récents)

CONSEIL :

Alimentation par le bus USB
L"alimentation par le bus USB est un
moyen pour |'ordinateur d'alimenter
I'unité au travers du cable USB.
Brancher le H4n Pro par USB alors
qu'il est éteint I'allume automatique-
ment et fait s'afficher le menu USB.
Utilisation comme lecteur de
carte SD
e Emploi sur votre ordinateur de
fichiers enregistrés par le H4n Pro.
e Emploi sur le H4n Pro de fichiers
audio créés sur un ordinateur.




6-7 Préparation : haut-parleur intégré

Le H4n Pro est équipé d'un haut-parleur mono intégré.

BATTERY HR6 (1.2V)/ LRG(15V) or"AR'SIZE X2

MODEL:Hdnpro

Designed by Z0OM in Japan, Assembled in China

ncﬁvmm@@@

Haut-parleur intégré du H4n Pro
C'est un haut-parleur mono pour la
lecture. Utilisez-le pour facilement lire
et écouter les données enregistrées sans
avoir a brancher de casque a la prise
ligne/casque.

NOTE :

Le haut-parleur est coupé :

® Quand la prise ligne/casque est
utilisee

® Quand MONITOR est réglé sur
ON

® En armement pour I'enregistre-
ment en mode MTR

Le haut-parleur peut étre utilisé :

e Durant la lecture de fichier

® Lors de I'emploi comme interface
audio

e Quand rien n'est branché en prise
ligne/casque
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7-1

Présentation des modes

Le H4n Pro offre quatre modes de fonctionnement : STEREO, STAMINA, 4CH (4 canaux) et MTR (multipiste).
Choisissez le mode en fonction de vos besoins.

¢ Mode STEREO

Vous pouvez facilement créer un enre-
gistrement stéréo au moyen des micro-
phones intégrés ou d’un microphone
externe.

Le mode stéréo est pratique pour l'en-
registrement live de groupes, d'instru-
ments acoustiques, de voix, de confé-
rences et d'ambiances sonores subtiles.
Vous pouvez ensuite 1'utiliser pour lire
les fichiers WAV et MP3 stéréo.

« Enregistrement stéréo en une fois de
spectacles et de répétitions

+ Enregistrement direct d'un
instrument unique

* Enregistrement sur le terrain

¢ Mode STAMINA

Ce mode donne une plus longue auto-
nomie aux piles. Le mode STAMINA
est similaire au mode STEREO, mais a
moins de fonctions.
L'autonomie en continu avec des piles
alcalines est d'environ 11 heures (mais
éventuellement moins selon I'utilisation).
En mode STAMINA, le H4n Pro ne peut
enregistrer et lire qu'aux formats WAV
44,1 kHz/16 bits et MP3.
Pour activer le mode
STAMINA lorsque I'alimen-
tation se fait par piles, réglez

le commutateur STAMINA

avant d'allumer 'unité.

* Enregistrement sur le terrain

* Enregistrement live en extérieur

» Lors de conférences et dans les cas
ou il est difficile de remplacer les piles

¢ Mode 4CH

En mode 4CH, vous pouvez enregistrer
deux signaux stéréo simultanément.
Vous pouvez capturer des sons live au
travers des micros intégrés et en méme
temps des instruments en direct par les
entrées externes.

* Enregistrement

* Enregistrement simultané du son
ambiant et de la source sonore directe
* Enregistrement a la fois du son

simultané par les
entrées ligne et les micros

+ Enregistrement surround avec place-
ment de micros a I'avant et a I'arriére

e Mode MTR

Dans ce mode, vous pouvez enregistrer
au moyen d'effets. Vous pouvez égale-
ment superposer des enregistrements et
utiliser des fichiers audio précédemment
enregistrés a 1'aide des autres modes.
Lors de la création d'une maquette, vous
pouvez enregistrer vos pistes d'accompa-
gnement chez vous et les pistes instru-
mentales en studio pendant que vous
écoutez les pistes d'accompagnement.

« Enregistrement de parties piste par
piste

« Superposition (Overdub)

« Enregistrement avec des effets

» Mixage du niveau des pistes aprés
I'enregistrement

« Répétitions en intérieur et en
extérieur

ambiant et du son direct pour ajouter
une sensation de live aux prestations
enregistrées

» Mémos vocaux
« Enregistrement de réunions
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7-2 Changement de mode et confirmation

Veillez a sélectionner le mode approprié a votre application.

g

pendant plus de 2 secondes et suivez

Maintenez la touche MENU pressée
la procédure depuis I'écran de base.

1
2

Pressez.

Sélectionnez MODE et pressez.

1UUL

PLAY MODE

SYSTEM
LDER: 81

Choisissez un mode parmi
STEREO, 4CH et MTR et

pressez.

Note : pour
‘activer le mode

STAMINA, utilisez le
commutateur situé
dans le compartiment
des piles.

CONSEIL :

Confirmation du mode
® | e mode actuel est indiqué par un voyant de mode a LED

en face avant.

e | e H4n Pro retrouve a la mise sous tension le mode dans
lequel il était lors de I'extinction.
e Lors de son premier démarrage, son mode par défaut est

STEREO.

Voyants de mode f=

Voyant de mode
STAMINA

STAMIHA

s B ostereo ach wmm

100:00:00:000®@
WLAESTE-808, WAY

036

uonEWIUOD }o apow ap Juswabueys / Sapow Sap uoleuasald I



sopou sep s|ie}a / SOpoWl sep uoneuasaid I

7-3 Détails des modes

Les niveaux d'entrée et de sortie ainsi que la sauvegarde et les formats de fichier sont différents dans chaque mode.

Mode 4CH

.
Ei

Piste stéréo G
Piste stéréo D

Enregistreur

Piste stéréo G
Piste stéréo D

ou
Enregistreur
INPUT 1 . —
—|| Piste stéréo G

INPUT 2 . —
——|| Piste stéréo D

En mode stéréo, vous pouvez sélectionner 2 entrées
différentes, soit INPUT MIC, soit INPUT 1 et 2, et
enregistrer et lire un fichier stéréo a la fois.

Les fichiers sont sauvegardés dans un des dix
sous-dossiers (« FOLDER ») du dossier STEREO.

En mode STAMINA, les fonctions sont limitées pour
prolonger la durée de vie des piles.

1 1

= 0O
STEREQ “H MR
(]

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER :
1 2 3 4 5

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER :
6 7 8 9 10

037

) INPUTT, | piste stéréo G
INPUT 2 . —
—— || Piste stéréo D

En mode 4CH, le H4n Pro enregistre deux fichiers
WAV stéréo : un fichier WAV stéréo pour les micros
intégrés ou l'entrée pour micro stéréo et un fichier
WAV stéréo pour les entrées INPUT 1 et 2.

Ces fichiers sont enregistrés dans un des dix
sous-dossiers (« FOLDER ») 4CH.

| |

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER '
1 2 3 4 5

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER :
6 7 8 9 10 -

Enregistreur

Mixeur
d'entrée

Vous pouvez enregistrer des pistes en mono ou en
stéréo depuis les entrées INPUT 1, INPUT 2 et un
microphone stéréo.

Vous pouvez les combiner avec des pistes enregis-
trées dans d'autres modes et les rajouter a coté de
pistes existantes.

En mode MTR, les données et réglages de projet sont
sauvegardés en tant que projet dans le dossier MTR.

| e E— |

O O =

STEREO  4CH MTR

=~ 7 PRI000
= [ prucot




8-1

Ecrans de mode : modes STEREO et STAMINA

e Explication de I'écran de base

‘ Statut de I'enregistreur ‘ Compteur ‘

Niveau de charge des piles (le cas échéant) ‘

B Ararrét Temps écoulé en enregistrement ou en lecture
X 3 i (heures) : (minutes) : (secondes) : (millisecondes)
I | Enregistrement armé @ Enregistrement
Clignotant [ -~ La touche @ La touche ‘
- ~ REC clignote <~ REC s'allume
P Lecture 11 En pause
Clignotant

I

‘ Format du fichier

Format du fichier sélectionné,

-

an ] 00 ] &

Si « Low Battery » (piles faibles) s'affiche, il est
temps de changer les piles.

Nom de fichier

Nom du fichier sélectionné, enregistré ou lu

Si aucun dossier ne contient de fichier, « No Data »
s'affiche.

enregistré ou lu

« Fichier WAV : kHz/bits
« Fichier MP3 : débit binaire

9E6-@4 ] Indicateur WAV 96 kHz/24 bits

‘ Indicateurs de réglages optionnels ‘

12BEbPS | Indicateur MP3 128 kbit/s

Ces icones s'affichent a I'écran quand des

s 553 (0 G FAAS: A 9: 1 AR

Témoins d'écrétage

Les indicateurs d'écrétage « s'allument » si le niveau
d'enregistrement ou de lecture atteint O dB, et
restent allumés jusqu'a la fin du fichier ou jusqu’a la
pression de la touche Stop.

Indicateurs de niveau

4{

Niveaux d'enregistrement et de lecture

[

r5

’ ‘I\.II.O.I;;EE'}A;V.II.I\I.A‘ T § fonctions optionnelles sont activées.
.UU:UU:UU:UUUE § Fonction LO CUT
_ (LESTE=B88. WAY Fonction COMP/LIMIT
Sra:‘;:‘iza § EEm Alimentation fantéme [P.030 ]

(48 V/24 V)

Matrice stéréo MS

Durée d'enregistrement restante ‘

P.073

Durée d'enregistrement possible sur la carte
SD

)
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8-2 Ecrans de mode : mode 4CH

e Explication de I'écran de base

‘ Statut de I'enregistreur }— ‘ Compteur Niveau de charge des piles (le cas échéant) ‘
B Ararret Temps écoulé en enregistrement ou en lecture
(heures) : (minutes) : (secondes) : (millisecondes) @l m E D {E]
Il Enregistrementarmé @ Enregistrement
Clignotant L2 touche o touche Si «Low Battery » apparait sur I'affichage, il est
K Rec clignote ’ REC s'allume ‘ temps de changer les piles.
P Lecture 11 En pause
Clignotant
\—{ Nom de fichier
Nom du fichier sélectionné, enregistré ou lu
‘ Format du fichier Si aucun dossier ne contient de fichier, « No Data »
. . - - s'affiche.
Format du fichier sélectionné,
enregistré ou lu

Témoins d'écrétage

‘ Indicateurs de réglages optionnels ‘

Les indicateurs d'écrétage « s'allument » si le niveau

Ces icOnes s'affichent a I'écran quand des d'enregistrement ou de lecture atteint O dB, et

fonctions optionnelles sont activées. ‘ Durée d'enregistrement restante ‘ restent allumés jusqu'a la fin du fichier ou & la pres-
Fonction LO GUT P.066 Durée d'enregistrement possible sur la carte sion de la touche Stop.
SD
Fonction COMP/LIMIT P.067 —{ Sources et indicateurs de niveau d'entrée
[ A H ' :
EE'_I] Alimentation fantéme (P.030 | Sources d'entrée et niveaux d'enregistrement
(48 V/24 V) fl\:/Tl ge lecture |
. L g MO entrée par les micros intégrés ou un
Matrice stéréo MS P.073 micro stéréo externe
\ IN.. entrée par INPUT 1 et INPUT 2
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8-3 Ecrans de mode : mode MTR

k

¢ Explication de I'écran de base

‘ Statut de I'enregistreur

B Ararét @ Enregistrement
Il Enregistrement armé
Clignotant Enregistrement ALWAYS REC s'allume
NEW uniquement I I En pause
~(>)- Latouche Clignotant Enregistrement
~ REC clignote ALWAYS NEW
uniquement
} Lecture

‘ Numéros de piste

Les icones des pistes armées pour 1'enregis-
trement sont surlignées.

‘ @ lIcones de menu de piste

Sélectionnez une icone pour accéder au menu
de piste ou se font les réglages, tels que
volume, panoramique et stéréo/mono.

EEIEENTRE]1-00, WAY

‘ Indicateurs de niveau

IIs affichent les niveaux d'enregistrement ou
de lecture des pistes 1-4.

}7

Fonctionnement de la MOLETTE
dans I'écran de base

@g@ o )oi000m] ;|

‘ @ Compteur ‘

Temps écoulé en enregistrement ou lecture
(heures) : (minutes) : (secondes) : (millisecondes)

Fonction du compteur :
spécifier un temps

[ Curseur
| ﬁ Niveau de charge des piles (le cas échéant) ‘

ml ] O] O] &

Si « Low Battery » (piles faibles) s'affiche, il est
temps de changer les piles.

1,

® Icone de réenregistrement partiel ‘

‘ Indicateurs de réglages optionnels ‘

Ces icones s'affichent a 1'écran quand des
fonctions optionnelles sont activées.

EFFELT] Effets
=

P.083

Alimentation fantome (48 V/24V) (XeEI)

P.125

Fonction de protection

Sélectionner cette icone appelle les réglages de

réenregistrement partiel i
(PUNCH IN/OUT).
L'icone n'apparait qu'en mode d'enregistrement
OVER WRITE. (X513

—] @ Icone BOUNCE |
Sélectionner cette icone appelle les réglages

de report (BOUNCE).

P.123 |BOUNCE#S

hPR1B08

‘ Durée d'enregistrement restante

F

4{

Indicateurs de niveau G/D ‘

Durée d'enregistrement possible sur la carte
SD.

Ils affichent les niveaux de sortie générale
gauche et droit.

040
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8-4 Ecrans de mode : menu principal

Voici une liste d'éléments de menu apparaissant pour chaque mode quand on presse la touche MENU.

R J[STAMINA
b (- im]

] Pressez.

MENU

% 2 Sélectionnez

- un élément et
N pressez.
Annulation :

1
1
. - . 1
Pour revenir a I'écran de
base, pressez la touche |
1
1
1
1

MENU MENU durant plus de
2 secondes.
CONSEIL :

L'icone V indique le premier élément
affiché dans le menu aprés démarrage
de I'unité ou changement de mode. Si le
menu a déja été ouvert, c'est le dernier
élément utilisé qui s'affiche en premier.

041

FOLDER

K

FILE

INPUT

&

REC

TOOL

Far

&

Mode MTR

FOLDER FILE INPUT REC TOOL
S B & @ L
PROJECT FILE EFFECT INPUT REC MODE

[PTy

Z] & @



PLAY MODE SYSTEM SD CARD USB MODE
& B e< GIE
h {é} Activez le mode STAMINA avec son commutateur avant
d'allumer I'unité si vous utilisez des piles. P.015
MIXER PLAY MODE SYSTEM SD CARD UsB MODE
& B <> G
TOOL SYSTEM SD CARD USB MODE

L B <o I

Informations en bas de I'écran MENU

Dans les pages de menu permettant I'enregis-
trement et la lecture, le statut actuel est affiché
en bas a gauche de I'écran.

FOLDER

FILE
INEUT

b |

MFOLDER : 81]H

Le numéro du dos-
sier actuel est affi-
ché en bas a droite
de I'écran (dans les
modes STEREQ,

i 4CH et STAMINA).

En mode MTR, c'est
le nom du projet
actuel qui est affiché.

LELTE

BESTOP | Ararét

FPLAY Lecture

pause

OVER WRITE

Pause (lecture)

Enregistrement armé/

Enregistrement armé
En mode MTR et en enregistrement

Enregistrement

042
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9 Fonctionnement de la télécommande optionnelle

Vous pouvez faire fonctionner le H4n Pro a distance a I'aide de la télécommande optionnelle.

Fonctionnement des touches de

la télécommande
VOLUME +/-

Touches et voyants INPUT
MIC, 1 et 2 (vert, jaune, rouge)

0-100

Sélectionnent la source d'entrée
Le voyant de la touche indique le
statut de I'entrée correspondante.
Vert : source d'entrée sélectionnée
Jaune : niveau d'entrée supérieur

a-6dB

+ : augmente (monte)
- : diminue (abaisse)

L

(

—

VOLUME REC lE:::@}

Rouge : saturation de I'entrée

©

—— Voyant (rouge) -
Touche
REC LEVEL +/- REC
1-100
+ : augmente la sensibilité
RECLEVEL (amplifie)
—: diminue la sensibilité
(atténue)
_

Enregistrement et placement de marqueurs.

Al'arrét

Enregistrement armé

Lecture

i

nregistr.

Arme I'enregistrement et ramene le compteur
a0
Fait démarrer I'enregistrement et le compteur

Ajoute un marqueur
(fichiers WAV uniquement)

Cela ne fonctionne que si une piste est armée.

Al'arrét

Enregistr./armement

Lecture

Enregistrement OVER WRITE

Arme |'enregistrement

Arréte I'enregistrement (la lecture se poursuit)

L'enregistrement démarre et le défilement du

compteur continue

Enregistrement ALWAYS NEW

Al'arrét

SR SEERE ey Fait démarrer I'enregistrement et le compteur

Arréte I'enregistrement et le compteur

~

J

Lecture

Lecture en pause

Touches Avance et Recul

Pressées durant moins d'une seconde

Avance : affiche le fichier suivant

Recul : raméne au début du fichier

(s'il y a des marqueurs, Avance et Recul
font passer au marqueur le plus proche)

Pressées durant plus d'une seconde

Recherche avant/arriere

Plus la touche est pressée longtemps, plus
rapide est la vitesse de recherche. La recherche
s'arréte au début ou a la fin du fichier.

Lecture

Lecture en pause

Pressées durant moins d'une seconde
Avance : saut en avant d'une seconde
Recul : ramene au début

Pressées durant plus d'une seconde

Recherche avant/arriere

=

Touche Stop

Enregistrement/
armement/pause

Lecture/pause

Touches de transport

Arréte I'enregistrement et raméne le
compteur a 0

Arréte la lecture et le compteur

Enregistrement armé
Enregistrement/pause

Lecture/pause

Touche Lecture/Pause

Fait démarrer la lecture et le compteur

Fait démarrer I'enregistrement et le
compteur

Relance |'enregistrement mis en pause

Relance la lecture mise en pause

Lecture

MTR Spl=le ]S Arréte 'enregistrement et le compteur

Arréte la lecture et le compteur

Enregistrement en pause

Lecture en pause

Arréte I'enregistrement/la lecture

Enregistrement

Enregistrement armé

Lecture

Lance la lecture

Overwrite : arréte I'enregistrement
Always New : met |'enregistrement en pause

Lance I'enregistrement et le défilement
du compteur

Met la lecture en pause

~




Opérations
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1-01 Réglages/enregistrement : sources d'entrée et niveaux d'enregistrement

Faites les réglages d'enregistrement pour les micros intégrés et les prises d'entrée externes.

Mode STEREO

Choisissez MIC ou INPUT 1 et 2 comme source d'entrée stéréo.

Microphones intégrés

(stéréo) ! Prise INPUT 1
Microphone stéréo Prise INPUT 2
A

externe Allumé

Brancher un microphone externe Les deux
P p‘ \ ) allumés a la
sélectionne automatiquement I'entrée fois

Sélectionnez
INPUT et
pressez.

* La sélection est

>
possible a I'arrét,

en enregistrement ou en Sélection
armement d'enregistrement.  allumée

Utilisez les touches REC
LEVEL pour régler les
niveaux.

-G+

REC LEVEL

CONSEIL :

Les niveaux  d'enregistrement
peuvent étre réglés indépendam-
ment pour les entrées INPUT 1 et 2.

[ MIC LEYEL:188 ]

Cf. [ Fonctions d'enregistre-
ment : IN 1/2 LEVEL LINK (V4!

045

Mode 4CH

Choisissez a la fois MIC et INPUT 1 et 2 comme entrées stéréo.

Prise INPUT 1

Microphones intégrés

(stéréo)
Microphone stéréo P ——
externe —__
Brancher un microphone eXt?me Tout est
allumé

sélectionne automatiquement I'entrée

Sélectionnez INPUT et
pressez.

Le niveau d'enregistrement de
I'entrée sélectionnée est affiché.

Utilisez les touches REC
LEVEL pour régler les

v v

-G+

niveaux.
REC LEVEL
CONSEIL : [REE LEYEL TARGET
En écran de base du mode 4CH, ||MICHHIDINPUT-HIHAIT]

si vous pressez une touche REC
LEVEL, «REC LEVEL TARGET »
(choix d'entrée a régler) s'affiche.
Sélectionnez I'entrée et réglez-la.




STAMINA

Mode MTR

Toutes les pistes peuvent étre réglées indépendamment pour une entrée mono ou stéréo.

Sélectionnez I'entrée pour chaque piste et réglez-la.

GE ORI

0-0~0-0

Sélectionnez I'entrée pour les deux pistes et réglez-la.

e

Mono Mono Mono Mono
Stéréo Mono Mono
Mono Mono Stéréo

Stéréo Stéréo

Réglez le niveau d'enregistrement (REC LEVEL)

Pressez la touche de piste
sélectionnée et la touche
d'entrée.

Utilisez les touches REC
LEVEL pour régler le

-ELD)- niveau.

RECLEVEL

CONSEIL :

En mode MTR, vous pouvez enregistrer plusieurs pistes
séparément. Pour enregistrer, vous pouvez également
sélectionner n'importe quelle entrée pour chaque piste.
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1-02 Réglages/enregistrement : modes STEREO et STAMINA

Voici les étapes a suivre pour enregistrer en mode STEREO ou STAMINA.

Processus d'enregistrement

Vérifiez que le mode est bien
STEREO.

Changez les réglages d'enregist.*:
REC FORMAT,
H FILE NAME

: Utilisez les fonctions d'enregist.* ¢
E AUTO REC/STOP, PRE REC,
REC LEVEL AUTO

1. Armez |'enregistrement
2. Sélectionnez la source d'entrée
3. Réglez le niveau
L d'enregistrement de la source )

Enregistrez
4. Lancez |'enregistrement
(pause, reprise d'enregistrement,
ajout de marqueurs).

( 5. Arrétez I'enregistrement )

*Vous pouvez enregistrer sans faire
ces réglages.

047

-
3ITITT\ Maintenez la touche MENU pressée
@] pendant plus de 2 secondes et suivez @ @
L la procédure depuis I'écran de base. -1+

[
200:00:00:000@

LIESTE-BB8, WAY

Ecran de base du
mode STEREO

Allumé

o[ Jwe

Clignotant

Pressez pour armer
I'enregistrement.

1100:00:00:0000@

MLiESTE-881, WAY—

Sélectionnez la source
d'entrée et pressez.
Pressez MIC pour utiliser les micros

Nom du
nouveau
fichier

intégrés, ou INPUT 1 ou 2 pour utiliser

les entrées externes.

RECLEVEL

Réglez le niveau d'enregistre-
ment de la source d'entrée.

Pressez pour lancer
I'enregistrement.

¢00:00:01:037&
[HiAESTE=AA1. WAY Le compteur et
le temps restant

commencent a
défiler.

Pressez pour arréter
I'enregistrement.

1100:00:00:000=
(MLISTE-081. WAY

Le compteur
revient & 0.




Mise en pause

Clignotant

CONSEIL :
Format Appellation de fichier Marqueurs
d'enregistrement Les fichiers enregistrés sont  Lorsque I'enregistrement

En mode STEREO, vous
pouvez enregistrer dans 19
formats de fichier WAV et
MP3 différents. Le format
d'enregistrement doit étre
sélectionné avant que ne
commence I'enregistre-
ment d'un fichier.

automatiquement nommeés.
Choisissez  entre  deux
formats.

Le format par défaut est
DEFAULT.

DEFAULT : STE-xxx

DATE : 090531 -xxx

La date d'enregistrement est

se fait au format WAV, vous
pouvez déposer un marqueur
dans le fichier en pressant la
touche REC pendant I'enre-
gistrement. Durant la lecture,
vous pourrez rapidement
accéder aux positions ainsi
marquées. Lorsque vous

VNIWNVLS 12 O3H31S sepouw : Juawasibaiua/sebe|boy / suoneiado I

au format AAMMJJ. mettez en pause ['enregis-
A58 7189 trement d'un fichier WAV, un
Le compteur ne revient pas marqueur est ajouté a cet
ao. endroit.
REPRISE DE L'ENREGISTREMENT
Allumé
e NOTE :
@ Durant I'enregistrement et la lecture, le format d'enregis-
trement et le type de nom de fichier ne peuvent pas étre
changés.
0:00:01:037@
WiESTE-B81, WAY Cf. I
REC FORMAT P.049 FILE NAME P.050
Placement de marqueurs (#%Z4¥ METRONOME P.079
AUTO REC XED PREREC (P.065 ]

REC LEVEL AUTO P.069

048
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1-03 Réglages/enregistrement : format (REC FORMAT)

STEREOR 4 C

Choisissez le format d'enregistrement (REC FORMAT) avant d'enregistrer.

Maintenez la touche MENU pressée
pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

@
S

Raccourci
Pressez TRACK
en écran de base.

Par défaut :
WAV 44,1 kHz/16 bits

049

Pressez.

Sélectionnez REC et pressez.

;

FOLDER: 81

pressez.

Sélectionnez REC FORMAT et

TAUITU EEL #
PRE REC  [OFF
FILE NAME |DEFAULT

RFOLDER:81

Sélectionnez-en un et pressez.

REC FORMAT

Wiv44 . 1kHz-24bi t
| WAY48kHz-16bi t
(| WAY48KkHz-24bi t

A[wavad . 1kH=716bi t H

CAMCEL: GH

NOTE :

Quand utiliser les formats WAV et MP3

e Les fichiers WAV sont utilisés pour des enregistre-
ments de haute qualité car sans compression. De
par I'absence de compression des données, ces
fichiers sont plus gros que les fichiers MP3.

e | es fichiers MP3 ont une qualité sonore inférieure
due a la compression des données, mais sont
utiles pour économiser de la place sur la carte SD
et enregistrer plus longtemps.

CONSEIL :

Types des fichiers WAV

44,1/48/96 kHz indique la fréquence d'échantil-
lonnage de la conversion analogique/numeérique.
16/24 bits indique la résolution en bits de la conver-
sion analogigue/numeérique.

Plus haute est la valeur, meilleure est la qualité sonore
et plus grande est la taille de fichier.

Les fichiers WAV enregistrés en mode STEREO/4CH/
STAMINA sont conformes a la norme BWF (Broad-
cast Wave Format) et comprennent des marqueurs et
la date de leur création.

Types des fichiers MP3

Sélectionnez le débit binaire, qui indique la quantité
de données par seconde. Plus la valeur est élevée,
plus bas est le taux de compression et meileure
est la qualité sonore. Les fichiers MP3 qui sont plus
compressés occupent moins d'espace sur carte SD.
Le débit binaire variable ou VBR (Variable Bit Rate) est
un mode dans lequel le débit binaire est automatique-
ment ajusté en fonction des données recues.

REC FORMAT

Mode STEREO

WAV

MP3

WAV

44,1 kHz/16 bits
44,1 kHz/24 bits
48 kHz/16 bits
48 kHz/24 bits
96 kHz/16 bit
96 kHz/24 bits

48 kbit/s
56 kbit/s
64 kbit/s
80 kbit/s
96 kbit/s
112 kbit/s
128 kbit/s
160 kbit/s
192 kbit/s
224 kbit/s
256 kbit/s
320 kbit/s
VBR
Mode 4CH
44,1 kHz/16 bits
44,1 kHz/24 bits
48 kHz/16 bits
48 kHz/24 bits



1-04 Réglages/enregistrement : nom de fichier (FILE NAME)

STAMINA

)

Lors de I'enregistrement, un nom est automatiquement assigné au fichier. Suivez ces procédures pour changer son format.

TEREO STAMINA pendant plus de 2 secondes et suivez

la procédure depuis I'écran de base.

)

Maintenez la touche MENU pressée}

] Pressez.

9@

!
{

2 Sélectionnez REC et pressez.
[ MENU |

>

3 Sélectionnez FILE NAME et

s pressez.
by REC SETTING
REC FORMAT|44.1-16

Sélectionnez et pressez.

[ Fie v ]

‘| DEFAULT .
(O — %70

i DEFAULT.

| e—mE|

i par défaut est

Nom de fichier (FILE NAME)

Mode STEREO
STE/mono--xxx.wav/mp3 (STE : stéréo, MONO : mono ; XXX :

e nombre a 3 chiffres ; extension wav/mp3)
090531-xxx.wav/mp3 (AAMMJJ ; nombre a 3 chiffres ; extension
DATE
wav/mp3)
Mode 4CH
4CH-xxxM.wav
Pas de Fichier enregistré a I'aide des microphones intégrés
changement 4CH-xxxl.wav
Fichier enregistré a I'aide de I'entrée externe
Mode MTR
. TRK1-xx.wav
Fichiers . . o . .
. (TRK : numéro de piste ; nombre a 2 chiffres, extension)
stéréo et . o . . n
Pour les pistes stéréo, les numéros des pistes comme 12 corres-
mono X
pondent a G et D.
NOTE :
* Vous ne pouvez chaisir le type DATE qu'en
mode STEREO. Cf. I
e Vous pouvez utiliser d'autres noms de FILE RENAME

fichiers dans les modes STEREO et MTR.
Utilisez FILE RENAME (renommer le fichier)

pour faire ces réglages.
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1-05 Réglages/enregistrement : mode 4CH

C'est la méthode pour enregistrer 4 canaux (2 stéréo) depuis les micros intégrés et les prises d'entrée externe.

Processus d'enregistrement

( Passez en mode 4CH J

( Maintenez la touche MENU pressée
pendant plus de 2 secondes et suivez @ @
L la procédure depuis I'écran de base. —((THT)\H

Changez le réglage d'enregist.* :
REC FORMAT

Utilisez les fonctions
d'enregistrement.*
AUTO REC/STOP, PRE REC,
REC LEVEL AUTO

1. Armez I'enregistrement
2. Sélectionnez la source d'entrée
3. Réglez le niveau
L d'enregistrement de la source )

Enregistrez
4. Lancez I'enregistrement
(pause, reprise d'enregistrement,
ajout de marqueurs).

(. J

( 5. Arrétez I'enregistrement j

*Vous pouvez enregistrer sans faire
ces réglages.

051

1
200:00:00:000

LiE4CHBR 1M T. WAY
]

Ecran de base du
mode STEREO

‘I Pressez pour armer
I'enregistrement.

Tinuu-ml-t:uu-l:unu

(L6 4CHABZMA T, uuw
BN | ol
o

Nom du
'I] nouveau
!

0| fichier
A

Clignotant

Sélectionnez les sources
d'entrée et pressez.

Sélectionnez MIC pour les
microphones intégrés.
Sélectionnez INPUT 1 ou 2 pour
les entrées externes.

RECLEVEL

4

Réglez le niveau d'enregistre-
ment de la source d'entrée.

|[ MIC LEYEL:188 ]H

| i G |

Pressez pour lancer
I'enregistrement.

B 1#00:00:03:910—
[1.1AE4CHBAZM. 1. WAY | Le compteur et
! le temps restant
commencent &
défiler.
| |

5

Pressez pour arréter
I'enregistrement.

r ilﬂﬂ:ﬂﬂ:ﬂn:ﬂﬂﬂ —1 Le compteur

revient a 0.

[LE4CHRAZM. T, WAY
0




Mise en pause

Clignotant

Pressez) >(2):

00:19:53:910

5 [MiiE4CHBB2M 1. WAY
i - 1]
AT s

Clignotant 2'--

Le compteur ne revient pas a 0.

REPRISE DE L'ENREGISTREMENT

L'enregistrement continue dans le
méme fichier depuis I'endroit de
mise en pause.

CONSEIL :

Appellation de fichier

En mode 4CH, le signal des
micros intégrés et celui des
entrées externes sont sauve-
gardés séparément sous forme
de fichiers WAV stéréo.

Ces 2 fichiers sont toujours
gérés comme une paire et
nommés comme suit en fonc-
tion de I'entrée.

Fichier MIC : 4CHxxxM.wav
Fichier INPUT 1/2 : 4CHxxxl.wav
Al'écran, les 2 fichiers sont affi-
chés ensemble sous la forme
M/I.

Format d'enregistrement
Changez-en avant d'enregistrer.

*Vous ne pouvez pas changer les noms de fichiers.

+00:00:03:910
EUTHICHBOZN. 1. WAY

Nom du fichier

NOTE :

Marqueurs

Lorsque I'enregistrement se fait
au format WAV, vous pouvez
déposer un marqueur dans le
fichier en pressant la touche REC
pendant I'enregistrement. Durant
la lecture, vous pourrez rapide-
ment accéder aux positions ainsi
marquées. Lorsque vous mettez
en pause l'enregistrement d'un
fichier WAV, un marqueur est
ajouté a cet endroit.

Durant I'enregistrement et la lecture, le format d'enregis-
trement et le type de nom de fichier ne peuvent pas étre

changés.
Cf. I
REC FORMAT FILE NAME (P.050 ]
Placement de marqueurs METRONOME
AUTO REC (@Y%) PREREC [P.065 ]
REC LEVEL AUTO Changement de mode
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1-06-1 Réglages/enregistrement : mode MTR (REC MODE)

En utilisant plusieurs pistes, vous pouvez combiner des enregistrements mono et stéréo.

Flux d'enregistrement Réglez REC MODE sur OVER WRITE ou ALWAYS NEW
[ Passez en mode MTR ] MTR Maintenez la touche MENU pressée pen-
dant plus de 2 secondes et suivez la pro-
hd [@:¢ cédure depuis I'écran de base.
[ Créez un nouveau projet (PROJECT) ]
D 4
f Enregistrez la premiére piste ) @j ] Pressez.
MENU
g g - .
OVER WRITE ALWAYS NEW Sélectionnez REC MODE et
(écraser les enregistrements) (créer de nouveaux pressez.
Configurez le réenregistrement enregistrements) aaile
par PUNCH IN/OUT* A [ MENU |
Utilisez METRONOME* Utilisez METRONOME* I | &
Configurez EFFECT* Configurez EFFECT* EHEE T
| INPUT i
Sélectionnez la piste a enregistrer | | Sélectionnez la piste a enregistrer £ m _______________________ L
¢ Sélectionnez la source d'entrée  Sélectionnez la source d'entrée [ m5T0R] kPR 1888
* Réglez le niveau * Réglez le niveau
d'enregistrement de la source d'enregistrement de la source ; .
Sélectionnez OVER WRITE ou
Pause I% ALWAYS NEW et pressez.
5y —Rec WooE
Faites les réglages (mixage) Faites les réglages (mixage) ‘I"
* Réglages du menu piste * Réglages du menu piste i 1
Réglez la piste Réglez la piste
¢ LEVEL « PAN * LEVEL « PAN .
CANCEL :CEN
o
( Enregistrez la seconde piste }

*Vous pouvez enregistrer sans faire ces réglages.

053



Sources d'entrée et pistes

[ Pour enregistrer une seule piste

)

1. La source d'entrée est soit INPUT 1, soit INPUT 2

INPUT 1 ou 2 |—>| Piste

2. La source d'entrée est MIC ou INPUT 1 et 2

|Micro intégré gauche (L)

Piste |
| Micro intégré droit (R)
L'enregistrement est créé par mixage des signaux provenant des deux sources ou
v
| INPUT 1
Piste |
| INPUT 2

I Pour enregistrer deux pistes

1. La source d'entrée est soit INPUT 1, soit INPUT 2

INPUT 1 0u 2

Piste 1 ou 3

Piste 2 ou 4

Le méme signal est envoyé aux deux pistes.

2. La source d'entrée est MIC ou INPUT 1 et 2

|Micro intégré gauche (L)|—>|

Piste 1 ou 3

| Micro intégré droit (R) |—>|
ou

Piste 2 ou 4

INPUT 1

—

Piste 1 ou 3

INPUT 2

—

Piste 2 ou 4
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1-06-2 Réglages/enregistrement : mode MTR (OVER WRITE)

Vous pouvez choisir entre les deux modes d'enregistrement.
En mode OVER WRITE, votre nouvel enregistrement écrase celui existant dans le fichier.

MTR Maintenez la touche MENU pressée
o —— pendant plus de 2 secondes et suivez la
procédure depuis I'écran de base.

Faites les réglages [ Réglage d'entrée ... P054
necessaires I Fonctions d'enregistrement ... P057~

] Sélectionnez la piste. «
100:00:00:000m@ 'UU UU ﬂl UBT@I

Pressez pour lancer
I'enregistrement.

Ny | [P .
OHOHOHO ]| bose o ume
: F mode MTR H
RETT "o EnAle:18:26
@ 4 Pressez pour arréter
i ‘
L+ touche TRAGK B:I I'enregistrement.
sélectionnée 100:00:05:0 78m

L Affiche le niveau d'entrée LT N

@j 2 Pressez. E‘j‘t : 1010} kuuutE
100:00:00:000@ - ,-;E
e 3 T Teyp

i Le compteur ne revient pas a 0.
Alume OHOHOHO
‘; _SD Aia ﬂﬂ“ ( Utilisez la touche Recul pour revenir au début du fichier Puis, pressez la touche)

Lecture/Pause pour écouter ce que vous venez d'enregistrer.

Le compteur ne revient pas a 0.
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1-06-3 Réglages/enregistrement : mode MTR (ALWAYS NEW)

En mode ALWAYS NEW, un nouveau fichier est créé pour chaque enregistrement.

procédure depuis I'écran de base.

Maintenez la touche MENU pressée
pendant plus de 2 secondes et suivez la

nécessaires

=¥ Fonctions d'enregistrement ...

[Faites les réglages  =°Réglage d'entrée ... P054

F’.057~J

<5

Clignotant

©\
REC

W

1
La touche TRACK
sélectionnée

s'allume

REC

‘I Sélectionnez la piste.

200:00:00:000m
| 1 B2 B 34 II [ET2

E E] E] BI:II.IHI:E

Ecran de
base du
mode MTR

:- | 5= .2 H

[T awls-za
L Affiche le niveau d'entrée

2 Pressez.

rlll [l(l UU 00: Dﬂﬂ@l
(] | '

Clignotant

[____me16:18:28

Le compteur ne revient pas a 0.

00090

4 Pressez pour arréter
B:I I'enregistrement.
200:00:00: 000@

Eteint

©

Pressez pour lancer
I'enregistrement.

¢00:00:01: 03?’@

Le compteur ne revient pas a 0.

SR

Utilisez la touche Lecture/Pause pour écouter le fichier enregistreé.
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1-07 Réglages/enregistrement : menu de piste

Ce menu de réglage des pistes n'est disponible qu'en mode MTR.
Couplez les pistes pour créer une piste stéréo et réglez les effets de sortie.

[

pendant plus de 2 secondes et suivez

Maintenez la touche MENU pressée
la procédure depuis I'écran de base.

[Sélectionnez un projet et ouvrez-le...... P.119]

CONSEIL

« LEVEL

CONSEIL : PAN

Regle le niveau de sortie de la piste.
Valeurs de réglage : Mute (son coupé), -48.0dB - +12.0dB

Par défaut : 0.0dB

Reégle la position gauche-droite de la piste.
Valeurs de réglage : L100 (extréme gauche) — C (centre) —
R100 (extréme droite)
Par défaut : C (centre)

(

Sélect

ionnez le menu de piste

]—[ Réglez le niveau de sortie de la piste ]—[

Réglez le panoramique

}44444444,

057

En écran de base, sé-
lectionnez une icone de

menu de piste et pressez.

: A 10:18:20

Icéne de menu de piste

v

Menu de piste

Nom du fichier assigné a la piste

1

T48.08dB] CENTER
:

Piste actuellement sélectionnée

Sélectionnez LEVEL et pressez.

REIENTRE 1 =88, WA

ressez.

RZEINTRE 1-88. WA

Al
=28, BdB, CENTER

¢

L'icone
de fader

H change
il |

LHH PR 1866

1« &

+8. ade

" CENTER)

¢

T

+8.

e

I H
dB

[ WETOP ] PR 1868

"N

v

LEVEL|

T
+8. ade
[ WETOP ]

e

EINFETRE 1 =88, WA

ol

Sélectionnez PAN et pressez.
EIEFETRK 1=88, WA

Réglez la valeur et pressez.

EINFETRE 1 =88, WA

L'icone de
panoramique
change

|

[L4a]|

PR 1868




Mode MTR uniquement

—

NOTE :

NOTE :

NOTE :

EINEETRE 1 =88, WAY

Les réglages LINK, FILE
et KARAOKE ne sont pas
accessibles durant I'en-
registrement ou la lecture
pour les pistes armées en
enregistrement.

CONSEIL : couplage stéréo (LINK)

Mow Recording!

Activer le couplage stéréo crée une piste stéréo a partir des
pistes 1 et 2 ou 3 et 4. Désactiver le couplage stéréo crée des
pistes mono. Valeurs de réglage : ON/OFF (par défaut : OFF)

 Les pistes mono ne peuvent lire que des fichiers mono et les
pistes stéréo que des fichiers stéréo.

e Lorsque le couplage LINK est activé, aucun fichier n'est
assigné a la piste, donc « NO DATA » s'affiche.

* Si vous désactivez ce réglage, I'ancien réglage PAN est
restauré.

* Quand vous l'activez, les parametres LEVEL et PAN sont
ramenés a leur valeur par défaut.

® \Jous ne pouvez pas enregistrer sur la piste KARAOKE.

¢ Si LINK est automatiquement activé lors du réglage en piste
mono, « NO DATA » s'affiche.

® Quand une piste KARAOKE a été créée, vous ne pouvez
pas régler d'autres pistes sur KARAOKE.

CONSEIL : karaoké

Vous ne pouvez utiliser le réglage KARAOKE que sur une paire
de pistes stéréo : soit 1 et 2, soit 3 et 4. En mode KARAOKE,
vous pouvez utiliser les fonctions KEY CONTROL et CENTER
CANCEL. Valeurs de réglage : ON/OFF (par défaut : OFF)

Réglage du couplage stéréo

j—[ Assignation de fichiers aux pistes ]—[

Réglage de KARAOKE }

Sélectionnez LINK et pressez.
EEEZNTRE 1-88, Wi

« § {0 »

CENTER | OFF
PR]

4
i
3

Réglez la valeur et pressez.

NEFNTRE 1 =88, WA

iy 1 @ 5 b

CENTER
[WETF] MWPR 18086

MENFEND DATA

| Comme le format
achangé, « NO
DATA » s'affiche.

il L'indicateur de niveau
devient stéréo.

Sélectionnez FILE et pressez.
MEEENTRK 1-88, Wi

<
(LIHE]

& 4 0D L
OFF EELECT] |

Sélectionnez le fichier a
assigner et pressez.

EEEANFILE SELECT

& TRE1=-88. WAY
TRE1-81. WAY
NONE

PR 1888

Liste des fichiers de format
correspondant pouvant étre assignés

Sélectionnez KARAOKE et pressez.

[TTZETRK1-88, WA

i
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1-08-1 Réglages/enregistrement : réenregistrement automatique (PUNCH IN/OUT)

La fonction (PUNCH IN/OUT) vous permet de partiellement réenregistrer un fichier déja enregistré.
Nous expliquerons ici comment déclencher (PUNCH-IN) et arréter (PUNCH-OUT) automatiquement ce réenregistrement.

Maintenez la touche MENU pressée pendant Réglez le mode d'enregistrement
plus de 2 secondes et suivez la procédure
depuis I'écran de base. (REC MODE) sur OVER WRITE ............ P.053

[ Assignez des fichiers aux pistes ]—[ Réglez le point de début d'enregistrement (Punch In) ]7

En écran de base, sélectionnez I'icone de Pressez pour lancer la lecture
menu de piste et pressez. 00:00:00 ,U 0 U, )
kU000 fiii]
lﬂﬂ (] l] Uﬂ@ nnn (0
| E] E] E] ; (IS

: E E Icone de menu de i

; piste

| EnA18:18:28
Sélectionnez FILE et pressez. % 5% 5 Sélectionnez I'icone de Punch In/Out et pressez.
ETEFETRE1-88, WAY o hnu Dﬂ 05 D?Tﬂml A

mom IF?L?::hdIi/Out
4 00 Wb
OFF [ [GECecT
PR 1888
Trouvez le point de Punch In désiré et
%ﬁ] 3 Sélectionnez le fichier souhaité et pressez. R 6 pressez. P
<~ - - o =P
3 [WzEzwrFILE SELECT || A »00:00:07: []3}!@]

|| N

TRK1-81, WaY mim

NONE _

| MPR 1868 | : 60 7:47:1 6] [N m—
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Mode MTR uniquement

NOTE :

Réglage disponible unique-
ment pour [|'enregistrement
OVER WRITE en mode MTR.

4[Réglez le point de fin d'enregistrement (Punch Out)H

Réenregistrement ]

Trouvez le point de Punch Out
désiré et pressez.

+00:00:25: 078an|

Réglage de point
Punch Out confirmé

— @ Punchin Il Punch out
Evgisiemen
Démarrage Arrét

Partie réenregistrée

CONSEIL :

e \ous pouvez fixer les points de Punch In/Out a I'arrét
en utilisant le compteur. Composez d'abord la valeur de
temps voulu et amenez le curseur sur I'icdne de Punch In/
Out puis pressez la MOLETTE.

* Aprés avoir réglé le point de Punch Out a I'étape 7, presser
a nouveau la MOLETTE annulera tous les réglages.

8

10

Revenez au début du fichier (compteur a 0) ou a
une position antérieure au point de Punch In.

Pressez pour armer la piste 1.

100:00:00: 000@

En mode Punch In/Out, la touche

@ de la piste s'allume durant I'en-

1 registrement et clignote en
armement d'enregistrement.

AT

Pressez pour lancer la lecture/I'enregistrement de la piste 1.

+00:00:01: 03?’@ . A

— Lorsque la piste atteint le point
g : i ] ~ de Punch In, le voyant REC
s'allume et I'enregistrement
commence.

Lorsque la piste atteint le point

v

de Punch Out, le voyant clignote
et I'enregistrement s'arréte.

Spécification d'une

‘ Ct.iz valeur de temps
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1-08-2 Réglages/enregistrement : réenregistrement manuel (PUNCH IN/OUT)

En mode MTR, avec I'enregistrement OVER WRITE, vous pouvez réenregistrer manuellement un passage.
Pressez la touche REC durant la lecture pour lancer le réenregistrement depuis ce point.

Maintenez la touche MENU pressée pendant Réglez le mode d'enregistrement
plus de 2 secondes et suivez la procédure
depuis I'écran de base. (REC MODE) sur OVER WRITE ............ P.053

Assignez des fichiers aux pistes ]—[ Lecture ]

En écran de base, sélectionnez I'icone de Fl’resse_z pour armer
menu de piste et pressez. @ I'enregistrement.
lﬂﬂ 00 ﬂﬂ Uﬂﬂ@l 1 m00:00:00:000m@

L T

E E] E] BI:IlIHI:E

@ Allumé
1

[ D11 8:0

Sélectionnez FILE et pressez.
ETEEETRE 1-88. WAY
(CiE]  [FLE]

4 00 Wb

-

OFF [ [GECecT
MPRIBAA

%ﬁ] 3 Sélectionnez le fichier souhaité et pressez.
5" [WzEzwrFILE SELECT ||
ek |TRK1-Ba.wnv |

Pressez pour lancer la lecture.

+00:00:00: 000

TRK1-81. WAY
NOKE

| MPR 1888 |
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Mode MTR uniquement

MTR

00090

Réenregistrement (Punch In/Out manuel)

)

6 Jouez (cela n’enregistre pas). @ 9

Pressez pour lancer
I'enregistrement.

+00:00:01:037m@
mwr e R i Te

E E] E] auuu:s

8 Jouez (cela enregistre).

—

Allumé
REC

@ Allumé
1

Pressez pour arréter

I'enregistrement.

+00:00:2%: USTEI

@ Eteint
REC

@ Allumé
1

Pressez pour arréter

la lecture.

100:00:34:301m@
(L T

T

W Lancez I'enregistrement W Arrétez I'enregistrement

Démarrage Arrét

Réenregistrement
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2-01-1

Fonctions d'enregistrement : AUTO REC

Le H4n Pro peut détecter un niveau d'entrée dépassant le seuil préréglé et enregistrer automatiquement (AUTO REC) s'il est déja armé.

063

)

STEREON 4CH
L®

pendant plus de 2 secondes et suivez

Maintenez la touche MENU pressée
la procédure depuis I'écran de base.

A g

‘I Pressez.

2 Sélectionnez REC et pressez.

[ MENU ]

3 Sélectionnez AUTO REC et pressez.

TEEE REL 7 |UFF T
FILE NAME [DEFAULT

RFOLDER: 81

Sélectionnez START LVL (seuil
de déclenchement) et pressez.

AUTO REC

lowenee e

AUTO STOP |l]FF
hFOLDER: A1

5 Réglez le niveau.
AUTD REC START LYL

w

]
0
L

MCEL :CEN

CONSEIL :

Message « Wait for Signal »
Si la fonction AUTO REC
est activee (ON), «Wait for
Signal » apparait quand I'en-
registrement est armé en
attente de signal. L'unité
attend de détecter un signal
entrant dépassant le niveau
seuil de déclenchement.

Réglez le seuil d'entrée qui
déclenche automatiquement.

Sélectionnez ON/OFF
et pressez.

AUTD REC

51
STOP LYL ([-24dB
AUTD STOP |OFF

WFOLDER: 81

7 Sélectionnez ON et pressez.

AUTD EEC ON-sOFF

C nMCEL :GEEN

100:00:00:000m@

Wait For_ Sianal...

/ Seuil de déclenchement
Niveau d'entrée actuel
Lorsque « Wait for Signal » est
affiché, vous pouvez presser
la touche REC pour lancer
manuellement I'enregistrement.

NOTE :

® \ous ne pouvez pas faire ce
réglage durant [I'enregistre-
ment ou la lecture.

e \ous ne pouvez pas utiliser
cette fonction en méme
temps que REC LEVEL AUTO,
PRE REC ou PRE COUNT.



2-01-2 Fonctions d'enregistrement : AUTO REC STOP [E5)E"

Si la fonction AUTO REC est activée (ON), le H4n Pro s'arréte automatiquement d’enregistrer lorsque le niveau d'entrée redescend sous le seuil préréglé.

)

pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

STEREON 4CH Maintenez la touche MENU pressée}

)
&l

| e
o %@K@

1

3

4

Pressez.

Sélectionnez REC et pressez.

[ MENU
I Y

FULDEK

FILE

INPUT

REC | 5

| [mET0e] RFOLDER: 81

REC SETTING
REL FI'II?MAT|44 1£1h

JauTo REE |
PRE REC
FILE NaME |DEF|F|.IILT

RFOLDER: 81

Sélectionnez STOP LVL
(seuil d'arrét) et pressez.

AUTO REC

ON-0OFF OFF
START LV [=12dR

JsTOP LYL [-24dE ||

AUTU S1UH UFF

RFOLDER: 81

Sélectionnez AUTO REC et pressez.

5

/7

Réglez le niveau.

AUTO REC STOP LYL

-24dB
CAMCEL :EE

Sélectionnez AUTO
STOP et pressez.

AUTO REC

ON-OFF OFF
START LYL |=-12dB
STND 1 W -?A AR

JauT0 STOR OFF I
| MFOLDER: 81]|

Réglez la temporisation.

AUTO REC STOP

OFF i
Asor:

fisec |
isec U

Réglez la temporisation (1-5 secondes)
avant l'arrét de l'enregistrement une
fois le niveau redescendu sous le seuil
d'arrét (STOP LVL).

Réglez le seuil de niveau
d'entrée au-dessous duquel
I'enregistrement s'arréte.

CONSEIL :

Quand AUTO STOP est
activé (ON), un indicateur de
seuil d'arrét s'affiche durant
I'enregistrement.

¢00:00:01:03 7

[WLEISTE-A88. WAY
v

C
189:89
\
Seuil d'arrét

Niveau d'entrée actuel

CONSEIL :

e \ous ne pouvez pas faire ce
réglage durant I'enregistre-
ment ou la lecture.

e Méme avec AUTO STOP sur
ON, vous pouvez pressez la
touche Stop pour arréter
I'enregistrement.

064

dOLS 934 OLNYV : JuawaxnsiBaiua,p suolouoy / suonesado I



934 JHd : uswassibaiud,p suonouo4 / suonelado I

2-02 Fonctions d'enregistrement : PRE REC

Quand le pré-enregistrement (PRE REC) est activé (ON), I'enregistrement capture automatiquement jusqu'a 2 secondes de son produit
avant la pression de la touche REC.

pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

L

[ STEREON 4CH

Maintenez la touche MENU pressée}

Sélectionnez ON et
pressez.

‘I Pressez.
MENU

=
m
m

2 Sélectionnez REC et pressez.
| CANCEL : |

‘| FOLDER
|FILE
INPUT ‘

| m— | ]

JIREC
LDER: 81

CONSEIL :

Quand PRE REC est réglé sur ON, le H4n Pro pré-enregistre
les deux secondes de son qui précédent la pression de la
touche d'enregistrement.

Sélectionnez PRE REC et
B | pressez.

2 REC SETTING NOTE :
REC FDRHHT|44 1716 * \ous ne pouvez pas faire ce réglage durant I'enregistrement
et la lecture.
e En enregistrement a 96 kHz en mode 4CH, la durée maxi-
male de pré-enregistrement (PRE REC) est d'une seconde.
* \ous ne pouvez pas utiliser cette fonction en méme temps
qu'AUTO REC et PRE COUNT.
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2-03 Fonctions d'enregistrement : LO CUT

Le réglage du filtre coupe-bas (LO CUT) vous permet d'éliminer les bruits de vent ou de souffle.

(313:13) @X&TR Maintenez la touche MENU pressée

pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

MENU

g @

] Pressez.

2 Sélectionnez INPUT et pressez.

| FOLDER
FILE

A @

A

MFOLDER : 81

3 Sélectionnez LO CUT et pressez.

INPUT SETTING

TLOmMPALIMIT

MOMITOR  (OFF
LEYEL AUTO[OFF

| STOP | RFOLDER: 81

]

Sélectionnez la source d'entrée et

pressez.

Lo cuT

OFF

UFF

[ WSTIF ] EFOLDER:81

Sélectionnez la fréquence de

coupure et pressez.

[ tocr |

JOFF

g8H=
EETE
aHz

[Eim— canceL :qam]|

CONSEIL :

® \ous pouvez choisir parmi 11 fréquences de coupure pour le
filtre LO CUT : OFF, 80, 98, 115, 133, 150, 168, 185, 203, 220
et 237 Hz. Si vous optez pour des valeurs élevées, faites un

test avant d'enregistrer.

e Plus petite est la valeur, plus basse est la fréquence de

coupure.
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2-04 Fonctions d'enregistrement : COMP/LIMIT

La fonction COMP/LIMIT permet de compenser les variations de volume. Pour chaque source d'entrée, les signaux entrants de bas niveau
sont remontés et les signaux entrants de haut niveau sont abaissés lors de I'enregistrement.

-] pendant plus de 2 secondes et suivez

STEREON 4 CH Maintenez la touche MENU pressée
%) la procédure depuis I'écran de base.

Sélectionnez la source d'entrée de
‘I % I'effet.
Pressez. <
MENU 2 [_compriiviter ||
[IMIC [OFF |
LHFUI UFF

2 Sélectionnez INPUT et pressez.

RFOLDER: 81

FOLDER
21T
INPUT % 5 Sélectionnez I'effet.
| MFOLDER: ' ~e [inpuT Comp,LIMITER]|
ﬁ ry
OFF
COMP1(GENERAL)
o COMP2(YOCAL )
Sélectionnez COMP/LIMIT et COMP3{DRUM) U
pressez. lCEm___cANCEL :omn]|

INPUT SETTING

oot 3
[ICOMPALIMIT

I
MUML UK D
LEYEL nUTthF U

[ WSTIF ] EFOLDER:81
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COMP1 (GENER

COMP3 (DRUM)

LIMIT1 (GENERAL)

LIMIT2 (CONCERT)

LIMIT3 (STUDIO)

Explication

Compresseur et limiteur désactivés
Compresseur standard

Ce compresseur convient bien au
chant.

Ce compresseur convient bien a la
batterie et aux percussions.

Limiteur standard
Limiteur adapté aux prestations live

Limiteur adapté a l'enregistrement
en studio

Ces compresseurs réduisent
les sons de haut niveau et
remontent le niveau minimal.

Les limiteurs compressent
les signaux entrants qui dé-
passent le niveau fixé.

Seuil (dB)

-48,2

14,4

-13,8

-12,0

Taux

9:1

16:1

71

60:1

8:1

Niveau de
sortie (dB)

+6,0

Temps
d'attaque (ms)

7,2

1,8

12,3

6,4

1,9

6,5

Temps de
relachement
(ms)

968

8,7

947

528

8,5

423
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2-05 Fonctions d'enregistrement : REC LEVEL AUTO e

Cette fonction regle automatiquement le niveau d'enregistrement.

069

L

)

STEREON 4CH

Maintenez la touche MENU pressée
= -¢| Ppendant plus de 2 secondes et suivez
2) la procédure depuis I'écran de base.

e

!
{

o

‘I Pressez.

2 Sélectionnez INPUT et pressez.

' | *
hFOLDER : B1

3 Sélectionnez LEVEL AUTO et pressez.

INPUT SETTING

| MONTTOR
QILEVEL AUTC

e

1

1N
MUNU M1x rF D

b

1

M5 MATRIX |»
hFOLDER: 8

4 Sélectionnez ON.

REC LEYEL AUTO
L OEE

CANCEL :GE

CONSEIL :

Lorsque la fonction REC LEVEL AUTO est utilisée, I'unité
regle automatiquement les niveaux d'enregistrement en fonc-
tion des signaux présents pendant I'armement pour I'enregis-
trement. Si le volume dépasse -6 dB durant I'enregistrement,
le niveau d'entrée est automatiquement ajusté et le nouveau
niveau s'affiche a I'écran durant deux secondes.

Affichage en armement . ,
d'enregistrement Niveau d'entrée actuel

REC LEYEL AUTO EEC LEYEL AUTO
MIC:188 MIC:188 INPUT:188

EmL—I

LA

i . IH
-4 -2 -2-5 OC )
EIRB5:89:18 28

Mode STEREO Mode 4CH

Affichage quand le signal dépasse -6 dB pendant I'enregistrement

[ REC LEYEL AUTD ]

NOTE :

e \ous ne pouvez pas utiliser cette fonction en méme temps
qu'AUTO REC.

* \ous ne pouvez pas faire ce réglage durant I'enregistrement
et la lecture.




STEREOj 4CH I M

2-06 Fonctions d'enregistrement : MONITOR

Activer la fonction d’écoute de contrdle d’entrée MONITOR vous permet de constamment entendre les signaux entrants.

STEREOf 4CH I MT

9 GITT) Maintenez la touche MENU pressée
- pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

-I 4 Sélectionnez ON et pressez.
NENU Pressez. WONITOR
+NEE
| O
% 2 Sélectionnez INPUT et pressez. (WETEF] CAMCEL G5
Ny [ MENU |
2 .| FOLDER ‘
FILE ‘
MPUT
| REE . :
IFOLDER : A1
CONSEIL :
% 3 Sélectionnez MONITOR et pressez. ) ] . i
P Vous pouvez toujours écouter la source d'entrée par la prise
INPUT SETTING de sortie mini-jack stéréo ligne/casque quand I'armement est
iy |5, armé.
[WSTOP] RFOLDER:81 NOTE :
Vous ne pouvez pas écouter les sons entrants par le haut-

parleur intégre.

070

HOLINOI : Juawansibaiua,p suonouo / suoiesado I



MNIT T3A31 2/1 NI : JuswaxnsiBaiua,p suoiouoy / suonesado I

07

2-07 Fonctions d'enregistrement : IN 1/2 LEVEL LINK

STEREOf 4 CH [ STAMINA
L

£ (]

Les niveaux d'enregistrement des entrées 1 et 2 peuvent étre réglés séparément en désactivant IN 1/2 LEVEL LINK.
C'est utile lorsque vous branchez a ces prises des types de micro différents.

pendant plus de 2 secondes et suivez

[SIYII\ Maintenez la touche MENU pressée
la procédure depuis I'écran de base.

'SR

Préparation

) (

Réglez séparément les niveaux d'enregistrement

—_

] Pressez.

Sélectionnez INPUT et pressez.

[ MENU ]
| FOLDER ‘
FILE ‘
{|INpUT |

e - il

LHI WFOLDER:81

3 Sélectionnez 1/2 LINK.

INPUT SETTING

Lo cut |a i
COMP-LIMIT|>
narr

AunurTon

CHI hFOLDER: 81

4 Sélectionnez OFF et pressez.

LCHI CANCEL:

-G+

RECLEVEL

Pressez INPUT 1 ou
INPUT 2.

Pressez les touches

REC LEVEL.
TARGET SELECT
L F— 0

R I
-4 -4 -ld-p 0L

H@e5:89:10

Pressez la touche de
I'entrée a régler.

Utilisez les touches
REC LEVEL pour
régler le niveau
d'enregistrement.

INPUT1 LEVEL:188

v
-&EIo+

RECLEVEL

L|_I
R™
-1

| HI#R3:A9:14]

NOTE :

Cette fonction ne peut étre utilisée que
dans les modes STEREO, 4CH et STAMINA
quand MS MATRIX et MONO MIX sont réglés
sur OFF.




2-08 Fonctions d'enregistrement : MONO MIX

Cette fonction vous permet de mixer en mono les signaux entrants.

dant plus de 2 secondes et suivez la pro-
cédure depuis I'écran de base.

Maintenez la touche MENU pressée pen-}

3 Sélectionnez MONO MIX et pressez.
INPUT SETTING

@j ] Pressez.

COMP/LIMIT}> i
OFF
ncec -
Sélectionnez INPUT et ‘ D :
% pressez. [5i __ MFOLDER:@1
==
[ MENU ]
ﬁ . 1 . -
E?tEER 4 Sélectionnez ON et pressez.

‘ I
WFOLDER:8

CAMCEL :CE

NOTE :

e |Les noms des fichiers enregistrés avec MONO MIX ont un
format du type « MONO-xxx ».

Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction avec MS STEREO
MATRIX.

Vous ne pouvez pas utiliser ce réglage durant I'enregistre-
ment et la lecture.
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2-09 Fonctions d'enregistrement : MS STEREO MATRIX

Cette fonction vous permet de convertir les signaux de microphones stéréo quand vous utilisez une configuration d'enregistrement Mid/Side.

073

L

STEREON 4CH

Maintenez la touche MENU pressée
—=2| Pendant plus de 2 secondes et suivez
s) la procédure depuis I'écran de base.

3 Sélectionnez MS MATRIX et pressez.

‘I Pressez.

Sélectionnez INPUT et pressez.

i @ |

1 *
WFOLDER:81

INPUT SETTING

MONITOR |OFF
LEVEL AUTO|OFF
MONND_ _MTX INFF

[MS MATRIX [> Ll
|CEM  mFOLDER:A1]|

Faites chaque réglage nécessaire.
[ W5 STERED MaTRIX ]
I 1

ON-OFF __JOFF |
MID LEYEL [#H. Wikl I

SIDE LEVYEL(+8.BdB
SOURCE MIC g

RFOLDER:81

A4

ON/OFF

Regle la matrice stéréo MS (MS STEREO
MATRIX) sur ON ou OFF.

Sélectionnez

Sélectionnez

M5 STERED MATRIR

SOURCE MIC
BFOLDER:B1

a2
Lt
=
r
T
%
lui
-
=+
]
- 1
a
=
A Co——

ME MATRIX OMN-sOFF
FE

=

CANCEL :EEN

MID LEVEL

Regle le niveau du micro directionnel (MID)
pointant vers la cible de I'enregistrement.
Valeurs de réglage : MUTE (son coupé),
-48.0-+12.0dB

Par défaut : +0.0dB

Sélectionnez

Réglez

MS STERED MATRIX
oMs0eE. . Inee
MID LEVEL |+8. BdB
31Dt LEYEL|+M,. BdH
SOURCE  |MIC

IFOLDER: 81

R=__ i 1]

MID LEYEL

+8. BdB]

CANCEL : (&N




SIDE LEVEL

Regle le niveau du micro bidirectionnel
(SIDE), perpendiculaire au micro MID.
Valeurs de réglage : MUTE (son coupé),
-48.0 - +12.0dB

Par défaut : +0.0dB

MS STERED MATRIX
e

<= ) | onsoFE |l.'lFF

SOURCE
Regle I'entrée utilisée (uniquement en
mode 4CH).

M5 STEREQ MATRIX
te

<= ) lowsoFE  loFF
©_/ [MID LEVEL |+6. 8d8

CH SETTING

Assigne les entrées MID (centrale) et SIDE
(latérale) aux canaux gauche (INPUT 1) et
droit (INPUT 2).

M5 STERED MATRIX

MID LEVEL g

+8. BdB
gIDE LEYEL|+8. BdB

NOTE :

Vous ne pouvez pas utiliser
cette fonction en méme temps
que MONO MIX.

-
SOURLE WL g' Sélecti

Sélectionnez

MFOLDER : 81 [CEid . MEOLDER:8 [CEaa . MFOLDER:81]

3 :

SIDE_LEVEL WS WATRIZ SOURCE CH SETTING
T = )| : ; S
Réglez Sélectionnez Sélectionnez
| CANCEL : I B conceL:mm | CANCEL : [

NOTE

Apercu du format stéréo MS

Cette technique convertit en stéréo I'entrée venant d'un micro
central directionnel, qui capture le son du centre, et d'un micro
latéral bidirectionnel, qui capture le son sur la gauche et sur la
droite. Vous pouvez changer la largeur stéréo comme vous le
souhaitez en ajustant le niveau du micro latéral.

Comme cette technique permet de capturer une large image

stéréo, elle est idéale pour enregistrer dans des espaces ouverts
de grande ampleur de nombreuses sources sonores comme des
orchestres, des concerts live et des ambiances sonores.

Cette technique est également tres efficace lorsque vous souhaitez
doser I'ambiance du local. Offrant une grande liberté, elle ne sert
pas gu'a l'enregistrement en studio mais aussi dans une grande
variété d'enregistrements, méme de répétitions et de spectacles.

Micro central (MID)

Micro
latéral
(SIDE)
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3-01-1 Accordeur : CHROMATIC TUNER

Le H4n Pro possede un accordeur (TUNER) avec plusieurs modes d'accordage dont un accordage chromatique (CHROMATIC).
[YRd:]) Maintenez la touche MENU pressée
- pendant plus de 2 secondes et suivez

;) [@990] |a procédure depuis I'écran de base.

‘I Pressez.

STEREOf 4CH

Accordez l'instrument.
Les indicateurs apparaissent quand les signaux d'entrée sont plus hauts
ou plus bas que la note affichée.
Les deux s'allument quand le signal d'entrée correspond a la note.

2 Sélectionnez TOOL et pressez. BAMATIC THMER |
Trop ) ~~ | Trop haut
e | = 080
TETLE 1 . ®|:| o E 0 (:)@ Ces points indiquent
—1_l'écart entre le signal
INPUT i o G entrant et la note.
i[o0L
J[C2@ —WFOLDER: 61 ______/ ERXIT:EN
%ﬁ] 3 Sélectionnez TUNER et pressez. e e o 2 note 2 plue
o TOOL
ks | CONSEIL :
METRONOME |> =
AB REPEAT |3 ® | e signal de la source d'entrée actuellement sélectionnée
SPEED kd est utilisé pour I'accordage.
MFOLDER:B1 e Enmode 4CH, & I'étape 4, sélectionnez INPUT et réglez la
3 . source d'entrée, puis passez a I'étape 5.
% Sélectionnez CHROMATIC et pressez.
o [_____TUNER | NOTE :
ths : [EI'}ILI ]EM" adan-_N 3 Cela ne peut pas étre utilisé durant I'enregistrement et la lecture.
GUITAR n
BASS > 5 Cf. I Affichage d'accordeur
MFOLDER:81 Numéro de corde/nom de note

075



3-01-2 Accordeur : autres types d'accordeur (TUNER)

STEREO§ 4CH

MTR
00090

En plus de CHROMATIC, les autres modes d'accordage sont GUITAR, BASS, OPEN A, OPEN D, OPEN E, OPEN G et DADGAD.

()

M
D]

[*9 Maintenez la touche MENU pressée
pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

|

0

!
{

o>

3]

4 Sélectionnez le mode
d'accordage et pressez.

] Pressez.

Sélectionnez TOOL et pressez.

CAi@  RFOLDER :81]

‘WE TEUNUME
AB REPEAT |
SPEED b

[ WSTOF | RFOLDER: 81

>

CHROMATIC
(GUITAR
(1BASS

| CALTE 44BH2 !

IFDLDER 181

électionnez TUNER et pressez.

Trop
bas

Accordage.

Les indicateurs apparaissent quand les signaux d'entrée sont
plus hauts ou plus bas que la note affichée.
Les deux s'allument quand le signal d'entrée correspond a

la note.

LISTRING: bRl

CONSEIL :

STRING SELE
|

Ici s'affiche le numéro de corde actuel-
lement sélectionné. Utilisez la MOLETTE
pour en changer.

Trop haut

Ces points indiquent I'écart

| entre le signal entrant et la

note.

e | e signal de la source d'entrée actuellement sélectionnée

est utilisé pour I'accordage.

* Enmode 4CH, al'étape 4, sélectionnez INPUT et réglez la
source d'entrée, puis passez a |'étape 5.

NOTE :

Cela ne peut pas étre utilisé durant I'enregistrement et la lecture.

Cf. I Affichage de I'accordeur
Numéro de corde/nom de note P.078
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3-01-3 Accordeur: TUNER CALIB

Cette fonction vous permet de régler le diapason de I'accordeur.

STEREOj 4CH
L 0 L

pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

[VYEd:) Maintenez la touche MENU pressée }

|

% 4 Sélectionnez CALIB et pressez.

‘I Pressez. <~
MENU TUNER
iy ; :
GUITAR H
28’I ti TOOL et BASS z
électionnez et pressez. RFOLDER 81

JFILE 1 5 slecti 5
| INpUT ‘ % Sélectionnez la fréquence.
‘| REC i o TUNER CALIB
U g & T =
WFOLDER: 81
CANCEL : 0]
CONSEIL :

e | e réglage par défaut est 440 Hz.
e Réglez le diapason entre 435 Hz et 445 Hz par paliers de
1 Hz.

WL | KunumeE

AB REPEAT
SPEED * Utilisez les étapes 1-3

[WET07] EFOLDER:81 >| pour toutes les opérations NOTE .

concernant I'accordeur.

Cela ne peut pas étre utilisé durant I'enregistrement et la lecture.
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3-01-4 Accordeur : TUNER INPUT

Mode 4CH uniquement

En mode 4CH, vous pouvez sélectionner la source d'entrée pour |'accordeur.

Maintenez la touche MENU pressée pendant plus de
2 secondes et suivez la procédure depuis I'écran de base.

[

( Accordeur (TUNER) ... P.075 )

4 Sélectionnez INPUT et pressez.
| TUNER

i

T CF !
GUITAR * D
RFOLDER: 81

Sélectionnez la source d'entrée
et pressez.

TUNER INPUT )

CAMCEL :GEN

CONSEIL :

Affichage de I'accordeur

Types d'accordeur et notes des cordes

Type

GUITAR TUKER

B 0RO,
£
o’ ©0

WIS TRING : Gf

d’accordeur

Quand la note est trop basse

000
o 0 O*l

R .

|| CHROMATIC TUMER ]

EBGDAEB
o B
EBG#EBE

F# D A D

EXIT:GE

Quand la note est trop haute

CHROMATIC TUNER

DADGAD D A G D A D

500
o© o
o 0

EXIT:GEN

Aucun son entrant (chromatique)

NOTE :

Rappelons qu’en notation anglo-saxonne :
A=la,B=si,C=do,D=ré E=mi, F=fa G=sol

Cela ne peut pas étre utilisé durant I'enregistrement et la lecture.
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3-02 Métronome (METRONOME)

Le métronome a des fonctions pratiques comme le pré-compte (PRE COUNT).

079

STEREOf 4CH

pendant plus de 2 secondes et suivez

[YRd:]) Maintenez la touche MENU pressée
i| [oeee

la procédure depuis I'écran de base.

)

DD

!
{

o

‘I Press

eZ.

Sélectionnez TOOL et pressez.

REC

FILE
INPUT

Al
SPEED Ed
RFOLDER: 81

4 Réglez chaque paramétre.

| WSTOP |

METRONOME

PEE COUNT |OFF H ‘

TEMPD
SOUND

128 .8
BELL

MFOLDER: 81

CLICK PRE COUNT

Ce réglage active ou désactive le métronome durant Détermine le compte effectué avant le début de
I'enregistrement, la lecture ou les deux. Ce réglage I'enregistrement. Ce réglage ne peut étre fait si PRE
doit étre fait avant I'enregistrement ou la lecture. REC ou AUTO REC sont activés (ON).

ME TRONOME
I

Sélectionnez

TEMPO 128 .8 n
SOUND BELL LU

| WETOF | IFOLDER: 81

BELL
LHIE MFOLDER: 81

WETRONOME CLICK METRONOME PRECOUNT

‘0FF :
oe |
o ] i
Sélectionnez » :
| CANCEL :IEI0 CANCEL faal
Sélectionnez les conditions de Réglez le précompte sur OFF,
production 1-8 temps ou SPECIAL.
OFF
@/ P --- Enregistrement/lecture Pré-compte SPECIAL

@ --- Uniquement & I'enregistrement
P --- Uniquement a la lecture @2 % g g g 2 2 2




NOTE :

Le métronome démarre au début de I'enregistrement ou de la lecture. Si vous
commencez en milieu de morceau ou de piste, les battements de métronome ne
sont pas synchronisés avec le morceau.

TEMPO

Regle la vitesse du métronome.

METRO
CLICK

Sélectionnez |

Par défaut : 120.0

Vous pouvez régler le tempo
entre 40.0 et 250.0 BPM
(battements par minute) par
paliers de 0,1.

SOUND

Regle le son du métronome.

Sélectionnez

BELL I

CLICK
I STICK
Sélectionnez ‘COMBELL

| CANCEL : [

Par défaut : BELL (cloche)

Vous pouvez sélec-
tionner BELL (cloche),
CLICK, STICK (baguette),
COWBELL ou HI-Q.

PATTERN

Regle la mesure battue par le métronome.

METRONOME

PRE COUNT JoFF
120.0

TEMPO

LHIE MFOLDER: 81

METRONOME PATTERN
44 I
574 :
brd
174
‘ | Ebi[d

Sélectionnez

x

. MEHL)

Par défaut : 4/4

Réglez la mesure sur 0/4
(pas d'accent), 1/4 - 8/4
ou 6/8.

NIVEAU

Regle le volume du métronome.

METRONOME
52 ) | tewpo 120.8 ]
& SOUND BELL
Sélectionnez | ]
[H  MFOLDER:B1
METRONOME LEYEL
=y
@ ‘ 5|
Sélectionnez
‘ [ W5 TOF ] CANCEL :EEN

Vous pouvez choisir entre
onze niveaux.
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3-03-1

Présentation des effets

C'est une présentation de la fagon d'utiliser les effets, incluant le traitement et I'entrée et la sortie.

Processus d'utilisation des effets

Passez en mode MTR

v

v

1. Utilisez un effet.
Emploi d'un preset tel quel [:Xo}:k]

< € € € € € € 4

081

2. Modifiez un patch (EDIT).

[ Sélectionnez le preset le plus proche du son désiré ]

D 4 D 4 D 4

[ Editez les modules ] [ Réglez le niveau du patch ] [ Changez le nom du patch ]

3. Importez un patch.
Sélectionnez le mode :

¢ En importer un (EACH)

* Tous les importer (ALL)

Sélectionnez les modules : e P.087 v P.087
+ PRE AMP P.085
“EX P.086
gl P.141
{ Sauvegardez le patch modifié (STORE) P.088 )
-
v

Enregistrez [ A0K]



MTR

0
r
1€

Mode MTR uniquement

Entrée et sortie d'effet
Vous pouvez utiliser des effets sur les signaux mono et stéréo en mode MTR. Le passage
des signaux change en fonction des sources d'entrée et des pistes d'enregistrement.

1. La source d'entrée est soit INPUT 1, soit INPUT 2
EFFET -
INPUT 1 ou 2 | T GEEE [{} | Piste
Une piste
d'enregistrement 2. La source d'entrée est soit MIC soit INPUT 1 et 2
Micro intégré G ou INPUT 1 Beees
Piste
ez
Micro intégré D ou INPUT 2
1. La source d'entrée est soit INPUT 1, soit INPUT 2
Piste |
EFFET |
WeUT1ou2 | —>"oreawp | erx
{ Piste |
Deux pistes
d'enregistrement 2. La source d'entrée est soit MIC, soit INPUT 1 et 2
Micro intégré G ou INPUT 1 Piste
EFFET : |
PREAMP | EFX .
Micro intégré D ou INPUT 2 Piste |

082
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3-03-2 Effets (EFFECT)

Mode MTR uniquement

En utilisant les 2 modules d'effet en mode MTR, vous pouvez ajouter divers effets aux signaux entrants.

083

dant plus de 2 secondes et suivez la procé-

dure depuis I'écran de base.

[YRJ:] Maintenez la touche MENU pressée pen-}

‘I Pressez.

Sélectionnez EFFECT et

pressez.
[ MENU ]

TPRGIEET S — =
FILE e
EFFECT

LINpuT 1
LHiE ____ hPRIBGE

3 Sélectionnez ON et pressez.

EFFECT

EFFECT OFF

EFFECT

HI L E
| Mo.88:Fender Clean,

4 Sélectionnez No.: (hom du patch) et pressez.

J’ Numéro du patch : nom du patch

Active/désactive I'effet

— IMPORT : importer un patch

d'un autre projet

L EDIT:créerun nouveau patch

ou éditer un patch

5 Sélectionnez PATCH et pressez.

i
i Liste des patches
Gra
(OFF) (EDIT) (IMPDRT)
PR 1888
Pressez MENU plus de 2 secondes pour

revenir a I'écran de base.

NOTE :

PATCH

Les réglages de module d'ef-
fets sont sauvegardés sous
forme de patch.

60 patches sont disponibles
dont 50 déja programmés.




3-03-3 Edition de patch (EFFECT EDIT)

Vous pouvez créer votre propre patch en combinant les effets et en réglant leurs parameétres.

Sélectionnez le numéro/nom
de patch désiré et pressez.

EFFECT

Sélectionnez EDIT et pressez.

EFFECT

Mo.88:Fender Clean

Sélectionnez le paramétre a régler

Mode MTR uniquement

et pressez.
[EbiT:Fender Clean
D CLEAN
EFX JFF
LEVEL |38
RENAME |

[Cem weriese |

A4

MENU EDIT

PRE AMP

Le module PRE AMP a des
effets de modélisation d'ampli
guitare et basse.

PRE 4MP EDIT
4 fi b
. ON  FD CLE4N
[WaTir ] EXIT: R

EFX
Le module EFX a des effets de
modulation, chorus et delay.

El EFX EDIT

d )
ON | RackComp

CHIE EXIT:EEM

LEVEL

Regle le niveau du patch.

EFFECT PATCH LEYEL

CAMCEL :(EN

RENAME

Pour changer le nom du patch.

EFFECT PATCH RENAME

Eender Clean

CAMCEL : EH

STORE
Sauvegarde le patch modifié.

EFFECT PATCH STORE

|NO.
>

CANCEL : CH

084
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3-03-4  Edition du module PRE AMP (EFFECT EDIT : PRE AMP)  Moce MTR uniquement

Vous pouvez modifier (« éditer ») les presets (patches d'effet préprogrammés) comme vous le souhaitez.

[ Sélectionnez le patch désiré et éditez-le ... P084 |
1
( Réglez le module PRE AMP )
Sélectionnez PRE AMP et i N ( N )
%ﬁ pressez. [ Réglez un paramétre J Icénes
<
X [EbiT:Fender Clean] PRE_aMP EDIT
IPRE_&MP _[FD CLEANT]|
LEVEL |38 ! “ o ¢
1 S - T Statut ON/OFF du module
HE PR]BBB = ([ EXIT:EEN] PRE AMP
- PRE 4MP EDIT iy
Pressez OFF/ON pour activer le ﬁ
e module PRE AMP. o
< 4 O g » . .
2 | PRE AMP EDLT ) i Régle le type d'effet AMP

1 & O

" OM 7 FD CLEAM

Bl PRE AMP EDIT “

FAM  EXTT:GEEN)
| m=ree EXLT:E 1« 0 o CABINET, EQ, LEVEL, etc.
Sélectionnez le paramétre a 1
A di
%ﬁl éditer et pressez. EALT :EI @Iﬁ_‘;}
o=
2 PRE aMP_EDIT | El_PRE #MP EDIT
Icéne de ZNR
N\ J
“« & 0 “ @ ¢
. ) 1 Cf. 155
ON  FD CLEAN 1 0. )
EXITED I EXIT:GEN Paramétres du module PRE AMP
P.141
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3-03-5 Edition du module EFX (EFFECT EDIT : EFX)  Mode MR uniquement

Editez les paramétres de patch pour donner au son I'effet désiré.

[ Sélectionnez un patch proche du son désiré et éditez-le .... P.084 ]
[

)

Réglez le module EFX

( N
% 7 Sélectionnez EFX et pressez. Icénes
e EDIT:Fender Clean
& IPE‘E awp__lEn l:LE:-z!iI -ﬁ
LEYEL ] H
REMAME ‘-} 1 Statut ON/OFF du module
PE 1888 ErX
Pressez OFF/ON pour activer le CONSEIL :
% module EFX. Pour  sélectionner  les
By e | modules PRE AMP et EFX, El
o> EFX EDIT réglez le statut voulu sur ON. —
Par défaut : quand un module
% HO PRRM est désactivé (OFF), aucun de Régle le type d'effet EFX
OFF Y ses parametre ne s'affiche.
I EXIT:CEN En position OFF, vous ne
pouvez pas sélectionner
Sélectionnez le paramétre a les modules.
I% éditer et pressez.
By | EFX EDIT
2 EFX_EDIT | EFX EDIT Divers paramétres
P L J
L é 3 . & L oM
ON ‘RackConp, . OFF o Cf. ng
EXIT:CEW I EXIT!EEM Parameétres du module EFX
P.143
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3-03-6 Edition d'effet (EFFECT EDIT : LEVEL/RENAME) Mote TR uniquement

Pour régler le niveau du patch (LEVEL) et changer le nom du patch (RENAME).

087

)

Edition d'effet ... P.084

)

LEVEL

2|2

Sélectionnez LEVEL et
pressez.

EDIT:Fender Clean

PRE AMP |FD ELEAHi
NFEE

FF¥
JLEVEL 88 hl
|7 u

KERAME

CEE  MPRIGEA |

Changez le niveau et
pressez.

EFFECT PATCH LEYEL

Er]

CANCEL :GEN

J—

RENAME )

] Sélectionnez RENAME et pressez.
EDIT:Fender Clean

PRE AMP (FD CLEAM
EFX OFF
LEVEL £

RENAME > |

I
WET0F RPR1ABA I

| O -

2 Changez le nom du patch et pressez.
EFFECT PATCH RENAME

[DKI@ender Clean

CAMCEL :GEN

3 Sélectionnez OK et pressez.
EFFECT PATCH RENAME

OTE :

Sélectionnez STORE pour
sauvegarder (mémoriser) le
patch.

Pour revenir a I'écran de
base sans sauvegarder le
changement, sélectionnez
MENU.

([ Gender Clean
JE]

CAMCEL (0




3-03-7 Edition d'effet (EFFECT EDIT : STORE)

Pour sauvegarder le patch en mémoire (STORE).

)

Edition d'effet ... P.084 )

[

)

STORE )

] O Sélectionnez STORE et pressez.
EDIT:Fender Clean

EFX OFF i
LEVEL  |g®
DPENAME %

Sélectionnez le numéro du patch ou
sauvegarder le fichier et pressez.

PATCH STORE TO
JNo. B8 Fender Clean]|

CAMCEL :GEI

] 2 Sélectionnez EXECUTE et pressez.

EFFECT PATCH STORE
lun._aa

HSTIF

CAMCEL :GEN

Mode MTR uniquement

CONSEIL :

ED apparait l1a ol vous avez apporté des modifications que
Vous n'avez pas encore mémorisées avec la fonction STORE.

Non mémorisé
(non sauvegardé)

[ PRE AMP EDIT
L ¢i »
ON FD CLEAN

Mémorisez avec
STORE

Sélectionner « YES » (oui)
écrasera le patch actuel-
lement mémorisé. Pour
sauvegarder sans écraser
un patch existant, sélec-
tionnez un patch vide
durant la procédure de
mémorisation STORE.
Les patches sont sauve-
gardés par projet.

EXIT:GEDN

EDIT:Fender Clean

LEYEL @78
RENAME |3 1
[T LT

EDIT!Fender Clean
Store This Patch?
(¥ES),

kPR 1868

HSTOP
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3-03-8

Importation de patches d'autres projets (EFFECT IMPORT)

Vous pouvez appliquer dans le projet actuel un patch d'effet édité et sauvegardé dans un autre projet.

Sélectionnez un effet ... P.083 (EFFECT)

H Importer tous les patches (ALL) ]7

089

Pressez IMPORT en
écran EFFECT.

EFFECT
No.88:Fender Clean

[GFF) (EDIT) [TMPORT),
BDR 1600

=
|

Sélectionnez MODE et
pressez.

[EFFECT PATCH TMPORT]
|

PEUJEL] AU, Bl
NEXT >

hPR 1868

A
&l

Sélectionnez le mode
désiré et pressez.

[Patcr wporT wooE |

| EACH PATCH
ALL PATCHES

)
&l

| PR 1868

Sélectionnez le projet
et pressez.

[proJECT SELECT ]
0. 6ee—Priees ||

HU, HH1 Hi="i=H1

CAMCEL :EE

S

= =

ihy

S

<

ihy

5 Sélectionnez NEXT et pressez.

EFFECT PATCH IMPORT

ALL
NI, AR

E]E_F_ I
hPR 1888

6 Sélectionnez YES et pressez.
EFFECT PATCH IMPORT
Are You Sure?

[, 1]

CANCEL : GEI
nder Clean

v

EFFECT

o.88:Fe

FF) [EDIT) [TMPORT)
Al ___WPRIBED

=

Tous les patches du projet sélec-
tionné a I'étape 4 sont importés
dans le projet actuel.



Mode MTR uniquement

4[ Importer un patch (EACH) ]

%ﬁ] 5 Sélectionnez NEXT et pressez. 8 Sélectionnez YES et pressez.
‘g’ EFFECT PATCH IMPORT EFFECT PATCH IMPORT EFFECT
MODE EACH Are You Sure?
PRNIFLCT Ni. AR1 | | } No.88:Fender Clean
[ YES ; .
| nU EDIT) TMPORT),
[ TALTT:] CANCEL : EEN W5TOR [ T3]
Sélectionnez un patch a importer Le patch sélectionné & I'étape 6
et pressez. est importé dans le projet actuel.
PATCH IMPORT FROM NOTE :
[No.#8: Fender Clean] St n'y a pas d'autre
projet quand vous
pressez IMPORT, Mo Other Proiject!
CANCEL ! W « No Other Project! »
s'affiche. [TALL]
Sélectionnez le patch que vous sou- CONSEIL :
% haitez importer dans le projet actuel -
‘g’ et pressez. EFFECT PATCH IMPORT
— Mode d'importation » | MODE EACH
PATCH IMPORT TO Projet d'importation » | PROJECT NO. 881
| MNo.B8:Fender Clean | Lancement de I'importation P
| ImPRIABA] |
T \
CANCEL: Projet actuel

090
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3-04-1

Préparation au karaoké (KARAOKE)

Utilisez les fichiers musicaux de votre choix pour du karaoké, puis enregistrez les voix ou des sons de guitare supplémentaires avec ces fichiers.

Processus pour le karaoké

s " N N
Préparation

Préparez des fichiers stéréo
pour I'accompagnement

Créez un nouveau projet
pour le karaoké ......... P118

Importez le fichier dans le projet
* Copiez le fichier dans le
dossier du projet ...... P.037
o Utilisez la fonction MOVE ....R117

. J

( Configuration du karaoké h
(préparez les pistes pour le karaoké)
1. Sélectionnez une icone de
menu de piste et ouvrez le
menu de la piste
2. Activez KARAOKE.

3. Assignez des fichiers.

. J

(" Reglez les pistes KARAOKE |
¢ LEVEL (niveau)
e CNT CANCEL
(annulation centrale)
* KEY (tonalité)

* FINE (réglage fin)

. J

Chantez avec le karaoké

4. Branchez un microphone
5. Faites les réglages de
piste d'enregistrement
6. Activez I'enregistrement
® Lecture
¢ Enregistrement

091

E

[VYRd:] Maintenez la touche MENU pressée pen-
>+ 1 dant plus de 2 secondes et suivez la pro-
m cédure depuis I'écran de base.

|

Préparation de la piste de karaoké

{_ Assignez le fichier souhaité  la piste KARAOKE |——————

Sélectionnez une icone de
menu de piste et pressez.

100:00:00:0007m
O N N O [ YT

] BI]IJHI:E
—SD §10:1 824

REEENTRK1-88. WAY_ |

(FILE]  [kRRAOKE]
1 K S B

OFF
[WSTTF ] hPR166E ||

3 Sélectionnez ON et pressez.

-
=]
m

[HIEIEEND DATA

FREADKE]
1 K &
GELECT LN
[WETF] hPR188E |

2 Sélectionnez KARAOKE et pressez.

Sélectionnez I'icone de
menu de piste et pressez.

|w00:00:00:000@
| KRERADKE B 3§ 4 Higpp

0 snuu:s

|—sn 919:15:26

5 Sélectionnez FILE et pressez.

EETAND DATA |

[FrE]
1 & B
$12 | [ECEC

hPR1AAS |

Sélectionnez le fichier souhaité
et pressez.

EETEAFILE SELECT
BACK=TRACKBO. WAY
NONE

CAMCEL :EE




MTR

Mode MTR uniquement —_—

4[ Activez I'annulation centrale sur la piste KARAOKE H Changez la tonalité de la piste KARAOKE ]

Voir page suivante

Sélectionnez l'icone de
menu de piste et pressez.

|m00:00: 00 mm@

FEARAOKE

e
_sn :][:E | B:20

8 Sélectionnez CNT CANCEL et pressez.

AT BACK-TRACKD. |
I!_?.EE! m }
4

+8. BdB OFF
[Em IPR 1888 I

Sélectionnez ON et pressez.

EEIAEBACK-TRACKSS,
CHT CRHCEL

1 B £ HH
+8. ade I 1]
[WET0F] kPR 1888 I

1

Sélectionnez l'icone de menu
de piste et pressez.

|m00:00: no mm@

-ARROKE

E——TUEE
Sélectionnez KEY et pressez.
EITABACK=TRACKD. |

[ker]

1 % ¢

OFF | OFF
hPR16BE ||

Réglez et pressez.

KAKAOKE | = RACKBH
[HT CRHCEL]  [KET]
1 % ¢

oFF [ Il
hWPR1AAA ||

v

CONSEIL :

Le contenu du menu d'une
piste KARAOKE est différent de
celui des autres pistes.

WETABACK-TRACKED. | IS
CNT CANCEL
KEY
FINE
=) FILE
0
b2 [ M2 ]
KARAOKE

092
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3-04-2 Enregistrement de karaoké (KARAOKE)  Mode MTR uniquement [5500

——{ Réglage fin de la tonalité de la piste KARAOKE | E Enregistrement avec KARAOKE }

093

1

‘I 4 Sélectionnez FINE et pressez.

15

Sélectionnez l'icone de

menu de piste et pressez.

|m(0: un un m:mm

|_SD 918:18:28

IEETABACK-TRACKSD. |

(Fane]
1 @ g
OFF | OFF

MPR18AA__ ||

Réglez et pressez.

FARROKE J o>

[kEv ] ‘ IEI
1 @9 g I
DFF EIII

I
[ws7or B T AT |

Branchez un microphone.
Pressez la touche INPUT correspondant a la prise
d'entrée a laquelle vous I'avez branché.

Sélectionnez l'icone de menu
de piste et pressez.

no: UD 00: UUUEI

Pressez pour vous entrainer (sans
enregistrer).

Pressez la touche

REC pour armer NOTE :
I'enregistrement. Vous ne pouvez pas utiliser
cette fonction en méme temps
que l'effet (EFFECT).

Puis pressez la touche
Lecture/Pause pour
lancer I'enregistrement. Cf. I

Menu de piste

P.057




4-01

Lecture : lecture de fichier (nodes STEREO, 4CH et STAMINA)

STEREO§ 4CH

STAMINA

Immédiatement apres I'enregistrement, vous pouvez lire le fichier enregistré en pressant la touche Lecture/Pause.
Suivez ces étapes pour rappeler un fichier a lire.

pendant plus de 2 secondes et suivez

3T\ Maintenez la touche MENU pressée
la procédure depuis I'écran de base.

Raccourci
Pressez TRACK @
en écran de base.

A
<l

] Pressez.

2 Sélectionnez FILE et pressez.

Sélectionnez le fichier souhaité

et pressez.

| STE-881. WAV
| STE-883. MP3 |

) sTE-eea. wav |

| IAFORMAT LON n
b

RENAME
¥P3 ENCODE

hFOLDER: 81

Pressez pour lancer la
lecture.

200:00:00:000 @
(MiiE/5TE-BBE, WAY

CONSEIL :

| STE-B82. WAY H ;

RFOLDER : 81

¢ Dans I'écran de base, vous pouvez sauter directement & I'étape
3 en pressant la touche TRACK 2.

* Sjvous pressez la touche Lecture/Pause apres avoir sélectionné
un fichier, la lecture de ce fichier démarre immédiatement.

e \ous pouvez directement sélectionner des fichiers dans les
dossiers en utilisant la MOLETTE dans I'écran de base.

4 Sélectionnez SELECT et pressez.

Raccourci
Vous pouvez sélectionner
des fichiers dans les dos-
siers de 'écran de base.

;Vérifiez le nom du fichier.

Cf. I
FILE SELECT
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4-02 Lecture: PLAY MODE

Vous disposez d'autres modes de lecture (PLAY MODE) que la lecture ordinaire pour ne lire qu'un fichier, lire en boucle un fichier et lire
en boucle tous les fichiers.

(ST Maintenez la touche MENU pressée
L= pendant plus de 2 secondes et suivez
3) R=. @I la procédure depuis I'écran de base.

1 Pressez pour lancer la lecture.

200:00:00:000 @
WLESTE-880, WAY

‘I Pressez.
MENU

I
-4B -l2-6 _0C

2 Sélectionnez PLAY MODE et pressez.

%ﬁ‘ Sélectionnez un mode de lecture
et pressez.

PLAY ALL Tous les fichiers du dossier sont lus.

iy _ SWNZ=l Un seul fichier est Iu.
RIEENON=] Un seul fichier est lu en boucle.
EE%E'# EHE ISR =ZNWAREN Tous les fichiers du dossier sont lus en boucle.
{| REPEAT ALL
CANCEL :GEN

NOTE :

Vous ne pouvez pas changer ce réglage
durant I'enregistrement et la lecture.

Sélectionnez le mode désiré.

095



STAMINA

4-03 Lecture : placement de marqueurs

Durant la lecture du fichier, vous pouvez ajouter des marqueurs aux endroits voulus.
Vous pourrez facilement accéder aux points ainsi marqués durant la lecture.

[ - Durant la lecture, pressez la
Ajout de marqueurs ] ------------ touche REC
REC )
Marqueur A Marqueur B
[ Lecture de fichiers avec marqueurs ] ------------ O O
Fichier ® >

Pressez les touches Avance et Recul
pour accéder dans les fichiers aux posi-

tions repérées par des marqueurs. [B::I Position actuelle [@:]

NOTE :

e Seuls les fichiers au format WAV peuvent recevoir des marqueurs.
* | e nombre maximal de marqueurs dans un méme fichier est de 99.
e Une fois qu'un marqueur a été créé, il ne peut pas étre supprimé.

CONSEIL :

e Pressez la touche REC pendant I'enregistrement pour

ajouter un marqueur.
e \ous pouvez Vvérifier les marqueurs présents dans le @j
fichier a I'aide de la liste des marqueurs (MARK LIST). "

[Cf. IS MARK LIST ]
096
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4-04 Lecture : AB REPEAT

La fonction AB REPEAT vous permet de lire en boucle le passage compris entre deux points A et B d'un fichier.

097

(313.190) @¥YSTR Maintenez la touche MENU pressée
2] pendant plus de 2 secondes et suivez
) la procédure depuis I'écran de base.

|

MENU

@
iy

‘I Pressez.

| .

FILE

INPUT

REC ﬂ:EE

TOOL
| RFOLDER: A1

L | m— =] J

hRFOLDER: 81

v

B:STE=888. WAiY

2 Sélectionnez TOOL et pressez.

3 Sélectionnez AB REPEAT et pressez.
[ T00L |

TUNER |ar
METRONOME |3

G

REC

G

REC

Pressez pour lancer la lecture.

A 41B: STE=BBB, WiY

A4ME : STE-B88. WAY

Pressez pour fixer le

Le point A se déplace.

point A.

A 4ME: STE=RRR. WAY

aa:a1:24

POINT:®

4B STE=-AAA. WAY |

[ —
aa:a7:83

Une marqueur est placé sur le point A, puis le marqueur B apparait et se
déplace jusqu'a ce qu'il soit fixé.

Pressez pour fixer le point B.

AdHB: STE=-B88. WAY

b

aa:a1:24

>

CONSEIL :

La lecture se fait en
boucle entre les points.

Vous pouvez également fixer les points A et B a I'arrét.




NOTE :

Durant I'enregistrement et la lecture, vous ne pouvez faire aucun réglage
aprés |'étape 3 de la procédure AB Repeat.

CONSEIL :
Attention :
== Si vous parcourez le fichier a I'aide des touches Avance

et Recul, presser la touche durant moins de 2 secondes
(pression rapide) vous fera passer au fichier voisin. S'il y
[=<3n a un marqueur, cela vous fera passer au marqueur voisin.
Maintenez la pression sur les touches Avance et Recul
Maintenir  durant plus de 2 secondes pour rechercher le point désiré.
pour la
recherche.

Apres avoir fixé les points A et B, pressez la touche REC pour annuler tous
les réglages.

Fonctions des touches en lecture AB REPEAT

Fixation/effacement des points A et B

Maintenez-les plus
arriere ou en ava

Pressez-les brievement pour sauter au fichier voisin (s'il y
a des marqueurs dans un fichier WAV, cette manceuvre fait
plut6t sauter au marqueur le plus proche)
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\

4-05 Lecture: SPEED

Vous pouvez régler la vitesse (SPEED) de lecture d'un fichier.

099

E

Maintenez la touche MENU pressée pendant
plus de 2 secondes et suivez la procédure

depuis I'écran de base.

|

] Pressez.

[To0L

AAR _REDEAT

TOOL

TUNER
WMETRONOME

2 Sélectionnez TOOL et pressez.

| FILE :
| INPUT ;
| REC ‘

3 Sélectionnez SPEED et pressez.

Raccourci (=)
Pressez TRACK =3
en écran de base.

NOTE :

Mode STEREO uniquement

4 Réglez la vitesse de lecture.

SPE

AY

*

ea:@e1:24

EXIT:EEN

—

Vous pouvez régler la vitesse
de lecture de 50 % a 150 % par
paliers de 5 %.

Pressez pour lancer |

a lecture.

SPEED : STE=-888. WAY

4 L]
88:81:24
EXIT:GEDN

Durant I'enregistrement et la lecture, vous ne pouvez faire aucun réglage apres |'étape

3 de la procédure SPEED.

CONSEIL :

* \ous pouvez ouvrir rapidement ce menu en pressant la touche TRACK 3 en écran

de base du mode.

* \ous pouvez régler la vitesse de lecture de 50 % a 150 % par paliers de 5 % (par

défaut : 100%).

e \ous pouvez déplacer la téte de lecture a |'aide des touches Avance et Recul.



4-06 Lecture : MIXER

Maintenez la touche MENU pressée
pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

} [ Réglage de niveau (LEVEL) ]

MENU

‘I Pressez.

Sélectionnez MIXER et
pressez.

INPUT
REC
TOOL

] o

v

| RFOLDER: 81

v

| MIXER _ |
A GHLEVEL: +8, BdB

[ il

| MIXER |
4 L EVEL : IEEACTT b
0

[ il

| MIXER |

4| CELEYEL : CYFHCITS
i}

"o

4 CWLEYEL: +8.8dB |

| —

e
e

EXIT:CEN

[Réglage de panoramique (PAN)]

4 [IEPAN:CENTER |

MUTE (son coupé),
-48.0dB - +12.0dB
(par défaut : 0.0dB)

Indique si vous réglez une
piste MIC ou INPUT

Nom et valeur du parametre sur

‘ — lequel est placé le curseur

L [[THPLT]

EXITIME

Icéne de

"o T potentiométre de
"D panoramique
"

 Wxee i
LEYEL: +8. BdEr
0

| Le curseur indique

Aprés réglage, vérifiez a I'aide des icones

le paramétre
sélectionné

L 100 (gauche) - C -
R 100 (droite)
(par défaut : C (centre))

CONSEIL :

En écran MIXER, le curseur
passe en revue les para-
metres MIC LEVEL, MIC
PAN, INPUT LEVEL puis
INPUT PAN.
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4-07 Lecture : lecture de fichiers (mode MTR) Mode MTR uniquement |G-

Le mode MTR offre différentes fagons de lire les fichiers. Vous pouvez, par exemple, créer et enregistrer des fichiers séparément, les as-
signer a des pistes et les lire simultanément.

Piste 1 2 3 4
Enregistrementde  (—j Prossez |NMASUAAVEN | PAS DE FICHIER || PAS DE FICHIER || PAS DE FICHIER |
la piste initiale 1 TRK1-00.wav
Enregistrementde ([ +® Prossez LECTURE N C LAY | PAS DE FICHIER || PAS DE FICHIER |
la piste suivante 2 TRK2-00.wav
Envegistrementde () 4 (7). Pressez LECTURE LECTURE  [EYEZEIGIEVENN | PAS DE FICHIER |
la troisiéme piste I % TRK3-00.wav
Enregistrement de (=) +® Pressez LECTURE LEC'i'URE LECTURE ENREGISTREMENT
la derniére piste rai = : TRK4-00.wav
) LECTURE LECTURE LECTURE LECTURE
Lecture des 4 pistes [>m]) Pressez
TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav
e N
Réenregistrement ENREGISTREMENT LECTURE LECTURE LECTURE
sur une piste 1 OVER WRITE TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav
L Pressez ALWAYS NEW TRK1-01.wav )
e N
Lecture (52 Pressez LECTURE LECTURE LECTURE LECTURE
L Assignation d'autres fichiers Guitare.wav Basse.wav TRK3-01.wav TRK4-01.wav )

[Cf. [5° Menu de piste ]
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4-08 Lecture : spécification d'une valeur de temps  Mode MR uniguement

A I'aide du compteur, vous pouvez spécifier n'importe quel point dans un enregistrement.

'R

MTR

Maintenez la touche MENU pressée pendant
plus de 2 secondes et suivez la procédure
depuis I'écran de base.

Sélectionnez le compteur en
écran de base et pressez.

200:00:00: UUUD

Compteur

[ EIB18:18:28

CONSEIL :

00:00:00:000!

Heures : minutes : secondes : millisecondes

<

Sélectionnez I'unité de temps
a régler (heures, minutes ou
secondes).

00:00: 0 ;000 @

‘ ll"wlrr"

_sn 1A | 826

Changez la valeur et pressez.

-nn Dﬂﬂﬂ}ﬂﬂﬂ@

[ 0818:18:24
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5-01 Edition/sortie : FOLDER SELECT

FOLDER SELECT (sélection de dossier) permet de sélectionner le dossier qui contient le fichier que vous souhaitez utiliser pour I'enregis-

trement ou la lecture.

(YT Maintenez la touche MENU pressée
pendant plus de 2 secondes et suivez la
procédure depuis I'écran de base.

] Pressez.

MENU

2 Sélectionnez FOLDER et pressez.

[ MENU |

A[FoLpER ‘

|FILE 1

- INPUT ‘
Raccourci “TREC | ¥
Pressez TRACK @ kFOLDER: 81

en écran de base.

3 Sélectionnez un dossier et pressez.

o FOLDER SELECT

& 1|FOLDERAL H 3

‘ NFOLDER: 1]}

L— Dossier actuel

103

NOTE :

e Vous ne pouvez pas utiliser ce réglage durant I'enregistre-
ment et la lecture.

® \ous pouvez sélectionner n'importe lequel des dix dossiers
dans les modes STEREO, STAMINA et 4CH.

CONSEIL :

Vous pouvez ouvrir I'écran de sélection de dossier (FOLDER
SELECT) en pressant la touche TRACK 1 depuis I'écran de
base.




5-02 Edition/sortie : FILE SELECT

FILE SELECT (sélection de fichier) permet de sélectionner dans une liste de fichiers ceux qui doivent étre lus.

MTR | STAMINA
9] [, (il

pendant plus de 2 secondes et suivez

Maintenez la touche MENU pressée
la procédure depuis I'écran de base.

@
S

Raccourci (=)
Pressez TRACK 2
en écran de base.

!
&l

] Pressez.

-

| EOLDER
qIFILE | ‘
INPUT

f | m— ] ]

OLDER : 81

STE-881. WAV

| STE-BBZ, WAY

A|sTE-PBB, Wiy H"
| STE-B83. MP3 U

MFOLDER:81]

2 Sélectionnez FILE et pressez.

3 Sélectionnez un fichier et pressez.

FILE MENU _

Toutes les opéra-
tions concernant
P> les fichiers (FILE)

utilisent ce principe.

)

4 Sélectionnez SELECT et pressez.

STE=-B88, WAY

LMFUKMAT LUN

RENAME n.
MP3 ENCODE U
v
200:00:00:000@| (m00:00:00:000
([i-1ESTE=B88, WAY ([idE4CHBABM T, WAY:

L. B
R , -
-4g -le-6 0OC
I TTEEAT
Vérifiez le nom du fichier.

CONSEIL :

e \ous pouvez aussi directement sélectionner des fichiers
dans le dossier en utilisant la MOLETTE dans I'écran de

* \ous pouvez presser la touche TRACK 2 en écran de base
pour sauter a la sélection de fichier de I'étape 3.
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5-03 Edition/sortie : FILE INFORMATION

La fonction FILE INFORMATION affiche des informations sur le fichier sélectionné.

[ Sélectionnez un fichier ... P104 FILE SELECT ]

% 4 Sélectionnez INFORMATION et pressez.

& STE-B88, WAY
& SELECT il
I INFORMATION il
QENEOENALION 1 ;
MP3 ENCODE U
MFOLDER : 81
v

FILE INFORMATION

™

NAME  |STE-888. WiY
DATE |2888-85-31 H

21:38:16
FORMAT|WAY44 .1/16 U
EXIT:MEN

Nom du fichier

Date d'enregistrement du fichier (ou date de modi-
fication s'il a été créé par un ordinateur ou un autre
appareil)

Format du fichier
(en mode MTR, MONO ou STEREO s'affiche)

FORMAT

SIZE Taille du fichier (kB ou MB, soit en frangais ko ou Mo)

TIME Durée d'enregistrement du fichier

105



5-04 Edition/sortie : FILE DELETE

La fonction FILE DELETE vous permet de supprimer le fichier sélectionné.

[ Sélectionnez un fichier ... P104 FILE SELECT ]

4 Sélectionnez DELETE et pressez.

A MARK 1 TRT

STE=-888. WAY

DIVIDE fi
MOVE

MFOLDER:01] ]

5 Sélectionnez YES et pressez.

Ly ey T 1 Fichier a supprimer

Are You Sure?

CAMCEL : GG

NOTE :

Soyez prudent !

Une fois supprimé, un fichier ne

peut plus étre récupéré.
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5-05 Edition/sortie : FILE DELETE ALL

Vous pouvez supprimer tous les fichiers d'un dossier ou d'un projet avec la fonction FILE DELETE ALL.

107

[ Sélectionnez un fichier ... P104 FILE SELECT ]

4 Sélectionnez DELETE ALL et pressez.

r

) WF OLDE

MOYE
MARK LIST

5 Sélectionnez YES et pressez.

(A8 ) IR URN LI - | e nom du dossier ou du

Are You Sure? projet sélectionné. Tous
] les fichiers qu'il contient
a______ YES | imé
s i seront supprimés.
CAMCEL : L
v

FOLDER
FILE

INPUT

REC

OLDER: 81

=

f | m— |}

NOTE :

Soyez prudent !
Une fois supprimés, les fichiers ne
peuvent plus étre récupérés.




5-06 Edition/sortie : FILE COPY e TR uiquement L3

En mode MTR, vous pouvez copier des fichiers avec la fonction FILE COPY. Les copies sont sauvegardées dans le méme projet que les
fichiers d'origine. Cette fonction est utile lorsque vous souhaitez conserver le fichier d'origine.

dant plus de 2 secondes et suivez la pro-

Maintenez la touche MENU pressée pen-
cédure depuis I'écran de base.

‘I Pressez.

2 Sélectionnez FILE et pressez.

FOLDER
q|FILE
INPUT

| REC

OLDER: 81

hul

L | — ]

Sélectionnez le fichier souhaité
et pressez.

FILE MENU
TRK1-88. WAY

WPE 1868

%ﬁ] 4 Sélectionnez COPY et pressez.

A TRK1-88. WiY
INFORMATION
RENAME

PR 1888
%‘ 5 Sélectionnez EXECUTE et pressez.
<
A FILE COPY
Imame Icnpv-AAal
PR 1888
CONSEIL :
Changement des noms de fichier : le nom donné par défaut aux fichiers
copiés est COPY-XXX.

Vous pouvez le modifier si nécessaire.

% % | FILE copy | [ COPY FILE MaME
- | *1' | @@cory-ees ct. I
A FILE RENAME
MDR 1868 CANCEL :GET0 [P.109
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5-07 Edition/sortie : FILE RENAME

Dans les modes STEREO, MTR et STAMINA, vous pouvez changer le nom des fichiers avec la fonction FILE RENAME.
Le nom des fichiers enregistrés en mode 4CH ne peut pas étre changé.

109

[ Sélectionnez un fichier ... P.104 FILE SELECT ]

STE-B88, WAY

e

SELECT I

| TNENRMATTON "
RENAME |

WF3 ENCUDE U

WFOLDER : 81

FILE RENAME
(0K)STE-888

CANCEL : (N

v

FILE RENAME
(DK SLIE -888

CANCEL :REN

4 Sélectionnez RENAME et pressez.

5 Sélectionnez un caractére et pressez.

Sélectionnez
un caractere a
changer

Pressez la
MOLETTE pour
surligner le
caractere

=

= =P

i

6 Saisissez un caracteére et pressez.

FILE RENAME
(DK} SIE-Aa0

CAMCEL :CEI

Sélectionnez un
caractére avec la
MOLETTE

Pressez.

FILE RENAME
(0K} SUE-888

CANCEL : LN

Pressez la MOLETTE
pour confirmer le
changement

Sélectionnez OK et p

ressez.

FILE RENAME
((35UE-pa8

CAMCEL : CE




CONSEIL :

NOTE :

Affichage lorsqu'il y a
plus de 12 caractéres
Quand le nom d'un fichier
comprend plus de 12
caracteres, un triangle
apparait pour indiquer que
des lettres pouvant étre
sélectionnées se trouvent
hors écran.

FILE RENAME |
)

b
[E)MY BEST MUs

CANCEL : GE

FILE RENAME |
4 b
(0K ¥ BEST MUSI

CAMCEL : CE

Lorsque vous changez les
lettres, elles apparaissent
dans I'ordre suivant.

(espace)#$%&()+,-01234
56789;=@ABCDEFGHIJ
KLMNOPQRSTUVWXYZ
A _abcdefghijkimnopqgrst
uvwxyz{}”

Si vous nommez un fichier
comme un autre fichier du
méme dossier, le message
« This File Name Already
Exists! » (ce nom de fichier
existe déjal) s'affiche et
I'écran précédent revient

FILE RENAME

This File Nane
Already Exists!

CAMCEL : G

pour que vous puissiez changer le nom.
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1

5-08 Edition/sortie : FILE MP3 ENCODE

Mode STEREO uniquement

[ Sélectionnez un fichier ... P.104 FILE SELECT J

—_—

En mode STEREO, la fonction FILE MP3 ENCODE vous permet de convertir les fichiers WAV au format MP3 avec différents débits binaires.

4
&l

Sélectionnez MP3 ENCODE et

pressez.

STE=-888. WAY

5 Sélectionnez BIT RATE et pressez.
FILE MP3 ENCODE

E

RFOLDER A1

et pressez.

| 168kbrs
i1 192kbes

SELECT i
INFORMATION
1 PENLWE _—

1 MFOLDER: 011}

Sélectionnez le débit binaire souhaité

Hl128kbes i@

|224kbes _
MFOLDER: 81

7 Sélectionnez EXECUTE et pressez.
FILE MP:3 ENCODE

RFOLDER:81

CONSEIL :

¢ | e nom du fichier ainsi encodé devient automatiquement « (nom

du fichier d'origine).mp3 ».

Vous ne pouvez pas avoir deux
fichiers portant le méme nom.
Si I'écran affiche «File Name
Exists! » (ce nom de fichier existe
déja ), sélectionnez RENAME et
nommez-le autrement.

Débits binaires

sélectionnables
(Bit Rate en kbit/s)

FILE MP3 ENCODE

File Mame Exists!

WFOLDER: 81

48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192, 224,
256, 320, VBR (par défaut : 128 kbit/s)

[Cf. 1= FILE RENAME (0D ]




5-09 Edition/sortie : FILE NORMALIZE

La fonction FILE NORMALIZE optimise automatiquement le niveau de volume d'un fichier déja enregistré pour une meilleure qualité

sonore et une plus grande constance audio.

[ Sélectionnez un fichier ... P104 FILE SELECT ]

Sélectionnez NORMALIZE et
pressez.

4CHBBABM 1. WY

SELECT i
INFORMATION
STFRFN_FNCODF
NORMALIZE B

I
| RFOLDER: 81

5 Sélectionnez YES et pressez.

FILE NORMALIZE

Are You Sure?

CANCEL [N

|| <‘ || EI‘

FILE MENU

STE-B8H. WAY
STE=-BA1. WAY
STE-B82Z. WAY
STE-B83. MP3 d

MFOLDER:81]|

I

NOTE :

La fonction NORMALIZE est disponible uniquement pour

les fichiers enregistrés au format WAV.
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5-10 Edition/sortie : FILE STEREO ENCODE

La fonction FILE STEREO ENCODE réduit par mixage un fichier 4CH en fichier stéréo. Le fichier sera sauvegardé dans le dossier du mode

STEREO.

[ Sélectionnez un fichier ... P104 FILE SELECT ]

Sélectionnez STEREO ENCODE

113

Sélectionnez STEREO
ENCODE et pressez.

4CHaa8N. 1. WiY

SELECT I
L TNENRMATINN N

*

RFOLDER: 81

]—[ Configurez le MIXER : activez le MIXER avant I'encodage. ]

Sélectionnez MIXER
(mixeur) et pressez.

FILE STEREO ENCODE

gIMIZER | [ENABLE 1§

SAYE 1IN FULPEEM]
ERECUTE

hFOLDER:A1

6 Sélectionnez et pressez.

RFOLDER: 81

Cf. I

MIXER (LD

ENABLE Les réglages du MIXER sont utilisés.

Les réglages du MIXER ne sont pas utili-
DISABLE sés. Les deux fichiers sont mixés a niveau
égal.



Mode 4CH uniquement

—

Sélectionnez SAVE IN Sélectionnez le dossier du mode STEREO ol

vous voulez sauvegarder le fichier encodé.

I

Exécutez

Sélectionnez SAVE IN et

pressez.
FILE STERED ENCODE
WIXER [EMaRIE

RFOLDER: 81

Sélectionnez le dossier
dans lequel sauvegarder,
puis pressez.

FOLDERBZ
FOLDERAZ
‘| FOLDERB4

RFOLDER: 81

Sélectionnez EXECUTE et

pressez.
FILE STEREOD ENCODE
MIXER EMABLE
SAVE TN |FNILBERAY

I
MFOLOER: A1

CONSEIL :

\ous ne pouvez pas avoir deux
fichiers portant le méme nom.

Si I'écran affiche «File Name
Exists! » (ce nom de fichier existe
déjal), sélectionnez Renommer
et changez le nom.

FILE STERED ENCODE
File Name Exists!

RFOLDER: 81

Le fichier encodé est sauve-
gardé dans le dossier.
Le nom qui lui est automati-
quement donné est le méme
qu'en mode 4CH, mais M/I
est transformé en MIX.

Cf. I
MIXER (LD
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5-11 Edition/sortie : MARK LIST

MARK LIST vous permet de voir une liste des marqueurs ayant été placés dans un fichier WAV.

115

[ Sélectionnez un fichier ... P104 FILE SELECT ]

Sélectionnez MARK LIST et
pressez.

STE-A88. WAY

NORMALIZE ﬁ
]

DIYIDE
Awnve

v
MARK LIST

P Sevwmoeeny &

k1 @8:89:82
? @d:31:85
(| B3 8d:45:32
Ed4 B88:52:88 u

EXIT:MEN

Ce marqueur signale un
décrochement du son.

Ce marqueur a été créé par
I'utilisateur.

NOTE :

Le H4n Pro place automatiquement
un marqueur aux endroits ou le son a
sauté durant I'enregistrement.

CONSEIL :

S’iln'y a pas de marqueurs dans le fichier, « No
Mark! » s'affiche a I'écran.

STE-B88, WAY

Mo Mark!

| WFOLDER:81]

Décrochements (sauts) de son avec des cartes SD

Lorsque des données enregistrées sont transférées sur une carte SD, il peut
arriver que la vitesse de traitement soit insuffisante et que le son décroche.
La vitesse de traitement dépend du mode, du réglage REC FORMAT, du type
de carte SD, etc. Sila charge de traitement est Iégere, il est rare qu'il y ait des
décrochements, mais si la charge est élevée, ils arrivent plus fréquemment.

[Shetel WAV 96 kHz/24 bits WAV 48 kHz/24 bits
lourde WAV 44,1 kHz/24 bits
WAV 96 kHz/16 bits AV 48 kHz/16 bits

WAV 48 kHz/24 bits VAV 441 kHz/16 bits

WAV 44,1 kHz/24 bits
WAV 48 kHz/16 bits
WAV 44,1 kHz/16 bits

MP3

- Mode STEREO Mode 4CH Dans ce cas, chan-

gez le réglage de REC
FORMAT pour une
valeur moins exigeante.

Cf. I
REC FORMAT (/5%
Placement de

marqueurs P.096




5-12 Edition/sortie : DIVIDE

Mode STEREO uniquement

En mode STEREO, la fonction DIVIDE vous permet de diviser un fichier a I’endroit de votre choix.

[ Sélectionnez un fichier ... P-104 FILE SELECT ]

4 Sélectionnez DIVIDE et pressez.

STE-B88, WAY

& REMAME

MP3 ENCODE
NORMAL TZF

1 I -

WFOLDER: 81

5 Pressez pour lancer la lecture.

Position actuelle dans le fichier.

J. | __FILE DIVIDE
| _%
{ I_I_—4|

Temps actuel dans le fichier

c;

REC

Pressez a I'endroit voulu
pour la division.

FILE DIVIDE
&

Sélectionnez YES et
pressez.

FILE DIYIDE

fre You Sure?

CANCEL ;GG

:%
(=]

Fonctionnement des
touches avec la fonction
DIVIDE

Diviser

Lire ou mettre en
pause le fichier

Les tenir pendant
plus d'une seconde

pour une recherche
avant/arriére

Les presser brieve-
ment pour sauter
d'un intervalle d'une
seconde ou au
marqueur voisin si le
fichier en contient.

=3

CONSEIL :

La fonction DIVIDE crée 2 fichiers. « A » sera
ajouté a la fin du nom de fichier de la premiére
partie et « B » sera ajouté a la seconde.

FILE MENU

|STE=B@8B. WAY

« WAY n
STE=-B82. WAY d
WFOLDER: 81
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5-13 Edition/sortie : MOVE

La fonction MOVE sert a déplacer les fichiers dans d'autres dossiers et modes.

[ Sélectionnez un fichier ... P104 FILE SELECT }

17

Sélectionnez MOVE et
pressez.

STE-B88, WAY

MP3 ENCODE i
NORMAL 12E

DIVINE :
MOYE i

I I
___WFoLoER: 61|

Sélectionnez MOVE TO
(destination) et pressez.

[ Fie wove ]
[MovE 1o IsTErE0 ||
F

AEAT

hFOLDER: 81

6 Sélectionnez la destination.

[_FILE wove T0_]

STERED FOLDER |
MTR PROJECT

| CAWCEL :EEI

7 Sélectionnez NEXT et pressez.
FILE WMOYE

wove 1o letepen

RFOLDER : 81

Sélectionnez le dossier
(projet) de destination.

I FoLoer seLecT ||
FOLDERB1 H

FOLDERB2
FOLDERS3
FOLDERB4

| T |
v

FILE MENU

STE-A81. WAY
STE-882, WaY

STE=-883. WAY
STE-884. WAY

hFOLDER: 81

Cf. I

REC FORMAT (AEED
FILE RENAME (D

CONSEIL :

Formats de fichiers déplacables
Seuls les fichiers stéréo peuvent
étre déplacés dans un dossier
stéréo, pas les fichiers mono.
Seuls les fichiers 4CH peuvent
étre déplacés dans des dossiers
4CH.

Seuls des fichiers a 44,1 kHz/
16 bits peuvent étre déplacés
dans des projets MTR.

Si vous essayez de déplacer
un fichier d'un autre format,
«44.1kHz/16 bit WAV Format
Only! » s'affiche.

FILE MOYE

44 ,1kH=/16bi t
WAY Forat Onlv!

— .
L —

RFOLDER: A1

Déplacer dans un projet MTR
Pour déplacer un dossier dans un
projet MTR, un dossier de projet
doit exister. S'il n'y a pas de
dossier de projet, « No Project! »
s'affiche.

FILE MOYE

Mo Proict!

—
e —

WFOLDER: A1




5-14 Edition/sortie : NEW PROJECT

- MTR
Mode MTR uniquement

En mode MTR, un projet est I'unité dans laquelle sont sauvegardés les réglages, y compris pour les pistes audio et les effets.

Maintenez la touche MENU pressée pendant
plus de 2 secondes et suivez la procédure
depuis I'écran de base.

La fonction NEW PROJECT cr

Pressez.

2 Sélectionnez PROJECT et pressez.

{[PrOJECT :
|FILE ‘
EFFECT

e
LA

HSTOF

PR1BBE |

3 Sélectionnez NEW PROJECT et pressez.
PROJECT 1|

d[MEw PROJIECT

{|EXECUTE 5

kPR 1868

CONSEIL :

€e un nouveau projet.

Pour changer le nom du nouveau projet.

Sélectionnez NAME et pressez.

Numérotation de projet
¢ |e H4n Pro numérote auto-
matiquement les nouveaux

NEW PROJECT

projets.
* \ous ne pouvez pas modi-

fier ce numéro.
e \Vous pouvez utiliser le
méme nom dans plusieurs

projets

=
yiy
v
% % Sélectionnez une lettre a changer et pressez.
ol HEW PROJECT MAME NEW PROJECT NAME
o [@K)pR)08A > (DE)gR 100G

| CANCEL:RED]

| CANCEL:GHED]

Sélectionnez OK et

pressez. v

HEW PROJECT MAME

iy (DrRRI000

CANCEL:

NEW PROJECT NAME
[0K)3R 1808

CANCEL :CEI

Nombre maximal de projets
Vous pouvez créer un maximum
de 1000 projets. Chaque nom
de projet peut avoir jusqu'a

(espace)"#$%&()*+,-./0123456789:;=?@ABCDEF
GHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ \ A_abcdefghijkimnop
grstuvwxyz{;}”

8 caracteres. Le

s caracteres changent dans I'ordre ci-dessus.
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5-15 Edition/sortie : PROJECT SELECT

Mode MTR uniquement .

La fonction PROJECT SELECT permet de sélectionner un projet sauvegardé sur la carte SD.

19

MTR Maintenez la touche MENU pressée pendant
o plus de 2 secondes et suivez la procédure
depuis I'écran de base.

MENU

§ % Sélectionnez SELECT et

Sélectionnez PROJECT et
pressez.

PROJECT
EEEEET

IPR]BBB

pressez.

PROJECT

NEW DDNIECT

| o —] |

KERAME D
copyY

BPR)BOE |

‘I Pressez. lﬁﬁ

Sélectionnez le projet désiré et

pressez.

[ProjeCT SececT ]|
[NO. 686 PRIA6E ||

AU, Bul wa=g4=nl

CAMCEL :CE
v

100:00:00: 000@

[ Ee18:18:28




= gugs - - MTR
5-16 Edition/sortie : PROJECT DELETE Mode MTR uniquement
La fonction PROJECT DELETE permet de supprimer un projet.
MTR Maintenez la touche MENU pressée
¥ r pendant plus de 2 secondes et suivez la
[0:0:0:0] procédure depuis I'écran de base.
Sélectionnez un projet a
% supprimer et pressez.
‘I Pressez. < PP P
MENU 2 [PrOJECT DELETE ||
JND. 688 PR1BEA ||
Ro.662  NUSICL
Sélectionnez PROJECT et ND.BB2  MUSIC2 !
pressez. MPR1BBE
|_IEE!_
Sélectionnez YES et
RDJEET EF %ﬁ pressez.
<=
EEﬁEET 2 PROJECT DELETE NOTE
| [WETEF] RPR 1688 #re You Sure? :
Une fois supprimé, un projet
|__| ne peut pas étre restauré.
Sélectionnez DELETE et | — |
%ﬁ pressez. CANCEL :0E CONSEIL :
4%" PROJECT v Vous ne pouvez pas
ry supprimer un projet protégé.
EEH#HE H .?n PU Pn PUP@I Vous devez d'abord enlever
DPNTECT —aa—aa— sa protection.
| DELETE !l I___BI]IIHI:E
| PR 1888 | I Cf. [
[ Hie18:18:7d proTECT (HFED
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5-17 Edition/sortie : PROJECT RENAME

Mode MTR uniquement

La fonction PROJECT RENAME vous permet de renommer un projet.

121

'R

MTR

pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

Maintenez la touche MENU pressée }

MENU

‘I Pressez.

MPR BB |

Sélectionnez le projet a
renommer et pressez.

5 Sélectionnez une lettre a changer et pressez.

CANCEL G

‘g’
PR p | TERIese
2 Sélectionnez PROJECT et pressez.
[ MENU |
(PROJECT | 1 % 6 Changez la lettre et pressez.
[EFrEcT rE['a' n by
‘ s o 1060 = @ER 1800 p | TWzriees
3 Sélectionnez RENAME et pressez. CANCEL ! G
PROJECT .
HEW PROJECT i % Sélectionnez OK et pressez.
| — Ny
LOFT oy iy :

CONSEIL :

Numéro de projet

PROJECT RENAME
1[0, e —Pr7ane_]|

Les caracteres changent dans I'ordre suivant.

(espace)"#$%&()*+,-./0123456789:;=
?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z\ A\_abcdefghijkimnoparstuvwxyz{}}”

e Le H4n Pro numérote auto-
matiqguement les nouveaux
projets.

e \Vous ne pouvez pas modifier
Ce NUMEro.

e \ous pouvez utiliser le méme
nom dans plusieurs projets.



5-18 Edition/sortie : PROJECT COPY

- MTR
Mode MTR uniquement

La fonction PROJECT COPY vous permet de copier un projet afin d'en créer un nouveau portant un autre numéro.

[ Sélectionnez un projet et ouvrez-le ... P.119 J

Maintenez la touche MENU pressée
pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

!
{

] Pressez.

{[PROJECT :
| FILE :
| EFFECT

= R e

PRIGBB |

3 Sélectionnez COPY et pressez.

PROJECT
NEW PROJECT
SELECT

4 Sélectionnez EXECUTE et pressez.

PROJECT COPY

COPY TD  |ND. 882
NAME

|
kPR 1888

2 Sélectionnez PROJECT et pressez.

CONSEIL :

Pour changer le numéro du projet de destination

PROJECT COPY PROJECT COPY TOD

aaz
> >

NAME
EXECUTE

hPE 1688 CANCEL :EEN

Le plus petit numéro non
encore utilisé s'affiche
automatiquement

Pour changer le nom du projet visé.

PROJECT COPY PROJECT RENAME
PR1BGE

hPR 1888 CANCEL :EEN

[Cf. I PROJECT RENAME (FAD)
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5-19 Edition/sortie : PROJECT BOUNCE

La fonction PROJECT BOUNCE vous permet de réunir les pistes créées en mode MTR et de les mixer en une seule piste, mono ou stéréo.

123

Sélectionnez un projet et ouvrez-le ...

P.119

)

Maintenez la touche MENU pressée
pendant plus de 2 secondes et suivez la
procédure depuis I'écran de base.

1

Sélectionnez BOUNCE

Sélectionnez BOUNCE dans
I'écran de menu et pressez.

200:00:00:000

B:15: 28

Icone BOUNCE

I"I
L 2]

H Nommez le fichier de report Passez a |'étape suivante si vous ne faites
aucun changement. —

]7

<o-p

2 Sélectionnez NAME et pressez.
| BOUNCE |

|' ORMAT 3 1EKEU
EXECUTE * Le fichier se verra automati-
quement doté d'un nom au

hPR 18088 format « BOUNCEXX ».

3 Changez le nom du fichier.
BOUNCE FILE MAMWE
BOUNCE®®

CANMCEL :CE

[Cf. = FILE ReENAME (2D ]




- MTR
Mode MTR uniquement

2dO I

Exécution }

4[Sélectionnez le format du fichier produit : mono ou stéréoH

Sélectionnez FORMAT et Sélectionnez EXECUTE et
pressez. % pressez. CONSEIL :
o=
1  BouNGE Lo report ou_«Bounce »
NAME BOUNCER® réunit les données musicales
..... ENDWAT  ISTEREND. | de plusieurs pistes et fichiers
qIEXECUTE [ ] en un fichier stéréo ou mono.
I
PR 1888 [TLALT]
v —5 min —|
Sélectionnez le type de BOUNCE Piste 1 | ]
fichier et pressez. e Piso2 [ (BOUNCE
Now Processing Piste 3 [~ min—
‘ BOUNCE FILE FORMAT ‘ Picte 4
HISTERED i [ — Fichier
3 b i stéréo
o RPR 1008
v Le report crée un nouveau
CAMCEL : G BOUNCE fichier dans le méme projet.

S1I=2{=088 Fichier stéréo Completal
m Fichier mono NOTE :
kDR 1868 Vous ne pouvez pas utiliser

cette fonction durant I'enre-
gistrement et la lecture.
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Mode MTR uniquement

5-20 Edition/sortie : PROJECT PROTECT

Utiliser la fonction PROTECT sur un projet empéche la division de ses pistes et les changements de ses fichiers.

[ Sélectionnez un projet et ouvrez-le ...

|

P119 ]

Maintenez la touche MENU pressée
pendant plus de 2 secondes et suivez la
procédure depuis I'écran de base.

-

103104d 103ro4d : aos/uonipy / suonel
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2

‘I Pressez.

runu-r

| [W5T0F ] hPR 1888

PROJECT

SELECT

REMAME
COny

| T — |
| LTI |

| I I

2 Sélectionnez PROJECT et pressez.

3 Sélectionnez PROTECT et pressez.

4 Sélectionnez ON et pressez.

PROJECT PROTECT
I NEE
(I

CANCEL :CE

100:00:00:000m

N N [ 5T

E E] EBuum:E
—Elsn 'll:E | §: 28

CONSEIL :

| [ MEWU
T
PROJECT | Le symbole indique que le projet
FILE est protégé.
EFFECT

Si vous essayez de changer
un fichier assigné a une piste,
« Project Protected » (projet
protégé) s'affiche.

CONSEIL :

ETEENTRE 1 =-88. WAY

Project Protected

La fonction PROTECT est utile pour éviter des modifications
accidentelles d'un morceau achevé.



STEREO§ 4CH

STAMINA

MTR

6-01 Utilitaires : DISPLAY BACK LIGHT

Vous pouvez régler la durée du rétroéclairage d'écran (DISPLAY BACK LIGHT).

(313.13) WX<ER AR ;) G\ Maintenez la touche MENU pressée
—t 0 s wrm i ry— pendant plus de 2 secondes et suivez
! 0:0:00 la procédure depuis I'écran de base.

Sélectionnez la durée voulue et

-I pressez.
Pressez.
MENU DISPLAY BACK LIGHT
| oFF
| ON
Sélectionnez SYSTEM et | 38sec
%ﬁ.* pressez. [WETH7 ] CANCEL :EEN

OFF Le rétroéclairage ne s'allume jamais.

“ Le rétroéclairage reste toujours allumé.

Le rétroéclairage reste allumé pendant
15 secondes apres la derniere utilisation
des touches.

15sec
(par défaut)

Le rétroéclairage reste allumé pendant
30 secondes aprés la derniere utilisation
des touches.

o SYSTEM
ghy Inateer
LURIKH>I1 H
BATTERY |num|_1 |

NOTE :

Vous ne pouvez pas changer ce réglage durant I'enregistre-
ment ou la lecture.
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6-02 Utilitaires : MEMORY REC

Méme sans carte SD, la fonction MEMORY REC permet d'enregistrer jusqu'a 35 secondes dans la mémoire interne.
C'est utile par exemple pour des mémos vocaux.

Changez le mode d'enregistrement

fYE 3} Si aucune carte SD n'est chargée, maintenez la
o touche MENU pressée pendant plus de 2 secondes
et suivez la procédure depuis I'écran de base.
] Pressez. 4 Sélectionnez REC&PLAY.
MENU

j| BLT-IN WEMORY REC |}

%ﬁ] 2 Sélectionnez TOOL et pressez.

< m
iy | & | WFOLDER:8]]
Erﬂlﬁﬁ-r Passage en mode MEMORY REC
{|RELC

Enregistrement et lecture LS Enregistrement 047
I Lecture P.094

Sélectionnez MEMORY REC et
pressez.

METRONOME

AB REPEAT
JEDEEN

+

NOTE :

WFOLDER:81 Un seul fichier peut étre enregistré et sa durée maximale est de
35 secondes. Tout nouvel enregistrement efface le précédent. Soyez
bien conscient de ces restrictions.
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Mode STEREQ uniquement

Transfert d'enregistrements sur cartes SD

[YEd:Q Aprés avoir chargé une carte SD, maintenez la

touche MENU pressée pendant plus de 2 secondes } [ Ouvrez I'écran BLT-IN MEMORY REC ... P.127 }

[ et suivez la procédure depuis I'écran de base.

] Sélectionnez BACKUP et pressez.

BLT-IN MEMORY REC

pErRDLAY |3

WFOLDER: 81

Sélectionnez NAME pour modifier le nom du
fichier, ou FOLDER pour changer de dossier de
destination.

BACK=-UP FILE

ERECUTE [

WFOLDER: A1 WFOLDER: A1

CONSEIL :

Le dossier de destination est un dossier de mode stéréo.

3 Sélectionnez EXECUTE et pressez.

BACK-UP FILE

NiME |HEH-BB
leoinee. . ieounepa |
|
MFOLDER : 81
NOTE :

Si un fichier portant le méme
nom existe déja dans le dossier
de destination, un écran appa-
rait ou vous pouvez sélec-

File Mame Exists!
RENAME

IFOLDER : 81

tionner RENAME (renommer) ou CANCEL (annuler).

Lorsque I'écran de confirmation
s'ouvre, sélectionnez YES et pressez.

Are You Sure?

BACK-UP FILE

. no |
CANCEL : (EI

Cela transfere le fichier sur la carte SD et
I'efface de la mémoire intégrée.
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6-03 Utilitaires : DISPLAY CONTRAST

Suivez ces étapes pour régler le contraste de I'écran (DISPLAY CONTRAST).

129

STEREOj 4CH
L 0 L

:

Maintenez la touche MENU pressé

M TR [[STAMINA sce
o pendant plus de 2 secondes et suivez
2 (96 ) @I la procédure depuis I'écran de base.

MENU

‘I Pressez.

Sélectionnez SYSTEM et

pressez.

-| %

el 4 —

Sélectionnez CONTRAST

et pressez.

SYSTEM

o

DATE/TIME ‘a i

STAMINA

4 Changez la valeur et pressez.

DISPLAY CONTRAST

CAMCEL :GE0

Le réglage peut aller de 1 a 8. Plus le chiffre est élevé,

plus le contraste est grand (par défaut : 5).

Faible contraste

1
!

Fort contraste

0 —

NOTE :

Vous ne pouvez pas changer ce réglage durant I'enregistre-

ment et la lecture.



6-04 Utilitaires : BATTERY TYPE

)

En indiquant le type des piles utilisées (BATTERY TYPE), vous permettez au H4n Pro d'afficher avec précision le niveau de charge restant.

STEREOf 4CH

MTR | STAMINA
9] [, (il

pendant plus de 2 secondes et suivez

Maintenez la touche MENU pressée
la procédure depuis I'écran de base.

MENU

] Pressez.

Sélectionnez SYSTEM et

pressez.

L]

[ MENU
‘| REC
| TooL
| PLAY moDE
QISYSTEM | |

RFOLDER:@1]

Sélectionnez BATTERY et
pressez.

LIGHT
F

SYSTEM
DATE/TIME

>
19sec

Sélectionnez le type des piles et

pressez.

BATTERY TYPE

{[aLkaL INE

[ mTOF ] CANCEL :0EN

ALKALINE Piles alcalines (par défaut)

) Batteries rechargeables nickel-hydrure
Ni-MH g
métallique

NOTE :

Piles/batteries pouvant étre utilisées

o Utilisez des piles alcalines ou des batteries rechargeables NiMH.
® \ous ne pouvez pas changer ce réglage durant I'enregistrement

et la lecture.
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6-05 Utilitaires : VERSION

STAMINA

Aprés démarrage, vous pouvez vérifier la version du H4n Pro.

131

STEREOj 4CH
L 0 L

M TR JSTAMINA Maintenez la touche MENU pressée
o . pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

MENU

‘I Pressez.

2 Sélectionnez SYSTEM et pressez.

hRFOLDER: 81

3 Sélectionnez VERSION et pressez.

LIGHT 15sec & e en e eaeneen ) Version du systéme
|oowrssr ROV Nb | s ——
i . i FTEET \é:rzi‘;)rr;zil:a;;t:gramme

NOTE :

Vous ne pouvez pas utiliser
cela durant I'enregistrement et
la lecture.




6-06 Utilitaires : FACTORY RESET

La fonction FACTORY RESET restaure tous les réglages d'usine par défaut.

MTR | STAMINA

pendant plus de 2 secondes et suivez

Maintenez la touche MENU pressée
la procédure depuis I'écran de base.

] Pressez.

Sélectionnez SYSTEM et

pressez.

Sélectionnez FAC RESET et

pressez.

LIGHT

CONTRAST
ARATTEDY

| [mETer

SYSTEM

=)
Al KALT

155ec i

4 Sélectionnez YES et pressez.

FACTORY RESET

Are You Sure?

:%
=

CAMNCEL :CEN

NOTE :

e \ous ne pouvez pas utiliser cette fonction durant I'enregis-

trement et la lecture.

e Avertissement : si vous utilisez la fonction FACTORY
RESET, tous les réglages que vous avez mémorisés dans
cette unité seront perdus. Les réglages retrouveront leur

valeur d'usine par défaut.
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6-07 Utilitaires : REMAIN

La fonction REMAIN vous indique |'espace encore libre sur la carte SD.

STEREON 4 CH YT\ Maintenez la touche MENU pressée
0 o ——— pendant plus de 2 secondes et suivez
: . la procédure depuis I'écran de base.

133

=

‘I Pressez.

2 Sélectionnez SD CARD et pressez.

|PLAY moDE
| sYSTEM

Indicateur de
capacité restante

| Espace restant (Mo)

|~ Durée d'enregistrement

] [FANEMHER] | possible au format

d'enregistrement actuel.

NOTE :

Vous ne pouvez pas utiliser cela durant
I'enregistrement et la lecture.




6-08 Utilitaires : FORMAT

STEREO§ 4CH

Utilisez cette fonction pour formater des cartes SD pour le H4n Pro.

37T\ Maintenez la touche MENU pressée
Fcw . pendant plus de 2 secondes et suivez
la procédure depuis I'écran de base.

pressez.

Sélectionnez SD CARD et

@ ] Pressez.
MENU
=

iy

| SYSTEM
D CAR

1

Sélectionnez FORMAT et
% pressez.
o =P
A
dpemarn E—
| LT
]

4 Sélectionnez YES et pressez.
CARD FORMAT

Are You Sure?

L1VINHO4 : saaieynn / suonesado I

LT

CAMCEL :EEI

CONSEIL : ]
« Format Card? » Format Card?

« Format Card? » s'affiche au démar- L
rage si la carte SD chargée n'est pas [¥ES)
formatée pour le H4n Pro.

NOTE :

¢ \ous ne pouvez pas utiliser cette fonction durant I'enregistrement
et la lecture.

o Avertissement : toutes les données de la carte SD seront suppri-
mées lors de son formatage.

e | es cartes SD utilisées dans un ordinateur ou un appareil photo
numérique doivent étre formatées par le H4n Pro afin que celui-ci
puisse les utiliser.

[ Cf. I" Emploi de cartes SD de H2 et H4 (AEL) }
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6-09 Utilitaires : VERSION UP

Si le H4n Pro (avec une carte SD) est connecté a un ordinateur qui a acces a internet,
vous pouvez télécharger les mises a jour du logiciel du H4n Pro.

135

] PC/Mac

Vous pouvez vérifier la
version du H4n Pro dans
I'écran SYSTEM (SOF-
TWARE VERSION).

Allez sur le site web de ZOOM avec un ordinateur et téléchargez la
version la plus récente du logiciel systéme (http://www.zoom.co.jp).

2 PC/Mac

Reliez le H4n Pro a
I'ordinateur avec un cable

USB.

3

SOFTWARE_YERSION
SYSTEM:1.88
BOOT :1.80

Version du
systéme principal

H4n Pro —

-
Utilisez un cable USB pour relier le H4n Pro a un ordinateur.

~

Sélectionnez STORAGE

Vous pouvez tra-
vailler avec les don-
nées de la carte SD
du H4n Pro depuis

la carte SD chargée dans le H4n Pro.

4 PC/Mac

Déconnectez I'ordinateur et le H4n Pro.

| Fordinateur.
Reliez le H4n Pro a |'ordinateur
| avec uncatle Use (stockage) et pressez.
Copiez le logiciel systéeme téléchargé dans le répertoire racine de
CONSEIL :
Branchez-le a un ordinateur et sélec-
H4an Pro tionnez STORAGE. Le H4n Pro sera

reconnu et utilisable comme un
lecteur de carte SD.
NOTE :

m o W Suivez les procedures de I'ordinateur

BOOT  i1.8B Sélectionnez e File. .. pour la déconnexion.

Allumez-le en maintenant enfoncée
la touche Lecture/Pause.

0T :1.88
J [CANCEL

=
) OKet

HER

Keep Power ON

Cf. I
SYSTEM (VERSION)

[AK]




6-10 Utilitaires : emploi de cartes SD de H2 et H4

Si vous chargez dans le H4n Pro des cartes SD provenant d'enregistreurs H2 ou H4, vous pouvez utiliser leurs fichiers et projets dans le

H4n Pro.

Insérez une carte SD de H2/H4 dans le
H4n Pro et allumez ce dernier.

Sélectionnez YES pour déplacer les

fichiers.

« H4 » sila carte vient d'un H4.

[

i Files #re
jLocated On 5D Card.

Move These Files
to Hdn Folder?

I¥ES]

v

H2 Files _#re
| ncated Mo SO

Le démarrage continue

NOTE :

e |es fichiers stéréo de H2/H4 et les projets de H4 seront
déplacés dans les dossiers STEREO et projets MTR du

H4n Pro.

Aprés déplacement des fichiers dans les dossiers du

H4n Pro, ces cartes SD ne seront plus reconnues par les

H2/H4.

transfert, « Projet Fulll » s'affiche

et le transfert s'arréte.

continuer le transfert.

CONSEIL :

Vous devez réduire le nombre
de projets dans le H4n Pro pour

Les projets sont déplacés dans I'ordre de leurs numéros, du
plus petit au plus grand.
Si le H4n Pro atteint sa limite de 1 000 projets en cours de

H2 Files #re
| orated Mo S0

« File Name Exists! » (Ce nom de fichier existe déja!)
Si un fichier portant le méme nom existe déja dans le dossier de

destination, sélectionnez RENAME et changez son nom.

File Hame Exists!

CANCEL

FILE RENAME
(OK|STE=888

CANCEL :GEN

|

Cf. I=5° FILE RENAME (5D

]

136

¥H 10 ZH P aS SeMeo ap lojdwa : sasleyn / suonesedo I






Référence

ooualaoy I

138



apouw Jed sajediourid sanbiisualoeie) 7 90uUai9)0Y I

Caractéristiques principales par mode

B Caractéristiques principales par mode

WAV stéréo :

44,1/48/96 kHz, 16/24 bits

MP3 stéréo : WAV stéréo x 2 : WAV stéréo et mono

48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 44,1/48 kHz, 16/24 bits 44,1 kHz/16 bits (4 pistes au total)
192, 224, 256 et 320 kbit/s,

VBR 44,1 kHz

Formats d'enregistrement WAV 44,1 kHz/16 bits (fixe)

Nombre maximal de

pistes simultanément 2 (une piste stéréo) 4 (deux pistes stéréo) 2 (Ui [BIsits i @ ey pikiizs

2 (une piste stéréo)

enregistrables eie)
Taille maximale de fichier 2 Go (si un enregistrement dépasse 2 Go, un nouveau fichier est créé lors de I'enregistrement en mode STEREO ou 4CH)
o " Enregistre toujours dans de Enregistre toujours dans de Choisissez d'écraser les Enregistre toujours dans de
Création de fichier pendant . . H . . . . . 2
t . nouveaux fichiers (écraser un nouveaux fichiers (écraser un enregistrements ou d'enregistrer nouveaux fichiers (écraser un
enregistrement . . ; q ; 1 N ) . .
enregistrement est impossible) enregistrement est impossible) dans de nouveaux fichiers enregistrement est impossible)
Emplacements de 10 dossiers dédiés au mode 10 Glossiam Gl au et AT Gérez plusieurs fichiers en méme 10 dossiers dédiés au mode
sauvegarde de fichier STEREO temps en tant que projets STEREO

Changemiir:hcii;s noms de Eassllt Impossible Possible Possible

Changement des noms de

i Impossible Impossible Impossible Impossible
Possibles (fichiers WAV uniquement)  Possibles (fichiers WAV uniquement)  Impossibles Possibles (fichiers WAV uniquement)
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Réglages disponibles dans chaque mode

L
H Eléments de menu

SYSTEM STEREO 4CH MTR STAMINA INPUT SETTING STEREO 4CH MTR STAMINA PROJECT STEREO 4CH MTR STAMINA
A A A A o o - o - - a -
o o o o o o - - - - & -
S S S A - - A Y S
SD CARD STEREQ 4CH MTR STAMINA © ° - - PUNCH IN/OUT STEREO 4CH MTR STAMINA
A A A A - - - - BOUNCE STEREO 4CH MTR STAMINA
USB STEREO acH TR STAMINA REC SETTING STEREQ 4CH MTR STAMINA — — A —
r & & - T
MODE STEREQ 4cH MTR  STAMINA A _ _ A
Y

TOOL STEREO 4CH MTR STAMINA
FOLDER SELECT  STEREO 4CH MTR  STAMINA A A A _
A s - 8 o o o -
FILE STERED  4CH MTR  STAMINA A A - -
» a2 & A b= = -
A A A A PLAY MODE STERED  4CH MR STAMINA
N A A - a
A — — — REC MODE STEREO 4CH MTR STAMINA
s A A - - - & -
A A — A EFFECT STEREQ 4cH MTR  STAMINA
A A A A - - & -
— A — — o ... Peut étre réglé pendant I'enregistrement et |a lecture (* signale certaines exceptions).
- - A - A ...Ne peut pas étre réglé pendant I'enregistrement et la lecture.
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Types et parameétres d'effet du mode MTR

B Module PREAMP

@ Effets de préampli guitare

FD TWNR
UK 30A

HW 100
FD TWEED

BGcrunch

MScrunch

MS DRIVE
XTASY BL

SD+XTASY

TS+FDcmb

GD+MSstk

FZ+MSstk

Modélise le son du Fender '65 Twin Reverb.

Modélise le son d'un des premiers amplis combos
britanniques de classe A.

Modélise le son du HIWATT CUSTOM 100.

Modélise le son du Fender '59 Bassman.

Mark IIl.

Modélise le son crunch de I'ampli combo Mesa Boogie

Modélise le son crunch du Marshall JCM800 2203.

Modélise le son saturé du Marshall JCM800 2203.

Modélise le son du canal bleu du Bogner Ecstasy Blue.

SweetDrive.

Combinaison du Bogner Ecstasy et de la pédale

Combinaison d’un ampli combo Fender et de la pédale
lbanez TS-808.

GoldDrive.

Combinaison du Marshall JCM800 et de la pédale

Combinaison du Marshall JCM800 et de la pédale Fuzz.

Les 12 effets ci-dessus ont les mémes paramétres.
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(1) CABINET
@) GAIN

(3) BASS

(4) MIDDLE

(5) TREBLE

(6) LEVEL

(VA3
(ZOOM Noise Reduction)

0-2 Regle la profondeur du son du baffle.
0-100 Regle le gain du préampli (intensité de distorsion).
12412 ?ggle I’accentuation/atténuation des basses
réquences.
19412 Regle I'accentuation/atténuation des fréquences
moyennes.
12412 Rggle I’accentuation/atténuation des hautes
fréquences.
1-100 Fixe le niveau du signal aprés le module PREAMP.
Regle la sensibilité de I'effet de réduction de bruit
OFF, 116 | 7R de ZOOM.

ACO SIM Fait sonner une guitare électrigue comme une guitare
acoustique

Regle le son de cordes caractéristique des
guitares acoustiques.

Regle le son de corps caractéristique des gui-
tares acoustiques.

Regle 'accentuation/atténuation des basses
fréquences.

Regle I'accentuation/atténuation des fréquences
moyennes.

Regle I'accentuation/atténuation des hautes
fréquences.

Fixe le niveau du signal apres le module
PREAMP.

(1) ToP 0-10
(2) BODY 0-10
(3) BASS 12412

(4) MIDDLE 42412

(5) TREBLE 42412
(6) LEVEL 1-100

(7) ZNR OFF, 1-16

(ZOOM Noise Reduction)

Regle la sensibilité de I'effet de réduction de bruit
ZNR de ZOOM.

« Les noms de fabricants et de produits cités dans ces tableaux sont des marques commerciales
et déposées de diverses sociétés. Ces noms ont pour seul but d'expliquer les caractéristiques
sonores et n'indiquent aucune affiliation avec ZOOM Corporation.



@ Effets de préampli de basse
SVT

BASSMAN
SMR

Modélise le son de I'Ampeg SVT.
Modélise le son du Fender Bassman 100.
Modélise le son du SWR SM-900.
Modélise le son du Marshall Super Bass.

Modélise le son du boitier de direct SansAmp Bass Driver
DlI.

Son du préampli a lampes original de ZOOM.

SUP-BASS

SANSAMP

TUBE PRE

Les 6 effets ci-dessus ont les mémes paramétres.

(1) CABINET 0-2 Régle la profondeur du son du baffle.
(2) GAIN 0-100 Reégle le gain du préampli (intensité de distorsion).
Regle 'accentuation/atténuation des basses
(3) BASS -12—+12 fréquences.
Regle 'accentuation/atténuation des fréquences
(4) MIDDLE -12—+12 moyennes.
Regle I'accentuation/atténuation des hautes
(5) TREBLE -12—+12 fréquences.
Regle la balance entre les signaux avant et aprés
- le passage a travers le module. Plus la valeur est
(6) BALANGE 0-100 élevée, plus la quantité de signal post-module
est grande.
Fixe le niveau du signal aprés le module
(7) LEVEL 1-100 PREAMP.
(8) ZNR OFF 1-16 Regle la sensibilité de I'effet de réduction de bruit
(ZOOM Noise Reduction) ! ZNR de ZOOM.

- Les noms de fabricants et de produits cités dans ces tableaux sont des marques commerciales
et déposées de diverses sociétés. Ces noms ont pour seul but d'expliquer les caractéristiques
sonores et n'indiquent aucune affiliation avec ZOOM Corporation.

@ Effets de préampli micro

Préampli aux caractéristiques adaptées a |'enregistrement
des voix

VO MPRE

Préampli aux caractéristiques adaptées a I'enregistrement

AG MPRE , ) :
d'une guitare acoustique

FlatMPRE Préampli aux caractéristiques linéaires

Les 3 effets ci-dessus ont les mémes paramétres.

OFF Regle la compression du niveau total du signal
(1) COMP i 16 en abaissant les signaux de haut niveau et en
rehaussant les signaux de bas niveau.
OFF, Regle la quantité de sons sibilants qui sont
(2) DE-ESSER 1210 coupés.
OFF, Regle la fréquence du filtre qui coupe le bruit de
whlLeny el 1-10 basse fréquence, facilement capté par les micros.
Régle I'accentuation/atténuation des basses
(4) BASS 12-+12 fréquences.
Régle I'accentuation/atténuation des fréquences
(5) MIDDLE -12—+12 moyennes.
Régle I'accentuation/atténuation des hautes
(6) TREBLE -12—+12 fréquences.
Fixe le niveau du signal apres le module
(7) LEVEL 1-100 PREAMP.
(8) ZNR OFF, Regle la sensibilité de I'effet de réduction de bruit
(ZOOM Noise Reduction) 1-16 ZNR de ZOOM.
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Types et parameétres d'effet du mode MTR

B Modules EFX

@ Effets de compresseur/limiteur

remontent le

RackComp

Les compresseurs réduisent les signaux de haut niveau et

niveau minimal.

Regle le niveau seuil a partir duquel intervient le
compresseur.

Regle le taux de compression.

Regle la rapidité d'entrée en jeu de la
compression.

Regle le niveau du signal apres le module EFX.

compressent les signaux entrants qui
niveau fixé.

C'est le réglage du niveau seuil & partir duquel
intervient le limiteur.

Regle le taux de compression.

Regle la rapidité avec laquelle le limiteur cesse
d'agir une fois le signal redescendu sous le
niveau seulil.

(1) THRSHOLD 0-50
(2) RATIO 1-10
(3) ATTACK 1-10
(4) LEVEL 2-100
LIMITER Lt?s limiteurs
dépassent le
(1) THRSHOLD 0-50
(2) RATIO 1-10
(3) RELEASE 1-10
(4) LEVEL 2-100

Regle le niveau du signal apres le module EFX.
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@ Effets de modulation

AUTO WAH

Cet effet wah-wah répond aux changements de force du
signal d'entrée.

Détermine le point d'insertion du module EFX. Insérez-le
avant (Before) ou apres (After) le préampli (PREAMP).

Regle la sensibilité de I'effet.

Regle I'ampleur de la résonance.

Before,
(1) POSITION After

-10—-1,
(2) SENSE 1210
(3) RESONANC 0-10
(4) LEVEL 2-100

Regle le niveau du signal aprés le module EFX.

PHASER Cet effet fait varier le son par déphasage.

Before,

(1) POSITION i

Détermine le point d'insertion du module EFX. Insérez-le
avant (Before) ou apres (After) le préampli (PREAMP).

0-50, &

(2) RATE (voir P.146)

Regle la vitesse de modulation.

4STAGE,
8STAGE,
INVERT4,
INVERT8

(3) COLOR

Détermine le type de son d'effet.

(4) LEVEL 2-100

Regle le niveau du signal aprés le module EFX.

TREMOLO Cet effet fait monter et descendre le volume de fagon cyclique.

Regle 'amplitude de la modulation.

Regle la vitesse de la modulation.

Sélectionne la forme d'onde de modulation entre UP
(dents de scie montantes), DOWN (dents de scie
descendantes) et TRI (triangulaire). Plus le chiffre est
élevé, plus I'onde est écrétée, ce qui accentue I'effet.

(1) DEPTH 0-50
0-50, &
(2) RATE (voir P.146)
UP 0-9
(3) WAVE DOWN 0-9
TRI 0-9
(4) LEVEL 2-100

Regle le niveau du signal apres le module EFX.




Cet effet ajoute au son de la modulation et de fortes
ondulations.

RING MOD Cet effet crée un son metalllqug. Le parametre FREQ peut FLANGER
spectaculairement changer le timbre.

Before Détermine le point d'insertion du module EFX. (1) DEPTH 0-100 Regle I'amplitude de la modulation.
(1) POSITION ’ Insérez-le avant (Before) ou apres (After) le 050, J
After préampli (PREAMP). (2) RATE (voir o ) Regle la vitesse de la modulation.
(2) FREQ 1-50 Regle la fréquence de la modulation. (3) RESONANC -10-+10 | Regle I'ampleur de la résonance de modulation.
(3) BALANCE 0-100 dRzgﬁleetla balance entre son d'origine et son (4) MANUAL 0-100 Regle la bande de fréquences affectée.
(4) LEVEL 2-100 Reégle le niveau du signal aprés le module EFX. ] ] i
STEP Cet effet spécial fait changer le son par paliers.
SLOW Cet effet rend I'attaque de chaque note plus progressive,
donnant un son de type violon. (1) DEPTH 0-100 Regle I'amplitude de la modulation.
0-50, R . .
Détermine le point d'insertion du module EFX. (2) RATE (voir P. 14'2) Régle la vitesse de la modulation.
(1) POSITION Before, Insérez-le avant (Before) ou aprés (After) le
After préampl (PREAMP). (3) RESONANC 0-10 Regle I'ampleur de la résonance de modulation.
@) TIME 150 Regle Ie temps d'attaque. (4) SHAPE 0-10 Regle I'enveloppe du son d’effet.
Détermine la courbe de changement de volume
SHCEI(E 010 de l'attaque. VIBE Cet effet ajoute automatiquement du vibrato.
(4) LEVEL 2-100 Regle le niveau du signal aprés le module EFX.
(1) DEPTH 0-100 Regle I'amplitude de la modulation.
CHORUS Melangel un (?ﬁet sonore dont la haut(?ur varie par rapport (2) RATE 0_,50’ < Regle la vitesse de la modulation.
a celle d'origine, créant un gros son évolutif. (voir P.146)
ENSEMBLE Cet effet d'ensemble de chorus posséde un mouvement (3) TONE 0-10 Regle le timbre.
tridimensionnel. > .
(4) BALANCE 0-100 Regle la balance entre son d'origine et son

Les 2 effets ci-dessus ont les mémes parametres.

(1) DEPTH 0-100 Régle I'amplitude de la modulation.
(2) RATE 0-50 Régle la vitesse de la modulation.
(3) TONE 0-10 Regle le timbre.
Regle la quantité de son d'effet mixée avec le
GBI 0-100 son d'origine.

d'effet.
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Types et parameétres d'effet du mode MTR

@ Effets de delay/reverb

Cet effet fait varier le son comme un modulateur vocal. Cet effet reproduit I'ambiance réverbérante d'une piece et

procure de la profondeur spatiale.

AIR

- &gle la bande de fréquences affectée.
1) RANGE 1-10 Régle la bande de fré ffecté
1) SIZE 1-100 Regle la taille de I'espace.
(2) RESONANC 0-10 Regle I'ampleur de la résonance. () 9 - P -
(2) REFLEX 0-10 Regle la quantité de réflexions murales.
(3) SENSE '110__1'01 ' | Régle la sensibilité de I'effet. (3) TONE 0-10 Regle le timbre.
Regle la quantité de son d'effet mixée avec le
(4) BALANCE 0-100 Regle la balance entre son d'origine et son (4) MIX 0-100 son d'origine.
d'effet.
DELAY Ce delay permet de longs retards allant jusqu'a 5 000 ms.
PITCH Cet effet transpose la hauteur vers le haut ou le bas.
Cette simulation d'écho a bande permet de longs retards
ECHO
(1) SHIFT -12- +12, 24 | Régle la transposition par demi-tons. allant Julsqu al5 000 ms. .
(2) TONE 00| Feglle trbre PATCISQ Cote simustion de retard analogiue ohalureus parmet
(3) FINE -26—+25 Reégle la transposition par centiemes de demi-ton. .
(4) BALANCE 0-100 Regle la balance entre son d'origine et son Les 3 effets ci-dessus ont les mémes parametres.
d'effet.
(1) TIME 1_:(3:3{;:12); Regle le temps de retard.
(2) FEEDBACK 0-100 Reégle I'ampleur de la réinjection dans I'effet.
Regle I'amortissement des hautes fréquences
&) el il dans le son retardé.
. Regle la quantité de son d'effet mixée avec le
B Loy son d'origine.
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RvsDelay Ce delay permet de longs retards allant jusqu'a 2500 ms.

Regle le temps de retard.

Regle I'ampleur de la réinjection dans I'effet.

Regle I'amortissement des hautes fréquences
dans le son retardé.

10-2500 ms”,
(1) TIME
(voir P.146)
(2) FEEDBACK 0-100
(3) HIDAMP 0-10
(@) MIX 0-100

Regle la quantité de son d'effet mixée avec le
son d'origine.

*millisecondes

HALL

Cette reverb simule 'acoustique d’une salle de concert.

ROOM

Cette reverb simule 'acoustique d’une piece.

SPRING

Simulation de reverb a ressorts.

ARENA

Simulation de I'acoustique d'un site de la taille d'un stade.

T ROOM

Simulation de I'acoustique d’une piéce carrelée.

Durée des notes

Les paramétres avec des valeurs g peuvent étre réglés en unités de
note (de solfege) dépendant du tempo du métronome. Les durées de
notes sont les suivantes :

S et brillant.

C'est une simulation de reverb a ressorts avec un son clair

Les 6 effets ci-dessus ont les mémes parametres.

Regle la durée de la reverb.

Regle le temps entre I'entrée du son d'origine et
le début de la réverbération.

ﬁ Triple-croche J 3 E:sghe de J x3 Noire x 3
ﬁ Doucle-croche ) sg?rftzz . .
Noire de . 3 E
Js triolet J | Nore : :
ﬁ Double-croche J Noire pointée : :
R pointée
J\ Croche J x2 | Noirex2 J x 20 | Noire x 20
NOTE
- Les valeurs de note pouvant étre sélectionnées dépendent du
paramétre.

- Certaines combinaisons de valeurs de note et de tempo peuvent
entrainer un dépassement de la plage permise pour le paramétre.
Si cela se produit, la valeur sera divisée par deux, voire par quatre,
pour rester dans les limites permises.

Régle le timbre.

(1) DECAY 1-30
(2) PRE DLY 1-100
(3) TONE 0-10
(4) MIX 0-100

Regle la quantité de son d'effet mixée avec le
son d'origine.
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Liste des patches du H4n Pro

Les patches de cette liste peuvent étre utilisés en mode 4CH et lorsque le H4n Pro fonctionne comme interface audio (a une fréquence
d'échantillonnage de 44,1 kHz).

Catégorie

Guitare

N°

24

147

Melody

o Module Module

Nom du patch Description PREAMP EFX
Tweed Clean Ce son clair de FD TWEED s'accorde bien avec les Stratocasters. FD TWEED | SPRING
Liverpool Un son revival des années 60 est créé par la douce saturation d'un ampli combo britannique de classe A. UK 30A AIR
Clean Chorus Ce son clair convient bien a une rythmique étouffée et au jeu en arpeges. FD TWNR | CHORUS
Clean Delay Avec un long retard, ce son clair convient bien aux accords tenus et aux arpeges. FD TWNR | ECHO
Clean Trem Ce son clair fait varier le volume et peut étre considéré comme |'effet d'origine. HW 100 TREMOLO
Aco.Simulate Cette simulation de guitare acoustique est idéale pour le balayage des cordes. Aco Sim AIR
STelASESiEG WA Baignant dans une reverb a ressorts, ce son de guitare clinquant est parfait pour les instruments électriques. | FD TWNR | M SPRING
Wah Cutting Ce son rythmique funky utilise FD TWNR et AUTO WAH. FD TWNR | AUTO WAH
Glossy Blues Ce son crunch enchanteur du Fender '59 BASSMAN suit la dynamique du guitariste. FD TWEED | ROOM
UK Crunch Une sensation d'AIR est ajoutée au crunch naturel d'un ampli combo britannique de classe A. UK 30A AIR
Box Of Edge The Edge a popularisé avec U2 cet effet caractéristique de retard a la croche pointée (a 130 BPM). | UK 30A ECHO
HW Crunch Son crunch d'un HIWATT CUSTOM 100. HW 100 ROOM

Is_g ;(23:’((13 g:\ig?tl%?:naéogées L::; ;;Zza;:%npgsspace naturel a la combinaison TS+FDcmb pour un TS+FDcmb | ANALOG
ZEP Drive Un classique crunch Marshall recrée le son de Led Zeppelin. MScrunch | RackComp
Mellow Vibe MScrunch et Vibe se combinent pour créer un son cool. MScrunch | VIBE
70's Drive Le son rock des années 70. MS DRIVE | ECHO
Boogie Drive Le son du Mesa Boogie Mark IIl épaissit les médiums de cette saturation adaptée au solo. BGcrunch | ROOM
MS Drive Pour le son des débuts de Van Halen, le Marshall est poussé a fond. GD+MSstk | ARENA
XTASY Riff SD+XTASY donne ce formidable son pour des riffs metal. SD+XTASY | OFF
Jet MS Drive La grosse distorsion Marshall est combinée avec un flanger pour ce son énorme. GD+MSstk | FLANGER
Talking Guy Ce son parlant suit la position des micros de la guitare et la dynamique de jeu. GD+MSstk | CRY
Oct Lead Le doublage a I'octave inférieure crée un son saturé a fort impact. GD+MSstk | PITCH
Dirty Drive La Fuzz donne son puissant sustain a ce classique son rock progressif des années 70. FZ+MSstk | ANALOG
Fuzz Lead Les effets combinés d'un Marshall vintage et d'une fuzz recréent la douce et belle sonorité fuzz d'Eric Johnson. | FZ+MSstk | ARENA
XTASY Lead Ce son lead metal utilise les effets XTASY BL et ECHO. XTASY BL | ECHO




Catégorie

Basse

Micro

50-59

Nom du patch

Si)

SMR
BASSMAN
SUP-BASS
SANSAMP
TUBE PRE
Funk Wah
Slap Comp
Bass Phaser
Fuzz Room
StandardComp
Studio Comp
Chorus Vocal
Flange Vocal
Light Vocal
Spring
Arena
Doubling
Lead Vocal
Analog Echo
Reverse Trip
AG Reverb
AG Arpeggio
AG Ensemble
AG Lead
VIDE

Description Module Module
PREAMP EFX

C'est le son rock Ampeg SVT parfait. SVT OFF
La modélisation du SWR SM-900 donne un son ferme. SMR LIMITER
Ce son classique utilise la modélisation du Fender BASSMAN 100. BASSMAN | OFF
Le son saturé éclatant d'un Marshall Super Bass. SUP-BASS | OFF
Le son SansAmp convient bien a d'autres instruments. SANSAMP | OFF
Un gros son de distorsion TUBE PRE. TUBE PRE | OFF
Répondant a la dynamique d'attaque, ce son wah-wah funk s'utilise dans de nombreuses situations. | SMR AUTO WAH
Combinant RackComp et TUBE PRE, ce son clair est parfait pour le slap et le tapping. TUBE PRE | RackComp
Ce son de phaser incontournable associe les effets PHASER ET TUBE PRE. TUBE PRE | PHASER
La combinaison des effets SUP-BASS et ROOM donne ce son fuzz pour solo. SUP-BASS | ROOM
Compresseur standard optimisé pour I'enregistrement. FlatMPRE | RackComp
Compresseur adapté a I'enregistrement des voix. VO MPRE | RackComp
Son de chorus profond pour voix solo. VO MPRE | CHORUS
Son de flanger pour des voix pop calmes. VO MPRE | FLANGER
Parfait si I'on recherche des voix brillantes et bien articulées. FlatMPRE | ROOM
Son rendu caractéristique par I'effet de reverb a ressorts. VO MPRE | SPRING
Profonds sons de reverb, comme si I'on chantait dans un stade. VO MPRE | ARENA
Effet conventionnel de doublage. VO MPRE | DELAY
Retard adapté aux parties vocales principales. VO MPRE | DELAY
Son d'écho de style analogique pour les voix utilisant une modélisation de retard analogique. VO MPRE | ANALOG
Son psychédélique utilisant un retard inverseé. VO MPRE | RvsDelay
Combinaison préampli et reverb optimisée pour enregistrer au micro des guitares acoustiques. AG MPRE | ARENA
Combinaison préampli et chorus optimisée pour enregistrer au micro des guitares acoustiques (jeu en arpeges). | AG MPRE | CHORUS
Combinaison préampli et ensemble optimisée pour enregistrer au micro des guitares acoustiques (jeu en arpeges). AG MPRE | ENSEMBLE
Combinaison préampli et delay optimisée pour enregistrer au micro des guitares acoustiques (jeu en arpeges). | AG MPRE | DELAY

Note : les noms de société et de produit de cette liste sont des marques et noms commerciaux de leurs propriétaires respectifs et n'indiquent aucune affiliation avec Zoom Corporation.
Tous les noms de produit et les explications identifient les produits ayant servi de référence lors du développement de cette unité.
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Caractéristiques techniques du H4n Pro

Mode STEREO ~ Mode 4CH Mode MTR Directivité Unidirectionnels
Piste§ simultanément 2 4 2 ViemaanEs icaes Sensibilité -45dB/1 Paa 1 kHz
enregistrables Gain d'entrée -16 dB-+51 dB
Pistes simultanément lisibles 2 4 4 Pression sonore max. en entrée 140 dB SPL

4 Go (SDHC) Gain d'entrée -16 dB-+51 dB

Environ 380 minutes (pistes WAV stéréo en EXT MIC Impédance d'entrée 2 kQ ou plus

44,1 kHz/16 bits)
Environ 68 heures (pistes MP3 stéréo en

Prend en charge I'alimentation par la prise (plug-in)

. i A f XLR (point chaud sur
Enregistreur Durée d'enregistrement 441 KHz/128 Koits) CemnEsiEur o é’;he 5
Note : ces durées d'enregistrement sont des approxi- S i olEmiee 16 dB — +43 dB
mations. Les durées réelles peuvent étre légérement Entrée symétrique ) e 30KQ |
plus courtes selon les conditions d'enregistrement. par INPUT 1 et 2 Sj‘pe anf:e ?n 158 - ouiplis
Talle max, de ficier denregist, 2 Go r#;iija?:gézizibm -6 dBu
RIOJEIS 1000/oarte. m Bruit équiv. en entrée -120 dBu ou moins
Compteur Heures : minutes : secondes : millisecondes
. ; Connecteur Jack 6,35 mm standard
Autres fonctions Punch-in/out, report (Bounce), lecture en boucle A-B Gain d'entrée 30 dB — 432 dB
Modules 2 Entrée asymétrique z 3 z
Mode STEREO/4CH : LO CUT, COMP/LIMITER par INPUT 1 et 2 ',:“,‘pedag,ce f entisaf L0 e plus
Mode MTR : Module PRE AMP, module EFX veau aentree +2 dBu
Effets T 53 maximal admissible
o L Impéd. de charge sortieligne 10 kQ ou plus
Patches 60 Mini-jack stéréo ligne/ Niveau nomin. sortie ligne -10 dBu
Accordeurs Chromatique, guitare, basse, open A/D/E/G Sorties casque -
Casque 20 mW + 20 mW (sous charge de 32 Q)
Sons 5) o
Métronome VTS TS Sans accent, 1/4-8/4. 6/8 Haut-parleur intégré Haut-parleur mono 8 ohms de 400 mW

Conversion AN

Plage de tempo
24 bits

40,0-250,0 BPM
Suréchantillonnage 128 fois

Alim. fantéme

48V, 24 V, OFF
USB 2.0 High Speed

: - N . . USB Fonctionnement comme stockage de masse ou interface audio
Conversuoyn N/A' 24 bits Suréchantilonnage 128 fois Les fonctions USB peuvent étre alimentées par le bus USB
Slupport G- Cartes SD (16 Mo - 2 Go), cartes SDHC (4 Go — 32 Go) Alimentation = Adaptateur secteur CC 5V, 1 A (AD-14 ZOOM), 2 piles AA
GIBETMER Mode STEREO
[ Fommizit WAY T EEIa Emploi des microphones intégrés a 44,1 kHz/16 bits sans casoue connects.
. uantiication : its " Environ 6 heures avec des piles alcalines ou environ 8 heures avec des
B Sl EeivE Fréquences d’échantillonnage : 44,1/48/96 kHz guree : batteries NiMH (2450 mAh)
Format MP3 eneggengﬁ';gemem Mode STAMINA
Types de Débits binaires : 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, Emploi des microphones intégrées a 44,1 kHz/16 bits sans casque connecté.
données Enregistrement 192, 224, 256, 320 kbit/s, VBR Environ 10 heures avec des piles alcalines ou environ 12 heures avec des
Fréquence d’échantillonnage : 44,1 kHz batteries NiMH (2450 mAh)
Débits binaires : 32,40 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, Dimensions ext. 73 (L) x 157,2 (P) x 37 (H) mm
Lecture 160, 192, 224, 256, 320 kbit/s, VBR Poids 294 g
Fréquences d’échantillonnage : 44,1/48 kHz Notes : 0 dBm = 0.755 Vims
Ecran Matrice de 128x64 points  LCD Full-dot (avec rétroéclairage) .

Dans le but d'améliorer ce produit, ses caractéristiques et son aspect sont sujets a modifi-
cation sans préavis.
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Guide de dépannage

Si vous pensez que le H4n Pro fonctionne étrangement, vérifiez d'abord les points suivants.

Probléme d'enregistrement/lecture

& Pas de son ou son trés faible

* Vérifiez les connexions avec votre systeme d’écoute et son réglage de volume.
* Vérifiez que les niveaux de volume des pistes 1-4 ne sont pas trop bas.

& L'enregistreur s'arréte en cours de lecture

* Si la lecture est lancée alors qu'une piste est armée pour I'enregistrement, un
fichier temporaire est créé sur le H4n Pro. S'il reste peu d'espace libre sur la
carte SD, le fichier temporaire peut utiliser tout cet espace, entrainant l'arrét de

la lecture. Dans ce cas, désarmez l'enregistrement de la piste.

4 Le son des instruments connectés est inaudible ou
trés faible

* Controlez les réglages de source d'entrée. (— P.045)

* Vérifiez que les niveaux d'enregistrement sont bien réglés. (— P.045)

* Si les prises INPUT 1 ou 2 sont utilisées, montez le niveau de sortie de 1'appa-
reil connecté.

* Lorsque la fonction d'écoute de controle MONITOR ( — P.070) est désactivée,
le signal d'entrée n'est entendu que si la piste est armée pour I'enregistrement ou

si l'enregistreur est en pause d'enregistrement.

@ Impossible d’enregistrer sur une piste

* Vérifiez que la touche REC et la touche TRACK de cette piste sont allumées en
rouge.

* Si un projet est protégé, 1'enregistrement n'est pas possible. Utilisez un autre
projet ou désactivez la protection. (— P.125)

* Vérifiez qu'il y a bien une carte SD insérée dans le lecteur de carte.

» Vérifiez que la fonction Hold n'est pas activée. (— P.018)

* Si « Card Protected! » (carte protégée) s'affiche, c'est que la protection de la
carte SD contre I'écriture est activée. Faites coulisser le commutateur de protec-

tion de la carte SD pour désactiver sa protection contre I'écriture.

@ Impossible de reporter les pistes

* Vérifiez que les niveaux de volume des pistes 1-4 ne sont pas trop bas.
» Vérifiez que la carte SD a suffisamment d'espace libre.

Autres problémes

@ Impossible d'utiliser les effets
 Vérifiez que les effets sont activés. Les effets sont par défaut désactivés en
mode MTR.

@ Impossible d'utiliser I'accordeur
* Vérifiez que la prise a laquelle l'instrument est connecté est sélectionnée

comme source d'entrée.

@ L'ordinateur ne reconnait pas l'unité alors qu'elle est
connectée a son port USB

* Vérifiez que le systeme d'exploitation est compatible. (— P.033)

* Le mode de fonctionnement doit étre sélectionné sur le H4n Pro pour permettre

a l'ordinateur de le reconnaitre. (— P.031)
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AB REPEAT »P.97
ACCORDEUR

CALIB»P.77

CHROMATIC »P.75

GUITAR, OPEN G, DAGDAG »P.78

INPUT »P.78

Types d'accordeur »P.78
Alimentation fantéme »P.30
Alimentation PIP (Plug-In Power) »P.29
AUDIO I/F (interface audio), utilisation comme »P.31
AUTO REC »P.63
AUTO REC STOP »P.64
Automatique, PUNCH IN/OUT »P.59
Avertissements de copyright »P.7

BATTERY TYPE »P.130
BOUNCE »P.123

C

CARTE SD
Carte SD de H2, H4, utiliser une »P.136
Interface audio, utiliser comme »P.31
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Lecteur de carte SD, utiliser comme »P.33
Vérification de I'espace libre sur la carte SD »P.133
CHROMATIC TUNER »P.75
Commutateur HOLD »P.17
Commutateur POWER »P.17
COMP/LIMIT »P.67
Connexion USB
Alimentation par le bus USB »P.31
H4n Pro utilisé comme interface audio »P.31
H4n Pro utilisé comme lecteur de carte SD »P.33
Connexions »P.30

D

DATE/TIME »P.26
DIVIDE »P.116

ECRAN

DISPLAY BACK LIGHT »P.126

DISPLAY CONTRAST »P.129
Edition de patch/EFFECT »P84
EFFET »P.81—

EDIT (EFX) »P.86

EDIT (LEVEL) »P.87

EDIT (PRE AMP) »P.85

EDIT (RENAME) »P.87

EDIT (STORE) »P.88

EDITION »P.84

Effets »P.81-

IMPORT »P.89

Liste des patches »P.147

Types et paramétres d'effet »P.141
Enregistrement (mode 4CH) »P.51
Enregistrement (mode MTR) »P.53
Enregistrement (modes STEREQ/STAMINA) »P.47
Enregistrement ambiant au microphone »P.29
Enregistrement proche au microphone »P.29

FACTORY RESET »P.132
FICHIER
FILE COPY »P.108
FILE DELETE »P.106
FILE DELETE ALL »P.107
FILE INFORMATION »P.105
FILE MP3 ENCODE »P.111
FILE NAME »P.50
FILE NORMALIZE »P.112
FILE RENAME »P.109
FILE SELECT »P.104



FILE STEREO ENCODE »P.113

FILE/Menu de piste »P.57
FOLDER SELECT »P.103
FORMAT »P.134
Format de fichier MP3 »P.49
Format de fichier WAV »P.49

H
Haut-parleur intégré »P.34

IMPORT/EFFECT »P.89
INPUT/TUNER »P.78

K

KARAOKE
Enregistrement »P.93
Préparation »P.91

Réglage/Menu de piste »P.57

LEVEL/EFFECT »P.87
LEVEL/Menu de piste »P.57
Liste des patches »P.147
LO CUT »P.66

Logiciel STAN »P.32

Manuel, PUNCH IN/OUT »P.61
MARK LIST »P.115
Marqueurs »P.96
MENU
Menu principal »P.41
Opérations avec la touche MENU »P.23
Menu de piste »P.57
METRONOME »P.79
Microphones intégrés »P.28
Mise & jour de la version du logiciel »P.135
Mise sous et hors tension »P.17
Mixage »P.57
MIXER »P.100
Mode »P.35-42
MODE 4CH
Détails »P.35-37
Mode et écran de base »P.39
Opérations d'enregistrement »P.51

Opérations de lecture »P.94
Sélection de mode »P.36
Mode d'enregistrement Always New »P.56
Mode d'enregistrement Over Write »P.55
MODE MTR
Menu de piste »P.57
Mode d'enregistrement Always New »P.56
Mode d'enregistrement Over Write »P.55
Mode et écran de base »P.40
Opérations d'enregistrement »P.53
Opérations de lecture »P.101
Sélection de mode »P.36
MODE STAMINA
Détails »P.37, 38
Mode et écran de base »P.38
Opérations d'enregistrement »P.47
Opérations de lecture »P.94
Réglage de mode »P.15,-36
MODE STEREO
Détails »P.37, 38
Mode et écran de base »P.38
Opérations d'enregistrement »P.47
Opérations de lecture »P.94
Sélection de mode »P.36
Module EFX/EFFECT »P.86
MOLETTE, utiliser comme »P.23
MONITOR »P.70
MONO MIX »P.72
MOVE »P.117
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MP3 ENCODE »P.111
MS STEREO MATRIX »P.73

N

NEW PROJECT »P.118
NORMALIZE »P.112

(o)

Opération d'annulation »P.23

Opérations avec la touche REC »P.19
Opérations avec les touches de transport »P.19
Opérations avec les touches INPUT MIC, 1, 2 »P.21
Opérations avec les touches TRACK 1, 2, 3, 4 »P.20
Opérations avec les touches VOLUME »P.22
Opérations sur le niveau d'enregistrement »P.22

P

PAN/Menu de piste »P.57

PLAY MODE »P.95

PRE AMP/EFFECT »P.85

PRE REC »P.65

Précautions de sécurité pour les utilisateurs »P.é
Préparation »P.27
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PROJET

BOUNCE »P.123

COPY »P.122

DELETE »P.120

NEW PROJECT »P.118

RENAME »P.121

PROTECT »P.125

SELECT »P.119
Protection contre |'écriture »P.125
PUNCH IN/OUT (automatique) »P.59
PUNCH IN/OUT (manuel) »P.61

R

REC FORMAT »P.49

REC LEVEL AUTO »P.69
REMAIN »P.133
RENAME/EFFECT »P.87
RENAME/FILE »P.109
RENAME/PROJECT »P.121
Résolution en bits »P.49

S

Sélection de piste d'enregistrement »P.45
Sélection piles/secteur »P.15

SPEED »P.99

STEREO ENCODE »P.113

STEREO LINK »P.58

STORAGE »P.33,-133

STORE/EFFECT »P.88

T

Télécommande (option) »P.43
TUNER CALIB»P.77
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