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Wir danken Ihnen fur Ihre Wahl des ZOOM SUPER PLAYER 
8080 (im folgenden einfach als "8080" bezeichnet). Der 8080 ist 
ein vielseitiges Multi-Effektgerat, das die folgenden 
Besonderheiten und Funktionen bietet: 

Zwei von Zoom entwickelte DSP-Chips (ZFx-2) erzeugen 
47 qualitativ hervorragende einzelne Effekte. Bis zu 10 
Effekte konnen gleichzeitig verwendet werden, und 
flexible Verbindungsmoglichkeiten erlauben krealiven 
Einsatz. Ihrer Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. 

GroRer interner Speicher faBt 150 von Top-Profis erstell te 
Patch-Programme plus 50 vom Benutzer neu 
programmierbare Patches. 

Viele Effekte simulieren den Sound von beriihmten alten 
Effektgerat-Typen, die heutzutage schwer aufzu trei ben 
sind. Die Nachbildung schlie13t sogar das Bedienungsgefuhl 
mit ein. 

"SeamlessH-Funktion l a t  den Nachhall eines Patch- 
Programms weiterklingen, wahrend ein anderes Patch- 
Programm aktiviert wird. Dies sorgt fiir samtweiche 
Ubergange. 

Analoge Schaltkreise erzeugen realistisc he 
Verzermngseffekte, und ein eingebauter 
Verstarkersimulator liefert einen dynamischen 
Gitarrenklang auch bei Line-Aufnahmen und bein; 
Abhoren uber Kopthorer. 

* Patch-Programme konnen EirdAusschaltungen von 
externen Effekten und die Verstiirker-Kanalwahl umfassen. 

Vier Dateneingabeknopfe und groRe FuBschalter erlauben 
einfache Bedienung nach analogem Muster. Auch Musiker, 
die bisher nur kompakte Effektgerate verwendet haben, 
fuhlen sich mit dem 8080 sofort wohl. 

lntegrierte auto-chromatische Stimmfunktion mit Tuning- 
Anzeige erlaubt schnelles und prazises Stimmen der 
Gitarre auch auf der Biihne. 

* Drei Echtzeit-Steuerkreise und zwei Pedale konnen fur 
Pedal-Wah, Pedal-Tonhohenverschieber sowie fur andere 
Effektparameter oder Pegeleinstellungen verwendet 
werden. Separate Kontrollschalter erlauben schrittweise 
Parameteranderungen. 

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, um 
sich mit den vielfaltigen Funktionen des Gerats vertraut zu 
machen. Damit stellen Sie sicher, daR Sie den 8080 optimal 
nutzen und uber viele Jahre hinweg an diesem Gerat Freude 
haben. 

In dieser Bedienungsanleitung vennrendete 
graphische Symbole 

Die folgenden Symbole werden in dieser Bedienungsanleitung 
verwendet. 

69' 
[Hinweis] 
Warnungen und lnformationen zu wichtigen 
Punkten und moglichen Problemen 

Q 
Zusatzinformationen uber nutzliche Funktionen und 
Bedienungsschritte 

[Siehe S. ] 
Weist auf eine Seite hin, wo weitere Informationen 

Nous vous remercions d'avoir choisi le ZOOM SUPER 
PLAYER 8080 (que nous appellerons le "8080" ci-aprbs). Le 
8080 est un appareil B effets multiples sophistiquk, dot6 des 
caract6ristiques et fonctions suivantes : 

47 types d'effets simples de grande qualitk, produits par 
deux nouvelles gCndrations de puces ZFx-2 Zoom pour 
DSP (processeur de signaux numkriques). Dix effets 
peuvent ainsi 69re combinQ pour etre utilisks 
simultanCment, avec des arrangements de patches flexibles. 
Des possibililds pratiquement illimitdes vous permettent de 
crCer vos sons de guitare. 

La grande memoire interne comprend 150 superbes patches 
programmks par des professionnels de premier ordre et 50 
patches dCfinissables par I'utilisateur. 

De nombreux effets simulent le son de fameux effets 
"vintage". La re-creation fidkle comprend m&me I'opCration 
"sensation". 

Les changements de patches B extinction progressive vous 
permettent d'activer un nouveau patch landis que vous 
entendez encore l'ancien, pour vous donner des transitions 
douces. 

Circuit analogique sp6cialisC pour divers effets de 
distorsion. Le simulateur d'amplificateur incorpord 
maintient un son de guitare dynamique m&me pendant le 
contr6le des haut-parleurs et I'enregistrement. 

Les patches peuvent comprendre une sdlcction de r6glages 
activCsldQactivb d'effets externes et de canal 
d'ampli ficateur. 

Quatre boutons d'entrCe de donn6es et un ensemble de 
grands interrupreurs au pied facilitent les com~nandes et les 
r6glages avec un toucher analogique. Meme les musiciens 
qui n'ont utilisC jusqu'h maintenant que des effets compacts 
ne se sentiront pas perdus. 

La fonction d'accordage auto-chromatique incorporCe avec 
indicateur d'accord permel d'accorder rapidement et avec 
precision les inslrumenls sur scbe. 

Trois circuits de commandc en temps reel el deux @dales 
de commande peuvent &re utilisds pour la pddale wah wah, 
le transposeur de hauteur de notc et tous les autres 
parametres d'effets ou rkglages de niveau. Des commandes 
skparkes permettent de faire des rkglages pas h pas. 

Veuillez prendre le temps de lire attentivement ce mode 
d'emploi afin d'obtenir le meilleur de votre 8080 et d'assurer sa 
performance et sa fiabilitk optimales. 

Symboles graphiques utilisb dans ce mode 
d 'em ploi 

Les symboles suivants sont utilisks dans ce mode d'emploi. 

[Remarque] 
@ Informations et avertissements importants sur des 

points a considerer et problbmes eventuels 

$-&J [[ldee1 
lnformations supplementaires concernant des 
fonctions utiles et pratiques et les etapes a suivre 

[Reportez-vous p. ] 
lndique le num6ro de page oh se trouvent les 
informations concern6es. 

zu finden sind. 



Gracias por seleccionar el ZOOM SUPER PLAYER 8080 (en 
adelan te denominado "8080").E18080 es un sofi sticado aparato 
multiefecto con las caracteristicas y funciones siguientes: 

47 de efectos simples de alta calidad producidos por dos 
chips Zoom DSP ZFx-2 de la nueva gencraci6n. Hasta 10 
efectos pueden combinarse para su uso sirnultfineo, con 
arreglos flexibles de patch. Posibilidades virtualmente 
ilimitadas le permiten crear crear el sonido de guitarra mis 
complete. 

La amplia memoria interna contiene 150 excelentes patches 
preajustados programados por profesionales de primera, 
mis 50 patches del'inibles por cl usuario. 

Muchos efectos simulan el sonido de efectos anteriores quc 
son dificiles de hallar en la actualidad. Recreaci6n flel quc 
incluye incluso la operaci6n 'feel'. 

El cambio "seamless" dc patch le permite aclivar un palch 
nuevo mienlras el palch anterior todavia revcrbera 
obtenikndose transiciones uniformes. 

Circuiteria anal6gica dedicada para divcrsos efectos de 
distorsi6n. 
Simulacicin de an1plificaci6n incorporada mantiene sonido 
de guitarra dinimico durante la grabaci6n en linea y 
escucha con auriculares. 

Los patches pueden incluir ajuste dc 
activaci6ntdesactivaci6n de efectos cxternos y seleccidn dc 
canal externo de amplificaci6n. 

Cuatro mandos de entrada de datos y una scrie de grandes 
conmutadores de pie permiten ficil conlrol y ajuste con un 
toque anal6gico. lncluso 10s mlisicos quc s610 han usacio 
efectos compactos hasta ese momento se sentiran 
enseguida c6modos. 

Funci6n de afinarniento de guitarra autocromitico 
integrado con medidor que le perniitc afinar 10s 
instrumentos en escena de manera ripida y precisa. 

Tres circuitos de control cn tiempo real y dos pcdales dc 
control pueden usarse para wah de pedal, cambiador de 
altura tonal de pedal y cualquier otro parimetro de efccto o 
ajuste de nivel. Conmutadores de control separados 
permiten ajustes paso a paso. 

T6mcse el tiempo necesario para leer este manual y asi poder 
aprovechar a1 miximo cl 8080 a la vez que sc ascgura de su 
funcionamiento 6ptimo y fiabilidad. 

I Slmbolos grdificos usados en este manual 

En este manual sc usan 10s simbolos siguienlcs: 

[Nota] 
Advertencias importantes e inforrnacion acerca de 
puntos a considerar y posibles problemas 

[Sugerencia] 
Informaci6n adicional sobre funciones litiles y 
convenientes y pasos de uso 

[Vea la p. ] 
lndica la pagina en la que puede encontrarse 
inforrnacion relacionada. 

Grazic per aver scelto ZOOM SUPER PLAYER 8080 (da qui in 
poi chiamato semplicemente "8080"). 8080 i? un sofisticato 
strumento multieffetti dotato delle segucnti caratteristiche e 
funzioni: 

47 tipi di effetti singoli I-ligh-Quality prodolti da due chip 
di nuova generazione Zoom DSP ZFx-2. Fino a 10 effetli 
possono essere combinati per un inipiego simultaneo, con 
ordinamenti flessibili di patch. Le possibilith virtualmente 
i l l  imitate vi permetteranno di raggiungere il massimo nelle 
creazioni di suono da chirarra. 

Una grande mernoria interna pub contencre 150 patch 
preselezionati programrnati da professionisti di 
prim'ordine. p i i~  50 patch definibili dall'utilizzatore. 

Molti effetti sirnulano i l  suono di famosi effetti di qualith 
degli anni passati e che sono diffici li da trovare oggigiomo. 
LC fcdeli ri-creazioni includono anche I'inlervento sulla 
'fool'. 

I1 c:mbio di patch senza pause consente di attivare un 
nuovo patch mentre i l  precedente ancora riverbera, e 
assicura transizioni senza interruzioni percettibili. 

Circuiti analogici dedicali per veri effetti di distorsionc. I1 
sirnulatore di ampliiicatore integrato manticne i l  suono 
dinarnico della chitarra anche durante la registrazione con 
collcgamcnto elettrico e il monitoraggio in cuffia. 

I patch possono comprendere I'impostazione di 
attivazionddisattivazione di effetti esterni e la selezione di 
un canale di ampliticatore esterno. 

Quattro rnanopole di ingresso dati c una selezione di grandi 
uo~nandi a pcdale pernictlono controllo e rcgolazione 
agcvoli con un solo tocco analogico. Anche musicisti che 
fino adesso hanno usato solo effetti compatti si sentiranno 
istantancamente a loro agio. 

La funzione integrata di accordatore auto-cromatico di 
chilarra con misuralore di accordatura permctte 
un'accordatura rapida e precisa degli strumenti, 
dircltamente sul palcoscenico. 

Trc circuiti di controllo in tempo rcale e due pedali di 
controllo possono essere usati per i l  wah a pedale, un 
dispositivo a pedale di spostamento del tono e qualsiasi 
dtra impostazione di livello o di parametro di effetto. 
Distinti comandi di controllo permettono la regolazione 
passo passo. 

Raccomandiamo vivamente di leggere attentamente questo 
manude cosi da essere in grado di ottenere il massimo da 8080 
c garantirsi I'alto livello di csccuzioni e affidahilith che questo 
strumento pub dare. 

I Simboli Grafici Usati in Questo Manuale I 

In qucsto manuale vengono usati i simboli seguenti. 

[Nota] 
@ Avvertimenti importanti e inforrnazioni circa punti 

da focaliuare e problemi che possono presentarsi 

RICCa~m [Suggerimento] 
lnformazioni aggiuntive riguardanti le funzioni che 
semplificano ed agevolano I'uso nonche passi 
operativi 

[Far riferimento a p. ] 
lndica una pagina dove e possibile trovare 
informazioni attinenti. 



WlCHTlGE HlNWElSE ZUR SICHERHEIT 

In dieser Bedienungsanleilung werden besondere Symbole 
verwendet, um aul' Stellen aufmerksam zu machen, die fiir die 
Sicherheit und Unfallverhiitung wichtig sind. Die Bedeutung 
dieser Symbole ist wie folgt. 

Dieses Symbol kennzeichnet besonders 
wichtige Erklarungen zu moglichen 
Gefahrenquellen. Wenn diese Warnungen 

Warnung ignoriert werden und das Gerat in falscher 
Weise benutzt wird, kann es zu schweren 
Verletzungen oder Todesfall kommen. 

Dieses Symbol kennzeichnet Erklarungen 
zu moglichetweise gefahrlichen Punkten. /f\ Wenn diese Hinweise ignoriert werden und 

Achtung das Gerat in falscher Weise benutzt wird, 
kann es zu Verletzungen oder zur 
Beschadigung des Gerats kommen. 

Beachten Sie die folgenden Hinweise bitte genau, urn sicheren 
Gebrauch des 8080 zu gewahrleisten. 

/3\ Stromversorgung 
I.\ 

Bitte verwenden Sie nur den mitgelieferten 
Warnung 

Netzstromadapter als Stromversorgung fiir den 8080. 
Verwendung eines anderen Netzstromadaptcrs kann zu 
Betriebsstiirungen und Beschadigung des Gcriits fuhren. 

Wenn der Adaplcr in einem Land mit unlerschiedlicher 
Netzspannung verwendet werden soll, ist ein geeigneter 
Spannungswandler oder ein anderer Adapter erforderlich. 
Wenden Sie sich in einem solchen Fall an lhren ZOOM- 
Fachhandler. 

a Umweltbedingungen 
khtung  Verwenden Sie den 8080 nicht an Orten, die folgenden 

Redingungen ausgesetzt sind: 
Extreme Temperaturen 
Hohe Feuchtigkei t 
Staubentwicklung oder Sand 
Starke Vibrationen oder Erschiitterungen 

Transport und Bedienung 
Achtung Gehen Sie mi t dem Geriit vorsichtig um. Wenden Sie 

keine ubermaI3ige Kraft bei Bedienung der Schalter und 
Tasten auf. Der 8080 ist solide konstruiert, aha- durch 
stake Erschullerungen, Sturz oder ubermAl3ige Belastung 
kann es zu Beschadigungen kommen. 

a Umbau 
Versuchen Sie niemals, das Gehause den 8080 zu offnen 
oder Veranderungen vorzunehmen, da dies zu 
Beschadigungen fuhren kann. 

A AnschluB 
k h W i  Schalten Sie das Gerat unbedingt aus, bevor Sie 

irgendwelche Anschliisse vornehmen. Ziehen Sie alle 
Kabel und auch den Netzstromadapter ab, hevor Sie den 
8080 transportieren. 

I PRECAUTIONS DE SECURITE ET DIUTILISATION I 
Dans ce mode d'emploi, des symboles sont utilisCs pour 
accentuer les avertissements et les pricautions dont vous devez 
tenir compte pour Cviter les accidents. La signification de ces 
symboles est la suivante : 

Ce symbole souligne les explications a 
propos des points extrQmement 

A dangereux. Si les utilisateurs ne tiennent 
Arerlissement pas compte de ce symbole et utilisent ma1 

I'appareil cela peut entrainer des 
blessures graves ou mortelles. 

Ce symbole souligne les explications a 
propos des points dangereux. Si les /1\ utilisateurs ne tiennent pas compte de ce 

Precaution sym bole et utilisent ma1 I'appareil des 
blessures corporelles peuvent se produire 
et endommager I'appareil. 

Veuillez observer les conseils el les prtkautions de sCcurit6 pour 
garantir une utilisation sans danger du 8080. 

a 
Prkaution 

a 
Prkaution 

a 
Prkeution 

A 
Pr6cwtion 

Alimentation 
Le 8080 est aliment6 par I'adaptateur secteur qui est 
fourni. Pour Cviter un mauvais lonctionnement ou un 
danger d'6lectrocution, n'utilisez pas d'autre adaptateur 
secteur. 

Si vous souhailez utiliser lc 8080 dans un pays oh le 
courant est different, demandcz votre concessionmire 
local ZOOM de vous conseiller sur I'achat de I'adaptateur 
secteur correspondant. 

Emplacement 
Evitez d'utiliser votrc 8080 dans un endroit oh i l  sera 
expos6 2: 

Des temp6ratures extrimes 
Une grande humidit6 
De la poussiere ou du sable excessifs 
Des vibrations excessives ou des chocs brutaux 

Manipulation 
Votre 8080 &ant un apparcil Clectronique de prCcision, la 
force appliquCe aux sClectcurs et boutons ne doit pas 2tre 
excessive. Faites Cgalement attention a ne pas faire tomber 
I'unitC, 31 ce qu'elle ne rec;oive pas de chocs ni de pressions 
lrop fortes. 

Modifications 
N'ouvrez jamais le boitier du 8080 et n'essayez pas de 
modifier le produit de quclque rnanikre que ce soit car 
vous pourriez l'endomniager. 

Raccordement des cables et des bornes 
d'entree e t  de sortie 
Vous devez toujours Cteindre le 8080, ainsi que tous les 
aulres equipements, avant de raccorder ou ddbrancher un 
ciible quelconque. Si vous envisagez de dkplacer le 8080, 
n'oubliez pas de dkbrancher auparavant tous les cribles el 
I'adaptateur secteur. 



US0 Y PRECAUCIONES DE SEGURIDAD 

En este manual, se usan simbolos para r e a l m  las advenencias y 
precauciones para que Ud. las lea y evitar accidentes. El 
significado de dichos simbolos cs el siguicnle: 

c > 
Este simbolo indica explicaciones sobre 
aspectos sumamente peligrosos. Si 10s 

/1\ usuarios ignoran dicho simbolo y 
manipulan el aparato de manera 
equivocada, esto puede ser la causa de 
lesiones graves o muerte. 

Este simbolo indica explicaciones sobre 
aspectos peligrosos. Si 10s usuarios 
ignoran este sirnbolo y manipulan el 

P r ~ u c i h  aparato de manera equivocada, esto 
puede ser la causa de lesiones corporales 
o al equipo. 

Observe 10s consejos y precauciones de seguridad sipientes 
para asegurar un uso libre de lesiones del 8080. 

Alimentacicln 
El 8080 es alimentado por el adaptador AD0003/AD0004 
de CA que se surninistra. La utilizaci6n de un adaptador 
di ferente puede provocar ma1 funcionarniento o daiios. 

Consulte a su distribuidor ZOOM local cuando desee 
utilizar el 8080 en un Area con difcrcntc lensi6n dc linca 
para adquirir el adaptador de CA adecuado. 

Medio ambiente 
Evite utilizar el 8080 en medios en 10s que estC expuesro 
a: 

Temperaturas extremas 
Aka humedad 
Polvo o arena excesivos 
Vibraciones excesivas o golpes 

Manipulation 
Como el 8080 es un aparato electrcinico dc prccisih,  no 
aplique fuerza exccsiva a 10s conmirtadores ni a 10s 
botones. Asimismo, tenga cuidado de no dejar caer la 
unidad ni someterla a presi6n ni golpes. 

Modif icaciones 
No abra nunca el 8080 ni intente hacer modificacidn 
alguna al producto, pues puede que lo clanc. 

Conexi6n de cables y tomas de  entrada y 
salida 
Apague siemprc el8080 y todos 10s demhs equipos antes 
de conectar o desconectar cables. Ascglirese tambikn de 
que desconecta todos 10s cables y cl adaptador de CA 
antes de cambiar de lugar el 8080. 

I US0 E PRECAUZIONI PER LA SICUREUA I 
In qucsto manuale, i sirnboli vengono usati per cvidenziare 
avvertirncnti e precauzioni da osservare in modo da prevenire 
evenluali inforluni. I sigjiificali di questi simboli sono i 
seguenti: 

7 
Questo simbolo indica spiegazioni circa 
situazioni di estremo pericolo. Se gli utenti 
dovessero non tener conto di questo 

Pericolo 
simbolo e adoperare I'apparecchiatura in 
mod0 errato, potrebbe esserci pericolo di 
seri infortuni e anche di morte. 

Questo simbolo indica spiegazioni circa 
situazioni di pericolo. Se gli utenti 
dovessero non tener conto di questo 
simbolo e adoperare I'apparecchiatura in 

Attenzione mod0 errato, potrebbe esserci rischi di 
infortuni e danneggiamenti 
all'apparecchiatura. 

Si prcga di osservare i consigli per la sicurczza e Ie precauzioni 
seguenli per assicurarsi un uso dcl 8080 esenle da qualsiasi 
rischio. 

Pericolo 

a 
Alteluione 

a 
AHenzbne 

a 
Altenzione 

a 
Atteluione 

Alimentazione 
11 8080 viene alilnentato dall'adattatore AC 
AD0003/AD0004 in dotazione. Per evitarc un cattivo 
I'unzionamen~o utilizzare solo questo tipo cli adaltore. 

Se desiderate utilizzare i l  8080 in un area con una tensione 
diversa, consultate i l  vostro distributorc ZOOM per poter 
acquistarc I'adattatorc corretto. 

Posizionamento 
Evilate di utilizzare il 8080 in un arnbicnlc csposto a: 

Temperature estreme 
Alto tasso di umidith 
Eccessiva polvere o sabbia 
Eccessive vibrazioni 

Utilizzo 
Poichd il 8080 k un'unith elettrica di precisione, evitate di 
applicare una form eccessiva sugli interruttori e i tasti. 
Inoltre, fate attenzione a non far cadere lo strumento e, 
non sottoponetelo a shock o a pressioni eccessive. 

Alterazioni 
Evitate di aprire i l  8080 o di tentare di modilkare il 
prodotto in qualsiasi mod0 poichi potreste rovinarlo 
irrimediabilmente. 

Cavi di connessione e prese d i  ingress0 e di 
uscita 
Spegnere semprc sia i l  8080 che tutti gli altri strumenti 
prima di connettere o sconnettere qualsiasi cavo. Inoltre, 
ricordatevi di sconncttere tutti i cavi e I'adattatore AC 
p r i m  di spostare il 8080. 



I VorsichtsmaBregeln zur Benutzung I 
Der 8080 wurde so konzipiert, um groBtmoglichen Schutz 
gegen eleklromagnetische Storstrahlung zu bieten und selbsl 
nicht als Storquelle aufzutrelen. Trotzdem soillen Gerate, die 
empfindlich gegen Storeinstreuungen sind oder die starke 
Storstrahlungen abgeben, nicht in der Nahe des 8080 aufgestellt 
werden, da eine gegensei tige Beeinflussung nicht ganz 
ausgeschlossen werden kann. 

Pour des questions de sCcuritC, le 8080 a CtC conqu pour offrir 
une protection maximale contre ltCmission de radiations 
6lectriques 6manant dc I'appareil et contre lcs interfCrences 
extkrieures. 
Cependant, les Cquipements qui sont trts sensibles aux 
interfkrences ou qui Cmettent des ondes ClectromagnCtiques 
puissantes ne peuvent &tre placCs h proximitC du 8080, car la 
possibilit6 d1interfCrences ne peut &trc entikremcnt Ccartde. 

Alle digitalen Gerate wie der 8080 konnen unter gewissen 
Umstanden Storungen in anderen Geraten hervorrufen oder 
Daten zerstoren. Dies ist eine Gefahr, die durch korrekten 
Gebrauch so gcring wie miiglich gehaltcn werden sollie. 

Elektrische StBrungen 
Die digitalen Schaltkreise im 8080 konnen in Fernsehgeriiten, 
Radios oder Stereoanlagen Storungen hervorrulen, wenn der 
8080 zu nah bei solchen Geriiten aufgestellt wird. VergroBern 
Sie in solchen Fallen den Abstand zwischen dem 8080 und dem 
anderen Gerat. In  unmittelbarer Nahe von Leuchtstofflampen 
oder Geraten mit elektrischen Motoren arbeitet der 8080 u.U. 
nicht korrekt. 

Reinigung 
Reinigen Sie den 8080 nur durch Abreiben mit einem weichen, 
trockenen Tuch. Bei starker Verschmutzung kann ein leicht 
angefeuchtctes Tuch mit einer milden Scifcnliisung verwendet 
werden. Verwenden Sie auf keinen Fall Scheuermittel, Wachs 
oder Losungsmittel (wie Spiritus oder Reinigungsbenzin), da 
hierdurch die Oberflache angegriffen wird. 

Bewahren Sic diese Bedienungsanleitung fiir spateres 
Nachschlagen bit te gut auf. 

BESCHEINIGUNG DES 
HERSTELLERSflMPORTEURS 

Miermit wird bestatigt, daB der/die/das 

Effekt - Prozessor ZOOM 8080 

(Greriit, Typ, Bezeichnung) 

in ~bereinstimmun~ rnit den Bestimmungen der 

VDE 087 1 B, Amtsblatt 163/1983, Vfg. 1046 

(Amtsblattverfiigung) 

funkenstort ist 

Der Deutschen Bundespost wurde das 
Inverkehrbringen dieses Gerates angezeigt und die 
Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf 
Einhaltung der Bestimmungen einger2umt. 

ZOOM CORPORATION TOKYO/JAPAN 

(Name des Herstellers / Importeurs) 

Quel que soit le type d'appareil B comtnande numkrique, le 8080 
compris, les dommages Clectromagnt5tiques peuvent provoquer 
un mauvais fonctionnement ou peuvent abimer ou ditruire les 
donnCes. Comme c'est un danger ornniprdsent, faites bien 
attention 2i mi nimiser les risques d'enclommagement. 

lnterf erences electriques 
Le 8080 est dot6 d'un circuit numkrique qui peut provoquer des 
interfkrences et des parasites s'il est placC trop prks 
d'tquipements Clectriques tels un p o w  de tCltvision ou un poste 
de radio. Si un problkme de cette sorte survenait, Cloignez le 
8080 de ccs appareils. De plus, lorsquc des lampes fluorescentes 
ou des dispositifs h moteurs intkgr6s sont trop proches du 8080, 
celui-ci peut fonctionncr de manikre incorrecte. 

Entretien 
Utilisez un chiffon doux et sec pour nettoyer le 8080. Si 
nkcessaire, servez-vous d'un tissu ltgttrement humide. N'utilisez 
jamais de produits de nettoyage abrasifs, d'encaustique ou de 
solvants (comme du diluant pour peinture ou de l'alcool). car ils 
pourraient ternir la finition ou endommager les surfaces. 

Conservez ce mode d'emploi dam un endroit facilement 
accessible afin de vous y rkfirer ultirieurement. 



I Precauciones de uso I I Precauzioni per IIUso I 
Por consideraciones de seguridad, el 8080 sc ha disefiado para 
proporcionar la protecci6n maxima contra la emisi6n de 
radiaciones electromagntticas desde dentro del aparato, y contra 
interferencias externas. No obstante, equipos que son muy 
susceptibles a inlerfcrencias o que emitan ondas 
electromagnCticas potentes no deberi colocarse cerca del 8080, 
pues la posibilidad de interferencia no puede descartarsc 
enteramcnte. 

Cualquiera que sea el tipo del dispositivo de control digital, 
8080 incluido, daiio electromagnktico puede causar 
malfuncionamiento y puede corromper o destruir 10s dabs. 
Como es un peligro latente, deberri tenerse mucl~o cuidado de 
minimizar el riesgo de daAo. 

lnterferencia elbctrica 
El 8080 utiliza circuitos digitales que pueden causar 
interferencias y ruido si se deja demasiado cerca de otros 
equipos eltctricos como televisores y radios. Si esto ocurre, 
aleje el 8080 del equipo afectado. Asimismo, cuando Iiimparas o 
aparatos fluorescentes con motores incorporados estin muy 
pr6ximos al8080, puede que 6ste no funcione adecuadamente. 

Limpieza 
Utilice un paiio suave y seco para limpiar el 8080. Si es 
necesario tambiCn puede utilizarse un paiio ligeramente 
humedecido. No utilice Jimpiadores abrasivos, ni parafinas ni 
disolventes (como diluyente de pintura o alcohol), pues pueden 
deslustrar el acabado o daiiar la superficie. 

Guarde este manual en un lugar conveniente para f'utura 
referencia. 

Ai fini della sicurezza, il 8080 15 stato progettato in mod0 da 
parantire la massima protezione contro le emissioni di 
radiazioni elettromagnetiche dall'interno dell'apparecchiatura 
cosi come da interferenza esterne. 
Tuttavia, un'apparecchiatura che sia molto sensibile alle 
interferenze o chc cmetta forti onde elertromagnctiche non deve 
essere collocata vicino a1 8080, questo in quanto la possibilith di 
interfcrenze no11 pub essere csclusa del lutto. 

Nel caso di qualsiasi tipo di strumento a controllo digitale, 8080 
incluso, i danni causati dall'elettromagnetismo sono causa di 
catlivo funzionamento e possono rovinare o distruggere i dati. 
Siccome questo E un pericolo sempre prcsente, & bene avere 
sempre molta cura al fine di ridurre al minimo i rischi di danni. 

lnterferenze elettriche 
I1 8080 k dotato di un circuito digitalc che pub provocare delle 
interferenze e del rumore se viene posi~ionato troppo vicino ad 
un'allra apparecchiatura elettrica come la televisione o la radio. 
Se dovesse verificarsi un problema di queslo lipo, allontanare i l  
8080 dall'apparecchio interessato. Inoltre, quando delle luci 
fluorescenti o delle uniti con un motorc interno sono troppo 
vicini al 8080, i l  funzionamento dello strumento potrebbe 
risenr i rne. 

Pulizia 
Utilimale un panno morbido ed asciutto per pulire i l  8080. Se 
necessario, inumidirlo lepgermente. Evitate di utilizzare 
abrasivi, cere o solventi (come del diluente per pittura o alcool) 
poich6 possono intaccarnc le finiture o roviname le superfici. 

Conservate le istruzioni per I'uso in un posto facilmente 
accessibile per riferimenti futuri. 
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f~nschluObeispiel 1: lnstrumenWGitarrenverstarker-AnschluB 
Wenn Sie nur einen Gitarrenverstiirker verwenden, schlieI3en Sie die L/MONO OUTPUT- 
Buchse des 8080 an den Eingang des Gitarrenverstiirkers an. In diesem Fall werden die Links- 
und Rechts-Signale von Stereo-Effekten kombiniert. 
Wenn Sie zwei Gitarrenverstiirker venvenden, schlieBen Sie die L und R OUTPUT-Buchsen 
des 8080 an dell jeweiligen Eingang des Gi ta r renvers tke  an. 

Exemple de connexion 1 : Connexion instrument/amplificateur de guitare 
Lorsque vous utilisez seulement un amplificateur de guitare, raccordez la prise de sortie 
OUTPUT L/MONO du 8080 h i'entrke de l'arnplificateur de guitare. Lhns ce cas, les signaux de 
L (gauche) et R (droite) des effets stereo son1 combines dans la sortie. Lorsque vous utilisez 
deux amplificaleurs de guitare, raccordez les prises OUTPUT L el R du 8080 aux entrks des 
amplificaleurs de guitare. 

@ Re~le: le conutlurutercr OUTPUT LEVEL GAIN ri la positiorl ( p i  correspotld ri lu set~sibillte' 
d'etlrree de I'e'quipmlenr corznectt.'. P o w  rclccorder sltr rirl c~mplificuteur dr glrrture, la position 
"- 20 dB" esr nnr~n&trienr In rneillertre, rrr2111r si les rrppnrcv1.s prqfessionrrelr diflets et les 
corlsoles cle nli.r(clgcfi)ncriorinent nziertx nu r2gluge de "+ 3 dB". 

AnschluRbeispiel3: 
AnschluR zur Steuerung eines externen 
Gitarrenverstarkers 

Wenn Sie die Kanalwahl e m s  Gitarrenverstiukers 
mit den FuBschaltem des 8080 steuern wollen. muB 
die EXTERNAL CONTROL-Buchse des 8080 mit 
der FuBschalter-Buchsc des Gitarrenversliirkers 
verbunden werden, unter Benutzung eines Stgreo- 
oder Mono-Kabels ( & S. 68). 

Connexion sur I'entree Foot Switch d'un 
amplificateur guitare 

Lorsque vous souhaitez contr6ler la conlmutation du 
canal d'un amplificateur de guitare avec les 
interrupteurs au pied du 8080, raccordez la prise 
EXTERNAL CONTROL du 8080 h la prise de 
I'inte~rupteur au pied de I'n~nplificateur de guitare 
avec un cible stereo ou mono ( p. 68). 

FOOT SWITCH INPUT 

EXTERNAL MIDI OU 
DIST RETURN 

Wenn Sic ein externes Verzerrungsgeriit oder Vorversliirker o.ii. mit den1 8080 belreiben wollen, 
schliekn Sie das GerPt in der Schleife zwischen den EXTERNAL DIST SEND- und EXTERNAL 
DIST RETURN-Ruchsen an ( nf S. 66). 

d'un prkamplificateur ou appareil similaire, connectez I'appareil d'effets dam une boucle EXTERNAL 
DIST SEND et EXTERNAL DIST RETURN ( p. 66).  

Fixez le cotrtmutateur EXTERNAL DIST RETURN GAIN sltr la positior~ rpri c orr-espotzd uu t r i ~ w ~ t  d e  
sortie de I'it~strrcmmf cot~necti .  Pour une utiliscrtion mvec I I I I  uppureil d'e1fkt.v. I N  p o ~ l t i ~ t i  "- 20 dB" 
est nortt~crlenretrt la meilleure, mime si les trpprtreils pwJk.ssiot~trels d'effets et Irs preunzpl~fic.~ccte~tr.r cfe 
guifcire jimfionner~r t~ie1t.r mc rkglage dr "+ 4 dB". 

Wenn Sie die Progrurnme eines MIDI- 
kompatiblen externen Verzerrungsgeriits 
oder Vorverstiirkcrs 0.3. [nit den1 8080 
kontrollieren wollen. verbinden Sic die 
MIDI-Ruchse dcs Geriits mit der MIDI 
OUT-Buchse an1 8080, unter Verwendung 

ines MIDI-Kabcls ( S. 54). 

F 
Exemple de connexion 4 : 
Connexion MlDl 

Lorsque vous souhaitez commander les 
programmes d'un rnodule d'effe~s cxterne. 
d'un preampliticatcur ou d'un appareil 
similaire, compatible MIDI, raccordez la 
prise MIDI de I'appareil h la prise MIDI 
OUT du 8080 avec u n  dble MIDI 
( * p. 54). 



-===-=+ 
Ejemplo de conexion 1: conexion instrumentolamplificador de guitarra 

Cuando se use solo un a~nplificador de guitarra, conecte la toma WMONO OUTPUT 
del8080 a la entrada del amplificador de guitarra. En este caso. las seiiales L, y R (izq y 
dcha.) de 10s efectos estkreo serhn combinadas en la salida. Cuando se usen dos 
amplificadores de gultarra. conecte las tornas L y R OUTPUT del 8080 a las entradas 
de 10s amplificadores de guitarra. 

Potrgn el conmrrfotlor OUTPUT LEVEL GAIN etr lu posiciritr que se cljwte (1 in @ rer~sihilidud de nr~rmia del equipo cotzectudo. Prm, cotrectnr o ru1 u,nplijicsdor de 
guiturru, la posicidtr "-20 d B "  es nonnalniente lu tnejor, trrietrtrus yue clptrrcrtos de 
efecfos profesiotrdes y corzsolus dr t~~ezcla~finciorzurut~ ttrejor cot1 el ujrtsrr "+I 

Esempio di collegamento 1: collegamento strumentolamplificatore per chitarra 
Quando SI usa solo un arnplificatore per chitma. collegare la presa a jack LIMONO 
OUTPUT di 8080 all'ingresso dellhnplificatore per chitam. I n  questo caso, i segnali L 
e R degli efretti stereo vengono cori~binati in uscita. Quando si usano due arnpliticatori 
per chitarra, collegare le prese a jack L OUTPUT (uscita canale sinistro) e R OUTPUT 
(uscita canale destro) di 8080 agli ingressi degli amplificatori pcr chitarra. 

@ brporture il conru)rdo OUTPUT LEVEL GAIN I~ua(1ugtro Iiwllo di rrscisi) ,s1111~1 
posiziotle culegrnrru a h  setrsihilitci di itrgresso tlell'app(rrecc.lritrtriru collego~u. Per il 
collegumettto (1 rrrr utnplijicntore per chilurru, b posi:iotre "-20 dB" trorttlc~ltnrrttr e 
la t?rigliore, laddow i dispositivi di effetri prrtj2ssionali e Ie cotrsolle di ttrrs.\oggro 
firtr:iot~am tneglio corr l'itt~posrr~~iotre "+4 dB". 

Ejemplo de conexion 3: conexion de 
amplificador de guitarra externo 

Cunndo desee controlar la conr~iulacion de canal de un 
arriphficador de guitarra usando 10s conrnutndores de pie 
dcl8080. conecte la toma EXTERNAL CONTROL del 
8080 con la toma de conmutac16n de pie del amplificador 
de gultarra, usando hien un cable estereo o bien uno 
mono( wb p. 69). 

Esempio di collegamento 3: 
collegamento di amplificatore per chitarra 
esterno 

Qunndo si desidera controllare la comrnutnzione di canale 
di un arnplificatore per chitma utilizzando i cornandi a 
pcdale di 8080. collegare la presa a jack EXTERNAL 
CONTROL di 8080 con la prcsil a jack di colnando a 
pedalc: dcll'alnplificatore per chitarra, utilizzando un cavo 
sia stereo che rrlono ( & p. 69). 

9 FOOT SWITCH INPUT 

MlDl 

~ u k d o d e s e e  controlar cl estado de conexi6nIdesconexi6n de 1111 et'ccto de &torsi6n cxtcrno. 
preamplificador o similar, conecte el aparato de efecto en buck EXTERNAL DIST SEND y 
EXTERNAL DIST RETURN( !!!b p 67). 

@? Potr~r el cotlm~rudor EXTEHhrh L DIST RETURN GAlhr en /(I  posici6tr qur re (tjilste ol rrivel de suli~ltr 
tie1 equip0 cottectudo. Pam irso cott rrtr upurnto cotnpucto dr efictu. posicih "-20 dB" es rtort~ulttrer~te 

Quando si desidera controllare la condizione di attiv~zioneldisattivnzione di un effetto di distorsione 
esterna o di un preamplificatore o di un'apparecchiatura simile. collegare i l  dispositivo di cffetti nel 
circuit0 ad anello di invio e ritorno distorsione esterna: loop EXTERNAL DIST SEND e EXTERNAL 
DIST RETURN( !!$ p. 67). 

@ lnrporfure il cotwido EXTERNAL DIST RETURN GAIN (garrdugno di ritorrro disturriotre rstertzu) 
srrllu posi:iotie udegliatu ul litdlo di uscitu dell 'apparrccl~io~~~m collegutu. Per 1'~c.so aotr roz 
dispositivo di gf/2ttr conipattn, In posiziotre "-20 dB" tzortnulnrerrte e IN. t~rigliore, IuI(Iove i clispositivi (11 
efletti professior~uli e i preunlplijiccttori per chirnrra Ji~rrciot~c~rro tneglio corr i'ittrpo.~ta:iot~e "+4 dB". 

Esempio di collegamento 4: 
collegamento MlDl 

Quando si desidera controllare i programmi di 
un effetlo di distorsione esterna MIDI 
cornpatibile o un preii~nplificalore o 
un'apparecchiatura simile, collegare la presa a 
jack MIDI del dispositivo alla presa a jack 
MIDI OUT di 8080, utilizzando u n  cavo MIDI 
( * p. 55).  



In diesem Abschnitt wird erkllt ,  was der 8080 ist und was er 
leisten kann. Hier finden Sie auch eine Erklarung von wichtigen 
Ausdriicken. 

I Eff ektmodul-Konfiguration 

Der 8080 ist ein Multi-Effektgerat, das aus acht verschiedenen 
Effektmodulen (Effektblocken) besteht. Jedes Effektmodul arbeitet 
wie ein einzelnes kompaktes Effektgeriit. Die folgenden Module 
sind vorh'mden: 

Kompressor-Effekte zur Regulierung dcs 
Signalpegels 
Equalizer-Effekte und Wah/Modulationseffekte 
mit ausgepragtem Charakter. Das Modul kann vor 
oder nach dem DIST-Modul eingefugl werden. 
Analoge Verzerrungseffekte 
Grundlegende Equalizer-Effekte 
Modulations-Effekte zur ~ n d e r u n ~  dcr Tonhohe 
und zum Erzeugen von speziellen 
Klangwirkungen 
Herkomrnliche Modulations-Effekte wie Flanger 
und Chorus 
Stereo-Verzogerungscffekte 
Nachhalleffektc 

Fast alle Effektmodule enthalten mehrere Variationen eines Effekts 
(Effekttypen), unter denen der am besten geeignete ausgewahlt 
werden kann. Die untenstehende Abbildung zeigt den Signalflu8 im 
8080 und die Effekttypen der verschiedenen Effektmodule. 

Cette section explique ce qu'est le 8080 et ce qu'il peut faire. Vous 
trouverez &dement les explications de certains termes importants. 

I Pour confinurer un module dleffets I 
Le 8080 est un appareil multi-effcts cornpod de 8 modules d'effets 
(blocs d'effets) diffdrents. Chaque module d'effets agit comme un 
seul effet compact. Les modules suivants sont disponiblcs : 

Et'l'ets de comprcsscur pour traiter le niveau 
sonore 
Effets d'egaliseur et el'kts wah wah/modulation 
avec des caractCristiques puissantes. Peul Ctre 
insCr6 avant ou aprks le module DIST. 
Effets de distorsion analogique 
Effets d'dgaliseur 
Effets du type modulation pour changer de 
hauteur lonale et crder des cffets sp6ciaux. 
Effcts du type modulation standard tels que le 
rlanger ou le chorus. 
Effets retard st&& 
Effets de Rherbht ion 

Presque tous Ics modules d'effets contiennent plusieurs variations 
d'un effet (typcs d'crfets), parmi lesqucls I'utilisateur peut 
sklectionner celui qui convient le mieux. L'illustration ci-dessous 
indique le cheminement des signaux dans le 8080 et les types 
d'effets des divers modules d'effets. 

EXTERNAL DlST SENDIRETURN 

I-Band Paramelrk EQ 
Pedal-Wah 
'Vintagea Auto-Wahl 
Auto-Wah2 
'Vintage' Phaserl 
'Vintage' Vibe 
Octaver 

Exlernal DlST ' 
Acouslc 
Rhylhm 
"Vintage" OverDrive 
Tube OverDrive 
Blues OverDrive 
"Vintage" DlST P 
"Vintaae" DIST M 

Pedal PRch Sh~fler 
2-vace Plch Shifter 
Pilch Shifler-Delay 
2-voice Harmonized Pilch Shifter 
Pilch Bender 
Slow Attack 
Metallic 

Phaser2 
Chorus1 "Vintage' Analog Delay 
'Vinlage" Chorus2 I 

Vibrato I 
Step I 

TremololPan I 

D i e  M o d u l r  Em2 utrd EFF3 kiSnrien i n  Hei lre o d e r  i t t  P(rrtrllel.vcfroltitng 
verbutirlert nrrden. 

Les tnodrr1e.v EFF2 er EFF.3 peuverit A r c  r(rccord6.s e ~ r  s h i e  o u  err 
paralli.le. 

I Patch-Programme 

Interne Einstellungen des 8080 werden als Patch-Programme 
bezeichnel. Dicse konnen gespeichert und jederzeit wieclcr 
abgerufen werden. Ein Patch-Programm besteht aus dcn Parameter- 
Einstellungen fiir die verschiedenen Effektmodule sowie Angaben 
zu Patch-Programm-Pegel, Kontrollpedal- und Kontrollschalter- 
Einstellungen, EFF1-Einschleifpunkt, EFF2JEFF3-AnschluRart 
usw. Der durch eine gestrichelte Linie gekennzeichnete Abschnitt 
in der Abbildung stellt ein Patch-Programm dar. 

Der 8080 unterteilt Patch-Programme in vier Gruppen: eine 
sogenannte USER-Gruppe fiir Patch-Programme, die vom 
Anwender modifiziert werden konnen, und drei PRESET-Gruppen 
(A-C) fijr Patch-Programme, die ab Werk voreingestellt sind. Jede 
Gruppe enthiilt 50 Patch-Programme, so daB also insgesamt200 
Patch-Programme vorhanden sind. Der 8080 erlaubt gleichzeitige 
Benutzung ciner Gruppe aus PRESET A-C und dcr USER-Gruppe. 
Innerhalb einer Gruppe sind Patch-Programme in sogenannte 
"Speicherbankc" von je funf Patch-Programmen unterteilt. Jede 
Gruppe hat zehn solcher Speichcrbanke (von 0-9 numeriert). 

I Patches I 
Les rkglages internes du 8080 sont appelds des patches qui peuvent 
etre sauvegardks dans la mkmoirc ct rappelds h tout moment. Un 
patch se compose dc rkglages de parametres pour divers modules 
d'effets, avec, en plus, des informations h props du niveau de 
patch, des pCdales de commande et du rCglage des sdecteurs de 
commande, du routage de EFFI, du type de connexion de 
EFF2JEFF3, etc. La partie entourk de pointill6s dans I'illustration 
ci-dessous est un patch. 

Les patches du 8080 sont divisds en quiltre groupes : un groupe 
USER (utilisateur) pour les patches qui sont modifiables par 
I'utilisateur et trois groupes PRESET (prograrnmis) (A h C) pour les 
patches programmQ 2 l'usine. Chaque groupe comprend 50 patches, 
ce qui donne un total de 200 patches. LC 8080 permet I'utilisation 
simultanCment d'un groupe parmi les groupes PRESET de A 2 C et 
d'un patch du groupe USER. 
A 11int6rieur d'un groupe, les patches sont eux-memes divids en 
"banques" qui renfcrment chacune 5 patches. Chaque groupe 
comprend 10 banques (numirotdes dc 0 A 9). 



Esta seccidn explica el 8080 y lo que puede hacer. Asimismo sc 
explican algunos tkrminos importantes. 

Questo capitolo spiega cos'k 8080 e cosa pub fare. In questo 
capitolo 6 possibilc trovare anche le spiegazioni di alcuni termini 
importanti. 

I Configuraci6n de m6dulos de efecto I 
El 8080 es un aparato multiefecto formado de ocho mcidulos dc 
efecto diferentes (bloques de efecto). Cada mddulo de efecto actlia 
como un efecto compact0 simple. Los m6dulos de  efecto 
disponibles son 10s siguientes: 

COMP Efectos de compresicin para procesar el nivel del 
sonido 

EFF1 - + * * * * * -  Efectos de ecualizacicin y efectos wahlmodulaci6n 
con caracteristicas fuertes. Pueden insertarse antes 
del mddulo DIST o despuds de 61. 

DIST--*-*-e* Efectos de dislorsidn anal6gica 
EQ * * e * * * * g * o *  Efectos de ecualizaci6n bdsica 
EFF2 Efeclos de tipo modulaci6n para cambiar la altura 

lonal y crear efectos espcciales 
EFF3 e * * e O g g *  Efectos de tipo de modulaci6n esttindar como 

"flanger" y coro 
DLY Efectos de rctardo estkrco 
REV * * g - - o ~ e ~ ~  Efectos de reverberaci6n 

Casi todos 10s mcidulos de efeclo conticncn varias vnriaciones de un 
efecto (tipos de efecto), de entre 10s cualcs el usuario puede 
seleccionar el mris adecuado. La ilustraci6n que sigue muestra el 
flujo de seiial en el 8080 y 10s tipos de efeclo para 10s diversos 
m6dulos de efecto. 

I Configurazione di modulo dl effetti I 
8080 k un dispositivo multieffetti costituito da otto differenti 
moduli di effctti (blocchi di effetti). Ciascun modulo di cffetti 
agisce comc 1111 singolo effetto compatto. Sono disponibili i 
seguenti moduli: 

COMP o * u g m o o  Effelti compressorc pcr il trattamento del livello 
dsl suono 

EFF1 - - - - - - - -  Effetti equalizzatore ed effetti wahlmodulazione 
con caralteristiche potenti. Pub essere inserito 
prima o dopo i l  modulo DIST. 

DIST--0. * * * * -  Effctti di distorsione analogica 
EQ o * . * + g = * . * *  Effetti equalizzatore di base 
EFF2 ~~~~-~~~ Effetti lip0 modulazione per cambiarc tono e 

creare effetti speciali 
EFF3 g - * o o * - g  Effetti standard tipo modulazione quali flanger e 

coro 
DLY - * g * - * o e * .  Effetti di ritardo stereo 
REV - - - w - * o o o -  Effetti di riverbero 

Quasi tutti i moduli di effetti contcngono pih variazioni di un effetto 
(tipi di effetto), fra i quali I'utilizzatore puo selezionare la pih adatta 
all'occasione. L'illustrazione sotto mostra il flusso del segnale in 
8080 e i tipi di effetto per i vari moduli di effetti. 

EXTERNAL DIST SENDIRETURN 

INPUT I 

I 
I 

I I 
I Slow Attack 

@ El nrddulo EFFI prtede insertime mtes  o despt is  del tt~ciduln [>/ST. @ I1 ntorldo EFFI put> essere inserito prima m dol~o il nrodrtlo DIST. 

Lns nrcidulos EFF2 y EFF3 picden cotiecturse en serie o en panrleio. I n ~ o d d i  EFF2 e EFF.? possono essere collegr~ri in serie o in prrrullelo. 

1 Patches I I patch 1 
Los aiustes internos del 8080 se llaman patches, pudiendo ser Le impostazioni interne di 8080 sono chiamate patch i quali 
almacenados en memoria y llamados en cualquier momento. Un possono esserc memorizzati e rjclliamatj in qualsiasi momento. Un 
patch consisle de ajustes de parimetros para los diversos m6dulos patch comprende Ic impostazioni parametriclie per i vari moduli di 
de efeclo, mris informacidn acerca del nivel de patch, pedal de effctti, pih le informazioni in mcrito alle impostazioni per livello 
control y ajustes de conmutaci6n de control, cncaminamiento EFF1, del patch, pedale di controllo e cornando di controllo, percorso 
tipo de conexidn EFF2JEFF3, etc. La secci6n dentro de la linca EFFI , tipo di collegamento EFF2EFF3, ecc. Nell'illusl~wione 
punteada en la ilustraci6n anterior es un patch. sopra, la parte racchiusa in una linea tratteggiata t: un patch. 

El 8080 divide 10s patches en cuatro gl-upos: un grupo USER 
(usuario) para 10s patches quc el usuario puede cambiar y tws 
grupos preajustados PRESET (A-C) para patches que vienen 
programados de fiibrica. Cada grupo contiene 50  patches, 
resultando en un total de 200 patches. El 8080 permite uso 
simulthneo de un g r i p  de 10s grupos PRESET A-C y un patch del 
grupo USER. 
Dentro de cada grupo. 10s patches se dividcn en "bancos" de cinco 
patches cada uno. Cada grupo ticne diez de dichos bancos 
(numerados de 0 a 9). 

8080 divide i patch in qualtro gruppi: un gruppo USER 
(ulilizzatore) per i patch che possono essere modificali 
dall'utilizzatore e tre gruppi preselezionati, PRESET (A-C), per i 
patch che sono stad programmati in fabbrica. Ciascun gruppo 
conticne 50 piitch, per un lotale di 200 patch. 8080 consente 
I'ulilizzo contcmporaneo di uno dei gruppi PRESET A-C e un patch 
dcl gruppo USER. 
All'inlcrno di un gruppo, i patch sono divisi in "bank" di cinque 
patch ciascuno. Ogni gruppo ha dieci di qucsti bank (numerati 0-9). 



,..*..................-.-..---.-----.-.-...--..........---..--*...-... 
Gemeinsam benutzbare Gruppen 

I USER-Gruooe I I PRESET-GruppeA I I 
Groupes pouvant etre utlllses ensernDle 

Mit drnr USER FUArCTION- 
Schalrer atijder Gerutroherseife 

PRESET-Grtcppen A-C 
utnu Irciltrtr + S 62) 

Der 8080 hat die folgenden drei Haupt-Belricbsarten: 

Play-Betriebsart 
In dieser Betriebsart wahlen Sie Patch-Programme und 
verwenden sie fiir Ihr Spiel. Sie konnen auch vorubcrgchend 
Effckte ausschalten, Ihr Instrument stimmen und anderc 
Funktioncn ausfuhren. 

Editier-Betriebsart 
In dieser Betriebsart konnen Sie die Parameter der Effektmodule 
im gegenwiinig gewahlten Patch-Prograrnm editieren (andern). 

Hilfs-Betriebsart 
In dieser Betriebsart konnen Sie Einslellungen vornehmen, die 
alle Patch-Programme beei nflussen, z. B. fur den 
Verst;irkersimulator, MIDI usw. 

Ar&r den ohen he.sclrriehetten H u I ~ ~ J -  Herri~tmrr~ert he sir:^ d ~ ~ r  XORO troch 
eine rrrirn~~c~lle Uetriehsiwt, itr rlrr Sie E'~4rrrrclrlrrle nlit rlerr Fr!Js~~ltcrl~errr 
wii11rc.nd einer Durl~irtror,q eiu- lord ut~s.vc-lrrrlto~r kiin~retl. .~oi~~ic.  ilie 
rogenunnre Initklisier-Berrirbsart ji'ir dcis Riickset~en des Ceriits urifdie 
1Verks-Vorgukeinsrellrrtrgctr . 

I Vorbereitung I 
I Schalten Sie den/die Verstarker aus und drehen Sie 

die Lautstiirke auf Minimum. 

2 Verbinden Sie den 8080 mit dem Instrument, 
Verstarker(n) usw. 

3 Stecken Sie den Netzadapter des 8080 i n  eine th 
Netzsteckdose. 

4 Stellen Sie den INPUT GAlN SELECT-Schalter 
gt 

auf der Ruckseite des 8080 auf eine Stellung, welche 
dem Ausgangspegel der Gitarre entspricht. 
Die empfohlene Schalterstellung ist wie folgt. Gitarren mit 
Single Coil-Tonabnehmer: "H", Gitarren mit Humbucker 
Tonabnehmer: "Mu, Gitarren mit aktivem Tonabnehmer: "L". 

5 Schalten Sie den 8080 ein. 

6 Schalten Sie den/die Verstarker ein. 

7 Stellen den OUTPUT-Regler des 8080 auf eine 
geeignete Position und regeln Sie den Pegel von 
Instrument und Verstirker. 

8 Vetwenden Sie den PRESENCE-Regler am 8080, um 
das Timbre einzustellen. 

@ Die Ein.\fellrtngen der OlJTPUT- rrnd PRESENCE-Regler iverrletr rtit-11t 
grspcichert. 
ZWI Ari.rsc~lrulren cler Geriire .s~llre in ~trt~gekelrrter ReihcNf,,lp 
vorge~trn,qr~r ~ w d r ~ i .  

mrtr .\L;lecrionner Ic\ ,qrrJrrpes 
PRESETde A ci C (  p 621 PRESET group C 

1 2 3 4 5  
1 2 3 4 5  
1 2 3 4 5  

I Modes 1 
Le 8080 est dot6 des trois modes d'exploitation suivants : 

Mode Play (mode d1ex6cution) 
Dans cc mode. vous ~Clcctionnez les patches et les utilisez pour 
jouer. Vous pouvez aussi d6sactiver provisoirement les effets, 
accorder votrc instrumcnt et exCcutcr certaines autres fonctions. 

Mode Edit (mode d1t5dition) 
Dans ce mode, vous pouvez Cditer (changer) les parametres des 
modules d'effets dans les patches actuellement sClcctionn6. 

Mode Utility (mode utilitaire) 
Dans cc mode, vous pouvez faire lcs rc5glagcs du siinulateur 
d'amp. Midi ct autres, qui affectent tous les palches. 

I Preparation 

1 Mettez I'amplificateur (les amplificateurs) hors 
tension et reglez le volume au minimum. 

2 Raccordez le €3080 a I'instrument, I'amplificateur ou 
les amplificateurs, etc. 

3 Branchez I'adaptateur secteur du 8080 dans 
une prise secteur murale. 

4 Fixez le commutateur INPUT GAlN SELECT du 
panneau arriere du 8080 sur la position qui 

T 
correspond au niveau de sortie de la guitare. 
Les reglages des commutateurs recommandes sont les 
suivants. Guitare a microphones a simple bobinage: "H", 
guitares a microphones du type suppresseur de ronflement : 
"Mu, guitares a microphones du type actif : "L". 

S Mettez le 8080 sous tension. 

6 Mettez I'amplificateur (les amplificateurs) sous 
tension. 

7 Ajustez la commande OUTPUT (sortie) du 8080 B la 
position qui convient et reglez les commandes de 
niveau sur I'instrument et I'amplificateur (les 
amplificateurs). 

8 Utilisez la commande PRESENCE du 8080 pour 
ajuster le timbre. 
.................................................................................................................. 
69' 

L r s  rL;gIoges des conrrncrt~cie.s OUTPUT ct PRESENCE trr son! pus 
tt~e'rtrori.strhlrs. 
t'ortr rrlettrcc l'L:yuij~er~rtw/ hors tension. ~ w c h l c , :  d m s  1\1rtlre it~ver.se dr 11 
s i c p ~ ~ ~ e  r m w t i o ~ ~ ~ l i r  ~:i-~Icsst~s.  



................................................................ 
Grupos que pueden usarse juntos 

Pr~ede usur el conniutudor USER 
FGINCTIOAr h l  pnnd srrperior 
p r u  selec~iotr(rr 10s gnrpos 

i:l Patch No. I I 

1 Modos I 

El 8080 tiene 10s siguientes tres modos de operacidn principles: 

Modo de reproduccion 
En este modo. Ud. selecciona los patches y 10s usa para 
reproducir. Asimismo puede desactivar temporalmente 10s 
efectos, afinar el instrumenlo y ejecutar algunas otras funciones 

Modo de edicion 
En este mod0 puede editar (cambiar) 10s pardmetros de los 
modulos de efecto en el patch corrientemente seleccionado. 

Modo de utilidad 
En este mod0 puede hacer simulacidn de amplificaci6n. MIDI y 
otros ajustes que afectan a todos 10s patches. 

a, Adenths de los rres nmdos de operucicitz unferiortwt~re ntenc.iorrorlo.v, el 
~ h /  8080 runzbiln di.~potre de un tt~ork~ t~runuul pmru c~ctivur y ciesuc'tivtrr 10s 

nicirh11o.s de efectu con 10s conniurudores de pie dtiriinre lu ejecxcicitz y el 
lluniudo niodo clr rr~iciali:aciht prm reporier 111 irnidud a 10s wlores (le 
Irjhrica. 

I Apague la alimentacion al amplificador o 
amplificadores y ponga el volumen al minimo. 

2 Conecte el 8080 a1 instrumento, amplificador(es), etc. 

3 Enchufe el adaptador de CA del8080 en la 
toma de CA. 

4 Ponga el conmutador INPUT GAIN SELECT del 
panel posterior del8080 en una posicion 
adecuada a1 nivel de salida de la guitarra. 
Los ajustes de conmutacion recomendados son 10s 
siguientes. Guitarras con captores de bobina simple: "H", 
guitarras con captores de tipo antizumbido: "M", guitarras 
con captores de tip0 activo: "L". 

§ Encienda el 8080. 

6 Encienda el amplificador o amplificadores. 

7 Ajuste el control OUTPUT del8080 a una posici6n 
adecuada y ajuste 10s controles de nivel del 
instrumento y el amplificador o amplificadores. 

8 Use el control PRESENCE del8080 para ajustar el 
timbre. 
.................................................................................................................. 
@ Lc1.v cljrtsres de 1t l . v  corlrroles OUTPUT! PRESENCE 110 se ntertlorizcrn. 

Sro Per st1i~:rotiure i grrqyr PRESET & A-C .TI p 6  ltrure il c o t ~ ~ t d o  
USER f;UNCTIOhl che si t row st11 

1 Modi 1 
8080 possiede i seguenti tre rnodi operativi principali: 

Modo Play 
In questo mod0 2 possibile selezioniue i patch e usarli per 
suonare. lnoltre, 6 possibile disattivare temporaneamente gli 
eff'etti, accosdarc lo strumento ed eseguire altre funzioni. 

Modo Edit 
In questo modo 2 possibile modificare i parametri dei moduli di 
ef'fctti nel patch correntemente selezionato. 

Modo Utilita 
In questo modo 6 possibile eseguire Ic impostazioni di 
si~nulatore di amplificatore, MIDI. e altre impostazioni che 
intcressano tutti i patch. 

Oltre tri rtrodi opercrtivi pritrciptrli tr~etiziotttiri sopru, X080~~nssiede mche 
/$J nn ntodn Muti~rule per utrivurr e disutri~v~rr i moddi di effn~i  con i 

comiut~di (1 pcrlule drcruritc rrti'esec.iczionc~, r il cosidder~o ~riorln 
~ n i z i u l i ~ ~ u ~ i o t ~ e  per ripristitu~rt IK intpo.\~u:iotzi di bu,w iIt~l1'101i1~. . d 1 1 1 1 t  
ill jill?lIr;cc~, 

I Preparativi 

Spegnere I'amplificatore (gli amplificatori) e impostare 
il livello sul minimo. 

Collegare 8080 a110 strumento, agli amplificatori ecc. 

lnserire la spina dellladattatore per 
alimentazione in c.a. di 8080 in una presa a 
muro della rete elettrica in c.a. 

Impostare il comando INPUT GAIN SELECT sul 
pannello posteriore di 8080 su una posizione 
adeguata al livello di  uscita della chitarra. 
Le impostazioni dei comandi raccomandate sono le 
seguenti. Chitarre con pick up a bobina singola: "H", chitarre 
con pick up di tip0 a compensazione antironzio: "Mu, chitarre 
con pick up di tip0 attivo: "L". 

Accendere il Player 8080. 

Accendere gli amplificatori. 

Regolare il controllo OUTPUT di 8080 su una 
posizione adatta e regolare i controlli dei livelli sullo 
strumento e sugli amplificatori. 

Usare il controllo PRESENCE su 8080 per regolare il 
timbro. 

69' 
la O~~pusruzto~ti dei controlli OUTPUT e PRESENCE  nor^ vnigono 
t l ~ ~ f ~ l o ~ - i 7 z l 1 l ~ ~ .  
Per s p r p c r c  li~/)parecc.lticrtr~ri~, riperere ull'irirontrurio 10 sequerisr 
\opru. 



Die Play-Retriebsart is1 die grundlegende Betriebsart des 8080, in 
der Sie Patch-Programme auswahlen und zu Ihrem Spiel 
verwenden. Beim Einschalten des 8080 wird automatisch die Play- 
Betriebsart aktiviert, und die Patch-Programm-Nummcr 1 der 
USER-Gruppe/Speicherbank 0 ist gewiihlt. 

Le mode Play est le modc d'exploitation fondamental du 8080, dans 
lequel vous sklcctionncz les patchcs et Ies utilisez pendant que vous 
jouez de l'instrument. Lorsque le 8080 est sous tension. le mode 
Play est automntiquement activk el le patch numdro 1 du groupe 
USERhanque 0 est sklectionnd. 

I Anzeige in der Play-Betriebsart I 
I n  der Play-Betriebsan zeigen Anzeigefenster. Display und 
Effekttasten die folgenden Informationen. 

I 

I Indications dans le mode Play 
- -  - - 

Dans le mode Play, I'affichage h segments, I'kcran et les sdlecteurs 
d'effets indiquent les informations suivantes. 

I 
Gruppe Spelcherbank 
Groupe Banque 

GROUP.BANK 
I U:USER P:PRESET . :BOTH ] 

GegenwBrtig aktives Effektmodul (leuchtet) r Modules d'effets actuellement activ6s (aIIum6s) 

GegenwLrtig inaktives Effektmodul (aus) 
Modules d'effets actuellement d6sactlv6s (bteints) 

Speicherbank Patch-Programm-Nummer 

Em Banque Num6ro de patch 

Anzeigefenster Patch-Programm-Name Patch-Programm-Pegel 
Groupe Nom de patch Niveau de patch 

f =USER ... ... 

Ver$Lrkersimulator Ein/A"s --A 
Simuiateur d'amplrflcateur actlv6/d6sact1v6 

Gegenwartlg zugewiesener FuBschalter-Parameter 
Parametre d'interrupteur au pied actuellement affect4 

Gegenwhrtig zugewiesener CONTROL PEDAL 1 Parameter L Gegenwartlg zugewiesener CONTROL PEDAL 2 Parameter 
Parametre de pbdale CONTROL 1 actuellement affect8 Parametre de pbdale CONTROL 2 actuellement affect6 

I Wahlen eines Patch-Programms I Pour s6lectionner un patch 

In der Play-Betriebsart konnen Sie das Patch-Programm aus Vous pouvez faire votre choix parmi 100 patches (soit 50 patches 
ingesamt I00 Patch-Programmen auswiihlen (50 Programmc aus dans I'un des groupes PRESET A. B et C et 50 patches dam le 
einer der PRESET-Gruppen A-C und 50 Programme der USER- groupe USER) lorsque vous etes dans le mode Play. 
Gruppe). 

BANK A / V switches 

Foot switches 1-5 

1 Wiihlen Sie die Gruppe mit der GROUP/COMPARE- 1 Selectionnez le groupe avec le selecteur 
Taste. GROUP/COMPARE. 
U: Nur Patch-Programme aus USER-Gruppe U : Patches du groupe USER seulement 
P: Nur Patch-Programme aus PRESET Gruppe P : Patches du groupe PRESET seulement 
U. oder P.: Patch-Programme aus beiden Gruppen U. ou P. : Patches des deux groupes 
Mit jedem Druck auf die Taste wird zwischen den oben Chaque fois que vous pressez le selecteur, le cycle se 
aufgefiihrten Betriebsarten weitergeschaltet. deroule dans I'ordre des modes comme mentionne ci- 

dessus. 



El mod0 de Reproducci6n es el mod0 biisico de operaci6n del 8080, 11 mod0 Play 6 il modo operativo base di 8080, in cui i? possibile 
en el cual selecciona patches y 10s usa mientras toca c1 instrumento. selezionare i patch e usarli intanto che si suona il proprio strumento. 
A1 encender el 8080 el modo de reproduccih se activa Quando 8080 viene acceso, il mod0 Play viene attivato 
aulomiiticamente y el numero 1 de patch del "USER group/bank 0" automaticamente e viene selezionato i l  patch numero 1 del 
es seleccionado. gruppohnk USER 0. 

En el mod0 de Reproduccibn, el indicador, display, y teclas de Nel nlodo Play, segnale luminoso, display, e tasti effetto mostrano 
efecto muestran la informaci6n siguiente. le inhrmazioni segucnti. 

b 

I lndicaciones en mod0 de Reproducci6n 

Grupo Banco 

lndicazioni nel mod0 Play 

efecto corrientemente activo (encendido) 
effetti correntemente attlvo (acceso) 

Mddulo de efecto corr~entemente inactivo (apagado) 
Modulo di effetti correntemente non attivo (spento) 

Numero de patch 
Numero di Patch 

Nome di Patch 

....................................................................... 

Simulaci6n de amplificacibn activadddesactivada 1 
Attivazioneldiattivazione di simulatore dl amplificatore 

,31'lF. =Stiii1~lac1611 de arnpIRcac1,51, desacl~vack 
=Dirallraz~nla d rr~iiublore dl alnolikds:'re 

Parametro 1 de pedal de CONTROL corrientemente asignado 
Parametro di pedale CONTROL 1 correntemente assegnato 

~ a r h e t r o  2 de pedal de CONTROL corrientemente asignado 
Parametro di pedale CONTROL 2 correntemente assegnato 

- Par-etro de conmutador de pie corrientemente asignado 
Pararnetro di comando a pedale correntemente assegnato 

En el rnodo de Reproducci6n. puede elegir un patch entre 100 (el Nel mod0 Play 2 possibile selezionare uno dei 100 patch disponibili 

I Selecci6n de patch 

grupo PRESET A-C tiene 50 patches y el grupo USER 50 patches). (50 patch in PRESET A-C . e 50 patch nel gruppo USER). 

I Come selezionare un patch 

1 Use la tecla GROUP/COMPARE para seleccionar el I Usare il tasto GROUP/COMPARE per selezionare il 
grupo. gruPP0- 
U: Patches del grupo USER solarnente U: Solo i patch da gruppo USER 
P: Patches del grupo PRESET solamente P: Solo i patch da gruppo PRESET 
U. o P.: Patches de ambos grupos U. o P.: Patch da entrambi i gruppi 
Con cada pulsaci6n de la tech se pasa de un modo de los anteriores Ogni volta che il tasto viene premuto, I'impostazione si 
a otro. muove ciclicamente attraverso i modi sopra. 

2 Use las teclas BANK A N  para seleccionar un banco 2 Usare i tasti BANK A/V per selezionare un bank da O- 
deOa9. 9. 



2 Verwenden Sie die BANK MI-Tasten,  um eine 
Speicherbank aus 0-9 auszuwahlen. 

In diesem Zustand ist das Patch- 
Programm noch nicht gewahlt. 

3 Verwenden Sie die FuRschalter 1-5, um die Patch- 
Programm-Nummer zu wahlen. 

Der FuBschalter leuchtet auf und das jeweilige Patch- 
Programm wird aktiviert. 

2 Utilisez les selecteurs BANK A/V pour sblectionner 
une banque de 0 a 9. 

Dans cette condition, le patch n'est pas 
~ - - - - ~ ~  encore selectionne. 

3 Slectionnez un numero de patch avec les 
interrupteurs au pied de 1 a 5. 

L'indicateur d'interrupteur au pied s'allume et le patch 
respectif est active. 

.................................................................................................................. 
Voir page 00po1tr tortte i t~mrot ion  .wr 11 rnuniire depusser entre les 

@groripes PRESET, 2 .  p.56 

I EinIAus-Schalten von Effektmodulen I I Pour activer/desactiver le module dleffets I 
Jedes Patch-Programm des 8080 besteht aus mehreren 
Effektmodulcn. Venvenden Sie die Effekttasten, urn gewiinschle 
Module ein- und auszuschallen. 

Chaque patch du 8080 se compose de plusieurs modules d'effets. 
Activez et dCsactivez les modules dksirEs avec les dlecteurs d'effet. 

1 Drucken Sie eine der leuchtenden Effekttasten (auf3er I Appuyez sur le selecteur de votre choix qui est allume 
der TOTAL-Taste). (sauf sur le selecteur TOTAL). 
In der Play-Betriebsart sind die Tasten von gegenwartig Dans le mode Play, les selecteurs des modules d'effets qui 
aktiven Effektmodulen beleuchtet, und die Tasten von sont actuellement actives sont allumes et les selecteurs des 
inaktiven Modulen sind dunkel. Durch Drijcken einer modules d'effets qui sont desactives sont eteints. Le module 
leuchtenden Effekttaste kann ein Modul ausgeschaltet est desactive quand vous appuyez sur un selecteur d'effets 
werden. allume. 

2 Drucken Sie die Effekttaste noch einmal. 2 Appuyez sur le selecteur d'effets encore une fois. 
Die Taste leuchtet auf und das Modul wird wieder aktiv. Le selecteur s'allume et le module est rkactive. 
Andere Effektmodule konnen in gleicher Weise ein- und Les autres modules sont actives et desactives de la m6me 
ausgeschaltet werden. maniere. 

Wenn Sie die tre~ie Ein.stellung nicht speictr~nr ( S. .?2), geherl d l e  
;inderungen, die Sir ge~nucl~r huben, britn 
niiclrvten Wechseln des Putch-Progrunms r.erloren. 

I Utilisation de la fonction d&ivationlcoupure (bypass/mute)~ 
( Vemendung der BypasslMute-Funktion 1 

Dans la condition de ddrivation. tous les effets du 8080 sont 
Im Bypass-Zustand werden alle Effekte des 8080 zeihveilig provisoirement invalidds. afin que seul le son d'origine soit entendu. 
umgangcn, so dafl nur der Originalklang zu horen ist. Dies ist zum C'est unc fonction utile, par exemple, pour vCrifier le caractkre 
Beispiel niitzlich, um den Klangcharakter eines Patch-Programms acoustique g6n6ral d'un patch. 



En este estado, el patch no esta todavia 
seleccionado. 

3 Use 10s conmutadores de pie 1-5 para seleccionar el 
numero de patch. 

El indicador del conmutador de pie se enciende y el 
patch respectivo se activa. 

.................................................................................................................. 
Pura infonnur-iiin s h e  co'rno cormrrtur enrre 10s Rncpos PRESET A-C. 

@ be11 ia p+ pjpnu 57. 

In questa condizione, il patch ancora non 
e selezionato. 

3 Usare i comandi a pedale 1-5 per selezionare il 
numero di patch. 

L'indicatore del comando a pedale si accende e il 
patch corrispondente diventa attivo. 

I Activaci6n/desactivaci6n de m6dulo de efecto I 1 Attivazione/disattivazione del Modulo di effetti I 
Cada patch del8080 cstA formado de varios m6dulos de cfecto. Usc 
las t e c h  de efecto para activar y desactivar 10s mbdulos deseados. 

Ciuscun patch di 8080 consisle di pib moduli di effetti. Usare i tasti 
effetto per attivare e disattivare i moduli desiderati. 

7 Display 

2 Effect keys 

1 Presione cualquier tecla de efecto que este 
encendida (except0 la tecla TOTAL). 
En mod0 de Reproduccion, las teclas de 10s m6dulos de 
efecto que estan corrientemente activas estan encendidas, y 
las que estan inactivas estan apagadas. Si presiona una 
tecla de efecto encendida, el modulo se desactiva. 

2 Presione la tecla de efecto una vez mas. 
La tecla se enciende y el modulo se activa de nuevo. 
Otros modulos de efecto pueden activarse y desactivarse de 
la misma manera. 

.................................................................................................................. 

Cttundo un mcirlrtlo de ejecto sc desacrivo n uctir.u. h b~rlictrcitin "ti " @ upurece en el di.splay E&I indico qire el putr-b o)rrier~fetr~et~tr~ 
seleccionudo hii cumhiado (se h eilirudo). 

@ El niddrrlo TOTAL conrime ujustes qrie esrcin tic.ti\tus puru rode el pu tch 
Por lo tanto, estc mddtilo no prrede desocriwrse. 

A no  ser qiir criniuce~te el nurun ujiiste ( I) p .1.<), nu~iqnirr  nrtr~hio yrie 
huja hecho en Irr ucrii:acidtddesirni1~uci6n cle nl(idri10 de ejecto dr lei 

porch se perderrirr criundo selecciona Icn purch diferertre. 

I Uso de la funci6n de paso/silenciamiento I 
En estado de paso, todos 10s efectos del 8080 se desactivan 
temporalmente, de modo que s61o se escucha cl sonido original. 
Esto es util. por e-iemplo, para comprobar el cardcter scinico total de 
un patch. 
En estado de silenciamiento, 10s efectos del 8080 asi cotno el 
sonido original son desactivados, de mod0 que la salida es 
silenciada. Esto es conveniente para el uso de la funci6n de 
autoafinamiento (n) p. 21,23) sin que otros escuchen el sonido. 

1 Premere un tasto effetto qualsiasi che sia acceso 
(eccetto il tasto TOTAL). 
Nel mod0 Play, i tasti dei moduli di effetti correntemente 
attivi sono accesi, e i tasti dei moduli correntemente non 
attivi sono spenti. Premendo un tasto acceso I'effetto di quel 
modulo viene disattivato. 

2 Premere ancora una volta il tasto effetto. 
I1 tasto si accende e il modulo ridiventa attivo. 
Allo stesso modo k possibile attivare e disattivare altri moduli di 
effetli. 

...... --....... 

.................................................................................................................. 
Qrrurzdo wr ttlodulo di  e f l h i  viene atti~rtto o disuttivuto. s d  di.rp1u.v 

!.:I". Questo indicu (he il parch c~orret~tetrienre @ q p r e  /vin(/ici~:ione l Z s  

selezicwtrto i' stmto nzo(l$7cuto (editing). 

I Uso della f unzione BypasslSordina 

Nellii condizione di bypass, tutti gli effetti di 8080 vengono 
letnporaneamente disattivati, in mod0 che solo i l  suono originale 
venga udito. Questo 5 utile per esempio per controllare il suono 
totalc di un patch. Nella condizione di Sordina, gli effetti di 8080 
comc pure il suono originale vengono disattivati. di mod0 che 
I'uscitn viene silenziala. Questo 15 comodo per utilizzare la Sunzione 
Accordatura autornatica (e p. 21,23) senza che gli altri possano 
ascoltare il suono. 



zu iiberpriifen. 
Im Mute-Zustand sind sowohl die Effekte des 8080 als auch der 
Originalklang abgeschaltet. Dies ist praktisch. um die Gitarre zu 
stimmen (e S. 20,22), ohne dafi andere den Ton horen. 

Dans la condition de coupure, les effets Ju 8080, de m2me que le 
son d'origine, sont invalidCs afin que la sortie soit muette. C'est une 
fonction pratique pour utiliser la fonction d'accordage automatique (e p. 20, 22) sans que les autres personnes entendent le son. 

FoO 1-5 

I, l', 2 

I Um den 8080 in den Bypass-Zustand zu versetzen, 
tippen Sie den leuchtenden FuRschalter 1-5 (d.h. den 
FuOschalter, mit dem das gegenwartige Patch- 
Programm gewahlt wurde) kurz an. 
Alle Effekte im Patch-Programm werden umgangen und nur 
der Originalklang ist zu horen. Die Lampe des FuOschalters 
blinkt. 

l1 Um den 8080 in den Mute-Zustand zu versetzen, 
halten Sie den leuchtenden FuRschalter 1-5 (d.h. den 
FuBschalter, mit dem das gegenwartige Patch- 
Programm gewahlt wurde) fur eine Sekunde oder 
Ianger gedriickt. 
Der Ausgang des 8080 wird abgeschaltet und die Lampe des 
Fufischalters blinkt. 

2 Drucken Sie den FuBschalter noch einmal, um das 
Patch-Programm wieder einzuschalten. 
Die normale Play-Betriebsart kann auch durch Wahlen eines 
anderen Patch-Programms wieder hergestellt werden. 

Verwendung der automatischen Stimmfunktion 

Der 8080 verfiigt iiber eine auto-chromatische Stimmfunktion. 
welche das Stimmen der Gitarre erleichtert. Diese Funktion kann im 
BypassfMule-Zustand verwendet werden. 

I Pour specifier le 8080 a la condition de derivation, 
appuyez brievement sur I'interrupteur au pied 1 a 5 
qui est allume (c-a-d. I'interrupteur au pied qui a ete 
utilise pour choisir le patch actuel). 
Tous les effets du patch sont maintenant derives et vous 
n'entendez que le son d'origine de I'instrument. L'indicateur 
de I'interrupteur au pied clignote. 

- ,.. , , , *... .... 
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1 Pour specifier le 8080 a la condition de coupure, 
appuyez pendant une seconde, ou plus, sur 
I'interrupteur au pied 1 a 5 qui est allurn6 (c-a-d. 
I'interrupteur au pied qui a ete utilise pour appeler le 
patch actuel). 
La sortie du 8080 est coupee et I'indicateur de I'interrupteur 
au pied clignote. 

2 Appuyez encore une fois sur I'interrupteur au pied 
pour reactiver le patch. 
Vous pouvez aussi restaurer le mode Play normal en 
selectionnant un patch different. 

I Pour utlliser la fonction dlaccord automatique I 
Le 8080 comprend un accordeur auto-chromatique qui vous permet 
d'accorder facilement votre guitare. Cette fonction peut Stre utilisCe 
quand le 8080 est en condition de dCrivation/coupure. 

I Drucken Sie den leuchtenden FuRschalter 1-5 (d.h. I Pour specifier le 8080 en condition de derivation ou 
den FuBschalter, mit dem das gegenwartige Patch- de coupure, appuyez sur I'interrupteur allume 1 a 5 
Programm gewahlt wurde), um das 8080 in den (interrupteur qui a senti a choisir le patch). 
Bypass- oder Mute-Zustand zu versetzen. L'indicateur d'accord s'allume et I'accordeur automatique 



Para poner el 8080 en estado de paso, presione 
brevemente el conmutador de pedal 1-5 cuyo LED 
este encendido (es decir, el conmutador de pedal que 
se usara para elegir el patch actual). 
Todos 10s efectos del patch son pasados y se escucha el 
sonido original del instrumento. El indicador del conmutador 
de pie destella. 

1'3 :j, ,:::: ;'> :::: :::i ; '"' ,"' , i y., :::,!. J i::: -, :: ::: 
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Para poner el 8080 en estado de silenciamiento, 
presione el conmutador de pedal 1-5 cuyo LED este 
encendido (es decir, el conmutador de pedal que se 
usara para elegir el patch corriente) durante un 
segundo o mas. 
La salida del8080 es cortada y el indicador del conmutador 
de pie parpadea. 

i yi 1 <;:;.:;::-: : :: : y. .-. 8. .! I :v.- 
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Presione el conmutador de pedal una vez mas para 
activar de nuevo el patch. 
Asimismo, el mod0 de reproduccion normal puede 
restaurarse seleccionando un mtch diferente. 

I Uso de la funci6n de autoafinamiento 

El 8080 incorpora afinamiento autocromfitico que facilita el 
afinamiento de la guitarra. Esta funci6n puede usarse cuando el 
8080 esti en estado de paso/silenciainiento. 

1 Per impostare 8080 nella condizione di bypass, 
premere per un attimo il comando a pedale 1-5 il cui 
LED e acceso (cioe, il comando a pedale usato per 
scegliere il patch corrente). 
Tutti gli effetti nel patch a questo punto vengono bypassati e 
quello che viene udito e il suono originale dello strumento. 
L'indicatore del comando a pedale lampeggia. 

- - ..,.. , , , i,, 1,:: r-: .,' ... 8 
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1 Per impostare 8080 nella condizione di Sordina, 
premere il comando a pedale 1-5 il cui LED e acceso 
(cioe, il comando a pedale che e stato usato per 
scegliere il patch corrente) per un second0 o piu. 
L'uscita di 8080 viene eliminata e I'indicatore del comando a 
pedale lampeggia. 

i...! [ ;;;; ;3 ;;;; (3 i-. E: 5 1 [;! !:I I,..! -r E: 
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2 Premere il comando a pedale ancora una volta per 
riattivare di nuovo il patch. 
II mod0 Play normale puo anche essere ripristinato 
selezionando un altro patch. 

I Uso della Funzione Accordatura autornatica I 
8080 intcgra un accordatore auto-cromatico die facilita I'operazione 
di accordatura della chitarsa. Qucsta funzione pub cssere utilizzata 
quando 8080 & nella condizione BypassLSordina. 

Tuning meter 

1 Presione el conmutador de pedal 1-5 cuyo LED este I Premere il comando a pedale 1-5 il cui LED e acceso 
encendido (es decir, el conmutador de pedal que se (cioe, il comando a pedale che 6 stato usato per 
usara para elegir el patch corriente) para poner el scegliere il patch corrente) per impostare 8080 nella 
8080 en estado de paso o silenciamiento. condizione Bypass o Sordina. I1 misuratore di 
El medidor de afinamiento se enciende y el accordatura si accende e I'accordatore automatic0 
autoafinamiento se activa. diventa attivo. 
Ahora puede usar el autoafinador. A questo punto B possibile utilizzare I'accordatore El 

autornatico. 



Die Stimmfunktion wird aktiviert. I 7  
I----I 

2 Zupfen Sie eine freie Saite der Gitarre 
an. 
Das Anzeigefenster zeigt die Note, die El+ 
der angezupften am nachsten liegt. 
Stimmen Sie die Gitarre auf die gewihschte Tonhohe. 

3 Wenn das Anzeigefenster die gewunschte Note zeigt, 
stimmen Sie weiter, bis die FlNE TUNE LED in der 
Tuning-Anzeige aufleuchtet 

FlNE I LINE 

Korrektgestimrnt / b D . f 4  a 4 

est active. 

Pincez, sur la guitare, la corde a vide que 
vous voulez accorder. 
L'affichage a segments indique la note qui 
est la plus proche de la hauteur de note (-l+r1 
actuelle. Accordez la guitare a la hauteur 
de note desiree. 

Quand I'affichage a segments indique la note desiree, 
continue2 le processus d'accordage jusqu'a ce que la 
diode FlNE TUNE LED de I'indicateur d'accordage 
s'allume. 

FlNE TUNE 

Zu niedrig I > a a 4 
4 Drucken Sie den FuBschalter noch einmal oder 

wahlen Sie ein anderes Patch-Programm, um 
auf die normale Play-Betriebsart 
zuruckzuschalten. 

m 

I E l €  TUY 

..................... ............................................................................................. 
69' Zrrnr Stit~ttrrw truf der Biihne d r r  ill iillnlichen Sitrrtrrionctl isr &lie 

Venv~rrtlrrtrg rkr Mrrre-Firnkiiott (St~rtrrtrlscl~ulftr,lg) o~rl!fch/etr.v\t*cr~. 

Note trop Blev6e 

4 Appuyez sur I'interrupteur au pied encore une 
fois ou selectionnez un patch different pour 
revenir au mode Play normal. 

b D ') a a a * 

I Kalibrieren der Stimmfunktion I 
Die Refcrenz-Tonhohe der Stimrnt'unktion kann wic l'olgt 
eingestellt wcrdcn. 

I Pour etalonner b frbquence de rdfbrence de I'accordeur I 
Sur le 8080. la frdquence rCErentielle de I'accordeur automatique peut 
Ctre ajuslCe de la manikre suivante : 

Driicken Sie den leuchtenden Funschalter 1-5 (d. h. 
den FuBschalter, mit dem das gegenwartige Patch- 
Programm gewahlt wurde), um das 8080 in den 
Bypass- oder Mute-Zustand zu versetzen. 

1 Pour etalonner la frequence de reference de 
I'accordeur, appuyez sur I'interrupteur au pied 1 a 5 
dont la diode est allumee (c-a-d. I'interrupteur au pied 
qui a ete utilise pour choisir le patch actuel). 

Wahlen Sie die Tonhohe mit dem Dateneingaberegler 
4. 
Die Anzeige "TUNER CALIB" erscheint auf dem Display, 
zusammen mit dem gegenwartigen Wert. 
Der Einstellbereich betragt 435 Hz bis 445 Hz. 

qj 1-3 ,:, :-:I t. 2::t ,.,,, (::I .,, i, , 1:: ,-. <-; + ;; i .: Ei3 !.: F:: [:i f.i; ' ;  

"r 1,"; 1;: I: i::: i:::~ 1.". !: iii3 ::::: '4. ,:j. c::i ... !...I .::v .... . Kalibrieren 

2 Selectionnez la frequence de reference avec le 
bouton d'entree de donnees 4. 
L'indication "TUNER CALIB" apparait sur I'ecran, avec la 
valeur actuelle. 
La nouvelle frequence est automatiquement sauvegardee. 
L'etalonnage est realisable dans une gamme de 435 a 445 
Hz. 

3 Drucken Sie den FuOschalter n&h einmal oder 



2 Elija la cuerda de la guitarra que 
desee afinar. 
En indicador muestra la nota mas cercana 
a la altura tonal actual. Afine la guitarra a la altura tonal 
deseada. 

3 Cuando el indicador muestra la nota deseada, 
continue el proceso de afinamiento hasta que el FlNE 
TUNE LED del medidor de afinamiento se encienda. 

FlNE TUNE 

Correctamente afinado i b D * c 4a 
. -- 

PI.& TUHi  

Altura tonal dernasiadoalta b C- " a <I 
A -- 

FW.F TLW 

Utura tonal demasiado baja 1 !' a a ut I 
- -  

4 Presione el conmutador de pedal una vez mas 
o seleccione un patch diferente para pasar a 
mod0 normal de Reproduccion. 
.................................................................................................................. 

Para ufir~ar en escenu N orrus siruuciot~es eri lus qur el s n d o  no rkhu 
@ rscucharsr, use lufinckbi de lriilmciumim~o. 

I Calibracibn de la altun tonal de referencia de afinamiento I 
La a h a  tonal de referencia del autoatinador en e l  8080 pucde 
ajustarse del mod0 siguiente. 

2 Suonare la corda vuota della chitarra che si desidera 
accordare. 
II segnale luminoso rnostra la nota pib ]I 
vicina al tono attuale. 
Accordare la chitarra sul tono desiderato. 

1: =m 
3 Quando il segnale luminoso mostra la nota 

desiderata, continuare il process0 di accordatura fino 
a che si accende il LED FlNE TUNE (accordatura di 
precisione) del misuratore di accordatura. 

f 1'41 TWE 

Accordata corettamente 7 LZ- a 4 a * 

" I G Z P L  

Tono troppo basso I r, 

4 Premere il comando a pedale ancora una 
volta o selezionare un altro patch per 
ritornare nel mod0 Play normale. 
.................................................................................................................. 

Pcr accc~rhre direrrunietlte in sc-etru 0 it1 trlm sirutuioni it1 cui il mono 
@ nor! dew rnrrr  u.scolroto,, urrrre lnfimibm Sordittu. 

-- -- I Come tarare il tono di riferimento dell'accordatore I 
TI tono di riferimento dell'accordatore automatico in 8080 pub 
essere regolato come segue. 

Beacon 1 

Data entry knob 2 

Foot switches 1-5 

1 Presione el conmutador de pedal 1-5 cuyo LED este 1 Premere il comando a pedale 1-5 il cui LED e acceso 
encendido (es decir, el conmutador de pedal usado (cioe, il comando a pedale che e stato usato per 
para elegir el patch actual) para poner el 8080 en scegliere il patch corrente) per impostare 8080 nella 
estado de paso o silenciamiento. condizione Bypass o Sordina. 

2 Seleccione la altura tonal con el mando 4 de entrada 
de datos. 
La indicacion "TUNER CALIB" aparece en el display, junto 
con el valor actual. 
La nueva altura tonal de referencia se almacena 
automaticamente. 
La calibracion es posible dentro de una gama de 435 a 445 
Hz. 

;.::; ., ::> :-J i ?-. .-, ?.. 7-. , & P2 ,,-. .'-, ,-' ... 
?-8 .! < > ,.-:<-:i- y. ;-;i..: ::; 'yp i.-i ::, 

-v t 8 .  , -. .-. ;-.$ .? rj -,- ,.4 4 :-, 8 , , 2 :s.::- -. : 1 .. , 3 :, ..., -7 , :, :,.:: :.. : . ? - . a  : , ,--y'-'!',:,,! t;: 4 . . .  -. . .  -. . .  - - ." -" 

2 Selezionare il tono con la manopola di ingress0 dati 4. 
Sul display appare I'indicazione "TUNER CALIB", unitamente 
al valore corrente. 
II tono di riferimento viene memorizzato automaticamente. 
La taratura e ~ossibile nell'arco che va da 435 a 445 Hz. 

3 Premere il comando a pedale ancora una volta o 
selezionare un altro patch per ritornare a mod0 Play 



wahlen Sie ein anderes Patch-Programm, um auf die 
normale Play-Betriebsart zuruckzuschalten. 

I 

I Einstellen des Patch-Proaramm-Peaels 

3 Appuyez sur I'interrupteur au pied une fois de plus o u  
selectionnez un patch different pour revenir au mode 
Play normal. 

I Pour r6gler le niveau de patch I 
Sie konnen fiir jedes Patch-Program~n den Pegel separat einstellcn. 
Dies ist zum Beispiel zur Kontrastierung von Lead- und Rhythmus- 
Sound nutzlich. 

Vous pouvez fixer indkpendi~mtnent le niveau de chaque patch. 
C'est une fonction utile pour diff6rencier, par exemple, un son 
sensible d'un son rytliinique. 

Data entry knob 2 

1 In der Play-Betriebsart, bewegen Sie den 
Dateneingaberegler 2. 
Der Wert von "LVL" andert sich. 

- 

2 Stellen Sie mit dem Dateneingaberegler 2 einen 
geeigneten Pegel ein, wahrend Sie Ihr Instrument 
spielen. 

...................... 

....... ............................................ 
Wrnn Sir den Duteneitr~uhereglcr 2 bewegerr, ersctreint jjj [~rtfrlctr~ @ Displu~. Dies : r ig  un. daJ dm gegorwiirrig pewd/rlre P ~ ~ ~ h - P r o g r u t r ~ t ~ ~  
grifnderr (editieri) wurde. 

Dir~ Einstellung des Pn~ch-Progrlrrr~rr~-Peg~~I.s l ~ g r  rlfrr ittdivitlrreilcw Pegei 
@ fiirjede.7 Porell-Progrun~allesre rmd kunn alr Purutrwtrr gesprps id~~  

werden f 9 S. 32). 

2 En jouant de I'instrument, reglez le bouton d'entree 
de d o n n k s  2 au niveau adequat. 



3 Presione el conmutador de pedal una vez mas o 
seleccione un patch diferente para volver a1 mod0 de 
Reproduccion normal 

@ Lu nuew ulturu rotto1 de referenciu se abrucettu urrromdriconretrrr. 

I Ajuste del nivel de patch I 
Puede ajustar el nivel independientemente para cnda patch. Esto es 
Litil, por ejemplo, para diferenciar entre sonido principal y sonido de 
ritmo. 

normale. 

I Come reaolare il livello del ~ a t c h  

11 livcllo pub essere impostalo per ciascun patch in mod0 
indipendente. Questo 5 utile per esempio pcr differenziare tra suono 
guida e ritmo. 

Data entry knob 2 

En mod0 de Reproduccion, mueva el mando de 
entrada de datos 2. 
El valor del "LVL" cambia. 

Nel mod0 Play, spostare la manopola di ingresso dati 
2. 
II valore di "LVL" cambia. 

2 Ajuste el mando de entrada de datos 2 a un nivel 2 Regolare la manopola di ingresso dati 2 su un livello 
adeguato intanto che si suona lo strumento. 





En el modo de Edici6n puede carnbiar 10s parli~netros de los 
diferentes efectos para crear sus propios efectos sonoros. 

b 

Operacion avanzada 
A 

Ncl m d o  Editing, 15 possibilc cambiare i paramelri dei vari effetti. 
per creare i propri effetti sonori. 

Funzionamento Avanzato 

1 En el mod0 de Reproduccion, seleccione el patch que 
desee editar. 
"Selection de patch" 3 P. 17. 

. .  .I , . . .  : .... I 

!?; ;. ,;:; ,:;;;$;:j L," [i: $::I i., !.j !,- :::: 1. (3 g 

Activaci6n del mod0 de edici6n 

2 Presione la tecla EDIT/EXIT. 
El 8080 pasa el mod0 de Edicion. Al presionar cualquier 
tecla de efecto el indicador de la misma destellara. Esto 
quiere decir que 10s ajustes de activacion/desactivacion de 
modulo de efecto y parametros de dicho efecto e s t h  listos 
para editarse. 

Come attivare il modo Editing 

Para una explicacion detallada de 10s procedimientos de 
edicion, vea la p. 31. 
I 1 I 

-r.. . ... . 7 ' .  -- ,- 
, L -  : : : , , :  t i , . '  ; ! ! .  . . . .  :.-: jf:: E'Ci :..,, !.;!':< . -- .- : , . : COMP EFF1 ''?~ST,*' EO - - .. .- ". ... -. 

. . . .  . . " . 1 
j : :  :... .:;..;;,- 8 . .  

- .Ism3 
: i . $ ! . . . . . . . . I  i .I1.!. ...... -- ' .. !.-. .I :.I. . ... . ..".. ... 

4' , '. 

3 Cuando se termina la edicion, presione la tecla 
EDIT/EXIT de nuevo. 
El 8080 retorna al mod0 de Reproduccion. 

1 Nel mod0 Play, selezionare il patch che si desidera 
modificare in editing. 
"Come selezionare un patch" !$ p. 17. 

2 Premere il tasto EDIT/EXIT. 
8080 entra nel mod0 Editing. Premendo un qualsiasi tasto 
effetto il tasto indicatore comincia a lampeggiare. Questo 
mostra che le impostazioni e i parametri di 
attivazione/disattivazione del modulo di effetti di questo 
effetto a questo punto possono essere modificati in editing. 

Per una spiegazione dettagliata delle procedure di editing, 
@b vedere a p. 31. 

3 Quando I'operazione di editing e terminata, premere 
di nuovo il tasto EDIT/EXIT. 
8080 ritorna nel mod0 Play. 

.................................................................................................................. 
Si plid sele~ioncrre urr patch dui gruppi USER o PRESET per 1'opera;ione .................................................................................................................. 

Puede seleccb~ar un patch hien del grupo USER o de PRESET pura @ di editing. Mu sicconre i parch del gnippo PRESETrono di solo letruru. 

@ rdimr. Pero C U ~ I O  koxparcI~es dtd grupo PRESET SO^ de rdlo brwru,  no non P possihile nrenzorizwre nello sttwo posto tin patch tuodificato in 

puede almacencrr rm patch edirtrdo del grupo PRESET en la tnisttur ~ditirzg ( 1 ~  1117 gruppo PRESE7: Se si 2 n~otlificuto un pterch du ton gruppo 

lon11i:ucidn Sf h editado un patch del grupo PRESET, U I I  nlirtrcro dcl PRESET, viene u~ctorrruticanrenfe selezionrrto un nunlero nel gruppo 

grupo USER .\er(i seleccionudo ciurotruirican~ettte conro clesrho de USER comc desrirruziorre di n~enwrizzcrziocte. 

~~ln~ucrnun~ienm. 



In der Editier-Betriebsan zeigen Anzeigefenster, Display und Dans le mode Edit, I'affichage h segments, I'Ccran et les sClecteurs 

Anzeige In der Editier-Betriebsart 

Effekttasten die folgenden Informationen. 

Indications dans le mode Edit 

d'effets indiquent Ies informations suivantes. 

Effekttyp Parameter [ I  Parameter 2 
Type d'effets Parambtre I 1 Parambtre 2 

Parameter ' j  Parameter ( 4 1  

Parametre J, Parametre ( 4  1 

Gegenwmlg aktives Effektmodul (leuchtet) 
r Modules d'effets actuellement acthrBs (allum6s) 

Gegenwarti ewghltes Effektrnodul (blink) r Module d*e;Y?s actuellernent selecmnne (cligmtant) 

Gegenwkrtlg lnaktiies Effektmodul (aus) 
Modules d'effets actuellement dBsactlvBs (Btelnts) 

I n  der Editier-Betriebsart besitzt jedes Effektmodul aul3er dem Dans le mode Edit, chacun des modules d'effets, i I'exception du 
TOTAL-Modul zwei Seilen mit Parametern. Verwenden Sic die module TOTAL, est dot6 de deux pages d'indications de 
UTILITYIPAGE-Taste, urn zwischen diesen Seiten umzuschalten. paramktres. Pour passer d'une page 5 I'autre, utilisez le sdecteur 

UTILITYPAGE. 

Parameter I1 Parameter :?, 
Parambtre 4 i I Parambtre 1 i 1 

...... 

$@&g'$i Parameter ( 3 1  Parameter 
............... 

t 
Parametre ( 3 )  Parametre 4'8 

UTlUM PAGE 

UTILITY/PAGE key 

fe~jgg 1 parameter ~ $ 1  parameter 5 
.... ParamBtre 4 %  Parametre C 

~ararnbter parameter 
Parambtre [ia Parametre tab 

Die einfachstcn Art des Editierens ist das Ein- und Ausschalten von La f a ~ o n  la plus simple d'Cditer consistc B acliver et dhactiver les 
Effektmodulen. Dies wird mil den Effekttasten durchgefuhrt. modules d'effets. Vous le ferez avec les s6lecteurs d'effets. 

Ein- und Ausschalten von Modulen 

1 Drucken Sie eine Effekttaste, um das ein- oder 
auszuschaltende Effektmodul zu wahlen. 
Die Effekttaste blink Wenn das gewahlte Effektmodul 
eingeschaltet ist, erscheinen die Parameter dieses Moduls 
auf dern Display. Wenn das Modul ausgeschaltet ist, 
erscheint "MODULE OFF" auf dem Display. 

Pour activer/d6sactiver les modules 

2 Drucken Sie die gleiche Effekttaste noch einmal. 

1 Utilisez les selecteurs d'effets pour selectionner le 
module d'effets a activer ou desactiver. 
Le selecteur d'effets clignote. Si le module d'effets 
selectionne est active, les parametres de ce module seront 
affiches sur I'ecran. Si le module est desactive, "MODULE 
OFF" apparait sur I'ecran. 

2 A~puver a nouveau sur le m6me selecteur d'effets. 
das Effektmodul wird ein- oder ausgeschaltet. L; module d'effets est active ou desactivb. 



En el rnodo de Edici6n, el indicador, display y teclas de efectos Nel rnodo Editing, segnale luminoso, display e tasli ct'fetto 

Indicaciones en el modo de Edici6n 

muestran la informaci6n siguiente. 

Indicazioni nel mod0 Editing 

mostrano le infomuzioni seguenti. 

Tpo de efecto Parwetro S' Parametro , l  
Tipo di effetto Pararnetro l .  Parametro 1 2  

Pdmetro  1% Pardmetro I T  
Parametro l z  Parametro 14 

M6dulo de efecto corrientemente activo (encendido) 
Modulo di effettl correntemente attivo (acceso) 

M6dulo de efecto corrientemente seleccionado (destellante) $ Modulo di effettl correntemente selezionato (larnpeggiante) 

I 
M6dulo de efecto corrientemente ~nactivo (apagado) 
Modulo di effetti correntemente non attivo (spento) 

En mod0 de Edici6n. cada mddulo de efeclo excepto el m6dulo Nel   no do Editing, ciascun modulo di effe~ti eccetto i l  modulo 
TOTAL tiene dos p6ginas de indicaciones de parametro. Use la TOTAL ha duc pngine di indicazioni parametriche. Usare il tasto 
tech UTILITY/PAGE para conmutar entre dichas piiginas. UTILITYPAGE pcr cambiare tra queste pagine. 

Parhet ro  7 Parhet ro  2 

Parametro I Parametro z 

@ Parametro 13, Pardmetro I r e  

t 
Parametro 1 3 .  Parametro 4 

UTILITY PAGE 

UTILITYIPAGE key 

.,.* Parametro ,s ,  Padmetro - 8 ,  
Parametro 5 Parametro 

Parmetro : Parmetro 3 
Pararnetro : Parametro a ,  

La forma rn5s simple de edici6n es activar y desactivar 10s mddulos La forma pih semplice di editing k attivarc e disattivare i moduli di 
de efecto. Esto se efectlia con las teclas de efecto. eCl'ctli. Questo viene eseguito con i tasti effetto. 

I Activaci6n y desactivaci6n de m6dulos 

I I - .  
r Display 
I 

I Attivazione e disattivazione dei moduli 

1 Use las teclas de efecto para seleccionar el m6dulo 
de efecto a activar o desactivar. 
La tecla de efecto destella. Si el modulo de efecto 
seleccionado esta activado, 10s parametros de dicho modulo 
se muestran en el display. Si el modulo esta desactivado, 
"MODULE OFF" aparece en el display. 

2 Pulse la misma tecla de efecto de nuevo. 
El modulo de efecto se activa y desactiva. 

1 Usare i tasti effetto per selezionare il modulo di effetti 
da attivare o disattivare. 
II tasto effetto lampeggia. Se il modulo di effetti selezionato e 
attivato, i parametri di quel modulo vengono mostrati sul 
display. Se il modulo e disattivato, sul display appare 
"MODULE OFF". 
I 1 

2 Premere di nuovo lo stesso tasto effetto. 
II modulo di effetti viene attivato e disattivato. 
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Crrutido un n16rlulo de efecto se desartiw o ucrivu. /(I indicucicin "fii " 
@ uprecr m el display. Esro indicu qrle d putch conienternmtr 

srleccionudo hn camhiado (se ha editudo). 

I Use las teclas de efecto para seleccionar el modulo 
de efecto a editar. 

Cambio de 10s ajustes de pahmetro 

1 Usare i tasti effetto per selezionare il modulo di effetti 
da modificare in  editing. 

Come cambiare le impostazioni parametriche 

2 Use las teclas TYPE -I+ para conmutar el tipo de 
efecto. 
Cuando se conmutan 10s modulos de efecto, el parametro 
correspondiente en el display tambien cambia. 

3 Use 10s mandos de entrada de datos 1-4 para 
cambiar 10s ajustes de parametro. 
Los parametros mostrados en el display son asignados a 10s 
rnandos de entrada de datos 1-4, de mod0 que girando un 
cierto mando se altera el parametro correspondiente. 

. . . ..... . 1;: .;., f? ;;: ,+. ,:;: ..... <$ i;; ... $::: 2; $j 

4 Use la tecla UTILITYIPAGE para llamar la pagina 2 
con mas parametros. 

5 Los parametros en la pagina 2 de nuevo pueden 
ajustarse con 10s mandos de entrada de datos 1-4. 

6 Otros modulos de efecto pueden activarse de la 
misma manera. 

,,a Puru detalles sobre 10s tipos rle efecrct p punirrretros, w u  Iu secc ih~ "Tipns 
dr cfrcro y purcittirtros" # que comierrzu en lu p. 73. 

2 Usare i tasti TYPE -/+ per cambiare il tipo di effetto. 
Quando i moduli di effetti vengono cambiati, cambia anche il 
parametro corrispondente sul display. 

- 

3 Usare le manopole di ingresso dati 1-4 per cambiare 
le impostazioni parametriche. 
I pararnetri mostrati sul display vengono assegnati alle 
manopole di ingresso dati 1-4, in mod0 che ruotando una 
data manopola si modifica il pararnetro corrispondente. 

I:::, -r i. , ; r.: "5. :k :;; :-.. Y' 1 ..-. 1:::: [::a 
" !:-5 j, I,.- ..-, .*.:<.,a . . . . . .  1 ,..;- I:: 4. I-.: --. : :-. .I 

..-.. i- ..:- _.." ..-.. .... . . . . . . .  !.ii ,,; p:, --. -? ::.I. i-.; 1 ?.:. -- y ..". 1 

4 Usare il tasto UTILITY/PAGE per richiamare la pagina 
2 con piu parametri. 

5 1 parametri a pagina 2 possono essere regolati di 
nuovo con le manopole di ingresso dati 1-4. 

1:;: '-1. p, :::: i,{j [i; :!, 1:;) .! :::: .; ;..I (j . . . . . . . . . .  

6 Allo stesso mod0 si possono modificare altri moduli 
di effetti. 

Per i dertogli n t  tipi di effetto e purumtri. ivdcre i! cnpitolo "Tipi di pb rfferti e Purunzetri" *) (1 panire du p. 73 



6 Andere Effektmodule konnen auf gleiche Weise 6 Les autres modules d'effets peuvent 6tre edit& de la 
editiert werden. meme maniere. 

Wiihrend des Editierens konnen Sie zeitwcilig zum Pendant I'idition, vous pouvez rappeler provisoirement la condition 

Vergleichen eines editierten Patch-Programms 
mit seinem ursprunglichen Zustand 

Ausgangszustand des Patch-Programms zuriickschalten, urn die initiale d'un patch afin d'dvaluer rapidernent les changements que 
Wirkung der von Ihnen gemachten Anderungen zu uberprufen. Dies vous avez rkalists. C'est ce qui s'appelle la fonction de 
wird als Vergleichsfunktion (Compare) bezeichnet. cornparaison. 

Pour comparer un patch 6dit4 avec sa 
condition initiale 

,- Display 

GROUP/COMPARE key 
11fw11 WUPNll c.$:# 

1 In der Editier-Betriebsart, drucken Sie die 
GROUP/COMPARE-Taste. 
Die Anzeige "CMPR" erscheint auf dem Display und die 
editierten Parameter gehen auf die ursprihglichen 
Einstellungen zuruck. 

2 Driicken Sie die GROUP/COMPARE-Taste noch 
einmal. 
Die Parameter nehmen wieder den editierten Zustand an. 

1 Dans le mode Edit, appuyez sur le selecteur 
GROUP/COMPARE. 
L'indicateur "CMPR" apparait sur I'ecran et les parametres 
edites reviennent a leur reglage d'origine. 

2 Appuyez a nouveau sur le selecteur 
GROUP/COMPARE. 
Les parametres sont restaures a leur etat modifie. 

............................(..(......(.(.1................................................,...,........................................................ 

Wentt ur!j'cfc~rn Display keirr I:/ gczeigt is,, ~vrcrde c l~u Putch-Progrcrnttn 
nicht rwiitrderr. Die I~ergk~ic~li.fio~ktio~t ist cluher rtnwirkstrttl 

.................................................................................................................. 
Si "!:! " tr 'rsr pas rgiiahi srrr i'icratt c'est cpre Ie patch ~ ' ( 1  pus irk rnodijii. 
Pcrr cotisc'yrtmt, la j?otrc'tiorr cle conl/wrtr isott esr inrdidPe. 

I Speichern eines editierten Patch-Programms I Pour sauvegarder un patch edit6 
Wenn Sie cin editiertes Patch-Programm nichl in der USER-Gruppe 1 
speichern, gehen alle Andcrungen verloren, sobald Sie ein anderes Si vous ne sauvegardez pas un patch Mite dans le groupe USER. 
Patch-Programtn wahlen. Wenn Sie die gemachten ~ n d e r u n ~ e n  tous vos changements seront perdus lorsque vous ~Clectionnerez un 
beibehalten wollen, vergessen Sie nicht, das Patch-Programm zu patch diffirent. Si vous aimez les changements que vous venez de 
speichern. faire, n'oubliez pas de sauvegarder le patch. 

CCRE 

1, 3 STOREIWECUTE key CXLiJ'C' I23 

L 

1 Driicken Sie die STOR WEXECUTE-Taste. 1 Appuyez sur le selecteur STORE/EXECUTE. 



1, 2 GRWP/COMPARE key 
T w a e  C C U P b R E  

Comparaciiin de un patch editado con el 
original 

I En mod0 de Edicion, presione la tecla 
GROUPICOMPARE. 
La indicacion "CMPR3parece en el display y 10s 
parametros editados vuelven a sus valores originales. 

Confront0 tra un patch modificato in editing e 
la sua condizione di origine 

2 Presione la tecla GROUPICOMPARE de nuevo. 
Los parAmetros cambian a estado editado. 

Durante la edici6n. puede volver temporalmente al estado original Durante I'operazione di editing, b possibile ritornare 
del patch para evaluar de manera rlipida los cambios que ha hecho. temporaneamente alla condizione di origine del patch, per valutare 
A este se llama funci6n de Comparaci6n. rapidamente i cambiamenti apportati. Questa viene chiamata 

furuione Confronto. 

.................................................................................................................. a Si la "En no sr tt~rresrrcl m rl displu!: rl p t c h  )to IUI s i h  ulrenldo. Por lo 
tunfo, kufunci611 de Con~pc~ruciht no ftrnciotu. 

I Nel mod0 Editing, premere il tasto 
GROUPICOMPARE. 
Sul display appare I'indicazione "CMPR" e i parametri 
modificati in editing ritornano nelle loro impostazioni di 
origine. 

2 Premere di nuovo il tasto GROUPICOMPARE. 
I parametri cambiano nella condizione determinata con 
I'editing. 

.................................................................................................................. 
Se sul clisplly tzrnt~ viote mmrcltn "E", il pclrch tlon era stare nrodfictrro. 
~ u ~ r n ~ r  Cnrtfmnro di cot,rqwrznl n m  i opcrarivo. 

I Almacenamiento de un patch editado 

Si un patch editado no se almacena en el grupo USER, todos 10s 
cambios se perderhn cuando seieccione un patch diferente. Si cst j  
conforme con 10s cambios que ha hecho, no olvide almacenar el 
patch. 

I Come memorizzare un patch modificato in editing I 
Sc un patch rnodificato in editing non viene rnemorizzato nel 
gruppo USER, tutti i cambi vanno persi quando si seleziona un altro 
patch. Se i cambiamenti eseguiti sono di proprio gradimento, non 
dimenticarsi di rnemorizzare il patch. 

2 Use las teclas BANK AIV y 10s conmutadores de pie 2 Usare i tasti BANK A N  e i comandi a pedale per 
para seleccionar el destino de almacenamiento. selezionare la destinazione di memoriuazione. 
Si no se efectua seleccion, seran usado el banco y el Se non viene eseguita nessuna selezione, verranno usati 
nljmero de patch corrientes. bank e numero di patch correnti. 

3 Presione la tecla STOREfEXECUTE una vez mas. 3 Premere ancora una volta il tasto STOREIEXECUTE. 



2 Verwenden Sie die BANK A/ V-Tasten und die 
FuSschalter, urn den gewiinschten Speicherplatz zu 
wahlen. 
Wenn keine Wahl vorgenommen wird, wird das Patch- 
Programm unter der gegenwartigen Speicherbank- und 
Patch-Programm-Nummer gespeichert. 

3 Driicken Sie die STORWEXECUTE-Taste noch einmal. 
Der Display-lnhalt wechselt kurz wie unten gezeigt, und der 
Speichervorgang wird durchgefij hrt. Der 8080 schaltet dann 
auf die Play-Betriebsart zurikk. 

.................................................................................................................. 
Bevor Sie das Purch-Progmmnr speichern, kijrmeti Sic u~rch clm Putrlr- 
Progranu~r-Nutner~ ilndenz ( & S. 108). 

Durch Driicken der EDIT/EXIT-Tuste vor den1 oveiren Driicken der 
STORWEXECUTE-Tasre kiinncn Sie den Vorgnng abbrechen. ohne das 
Parch-Progrunittz zu speicherii. Das Geriir schaltet uuf die Play- 
Berriebsan zuriick, ohne zir speichern. 

@ Wen11 die STORWEXECUTE-Taste nacii Editieren cines P~~rclr- 
Prt)gramms aus einer PRESE'f-Grlrppe gedriickt wird, bietet tier XORO 
auronrutisch "USER-Gruppe, Speicherbunk 0, Patch-Progrun~nr-Nltnrttrer 
I" uls Speichrrplutz an. 

Wenn Sie ein Parch-Progrnnztn speichern, wird das vorller inr gleichw 
@ Speicherplm wrhandene Parch-Progrotnm gelh.sr.11, (iiher.whriehen) 

2 Avec les selecteurs BANK A/ V et les interrupteurs 
au pied, s6iectionnez la destination de sauvegarde. 
Si vous omettez d'entrer cette selection, les numeros de 
banque et de patch actuels seront utilis8s. 

3 Appuyez A nouveau sur le selecteur 
STORWEXECUTE. 
L'ecran change brievement comme indique ci-dessous, et le 
processus de sauvegarde est realise. Puis le 8080 revient au 
mode Play. 

Avutz~ de surtvegarder votre pu rch. I-OIIS polr v e ~  ( I I I S S ~  chunger son nom 
( p. 108). 

Voits poovez antzrtler le processtrs sans surrwgurder, etl uppuyunt sur le 
sPIecreltr EDIVEXIT want d'apprcyer sur I t  silectertr STORUEXECUTE 
lu seconde fois. L'nppureil revienr ulors au nr ode Ploy. 

5' Si volts upplr?-ez srrr le sdecteur STORE/EXECUTE aprEs moir idire' ltn 
putch d'rrir des grtwpes PRESET. "USER p u p ,  bank 0, putch number I" 
(parch n.6 I. bartq~te 0. grtxtpe ntilisateur) sera uuromutiquenient 
sClectionnC conme destination cle surrveg~~rclr. 

Lnrs de lr suuvegurde dioz putch, le porch dt:jjir prisent duns 
@ l~nrplucentent sr : 1 ecrionni esr efl(rcP (pur superposition d'icriture). 



El display cambia brevemente como se muestra a 
continuaci6n y se efectlia el proceso de almacenamiento. El 
8080 luego vuelve a modo de Reproduction. 

II display cambia brevemente come mostrato sotto e viene 
eseguito il processo di memoriuazione. 8080 a quel punto 
ritorna nel modo Play. 

a Anres (Ie alnwcenur elputch tuntbiitr ppnede canrhiurle el nombre 
@ ( @ p 109). 

Si presiona 1 1  teclu EDlT/EXIT antes de presioniir la teclu 
STORUEXECUTE la segundu vn, prrede cuncelur el proceso sin 
crlnzacrnar. La trnidad nielve ( I  tnodo de Kepmdrrcci~in. 

Sisr presiona lo !ecla STORUEXECUTE desprris de edittir rm ptrrch 
@ desde uno rle 10s grupos PRESET, rl ''USER group. bunk 0, putch 

nrtnrber I "  ("grupo USUARIO, bunco 0, pcztch nrinuro I )  sera' 
seleccionado arttonrd~icritr~rrr~e cotno destine de ub~~crce~~trrtrienro. 

Cuundo se ulnruccna irtr putclr, crtulquirr patch yo presente en Itr 
@ uhicucain srleccionadu sera' elinrinudo (sohrercrito). 

.......,.............1......................,...........*,..,................,.............................-.-... ,ao Prinru di tnenroriz,zare il patch, P possihilr unche curtdiare il nonre del & wrclr , p. 109). 

IU,,sld Prernendo il tas/o EDlT/EXITpritr~ii di prenrere ku seconclcl ~ l t a  il tusto 
& STOREEXECUTE, i possihile cuncelhre il processo sen3 

rnettrmri~:~~:ionr. L'rrtritci rifornu trel rnodo Plq .  

Se il r u m  ~ T ~ R E / E X E C U T E  viene pr~tIlltflJ dopo la nrodificu di un patch 
@ du nno dei grnppi PRESET, vienr an~ornuticun~ente selerlonuro conre 

destinuziotie cli ~t~ettrorizzaiione "grrrppo USER, bunk 0, ntmrero diputch 
I ", 



Der 8080 verfigt iiber eine RTM (Real-Time Modulation)- 
Funktion, welche es erlaubt, Effektparameter in Echtzeit 
einzustellen. Wlhrend einer Darbietung konnen die CONTROL- 
Pedale 1 und 2 und dic CONTROL-Schalter dam verwendet 
werden, vorher ausgewiihlk Effeklmodul-Parameter zu verandern. 
.................................................................................................................. 

ks-Vorguhezu.srand isr das CONTROL-Pedul I fiir das Einsrellen 
der Lcrritstiirke jedes Parch-Progrirnrnts vorgesehen, ruzd den1 CONTROL- Q h N e r  
Pedul2 kiinnen n~ir dcn CONTROL-Scl~ultern Punrnwier zugewiesen 
werden. Bevor Sie eirze jinderrtng vor~leh~rzerz, r~npfeh~etl wir, dirsc~ 
Konzbirturion einnlul uuszuprobierett. 

m e n d u n g  der CONTROL-Pedale fUr RTM I 
Die Verwendung der CONTROL-Pedale 1 und 2 zum 
kontinuierlichen Einslellen von Paramelern wie Pegel odcr Wah 
kann wahrend einer Darbietung sehr effektiv sein. Hierzu sind die 
folgenden Schritte notig. 

Im TOTAL-Modul, wahlen Sie das Effektmodul, das Sie 
dem CONTROL-Pedal 1 und 2 zuweisen wallen. 
Wahlen Sie im gewahlten Effektmodul die einzustellenden 
Parameter und die Kichtung der ~ n d e r u n ~ .  

Le 8080 comprend une fonction appelde RTM (modulation en 
temps rCel) qui permet h I'utilisatcur de changer les parambres 
d'effets en temps riel. Pendant une performance, les pidales 
CONTROL I et 2 et Ics sdlecteurs CONTROL peuvent servir B 
changer les paramktres de modules d'effets prk6demment 
d6terminCs. 
.................................................................................................................. 

U a ~ u  lc rPgltrge inifial, lu pidulp COII'7'ROL I esf spikifitk pour rggler Ie 
rlolurrre de c/riryrce patch, 1anr1i.s q i c ~  lo pi;il~lc CONTROL 2 pelt! itre 
a @ - t & e  2 divers puranzhes uvec les se'l~c~rnir.\ CONTROL Awnt de 
proc6der ci dc.\ c~l~angemen~s, t ~ o r ~ s  VOII  Y wgghrons de les es.w>erpar 
i~1rr.s-nz2nre. 

Pour utiliser les p6dales CONTROL avec la fonction RTM 

L'utilisalion des pkdales CONTROL 1 et 2 pour ajuster 
continuellement les paramktres lels que Ic volume ou wah wah 
pendant une performance est trks efficace. Dans ce cas, exkcutez les 
&apes suivantes : 

SClectionnez le module d'effets B affecter aux pCdales 
CONTROL 1 et 2 dans le module TOTAL. 
Choisissez le paramstre h contr6ler et la direction de 
changement dans le module d'effets sClectionn6. 

9 1  F Dl 

EDlTlEXlT key ;B#j 
fCT4L 

TOTALkey 

3, 6, 7 Data entry knobsl-4 

U N I  ' 
2, 5 UTILIlY/PAGE key tt3 
8 STORE/EXECUTE key 

9 3 R E  
.f Xcr I I ~ E :  f-73 

4 Effect key :% 

s CONTROL pedal 1 

1 In der Play-Betriebsart, drucken Sie die EDITIEXIT- 
Taste. 
Der 8080 schaltet auf die Editier-Betriebsart. Wenn die 
TOTAL-Taste nicht blinkt, drucken Sie die TOTAL-Taste, um 
den TOTAL-Parameter zu wahlen. 

1 Appuyez sur le selecteur EDITIEXIT dans le mode 
Play. 
Le 8080 entre dans le mode Edit. Si le selecteur TOTAL ne 
clignote pas, appuyez dessus pour selectionner les 
parametres TOTAL. 

2 Driicken Sie die UTILINIPAGE-Taste einmal. 2 Appuyez une fois sur le selecteur UTILITYIPAGE. 

3 Verwenden Sie Dateneingaberegler 3, um das 
Effektrnodul zu wahlen, das Sie CONTROL-Pedal 1 
zuweisen wollen. 
Diese Seite dient zum Zuweisen von Effektmodulen an die 
CONTROL-Schalter (Dateneingaberegler 2), das CONTROL- 
Pedal 1 (Dateneingaberegler 3) und das CONTROL-Pedal 2 
(Dateneingaberegler 4). Die untenstehende Abbildung zeigt 
ein Beispiel fur das Zuweisen des EFF3-Effektmoduls an das 
CONTROL-Pedal 1. 

4 Drucken Sie die Effekttaste fur das dem CONTROL- 
Pedal zugewiesene Effektmodul, um die Parameter 
dieses Moduls anzuzeigen. 

3 Utilisez le bouton d'entree de donnees 3 pour 
selectionner le module d'effets a affecter a la pedale 
CONTROL 1. 
Cette page sert a affecter les modules d'effets aux 
selecteurs CONTROL (bouton d'entree de donnees 2)' a la 
pedale CONTROL 1 (bouton d'entree de donnees 3) et a la 
pedale CONTROL 2 (bouton d'entree de donnees 4). 
L'illustration ci-dessous represente un exemple sur la 
maniere d'affecter le module d'effets EFF3 a la pedale 
CONTROL 1. 

4 Appuyez sur le selecteur EFFECT pour que le module 
affect6 a la pedale affiche les parametres de ce 



El 8080 incorpora una funci6n llamada RTM (modulacicin en 
tiempo real) que permite a1 usuiuio cambiar 10s parametros de 
efecto en tiempo real. Durante la ejecuci611, 10s pedales 
CONTROL1 y 2 y 10s conmutadores CONTROL pueden usarse 
para cambiar pardmetros de m6dulo de efecto previamente 
determinados. 
.................................................................................................................. 

En esrado de precljirste de jdbricu, el perlul CONTROL I estri paru cljiisrur 
d idurnen de c~rdu pofch y d pedal CONTROL I p i n k  asignurw u 
diversos purtb~rtros con los cotrnttitudorrs CONTROL. Antes ile clue h q u  
ningtin cantbro. Ie srcgerimos cpc 10s prirebe Ud. misnro. 

8080 integra una funzione cosiddetta RTM (modulazione in tempo 
rcale) la quale consentc all'utilizzatore di cambiare i parametri di 
effelto in tempo reale. Durante un'esecuzione, i pedali CONTROL 1 
e 2 e i comandi CONTROL possono esscre utilizzati per cambiare i 
parametri di moduli di effetti precedentemente determinati. 
.................................................................................................................. 

Nellu cond~zionr hose stubilitn in fuhbriccr. il perltlle CONTROL I view 
mposruto per regolure rl voltittrr di ciarcu~~ purch e ul prdule CONTROL 
2 possi~no esserc u.~.wgt~uti w r i  p ~ r ~ ~ n w t r t  con i cotl~(rndi CONTROL 
Prinrn dl esegirire (lei can~hitrt~vnti, ruccott~ut~di(~nto di voler prowre ( 1 1  
soh qrtectu purte. 

Uso de 10s pedales CONTROL para RTM 

El uso de 10s pedales CONTROL 1 y 2 para ajustar continuamente 
parametros como volumen y wah puede ser muy efectivo durante la 
ejecuci6n. Para realizarlo, se requiem los pasos siguientes. 

En el m6dulo TOTAL, seleccione el m6dulo de efecto a 
asignar a1 pedal CONTROL 1 y 2. 
Deniro del rn6dulo de efecto seleccionado, seleccione el 
parhetro a controlar y cambie la direcci6n. 

1 Come usare i pedali CONTROL per RTM I 
L'uso dei pedali CONTROL 1 e 2 per regolare continuamente i 
para~netri quali voluine o wah put) essere lnolto efficace durante 
un'csecuzionc. Per farlo, 2 necessario seguire i seguenti punti. 

Nel modulo TOTAL, selezionare il modulo di effetti da 
assegnare al pedale CONTROL 1 e 2. 
All'interno del modulo di effetti selezionato, selezionare il 
parametro da controllare e la direzione di carnbio. 

CO r EX11 

EDlTlEXlT key ' TOTAL key 

3, 6, 7  ata am 

2, 5 UTILITYfPAGE 

8 STOAElEXECUE key 
PT3AF EXECUTE, 

4 Effect key Em 

s CONTROL pedal 1 

try knobs 1-4 

L.RI1' 

key 

I En mod0 de Reproduccion, presione la tecla 
EDITIEXIT. 
El 8080 entra en mod0 de Edicibn. Si la tecla TOTAL no 
destella, presione la tecla TOTAL para seleccionar 10s 
parametros TOTAL. 

2 Presione la tecla UTILITY/PAGE una vez. 

3 Use el mando de entrada de datos 3 para seleccionar 
el modulo de efecto a asignar al pedal CONTROL 1. 
Esta pagina sirve para asignar 10s modulos de efecto a 10s 
conmutadores CONTROL (mando 2 de entrada de datos, 
pedal CONTROL 1 (mando 3 de entrada de datos) y pedal 
CONTROL 2 (mando 4 de entrada de datos). La ilustracion 
que sigue muestra un ejemplo de asignacion de modulo de 
efecto EF3 al pedal CONTROL1. 

4 Presione la tecla de efecto para que el modulo de 
efecto asignado al pedal CONTROL visualice 10s 
parametros de dicho modulo. 

I Nel mod0 Play, premere il tasto EDITEXIT. 
8080 entra nel mod0 Editing. Se il tasto TOTAL non sta 
lampeggiando, premere il tasto TOTAL per selezionare i 
parametri TOTAL. 

2 Premere una volta il tasto UTILITY/PAGE. 

3 Usare la manopola di ingresso dati 3 per selezionare il 
modulo di effetti da assegnare al pedale CONTROL 1. 
Questa pagina serve ad assegnare i moduli di effetti ai 
comandi CONTROL (manopola di ingresso dati 2), al pedale 
CONTROL 1 (manopola di ingresso dati 3) e al pedale 
CONTROL 2 (manopola di ingresso dati 4). L'illustrazione 
sotto mostra un esempio per I'assegnazione del modulo di 
eff etti EF3 al pedale CONTROL 1. 

".' li. 

..... r- ,:: 

4 Premere il tasto effetto per il modulo di effetti 
assegnato al pedale CONTROL per visualizzare i 
parametri di quel modulo. 

5 Premere una volta il tasto UTILITY/PAGE per 



module. 

5 Driicken Sie die UTILIN/PAGE-Taste einmal, um die 
RTM-Parameter anzuzeigen. 
Mit Ausnahme der TOTAL- und EQ-Module enthalt Seite 2 
fijr jedes Effektmodul die RTM-Parameter. 

I L A I 

iel) steht fur)den Parameter, der dutch RTM 
gesteuert werden soll. 
"DIR" (RTM-Richtung) steht fur die Richtung, in welcher der 
Parameter verandert werden soll. 

6 Verwenden Sie Dateneingaberegler 3, um den 
Parameter zu wahlen (nur fur Effekttypen, bei denen 
das RTM-Ziel geandert werden kann). 

7 Vewenden Sie Dateneingaberegler 4, um "RTD=" 
einzustellen. Sie konnen zwischen "NML" (normal) 
oder "INV" (inverted = umgekehrt) wahlen. 
Die tatsachliche Wirkung von "NML" und "INV" hangt vom 
Effekttyp ab, der dem Pedal zugewiesen ist. 

U Einstellen von VIB (Vintage Vibe) und PPIT (Pedal Pitch Shifter) 
mit den Pedalen 

Pedal angehoben Pedal gedriickt 
NML Minimum Maximum 
INV Maximum hlininium 

I Einstellen der Effekttypen des DIST-Effektrnoduls rnit den 
Pedalen 

Pedal angchoben Pedal gedriickt 
NML (Mindestweri fur diese Einstellung) Voreingestellter Paranleterwert 
INV Voreingestellter Parameterwen (Mindestwert fiir diesc 

Eir~stellung ) 

Einstellen von anderen Effekttypen rnit den Pedalen 
Pedal angehoben Pedal gedriickt 

NML Minimum Voreingestcllter Paran~eterwer~ 
INV Voreingeslellter I'arametenvert Maxi n ~ u m  

8 Wenn gewunscht, speichern Sie das Patch- 
Programm. 
"Speichern eines editierten Patch-Programms" 
r) S. 32. 

9 Betiitigen Sie CONTROL-Pedal 1, wahrend Sie Ihr 
Instrument spielen. 
Der gewahlte Effektmodul-Parameter verandert sich mit der 
Pedalbewegung. In diesem Beispiel wird die 
Kompressionstiefe mit dem Pedal eingestellt. 
CONTROL-Pedal 2 kann auf die gleiche Weise ein Parameter 
zugewiesen werden. 
.................................................................................................................. 

Fiir EffeAf~pen, hei denen ckls RTM-Ziel geiirtdert rcwden kann (einige 
Eflekrtypen in den Efferkrrnodlrlen EFF2 r o ~ l  EFF3) wird a u f h 1  Displuy 
"RTM= " arigrzeigr. ~ n d  der Duteneingaberegkr 3 knnrf zrinl Wlilrlrn des 
Purun~etrrs verwcnder werden. Fiir Effekmpen, hei denen d m  RTM-Ziel 
niclrt veriirulerbar isr, wird uuf dem D i s p l q  "RTM-+" onge:eigr. 

5 Appuyez une fois sur le selecteur UTILITY/PAGE pour 
afficher le parametre RTM. 
A I'exception des modules TOTAL et EQ, le parametre RTM 
figure sur la page 2 de tous les modules d'effets. 

6tre contr6le par RTM). 
"DIR" (Direction RTM) represente la direction dans laqueile le 
parametre doit 6tre contr6le. 

6 Utilisez le bouton dlentr& de donn6es 3 pour 
selectionner le parametre (seulement pour les types 
d'effets ou vous pouvez choisir la destination RTM). 

7 Utilisez le bouton d'entree de donnees 4 pour 
sblectionner la direction de I'item "RTD=". Vous 
pouvez choisir "NML" (normal) ou "INV" (inverse). 
La signification de ""NML" ou de "INV" depend du type 
d'effet contr6le par la pedale. 

Contrele de VIE (Vintage Vibe) et PPlT (Pedal Pitch Shifter) avec 
les pedales 

P6dale rellchEe Pddale enfoncie 
NML, Minimum h4axinium 
LNV Maximum Minimum 

H Contrble des types d'effets du module d'effets DlST avec les 
p6dales 

P a a l e  rel ichie Pfdale enfonck 
NML (Valcur minimunlde rielage) Valeur Preset de param6tre 
INV Valcur Preset dc parainhe (Valeur minimumde rkglage) 

Contr6le des autres types d'effets avec la paale  
Pddale rellch6e Pidale enfonctk 

NML Minimum Valeur Preset dc paramhe 
INV Valeur Preset de parametre Minimum 

8 Sauvegardez le patch si vous le souhaitez. 
"Pour sauvegarder un patch edite" p. 32. 

9 Faites fonctionner la pedale CONTROL 1 pendant que 
vous jouez de I'instrument. 
Le parametre du module d'effets selectionne change en 
fonction du mouvement de la pedale. Dans cet exemple, 
vous pouvez ajuster la profondeur de compression avec la 
ptidale. 
La pedale CONTROL 2 est affectable de la meme maniere. 

Avec Ies o p e s  d'cy'fets pour lesyrteis 1u ~lestinution RTM doir &re mod@Pe 
(certains c p e s  d'effets d a m  les ntodules d'effets EFF2 et EFF3). 
l'indicution "RTM= " uppuruir sltr I'krun el vouspouvez utiliser le 
bolrron d'entrie de donnies 3 pour se'lrc.rionner le purunlPrre. Lorsque la 
desrination des e p e s  d'eflers estfixe, "RTM-+"jigure slrr 1'6crun. 



6 Presione la tecla UTILITYIPAGE una vez para 
visualizar el parametro RTM. 
Excepto para 10s modulos TOTAL y EQ, la pagina 2 de cada 
modulo de efecto incluye el parametro RTM. 

?-I  .-. 
I- i. t i  

WTM" (destino RTM) significa el parametro que controla 
RTM . 
"DIR" (direccion RTM) significa la direcci6n en la cual el 
parametro va a controlarse. 

Use el mando de entrada de datos 3 para seleccionar 
el parhmetro (solo para 10s tipos de efecto donde el 
destino RTM puede seleccionarse). 

Use el mando de entrada de datos 4 para seleccionar 
la direccion para el item "RTD=". Puede seleccionar 
bien "NML" (normal) o bien "INV" (invertida). 
El significado de "NML" y "INV" depende del tip0 de efecto 
controlado por el pedal. 

Control de VIB ("Vintage Vibe") y PPlT ("Pedal Pitch Shifter") con 
10s pedales 

Pedal sin oprimir Pedal oprirnido 
NML Minimo MBximo 
INV MSiximo Minirno 

I Control de 10s tipos de efecto del m6dulo de efecto DlST con 
10s pedales 

Pedal sin oprimir Pedal oprimido 
NML (Valor minimo de ajuste) Valor preajustado de parhetro 
INV Valor preajustado de parimrtro (Valor minirno de ajuste) 

Control de otros tipos de efecto con el pedal 
Pedal sin aprirnir Pedal oprimida 

NML Mlnimo Valor preajustado de par6metro 
[h'V Valor preajuslado de parBmetro MQximo 

Si lo desea, almacene el patch. 
"Almacenamiento de un patch editado" P. 33. 

Operacion del pedal CONTROL 1 mientras se toca el 
instrumento. 
El parametro de modulo de efecto seleccionado cambia de 
acuerdo al movimiento del pedal. En este ejemplo, la 
profundidad de compresion puede ajustarse con el pedal. 
El pedal CONTROL 2 puede asignarse de la misma manera. 
.................................................................................................................. 

Puru lus ripos de efecto donde el desrho RTM puede canrbiurse (ulgltnms @ ripos de efecto en 10s n16dulo.s de efecto E f f 2  y EFF.?). la indicucidn 
"RTM="se nwe.\tra en el displuy. y el nrando de entrada de du~os  .3 puerlc 
usurse puru selecciorrar el purirttetro. Puru lo,< tipos de eficto h n d e  el 
destino RTM e s f i ~ .  "RTM-" se nrrrestru en el d~spluy. 

En principio, el pedul CONTROL I ,  pedal CONTROL 2. y 10s 
conmutadores CONTROL no pueden usurse puru controlur rl misnto 
mrjdulo de efecro. Si se intenta usigrtar varios controladores a1 nrismo 
nrddrrlo en el puso 3 [ajusfe de mcidrrlo TOTAL), 1u prioridud se 
esrublecern'en el orden de CPI. CP2, CSW. 

visualiuare il parametro RTM. 
Salvo che per i moduli TOTAL e EQ, la pagina 2 di ogni 
modulo di effetti include il parametro RTM. 

"RTM" (destinazione RTM) sta per il parametro da controllare 
mediante RTM. 
"DIR" (direzione RTM) sta per la direzione in cui il parametro 
deve essere controllato. 

Usare la manopola di ingresso dati 3 per selezionare il 
parametro (solo per tipi di effetto in cui pub essere 
selezionata la destinazione RTM). 

Usare la manopola di ingresso dati 4 per selezionare 
la direzione per la voce "RTD=". E possibile 
selezionare sia "NML" (normale) che "INV" (inversa). 
II significato di "NML" e "INV" dipende dal tipo di effetto 
controllato dal pedale. 

Come controllare con i pedali VIB (Vintage Vibe) e PPlT 
(Dispositivo di spostamento del tono a pedale) 

Pedale rilasciato Pedale schiacciato 
NML Minimo hlassirno 
INV Massimo Minimo 

Come controllare con i pedali i tipi di effetto del modulo di effetti 
Dl ST 

Pcdak rilasciato Pedale schiacciato 
NhlL (Valore rniriirno per I'imposlazione) Valore parametro prefissato 
INV Valore parametro prefiss;i~o (Vdore minim per I'impostazione) 

Come controllare col pedale altri tipi di effetto 
Pedale ril~sciato Pedale schiacciato 

NMI, M i n i m  Valore paralnelro prefissato 
INV Valore paramelro prcfissato klassimo 

Se desiderato, memoriuare il patch. 
"Come memorizzare un patch modificato in editing" * P. 33. 

Azionare il pedale CONTROL 1 intanto che si suona lo 
strumento. 
II parametro del modulo di effetti selezionato cambia a 
seconda del movimento del pedale. In questo esempio, la 
profondita di compressione pub essere regolata col pedale. 
I I  pedale CONTROL 2 pub essere assegnato allo stesso 
modo. 
.................................................................................................................. - Per tipi di ef i t to in crri la destinuzione RTMpud essere cunrbiura (ulcu~ri 

tip; di e f i n o  nei nroduli di eflefti EFF2 r EFFj), sul displuy viene 
~nostratu l'it1dicrr:ione "RTM= " e la n~ct~v~jwla di ingresso h t i  3 pub 
essere rttilizzart~ per selezionare il purartterro. Per tipi di efferto in cui lr 
destinn:iotre RTM P fissa, sul display view nrostruto "RTM -". 

In lineu di nlrrssitnu, ilpedule CONTROL I ,  ilpedale CONTROL 2, e r Wrn cottrandi COWROL n m  p ~ ~ s o n o  essere urrni per conrrollure lo s t e m  
nrodulo di efirti. Se ul purito 3 si tentu di rrrssegnare pic contmller ullo 
\res.so moddo (inrposra:ione del nzodulo TOTAL), viene ~lrtonraticamenre 
~tabilita lu priorit; secondo I'ordine CPI, CP2, CSW. 



In1 Prinzip kiinnen CONTROL-Pedal I .  CONTROL-Pedd 2 und die 
CONTROL-Schlnlter nicht zunl Sreuern cles gleiclrerl Efekrn~oduls 
eingesetzt werden. Wetm in Sctzritt 3 ( TOTAL-Morlrrl-Eir~stell~tngj 
versricht wird. mehrere Bedie~zrtng.seIrrner~tefiir dus gleiche Efeeknrrodd 
zri venvenden, wird dicl Prioritift autonlcrtisch in dcr Rei/~rnfidge CP I ,  
CP2 lind CSI4' zugewiesen. 

En principe. lu pidale CONTROL I ,  la pidale COiWROL 2 et les 
.\dlecteur.~ COONTROL ne pewenr &re utilisis pour contrriler le tnPnre 
nrodule d'effets. Si vous essuye: cl'~~flrcrerpl~r.sie~~rs sdecteurs CONTROL 
uu nlirne module Li l'e'tupe 3 (rigluge dr rtz~~dde TOTAL). /u prioritisera 
~rutomutic{uenlent,/i~de d a w  I'ordre de CPI, CP2, CSiV. 

I Vemendung der CONTROL-Schalter fiir R T M I  I Utilisation des s6lecteurs CONTROL pour RTM I 
Les sdlecteurs CONTROL pcuvent &(re utilists avec la fonction 
RTM pour changer les parametres par pas discontinus. Ceci vous 
permel, pendant une performance, de rkglcr rapidemcnt et 
facilement la distorsion, I'intensitC de I'overdrivc. la vitesse de 
Ilanger, etc. 
Pour utiliser les sClecteurs CONTROL nicessaires au rCglage des 
paramktres d'effets, la procCdure suivante est requise. 

Sklectionnez le module d'effets ii affecter aux sClecteurs 
CONTROL, dam le niodule TOTAL. 
Dans le module d'effets sSlectionnC, choisissez si vous le 
dCsirez, le param2tre contrbler. 

Die CONTROL-Schalter konnen mit der RTM-Funktion zum 
Einstellen von Parametern in ganzen Schritten verwendet werden. 
Damit konnen Sie schnell und einl'ach Verzerrungs- oder 
Overdrive-Intensitat, Flanges-Geschwindigkeit usw. wiihrend einer 
Darbielung variieren. 
Um die CONTROL-Schalter zum Regeln von Effektparametern zu 
verwenden. sind die folgenden Schritte notig. 

Im TOTAL-Modul, wiihlen Sie das Effektmodul, das Sie den 
CONTROL-Schaltern zuweisen wollen. 
Wenn gewunscht, walden Sie im Effektmodul den 
einzustellenden Parameter aus. 

EDITIEXIT key 

TOTAL key ;& 
Data entry knob 2 

CONTROL SWITCt 
INDICATOR 

UTILIWPAGE key 

STOREEXECUTE 

In der Play-Betriebsart, driicken Sie die EDIT/EXIT- I 
Taste. 
Der 8080 schaltet auf die Editier-Betriebsart. Wenn die 
TOTAL-Taste nicht blinkt, drijcken Sie die TOTAL-Taste, um 
den TOTAL-Parameter zu wahlen. 

Appuyez sur le sblecteur EDlTIEXlT dans le mode 
Play. 
Le 8080 entre le mode Edit. Si le selecteur TOTAL ne 
clignote pas, appuyez sur le selecteur TOTAL pour 
selectionner les parametres TOTAL. 

Appuyez sur le selecteur UTILITY/PAGE une fois. Drucken Sie die UTILITY/PAGE-Taste einmal. 

Utilisez le bouton d'entree de donnees 2 pour 3 Vetwenden Sie Dateneingaberegler 2, um das den 3 
CONTROL-Schaltern zuzuweise~de ~ffektmodul zu s6lectionner un module d'effets a affecter aux 
wahlen. selecteurs CONTROL. 
CSW ist der Parameter fijr die CONTROL-Schalter. CSW est le parametre qui permet de selectionner I'item a 

regler avec les selecteurs CONTROL. 



Impostau'one del rnodulo TOTAL 

@ 
El ~ d o r  mhimo del control clc gununciu de clistorsidt~ vuriu (It ucrrerck) 
ai ripo de distorsihr pa 10s uj~stes 11e purcillietro. El valor nlitiinro 
conseguido por dichos ccrnhios prredc ser mwor qrtc Coin I .  
depeniliendo de 10s ujrtstcs. 

I Uso dei comandi CONTROL per RTM Uso de 10s conmutadores CONTROL para RTM 

Los conmutadores CONTROL pueden usarse con la funcidn RTM 
para alterar 10s parimetros en pasos discretos. Esto le permite 
ajustx la distorsih e intensidad de sobreexcitaci6n. velocidad de 
"flanger", etc. de manera fAcil y tS8pida durante la ejecuci6n. 

I comandi CONTROL possono essere utilizzati con la funzione 
RTM per modificare i pararnetri in passi distinti. Questo consence di 
regolare facilrncnte e rapidamente, durantc un'esecuzione. I'intensith 
di distorsione o overdrive, la velocith ilangcr e m .  

Pcr usare i comandi CONTROL per la regolazione dei parametri di 
effetlo. k necessnrio seguire i seguenti punli. 

Nel modulo TOTAL, selezionare il modulo di effetti da 
assegnare ai comandi CONTROL. 
Se desiderato, alltinterno del modulo di effetti selezionato, 
selezionare il parametro da controllare. 

Para usar 10s conmutadores CONTROL para ajustar 10s paldtr~ctros 
de efecto, se requieren 10s pasos siguientes. 

En el mddulo TOTAL, seleccione el mddulo de efecto a 
asignar a 10s conmutadores CONTROL. 
Si lo desea, dentro del m6dulo de efecto seleccionado, 
seleccione el parimetro a controlar. 

EDlTlEXlT key rJ 
TOTAL key ;% ' 

Data entry knob 2 

MIN WAX 

INDICATOR 

UTILIN/PAGE key -gs- 

STOR€ 

STORElEXECUTE key ' ~ - ~ ' :  

1 Nel mod0 Play, premere il tasto EDITIEXIT. 
8080 entra nel mod0 Editing. Se il  tasto TOTAL non sta 
lampeggiando, premere i l  tasto TOTAL per selezionare i 
parametri TOTAL. 

1 En el mod0 de Reproducci6n, presione la tecla 
EDIT/EXIT. 
El 8080 entra en el mod0 de Edicion. Si la tecla TOTAL no 
destella, presione la tecla TOTAL para seleccionar 10s 
parametros TOTAL. 

2 Premere una volta il tasto UTILITYIPAGE. 
2 Presione la tecla UTILITYIPAGE una vez. 

3 Usare la manopola di ingress0 dati 2 per selezionare i l  
modulo di effetti da assegnare ai comandi CONTROL. 
CSW e i l  parametro per selezionare la voce da regolare coi 
comandi CONTROL. 

(1:: 1:) ?..I "r i:;: i:::i I,.,. Ei; 1;;:: "I" ii i:: if: kij ::::: [! /:I:' 1 

3 Use el mando de entrada de datos 2 para seleccionar 
el modulos de efecto a asignar a 10s conmutadores 
de CONTROL. 
CSW es el parametro para seleccionar el item a ajustar por 
10s conmutadores CONTROL. 

4 Se desiderato, memoriuare il patch. 
"Come memorizzare un patch modificato in editing" 
R!p P. 33. 4 Si lo desea, almacene el patch. 

"Almacenamiento de un patch editadou P. 33. 



4 Wenn gewiinscht, speichern Sie das Patch- 
Programm. 
"Speichern eines editierten Patch-Programms" @ S. 32 . 

6 Betatigen Sie die CONTROL-Schalter, wahrend Sie Ihr 
Instrument spielen. 
Durch Drijcken des INCREASE- 
Schalters wird der Parameterwert in 
ganzen Schritten erhoht und durch 
Drucken des DECREASE-Schalter 
verringert. Die gegenwartige Einstellung 

t 
wird vom CONTROL SWITCH 
INDICATOR angezeigt. 1 

Fiir Effekmpen, bei denen rkcs RTM-Ziel geiinderr werder~ ktrtrn (einige 
@ Effekttypen in den Eflekrt~wdulen EFF2 rind EFFJ), h n n  der zrr regrlnde 

Puruntercr utifder RTM-Seite fiir h s  Morlul eingcstell~ ~wdcrr  
( S. 90). 
Bei den Eflekttypen cles DLY-Moduls besirzt die RTM-Seite cinett 
speziellen Purunterer.fiir die CONTROL-Schtrlter, rtandich "CSW" (CSW- 
Betriehsurht~ahl). Dies erluuhr die Vent~endung der CONTROL-Schalrer 
unuM~iirrgig vom Punkt "RTM" (RTM-Ziel) ( S. 102). 

Mit CONTROL-Schaltern eiigestellter Parameter 

Inr Gegensatz aitm CONTROL-Pedal I unrl 2 tnujj die Ricltntw~ der 
@Purameterdnderung ("DIR") nichr geserzr werden. da h r  INCREASE- 

Schulrer irnmer den Parumefer erhiSht und cler DECREASE-Sdtulrer detz 
farcinretrr verringert. 

1111 Prinzip konnett CONTROL-Pedal I ,  CONTROL-Pedul 2 rtnd die 
wP CONTROLSchalter nicht :m Steuern des gleichen Elfekttt~odtls 

eitzgerctzt wrcIen. Went jedoch der 'CSW"-Ptirunmr iin DLY-Muhl 
uujeine andere Einsrellm~g gesetzr is! d s  der "RTMn'-Parotnrrrr, kcrnn 
h s  DLY-Modul h n  CONTROL-Pedd 1 oder 2 rrnd den CONTROL- 
Scl~ulrern gleicbeitig zrcgewiesen werden. 

I A r ]  

SW. auf v!!chiedene Einstellungen gesetzt 
sind ... 

4 Sauvegardez le patch si vous le souhaitez. 
"Pour sauvegarder un patch edite" r) p. 32 . 

5 Faites fonctionner les selecteurs 
CONTROL pendant que vous jouez 
de I'instrument. 
Le selecteur INCREASE augmente la 
valeur du parametre par pas 
discontinus, tandis que le selecteur 
DECREASE la diminue toujours. Le 
reglage actuel peut W e  verifie avec 
CONTROL SWITCH INDICATOR. 
.................................................................................................................. 

Avec les r?pes d'eflefs pour lesqitefs Icr ~lesfination RTM peut irre chngPe 
@ (cer frhr  r y e s  d'e@v drms les rt~odriler i18rflers EFF2 e, EFF3). il e s  

possihle rle sc'lectimnrrer Ic prrrant2tre ri cwtrfrtiler sur lo p i ~ p  RTM rlr ce 
nzodrtle F!b p. 90). 
Purttri les types d'eflets du ntoci~tle DLY. lri page RThf dispose d'un 
parutnetre spPcitdisP pour les stVecreurs COhTROL. qui est appelP 
"CSIV" (se'lrction du wade CSW). I1 permet dirriliser les sdecreurs 
CONTROL irldc'j>enclm~nrenr de l'itent "RTM" (desrinurion RTM) 
( * p. 102). 

I 

Parametres regles avec les s6lecteurs CONTROL 

Cotrrruiretrzent u I'lrrilisilriot~ des plrlule.\ COhTROL 1 er 2, il tr'esr pus 
@nc'ces.suire d e f i e r  "DIR" (direcrion dc, rvntrhle) pour k nmodttle dleff.et 

c~flrcri. Le sc'lec~rcitr INCREASE czitgntenrc roujours le ptrnrtndtre tundis 
yitr le sklecteitr DECREASE le dittrinrrc tol~joitrs. 

Lcr lipie inj'Prieure cle l'c'cran ufjWze 1r.s modicles qfferrc's crux sr'lecreurs 
CONTROL, duns Ie mode P l q .  

En princif)e, lu p&le CONTROL I, kc1 pc'(1ule CONTROL 2 ef  les 
sb lec~urs  CONTROL ne peuverri 2trr utilisc',~ pour comrnuncler le m2me 
tnodrtle dft$kts. Cependunt, si lepurunr?~re CSW drt tnod~le DLY esr 
spPcjfiP d rtn itenz difftretrr, alttre quc I P  purunr?tre RTM, le module DLY 
perif 2rre uflectc' uux pirlales CONTROI. I et 2 el artx sc'lecterrrs en mime 
temps. 

I A 1 

sont fix& &es &gIages diffdrents. 

... et que C P I  et CSW sont specifies au module DLY dans le 
module TOTAL ... 
icran de mode P h y  



5 Operacion de 10s conmutadores CONTROL mientras 5 Azionare i comandi CONTROL intanto che si suona lo 
strumento. 
La pressione del comando INCREASE fa 
aumentare i l  valore di parametro in passi 
distinti, e la pressione del comando 
DECREASE lo fa diminuire. 

t 
L'impostazione corrente puo essere 
verificata con il CONTROL SWITCH 
INDICATOR. 

I 

toca el instrumento. 
At presionar el conmutador INCREASE 
se incrementa el valor de parametro en 
pasos discretos, y al presionar el 
conmutador DECREASE se disminuye. 
El ajuste corriente puede verificarse con 
el CONTROL SWITCH INDICATOR. 

.................................................................................................................. 
Puru 10s ripos de efecto dorzde el destino RTM prierle cnnrhii~r.se (u1grr11o.s @ tipos de efeca en 10s nrhdulo.ulnr de efecto EFF2 g EFF3) el p~rdnldr0 a 
controlur prtede seleccionurse err lu pdginu RTM puru dicho tnddrrlo 
r + P 91). 
Entre 10s tipos de efecro del nlcid~ilo DLY. Iu piigirru REV time ntz 
paru'n~erro dedicado pura 10s cotrmrtrudore.v CO,\TROL Ilr~nrudo "CSW" 
(seleccib~ cle nrodcr CSW). &to le penrzit~ rtsur 10s connrutirtlores 
CONTROL separadumcnre del ifem "RTIM" (destino RTM) ( & p. 10.3). 

.................................................................................................................. 
@ 

Per i tipi rli rfleno irr w i  11 desrittu;ionr RTM plrh essere cunrhiutu 
(alcrr~li rip; ili ejyetto rrei rnoditli di efitri EFF2 e EFF3), il paranretrcr du 
cmrrrollar~~ puo essere selezior~rrto allu piraina RTM per qriel modulo 
( * p. 91). 
Fru i ripi di efittro (fd nl~dNlo DLY, lu paginu R7iM lru ritr purunretro 
dtcl~cuto r ~ i  contnndi CONTROL chiantaro "CSW (selezionc llel nrodo 
CSW). Q~ie.sto perttrelte di l'nsn dei conurtrdi COWROL it1 nrudo distinto 
ilirllr voce " R T W  (~lesrinazio~~e RTM) ( rr) p. 103). 

I'dRirra RTM del r~ddulo DLY Pugina RTM del niodulo DLY 

T 
Parametri regolati mediante i comandi CONTROL Parametros ajustados por 10s conmutadores CONTROL 

A diferenciu de cuando rrsu el pedal CONTROL I y 2, no necesitu ajusrar 
@ "DIRi1 (direcci6n de control) puru d ntdrlub de rjrrto usignudo. El 

contnritador INCREASE sietnpre incretnorfi~ el purkrrerro g el 
connrutador DECREASE lo dism inuye. 

A drjferenzil di qiicinrlo si usurro i peduli CONTROL I e 2. tron cY bisogtro 
@d. i inposture "DlR" (d'rezintre di cut11ro1Io) per il rnudr~ko di qfetri 

assepiato. 11 conrando INCREASE urinretrttr setnpre il purirnretro e il 
conrattdo DECREASE lo dimit~riisce senrpw. 

c 
lmpostazione CS W 

En principle, el pedal CONTROL I, pedul CONTROL 2, p lo.\ 
$@ conmutadores CDMRDL no ptiedet~ i,.~ur.w paru cort~rolnr el nrisn~o 

mddrtlo de efecto. Sin emburgo, si el purcimetro "CSU'" en el nriidulo DLY 
es ujustado u un item diferente qrte el pur(jnretro "RTtCl", el n~(j~lrilrn DLY 
p~ede  usigni~rse a1 pedd CONTROL I 6 2 !, 10s corrrrrlctadore.~ CONTROL 
ul misnro tienrpo. 

n In lineu di rr~u.ssinru, il pedale CONTROL I .  il pedule COWROL 2, c. i !p cottt.wtdi CONTROL tton pmvono essert ~ ~ w r i p e r  controNurr in sm.so 
nrorlrrlo di ejferti. T~ittuviu, se il pilranretro 'CSW" trel modulo DLY vierre 
inrposraro su I I I IU voce iliversu rlul purumrtro "RTM': il nrodulo DLY prr.3 
cssiw assegtruto a1 prdule CONTROL I o 2 e ui o~nrrmdi CONTROL ullo 
stessv tempo. 

Mddulo DLY pbgina RTM Rl 
I:;:, 1' p "+ t,j ::,; a::! 1 - 'r ;; , . , , -. .."Z !.i "- . : :.' 

Si "RTM" y "CS W' se ajustan diferentemente ... 

Pagina RTM modulo DLY 

Se "RTM" e "CS W" vengono impostati su differenti 
impostazioni. .. 

...y CPI y CSW se ajustan al mddulo DLY en el modulo TOTAL ... 
... e CPI e CSW vengono impostati sul modulo DLY nel modulo 
TOTAL ... 
Displa~ del tnodo Play 

... ambos contrdadores esth activos. 

-t- ... entrambi i controller sono attivi. A1 tocur brevemente el conmutador CONTROL el wdor cunhii~ en 1/10 de 
la gutnu de ujuste total. A1 rrranrener el connrutador COIVTROL opritnido 
el vulor canrbia conrinrimnente en pasos cle I unidad (pero el CONTROL 
SWlTCH NDICATOR mrrestru 10s cunrbios evi pasos de I0 wrid(ides). Por 
ejemplo. si la gunru de uj~rsre total es 100, ul tocar cl conmurutlrrr 
CONTROL cunlhiard rl wlor por 10. y si se mantietre el cor~nrtirudor 
CONTROL uprinlido cmbiarci el vdor consecurivonrenre err pusos dc I. 

n 01 colperto breve sir un conrmdo CONTROL cundii~ 11 vnlore di 1/10 rlel 
cunrpo di reysbi ime rotale. Muntmenh premulo irn conrundo 
CONTROLjL cambiure il vulore con~inuunrente itr pimi rli I unirci  nu^ il 
CONTROL SWITCH INDICATOR mostrir t~rrmbicrmetrti in pussi di I0 
~ t l i t i ) .  Per esenpio, se il canrpo di rego1a:lone torule 2 100, rm colpetto 
srr rtrr conmtrdo CONTROL canthiu il vulore di 10, e n~ut~~enendo prrnruto 
rrn conranrlr~ CONTROL camhiu il wlore cmsecrctivamente in pussi di I. 



Drrrch krrrzesrlntippett cines CONTROL-Sclrr11ter.s anderr sictt cler Wert 
rinr 1/10 clrs gesanlten Eitrstellbereichs. Wird cler CONTROL-Schdter 
gedriickt gehctlten, andert sich der Wert kontittuierlich it1 Sclrrirtm votr I 
Einheir (uber der CONTROL SWITCH INDICATOR zeigr die .hrleruttg in 
10-Eirtheits-Schrirtcn). WCIIN Z I I ~  Beispiel rkr gesamrte Einste1lb~rcic.h 
100 ia. wird dltrclr an tippet^ des CONTROL-Scl~ul~ers der Werr rrni 10 
und durch Getlriickrhultetl fortlr~uferrd in Schrirtetr rion 1 weitergescltdret. 

Antipp-Eingabe der Verriigerungsdauer 1 
Der DECREASE CONTROL-Schalter kann zum Eingeben der 
Venogerungsdauer des Delay-Moduls durch Antippen dienen. 
Hierzu sind die folgenden Schritte notig. 

Im TOTAL-Modul, weisen Sie den CONTROL-Schaltern 
das DLY-Effektmodul zu. 

Setzen Sie innerhalb des DLY-Effektmoduls den CSW- 
Parameter auf "Tap". 

Le.fuir ile taper Cfropper) hri?vetnent sicr rrtr sllecterir CONTROL nrodijie 
lo ~v~lertr par pas d'lore rde~rr  d'rtr~ 1/10e tle lu pluge de rigluge totale. Le 
fiir {le grirder lit1 se'lecterir CONTROL rnjivrclfait dPfiler ct~ntinuellenrent 
la r.aleitr prrr pus d'rtr~e tinirk ( N I U ~ S  CONTROL SWITCH INDICATOR 
n'indique les chungemettts que par pa rlc 10 irnit6.s). Par exorrple, si la 
pluge ile r&luge rotule est rle 100, le &tit cle trrpur sur mi sPlecreur 
CONTROL chungeru lir ~de14r  par 10 er le firif de tnainrenir ut~ s/lectnir 
CONTROL et!fancr' cl~utlgern lu valertr r ot~,\Pc~rtiwment pur ~ N S  de I. 

I Pour tamer I'entrbe du temps retard (DELAY) I 
Le sklecteur DECREASE CONTROL peut servir h fixer le 
temps retard du module de retard par tapes. Dans ce cas, 
ex6cutez les &apes suivantes : 

S6lectionnez l'effet DLY 31 affecter aux s6lecteurs 
CONTROL dans le module TOTAL. 

Fixez le paramktre CSW sur "Tap" dans le module d'effets 
DLY. 

roll 1 XI1 

I EDIT/EXIT key [-:*a 

I 
I In der Play-Betriebsart, driicken Sie die EDIT/EXIT- 1 Appuyez sur le selecteur EDIT/EXIT dans le mode 

Taste. Play. 
Der 8080 schaltet auf die Editier-Betriebsart. Wenn die Le 8080 entre dans le mode Edit. Si le selecteur TOTAL 
TOTAL-Taste nicht blinkt, drikken Sie die TOTAL-Taste, urn ne clignote pas, appuyez dessus pour selectionner les 
den TOTAL-Parameter zu wahlen. parametres TOTAL. 

2 Drucken Sie die UTILITY/PAGE-Taste einmal. 

3 Verwenden Sie Dateneingaberegler 2, um den CSW- 
Parameter auf "DLY" zu setzen. 

3 Utilisez le bouton d'entree de donnees 2 pour fixer le 
parametre CSW sur "DLY". 

4 Drucken Sie die DLY-Effekttaste, um das Delay-Modul 
zu wahlen. 

4 Appuyez sur le selecteur dleffet DLY pour 
selectionner le module de retard. 

5 Drucken Sie die UTILITY/PAGE-Taste einmal, um den 
RTM-Parameter auf Seite 2 abzurufen. 

... 
--. ...: --. ...... 

6 Verwenden Sie Dateneingaberegler 4, urn den CSW- 
Parameter auf "Tap" zu setzen. 

S Appuyez une fois sur le selecteur UTILIN/PAGE pour 
afficher le parametre RTM de la page 2. 

p: ; !. .! I-! :; p: .- (;i ::: ::: ::;$/!..! 
1 .  ! . . .  : ...I i . . . . . . .  
.-I ' :; i--: -7 & .: -" z. 
".., I , :: -. ! ,j ; .. ,. ,::; i. : --. "5.; . . ..,--.;.- . . ! ,L .:.:, ! ' . . ! ! i  : : ?  . . . ........... 

6 Utilisez le bouton d'entree de donn6es 4 pour fixer le 
parametre CSW sur "Tap". 



I Entrada de toque de tiempo de retardo I lmmissione a colpetti del tempo di ritardo I 
El conmutador DECREASE CONTROL puede usarse para ajuslar I1 cornando DECREASE CONTROL pub essere ulilizzato per 
el tiempo de retardo del mddulo de retardo mediante toque. Para impostare il tempo di ritardo del modulo di ritardo con dei colpetti. 
hacerlo se requieren 10s pasos siguientes. Per farlo, 6 necessario seguire i seguenti punti. 

En el m6dulo TOTAL, seleccione el m6dulo de efecto DLY a Nel modulo TOTAL, seleziunare il nlodulo di effetti DLY da 
asignar a 10s conmutadores CONTROL. assegnare ai comandi CONTROL. 
Dentro del m6dulo de efecto DLY, ajuste el parhmetro CSW All'interno del modulo di effetti DLY, impostare su "Tap" 
a "Tap". (colpetto) il parametro CSW. 

EDITEXIT key 

1 Torn, key 

3, 6 Data entry knob 

UIN MAX 

Effect key (DLY key)  g, 

Ul .$TI 

STCAL 

7 STORE/EXECUTE key lFT:$  

1 En mod0 de Reproduccion, presione la tecla 
EDIT/EXIT. 
El 8080 pasa al mod0 de Edicion. Si la tecla TOTAL no 
destella, presione la tecla TOTAL para seleccionar 10s 
parametros TOTAL. 

1 Nel mod0 Play, premere il tasto EDITIEXIT. 
8080 entra nel mod0 Editing. Se il tasto TOTAL non sta 
lampeggiando, premere il tasto TOTAL per selezionare i 
parametri TOTAL. 

2 Premere una volta il tasto UTILITY/PAGE. 
2 Presione la tecla UTILITYIPAGE una vez. 

3 Usare la manopola di ingresso dati 2 per impostare su 
"DLY" il parametro CSW. 3 Use el mando de entrada de datos 2 para ajustar el 

parametro CSW a "DLY". 

4 Premere il tasto di  effetto DLY per selezionare il 
modulo di ritardo. 4 Presione el efecto DLY para seleccionar el modulo de 

retardo. 

5 Premere una volta il tasto UTILIN/PAGE per 
visualiuare il parametro RTM a pagina 2. 

+ . .- - i I "-. :. .: ' - 1  : :  : . :  r ....;,;I .,-. :s: .I ........ 

S Presione la tecla UTILITY/PAGE una vez para 

6 Usare la manopola di  ingresso dati 4 per impostare su 
"Tap" il parametro CSW. 6 Use el mando de entrada de datos 4 para ajustar el 

parametro CSW a "Tap". 

7 Se desiderato, memoriuare il patch. 
Nel mod0 Play, se viene selezionato un patch per cui e 
possibile I'immissione a colpetti, gli indicatore del pannello 
lampeggiano come segue. 
"Come memorizzare un patch modificato in editing" 
IUp P. 33. 

7 Si lo desea, almacene el patch. 
En mod0 de Reproduccion Play, si se selecciona un patch 
para el cual es posible entrada de toque, 10s indicadores de 
panel destellan como siguen. 
"Almacenamiento de un patch editado" P. 33. 



7 Wenn gewunscht, speichern Sie das Patch- 
Programm. 
Wenn in der Play-Betriebsart ein Patch-Programm, fur das 
Antipp-Eingabe moglich ist, gewahlt wird, blinken die 
~ n z e i ~ e n  wie folgt. 
"Speichern eines editierten Patch-Programms" # S. 32. 

blinkt mit der 
gegenwArligen Ve~8gerungsdauer 

8 Wahrend Sie Ihr Instrument spielen, tippen Sie den 
DECREASE CONTROL-Schalter zweimal im 
gewunschten Tempo. 
Der 8080 erkennt die lntervalle zwischen dem Antippen des 
Schalters und stellt die Verzogerungsdauer entsprechend 
ein. 

IlECIlEA5E DLCREASE 

b 
I I TIME 
1- delay time -: 

.................................................................................................................. 
@ Wenn der Ah,sturdwisclteti dent Atirippen niehr uls 4 Sekuttciotr I?errugr, 

hlirikt der COhTROL SUVTCIf INDICATOR schtleller rrnd die 
Vetztigerrr~tgsrkruer wird nicht eitigestellr. Driicken Sie it1 tlie.\eni Fall den 
DECRE.4SE CONTROL-Sdiulter t~och  eintrtal, tom die Atlripp-Eitlguhe 
erneul 211 sl(~rletr. 

Delay Hold 

Mit dem CONTROL-Schalter konnen Sie auch veranlassen, daI3 der 
8080 eine Passage im Memory speichert und diese wiederholt. 
Hierzu sind die folgenden Schritte notig. 

Im TOTAL-Modul, weisen Sie den CONTHOIAchaltern 
das DLY-Effektmodul zu. 
Setzen Sie innerhalb des DLY-Effektmoduls den EfCekttyp 
auf "HDL". 

7 Sauvegardez le patch si vous le souhaitez. 
Dans le mode Play, si un patch dont I'entrke de tape est 
possible est selectionne, les indicateurs de panneau 
clignoteront comme illustre ci-dessous. 
"Pour sauvegarder un patch edite" r) p. 32. 

Clignoternent en intewailes 
de temas retard actuel 

Clignotement en 
intewalles d ' l  sec 

8 Tapez sur le selecteur DECREASE CONTROL au 
tempo desire pendant que vous jouez de I'instrument. 
Le 8080 detecte I'intervalle entre les tapes sur le shlecteur et 
fixe le temps retard en consequence. 

DECfII ASE i €CREASE 

TIME 1- delay lime 

.................................................................................................................. 
Si 1'inten:c~lle de tupe est slcpirieur ii 4 secotides, le silecmrr DECRmSE 

@ C O W R O L  digsolera plus rupidmorr ( r  ie Kn1p.Y n u r d  ne sera pas 
6tuhli. Dcrtu ce ccrs, cippujez wrr le shlec/rrrr DECREASE CONTROL irne 
fois de plrrs portr recomntetlcer 1'e)itrie tle t q ~ .  

I Blocage de retard (DELAY) I 
Avec les silecteurs CONTROL, le 8080 peut Cchantillonner et 
bloquer une phrase de guitare. Dans ce cas, exCcutez les Ctapes 
suivantes : 

Sdectionnez I'effet DLY B affecter aux s6lecteurs dans le 
module TOTAL. 
Fixez le type d'effets sur "HLD" dans le module d'effets 
DLY. 

ED1 

1 - Disolav 
1 EDITIEXIT key [% ..... 

-a Data entry knob 2 & 
. - 

UIN M U  

8, 9 CONTROL switches 

- WPt + 5 PIPE -I+ keys [d 0 
DIY 4 Effect key (DLYkey) 

m U-v 2 UTILITY/PAGE key (3 
n(FE 

7 STOREEXECUTE key "ZE' 



destello en el intervalo 
de tiempo de retardo coniente 

larnpe gianti a intewalli del 
cone$? tempo di riiardo 

CONTROL SWITCH INDICATOR TAP/HOLD-INDICATOR CONTROL SWITCH INDICATOR TAP/HOLD-INDICATOR 

8 Mientras toca el instrumento, toque el conmutador 
DECREASE CONTROL dos veces al ritmo deseado. 
El 8080 detecta el intervalo entre toques del conmutador y 
ajusta el tiempo de retardo de acuerdo a ello. 

DECREASE DECREASE 

8 lntanto che si suona lo strumento, colpire due volte il 
comando DECREASE CONTROL nel tempo 
desiderato. 
8080 rileva I'intervallo tra i colpetti sul comando e imposta il 
tempo di ritardo conformemente. 

DECREASE DECREASE 

I TIME 
;- delay time -; 

, TIME - delay time -; 
.................................................................................................................. 
69'' 

Si el in tenalo cle toque es tlrl nrris de 4 se,iyt~do.s, el CONTROL SWITCH 
INDICATOR destella n16s nipidan~erite p el rietnpo de rerurdr, no seni 
jijuclo. En rste coso, presiotrr el co~u~~~ttcrclor DECREASE CONTROL ~uia 
ve: nuis puru enrpe:nr lu entrudu dr I O ~ I I P  de nrtevo. 

1 Fermo del ritardo I Retenci6n de retardo 1 
Usando 10s conmutadores CONTROL, puede usar el 8080 para 
rnuestrear )I retener una frase de guitai-ra. Para 11accr esto, siga los 
pasos siguientes. 

En el m6dulo TOTAL, seleccione el m6dulo de efecto DLY a 
asignar a 10s conmutadores CONTROL. 

Dentro del rn6dulo de efecto DLY, ajuste el tip0 de efecto a 
"HDL". 

Usando i comandi CONTROL, i: possibile far si che 8080 provi e 
mantenga una frase musicale di chilarra. Per farlo, & necessario 
seguire i segucnti punli. 

Nel modulo TOTAL, selezionare il modulo di effetti DLY da 
assegnare ai comandi CONTROL. 
All'interno del hlodulo di effetti DLY, impostare su "HDL" 
il tip0 di effetto. 

8, @ CONTROL swtches (DEC 

3.- 

Effect key (DLYkey) &gfj 

Lnturv 2 UTILITYIPAGE key !q 
I STCRL 

,Ex&cni 7 STORWEXECUTE key 

1 En el mod0 de Reproduccion, presione la tecla 
EDIT/EXIT. 

1 Nel mod0 Play, premere il tasto EDITEXIT. 

2 Premere una volta il tasto UTILITYIPAGE. 
2 Presione la tecla UTILITYIPAGE una vez. 

3 Usare manopola di ingress0 dati 2 per impostare su 
"DLY" il parametro CSW. 3 Use el mando de entrada de datos 2 para ajustar el 

~arametro CSW a "DLY". 



3 Verwenden Sie Dateneingaberegler 2, um den CSW- 
Parameter auf "DLY" zu setzen. 

3 Utilisez le bouton d'entree de donnbes 2 pour fixer le 
parametre CSW sur "DLY". 

4 Appuyez sur le selecteur d'effet DLY pour 
selectionner le module de retard. 

4 Driicken Sie die DLY-Effekttaste, um das Delay-Modul 
zu wahlen. 

S Verwenden Sie die TYPE -/+ Tasten, urn den Effekttyp 
auf "HDL" (Hold Delay) zu setzen. 

6 Stellen Sie andere Verzogerungsparameter wie 
gewiinscht ein. 

6 Ajustez les autres parametres de retard comme 
necessaire. 

7 Wenn gewiinscht, speichern Sie das Patch- 
Programm. 
Die TAP-Anzeige des DECREASE CONTROL-Schalters geht 
aus. 
"Speichern eines editierten Patch-Programms" S. 32. - 

DECREASE 
JO-nrpwoLq / 

7 Sauvegardez le patch si vous le souhaitez. 
L'indicateur TAP du selecteur DECREASE CONTROL 
s'eteint. 
"Pour sauvegarder un patch edite" p. 32. 

J DECEASE 1 
 TAPWOL WOLD) 

SAPIHOLD-INDICATOR 

8 Wahrend Sie Ihr Instrument spielen, driicken Sie den 
DECREASE CONTROL-Schalter am Anfang der 
Passage, die Sie speichern wollen. 
Die Passage (in der Lange der eingestellten 
Verzogerungsdauer) wird gespeichert und dann wiederholt. 

8 Tout en jouant de I'instrument, appuyez sur le 
selecteur DECREASE CONTROL au debut de la 
phrase a echantillonner. 
La phrase est echantillonnee pour la longueur du temps 
retard programme, puis elle est repetee. 

\ I DECREASE 

TAPIHOLD-INDICATOR 

TAPIHOLD-INDICATOR 

it delay time -: TlME 

i*- delay 11mo --d TIME 

9 Pour arr6ter le son retard, appuyez & nouveau sur le 
selecteur DECREASE CONTROL. 
Le son retard cesse. 

9 Um den verzogerten Sound zu stoppen, driicken Sie 
den DECREASE CONTROL-Schalter noch einmal. 
Der Sound wird abgeschaltet. .................................................................................................................. 

Si le niodde DLY esr dhsacrirh, rrpprry: srrr le shlecrertr DLY une fois 
de p lm potrr I'activer. 

.................................................................................................................. 
Wenn dm DLY-Modti1 ~ t t s  ist, driicken Sie die DLY-'lirste noch einnzcrl, 
~ t m  cs einzrrschaiten. 

Lt r&gIqe Jrr temps rerurddi!rernrine ti qrtrl intm~ulle Ie blocage de 
retard srrci crctivd. R&lez le tetnps rettrrd 2 2 ou 3 ternps, selon le renlpo 
drr morceolc. 

Die Ve~@erung.~d(rrier-Ein.steiIrrng legr frst, wie larr~e die ge.speictm-re 
f'cw.sage is/. Setzen Sie die V e r z i i ~ e r ~ ~ n g s t l ~ ~ w r  mf  2 oder 4 Takre, je 
nach den1 Song-Tempo. 

Si le parmni.rre CUV de rgghge de lufincrion d'exrincrron progressive 
cl(rtu le ~notlrde TOTAL esrsp~kf lb  sro. "HLD" ( p. 108). le son 
rerurd est continu, nGnw si Ie putcir est cttungi b ce point. Pour 
Ibrre^ter. clrmnge: d nouvem le p(11c11 iw rrtilisez Infoncrion 
rle'riwtiodcor~pure. 

W n n  der CUV-Purclnreter der "Seunt1ess"-Frinktiotr it11 TOTAL-Modrcl 
mrf "HLD" gesetzt is1 ( d. S. IOX), isr der verzfigerte Sound wciter ztr 
hb'ren, aliclr wenn das Putch-Progrrrmm on diesent P~itrkt unrgesclrulret 
nird. Urn den Soundzu stoppen, weclrseln Sie d m  Putclr-Progrunrni 
noch ein~rrul odcr venvenden Sic die Bypus.s/Mute-Fur~ktiotz, 



4 Presione la tecla de efecto DLY para seleccionar el 
mod0 de retardo. 

4 Premere il tasto di  effetto DLY per selezionare il 
modulo di ritardo. 

5 Use las teclas TYPE -/+ para ajustar el tipo de efecto 
a "HDL" (Retardo de retencibn). 

S Usare i tasti TYPE -/+ per impostare su "HDL" il tipo 
di effetto (Fermo Ritardo). 

6 Ajuste 10s otros parametros de retardo como se 
requiere. 

7 Si lo desea, almacene el patch. 
El indicador TAP del conmutador DECREASE CONTROL se 
apagarh. 
"Almacenamiento de un patch editado" P. 33. 

, - 
DECREASE I 

-a-(lAP/HOLD) I 

TAPIHOLD-INDICATOR 

8 Mientras toca el instrumento, presione el conmutador 
DECREASE CONTROL a1 comienzo de la frase que se 
muestreara. 
La frase se muestrea por el largo del tiempo de retardo 
preajustado y luego se repite. 

I PECREASE ~ 
,-+ , .Q+APMOLD) 

6 Regolare gli altri parametri di ritardo second0 
necessita. 

7 Se desiderato, memoriuare il patch. 
L'indicatore TAP del comando DECREASE CONTROL si 
spegne. 
"Come memorizzare un patch modificato in editing" 
31 P. 33. 

1 DECGASE I 
+Q-(TAPIHOLD) 

8 lntanto che si suona lo strumento, premere il 
comando DECREASE CONTROL all'inizio della frase 
musicale da provare. 
La frase musicale viene provata per la lungheua del tempo 
di ritardo prestabilito e quindi ripetuta. 

L l DECREASE I 

TAPIHOLD-INDICATOR 

j. sampled ,I 

, forthe length j 
OfCPt*P  

9 Para parar el sonido de retardo, presione el 
conmutador DECREASE CONTROL de nuevo. 
El sonido de retardo cesa. 
.................................................................................................................. 

Si el mbdulo DLY esrti desacri~udo, presione 1i1 tech  DLY otru vez paru 
@' ucrivurlo. 

n El rienlpo de rerurdo determinu puru quP interrdo la retencitin de retardo 
esrurd uctiva. Ajusre el tiernpo de reardo enrre 2 y 4 dependiendo del 
rirn~o de lu cuncicin. 

Si el purhlefro CUV del u j~s te  de filncidn ".rec~nrless" en el nlcihlo 
@ TOTAL se ajustu u "HLD" ( p. 1091, el sonido de retordo conrinuo 

tantbiin si el putch se cambia en este punro. Para purarla, cutnbie el 
parch de nttevo o use lufuncicir2 de pusoLsilertciunt iento. 

k t  delay lime --: TIYE 

9 Per fermare il suono di ritardo, premere di nuovo il 
comando DECREASE CONTROL. 
II suono di ritardo cessa. 
.................................................................................................................. 

Se il tnorl~rlo DLY P disurtivcrto, prenterr citicoru unu vdtu il tusto DLY 
@ per artivar~o. 

n L'ir~lpnstu:ionr del tempo di rirurdo deten~tinu per qltale inrenullo il 'p fermo del rirurrlo sarn urrim. I~npostore il rrntpo di rirarh .w 2 o 4 
buttrcte, a secorrdu del terrrpo della song. 

Se il parumerro CUV dell'irt~po.sraior~r dellufunzio~te Senzcr giunte nrl 
@ raodub TOTAL viene in~postaro su "HLD" ( 3 p. I @ ) ,  il suono di 

ritnrdo continrra anche se (I  questo prrnto il parch 1 cumbiuto. Per 
ferntarlo, cunlbiure di n ~ o v o  il parch o usrue la funzione Byl,us.dSorOirlc~. 



I n  der Hilfs-Betriebsart konnen Sie Parameter einstellen, die auf 
alle Patch-Programme wirken. 

Umschalten zwischen Hilfs-Betriebsart und 
Play-Betriebsart 

Dans le mode utilitaire, vous pouvez fixer des paramktres qui 
s'appliquent ti rous les patches. 

Pour passer du mode utilitaire au mode Play et  
vice-versa 

Data entry knobs 1-4 

2 UTILITY/PAGE 

STOREEXECUTE key 

1 In der Play-Betriebsart, drucken Sie die 
UTI LINIPAGE-Taste. 
Der 8080 schaltet auf die Hilfs-Betriebsart. 

1 Appuyez sur le s6iecteur UTILITY/PAGE dans le mode 
Play. 
Le 8080 entre dans le mode utilitaire. 

2 Driicken Sie die UTILIN/PAGE-Taste weiter, bis die 
gewiinschte Seite angezeigt ist. Die Hilfs-Betriebsart 
hat neun Seiten. 
n Hilfs-Betriebsart-Seiten 

Seiten 1, 2: Verstlrkersimuletor-tinstellungen 
r ~ ~ ~ + ~ i  8, ++.i 

Seite 3: USER FUNCTION-Schatter-Einstellungen 
Seiten 4 - 6: MIDI-Emstellungen 

Seiten 7 , s :  FuBschaer-Einstellungen 

Seite 9: Umschalten von PRESETGmppe AIBIC 

3 Verwenden Sie die Dateneingabeknopfe 1-4, urn die 
Einstellungen vonunehmen. 
Wie in der Editier-Betriebsart sind den Knopfen verschiedene 
Parameter zugewiesen. 

Parameter und Dateneingabeknopfe 

4 Driicken Sie die STOR WEXECUTE-Taste zweimal 
nacheinander. 
Die geanderten Einstellungen werden gespeichert und das 
Gerat schaltet auf die Play-Betriebsart zurikk. Wenn Sie zur 
Play-Betriebsart zurijckkehren wollen, ohne die neuen 
Einstellungen zu speichern, drikken Sie die EDITEXIT- 
Taste. 
.................................................................................................................. 

Wenrr die Hiifs-Belriehsurt-Ei~~~vfelllo~gen nicltt ~espeichert uwclr~rl, 
@ hleiben sie our uktiv, his d m  Gerilr a~rsgerclldtet wird. Brim niiuhr~en 

Einschalten sind dun11 wieder die vorigen Einstellrtngen ubir.. Wetln Sie 
iitrderrtngeii beibehulren wollen, vergessen Sie nichr, die 
STOREIEXECUTE-Taste zweittlcrl i l l  driicken. u~tr den Speichervorgcmg 
durchzr~jihren. Becichten Sie, ~ ( I J  evtl. erlitierte Putch-Prqrim,,rc rlrrhei 

2 Maintenez le selecteur UTILITY/PAGE enfonce 
jusqu'a ce que la page desiree soit affichee. Le mode 
utilitaire comprend neuf pages. 
n Pages du mode utilitaire 

pages 7, 8: RBglages des intemqteurs au pied 

page 9 9: Comexion des groupes AIEIIC 

Utilisez les boutons d'entree de donnees 1 A 4 pour 
changer les rbglages. 
Les boutons sont affectes a divers parametres, comme pour 
le mode Edit. 

Param&res et  boutons d'entrbe de donnbs 

Appuyez deux fois de suite sur le sblecteur 
STOR WEXECUTE. 
Les reglages modifies sont sauvegardes et I'unite revient au 
mode Play. Si vous souhaitez revenir au mode Play sans 
sauvegarder, appuyez sur le selecteur EDIT/EXIT. 
.................................................................................................................. 

Si les rhgluges dli nrode rttilituire tie sotir pus sc~itvegardis, rls ne 
@ rcrrcronr ucrivis que juquini  rnomenr r ~ i r  wur netrrer l'uppureil hors 

tension. A la nlise sous tension suivuntr, I'uppnreil reviendrtl uux 
rbglages pricidents. Si vorrs voulez converver les nzodijicurions que VOILY 

uvez fuites, 11 'i~ubliez pas d'upprc.yer delc.rfi)is de suite sur le sblecteur 
STORWEXECUTE pour prockder ci h .wivgnrde. I1 esr u noter que tour 
purch c;cliti sera ultssi suwegarde' ci ce .mde. 



En el mod0 Utilidad, puede ajustar 10s parhmetros aplicables i1 

todos 10s patches. 
Ncl mod0 Utililii, k possibile impostare i parametri che valgono per 
tutti i patch. 

Data entry knobs 1-4 @$ 
WIN MU , 2 UTILITY/PAGE key $k$f 
rn 

4 STORUEXECUTE key a;o& 

[.;g 

-- -- -- - - -- 

Conmutaci6n entre el m o d ~  Utilidad y m o d ~  de 
Reproduccibn 

2 Siga presionando la tecla UTILITY/PAGE hasta que se 
visualice la pagina deseada. El mod0 Utilidad tienen 
nueve pdginas. 
n Paginas del mod0 Utilidad 

I Commutazione t a  mod0 Utilitib e mod0 Play I 

psginast, 2Ajuetes de sirnulaci6n da ampliicaci6n 

pagina 3:Ajuetes de conmutaci6n USER FUNCTION 
p 6 g i ~ S  4 - 6: Ajustes MlDl 

paginas 7, 8:Ajuetes de conrnutaci6n de pie 

piigina 9: Conmutacidn de grupos PRESET A/B/C 

1 

3 Use 10s mandos de entrada 1-4 para cambiar 10s 
ajustes. 
Como en el mod0 de Edicion, 10s mandos se asignan a 
diferentes parametros. 

Paremetros y mandos de entrada de datos 1-4 

de datos 1-4 

4 Presione la tecla STOREIEXECUTE dos veces 
sucesivas. 
Los ajusten cambiados son alrnacenados y la unidad retorna 
al mod0 de Reproduccion. Cuando desee retornar al mod0 
de Reproduccion sin almacenar, presione la tecla EDIT/EXIT. 
................................................................................................................. 
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Si 10s ajusres del nrodo Utilidad no se alnrucenan, pernrunecercin acrivos 
s6lo husru q~re se apague lo unidad. C ~ u n d o  se encierrde de nuevo, lr 
utridud vrtelve u 10s ajttstes previos. Si rleseu nrantener 10s cunrbios qlte 
hu hecho, no olvide presionur {a tech STORWEXECUTE dos veces puru 
efectwr el proceso de alnracenanriento. Observe qrre cttulquier patch 
edilirudo sera' tantbih almacenudo en esre momento. 

1 Nel mod0 Play, premere il tasto UTILINIPAGE. 
8080 entra nel mod0 Utilita. 

2 Mantenere premuto il tasto UTILITY/PAGE fino a che 
viene visualizzata la pagina desiderata. II mod0 Utilita 
possiede nove pagine. 

Paglne del modo Utlllta ri /TP a=, L E = ~ ~ T ~ , A  w i n e  1.2: lwstazimi sim*atwe di Empl'mcat~~ 

pagina 3: Impostaziont del comando USER FUNCTION 
pagine 4 - 6: lmpostazioni MlDl 

pagine 7, 8: lmpostazioni dei comandi a pedde 

pagina 0: Per cambiare i gruppi PRESET NB/C 

3 Usare le manopole di ingresso dati 1-4 per cambiare 
le impostazioni. 
Nel mod0 Editing, le manopole vengono assegnate a vari 
parametri. 

Parametri e manopole di ingresso dati 1-4 
..* 

.>/ -- -- ,, ,. ................ 
Manopole di ingresso 
dati 1-4 

4 Premere due volte, in successione, il tasto 
STORE/EXECUTE. 
Le impostazioni cambiate vengono memorizzate e I'unita 
ritorna nel mod0 Play. Quando si desidera ritornare nel rnodo 
Play senza memorizzazione, premere il tasto EDIT/EXIT. 
.................................................................................................................. 
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Se le inposrazioni del nrodo Urililir6 non vetrgono tnmlorizzure, rkangono 
arrive solojTnu u che l'rtnitd viene spenru. Quando viene riuccrsu. l'rtnitci 
rirornu srrlle inlpostuzioni di prima. Se si clcsideru consewurr i 
cut~~hiirt~letzti eseguiti, not1 dinwnricurr. di prmere dire voltc il tusto 
STORFIEXECUTE per eseguire il processo di nrenzori~crzione. Norare 
che a quest0 prtnro. ogni putdl nro0i)icuto in editing viene anche 
nren~orizzuro. 



I Verstiirkersimulator-Einstellunsen: Seite 1, 2 1 
Der 8080 verfiigt uber einen Verstlrkersimulator, der als separales 
Effektmodul in einem Patch-Programm enthalten ist. Mit dem 
Verstiirkersimulator erhalten Sie realistischen Gitarren-Sound auch 
beim Abhoren uber KopthBrer oder normale Stereo-Lautsprecher. 
Die Seiten I und 2 der I-Iilfs-Betriebsart dienen zur Einstellung der 
Verstiirkersimulator-Parameter. 

1 Parameter Erklarunn Werte 1 
@ COL (Color) OFF, 1 - 3 

Wddt den Verst5rkertyp. 
@ LVL (Level) 0 -  100 

Stellt den Ausgangspegel ein. 
@ LoC (Low EQ Gain) -10 - +10 

Regelt den Tiefenbereich-Equalizer. 
@ HiG (Eigh EQ Gain) -10 - +10 

Regelt den Hohenbereich-Equalizer. 
@ CAB (Cabinet) COM, CMB, STK 

Walt  die Art des LautsprechergehSuscs. 
@ D M  (Depth) 0 -  100 

Regelt den Effektanteil der Verstiirkersimulation. 

Filr deli COLPurunieter sind die fol~eriden Einsrellttn~en verfii~hclr. 
OFF: Verstiirker.~int~lutor errs 
I: Verstdrker nzit Iineurem Freqiretugung 
2: Alter VerstZirker ttiit ausgepriigtrtn Mittrtihereich 
3: Modenier Verstiirker rnit u~tsgrpragten Biisseri und 

Hohen 

Fiir den CAB-Purunreter sind die filgenden Eirt.ste~~ic~getl verfiiii~htrr. 
COM: Compact 
CMB: Coniho 
STK: Stack 

( USER ~ ~ ~ ~ ~ l ~ ~ - ~ c h a l t e r - ~ i n s t e l l u n g e n :  Seite 3 1  

Der USER FUNCTION-Schalter kann fiir eine cler vier unten 
aufgefuhrten Funktionen programmiert werden. 

PATCH--.* Wahlt das mit dem PAT-Parameter 
voreingestellte Patch-Programm. 

BANK-.*-*-- Wahh die mit dem BNK-Parameter 
voreingestellte Speicherbank. 

MANUAL gg-w-* Schaltet zwischen Play-Betriebsart und Manuell- 
Betriebsart um. 

PRESET Schaltet zwischen PRESET-Gruppe A, I3 und C 
um. 

Seite 3 der Hilfs-Betriebsart dient zu~n  WIhlen der USER 
FUNCTION-Schalter-Funktion. 

( Parameter Erklarung Werte ( 
@ USER FUNCTION= MANUAL, PATCH, BANK, PRESET 

(Vorgabeeinstellung: PRESET) 
Funktion, die durch den USER FUNCTION-Schalter betatigt wid. 

@ BNK (Speicherbank-Nurnmer) UO - P9 
Legt die Speicherbank fest, die vom USER FUNCTION-Schalter 
aufgerufen wird.. 

@ PAT (Patch-Programm-Nurnmer) U01- P95 
Legt das Patch-Programm fest. das vorn USER FUNCTION-Schaller 
aufgerufen wird. 

I Rhglages du simulateur d'ampliflcateur : pages 1, 2 I 
Le 8080 incorpore u n  simulateur d'amp qui est independant des 
modules d'effets dans les patches. L'utilisation du simulateur d'amp 
apporte aussi des sons rdalistes d'amp de guitare quand vous 
ecoutez via un casque d'dcoute ou des haut-parleurs audio. Les 
pages 1 et 2 du mode utilitaire servent au rdglage des paramktres du 
simulateur d'amp. 

1 L, - : -."" 

PAGE 1 
mmr 

( Parametres Commentaire Valeurs 1 
@ COL (Color) OFF, 1 - 3 

DCter~nine le typc d'amplificateur. 
(3 LVL (Level) 0 -  100 

Determine le niveau de sortie. 
@ LOG (Low EQ Gain) - 10-+10 

Ajuste I't5galiseur B la gamme de frdquences bassea 
@ Hig (High EQ Gain) -10-+10  

Ajuste I'Cgaliseur h la gamrne de hautes fr4quences 
13 CAB (Cabinet) COM, CMB, STK 

SClectionne le type tie coffret de haut-parlcur. 
18 DPT (Depth) 0 - 100 

Ajuste la profondeur de I'effel de coffrel. 

Potdr le pumntPtre COI les rigluges ntivi~nrs snnt disponihles. @ OFF: S i t tdu tew d ' m p  (l6sacrivi 
I :  Atirplificutenr uvrc w e  rkpottse c1~~rL:qrrence unlforomte 

2: AnlpliJccr~eur vintuge u w c  une ganirne nzo~mtie protioncke 
3: ~4nipl1j7ct~teirr nzoderne uvec unr pr t i e  Clevke er imi, purtie bussc 

proht~inerites 

( Reglage du dlecteur de USER FUNCTION : page 3 1 
Lc sClecteur USER FUNCTION peut C11.e programmk pour rtaliser 
l'une des quatre fonctions listks ci-dessous : 

PATCH----- SClectionne le patch fix6 avec le pararnktre PAT. 

a BANK---*. Sdectionne la banque fixbe avec le paramhe 
I3 NK 

MANUAL =g*e=* Passe du mode Play au mode Manual et vice- 
versa. 

PRESET m*OO*g* *  Passe d'un groupe PRESET A/B/C h I'autre. 

La page 3 du mode utilitaire ert il sdectionner la fonction de 
stlccteur simulateur USER FUNCTION. 

I Parametres Commentaire Valeurs ] 
@ USER FUNCTION= MANUAL, PATCH, BANK, PRESET 

Riglage par difaut ii I'usine : PRESET 
Fonction ?I activer avec le sklecteur USER FUNCTION. 

@ BNK (Bank Number) UO-P9 
Dttermine la banque B appeler avec le sdecteur USER FUNCTION. 

@ PAT (Patch Number) UOl - P95 
Ddter~nine le patch B appeler avec le sklecteur USER FUNCTION. 



Ajustes de simulaci6n de amplificaci6n: 
phginas I, 2 

lmpostazioni del simulatore di amplificatore: 
pagine 1,2 

El 8080 incorpora un simulador de amplificacidn separado de 10s 
m6dulos de efecto en 10s patches. El uso del simulador de 
amplificaci6n produce sonido realista de amplificaci6n de guitarra 
tambikn cuando escucha por 10s auriculares o altavoces de audio. 
Las piginas 1 y 2 del mod0 Utilidad sirven para ajustar 10s 

8080 incorpora un simulatore di amplificatore che i? separato dai 
moduli di effetti nei patch. L'uso del simulatore di amplificatore 
producc un sumo  di amplificatore per chitarra realisrico anche in 
caso di ascolto con cuffia o altoparlanti audio. Le paginc I e 2 del 
moclo Utilith servono per impostare i pararnetri del simulatore di 

parimetros de simulacidn de arnplificaci6n. amp1 ii'icatore. 

1 L&=@ H~I;=@ 
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I Parametros Comentario Valor 1 I Parametri Commento Valori I 
0 COL (Color) OFF, 1 - 3 

Fija el t i p  de amplificador. 
@ LVL (Nivel) 0 -  100 

Ajusta el nivel de salida. 
@ LOG (Ganancia de EQ baja) -10 - +lo 

Ajusta la ecualizaci6n de garna haja. 
% HiG (Ganancia de EQ alta) -10 - +10 

Ajusta la ecualizaci6n de gama aha. 
3 CAB (Caja achstica) COM, CMR, STK 

Selecciona el tipo de caja aclistica de altavoz. 
@ DPT (Profundidad) 0 - 100 

Ajusta la profundidad del efecto de caja ac6stica. 

.................................................................................................................. 
L.os ujrrsres s ignb~res se mcum~rur~  clisponil?les puru el pirrcir~~errn COL. 

OFF: Simdudor dc mnpIificuci~jt~ d e s a c t i d u  
I: Amplificocio'r~ roll respuesru cle frecuencicr pluna 
2: An~pl$cucih~ cirisicu con Runlu mediu pronrct~ciudu 
3: Anipl(ficur~itin nindernu c.on rxtrenro ulto prrminente y cwrento 

hajo 

Los ajustes s ig~iie~~tcs se encrrentrun Jisporiibles puru el purcinretro CAB 
COM: Con~pucto 
CMB: Comhitrucicit~ 
S'K: Corrjrrtmt 

Ajustes de conmutaci6n USER FUNCTION: 
paglna 3 

El conmutador USER FUNCTION puede programarse para ejecutar 
cualquiera de las cuatro funciones que se enumeran a continuaci6n. 

PATCH----- Selecciona cl palch con el pardmetro PAT. 

BANK************ Selecciona el banco con el parilmetro BNK. 

MANUAL ****** Conmuta entre el mod0 de Rcproducci6n y el 
mod0 Manual. 

PRESET **+***** Conmuta entre 10s grupos PRESET A/B/C. 

La pigina 3 del mod0 Utilidad sirve para seleccionar la funcion de  
conmutaci6n USER FUNCTION. 
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Parametros Comentario Valor] 

3 USER FUNCTION= PATCH, BANK, MANUAL, PRESET 
Preajuste de f6brica: PRESET 

Funci6n a activarse mediante el conrnutador USER FUNCTION. 
@ BNK (Ntjmero de banco) UO - P9 

Fija el nlimero de banco a llamarse ~nediante el conmutador USER 
FUNCTION. 

3 PAT (Nlimero de patch) U01 - P95 
Fija el nljmero de patch a llamarse mcdimte el conrnutador USER 
FUNCTION. 

8 COI, (Colore) OFF, 1 - 3 
Imposta i l  tipo dl arnplificatore. 

3 LVL (Livello) 0 -  100 
Ilnposta i l  livello dl uscita. 

13 LOG (Low EQ Gain) -10 - 4-10 
Regola I'equalizzatore di gamma d e ~  bass. 

gl HiG (High EQ Gain) -10 -+ lo  
Regola I'equa1i;rzatore dl gamma degli alti. 

(3 CAB (klohiletto) COM, CMB, STK 
Seleziona il t ~ p o  cli mobile altoparlanle. 

@ DPT (Profondith) 0 - 100 
Regola la profonditi dell'effetto del mobile. 

lmpostazioni del comando USER FUNCTION: 
pagina 3 

I1 cornando USER FUNCTION pub esserc programmato per 
eseguire qualsiasi delle quattro funzioni elencate di seguito. 

PATCH mm*.g...* Seleziona i l  patch impostato col parametro PAT. 

BANK ***m**g**O* Seleziona i l  bank impostalo col parametro BNK. 

MANUAL Commuta tra mod0 Play e Modo Manuale. 

PRESET -g**m*.= Commuta tra i gruppi PRESET A/B/C. 

La pagina 3 del rnodo Utilith serve a selezionare la funzione 
Comando USER FUNCTION. 
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Parametri Commento Valori 1 
13 USER FUNCTION PATCH, BANK, MANUAL, PRFSET 

Impostazione di fabbrica: PRESET 
Funzione da attivare col comando USER FUNCTION. 

@ BNK (Numero Bank) UO -P9 
Imposta il banco da richiarnare col comando USER FUNCTION. 

@ PAT (Numero Patch) UOI - P95 
Imposta il patch da richiamare col comando USER FLINCTION. 



I MIDI-Einstellungen: Seiten 4 - 6 I I R6glages MlDl : pages 4 6 

Die Pedale und FuBschalter des 8080 kijnnen dam verwendct 
werden, um MIDI-Kontrollwechselmeldungen von der MIDl OUT- 
Buchse auszugeben. Die Seiten 4 bis 6 der Hilfs-Retriebsart dienen 
zur Wahl der MIDI-Parameter wie MIDI-Kanal und 
Kontrollwechselnumrner. 

PAGE 4 

Les paales  et inte~rupteurs nu pied du 8080 peuvent servir A 
envoyer des messages de changement de contr6le depuis la prise 
MIDI OUT. Les pages 4 2 6 du mode utilitaire servent A faire les 
reglages MIDI, I.els que la sdection du canal MIDl et les numkros 
de changement de contr6le MIDI. 
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I Parameter Erklarung Werte 1 
@ CH (Channel) 1-16 

Wahlt den MlDl OUT-Kanal des 8080. 
@ CP1 (Control Pedal 1) 1 - 31 (Vorgabeeinstellung: 7) 

Setzt die Kontrollwechselnurnrner f i r  CONTROL-Pedal I .  
@ CP2 (Control Pedal 2) 1 - 31 (Vorgabeeinstellung: 1) 

Setzt die Kontrollwechselnumrner fur CONTROL-Pedal 2. 
@ SWl (Switch 1) 64 - 95 (Vorgabeeinstellung: 70) 

Setzt die Kontrollwechselnummer fur FuRschalter 1. 
@ SW2 (Switch 2) 64 - 95 (Vorgabeeinstellung: 71) 

Setzt die Kontrollwechselnumrner fur FuSschalter 2. 
I@ SSW3 (Switch 3) 64 - 95 (Vorgabeeinstellung: 72) 

Setzt die Ko~itrollwechselnurruner fur Fuflschalter 3. 
@ SW4 (Switch 4) 64 - 95 (Vorgabeeinstellung: 73) 

Setzt die Kontrollwechselr~ummer fur FuRschalter 4. 
@ SW5 (Switch 5) 64 - 95 (Vorgabeeinstellung: 74) 

Setzt die Kontrollwechselnumrner fur FuRschalter 5. 
@ MUT (Mute) 64 - 95 (Vorgabeeinstcllung: SO) 

Sew die Kontrollwechselnu~nrner fur Mute EinIAus. 
@ BYP (Bypass) 64 - 95 (Vorgabeeinstellung: 91) 

Setzt die Kontrollwechselnumrner fur Bypass EinIAus. 

Die Punkre @ rtnd produiieren ebt kontinrtierlicl~es Aus~ungssignnl 
@ entsprec/zend der Pedulbewegrotg. Punkte @ his @ xt:m den Artsgung 

entweder auf I27 oder 0, je nuch denr EidA~rs-Zustutrd des FuJschaltet-s. 

We~n Sie Pdtch-Progruninze in der Pluy-Berriebstrrt untsdrulten, wird 
ininter cine Progrc i~~~m~wechsr l~ t~e l~ t lg  van 0 (UOI) his 99 (P95) an der 
MIDl OUT-Buclrse uusgegeben. 

Die Konrroll~~ecl~velt~reld~~tzger~. die clrtrcl~ Putrkte @ - @jlir (lie 
@ FiIpschaQr hestinrn. awdm, rerdett nur it1 rler M(~t~uell-Bn~eh.s~~rt 

rtnd Editier-Betrie/~.~(~rt ausgegeben. 
In der Pluy-Betriebsurt werdm Progrcrn~~~cveclrselrt~eld~tnget~ 
auqegehen. 
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I Parametres Commentaire Valeurs 1 
8 CH (channel) 1 - 16 

SClec~ionne le canal MIDl OUT du 8080. 
@ CPI (Control Pedal 1) I - 31 (dCfaut : 7) 

DCterrnine le numkro de changement de contrdle pour la pidale CONTROL 
1. 

@ CP2 (Control Pedal 2) 1 - 31 (dhfaot : 1) 
DClerlnine le nun~dro de change~nent de contr6le pour la pddale CONTROL 
2. 

@ SWl (SWITCH 1) 64 95 (dCfaut : 70) 
Fixe Ie numCro dt: changement de contrde pour I'intermpteur au pied 1. 

@ SW2 (SWITCH 2) 64 95 (difaut : 71) 
Fixe Ic numkro de changement de contr6le pour I'intern~pteur au pied 2. 

a SW3 (SWITCH 3) 6J 95 (dCfaut : 72) 
Fixe le numzro de chmgernent de conlrble pour I'intermpteur au pied 3. 

@ SW4 (SWITCH 4) 61 - 95 (dCfaut : 73) 
Fixe le num~ro de changement de contr6le pour I'interrupteur au pied 4. 

@ SWS (SWITCH 5) 64 - 95 (ddfaut : 74) 
Fixe le numkro de changement de contr6le pour I'interrupteur au pied 5. 

@ MUT (Mute) 64 95 (dCfaut : 80) 
Fixe le numCro de changement de contrtde pour I'activationldCsacti~~ation de 
coupure 

@ BY P (By pass) 44 - 95 (dCfaut : 91) 
Fixc le nurnCro de changernent de contrdle pour I'activation/dCsactivation de 
dCrivation. 
............................................................. 

Les itrnu @ er @ produiset~t lr sortie continue correspondunr ci I'acrion 
@ de lo pidule. Avec les ilenr.@ h @ , !u .sortie est de 127 011 0. d o n  yue 

I 'interruptcrtr mt pied est uctivi nu dPstrc.ri~@. 

hrsyue vmrrs contniuter: les potches duns It. mode Plrzy, rcn nressuge de 
clwnget~etzt rle progrunz~ne rrllunr de 0 r UOI) i 99 (P95) est torcjours 
sorti ci la prise MIDI OUT. 

Les n~es~suges cle ctuingetwnt de contrcile pow les inrerrupreur.~ au  pied, 
@ dJlernzinBpur les itenrs rle @ h @ sont sertletnent sortis r.1 nrde 

Munuul ou en tnode Edit. 
Duns le nrodc pluy le fiit dbctionner Ic~s itrterr~ipreurs uu pied provoque 
lu sortie des messuges de clrungenzenr dt prgranmre. 



( Ajustes MIDI: paginas 4 - 6 I 
Los pedales y conmutadores de pie del 8080 pueden usarse para 
enviar mensajes de carnbio de control MIDI desde la toma MIDI 
OUT. Las paginas 4 a 6 del mod0 Utilidad sirven para hacer 10s 
ajustes MIDI, tales como selecci6n del canal MIDI y nlimeros de 
carnbio de control. 
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I Parametros Comentario valor 1 
@ CH (Canal) 1 - 16 

Selecciona el canal MIDI OUT del 8080. 
@ CPl (Pedal de control 1) 1 -31 (Preajuste: 7) 

Ajusta el nlimero de carnbio de control para el CONTROL PEDAL 1. 
@ CP2 (Controlde pedal 2) 1 -31 (Preajuste: 1) 

Ajusta el nlimero de cambio de control para el CONTROL PEDAL 2. 
@ SW1 (Conmutador 1) 64 - 95 (Preajuste: 70) 

Ajusta el n6mero de canhio de control para el conmutador de pie 1. 
@ SW2 (Conmutador 2) 64 - 95 (Preajuste: 71) 

Ajusta el nfimero de camb~o decontrol para el corirnutador de pie 2. 
@ SW3 (Conmutador 3) 64 - 95 (I'reajuste: 72) 

Ajusla el ncrnero cle carnhio de conlrol parn el conmulador de pic 3. 
@ SW4 (Conmutador 4) 64 - 95 (Prcajuste: 73) 

Ajusta el n6mero de carnbio decontrol para el conmutador de pie 4. 
8 SWS (Conmutador 5) 64 - 95 (Preajuste: 74) 

Ajusta el nlimero de carribio de co~itrol para el conmutador de pie 5. 
@ MUT (Silenciamiento) 64 - 95 (Preajuste: 80) 

Ajusta el nlimero de carnbio de control para silenciamiento 
activado/desactivado. 

@ BYP (Paso) 64 - 95 (Preajuste: 91) 
Ajusta el nlirnero de carnbio de control para paso activadoldesactivado. 

.................................................................................................................. 
lus  itenles @ y @ producen salida continuu corresponcliente (J iu uccicin 

@ de pedal. Lor itenrer @ u @) hacen yur lu suliilu s m  127 6 0, 
dependiendo de/ es~odo de uctiwcirin o drsuctiw~cidn rlrl connrrttador rle 
pie. 

a Con patches de corrrn~ctacidn de nmdo rle Reproduccidn, ror niernaje de 
cunlbio de progmrnu de 0 (UOI) a 99 (P9.5) tiene sietnprr su sulida d e s k  
la tonla MIDI OUT. 

Los niensajes de curnbio de controlfjudos por 10s iretnes @ -43 pam 
@ 10s conniutudores de pie rienrn sus sr~lidu wile m niodo f i n u d  y modo 

de Edicibn. 
En modo de Reprodlrccirin, la operucitin dr lor conntutudores de pie Iiucc 
yue el progrcJmcJ ct~tnhia la salida de niensujes. 

I lmpostazioni MIDI: pagine 4 - 6 I 
I pedali e i comandi a pedale di 8080 possono essere utilizzati per 
inviare ~nessaggi di cambio controllo MIDI dalla presa a jack MIDI 
OUT. Le pagine da 4 a 6 del mod0 Utiliti servono ad eseguire le 
impostazioni MIDI, come selezionare il canale MIDI e i numeri di 
carnbio controllo. 
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I Parametri Commento Valori I 
@ CtI (Canale) 1 - 16 

Selezioria il canale MIDI OUT di 8080. 
13 CPl  (Pidale di Controllo 1) 1 - 31 (lmpostazione base: 7) 

Irnposta il numero di cambio controllo per CONTROL PEDAL 1. 
@ CP2 (Pedale di Controllo 2) I - 31 (Impostazione base: 1) 

Imposta i l  numero di cambio controllo per CONTROL PEDAL 2. 
@ SWl (Comando 1) 64 - 95 (Impostazione base: 70) 

Irnposta il numero di carnbio controllo per il comando a pedale 1. 
3 SW2 (Comando 2) 64 - 95 (Impostazione base: 71) 

lmposta i l  numero di carnbio controllo per i l  comando a pedale 2. 
SSW3 (Cornando 3) 64 - 95 (Impostazione base: 72) 

11nposl;i i l  nurnero di cambio controllo per i l  comando a pcdale 3. 
13) SW4 (Cornando 4) 64 - 95 (Impostirzione base: 73) 

Imposla i l  numero di ~iitllbio controllo per i l  comando a pedale 4. 
18 SW5 (Cornando 5) 64 - 95 (Impostazione base: 74) 

lrnposra i l  numero di cambio controllo per i l  comando a pedale 5. 
hMUT (Sordina) 64 - 95 (Impostazione base: 80) 

Irnposta il numero di carnbio controllo per atrivazione/disa~tivazione 
Sordina. 

@' BYP (.Bypass) 64 - 95 (Impostazione base: 91) 
lmposta il rlumero di carnbio controllo per attivazione/disattiwione 
Bypass. 

.................................................................................................................. 
Lr w c i  @ e @ produucono un nsc-i~tr continrru corrisponcloife ullirzionc 

@ rlel pr*lle. Lr vori du @ a @fanno si d c  lbscitu siu o 127 o 0. a 
srcondu deNm condtionr di uttir~uzionc o disattivazione rlrl curnando a 
pedule. 

I nressuggi di cun~hio controllo i~nposmti ddle voci @ - @per i conrandi 
@ a pedule wngono rilusciuti solo nrl nmdo Munude e nrl nmdo Editing. 

Nd nwdo Ph!: se xi ud(~prra~io i cotnuttdi (I  pedrrle vengono rilasciati i 
~tzessaggi di cclrnhio progranrnia. 



I FuBschalter-Einstellungen: Seiten 7, 8 I Reglages des interrupteurs au pied : pages 7 ,8  1 
Wenn der 8080 in der Manuell-Betriebsart oder Editier-Betriebsart 
ist, konnen FuCJschalter 1-5 zum Ein- und Ausschalten von 
Effektmodulen verwender werden. Die Seiten 7 und 8 der I-lilfs- 
Betriebsart dienen zur Zuweisung von Modulcn an die 
verschiedenen Schalter. 
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I Parameter Erklaruna Werte 1 
@ SW1 (Switch 1) CMP, EF1, DST, EQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Setzt das vom FuBschalter I zu kontrollierendc Effektmodul. 
@ SW2 (Switch 2) CMP, EF1, DST, EQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Setzt das vom FuOschalter 2 zu kontrollierende Effcktmodul. 
@ SW3 (Switch 3) CMP, EF1, DST, EQ, EE2, EF3, DLY, REV 

Setzt das vom FuOschalter 3 zu kontrollierende Effektmodul. 
@ SW4 (Switch 4) CMP, EFl ,  DST, EQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Setzt das vom FuBschalter 4 zu kontrollierende Effektrnodul. 
@ SWS (Switch 5) CMP, EF1, DST, EQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Setzt das vom FuUschalter 5 zu kontrollierende Effektrhodul. 

Es ist t khr  nroglich, d ( ~ s  gleiche Efsektniodrrl tnehrereti F~r/J.schulrern 
@ znurweisen  wen,^ diva iler.wchr wird, is1 nur der Fu,~.vchuIter nrit der 

niedrigs~en A1utmner uktiv. Wenrr z r m  Beispiel diis DST-Moclrtl hrrvits 
SWl zugelc fesen {st rod ilutrn SW3 eberlft~lls auf "DST" ge.sc>f;t wird, 
wechselt dirs Anzeige ciuf Kleinbuchsruhen ( "SW?=d.vr ") m d  die 
Einsrellunp isf nicht rvirksutn. bis die Einstelliorg von SWI gec'indert wird. 

I Umschalten von PRESET-Gruppe A/B/C: Seite 9 1 
Die Patch-Programme des 8080 sind in die USER-Gruppe und die 
drei PRESET-Gruppen A, R und C unterteill. Nur zwei Gruppen 
konnen gleichzeilig aktiv sein, nlmlich die USER-Gruppe und eine 
der PRESET-Gruppen. Seite 9 der Hilfs-Betriebsart dient zum 
W3hlen der PRESET-Gruppe A/B/C (hier nls "Folder" A/B/C 
bezeichnet). 

......... 
I Parameter Erklaruna I 
@ FOLDER 

Walt  die PRESET-Gruppe (A, B. C), die in der Hay-Betriebsar.1 velwendet 
werden soll. 

Es ist uuct; moglich. niir Hi& des USER FUNCTION-Scha1rer.s wiihrend 
@ einrr Durhirrung die PRESET-Critppe 31 wdlilen ( p) S 61). 

Lorsque le 8080 est en mode Manual 011 en mode Edit, les 
interrupteurs au pied de I B 5 peuvent @[re utilisCs pour activer et 
dCsactiver les modules d'effets. Les pages 7 et 8 du mode utilitaire 
servent h affecter les modules aux  diver^ stlecteurs. 

I Parametres Commentaire Valeurs l 
13 SW1 (Switch 1) CAMP, EF1, DST, EQ, EF2. EF3, DLY, REV 

Fixe le rnodule d'effets B conlr6ler par l'intcrrupteur au pied I 
I@ SW2 (Switch 2) CMI', EF1. DST, EQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Fixe le rnodule d'effets h con1r6ler par l'intcrrupteur au pied 2. 
3 SW3 (Switch 3) CMP. EF1, DST, EQ. EE2, EF3, DLY, REV 

Fixe le module d'effets B contr6ler par I'intzrrupteur au pied 3. 
@ SW4 (Switch 4) CMP. EF1, DS'T, EQ, EF2, EF3, DLY. REV 

Fixe Ie rrwdule d'effets B contrder par I'inle~ rupteur au pied 4. 
@ SW5 (Switch 5) CMP, EF1, DS'T, EQ, EF2, EF3, I X Y ,  REV 

Fixe le modulc d'effets B corrtrder par I'inlwupteur au pied 5. 
.................................................................................................................. 
@ 

I1 n Lst pas possible dirfrecrer plusieur.\ rnrernrpterrrs uu pied uu niinw 
 nodule d'eflets. Di~trs ce CUS. seul l'inrerrupteur cru pied uu nutniro le 
plrrs petit sera trctivi. Pur exentple, si Ir tr~odule DST esr clij3 ufjcectt! ir 
SWI et qite Sl4r.g esr urrssi rCsvmi pow "DST". l'inrlicution chi~tlgera 
dwrs IN case i),fr'rieltre ("SW3=dst=) et r.e rigluge ne seru pus uctiflt 
~tioins qrte le r&$uge ile SLY1 ne roir tnt ~ d $ t  

I Connexion des groupes N B I C  : page 9 

Les patches du 8080 se divisent en groupe USER et en groupes 
PRESET A. R et C .  Deux groupes seulcnlent peuvent Ctre activks B 
la fois : le groupe USER et un groupe PRESET. La page 9 du mode 
ulilitaire sect ii sdlectionncr les groupes PRESET A/B/C (que nous 
appellerons ici Folder A/B/C). 
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I Parametres Commentaire I 
@ FOLDER 

Sklectionne le groupe PRESET (A, R, C) ii uliliser dam le mode Play. 
.................................................................................................................. 

I1 erst C~h)rrletnenr possible d'rrriliser le s~lrcreur USER FUNCTION pour 
@ sllecrinnner les gro,tpl,rr PRESET A/MC (btrunl m e  per/r,riunce 

f I). p. 62). 



Cuando el 8080 est6 en rnodo de Edici6n o mod0 Manual, 10s 
conmutadores de pie 1-5 pueden usarse para activar y desactivar 
m6dulos de efecto. Las piginas 7 y 8 del mod0 Utilidad sirven para 
asignar m6dulos a 10s diversos conmutadores. 
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I.-.,.. I ."-*.. 

I Parametros Comentario valor] 
@ SWl (Switch 1) CMP. EF1, DST, EQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Ajusta el mMulo de efecto a ser controlado por el conmutador de pie I .  
@ SW2 (Switch 2) CMP, EF1, DST, IZQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Ajusta el mbdulo de efecto a ser controlado por el con~nutador de pie 2. 
@ SW3 (Switch 3) CMP, EF1, DST, EQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Ajusla el m6dulo de efecto a ser controlado por el conmutador de pie 3. 
@ SW4 (Switch 4) Cl'vlP, EF1, DST, EQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Ajusta el m6dulo de efecto a ser controlado por el conmutador de pie 1. 
@ SU'5 (Switch 5)  CMP, EF1, DST. EQ, EF2, EF3, DLY. REV 

Ajusta el m6dulo de efeclo a ser controlado por el conmutador de pie 5. 

I lrnpostazioni dei comandi a pedale: pagine 7, 81 

Quando 8080 si t row nel mod0 Manuale o nel mod0 Editing, i 
comandi a pedale 1-5 possono essere utilizzati per attivare e 
disattivare i moduli di effetti. Le pagine 7 e 8 del modo Utilith 
servono ad asscgnare i moduli ai vari comandi. 
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1 Parametri Cornmento Valori 1 
L%. SWl (Comando 1) CMP, EFl, DST, EQ, EF2, EF3, DLY. REV 

Imposta il modulo di effetti da controllare col comando a pedale 1. 
3 SW2 (Cornando 2) CMP, EFl, DST, EQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Imposts i l  modulo di efl'etti dn controllare col comando a pedale 2. 
(3 SW3 (Cornondo 3) CMP, EF1, DST. IIQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Imposln i l  modulo di effetti da controllare col cornando a pedale 3. 
I@ SW4 (Cornando 4) CMP, EF1, DST. EQ, EF2, EF3, DLY, REV 

Imposla i l  modulo di effetti da controllare col comando a pedale 4. 
@ S W  (Cornando 5) CMP, EF1, DST, EQ, EF2, EF3. DLY. REV 

lmposra i l  ~nodulo di effmi da controlllue col comando a pedale 5. 
.................................................................................................................. 
69' 

Notl ? possibile ussrgtiure lo ste.s.so nu~drtlo di e1refti u piic con~undi u 
~)edirle. Se si teMu dif i~rlo,  t uftivo solo il cotr~crn~lo cr pedule col nlonero 
[JIG busso. Per rsenrpio, se il t~odltlo DST ercl gici .sfuto ussegtmto u SWI 
e yuindi ut~che SW-? vietre inz~~osruto su "DST': I'indicuzione can~biu in 
letrere n~itluscole ("SW3=dsr") e l'imposruzione non ? otriva fino a che 
&we cumhiatu l'in~posrazione di SWI. 

@' 
No es posible asigt~ur el nrisnw nrddulo de rfecfo c i  wrios connrutudorrs 
de pie. Si se inrentu, sdo el conmurador de pie con el nlinzero nrds bujo 
esrd acrivo. Par ejenlplo, si el nlddulo DSTyo esrri usignado d S W 1  
hego S1V3 sefiju en "DST': lo indicucidn cartlhiu u nrinlkcula 
("S\V3=&t") y el rrjirsfe )lo serd acrivo lrusru que no se cumbie el ujrtsre 
SWI. 

I Per cambiare i gruppi PRESET AfBlC: pagina 9 1 
I Conmutaci6n de grupos PRESET A/B/C: pagina 9 1 

Los patches del8080 se dividen en grupo USER y grupos PRESET 
A, B y C. S61o dos grupos pueden estar activos a la vez: grupo 
USER y un grupo PRESET. La phgina 9 del mod0 Utilidad sirve 
para seleccionar el grupo PRESET A/R/C (Ilamado "Folder 
A/B/C"). 
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I Parametros Comentario I 

@ FOLDER 
Selecciona el grupo PRESET (A, B, C) a usarse en el rnodo Reproduccibn. 

.................................................................................................................. 
Tanhiin es posible usur el conn~utailor USER FUNCTION puru 

@ sebccionur lor grupos PRESETiVB/C durutre b ejecucihr ( & p 63). 

I patch di 8080 sono divisi in gruppo USER e gruppi PRESET A, B 
e C. Solo due gruppi possono essere attivi contemporaneamente: il 
gruppo USER e uno dei guppi  PRESET. La pagina 9 del modo 
Utilith serve a selezionare il gruppo PRESET A/B/C (qui chiamato 
Folder (Cartella) A/B/C). 
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I Parametri Commento 1 
@ FOLDER (Cartella) 

Seleziona il gruppo PRESET (A, B, C )  da utilizzare nel mod0 Play. 
.................................................................................................................. 

& utrche possibile usare il cotnundo USER FUNCTIONper srlezionare i 
@ qrlq~pi PRESET A/BK drrrunre ~~n'aecu;ionr ( & p. 63). 



Der USER FUNCTION-Schalter kann vom Benutzer auf eine von 
vier moglichen Funktionen programmiert werden: Umschalten 
zwischen Play-Belriebsart und Manuell-Betriebsart, Aufrul'en einer 
voreingestellten Speicherbank-Nurnmer, Aufrufen einer 
voreingestelltcn Patch-Programm-Nummer, Umschaltcn zwischen 
PRESET-Gruppen A/B/C. 
Im Werks-Vorgabezustand ist der Schalter auf das Umschalten 
zwischen PRESET-Gruppen eingestellt. 

I Umschalten mlschen Play-Betrlebsart und Manuell- I 
I Betriebsart mit dem USER FUNCTION-Schalter 1 

Le sClecteur USER FUNCTION peut &re programmi par 
I'utilisateur pour rdaliser une fonction dirsirk. Les quatre sections 
suivantes sont disponibles : connexion cntre le mode Play et le 
mode Manual, rappel d'un numtro de banquc prCdttermin6, rappel 
d'un numtro de  patch pr&iCterminC, connexion entre les groupes 
PRESET A/B/C. 
Avec le rkglage par dkfaut B I'usine, le sdecteur est rCglC pour 
sklectionner les groupes. 

I Connexion entre le mode Play e t  l e  mode 
Manual avec l e  sblecteur USER FUNCTION 

In der Manuell-Betriebsart konnen die FuBschalter 1-5 zum Ein- 
und Ausschalten von voreingestellten Effektmodulen verwendet 
werden. Hierzu sind die folgenden Schritte notig. 

In der Hilfs-Betriebsart, setzen Sie den USER FUNCTION- 
Schalter-Parameter auf "MANUAL". 

In der Hilfs-Betriebsart, weisen Sie die gewunschten 
Effektmodule den Fufischaltern 1-5 zu. 

Dans le mode Manual, les interrupteurs ail pied 1 B 5 peuvent &re 
utilisCs pour activer et disactiver des modules d'effets 
prkdCtermin6s. Dans ce cas, extcutez. les 6tapes suivantes : 

Higlez le paramhire du s6lecteur WICK FUNCTION sur 
"MANUAL" dans le mode utiliiaire. 
Affectez les modules d'effets disirb aux interrupteurs au 
pied 1 B 5 dans le mode utilitaire. 

3, 5 UTILlr//PAGE key 
Ul ilTi PLOE 

[-- :g 

5 T W  

STORWEXECUTE key '''3 
USER FUNCTION switch ''''m 

Foot switches 1-5 

1 In der Play-Betriebsart, drucken Sie die 
UTILITYIPAGE-Taste dreimal, um die unten gezeigte 
Seite aufzurufen. 
Dies ist die Seite fijr das Auswahlen der Funktion des USER 
FUNCTION-Schalters. 

1 Appuyez trois fois sur le selecteur UTILITY/PAGE 
dans le mode Play pour appeler la page illustree ci- 
dessous. 
C'est la page qui permet de selectionner la fonction du 
selecteur USER FUNCTION. 

2 Vergewissern Sie sich, daf3 der "USER FUNCTION=" 
Punkt auf "MANUALu gestellt ist. 
Wenn nicht, verwenden Sie den Dateneingaberegler 2, um 
die Einstellung zu wahlen. 

3 Drucken Sie die UTILIN/PAGE-Taste viermal, urn die 
unten gezeigte Seite aufzurufen. 
Dies ist die Seite fiir die Wahl der Effektmodule fiir 
FuOschalter 1-3. 

4 Verwenden Sie Dateneingabeknopfe 2-4, um das 
jeweilige Effektmodul fur FuBschalter 1-3 zu wahlen. 

:,_ : , f ..-, ..-. 
; : x,'., -. 1 ::; &.: ::: I::! c: 7- . -- _"I f 

5 Drucken Sie die UTILITY/PAGE-Taste noch einmal, 
urn die unten gezeigte Seite aufzurufen. 
Dies ist die Seite fijr die Wahl der Effektmodule f ih 
FuOschalter 4 und 5. 

2 Verifiez que I'item "USER FUNCTION=" est reg14 sur 
"MANUAL". 
Sinon, pour selectionner ce reglage, utilisez le selecteur 
d'entree de donnees 2. 

3 Appuyez quatre fois sur le selecteur UTILINIPAGE 
pour appeler la page illustree ci-dessous. 
C'est la page qui permet de selectionner les modules 
d'effets a affecter aux interrupteurs au pied 1 a 3. 

4 Utilisez les boutons d'entree de donnees 2 a 4 pour 
selectionner les modules d'effets des interrupteurs au 
pied 1 a 3. 

S Appuyez sur le selecteur UTILITY/PAGE une fois de 
plus pour appeler la page illustree ci-dessous. 
C'est la page qui permet de selectionner les modules 



El conmutador USER FUNCTION puedc ser programado pol- el 
usuario para efecluar la funci6n dcseada. Las cuatro funciones 
siguientes se encuentran disponibles: conmutaci6n entre el modo de 
Reproduccih y mod0 Manual, llamada de un nlimero de hanco 
predefinido, llamada de un nilmeso de patch predefinido. 
conmutacion entre 10s grupos PRESET APBIC. 

En estado predefinido de fiibrica, el conmutador estj. ajustado para 
seleccionar 10s grupos PRESET. 

Para conmutar entre mod0 de Reproducci6n y mod0 
Manual con el conmutador USER FUNCTION 

I1 cornando USER FUNCTION pub esserc programmalo 
dall'utilizzatore per eseguire una funzione desiderata. Sono 
disponibili le quattro funzioni seguenti: cambio tra mod0 Play e 
Modo Manuale, richiamo di un numero di banco predeterminato, 
richiamo di un numero di patch predeterminato, cambio tra i gruppi 
PRESET AIBIC. 

Nella condizione di impostazione di fabbrica, il comando & 
impostato per selezionare i gruppi PRESET. 

I Per cambiare tra mod0 Play e Modo Manuale I 
1 col comando USER FUNCTION I 

-- 

En m o d ~  Manual, 10s conmutadores de pie 1-5 pueden usarse para 
activar y desactivar 10s mdduios de efecto predefinidos. Para 
hacerlo, se requieren 10s pasos siguientes. 

En mod0 Utilidad, ponga el parhmetro de conmutaci6n 
USER FUNCTION en "MANUAL". 
En mod0 de Utilidad, asigne 10s m6dulos de efecto deseados 
a 10s conmutadores de pie 1-5. 

Ncl mod0 Manualr, i comandi a pedale 1-5 possono essere utilizzati 
per attivare e disattivare dei moduli di eff'ctti predeterminati. Per 
farlo, & necessario seguire i segucnti punti. 

Nel modo Utilitii, impostare su "MANUAL" il parametro 
del comando USER FUNCTION. 
Nel modo Utilith, assegnare i moduli di effetti desiderati ai 
comandi a pedale 1-5. 

I En m o d ~  de Reproduccion, presione la tecla 
UTILITY/PAGE tres veces para llamar la pagina que 
se muestra a continuacion. 
Esta es la pagina para seleccionar la funcion del conmutador 
USER FUNCTION. 

I Nel mod0 Play, premere tre volte il tasto 
UTILITY/PAGE per richiamare la pagina mostrata 
sotto. 
Questa e la pagina per selezionare la funzione del comando 
USER FUNCTION. 

2 Verifique que el item "USER FUNCTION=" esta 
ajustado a "MANUAL". Si no, use el mando de 
entrada de datos 2 para seleccionar el ajuste. 

3 Presione la tecla UTILITY/PAGE cuatro veces para 
llamar la pagina que se muestra a continuacion. 
Bsta es la pagina para seleccionar 10s modulos de efecto a 
asignar a 10s conmutadores de pie 1-3. 

. - . . --. 

4 Use 10s mandos de entrada de datos 2-4 para 
seleccionar 10s modulos de efectos para 10s 
conmutadores de pie 1-3. 

. , , : : ( :  8::' f . j .! := {-: h.1 [::I -. I.$> r-! -"I ::s .:. #.-! ..." !. ... .. ! i !  

...".'. ... .. ...' ! 

2 Verificare che la voce "USER FUNCTION=" e 
impostata su "MANUAL". Se non lo 6, usare manopola 
di ingresso dati 2 per selezionare I'impostazione. 

3 Premere quattro volte il tasto UTILITY/PAGE per 
richiamare la pagina mostrata sotto. 
Questa e la pagina per selezionare i moduli di effetti da 

4 Usare le manopole di ingresso dati 2-4 per 
selezionare i moduli di  effetti per comandi a pedale 1- 
3. 

b Presione la tecla UTILIN/PAGE una vez mas para 
llamar la pigina que se muestra a continuacion. 
6sta es la pagina para seleccionar 10s modulos de efecto a 
asignar a 10s conmutadores de pie 4 y 5. 

S Premere ancora una volta il tasto UTILIN/PAGE per 
richiamare la pagina mostrata sotto. 
Questa e la pagina per selezionare i moduli di effetti da 
assegnare ai comandi a pedale 4 e 5. 



6 Verwenden Sie Dateneingabeknopfe 3 und 4, um das 
jeweilige Effektmodul fur FuRschalter 4 und 5 zu 
wahlen. 

7 Driicken Sie die STORWEXECUTE-Taste zweimal. 
Die Hilfs-Betriebsart-Einstellungen werden gespeichert und 
das Gerat schaltet auf die Play-Betriebsart zurijck. 

8 Drucken Sie in der Play-Betriebsart den USER 
FUNCTION-Schalter, wahrend Sie Ihr Instrument 
spielen. 
Hierdurch wird die Manuell-Betriebsao aktiviert und die 
Effektmodule, die mit den FuOschaltern 1-5 geschaltet 
werden konnen, erscheinen auf dem Display. 

;-.....-. -.- 

SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 

9 Verwenden Sie die FuBschalter 1-5, um das 
gewunschte Effektmodul ein- und auszuschalten. 
.................................................................................................................. 

@' 
Sir kijrrnen nidr (/us gleiulre EjJ2ktnroclrtl ntehreretz Fr~/Jsrhrrlrc~r 
zuweisen. S. 56. 

@ 
Wenn die tfilfs-Betriebsurt-Einsrellrit~getz nicht gespeictlerr werden. 
bleiben sie nur ukriv, bis dus Geriir tr~t.sgeschultet wird. Beim niictrsten 
Einscholren sind dunn wieder die vorigen Einstelhmgen uktiv. Wenn Sie 
Ander~m~en beibrhulten wollen, vrrgcssen Sie nichr. die 
STOREAXECUTE-Tuste :winrul zrc driicken, rmz d m  Spcictwrvorgung 
durchzufiihren. Beuchterr Sir, cli$ evtl. editierte Patch-Pro~ruttme d d e i  
ebenfulls gespeichert werdm. 

I Verwenden des USER FUNCTION-Schalters zum Aufrufen I 
I einer Speicherbank oder eines Patch-Programms 1 

Der USER FUNCTION-Schalter kann dazu benutzl werden, um 
wiilwend einer Darbietung eine voreingestelite Speicherhank oder 
Patch-Programm aufzurufen. Dies ist fur haufig verwendetc Patch- 
Programme in einem Stiick niitzlich. Hierzu sind die folgenden 
Schritte notig. 

In der Hilfs-Betriebsart, stellen Sie den Parameter fiir den 
USER FUNCTION-Schalter auf "BANK" (Speicherbank- 
Nummer) oder "PATCH" (Patch-Programm-Nummer). 
In der Hilfs-Betriebsart, wahlen Sie die voreingestellte 
Speicherbank-Nummer oder Patch-Programm-Nummer. 

d'effets a affecter aux interrupteurs au pied 4 et 5. 

.... 

6 Utilisez les boutons d'entree de donnees 3 et 4 pour 
selectionner les modules d'effets des interrupteurs au 
pied 4 et 5. 

7 Appuyez deux fois sur le s6iecteur STORE/EXECUTE. 
Les reglages du mode utilitaire sont sauvegardes et 
I'appareil revient au mode Play. 

8 Pendant que vous jouez de I'instrument dans le mode 
Play, appuyez sur le selecteur USER FUNCTION. 
Le mode Manual est ainsi active et les modules d'effets qui 
peuvent Btre connectes par les interrupteurs au pied 1 A 5 
sont indiques sur I'ecran. 

.... ,,.,, 'E-i! .... 
."I 3. '".'':-I '."I I?..' !-.. ...... *! L..' ! : :-! ! . ! ' . I  jii..I ...... ... *.. ........ 

SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 

9 Utilisez les interrupteurs au pied 1 a 5 pour activer et 
desactiver les modules d'effets a votre choix. 
.................................................................................................................. 

Volts nc p o r t ~ ~ ' ~  PUS izflecter le nr(:ttr~ mr~ihrlc d'efets d plusiertr.~ 
@ interrqmwr.s urt pied. *) p. 56 

@ 
Si Ies rt;Rluges (11r rru~de lttiliruire ne .wnr pus suuvcgard2.\. ils ne 
resteront uctivis que jrtsqu hu n~onrenr oic l'uppureil sera tnis hors 
tension. A lu tt~ise SOUS tension .wivutrtc. l'appureil ratendm urrx 
re'glages prdc6rlrnts. Si votu vortkz conserver les n~odifications que vous 
avez jb ites. N 'otthliez pas d'uppuyer clerr r fois de suite sirr le silecteur 
STORWEXECUTE pour yrocdder ci la ~iruvegurde. I1 est ci noter yue tout 
putclr ddiri sertl i~rrssi sauvegurdt: il ccl s~trde. 

Utilisation du sblecteur USER FUNCTION pour 
appeler  une banque o u  u n  patch 

Le sClecteur USER FUNCTION peul611-e ulilisd pour appeler une 
banque ou un patch prCddfinis pendant une performance. C'est 
pratique par exemple, pour les patches dont vous avez souvent 
besoin dans un morceau. Dans ce cas, exicutez les Ctapes suivantes 

Dans le mode utilitaire, rkglez le paramhtre de selecteur 
USER FUNCTION B "BANK" (numCro de banque) ou 
"PATCH" (numCro de patch). 
Dans le mode utilitaire, rCglez le numiro de banque ou le 
numCro de patch prkdCfinis. 

1 In der Play-Betriebsart, driicken Sie die 1 Appuyez trois fois sur le selecteur UTILIN/PAGE 



6 Use 10s mandos de entrada de datos 3 y 4 para 

7 Presione la tecla STORE/EXECUTE dos veces. 
Los ajustes de mod0 de Utilidad se almacenan y la unidad 
vuelve al mod0 de Reproduccion. 

8 Presione el conmutador USER FUNCTION mientras 
toca el instrumento en mod0 de Reproduccion. 
Esto activara el mod0 Manual y 10s modulos de efecto que 
pueden conmutarse con 10s conmutadores de pie 1-5 se 
muestran en el display. 

9 Use 10s conmutadores de pie 1-5 para activar y 
desactivar 10s m6dulos de efecto. 
.................................................................................................................. 

No pltede asignar el n~isnto n ~ ~ r l ~ t l o  de efecro a vurios conttrutc~rlorrs de 69' pic. I", P 57. 

Si Ins (justes c1r1 tt~odo Diilickrrl tlo se trlnrucacnun, yerttianer~erritr nctivos 69' niln h n . ~  yue se upcrgue lu utridud Cuundo se rtlciende de trrrrvo. la 
unidad vuelve (I  10s ajrrsrrs previos. Si desea tnuttrener 10s cmhios  qrte 
ha hecho, no olvide presionur lo reclu STOREEXECUTE dos veces para 
rfectuar el proceso de alnracer~untirnto. Obsrrw qyue cuulqrricr putoh 
editado serd /unrhit?n u l n ~ ~ c e ~ r ~ d o  ell este ~ ~ I I I I I P I I I O .  

I Uso del conmutador USER FUNCTION para 
1 llamar un banco o patch 

El conmutador USER FUNCTION switch puede usarse para llamar 
un banco o patch predefinido durante la ejecuci6n. Esto es 
conveniente, por ejemplo, para usar patches que necesite 
frecuentemente en una canci6n. Para hacerlo, se requieren los pasos 
siguientes. 

En mod0 Utilidad, ponga el parhetro de conmutacibn 
USER FUNCTION en "BANK" (nGmero de banco) o 
"PATCH" (nrimero de patch). 

En mod0 Utilidad, ajuste el nrimero de banco predefinido o 
nimero de patch. 

6 Usare le manopole di ingress0 dati 3 e 4 per 
selezionare i moduli di effetti per comandi a pedale 4 
e 5. 

7 Premere due volte il tasto STOREIEXECUTE. 
Le impostazioni del mod0 Utilita vengono memorizzate e 
I'unita ritorna nel mod0 Play. 

8 Premere il comando USER FUNCTION intanto che si 
suona lo strumento nel mod0 Play. 
Questo attiva il mod0 Manuale, e sul display vengono 
mostrati i moduli di effetti che possono essere cambiati coi 
comandi a pedale 1 -5. 

9 Usare i comandi a pedale 1-5 per attivare e disattivare 
i moduli di effetti, come desiderato. 
.................................................................................................................. 

Non I. possihilr ussegnarc lo sresso niodrtlo di efSerri cr piic con~andi cl 

@ ,~edule. P 57. 

Se le intpossrtlziot~i del nrodo Uriliru non vrrlgorro metnoriz:ore, rinlangono 
@ arrive sr~loji t~o a chr l'rrt~irir vieoe spmn. @rumdu vieor riuccesu, l'unirl 

ritornu sullt, in~po.stu~iotri 11; prima. Se xi tlesidera I-onser~ure i 
catnbiarnetrri escgniti, noti dimenticare (11 premere due ~ d t e  il tasto 
STORElEXECUTE per eseptire il procrsso di nzernori:.uzione. Nuturc 
che a q~tes/m punto, a p i  pirrch nrodifcaro in editing viene crnche 
nren~orit~afo. 

Uso del comando USER FUNCTION per 
richiamare un banco o un natch 

I1  comilndo USER FUNCTION pub esserc utilizzato per richiamare 
durante un'esecuzione un banco o un patch predeterminati. Questo k 
cornodo per esempio per i patch frequentemente richiesti in una 
song. Per farlo, k necessario scguire i seguenti punti. 

Nel modo Utilita, impostare su "BANK" (numero di banco) 
o "PATCH" (numero di patch) il parametro del comando 
USER FUNCTION. 

Nel mod0 Utilita, imposkare il numero di banco a il numero 
di patch predeterminati. 

2, 3, 3' Data entry knobs 

L T W n  .I UTILITIIPAGE key  1-33 -PLGE 

S T M E  EXECUTE# 4 STORWEXECUTE kw ~3 
s USER FUNCTION swttch 

o &  

1 En mod0 de Reproducci6n, presione la tecla 1 Nel mod0 Play, premere tre volte il tasto 
UTILIN/PAGE tres veces para llamar la pagina que UTILIN/PAGE per richiamare la pagina mostrata 

sotto. 



UTILITY/PAGE-Taste dreimal, um die unten gezeigte 
Seite aufzurufen. 

dans le mode Play pour appeler la page illustree ci- 
dessous. 

2 Verwenden Sie Dateneingaberegler 2, um den Punkt 
"USER FUNCTION=" auf "BANK" oder "PATCH" zu 
stellen. 

3 Wenn "BANK" gewahlt wurde, verwenden Sie den 
Dateneingaberegler 3, um den Punkt "BNK=" auf die 
gewiinschte Speicherbank-Nummer einzustellen. 

..... 

3' Wenn "PATCH" gewahlt wurde, vervuenden Sie den 
Dateneingaberegler 3, urn den Punkt "PAT=" auf die 
gewiinschte Patch-Programm-Nummer einzustellen. 

4 Drucken Sie die STORUEXECUTE-Taste zweimal. 
Die Hilfs-Betriebsart-Einstellungen werden gespeichert und 
das Gerat schaltet auf die Play-Betriebsart zuriick. 

5 Drucken Sie in der Play-Betriebsart den USER 
FUNCTION-Schalter, wahrend Sie Ihr Instrument 
spielen. 
Die voreingestellte Speicherbank-Nummer oder Patch- 
Proaramm-Nummer wird aufgerufen. 
..................................................................................................... 

\Vmr rlic Ililf~~-Berr.ieb.~i~rr-Eirz~~~~~II~i~~gerz nicht gespeic:hr~ werd~n. 
@ blril~rt: .sr~ m r  driv. his h s  Gerdr u~t.vgeschultet wird B e h  tlticl~sten 

Einschulrrn sittd dunn wieder die vorigen Einstellungen ciktiv. Wctln Sic 
ri'nder~iti~etl heibchulten wollen. vcrgessm Sie nichr. die 
STORE/EXECUTE-Taste ~weitncrl zu Jriicken. run den Speichervorgang 
durcl~zrrfilrrm. Beachren Sie, duJ evtl. rditierre Parch-Progrtirntne duhei 
el?enfuils ,qespcichert werdet~. 

Venuenden des USER FUNCTION-Schalters zur 
Wahl von PRESET A/B/C 

Der USER FUNCTION-Schalter kann zum Wihlen der Gruppe aus 
den PRESET-Gnlppen A, B und C verwendel werden. Hierzu inuB 
die Funklion des USER FUNCTION-Schalters in der I-lill's- 
Betriebsart auf "PRESET" geslellt werden. 

2 Utilisez le bouton d'entree de donnees 2 pour regler 
I'item "USER FUNCTION=" sur "BANK" ou "PATCH". 

3 Si "BANK" a ete selectionne, utilisez le bouton 
d'entree de donnees 3 pour regler le numero de 
banque desire dans I'item "BNK=". 

..... 

3 'S i  "PATCH" a ete selectionne, utilisez le bouton 
d'entree de donnees 3 pour regler le numero de 
banque desire dans I'item "PAT=". 

4 Appuyez deux fois sur le selecteur STORWEXECUTE. 
Les reglages du mode utilitaire sont sauvegardes et 
I'appareil revient au mode Play. 

S Pendant que vous jouez de I'instrument dans le mode 
Play, appuyez sur le selecteur USER FUNCTION. Le 
numero de banque ou le numero de patch prbregle 
sera rappele. 
.................................................................................................................. 

Si les r6gltrges Ill( triode utiiitcrire rte swrt pus surrrqurdis, ils ne 
@ re.wmm t1criv6.s (p jusqu1uu tt~otnr~rr oi I ' i~pp~~reil~er~i n~is  1,or.s 

tension. A Iir rnise sorts tet~sion slrivirntc9. lir~~/~areil revirndrn orrx 
r6gluge.v pricidents. Si volts ~wrrlez (-on vcrver Ies arodificotion s q rre rlous 
avez faites, rr  'ouhliez pas d'upprr.ver diwr jbis de wi fe  srtr le ~Plecteur 
STORWEXECUTE pourprocidrr d h sc~uvcgurde. I1 esr d noter que tout 
parch idiri serri uussi suttwgcirde ri cc .\t~de. 

Utilisation du sblecteur USER FUNCTION pour 
sblectionner les PRESET A/B/C 

Le dlecteur USER FUNCTION pcut servir i ~Clectionner un 
groupe parmi les groupes PRESET A, R ,  C. Dans ce cas, la fonction 
du silecteur USER FUNCTION doit Ctre positionnke sur 
"PRESET" dans le mode utilitairc. 

Data entry knobs 1-4 

UTILITY/PAGE key 
UIILIlV P l t d  

1 ' 3  

STORWEXECUTE koy 

, USER FUNCTION swi t~  

"I" U*" 

1 In der Play-Betriebsart, driicken Sie die 1 Appuyez trois fois sur le selecteur UTILITY/PAGE 
UTILIN/PAGE-Taste dreimal, um die unten gezeigte d a m  le mode Play pour appeler la page illustree ci- 
Seite aufzurufen. dessous. 
Dies ist die Seite fijr die Wahl der Funktion des USER C'est la page qui permet de sklectionner la fonction du 
FUNCTION-Schalters. selecteur USER FUNCTION. 



se muestra a continuacion. 1 1 : 1 ;  1::: i 1 f .  ' '"" l" 'i' i"', i'.j "". f::: I-"' ""' 1:::' "" -'- ." .." ..-. .. .! .... . ... ... . . P:: !::. ....I k. i 
. ,  

2 Usare la manopola di  ingresso dati 2 per impostare su 
"BANK" o "PATCH" la voce "USER FUNCTION=". 2 Use el mando de entrada de datos 2 para fijar el item 

"USER FUNCTION=" a "BANK" o "PATCH". 
3 Se e stato selezionato "BANK", usare la manopola di 

ingresso dati 3 per impostare il numero di banco 
desiderato nella voce "BNK=". 

3 Si se selecciona "BANK", use el mando de entrada de 
datos 3 para ajustar el numero deseado de banco en 
el item "BNK=". 

3 'Se t3 stato selezionato "PATCH", usare la manopola di 
ingresso dati 3 per impostare il numero di patch 
desiderato nella voce "PAT=". 

3' Si se ha seleccionado "PATCH", use el mando de 
entrada de datos 3 para ajustar el numero deseado de 
patch en el item "PAT=". 

4 Premere due volte il tasto STOREIEXECUTE. 
Le impostazioni del mod0 Utilita vengono memorizzate e 
I'unita ritorna nel mod0 Play. 

4 Presione la tecla STORUEXECUTE dos veces. 
Los ajustes de mod0 Utilidad se almacenan y la unidad 
vuelve al mod0 de Reproduccion. 

5 Premere il comando USER FUNCTION intanto che si 
suona lo strumento nel mod0 Play. Viene richiamato il 
numero di banco o il numero di patch prestabilito. 

S Presione el conmutador USER FUNCTION mientras 
toca el instrumento en mod0 Reproducci6n. El 
numero de banco preajustado o numero de patch 
sera Ilamado. 

.................................................................................................................. 
Se le i~nposrulziotri dr1 niodo Ulilitd noti wigorro nlernorizzute. rin~angono 

@ crttivr solofinn a da li111it2 lrrxr qwntu. Q~urtrdn viene riuccesu, litrnitd 
ritornu slrllr itnpostuziotri di pritno. Se si tlrsirleru conservtrre i 
cumbiu~nenti eseguiti. non clinretrticure di prcmerr due volrr il tusrn 
STORFJEXECUTE p ~ r  esegrrire il processa cli nlenrorinoziorte. Noture 
che 11 ( ~ O S I O  punto, o ~ n i  pard  trrlrotl1fku;o in erli~ing vicwc, trnchc 
nietnc~rizu~o. 

Si 10s ajrrstes clel nzodo Utilitltril no se crlttiocenan, pertnnnecercitz t~ctivos 
@ d o  twsm q:re re upague lu lrnidurl Crrat~b) se enciende de n a n n  Iu 

utiidud vrrelve u 10s ujltsres previos. Si tlesetr rnunretrrr 10s cutnbios qoe 
Ircr Iircho. tta oividc presiotrcrr b tech STORE/EXEClI'I'E clas veccs pura 
efectlrar el prmceso de aln~crccrrmniet~ro. Olxerve cpe crtnlquier parch 
editudo sera' ruttrhiin ulnracenc~do en este n~onzento. 

Uso del conmutador USER FUNCTION para 
seleccionar PRESET A/B/C Uso del comando USER FUNCTION per 

selezionare PRESET A/B/C 
El conmutador USER FUNCTION puede usarse para seleccionar 
un grupo entre 10s grupos PRESET A: B, C. Para hacerlo, la 
funci6n del conmutador USER FUNCTION deberri t'ijarse a 
"PRESET" en el modos Utilidad. 

I1 comando USER FUNCTION pub essere utilizzato per selezionare 
un gruppo fra i guppi  PRESET A, B, C. Per farlo, nel modo Util ith 
la I'unzione di comando USER FUNCTION deve essere impostata 
su "PRESET". 

Display r -, -I -?I Data entry knobs 1-4 

UTlLtTYlPAGE key 

STOREEXECUTE key 

, USER FUNCTION sw~tc 

1 En el mod0 Reproduccion, presione la tecla 1 Nel mod0 Play, premere tre volte il tasto 

UTILITYIPAGE tres veces para llamar la pagina que UTILITYIPAGE per richiamare la pagina mostrata 
se muestra a continuacion. sotto. 
~ s t a  es la pagina para seleccionar la funcion del conmutador Questa e la pagina per selezionare la funzione di comando 

USER FUNCTION. USER FUNCTION. 

2 Use el mando de entrada de datos 2 para ajustar el 2 Usare la manopola di ingress0 dati 2 per impostare su 
item "USER FUNCTION=" a "PRESET". "PRESET" la voce "USER FUNCTION=". 



2 Verwenden Sie Dateneingaberegler 2, um den Punkt 
"USER FUNCTION=" auf "PRESET" zu stellen. 

3 Driicken Sie die STORWEXECUTE-Taste zweimal. 
Die Hilfs-Betriebsart-Einstellungen werden gespeichert und 
das Gerat schaltet auf die Play-Betriebsart zurijck. 

4 Driicken Sie in der Play-Betriebsart den USER 
FUNCTION-Schalter, wahrend Sie Ihr Instrument 
spielen. 
Die neue PRESET-Gruppe (Folder) wird kurz auf dem Display 
gezeigt, z.B. als "Pfold=BM, und die Gruppe wird 
urngeschaltet. 

1 USER FUNCTION-Schalter 

B Wahlen Sie ein Patch-Programm aus der neuen 
PRESET-Gruppe. 
Das neue Patch-Programm wird aktiviert. 
"Wahlen eines Patch-Programms" S. 16. 

\Venn die Hilfs-Berriehsurr-Eit~~rrellunpr nichr gespeiche~ -rverdetr. 
hieihol sie nur aktiv, his dus Gerur uusgeschulrer r~irrl. Beinr ntkhsren 
Einschulren sind dann wieder die vorigen Eitrstell~mgm uk~iv.  Wenn Sie 
Anderwrgen heibehulren wdlen, vergessen Sie tritht, die 
STORWEXECUTE-Taw zweinwl zu driickcn, l r l t  den Speichervorgang 
drrrchz~rfihren. Beachren Sie, du$ e d .  editierre Patch-Pro~rclmnte dabei 
chenfilils gespeicherr werden. 

Bei Driirken des USER FUNCTION-Schu1rer.s wird d m  gegerrwilr~ig 
gewdhlre Parch-Prqrcc)trrn nodi nichr urtig~~.\.chulrer. 

2 Utilisez le bouton d'entree de donnees 2 pour r6gler 
I'item "USER FUNCTION=" sur "PRESET". 

3 Appuyez deux fois sur le selecteur STORWEXECUTE. 
Les reglages du mode utilitaire sont sauvegardes et 
I'appareil revient au mode Play. 

4 Pendant que vous jouez de I'instrument dans le mode 
Play, appuyez sur le selecteur USER FUNCTION. 
Le nouveau groupe PRESET (Folder) sera brievement affiche 
sur Ii6cran, sous la forme de "Pfold=BU et le groupe est 
commute. 

- 2  - -:. 1 :.1-1:: Ell- A[ L: L= :: ! 

F~~~ Appuyez sur le sblecteur 
USER FUNCTION 

5 Selectionnez un patch a partir du nouveau groupe 
PRESET. 
Le nouveau patch est alors active. 
"Pour selectionner un ~ a t c h "  P. 16. 

................................(....,...,,...,...*..,,..,.,..............................................-....... 
Si les rt!gluges drr tnt~dt* rrriliraire i ~ c  . w r r  pus surwegurdb, ils Ire 

@ rrsrerotr~ uctivis que jusqa'un nionrenr (4  1'11ppureil seru nris hors 
rension. A Iu mise salts rrtrsion suiruntr. I'uppureil rc.viendru u~rx 
r2gltrges pr&hdenr.s. Si votts vorile: con.wnw les ruodificcrrions quc volts 
uvezjuites, tt bithliez pus d'uppuyer clelc.rtbis de suite sur k sPlecrerrr 
STORWEXECUTE'pnirrproc&der ir Itr .\tmvegurde. II est d nnrer que toltr 
purclr tWrE'sem uussi sulcvegurdi ir ce stude. 

Lefi~ir d'appuyer sinrple~r~enr stir USER FUNCTION ne clrunge encore @ r im cru porch oc,ueilemeat sdectionnJ 



3 Presione la tecla STORUEXECUTE dos veces. 
Los ajustes de rnodo Utilidad se almacenan y la unidad 
vuelve a mod0 de Reproduccion. 

4 Presione el conmutador USER FUNCTION mientras 
toea el instrumento en mod0 de Reproducci6n. 
El nuevo grupo PRESET ("folder") se mostrara brevemente 
en el display corno "Pfold=BU y el grupo se conmuta. 

PI11 1 215.: 1:i -1: 1: c L 11- = : 1-1 

5 Seleccione un patch del nuevo grupo PRESET. 
En nuevo patch se activa. 
"Selection de patch" II$I P. 17. 

r. r inr .-. .-. .-. 8 r- .-. r.. 
k; k-7 7; ,::, y; ;I; 3 L- y L..! [- !...iL. =: ;!;::I 

I:! p/ p @j i..j {2 1." Fj (-1 . ;: 3 I!! -1 L.11 ........ 

................ I............I..............................................,..,.......................,,..,,...,. 

Si 10s ajustes rlrl rnorlo Utilidud no se ulniucenun. pertticinecercin uctivos 
@ sllo hastu qur se upugue la unidad Grundo se encienrle rle ouevo, la 

rrnidud vuelve u 10s ujirstes prrvios. Si deseu nrantener 10s cumbios que 
hu hecho, no ohide presionar la reclu STORUEXECUTE dos veces puru 
efrctuur el proceso rlr alnracenarnien~o. Observe que cucilqrtier patch 
~Ljitudo serd trrn~hic~n u!n~ncc~ado en esrc. niomento. 

3 Premere due volte il tasto STOREIEXECUTE. 
Le impostazioni del mod0 Utilita vengono mernorizzate e 
I'unita ritorna nel mod0 Play. 

4 Premere il comando USER FUNCTION intanto che si 
suona lo strumento nel mod0 Play. 
Sul display viene per pochi attimi mostrato il nuovo gruppo 
PRESET (cartella), come "Pfold=B", e il gruppo viene 
cambiato. 

I 0 F S C I C h  

Premere il comando 
USER FUNCTION 

5 Selezionare un patch dal nuovo gruppo PRESET. 
II nuovo patch diventa attivo. 
"Come selezionare un ~ a t c h "  P. 17. 

.................................................................................................................. 
69' 

Se le intpostuzioni del mod0 Utilitir non \,engono tnen~orizzute, rinungotro 
utrivr s o l o f i ~ ~ o  (I che l'icnit2 viene spemu. Quatido viet~e riuccrsa. I'unitG 
ritr~rnu sulle itnpustcizioni di pritnu. Se si desidera cotmvwre i 
c~~tnbiunietrri esepriti, non dirnenticrrre di pretwre due volte il ru.vto 
STORFIEXECLII'E per eseguire il processo di mernoriuuzio~e. Notare 
che cr qlresto purrto, ogni putch rtiorlijicato in editing vietw urrche 

Sinlplenlente presioncrndo el conmu~crdor USER FUNCTION tio cunibiu n r e t t i o r i ~ ~ ~ ~ o .  @ toduvia el patch corrienten~enre seleccionadn 

Not1 P sicficiente premiere il cotnundo USER FUNCTIOhlper nrodijicare 
@ il patch mrrenten~ente s e ~ e i n n ~ t o .  



In diesem Abschnitt wird erklkt, wie Sie den 8080 zum Steuern Cctte section explique comment utiliser le 8080 pour contrdler un 
eines externen Effektgerat odet Verstarkers venvenden konnen. und appareil d'effets ou un ampliiicaleur et comment utiliser le mode 
wie man mit Hilfe der Initialisier-Betricbsal-t den 8080 aul die d'initialisation pour tCinilialiser le 8080. 
Werks-Vorgabeeinstellungen zuriicksetzt. 

I 
I 1 EXTERNAL DIST SEND / RETURN jack 

4 X T r A N A L  MST- 

Steuern eines externen Effektgedts 

I Schliesen Sie das Gerat in der EXTERNAL DIST 
SEND/RETURN-Schleife des 8080 an ( S. 10). 

Pour contr6ler un module d'effets externe I 

2 Aktivieren Sie die Editier-Betriebsart und wahlen Sie 
"EXT" (externe Verzerrung) als Effekttyp des DIST- 
Moduls. 

3 Wenn erforderlich, setzen Sie die Parameter "BST" 
(Booster-Typ), "SND" (Ausgangspegel) und "LVL" 
(Signalpegel fur das nachste Modul). 

4 Speichern Sie das Patch-Programrn, falls erforderlich. 
Wenn dieses Patch-Programm gewahlt ist, kann das externe 
Effektgerat in der EXTERNAL DIST SEND/RETURN-Schleife 
des 8080 verwendet werden. 

hssen Sie dus externe Eflektgeriit imrrwr eirlgesclrc~lrer n~ldfii/~~.c,n Sie @ simrrliem Schl!rng om 8080 durch. 

\Venn der externe Effiekr gervulrlt isr, u h ~ r  nichts an die RETURN-Brtchsr 
@ ungeschlossen isr, wird rlrr Ton trotiileai nirht ut~erl~rorben, drr dtr 8080 

dus Signal intern zurn nuclrsten Modd schickr. Die Purun~cter- 
Einstdlringen lies EXT-Modrrls sind jedoch aktiv, so d11J der Klung evtl. 
anders ist, 01s nunn der SND-Puranteter mf "off' (airs) ~estell t  ist. 

I Raccordez I'appareil dans le circuit EXTERNAL DIST 
SEND/RETURN du 8080 ( p b  p. 10). 

2 Activez le mode Edit et selectionner "EXT" (distorsion 
externe) comme type d'effet du module DIST. 

:.. v..2,:::. "r. .....,.... 

...... .... . . . . . . . . .  

3 Si necessaire, reglez les parametres "BST" (type 
booster), "SND" (niveau de transmission) et "LVL" 
(niveau de signal pour le module suivant). 

4 Sauvegardez le patch comme requis. 
Lorsque ce patch est selectionne, I'appareil d'effets externes 
peut gtre utilise dans le circuit EXTERNAL DIST 
SEND/RETURN du 8080. 
.................................................................................................................. 
69' 

Lnissez toujottrs I'uppareil d'eflets esrrrnes uctivi eer proctklez 2 une 
acrivatiorl/dk.~acti~:~:tio~~ simrrl~e ssrrr le 8080. 

Qrcunrl ltrl effeer e-rrerne est silecrionnP, rnclisqltc rien n'est cannrc~i u Iu @ prise RETURN, Ie son n'esr pus inrerrontpu purce qur le 8080 transrner 
en inrcrtw les signurcx (IN nratlrrle srrivclner. Cependanr. les rkglages de.v 
purunrttres d14 mmdrtle EXT sont uctiv&, er p r  consiqrrent, le son peur 
frre diffrent drr son prnduir qrtand leprrmrn2tre SND esr rl6sucrivh 
{ "off'). 



Esta secci6n explica c6mo usar el 8080 para controlar un aparato de Questo capitol0 spiega come usare 8080 per controllare un 
efectos externos o un amplificador, y c6mo usar el modo dispositivo di effetti esterno o un amplificatorc, c come usare i l  
Inicializacicin para reponer el 8080 a1 estado de pre?juste de t'rlbrica. modo Inizializzazione per riprislinare le condizioni base stabilite in  

fabbrica per 8080. 

I 
1 EXTERNAL OIST SEND 1 RETURN jack 

4 T E R N U  0191- 

I Control de un aparato de efectos externo 

1 Conecte el aparato al bucle EXTERNAL DIST 
SEND/RETURN del8080 ( p. 11). 

I Come comandare un dispositivo di effetti estemo I 

2 Active el mod0 de Edici6n y seleccione "EXT" 
(distorsion externa) como el tip0 de efecto del modulo 
DIST. 

I Collegare il dispositivo nel loop EXTERNAL DIST 
SENDIRETURN di 8080 ( $ p. 11). 

2 Attivare il mod0 Editing e selezionare "EXT" 
(distorsione esterna) quale tip0 di effetto del modulo 
DIST. 

3 Si se requiere, ajuste 10s parametros "BST" (tipo 
amplificador), "SND" (nivel de envio), y "LVL" (nivel de 
seiial para el modulo siguiente). 

4 Almacene el patch como se requiere. 
Cuando se selecciona este patch, el aparato de efectos 
externo en el bucle EXTERNAL DIST SEND/RETURN del 
8080 puede usarse. 
.................................................................................................................. 

69' 
Deje el upururo de efecros r.rrertro.s sienrpre uctivudo y efecflie 
uctivaci6n~de.~uctivucio'11 sinrrclodu en el 8080. 

Cuundo se selecciona unu cfecro r.rtento, pero no /my nudt~ wncctudo u 
@ la romu RETURN, rl sonido no seni inrerrutnpido pues el 8080 rnviu lu 

serial infernanlrnte ul n~ddulo siguiente. No ohstunre, 10s uju.stc.s cle 
parrinretros dc niddu1o.s EXT esturu'n acfivos, pum qice el sonido sell 
diferente clrl sonih  cot1 el purcitnetro SND ujtcsfdo cl "o f ' .  

3 Se necessario, impostare i paramebi "BST" (tipo 
preamplificatore), "SND" (livello di invio), e "LVL" 
(livello di segnale per modulo seguente). 

4 Memorizzare il patch second0 necessita. 
Quando questo patch viene selezionato, pub essere usato il 
dispositivo di effetti esterno nel loop EXTERNAL DIST 
SENDIRETURN di 8080. 

L~tsc.iurt2 il dispositivo di effetti esterno scwrpre ucceso ed esrguire 
@ 1'urrivcc.-lorre e lu Jisurtivuziorre sivr~rlure tlr 8080. 

Qttunclo \ . m e  selezionato rrrr ejfetro esterno, ttro tiullu t? ccllegato ullu 
@ pres(1 e juik RETURN, il mono non vicnr inrerrotto, in ywnro 8080 inviu 

intcrrrtrtnente il segnnle ul modulo segrtentr. T~rttuviu, le inrposruzioni dei 
poruvwtri del modulo EXT som utlive, in niodo che il srtono porrebhe 
esscrc tliverso dul suono con il purumerm SND imlpusfuto su "of'. 



Manche Gitarrenverst2rker erlauben Kanalwahl oder EidAus- Certains amplificateurs de guitares autorisent la commutation de 
Schalten von eingebauten Effekten mit einem externen FuBschalter. canal ou I'activationldCsactivation des effets indgris par un 
Durch Verbinden der FuBschalter-Buchse eines solchen Verstarkers interrupteur au pied externe. En raccordant la prise interrupteur au 
rnit der EXTERNAL CONTROL-Buchse am 8080 kann der pied de I'un de ces ampliticateurs avec la prise EXTERNAL 
Verstiirker innerhalb eines Patch-Programms des 8080 gesteuert CONTROL du 8080, I'amplificateur peut ttre contr61C dans un 
werden. patch du 8080. 

Steuem eines extemen Verstiirkers I 

EXT 
CTRL OUT 

EXTERNAL CONTROL jack 

Em 1 
EDlTlEXlT key f?.b @ 

>:::: 

TOTAL key ig 

- -wt t 5 TYPE -I+ keys ( :$:a j .zg ............. 

"nun 4 UTlLlWlPAGE key 13 
nm 

6 STOREIEXECUTE key '5g 

Pour contr6ler un amplificateur externe 

I Verbinden Sie die FuBschalter-Buchse des 
Verstiirkers mit der EXTERNAL CONTROL-Buchse am 
8080 ( !I!& S. 10). 
Verwenden Sie ein Stereo-Kabel oder Mono-Kabel, um die 
Buchse mit der FuBschalter-Buchse am Verstarker zu 
verbinden. Normalerweise wird der EinIAus-Zustand 
hergestellt, indem die Spitze oder der Ring des Steckers mit 
Masse verbunden wird. Die Funktion des Verstarkers wird 
entsprechend umgeschaltet. 

2 In der Play-Betriebsart, driicken Sie die EDITIEXIT- 
Taste, urn die Editier-Betriebsart zu aktivieren. 

3 Driicken Sie die TOTAL-Taste, um das TOTAL-Modul 
zu wahlen. 

4 Driicken Sie die UTILIN/PAGE-Taste dreimal. 

5 Verwenden Sie die TYPE -/+ Tasten, urn eine der 
unten gezeigten Kombinationen zu wahlen. 

Display Ring Spitze 
R(s) T(s) Verbunden Verbunden 
R(0) T(0) Off en Off en 
R(0) T(s) Off en Verbunden 
R(s) T(0) Verbunden Offen 

6 Speichern Sie das Patch-Programm, falls erforderlich. 
Wenn dieses Patch-Programm gewahlt ist, kann Kanalwahl 
oder EinIAus-Schalten fur den externen Verstarker 
durchgefiihrt werden. 
"Wahlen eines Patch-Programms" S. 16. 
.................................................................................................................. 

Die EXTERNAL CONTROL-Buchse isr fiir ein Stereo-K~bel konfgirrierf 
und kann ziml Srcuem tlon zwci EidArrs-Kreisen venrmder werden. 

Stereo-Klinkenstecker 

I Branchez la prise d'interrupteur au pied d'un de ces 
amplificateurs dans la prise EXTERNAL CONTROL du 
8080 ( * p. 10). 
Utilisez un cable stereo ou mono pour raccorder la prise a la 
prise de I'interrupteur au pied sur I'amplificateur. 
Normalement, I'etat d'activationldesactivation des deux 
circuits se produit en court-circuitant le bout ou I'anneau. Le 
fonctionnement de I'amplificateur changera en consequence. 

2 Appuyez sur le selecteur EDITIEXIT dans le mode 
Play pour activer le mode Edit. 

.. - ,.., . ,. - ; '"" ." , '  C"' ..: , 
.:::I \:I:. 1': . i-.j j".. ..... -i j.:'f j::! .... ,-. ... I_,. 

3 Appuyez le sblecteur TOTAL pour appeler le module 
TOTAL. 

4 Appuyez trois fois sur le selecteur UTILITY/PAGE. 

§ Utilisez les selecteurs TYPE -/+ pour choisir I'une des 
quatre com binaisons mentionnees ci-dessous. 

Ecran Bout Anneau 
R(s) T(s) Court-circuite Court-circuite 
R(o)T(o) Ouvert Ouvert 
R(o) P(s) Ouvert Court-circuit6 
R(s) T(o) Court-circuite Ouvert 

6 Sauvegardez le patch si vous le souhaitez. 
Quand ce patch est selectionne, le choix du canal ou la 
commutation d'activation/desactivation de I'effet pour 
I'amplificateur externe est possible. 
"Pour sauvegarder un patch edite" rrr) p. 16. 
.................................................................................................................. 

La prise EXTERNAL CONTROL esr cotlfigurie pour ~ 1 1  cribie sre'rgo er 
peut gtre urilisie pour conrr3ler /i~ctiwrtion/dkactivution des deux 
circuits 

Prise de casque d'ecoute stereo 
TIP 

RING 

GROUND- 7 TIP 



Algunos amplificadores de guitarra permiten conmutaci6n de canal Alcuni amplificatori per chitarra permettono la commutazione di 
o activaci6n/desactivaci6n de 10s ekctos incorporados mediante un canale o I'artivazione e la disattivazione degli effetti integrati 
conmutador de pie externo. Concctando la toma de conmulaci6n de mediante un comando a pedale esterno. Collegando la presa a jack 
pie de tales amplificadorcs con la toma EXTERNAL CONTROL en di comando a pedalc di un amplificalore di questo tipo alla presa a 
el 8080, el amplificador puede ser controlado dentro del patch del jack EXTERNAL CONTROL su 8080, I'arnplificatore pub essere 
8080. comandato dall'interno di un patch di 8080. 

Control de un amplificador extemo 

I '-1 EXTERNAL CONTROL jack 
ClRL OW 

Come controllare un amplificatore esterno 

E J T  

r Display 
2 EDlTlEXlT key FXIT 

P 
3 

,-=I= -- -4 7 1 1  

I %lW 4 UTILITY/PAGE key l2 
510HE 

1 Conecte la toma de conmutacion de pie de dicho 
amplificador con la toma EXTERNAL CONTROL del 
8080 ( + p. 11). 
Use un cable estereo o cable mono para conectar la toma a 
la toma de conmutador de pie en el amplificador. 
Normalmente, el estado de activacion/desactivacion de dos 
circuitos se consigue poniendo la punta o anillo a tierra. La 
operacion del amplificador cambiara en consecuencia. 

2 En mod0 de Reproduccion, presione la tecla 
EDITIEXIT para activar el mod0 de Edici6n. 

3 Presione la tecla TOTAL para seleccionar el modulo 
TOTAL. 

4 Presione la tecla UTILITYIPAGE tres veces. 

5 Use las teclas TYPE -/+ para seleccionar una de las 
cuatro combinaciones. 

Display Anillo Punta 
R(s) T(s) Corto Corto 
R(o) T(o) Abierto Abierto 
R(o) T(s) Abierto Corto 
R(s) T(o) Corto Abierto 

6 Almacenamiento del patch como se requiera. 
Cuando se selecciona el patch, la seleccion de canal o 
activacion/desactivacion de efecto puede realizarse para el 
amplificador externo. 
"Selection de patch" P. 17. 

1 Collegare la presa a jack di comando a pedale di 
questo tip0 di amplificatore alla presa a jack 
EXTERNAL CONTROL su 8080 ( rS p. 11). 
Usare un cavo stereo o un cavo mono per collegare lo 
spinotto jack alla presa a jack di comando a pedale 
sull'amplificatore. Normalmente, lo stato di 
attivazione/disattivazione di due circuiti 6 ottenuto mettendo 
la punta o I'anello in corto a massa. I I  funzionamento 
dell'amplificatore cambia conformemente. 

2 Nel mod0 Play, premere il tasto EDITIEXIT per 
attivare il mod0 Editing. 

.-. " - 
--s :,.- 1;: j. ;-.I !-, .?. : y :  Q [? Q [,*. i-. i.-, : 

.. - . . ...- .- 

3 Premere il tasto TOTAL per selezionare il modulo 
TOTAL. 

4 Premere tre volte il tasto UTILITYIPAGE. 

5 Usare i tasti TYPE -I+ per selezionare una delle 
quattro combinazioni mostrate sotto. 

Display Anel lo Punta 
R(s) T(s) Corto Corto 
R(o) T(o) Aperto Aperto 
R(o) T(s) Aperto Corto 
R(s) T(o) Corto Aperto 

6 Memorizzare il patch second0 necessith. 
Quando viene selezionato questo patch, la selezione dei 
canali o I'attivazione e la disattivazione degli effetti possono 
essere eseguite per I'amplificatore esterno. 
"Come selezionare un patch" P. 17. 
.................................................................................................................. IU((IsIO kj presu ti juck EXTERNAL CONTROL 3 t~ot i jprutu per rm cuvo stereu 
,w r p t h  essere ~rtilizzaru per controllure due circxiti di 

cltti~~iizione/di.s~~t~i~~u:ione. Spirrottm jo t~o  stereo 

TIP 

RlNG 



F~rjJsd~aocltentlter-en kiinnenfiir ver.s:\.chierlene Ver.sturker ~rr~rersc~lrleillich 
sein. Nor~t~(~/envei.se sollren Sie c1u.r gleiche Kabel wie dr.$flir ttkn 
Fr~schu\ter des Ver&'irkers nritgclic!ferte Kubel (Mono oder Stereo) 
verwenden. Einzelheiren entneh~nen Sie birte der Bedienror~s~rrrleir~rrlg drs 
Versturkers. Schulren Sie alle Geriite uus, hevor Sie irp~dwelclre 
Verbindutrgen vornehnren. 

@ 
Einige Versturkcr lassen sich n. (1. nicht vonr 8080 stettern. crrcch wenn sie 
eine I;~dJ,~~hrr/ter-Buch.se besitzen. 

Rucksetzen des 8080 auf die Werks- 
Voraabeeinstellunsen 

Les .~~)ic*(ficntiot~.s de I'interr~pte~r rtrr pidpeltvenf diffhrer selon 1e.s 
utr1p1~cuterrr.s. Norrnulm~enr, vous rlcvc~ rttiliser le nrê nlc c5ble que crl~ti  
de lbterrupteur uu piedfourni a~lec l'i~tnplificarerrr ( n m o  ou stirPo). 
Pour les rlrfttil.~, reportez-vous uu rrlocle d'enrploi de l'arnplificuteur. 
Mertez I'Pyuipmrent hors tension mv(~nt de procgder uux connexions. 

Cerruins umpliJicuteurs ne peuvenr 2tre c.onrrcilis par le 8080, n~inle si la @ prisr de lb~terrriptnir uu pied esr kquipck, puree qu'ilr ne mnt ~ J S  

compc~tib/e.s. 

Vous pouvez remettre tous les riglages du 8080, y compris tous les 
Sie konnen alle Einstellungen des 8080 einschliel3l ich a1 ler Patch- patches du groupc USER, aux rCglages par dCfaut. C'est une 
Programme der USER-Gruppe aul' die Werks-Vorgabecinstcllungen fonction pralique quand, par excmple, vous avez effacC par 
zurucksetzen. Dies ist zum Beispiel nutzlich, wenn Sie inadvertance Ic contenu d'un patch du groupe USER. 
versehentlich den Inhalt eines Patch-Programms der USER-Gruppe 
uberschrieben haben. 

Beacon 1 D~splay 

STOREEXECUTE key 

1 Schalten Sie den 8080 aus. (Stellen Sie die Verstiirker- 
Lautstarke auf Minimum.) 

2 Schalten Sie den 8080 ein, wahrend Sie die 
STORE/EXECUTE-Taste gedruckt halten. 

3 Drucken Sie die STORWEXECUTE-Taste nochmals. 
Der 8080 geht in den Bereitschaftszustand fiir das 
Initialisieren. 

1 Mettez le 8080 hors tension. (Le volume de 
I'amplificateur doit gtre au minimum). 

2 Remettez le 8080 sous tension tout en maintenant le 
s6lectionner STORWEXECUTE enfonce. 

4 Urn das lnitialisieren durchzufuhren, drucken Sie die 
STORE/EXECUTE-Taste. 
Alle Einstellungen des 8080 werden auf die Werks- 
Vorgabeeinstellungen zuruckgesetzt 
.................................................................................................................. 

Wenn Sie den Inidalisierungsvorga~~g abbrechen wollen, driicken Sie die 
@ EDlT'/EXU~Tu.ste, anstatt die STORUEXECUTE-Tuste ein zweifes MuI 

zu driickm 

4 Pour effectuer "ALL-INITIALIZE", appuyez sur le 
selecteur STOREEXECUTE. Tous les reglages du 
8080 sont reinitialises. 
.................................................................................................................. 
@ 

Si vous soulruitez annrtler le processus J'initialisarion, uppupez sur le 
silecteur EDIT/EXlTari lieu d'appuyer rtne seconde fois sur le silecteur 
STORUEXECUTE. 



Las espec~ficuciones de conn~rrruci(in de pie pueden varirrr con 10.7 

drferenres an1p1lficudc~re.s. h'om~ulmenre, deberd usarse el ~ n i s t ~ ~ o  cuhlr 
conlo el usado paru el connnitador de pie sun~inistmdm cmt~ el 
amplificador (tnorto o estireo). Paru tncis detulles, C O I I . ~ I I ~ I P  el n~anlrul del 
un~plificador. Asegliresr de apcrgcrr C I  cquipo nnter de letrrc.er ningunu 
conexidn. 

69' Algunos aniplificudores puede que no pliedun controlarse desde el 8080, 
incluso aunque rengan una ronra de conn~u~ucidn de pic. 

I Retomo del8080 a 10s preajustes de Wbrica 1 

n I duri curutterislici del contando ( I  pedde ~~ossono d~fferire fru i van 
a1nplij7carori. Norn~crln~er~te. d e ~ v  rswre usuto In s ~ e . s . ~  mro usuto p a  il 
conrmtldo a pedule.fi)rniro con l'u~tiplifiatore (nlono o srereo). Per i 
rlertrrgli, fur rifrrin~ento a1 nrart~rale rlt.ll'an~plijicatore. Si raccornanda di 
spegnere liip~~crrecctritrncrtl pritncr di recrlizxrre i collegurnenti. 

@ Aluini ur~zplijicutori potrehhero non essere adatti per il conlundo da 8080. 
anche se jbrniti di lirlu presu u juck (1; conrundu a pehle. 

Come ripristinare su 8080 la condizione base 
stabilita in fabbrica 

Puede volver todos 10s valores del 8080 incluidos los patches de E possibile ripristinare tutte le irnpostazioni della condizione base 
grupo USER a 10s preajusles de fhbrica. Esto es litil, por ejemplo, slabilitn in fabbrica per 8080, compresi tutti i patch dei puppi 
cuando borra sin darse cuenta el conlcnido del patch dc grupo USER. Questo 2: utile per esempio se involontariarnentc si 2 
USER. cancellalo i contenuli di un patch Ji un gruppo USER. 

Beacon Display 1 

3, 4 STOREEXECUTE S I ~ E  key 
RIECWEI 

!-3 

I Apague el 8080. (Ponga el volumen del amplificador al 
minimo.) 

2 Encienda el 8080 mientras mantiene la tecla 
STORUEXECUTE oprimida. 

3 Presione la tecla STOREIEXECUTE una vez mas. 
El 8080 entra en espera de "ALL-INITIALIZE". 

4 Para ejecutar "ALL-INITIALIZE" (inicializacion total), 
presione la tecla STORUEXECUTE. 
Todos 10s ajustes del 8080 se reponen a 10s preajustes de 
fabrica. 
.................................................................................................................. 
69 Si desea cancelur el proceso de inicidizucicin, presior~r lu recia 

EDITIEXIT en ve: cle presionar la reclu STOREEXECUTl:' utra segu~idu 
vez. 

I Spegnere 8080. (Abbassare al minimo il volume 
dell'amplificatore.) 

2 Riaccendere 8080 tenendo premuto il tasto 
STOR WEXECUTE. 

3 Premere ancora una volta il tasto STOREfEXECUTE. 
8080 entra in condizione di standby, attesa pronta al 
funzionamento), per "ALL-INITIALIZE" (inizialiuazione totale). 

4 Per eseguire "ALL-INITIALIZE", premere il tasto 
STORWEXECUTE. Vengono ripristinate tutte le 
impostazioni di fabbrica di 8080. 

69' $1, si desidrru curicrllure il prucesso di iniziuli~uzione, invece di prenlere 
il rusto STORWEXECUTE unu secmridu volra, prenlrre il tcrsto 
EDIT/EXIT. 



Effekttypen und Parameter 

In diesem Abschnitt werden alle Effekttypen und Parameter der 
verschiedenen Effektmodule beschrieben. 
Der 8080 besitzt acht Effektmodule, welche die in der 
untenstehenden Tabelle gezeigten Effekttypen umfassen. 
Der SignalfluB im Effektmodul ist wie folgt. 

Cette section dbcrit tous les types d'effets et les paramktres contenus 
dam les divers modules d'effets. 
Le 8080 est dot6 de 8 modules d'effets comprenant les types d'effets 
indiquCs dam le tableau ci-dessous. 
Le cheminement du signal parmi les modules d'effets est le suivant. 

REV DlST 
Extemal DIST 
Acoustic 
Rhythm 
'Vintage' OverDrive 
Tube OverDrive 
Blues OverDrive 
"Vintage' DIST P 
"Vintage" DlST M 
"Vintage" Fuzz B 
"Vintage" Fuzz-F 
LeadDriver 
Metal Distorlion 

COMP I EFF1 DLY EQ 
%Band Equalizer Compressor 1 

"Vintage" CompressoR 
Limiter 

1 -Band Parametric EQ 
Pedal-Wah 
"Vintage" Auto-Wahl 
Auto-Wah2 
'Vintage" Phaserl 
Vintage' Vibe 

EFF2 
Pedal Pitch Shilter 
2-voice Pitch Shifter 
Pitch Shiner-Delay 
2-voice Harmonized Pitch Shifter 
Pilch Bender 
Slow Attack 
Metallic 

Normal Delay 
Twin Delay 
Hold Delay 
"Vintage" Analog Dela) 

EFF3 
Flangerl 
"Vintage" FlangerZ 
PhaseR 
Chorus1 
"Vintage" Chorus2 
Vibrato 
Step 
TremoldPan 

Reverb Hall 
Reverb Room 
PingPong Delay 

EXTERNAL DIST SEND/RETURN 
A I 

Das EFFl-Modrrl krinn vor oder nach dent DIST-Mod111 eingefiigr werden. @ Der Einfigepunlrt wird 11Is Pumnuter von EFFI eiqestellt l # S 76). 

1 1  LIR 

Point d'insertion du module EFFl 

INPUT 

69' 
Die Verbindung zwisrficn EFF2-Morlul und EFFj Mod~rl krititt in Reilre oder 
purullel sein. Dies wird (11s Purrrnreter des TOTA L-Modri1.s eit~gcstellt 
( S. 106). 

1 $ OUTPUT 4 COMPH EFFl H DIST EQ H EFF2 H EFF3 H DLY H REV 

Connexion des modules EFF2 et EFF3 
Serial 
-4 EFF 2 H x k  

Verbindung won EFF2 und EFF3 

Parameter und Dateneingabeknopfe Parametres e l  boutons dlentr& de donnbs 

PAGE 1 A 

.. r .. 
Parametres 1 .,-, if -0; ,,..,.,. .. ....' boutons d'entree 

de donn6es 1 4 

Parameter und Dateneingabeknbpfe Parametres et boutons d'entrb de donnbs -. 



Esta secci6n describe todos 10s tipos de efecto y parhmetros Questo capitol0 descrive tutti i tipi di effctto e parametri contenuti 

TSpos de efecto y parametros 

contenidos en 10s diferentes m6dulos de efecto. nei vari moduli di effetti. 
El 8080 tiene ocho m6dulos de efecto que comprenden 10s iipos de 8080 ha otto moduli di effetti, compresi i tipi di effetto mostrati 
efecto que se muestran en la tabla que sigue. nella tabella sotto. 
El flujo de seiial entre 10s m6dulos de efecto es la siguicntc. 11 flusso del segnale fra i lnoduli di effetli tt come segue. 

Tipi di effetti e Parametri 

COMP I I EFF 1 REV DlST 
- -  - 

Revea Hall 
Reverb Room 
PingPong Delay 

Compressor 1 
"Vintage" Compressof2 
Limiter 

1-Band Parametric EQ 
Pedal-Wah 
"Vintage" Auto-Wahl 
Auto-Wah2 
Vintage" Phaserl 

"Vintage" Vibe 
Octaver 

External DlST 
Acoustic 
Rhylhm 
"Vinlage" OverDrivf 
Tube OverDrive 
Blues OverDrive 
"Vinlage" DlST P 
"Vintage" DlST M 
"Vintage" F u u  B 
"Vintage" Fuzz-F 
LeadDriver 
Metal Distorlion 

3-Band Equalizer Pedal Pitch Shifter 
2-voice Pitch Shifter 
Pitch Shifler-Delay 
2-voice Harmonized Pitch Shifler 
Pitch Bender 
Slow Attack 

Flangerl 
"Vintage" Flange6 
Phasei-2 
Chorus1 
Vintage" Chows2 

Vibrato 
Step 
TremololPan 

Normal Delay 
Twin Delay 
Hold Delay 
Vintage" Analog Delay 

Melallic 

EXTERNAL DlST SEND/RETURN 
A I 

El nlridulo EFFl piiede inserturse unres o rlcsp~ih clel111Ad~10 DIST. El piinto @ dr insercibn refju u m o  iin punitnrtro rle EFFl 31 p. 77). 

INPUT 

11 ~ u o h l o  EFFI p m  essere ittserito prit~lcr o clopo il mudulo D i n .  I1 punto di @ irumrime,~to vietw itt~po.~,(~m COIW tin p u r ~ ~ r i i e ~ l ~  di EFFI ( p. 77). 

I ? OUTPUT 4 m H  EFF 1 H DlST EQ EFF2 H EFF3 H DLY H REV I 

Punto de  insercion de modulo EFFI Punto di inserimento del modulo EFF 7 

@ Para la conexidn entre el nidddo EFF2 y nickliilo EFF.L priede selecc.ionar 
unu conexibn en serie o en pi~rulelo. Se jiju conio tin poriheno del tt~ddillr~ 
TOTAL ( p. 107). 

@ Per 11 collegirnie~~rr~ rrri il niorlirlo EFF2 e il niodlilo EFF3, i. possibile 
selezionare rru collegunietiro seriule o purullelo. Qiiesto riene inrpostato 
come purutnetro del ~mdrtlo TOTAL ( p?? p. 107). 

Collegamento di modulo EFF2 e modulo EFF3 Conexion de mddulo EFF2 y EFF3 
Serial 
+-FFTdEFF3]- 

Serial 
---/KH EFF 3 1- 

- 

EFF 3 - 

Mandos d e  parametros Y entrada de da tos  Parametr i  e manODole di ingresso dat i  

.. - --• -. -.-* L.K.,, , , , , , . . a < . ' .  

M a n o p o l e  di i n g r e s s o  
d a t i  1-4 

Parametr i  e r n a n o ~ o l e  di inaresso da t i  

- 0  ..... .- -- -. -- 
~ % d o ~  d e  e n t r a d a  
d e  datos 1-4 

Mandos de mrhrnet ros v entrada de da tos  

M a n o p o l e  di i n g r e s s o  
d a t i  1-4 

M a n d o s  d e  e n t r a d a  
d e  d a t o s  1-4 



Dieses Modul komprimiert das Eingangssignal, um Sustain-Effekte 
ohne Pegeliiberlastung zu erlauben und den Klang homogener zu 
machen. 

Ein herkommlicher Kom~ressor mit natiirlich klingendem Sustain. 
I Parameter Erklarung Werte 1 
SNS (Sensitivity) 1 - 50 

Stellt die Tiefe des Kornpressor-Erfekts ein. 
ATK (Attack) 0- 10 

Stellt die Geschwindigkeit ein, mil welcher der Kompressor aurdas 
Eingangssignal reagiert. 

EQ @Q) -7 - +7 
Kontrolliert den Kompressor-Klangreglcr. 

LoC (Low-Cut) off, on 
Kontrolliert das Tiefenfilter. 

RTM (RTM Destination) SNS 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Simuliert einen klassischen Kompressortyp, der unter Fusion- 
Gitarristen in den siebziger und achtziger Jahren sehr beliebt war. 

I Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
SNS (Sensitivity) 1-50 

Stellt die Tiefe des Kompressor-Effekts ein. 
VOL (Volume) 1 - 10 

Stellt den Ausgangspegel ein. 
RTM (RTIM Destination) SNS 

Zeigt, welcher RTM-Parameter gestcuert wird. 
DIR (RTM Direction) NML, INV 

Stellt die RTM-Richtung ein. 

Der Limiter (Begrenzer) dient dazu, den Pegel unter einer gewissen 
Grenze zu halten, was den Klang einheitlicher und stabiler macht. 

I Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
TAR CI"I'reshold) 1 - 50 

Stellt den Punk1 ein, an dem der Limiter einsetzt. 
REL (Release) 0 -  10 

Stellt die Zeit ein, nach der der Pegel zurn urspriinglichen Wert zuriickkehrt. 
nachdem er unter die THR-Grenze gefallen is[. 

EQ (EQ) -7 - +7 
Kontrolliert den Limiter-Klangregler. 

LoC (Low-Cot) off. on 
Kontrolliert das Tiefenfilter. 

RTM (RTM Destination) THR 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Ce module apporte la compression du signal &entree pour autoriser 
les effets prolongCs sans surcharge et pour rendre le son plus 
uniforme. 

Un compresseur standard avec un prolongement paraissant naturel. 
I Parametres Commentaire Valeurs I 
SNS (Sensitivity) 1-50 

DCtcrmine la profondeur de I'effet de compression. 
ATK (Attack) 0-10 

DCterniine la vitesse h Iitqt~elle la compression r6pond au pincement. 
EV (EQ) -7 - +7 

D6termine la com~nmide de tonalild de compresseur. 
LoC (Low-Cut) off, on 

Commande le filtrc dc coupure de basses fr6quences. 
RTM (RTM Destination) SNS 

IndiquC le param2tre RTM qui est contr61C. 
DIR (RTM Direction) NML, INV 

D6ter1nine la direction RTM. 

RecrCe un type de compresseur trks populaire dans les annCes 70 et 
80 chez les guitaristes de fusion. 

1 Parametres Commentaire ~aleurs 1 
SNS (Sensitivity) 1 -50 

DCterrninc la profondeur de I'effet de compression. 
VOL (Volume) 1 - 10 

Dktermine le niveau de  sortie. 
RTM (RTM Destination) SNS 

Indiqucle pwa~nhlre RTM qui est contriild. 
DIR (RTM Direction) Nh.11, INV 

DCterrnine la direction RTM. 

Le limiteur sert h conserver le niveau au-dessous d'un certain seul, 
crCant ainsi un son plus uniforme. 

I Parametres Commentaire Valeurs I 
THR (Threshold) 1-50 

Determine le point oh le limiteur prend effe~. 
REL (Release) 0 - 10 

DCtermine le temps requis au niveau pour revenir ZI la valeur d'origine apr2s 
&tre tombe en-dessous du seuil. 

EQ (EQ) -7 - +7 
DCtermine la cornmande de tonalit6 de compresseur. 

LoC (Low-Cut) off, on 
Commande le tiltre de coupure de basses frequences. 

RTM (RTM Destination) THR 
Indique le para~nktre RTM qui cst contr3lb. 

DIK (RTM Direction) NML, INV 
D61ermi ne la direction RTM. 



Este m6dulo proporciona compresi6n dc la sefial de  entrada para 
permitir efectos de sostenido son sobrecarga y para hacer el sonido 
m8s uniforme. 

Compresor estindar con sostenido de sonido natural. 

Questo modulo fornisce la compressione del segnale di ingress0 per 
permettere gli cffetti sustain senza sovraccarico e per rendere il 
suono pih uniforme. 

Un compressore standard con sustain di suono naturale. 

Padmetros Comentario Valor 1 I Parametri Commento Valori 1 
SNS (Sensibilidad) 1 - 50 

Fija de profundidad del efecto de compresibn. 
ATK (Ataque) 0 -10  

Fija la velocidad a la que la compresi6n responde a la torna dc cuerdw. 
EQ (EQ) -7 - t7 

Fija el control de tono de compresibn. 
LoC (Corte-bajo) off, on 

Controla el filtro de cone-bajo. 
RTM (Destino RTM) SNS 

Muestra qu6 parimetro RTM estil siendo controlado. 
DIR (DirecciBn RTM) NhIL, IN\' 

Fija la direcci6n RTM. 

Para 10s mbdulos donde "RT.4.I-" se nluesfru. rl purth~erro RTM rlo purde @ d i a n e .  

Recrea el tipo de compresi6n, muy popular entre 10s guitarristas de 
fusi6n en 10s setenta y 10s ochenta. 

I Parametros Comentario Valor 1 

NS (Sensibilidad) 1 - 50 
Fija la profundidad del efecto de compresicin. 

VOL (Volumen) 1 - 10 
Fija el nivel de salida. 

RTM (Destino RTM) SNS 
Muesrra qu4 parimetro RTM esth siendo controlatlo. 

DIR (Direcciin RTM) N-ML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

El limitador sirve para mantener el nivel debajo de un cierto umbral 
creando un sonido mis  uniforme. 

I Parametros Comentario valor 1 

SNS (Sensibiliti) 1-50 
[mposta la profondit& dell'effeuo cli compressionc. 

ATK (Attack) 0-10 
[mposta la velocith con cui In co~npressione risponde al suonare delle corde. 

EQ (EQ) -7 - t7 
Imposta il controllo del tono del lirnilalore. 

LoC (Taglia Basse) off, on 
Colnanda il f i l m  passa basso. 

RTM (Destinazione RTM) SNS 
blostra quale parametro RTM vierle controllato. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
Imposta la direzione RTM. 

Ricrea un tipo di compressore molto popolare fra i chitarristi fusion 
negli anni settanta e ottanta. 

Parametri Cornmento Valori 1 
SNS (Sensibiliti) 1-50 

Imposta la prohndit8 dell'el'fetto di compresslone. 
VOL (Volume) 1-10 

Imposta i l  livello di uscita. 
RTM (Destinazione RTM) SNS 

Mostra quale piuametro RTM viene controllato. 
DIR (Direzione RTM) NML, INV 

Imposta la dire~ionc KTM. 

I1 limitatore serve a mantenere i l  livello al di sotto di una certa 
soglia, creando un suono pib uniforme. 

I Parametri Commento Valori I 
THR (Umbral) 1 -50  

Fija el punto en el que el limitador entra en efecto. 
REL (Liberacih) 0 -  10 

Fija el tiempo requerido para que el nivel retorne al valor original despu6s 
de caer por debajo del umbral. 

EQ (EQ) -7 - t7 
Fija el control de tono de limitador. 

LoC (Corte-Bajo) off, on 
Conuola el filtro de corte-bajo. 

RTM (Destino RTM) THR 
Muestra qu6 pariimeuo RTM estB siendo controlado. 

DIR (DirecciBn RTM) NML, INV 
Fija la direccidn RTM. 

THR (Soglia) 1 -50  
Imposta il punto in cui i l  limitatore si attiva. 

REL (Rilascio) 0 -10  
Imposta il tempo necessario perch6 i l  livello ntomi d vdore di origine dopo 
essere sceso sotto la soglia. 

EQ (EQ) -7 - t7 
Imposta i l  controllo del tono del compressore. 

LoC (Taglia Basse) off, on 
Controlla i l  filtro passa basso. 

RTM (Destinazione RTM) THR 
Mostra qualc pwamclro KTM viene controllato. 

DIR (Direzione HTM) NML, INV 
Imposta la direzione RTM. 



Dieses Modul enthiilt Equalizer-Effekte und Wah/Modulalions- 
Effekte mit ausgepragtem Charakter. Es kann vor oder nach dern 
DIST-Modul eingefiigt werden. 

C e  module comprend des effets dlCgaliseur et des effets wah- 
wah/modulation avec d e  fortes caracdristiques. Il peut &re insCr6 
avant ou aprbs le   nodule DIST. 

Parametrischer Equalizer mit Hochton-Enhancer, 

I Parameter Erklarunq ~ e r t e  1 
FRQ (Frequency) 63, 160,400, 1.0,2.5 

Kontrollien die Frequenz der AnhebunglAbschwachung. 
G (Gain) -18, -16. . . ,+5. t 6  

Kontrolliert den Pegel der AnhebungfAbschw~chung. 
Q (Q) 78, 2.1 

Kontrolliert die Breite des Frequenzbereichs fiir die 
Anhebung/Abschwachung. 

POS (Insert Position) BFR, AFT 
Legt den Einfugepunkl fur das Modul fest. "BFR" (before) bedeutet vor 
dem DIST-Modul und "AFT" (after) nach dem DIST-Modul. 

EhF (Enhancer Frequency) 1 - 4  
I(ontrol1iert die Enhancer-Frequenz. 

SNS (Enhancer Sensitivity) off, 1 - 10 
Kontrollien die Enhancer-Empfindlichkeit. 

Simulierl klassisches Pedal-Wah. 

I Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
FRQ (Frequency) 1 -50  

Kontrolliert die Mittenfrequenz, die aktiv ist. wenn das Patch-Prograrmn 
aufgerufen wird. 

DRY (Dry Mix) 0-10 
Kontrolliert die Balance zwischen Effektklang und Originalklang. Wenn auf 
0 geslellt, wird kein Originalklang ausgegeben. 

SEL (Type Sdect) 1.2 
Erlaubt die Wahl zwischen zwei Wah-Typen. 

POS (Insert Position) BFR, AFT 
Legt den Einfugepunkt fiir das Modul fest. "BFR" (before) bedeutet vor 
dem DIST-Modul und "AFT" (after) nach dem DIST-Modul. 

RTM (RTM Destination) FRQ 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML. INV 
Slellt die RTM-Richtung ein. 

Simuliert einen klassischen Auto-Wah-Sound, der von Fusion- und 
Funk-Musikern in den Siebzigern und Achtzigern vie1 verwendel 
wurde. 

I Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
SNS (Sensitivity) 1-50 

Kontrolliert die Empfindlichkeit des Wah-Effekts. Hohere Werte bewirken 
ein Einsetzen bereits bei leichtem Anspielen einer Saite. 

YK (Peak) 1 - 10 
Hohere Werte bewirken einen starkeren Wah-Effekl. 

DRV (Drive) dwn. up 
Kontrollien die Wah-Effekt-Richtung. Die Einstellung "up" bewirkt eine 
Verschiebung der Mittenfrequenz nach oben und "dwn" nach unten. 

POS (Insert Position) BFR, AFT 
Legt den Einfugepunkt fiir das Modul fest. "BFR" (before) bedeutet vor 
dem D[ST-Modul und "AFT" (after) nach dem DJST-Modul. 

SEL (Type Select) Low, Mid, Hip 
Drei Wah-Effekt-Typen kiinnen gewahlt werden: Low (Tiefp'aOfilter), Mid 
(Bandpdfilter), Hip (Hochpafltilter). 

OFS (Ofhet) Low, Hi 
Kontrolliert die Mittenfrequenz, bei der der Wah-Effekt aktiv wird. 

RTM (RTM Destination) SNS 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NMI,, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Egaliseur paramCtrique avec enhanceur. 

I Parametres Commentaire Valeurs 1 
FRQ (Frequency 63,160,400,1.0,2.5 

DCtermine la frCquence d'amplificationfcouptrre. 
G (Gain) -18, -16; . .,+5, +6 

DCterrnine la grandcur d'amplificationfcoupure. 
Q iQ) 78,2.1 

DCtermine la largeur de la gamme de frkquences d'amplificationfcoupure 
POS (Insert Position) BFR, AFT 

DCtermine le point d'insertion du module. "RFR" signifie avant le module 
DIST et "AFT" signifie apr2s le module de LIIST. 

EhF (Enhancer Frequency) 1 - 4  
DCtermine les f~Cqucnces de I'enhanceur. 

SNS (Enhancer Sensivity) off, 1 - 10 
DCtermine la sensibilite de I'enhanceur. 

Re-creation d e  la p6dale wah wah du type vintage toujours 
populaire. 

I Parametres Commentaire Valeurs I 
FRQ (Frequency) 1-50 

DCtermine la frbquence centrale qui est active lorsqu'un patch est appelC. 
DRY (Dry Mix) 0-10 

DCtern~ine 12quilibl-e entre le son avec effcl et le son sans effet (son 
d'origine). Quand il est rCglC sur 0, le son d'origine n'est pas sorti. 

SEL (Type Select) 1,2 
Vous pennet de ~Clectionner I'un des deux types wah-wall. 

POS (Insert Position) RFR, AFT 
DCtermine le point d'insertion du module. "HI%" signifie avant le module 
DIST et "AFT" signifie aprks le module de DIST. 

RTM (RTM Destination) FRQ 
lndique le parambre RTM qui est contrG1C. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DCtermine la direction RTM. 

Recrke un son vintage d e  wah-wah auto affectionnk dans les annCes 
60 et 70 par les musiciens d e  fusion et de hnk.  

1 Parametres Commentaire Valeurs 1 
SNS (Sensivity) 1 -50  

DCtermine la sensibilitC de l'effet wah-wah. Avec les grandes valeurs, l'effet 
wah-wah commence dCjh quand les cordes sont pincCes doucement. 

PK (Peak) 1 - 10 
Les valeurs plus ClevCes rendent un effet wah-wah plus fort. 

DRV (Drive) dwn, up 
DCtermine la direction de l'effet wah-wall. Quand elle esl positionnke sur 
"up", la friquence centrale est dCplac6e wrs le haut, et sur "dwn" elle est 
dCplacCe vers le bas. 

POS (Insert Position) BFR, AFT 
DCtermine le point d'insertion du module. "BFR" signifie avant le module 
DIST et "AFT" signifie apds le module de DIST. 

SEL (Type Select) Low, Mid, HiP 
Trois sortes de tiltres peuvent &tre sblectionn6s pour l'effet wah-wah : Low 
(fillre passe-bas), Mid (filtre passe-bande), Hip (filtre passe-haut). 

OFS (Offset) Low, Hi 
DCtermine la frCquence centrale oh I'effet wah-wah devient actif. 

RTM (RTM Destination) SNS 
Indique le paramBtre RTM qui est contr61C. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Dktermine la direction RTM. 



Este m6dulo contiene 10s efectos de ecualizaci6n y efectos de 
wah/modulaci6n con fuertes caracteristicas. Puede insertarse antes o 
despuis del m6dulo DIST. 

Questo modulo contiene effetti equalizzatore e effetti 
wah/modulazionc con caratteristiche potenti. Pub essere inserito 
prima o dopo i l  modulo DIST. 

Ecualizador paramdtrico con amplificador dc aha gama. 
F ~ a r a m e t r G  Comentario Valor 1 
FRQ (Frecuencia) 63, 160,400, 1.0,2.5 

Fija la frecuencia de amplificacibnfcorte. 
G (Ganancia) -18, -16; - .,t5, +6 

Fija la cantidad de amplificaci6n/corte. 
Q (Q) 78, L1 

Fija el ancho de la gama de frecuencia de amplificaci611/cortc. 
POS (Posicibn de insercibn) RFR, AFT 

Fija el punto de inserci6n de m6dulo. "BFR" significa uiles del m6dulo 
DlST y "AFT" despuks del m6dulo DIST. 

EhF (Frecuencia de amplificacibn) 1 - 4  
Fija la frecuencia de amplificacibn. 

SNS (Sensibilidad de amplificacibn) off, 1 - 10 
Fija la sensibilidad de amplificacih 

Recreacidn de un wah de pedal de tipo clrisico popular. 
I Parametros Comentario valor 1 
FRQ (Frecuencia) 1 - 50 

Fija la frecuencia central que estC activa cuando se llame el patch. 
DRY (Mezcla sea)  0-10 

Fija el balance entre el sonido de efecto y el sonido seco (sonido original). 
Cuando se fija a 0, no se produce salida de sonido originid. 

SEL (Seleccibn de tipo) 1,2 
Le permite seleccionar uno de 10s dos tipos de wah. 

POS (Posici6n de inserci6n) BFR, AFT 
Fija el punto de inserci6n de 1n6dulo. "HFK" significa antcs dcl ~ucidulo 
DlST )I "AFT" despuis del1n6dulo DIST. 

RTM (Destino RTM) FRQ 
Muestra quC pardmetro RTM esti siendo controlado. 

DIR (Direccibn RTM) NML, INV 
Fija la direcci611 RTM. 

Recrea un sonido auto-wah clisico querido de 10s mlisicos de fusi6n 
y mlisicos en 10s setenta y ochenta. 
Parametros Comentario Valor 1 

SNS (Sensibilidad) 1 - 50 
Fija la sensibilidad del efecto wah. Con 10s valores altos, el efecto wah 
comienza ya cuando se tolnan las cuerdas suavemente. 

PK Wco) 1-10 
A valore rnk altos. mis fuerte el efecto de wah. 

DRV ("Drive") dwn, up 
Fija la direcci6n del efecto wah. Cuando se fija en "up", la frecuencia 
central es elevada y cuando se fija en " d w ~ ~ "  baja. 

POS (Posicibn de insercibn) BFR, AFT 
Fija el punto de inserci6n de m6dulo. "BFIZ" sigaifica iultes del mcidulo 
DIST y "AFT" despuQ del m6dulo DIST. 

SEL (Seleccibn de tipo) Idow, Mid, HiP 
Tres tipos de filtro pueden seleccionarse para el ekcto wall: Bajo (filtro 
pasabajos), Mid (filtro pasabanda), Hip (fillro pasa-altos). 

OFS ("Offset") Low, Hi 
Fija la frecuencia central donde el efecto wah se hacc activo. 

RTM (Destino RTM) SNS 
Muestra quC parimetro RTM esti siendo controlado. 

DIW (Direccibn RTM) NMI,, INV 
Fija la direcci6n RThl. 

Equalizzatore parametrico con potenziarnento della gamma dei toni 
alti. 

1 Parametri Commento Valori 1 
FRQ (Frequenza) 63,160,400,1.0,2.5 

lmposta la frequenza dl uumentoftaglio. 
C [Guadagno) -18, -16,. . .,+5, t 6  

lmposta la quar~titi di aurtiento/taglio. 
Q ((2) 78,2.1 

lmposta la larghezza dclla gamma delle frequenze di aumentoftaglio. 
POS (Posizione di Inscrimento) BFR, AFT 

lmposta il punto di inscrimento del modulo. "BFR" significa prima del 
modulo DlST e "AFT" significa dopa i l  ~nodulo DIST. 

EhF (Frequenza di Aumento) 1 - 4  
Imposta la frequenza di aumento. 

SNS (Sensibilitii di Aumcnto) off, 1 - 10 
Imposta la sensibilith c l ~  aurnento. 

Per ricreare un wah a pedale popolare oggi come un tempo. 
1 Parametri Commento Valori 1 
FRQ (Frequenza) 1 - 50 

Imposta la frequenza centrale che i: attiva qunndo il patch viene 
chiamato. 

DRY (Missaggio Dry) 0- 10 
Imposta i l  balance Ira suono di efretto e sumo dry (suono originale), 
Quando i?. impostato su 0, non vicne erogato suono originale. 

SEL (Selezione Tipo) 132 
Permcite di selezionare uno dei due tipi di wall. 

POS (Posizionc di Inserimento) BFR, AFT 
Jrnposta i l  punto di inserirtiento dcl modulo. "RFR" significa prima del 
modulo DlST e "AFT" significa dopo i l  modulo DIST. 

RTM (Destinazione H T M )  FRQ 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Direzione RTM) NML. INV 
lmposta la dirczione KTM. 

Ricrea un suono wah automatic0 della qualiti dsi bei tempi passati 
molto caro ai musicisti da fusion e funk degli anni settanta e ottanta. 

I Parametri Commento Valori 1 
SNS (Sensihilith) 1 - 50 

lmposta la sensibilith di effetto wah. Ai valori pih alti, I'effetto wah 
comincia gii quando le cordc vengono suonak dolcemente. 

PK (J'icco) 1 - 10 
I valori piti alti danno un cn'ctto wah pih potente. 

DRV (Guida) dwn, up 
lmposta la direzione dcll'crfetto wall. Quando viene impostalo su "up", la 
frequenza ccnlrale view spostata in su. e quando impostato su "dwn" in gih. 

POS (Posizionc di Inserimento) BFR, AFT 
Imposta il punto di inserimento dcl mudulo. "HFK" significa prima del 
modulo DlST e "AFT" significa dopo i l  modulo DIST. 

SEL (Selezione Tipo) Low, Mid, HIP 
Tre tipi di f i l m  possono esserc selezionati per I'effetto wah: Low (filtro 
passa basso), Mid (fi ltro passa b d a ) .  I-lip ( fi ltro passa alto). 

OFS (OUset) Low, Hi 
lmposta la frequenza cenlrale in cui I'el'fetto wah diventa attivo. 

RTM (Destinazione R T M )  SNS 
Mostra quale parametro KTM viwe controllato. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
lmposta la direzione RTM. 



Herkommlicher Auto-Wah-Effekt, bei d e m  Wah von de r  Picking- 
Intensitat abhangt. 

I Parameter Erklarung Werte 1 
SNS (Sensitivity) 1 - 50 

Kontrolliert die Wah-Effekt-Empfindlichkeit. 
DRY (Dry Mix) 0-10 

Kontrolliert den Mischanteil des Originalklangs. 
Wenn auf 0 gestellt, wird kein Originalklang ausgegeben. 

SEL (Type Select) dwn, up 
Kontrolliert die Wah-Effekt-Richtung. Die Einstellung "up" bewirkt eine 
Verschiebung der Mittenfrequenz nach oben urid "dwn" nnch unten. 

POS (Insert Position) BFR, AFT 
Legt den Einfugepunkt fiir das Modul fest. "BFR" (before) bedeutct vor 
dem DIST-Modul und ''AFT" (afier) nach dem DIST-Modul. 

OFS (Offset) Low, Hi 
Kontrolliert die Mittenfrequenz, bei der der Wah-Effekt aktiv wird. 

RTM (RTM Destination) SNS 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NhfL, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Klangeffekt mit markanter Wel lenbewegung.  Simuliert  einen 
klassischen Phaser-Effekt, de r  von Fusion-Gitarristen in den  
siebziger und achtziger Jahren popular gemacht  wurde. 

I Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
SPD (Speed) 1-50 

Kontrolliert die Wellenbewegungs-Geschwindigkeit des Phaser-Effekts. 
WAY (Wave Type) 1 - 4  

Andert die Wellenbewegungskurvc. 
POS (Insert Position) BFR, AF 

Legt den Einfiigepunkt fur das Modul fest. "BFR" (before) bedeutet vor 
dem DIST-Modul und "AFT" (after) nach d m  DIST-Modul. 

RTM (RTIII Destination) SPD 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NMI,, PJV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Simuliert einen klassischen Vibe-Effekt, bei d e m  d i e  Intensiliit und 
Geschwindirrkeit von der Pedalbetatiguna abhanaen. 

I Parameter Erklarung Werte 1 
DPT (Depth) 1-50 

Stellt die Tiefe des Vibe-Effekts ein. 
VOL (Volume) 1 - 10 

Stellt den Ausgangspegel ein. 
SEL (Type Select) CHO, VIB 

T H O "  bewirkt einen Chorus-Effekt (lurch Zurnischerl von Originalklang 
zum Effektklang. "VIB" wiihlt nur den Vibe-Sound. 

POS (Insert Position) BFR, AFT 
Legt den Einfiigepunkt fur das Modul fest. "BFR" (before) bedeutet vor 
dem DIST-Modul und "AFT" (after) nach dem DIST-Modul. 

RTM (RTM Destination) SPD 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Effet wah-wah standard o h  l e  wah-wah depend de  I'intensitC d e  
I'attaque. 

I Parametres Commentaire Valeurs 1 
SNS (Sensivity) 1-50 

DCtermine la sensibilitC de I'effet w'ah-wah. 
DRY (Dry Mix) 0- 10 

DCtermine I'Cquilibrt: entre le son avec effet et le son sans effet (son 
d'origine). Quand il est rCglC sur 0, le son d'origine n'est pas sorti. 

SEL (Type Select) dwn, up 
Determine la direction de I'effet wah-wah. Quand elle est positionnee sur 
"up", la frkquence centrale est dCplacCe vers le haut et sur "dwn" e lk  est 
dCplacCe vers le has. 

POS (Insert Position) BFR, A F T  
DCtermine le point d'inscrtion du module. "BFR" signifie avant le module 
DIST el "AFT" signifie nprks le module de DIST. 

OFS (Offset) Low, Hi 
DCter~nine la frCquence centrale ob I'effet wah-wah devient actif. 

RTAM (KTM Destination) SNS 
Indique le pariirn2tre KTM qui est contr6lC. 

DIR (RTW Direction) NML, INV 
DCterrnine la direction KTM. 

Effet sonore  avec  une ondulation distinc~e. RecrCe un type d e  
phaser popularisC dans  les annCes 70 et 80 par les guitaristes d e  
fusion. 

I Parametres Commentaire Valeurs 1 
SPD (Speed) 1-50 

Dkterrnine la vitesse d'ondulation de I'effet phaser. 
WAV (Wave Type) 1 - 4  

Modifie la courbe d'ondulation. 
POS (Insert Position) RFR, AFT 

DCter~nine le point d ' i n s e r h  du module. "HFR" signifie avant le module 
DlST et "AFT" signifie aprbs le module de DIST. 

RTM (KT111 Destination) SPD 
Indique Ic pararn81rc RTM qui est contr6lC. 

DIR (RTM Direct ion) NML, INV 
Ddterrnine la direction IZTM. 

RecrCe un effet d e  vibrations d u  type vintage oh  I'intensitk e t  la 
vitesse dkpendent d e  I'action de  la pCdale. 

1 Parametres Commentaire Valeurs 1 
DPT (Depth) 1-50 

DCter~nine la proforideur de I'effet de vibra~ions. 
VOL (Volume) 1 - 10 

DCtermine le niveau de sortie. 
SEL (Type Select) CHO, VIB 

"CHOW rnixe le son d'origine avec le son de I'effet pour sortir un effet de 
chorus. "VIB" est seulenient le son des vibrations. 

POS (Insert Position) BFR, AFT 
DCtermine Ic point d'insertioa du module. "BFR" signifie avant le module 
DlST et "AFT" signifie ap rh  le module de DIST. 

RTM (RTM Destination) SPD 
Indique le paraniElrc RTM qui est contr6l4. 

DIR (RTM Direction) NML, JNV 
DCtermine la direction KTM. 



Efecro auto-wah estindar donde wah depende de la intensidad de la 
toma. 

I Parametros Comentario valor I 
SNS (Sensitivity) 1 -50  

Fija la sensibilidad del efeclo wah. 
DRY (Mezcla sea)  0 -  10 

Fija el balance entre el sonido de efeclo y el sonido seco (sonido original). 
Cuando se fija a 0, no se produce salida de sonido original. 

SEL (Seleccih de tipo) dwn, up 
Fija la direcci6n del efecto wall. Cuando se fija en "up", la frecuencia 
central es elevada y cuando se fija en "dwn" baja. 

POS (Posiciin de inserciin) BFR, AFT 
Fija el punto de insercibn de mMulo. "BFR" significa antes del m6dulo 
DIST y "AFT" desputs del m6dulo DIST. 

OFS ("Offset") Low, Hi 
Fija la frecuencia central donde el efecto wah se hace activo. 

RTM (Destine RTM) SNS 
Muestra qui pariimetro RTM esti siendo controlado. 

DIR (Direcciin RTM) NML, INV 
Fija la direccicin RTM. 

Efecto de sonido con modulacidn distintiva. Recrea un tipa de 
enfasamiento hecho popular por 10s guitarristas de fusi6n en 10s 
selenta y 10s ochenta. 

[ Pahmetros Comentario valor 1 
SPD (Velocidad) 1 -50  

Fija la velocidad de 1nodulaci6n del efecto de enfasamiento. 
UrAV (Tipo de onda) 1 - 4  

Altera la curva de modulacibn. 
POS (Posiciin de inserciin) BFR, AFT 

Fija el punto de inserci6n de mMulo. "BFR" significa antes del m6dulo 
DIST y "AFT" desputs del m6dulo DIST. 

UTM (Destino RTM) SPD 
Muestra qui parkmetro RTM esti siendo controlado. 

DIR (Direccik RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

Recrea un efecto de vibrifono de tipo cldsico donde la intensidad y 
velocidad dependen de la acci6n de pedal. 

I Parametros Comentario valor 1 
DPT (Profundidad) 1-50 

Fija la profundidad del efecto de vibrifono. 
VOL (Volumen) 1 - 10 

Fija el nivel de salida. 
SEL (Seleccih de tipo) CHO, VIB 

"CHO" hace que el sonido original se mezcle con el sonido de efecto para 
conseguir un efecto de coro. "VJB" es el sonido de vibrhfono solo. 

POS (Posicicin de iosercidn) BFR, AFT 
Fija el punto de insercibn de m6dulo. "BFR" significa antes del mddulo 
DJST y " A W  desputs del m6dulo DIST. 

RTM (Destino RTM) SPD 
Muestra qut pardmetro RTM esti siendo controlado. 

DIR (Direccidn RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

Effetto wah automatico slandard in cui il wah dipende dall'intensitii 
con cui si suonano le corde. 

I Parametri Cornmento Valori I 
SNS (Sensibilith) 1 -50 

Imposta la sensibiliti dell'effetto wah. 
DRY (Missaggio Dry) 0 - 10 

lmposta il balance tra suono di effetto e suono dry (suono originale). 
Quando impostato su 0, nessun suono originale viene erogato. 

SET, (Selczione Tipo) d m ,  up 
Imposta la direzione dell'effetto wah. Quando irnpostato su "up", la 
frequenza centrale viene spostata in su, e quaido impostato su "dwn" in giii. 

POS (Posizione di Inserimento) BFR, AFT 
lmposta il punto di inserimento del modulo. "BFR" significa prima del 
modulo DIST e "AFT" significa dopo i l  modulo DIST. 

OFS (Offset) Low, Hi 
lmposta la frequenza centrale in cui I'effetto a a h  diventa attivo. 

RTM (Destinazione RTM) SNS 
Mosm quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
Jmpos~a la direzione RTM. 

Effetlo suono con un distinto ondeggiamento. Ricrea un lipo di 
phaser reso popolare dai chitarristi di fusion negli anni settanta e 
ottanla. 

I Parametri Commento Valori I 
SPD (Velocitb) 1-50 

Jmposla la vclocith di ondeggiarnento dell'effetto phaser. 
WAV (Tipo Onda) 1 - 4  

Modifica la curva di ondeggiamenlo. 
POS (Posizione di Inserimento) BFU, AFT 

lmposta il punto di inserimento del modulo. "BFR" significa prima del 
modulo DIST e "AFT" significa dopo il modulo DIST. 

RTM (Destinaziooe RTM) SPD 
Mostra quale parametro RTM viene controllalo. 

DIR (Direziooe RTM) NML, INV 
lmposta la direzione RTM. 

Ricrea un cffetto vibrafono lipo qualith di un tempo dove I'intensiti 
e la velocith dipendono dall'azione del pedale. 

I Parametri Cornmento Valori I 
DPT (ProfonditA) 1-50 

lmposta la profondit2 dell'effetto vibrafono. 
VOL (Volume) 1-10 

Imposta il live110 di volume in uscila. 
SEL (Selezione Tipo) CHO, VIB 

THO" fa si che il suono originale venga mixato col suono di effetto per 
ottenere un effetto coro. "VIB" B il solo sono vibrafono. 

POS (Posizione di Inserimento) BFR. AFT 
Imposta il punto di inserimento del modulo. "BFR" significa prima del 
tnodulo DIST e "AFT" significa dopo il modulo DIST. 

RTM (Destinazione RTM) SPD 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Diredone RTM) NML, INV 
Imposta la direzione RTM. 



Fiigt dem Originalklang eine urn 1 oder 2 Oktaven niedrigere 
Komponente hinzu. 

I Parameter Erklarunn ~ e r t e l  

A-ioute une composante infkrieure d'l octave ou 2 octaves au son 
d'origine. 

1 Parametres Commentaire valeurs I 
- lL (-1 Octave Level) 0 -  10 

Stellt den Ausgangspegel der urn I Oktave niedrigeren Komponente ein. 
-2L (-2 Octave Level) 0 -  10 

Stellt den Ausgangspegel der um 2 Oktaven niedrigeren Komponente ein. 
POS (Insert Position) BFK, AFT 

Legt den Einfiigepunkt &r das Modul fest. "HFR" (before) bedeulet vor 
dem DIST-Modul und "Am" (after) nach dern DIST-Modul. 

DRY (Dry Level) 0 -  10 
Kontrolliert den Originalklang-Ausgangspegel. 

RTM (RTM Destination) WLv 
Zeigt den von RTM gesteuerten Parameter an. Der Einstellbereich reicht 
von "WLv" (Wet Level = Originalklangpegel) Null bis zu dern mil "- 1L" 
und "-2L" voreingestellten Wert. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

- lL  (-1 Octave Level) 0 -  10 
DClermine le niveau de sortie de la composante infkrieure d'l octave. 

-21, (-2 Octave Level) 0 - 1 0  
Determine le niveau de sortie de la composante inlirieure de 2 octaves. 

POS (Insert Position) BFK, AFT 
Dttermine le point d'insertion du module. "BFR" signifie avant le module 
DlST et "AFT" signifie apr6s le module de DIST. 

DRY (Dry Level) 0 - 10 
Dbtermine le niveau de sortie du son d'origiez. 

KTM (RTM Destination) CVLv 
Indique le piuamktre qui esl contr6lC par RTM. La plage de contr6le s'itend 
de x6ro "Wlv" (Wet Level) A la valeur programmte avec "-1L" & "-2L". 

DIR (DIR Direction) NML, INV 
DCtermine la direction RTM. 

Dieses Modul enthalt zehn verschiedene Verzerrungs- und 
Overdrive-Effekte, einschlieBlich eines Effekts fur die Steuerung 
eines externen Verzerrungsgerats und einem ungewohnlichen 
"Acoustic"-Effekt, der den Klang der Elektrogitarre einer 
akustischen Gitarre annahert. Die ZNR-Rauschuntesdruckung ist 
auch Teil dieses Moduls. 

69' Die ZNR-Rauschu~~terdriick~tng kunn uuch hei arisgeschulreten~ DIST-Modril 
verwertdef werden. 

Dieses Effekttyp dient zur Schaltung eines in der EXTERNAL 
DlST SENDIRETURN-Schleife des 8080 angeschlossenen Geriits. 
Es ist auch moglich, den Pegel zu verstarken. 

I Parameter Erklarunn ~ e r t e  1 
BST (Booster Type) off, Low, Mid, Tre 

Die Boost-Frequenz (Pegel-Anhebungsfrequenz) kann auf "Low" (BrllS), 
"Mid" (Mittenbereich) oder "Tre" (Hohen) gestellt werden. In der Stellung 
"off' ist die Boost-Funktion abgeschaltet. 

SND (Send Level) off, 1 - 10 
Kontrolliert den Pegel des zum externen Gerat geschickten Signals. 

LVL (Level) 1 - 16 
Stellt den Ausgangspegel fiir das nachste Modul ein. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Kontrolliert die Einsatzgrenze fur die Zoom-Rauschunterdriicku~~g. welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es ist empfehlenswert, diesen Werl so 
hoch wie moglich einzustellen, ohne da13 die Rauschbegrenzung unnatiirlich 
wirkt. ZNR kann auch bei ausgeschaltetem DIST-Modul verwendet werden. 

RTM (RTM Destination) SND 
Zeigl, welcher RTM-Parameter gesteuen wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Auch wenn nichts an die RETURN-Buchsr. ungescklossen ist, wird drr Ton 
flp intern zutn ndcf~sten Modd geschickt. Die Paranreter-Einstelltrngen wie BST 

und SND rind jedoch uktiv, so d u j  der Klang evtl. veriinderr wird, 

@ Wenn dieser Eflektfyp ge~vdlrlt ist, kfinnen die interne11 Verzerrungse#eL~e des 
8080 nicht vewendet werdm. 

Wenn im DIST-Modid die Ei~stelhng "DIR=NML" gervdjtlt ist. hewirkt ein 
Durchtreten des Peciu1.v uus der ungehobenen Position eine 
Parameteriltrder~ing vom Mininlalwerr zum vorcingestellten Werr 
(prograrnmierter Wertfiir dus Putclr-Programnz). Wenn die Einstellung 
"DIR=INV" ist, bewirkt ein Durclrtreten des Peduls aus clrr ~ngchobetr~n 
Position einc Purameteriinderung vonr gegenwiirtigen Wert ir iwt  
Minirnalwert. Der Minimalwerf hiingt vonr Ver,-errw~gstvp und der 

Ce module contient dix effets diffkrents de distorsion et de 
saturation dont un pour le contrde des appareils de distorsion 
externes et un effet "Acoustic" unique qui transforme le son d'une 
guitare Clectrique en celui d'une guitare acousliquc. ZNR (Zoom 
Noise Reduction) est kgalemnent disponible dans ce module. 

@ Lorsque le module DIST est disactivi. ZNR peut ylrand mSnze &re utilisi. 

Ce type d'effet sert 2 contrbler un appareil connect6 dans la boucle 
EXTERNAL DlST SENDJRETURN du 8080. I1 permel Cgalement 
de saturer la sortie. 

I Parametres Commentaire Valeurs 1 
EST (Booster Type) off, Low, Mid, Tre 

La gamme de fr6quences &amplification peut &re riglie h "Low'' (basses), 
''Mid" (moyennes) ou "Tre" (aigiies). Quand il cst sur "off', la fonction de 
saturation est invalidke. 

SND (Send Level) off, 1 - 10 
Di~errnine le niveau de transmission de l'appareil externe. 

LVL (Level) 1 - 16 
Dilermine 1e niveau de sortie de l'appareil exlerne. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
DCtermine le seuil d'activation de Zoom Noise Reduction qui supprime les 
bruits pendant les passages sans signaux. La clC d'une utilisation efficace de 
ZNR consiste B r6gler la valeur la plus ClevCe possible sans que la coupure 
de bruits semble artificielle. ZNR peut aussi Ctre utilist5 quand le module 
DIST est dEsactivC. 

KTM (KTM Destination) SND 
Indique le param2tre RTM qui est contrali. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Dtlermine la direelion RTM. 

II&e]Me"n~e s'il n a rien de connecri ii 1c1 prise RETURN, le signal serci 
etwoyi nu n tod~le  suiwinr. Ctpendunt, cottlnre Ies rigluges de purumitres tels 
qlre BST et SND sortt act$, le son putt s'rn /rower nmdijii. 

Lorsque le riglage est "DlR=NML"duns le module DISK lefuit d'uppupcr 
sur I u  pidule de la position relevie jrrsqu'ri IN posirion e~lSi,r~cr'e change le 
purutnPtre de lu valercr ntinitnunr ii 11 valrrrrpr~tgrctm~riie (valeurprirr'glr'e 
pour Ie putch). Q w n d  le rigluge esr "DIR=TNV", le foil dirppuyer sur la 
pidale de lu position relevie jusqrr 'ii 11 po~ilion eqfoncie change le 
purumPtre de lu vale~tr en cows ci la valerir rtiinirnuni. Lu valeur niinitnun~ 
 lipe end du tjpe de distc~rsion et du riglage rlit purrmritre. 



Afiade un componente 1 octava o 2 octavas inferior al sonido 
original. 

I Parametros Comentario Valor I 

Aggiunge una componente pih bassa di 1 ottava o 2 ottave a1 suono 
originale. 

( Parametri Commento Valori I 
- lL (Nivel de octava -1) 0-10 

Fija el nivel de salida de componte I octava inferior. 
-2L (Nivel de octava -2) 0-10 

Fija el nivel de salida de componte 2 octavas inferior. 
POS (Posici6n de insercibn) BFR, AFT 

Fija el punto de insercidn de mbdulo. "BFR" significa antes del mcidulo 
DIST y "AFT" despuis del nlddulo DIST. 

DRY (Nivel seco) 0-10 
Fija el nivel de salida de sonido original. 

RTM (RTM Destino) WLv 
Muestra el padmetro que es controlado por RTM. La gatna de control se 
extiende de "WLV" (Nivel hhnedo) cero a1 valor preajuslado fijado con "- 
1L" y "-2L". 

DIR (Direcci6n RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

-lL (Livello di Ottava -1) 0-10 
lmposta il livello di uscita della componente pib bassa di I ouava. 

-2L (Live110 di Ottava -2) 0-10 
Itnposta il livello di uscila della componmte pth bassa di 2 ottave. 

POS (Posizione di Inserimento) BFR, AFT 
lmposta il punlo di inseri~nento del modulo. "BFR" significa prima del 
modulo DIST e "AFT" significa dopo il modulo DIST. 

DRY (Livello Dry) 0-10 
lmposta il livello di uscita del suono originale. 

RTM (Destinazione RTM) WLv 
Mostra il parametro che viene controllato mediante RTM. La gamma di 
controllo va da "WLV" (Livello Wet) zero a1 valore prestabilito impostato 
con "- 1 L" e "-2L". 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
Imposta la direzione RTM. 

Este m6dulo contiene diez diferentes efectos de dislorsi6n y 
sobreexcitacih, incluido uno para el control de 10s aparatos de 
distorsi6n externos y un linico efecto "Acustico" que convierte el 
efecto de una guitarra elCclrica en una guitarra acdstica. ZNR 
(Reduccih de Ruido Zoom) tambikn se encuentra disponible en 
este mddulo. 

Questo modulo contiene dieci effetti dislorsione e overdrive 
differenti. compreso uno per controllo dei dispositivi di distorsione 
estcrni e un peculiare effetto "Acoustic" che cambia il suono di una 
chilarra eletlrica in quello di una chitarra acustica. In questo modulo 
5 anche disponibile ZNR (Riduzione del Rumore Zoom). 

69' 
ZNR puede usarse tumhiktt cuundo el txbduln DIST esta 
desactivudo. 

Este tipo de efecto sirve para conlrolar un aparato conectado a1 
bucle EXTERNAL DIST SENDJRETURN del8080. Permile 
tambikn ampljficar la salida. 

1 Parametros Comentario Valor 1 
BST ( T i p  amplificador) off, Low, Mid, Tre 

La gama de frecuencia de amplificaci6n puede fijarse en "Low" (bajo), 
"Mid" (gama media) o "Tre" (aguda). Cuando se fija en "off', la funci6n de 
amplificacidn se deswtiva. 

SND (Nivel de envfo) off, 1 - 10 
Fija el nivel de envio para el aparato externo. 

LVL (Nivel) 1 - 16 
Fija el nivel de salida para el miklulo siguiente. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Fija el umbra1 de activaci6n para la Reducci6n de Ruido Zoom que suprime 
el ruido durante los pasos de no sefial. La clave del uso efectivo de ZNR es 
fijar el valor lo mas alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede usarse cuando el mddulo DlST esti 
desactivado. 

RTM (Destino RTM) SND 
Muestra qu6 pardmetro RTM zsti siendo controlado. 

DIR (Direcci6o RTM) NML, INV 
Fija la direccidn RTM. 

Incluso i no buy nadu conectado a la torno RETURN. la serial serd enviuda 
01 nzddulo siguiente. No ohstante, dudo qrte ajustes de pardnterros cutno BST 
y SND estdtt activos, el sonido picede alterurse. 

@' Cucrtrdo se sekcciona este efecro. io.v qfectos de distorsio'n irrrertrn de18080 
no pweden rrsurse. 

En el midrdo DIST, cuundo el ajrtste es "DiR=NML1: opriniiendo el pedal 
desde la posicilin superior conipletaniente lrnstcz abajo hace clue el l~urrin~etro 
sen alterado del valor t~~initao a1 vaiorpreajustudo (valor progrunmdo puru 
el patch). C~rando el ajuste es "DIR=INV1', oprirniendo el pedal Jes& lu 
posicidn superior coniplefasrenfe ttmta ubujo hace que el yarhnefro seu 
alterado dei valor corriente a1 valor minimo. El valor nlhimo depende rlel 
tipo de disforsidn y del ujuste de pardmetro. 

Questo tip0 di effetto serve a controllare un dispositivo collegato a1 
loop EXTERNAL DIST SENDMTURN di 8080. Permette anche 
l'ampli ficazione dell'uscita. 

I Parametri Cornmento Valori I 
BST (Tipo Yreamplificatore) off, Low, Mid, Tre 

1,a gamma delle frequenze di preamplificazione pub essere impostata su 
"Low" (bassi), "Mid" (gamma dei toni medi) o "Tre" (alti). Se impostata su 
"off', la funzione Preamplificazione 2 disattivata. 

SND (Livello di invio) off, 1 - 10 
lniposta il livello di invio per il dispositivo esterno. 

LVL (Livello) 1 - 16 
Imposta il livello di uscita per il modulo seguente. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
lmposta la soglia di altivazione per la Riduzione del Rutnore Zoom la quale 
sopprinie il rumore nei passaggi dove non c'2. segnale. La chiave per 
cfficaceniente usare ZNR 2 I'impostazione del valore il pib alto possibile 
senza causare I'eliminaione del rurnore a suono innaturale. ZNR pub essere 
utilizzata anche quando il modulo DIST 2 disattivato. 

RTM (Destinazione RTM) SND 
Mosua quale parametro RTM viene conlrollalo. 

DIN (Direzione RTM) NML, INV 
Imposta la direzione RTM. - Ancl~e se nrillu 2 colleguro ullu presa a juck RETURN, il segnale viene ifwiato 

MW a1 t~iudtrlo seguente. Ttrtttrviu, siccottze It inipmtarioni dei paratne~ri quali 
RST e SND sono uttive. il awnu potrehbe risalrare ulteraro. 

69' 
Q N U ~ I ~  questo lip0 di e&tfo vienc sek?ionaro. non possotro essere usati gli 
efetri di distor~ione interrri di 8080. 

Nel modulo D i n ,  quatzdo l'i~npostuzione P "DiR=NM&". schiucciure 11 
pedale ddlu posizione in sic a quella cotnplettmwnte gili provocu la niodifica 
del purutnerro (la1 valore tninitrto N I  wlnre prestahilito Ivalore programtho 
per il parch). Quutzrk, l'inrpostatione P "DIR=INV", schiucciare il pedale 
d d a  pmtione in su a quella conrpletun~enre giir yrovoca la nzodifca del 
pamnretro dal valore corrente a1 valore rninrnro. iI vulore niininlo dbende 
cld fipo di distorsione e ckrll'it~zpo.stcrziotte de! paratnetro. 



Dieser Effekt wandelt den Klang einer Elektrogitarre in einen 
Klang urn, der einer akustischen Gitarre ahnelt. 

I Parameter Erklarung Werte 1 
TOP (Top) 1 - 1 0  

Regelt den oberen Frequenzbereich. 
BDY (Body) 1  - 10 

Kontrolliert die Grok  des simulierten Instrumentkorpers. 
LVL (Level) 1 - 16 

Stellt den Ausgangspegel ein. 
ZNR (ZNR) Off, 1 -10  

Kontrolliert die Einsatzgrenze fur die Zoom-Rauschunterdriickung, welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es is1 ernpfehlenswert, diesen Wert so 
hoch wie moglich einzustellen, ohne daO die Rauschbegrenzung unnatiirlich 
wirkt. ZNR kann auch bei ausgeschaltetern DIST-Modul verwendet werden. 

RTM (RTM Destination') LVL 
Zeigt, welcher RTM-Parruneter gcsteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Effekt mit spritzigem Sound, der vor allem fiir Rhythmusgitarre 
geeignet ist. 

) Parameter Erklarung Werte 1 
DRV @rive) 1-30  

Kontrolliert den Verzerrungstyp. 
EQ (EQ) -10 - +10 

Kontrolliert den Klangcharakter. Hijhere Werte betonen den Hiihenbereich. 
LVL (Level) 1-16  

Stellt den Ausgangspegel ein. 
ZNR (ZNR) Off, 1  - 10 

Kontrolliert die Einsatzgrenze fur die Zoom-Rauschunterdriickung, welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es ist ernpfehleaswert, diesen Werl so 
hoch wie moglich einzustellen, ohne daM die Rauschbegrenzung unnatiirlich 
wirkt. ZNR kann auch bei ausgesclxdtetem IIIST-Modul verwendel werden. 

RTM (RTM Destination) DRV 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gcstcuert wi rd. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stelll die RTM-Richlung cin. 

Simuliert den urspriinglichen Overdrive-Effekt, mit dcm verzerrte 
Gitarrensounds ihren Anfang nahmen. 

I Parameter Erklarung Werte 1 

Cet effet transforme le son d'une guitare Clectrique en guitare 
acoustique. 

1 Parametres Commentaire Valeurs 1 
TOP (Top) 1 - 1 0  

Ajuste la gamrne de  hautes frdquences. 
BDY (Body) 1 - 1 0  

DCtermine I'arnpleur du corps. 
LVL (Level) 1-16  

DCtermine le niveau de sortie. 
ZNR (ZNR) Off, 1  - 10 

DCtermine le seuil d'activation de Zoom Nose Reduction qui supprime les 
bruits pendant les passages sans signaux. La el15 d'une utilisation efficace de  
ZNR consiste h rdgler la valeur la plus Clevdc possible sans que la coupure 
de bruits selnhle artilicielle. ZNR peut aussi &re utilisC quand le module 
DlST est dbsactivt!. 

RTM (RTM Destination) LVI, 
Indique le paramEtre RTM qui est contrdi. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Ddterrtline la directior~ RTM. 

IdCal pour les rythmiques trCs rock. 
/ Parametres Commentaire Valeurs 1 
DRV (Drive) 1 - 3 0  

Determine le type de distorsion. 
EQ (EQ) -10 - + l o  

Determine la qualit& tonale. Les valeurs plus dlevtes soulignent la gamrne 
des aigus. 

LVL (Level) 1  - 16 
Determine le niveau dc sortie. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
DCtermine le seuil d'activation de Zoom Noise Reduclion qui supprime les 
bruits pendant les passages sans signaux. La clC d'une utilisation efficace de  
ZNlZ consistc h rdglcr In valeur la plus Clevfe possible sans que la coupure 
cle bruits semble arrif~cielle. ZNR peut aussl &re utilid quand le module 
DlST cst dksac~ivb. 

RTM (RTM Destination) DRV 
Indique Ir paralnklre RTM qui est contrblt!. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Dktermine la direction RTM. 

RecrCe I'effet des premiers overdrives. 
I Parametres Commentaire Valeurs I 

OD (Overdrive) 1 - 3 0  
Kontrolliert den Venerrungstyp. 

LVL (Level) 1-16 
SteUt den Ausgangspegel ein. 

ZNR (ZNR) Off, 1  - 10 
Kontrolliert die Einsatzgrenze fiir die Zoom-Rauschunterdriickung. welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es ist ernpfehlenswert, diesen Wert so 
hoch wie moglich einzustellen, ohne daR die Rauschbegrenzung unnatiirlich 
wirkt. ZNR kann auch hei ausgeschaltelem DIST-Modul vetwendel werden. 

RTM (RTM Destination) OD 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

OD (Overdrive) 1-30  
DCtermine le type de distorsion. 

LVL (Level) 1-16  
Determine le niveau dc sortie. 

ZNR (ZNR) ON, 1  - 10 
Determine le seuil d'activation de Zoom No~se Reduction qui supprime les 
bruits pendant les passages sans signaux. La clC d'une utilisation efficace de 
ZNR consiste B regler la valeur la plus Blevdt: possible sans que la coupure 
de bruits sernble arlificiellc. ZNR peut aussi 2tre utilisi quand le module 
DlST est dCsactivC. 

KTM (RTM Destination) OD 
lndique le parametre RTM qui est contr61C. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
D8terminc la direction RTM. 



Este efecto cambia el sonido de una guitarra elkctrica a un sonido 
que se parece a1 de una guitarra aclistica. 

I Parametros Comentario valor) 

TOP (Superior) I - 10 
Ajusta la gama alta de frecuencia. 

SDY (Cuerpo) 1 - 10 
Fija el tamaiio de cuerpo. 

LVL (Nivel) 1 - 16 
Fija el nivel de salida. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Fija el umbral de activacibn para la Keduccicin de Ruido Zoom que suprime 
el ruido durante 10s pasos de no seiial. La clave del uso efectivo de ZNR es 
fijar el valor lo mQ alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede usarse cuando el m6dulo DIST esti 
desactivado. 

RTM @estino RTM) LVL 
Muestra quC parimetro RTM esti siendo controlado. 

DIR (Direccibn RTM) NML, INV 
Fija la direccibn RTM. 

Efecto con sonido de tipo cmjido que se adapta bien a la guitarra de 
ritrno. 

I Parametros Comentario valor] 

Questo effetto cambia il suono di una chitarra eleltrica in un suono 
simile a quello di una chitarra acustica. 

I Parametri Commento Valori 1 
TOP (TOP) 1 - 10 

Regola la gamma delle alte rrequenze. 
BDY (Corpo) 1 - 10 

lmposta la niisura del corpo. 
LVL ('Livello) 1 - 16 

[mposta il livello di uscita. 
ZNR (ZNR) OK1-10 

Imposta la soglia di attivazione per la Riduzione del Rumore Zoom la quale 
sopprirne il rumore nei passaggi dove non c'i? segnale. La ctiave per 
elficacemente usare ZNR b I'impostazione del valore il pih alto possibile 
senza causare I'eliminazione del rumore a suono innaturale. ZNR pub essere 
utilizzaa anche quando il modulo DIST 6 disatlivato. 

RTM (Destinazione RTW LVL 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
lmposta la direzione RTM. 

Effetto con un suono di tipo crunch molto adatto alla chitarra 
rilmica. 

I Parametri Commento Valori I 
DRV ("Drive") 1-30  

Fija el tipo de distorsi611. 
EQ (EQ) -10 - +lo 

Fija la calidad tonal. Los valores mis altos enfalizan la garna aguda. 
LVL (Nivel) 1 - 16 

Fija el nivel de salida. 
ZNR (ZNR) W , l - 1 0  

Fija el umbral de activaci6n para la Reducci6n de Ruido Zoom que suprime 
el ruido durante los pasos de no seiial. La clave del uso efectivo de ZNR es 
fijar el valor lo m6s alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede usarse cuando el m6dulo DIST csd 
desactivado. 

RTM (Destino RTM) DRV 
Muestra qu6 parfirnetro RTM estli siendo controlado. 

DIR (Direccidn RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

DRV (Guida) 1-30 
I~nposta il tip0 di distorsione. 

EQ (EQ) -10 -+lo  
lnlposta la qualith tonale. 1 valori pih alti enfatizzano la gamma degli ald. 

LVL (Livello) 1 - 16 
lmposta il  livello di uscita. 

ZNR (ZNR) Off ,  1 - 10 
lrnposta la soglia di attivazione per la Riduzione del Rumore Zoom la quale 
sopprime il rurnore nei passaggi dove non c't segnale. La chiave per 
efficacernenle usare ZNR 2 l'impos~azione del valore il pih alto possibile 
senza causare I'eliminazione del rumorc a suono innaturale. ZNR pub essere 
utilizzata anche quando i l  modulo DIST 5 disaltivato. 

RTM CDestinazione RTM) DRV 
Mostra quale parametro RTM viene controllalo. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
[tnposta la direzione RTM. 

Recrea la clase de efecto que primer0 introdujo el efecto de 
sobreexcitacibn. 

Parametros Comentario valor 1 
OD (Sobreexcitacidn) 1-30 

Fija el tipo de distorsi6n. 
LVL (Nivel) 1 - 16 

Fija el nivel de salida. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Fija el umbral de activaci6n para la Reducci6n de Ruido Zoom que suprime 
el ruido durante 10s pasos de no seiial. La clave del uso efectivo de ZNR es 
fijar el valor lo m b  alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede usarse cuando el m6dulo DIST estC 
desactivado. 

RTM (Destine RTM) OD 
Muestra quC pariimetro RTM estli siendo controlado. 

DIR (Direccih RTICI) NML, INV 
Fija la dircccicin RTM. 

Ricrea il tipo di effetto che per primo inlrodusse il concetto di 
overdrive. 

I Pararnetri Cornmento Valori I 
OD (Overdrive) 1-30 

Imposta il tipo di distorsione. 
LVL (Livello) 1 - 16 

Itnposta il livello di uscita. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Imposta la soglia di attivazione per la Riduzione del Rurnore Zoom la quale 
sopprime il runiore liei passaggi dove non c'b segnale. La chiave per 
efficacernente usare ZNR b I'itnposlazione del valore il piii alto possibile 
senza causare I'eliminazione del rumore a suono innaturale. ZNR pub essere 
utilizzata anche quando il modulo DIST i? disattivato. 

RTM (Destinazione RTM) OD 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
Imposta la direzione RTM. 



Charakteristischer Rohrenverstarker-Overdrive. 
1 Parameter Erklarung Werte 1 
OD (Overdrive) 1-30 

Kontrolliert den Verzerrungstyp. 
EQ (EQ) -10 - +10 

Kontrolliert den Klangcharakter. Hiihere Werle betonen den Hohenbereich. 
LVL (Level) 1 - 16 

Stellt den Ausgangspegel ein. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Kontrolliert die Einsatzgre~ue f i r  die Zoom-Rauschunterdriickung. welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es ist empfehlenswert, diesen Wert so 
hoch wie moglich einzustellen, ohne daB die Rauschbegrenzung unnatiirlich 
wirkt. ZNR kann auch bei ausgeschaltetem DIST-Modul verwendel werden. 

RTM (RTM Destination) OD 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Overdrive mit solider Substanz. 
I Parameter Erklirung Werte 1 
OD (Overdrive) 1-30 

Kontrollien den Verzerrungstyp. 
EQ (EQ) -10 - +I0 

Konlrolliert den Klangcharakter. Hohere Werte betonen den Hohenbereich. 
LVL (Level) 0 -  15 

Stellt den Ausgangspegel ein. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Kantrolliert die Einsatzgrenze flir die Zoom-Rauschunterdriickung, welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es ist empfehlenswert, diesen Wert so 
hoch wie moglich einzustellen, ohne daB die Rauschbegrenzung unnatiirlich 
wirkt. ZNR kann auch bei ausgeschaltetem DIST-Modul verwendet werden. 

RTM (RTM Destination) OD 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richlung ein. 

Simuliert einen klassischen Verzerrungs-Effekt mit aggressivem 
Charakter. 

[ Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
DST (Distortion) 1-30 

Konlrolliert den Verzerrungstyp. 
LVL (Level) 1 - 16 

Stellt den Ausgangspegel ein. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Konlrolliert die Einsatzgrenze f i r  die Zoom-Rauschunterdriickung, welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es ist empfehlenswert, diesen Werl so 
hoch wie nloglich einzustellen, ohne dal3 die Rauschbegrenzung unnatiirlich 
wirkt. ZNR kann auch bei ausgeschaltetem DIST-Modul verwendet werden. 

RTM (RTM Destination) DST 
Zeigl, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Overdrive de type amplificateur h lampes. 
I Paramhtres Commentaire Valeurs I 
OD (Overdrive) 1-30 

DCtermine le type de distorsion. 
EQ (EQ) -10 - +10 

D6termioe la qualilC tonale. Les valeurs plus ClevCes soulignent la gamme 
des aigus. 

LVL (Level) 1-16 
DCtermine 1e niveau de sortie. 

ZNR (ZNR) off, 1 - 10 
Determine le seuil d'activation de Zoom Noise Reduction qui supprime les 
bruits pendant les passages sans signaux. La clC d'une utilisation efficace de 
ZNR cansiste ?I r6gler la valeur la plus Clevie possible sans que la coupure 
de bruits semble artificielle. ZNR peut aussi Ctre utilis6 quand le module 
DIST est dCsactiv6. 

RTM (RTM Destination) OD 
Indique le parambtre RTM qui est contr6lC. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DCtermine la direction RTM. 

Overdrive plus riche, plus "crunchy" 
I ParamGtres Commentaire Valeurs 1 

OD (Overdrive) 1-30 
DCtermine le type de distorsion. 

EQ (.Q) -10 -+ lo  
Determine la qualitC lonale. Les valeurs plus Clevies soulignent la gamme 
des aigus. 

LVL (Level) 0-15 
Determine le niveau de sortie. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
DCtermine le seuil d'activation de Zoom Noise Reduction qui supprime ies 
bruits pendant les passages sans signaux. La clb d'une utilisation erficace de 
ZNR consiste 21 rCgler la valeur la plus ClevCe possible sans que la coupure 
de bruits semble artificielle. ZNR peul aussi Ctre utilisi quand le module 
DIST est dbacliv6. 

RTM (HTM Destination) OD 
Indique le parambtre RTM qui est contrbl6. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DCtermine la direction RTM. 

RecrCe un effet de distorsion vintage plus dur, plus violent. 
I Parametres Commentaire Valeurs I 
DST (Distortion) 1-30 

Dtterrnine le type de dislorsion. 
LVL (Level) 1 - 16 

DBtermine le niveau de sortie. 
ZNR (ZNR) ON, 1 - 10 

DCtermine le seuil d'aciivation de Zoom Noise Reduction qui supprime les 
bruits pendant les passages sans signaux. La clC d'une utilisation efficace de 
ZNR consiste B rCgler la valeur la plus 6levCe possible sans que la coupure 
de bruits semble artificielle. ZNR peut aussi ttre utilisi quand le module 
DIST est disaclivt. 

RTM (RTM Destination) DST 
Indique le paramhe RTM qui est contr616. 

DlR (RTM Direction) NML, INV 
DCtermine la direction RTM. 



Caracteristico de sobreexcitacidn de tip0 amplificador de valvulas. 
I Parametros Comentario valor I 

Overdrive caratteristico del tipo di amplificatore a valvole a vuoto. 
I Parametri Cornmento Valori I 

OD (Sobreescitaci6n) 1-30  
Fija el tipo de distorsibn. 

EQ (EQ) -10 - +lo 
Los valores mls altos enfatizan la gama aguda. 

LVL (Nivel) 1-16  
Fija el nivel de salida. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Fija el umbral de activaci6n pard la Reduccibn de Ruido Zoom que suprime 
el ruido durante 10s pasos de no seiial. La clave del uso efectivo de ZNR es 
fijar el valor lo miis alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede usarse cuando el mddulo DIST estC 
desactivado. 

RTh4 (Destino RTM) OD 
Muestra qut! padmetro RTM esd siendo controlado. 

DIR (Direcci6n RTM) NML. INV 
Fija la direcci6n RTM. 

OD (Overdrive) 1-30 
lrnposta il tip0 di distorsione. 

EQ iEQ) .10 - +10 
Imposta la quaiith tonale. I valori pii alti enfatizzano la gamma degli alti. 

LVL (Livello) 1-16 
Irnposta il livello di uscita. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Imposta la soglia di attivazione per la Riduzione del Rumore Zoom la quale 
sopprime il rumore nei passaggi dove non c'B segnale. La chiave per 
efficacemente usare ZNR tt l'impostazione del valore il pii alto possibile 
senza causare I'eliminazione del rumore a suono innaturale. ZNR pub essere 
utilizzata anche quando il modulo DIST 8 disattivato. 

RTM (Destinazione RTM) OD 
Mostra quale parametro RTM viene controllalo. 

DIR (Direzione RTM) NhlL, INV 
Irnposta la direzione RTM. 

Sobreexcitaci6n con cuerpo s6lido. 
I Parametros Comentario Valor 1 
OD (Overdrive) 1-30  

Fija el tipo de distorsi6n. 
EQ (EQ) -10- +lo  

Los valores m6s altos enfatizan la gama aguda 
LVL (Nivel) 0 -  15 

Fija el nivel de salida. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Fija el umbral de activaci6n para la Reduccibn de Ruido Zoo111 que suprirne 
el ruido duranle 10s pasos de no serial. La clave del uso efectivo de ZNK es 
fijar el valor lo mls alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede usarse cuando el m6dulo DlST esli 
desactivado. 

RTM (Destioo RTM) OD 
Muestra quC parlmetro RTM estA siendo controlado. 

DIR (DirecciBn RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

Recrea un efecto de distorsidn popular clrisico con carricter 
impetuoso. 

1 Parametros Comentario Valor 1 

Overdrive con un corpo solido. 
I Parametri Cornmento Valori I 
OD (Overdrive) 1-30 

lmposla il tipo di distorsione. 
EQ WQ) -10 -+ lo  

lrnposta la qualitB tonale. 1 valori pih alti enfatizzano la gamma degli alti. 
LVL (1.ivello) 0-15 

Imposta il livello di uscita. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Irnposta la soglia di attivazione per la Riduzione del Rurnore Zoom la quale 
sopprime il rumore nei passaggi dove non c'B segnale. La chiave per 
efficacemente usare ZNR 2 l'impostazione del valore il pi5 alto possibile 
senza causare l'eliminazione del rumore a suono innaturale. ZNR pub essere 
utilizzata anche quando il modulo DIST 6 disattivato. 

RTM (Destinaaione RTM) OD 
Mostra quale parametro RTM viene conlrollato. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
Itnposta la direzione RTM. 

Ricrea un effetto distorsione popolare qualche anno fa con carattere 
sfrenato. 

Parametri Commento Valori I 
DST (Distorsi60) 1-30  

Fija el tipo de distorsi6n. 
LVL (Nivel) 1 - 16 

Fija el nivel de salida. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Fija el umbral de activaci6n para la Reduccibn de Ruido Zoom que suprime 
el ruido durante 10s pasos de no serial. La clave del uso efectivo de ZNR es 
fijar el valor lo mk alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede ususe cuando el m6dulo DIST estk 
desactivado. 

RTM (Destioo RTM) DST 
Muestra quC parlmetro RTM estii siendo controlado. 

DIR @irecciBn RTM) NML, INV 
Fija la direccl6n RTM. 

DST (Distorsione) 1-30 
Imposla il tipo di distorsione. 

LVL (Livello) 1 - 16 
lmposta il livello di uscita. 

ZNR @NR) Off, 1 - 10 
lmposta la soglia di attivazione per la Riduzione del Rumore Zoonl la quale 
sopprime il rumore nei passaggi dove non c'tt segnale. La chiave per 
efficacemente usare ZNR 2 I'imposlazione del valore i l  pih all0 possibile 
senza causare I'eliminazione del rumore a suono innaturale. ZNR pub essere 
utilizzata anche quando il tnodulo DlST 6 disattivato. 

RTM (Destinazione RTM) DST 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Direziooe RTM) NML, INV 
lmposta la direzione RTM. 



Simuliert einen weiteren populiiren Verzerrungs-Effekl, der wie ein 
Verstirkerturm klingt. 

I Parameter Erklarung ~ e r t e ]  

DST (Distortion) 1-30  
Kontrollien den Verzerrungstyp. 

TRE (Treble) -10 - +10 
Regelt den Hohenbereich. Hohere Werte betonen die Hohen und niedrigere 
Werte schwachen die Hohen ab. 

LVL (Level) 1 - 16 
Stellt den Ausgangspegel ein. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Kontrolliert die Einsatzgrenze fiir die Zoom-Rauschunterdriickung, welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es ist empfehlenswert, diesen Wert so 
hoch wie moglich einzustellen, ohne dafl die Rauschbegrenzung unnatiirlich 
wirkt. ZNR kann auch bei ausgeschaltetem DIST-Modul verwendet werden. 

RTM (RTM Destination) DST 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Simuliert den klassischen Fuzz-Sound. 
I Parameter Erklarung Werte I 
SUS (Sustain) 1 - 30 

Kontrolliert den Verzerrungstyp. 
EQ @Q) -10 -+ lo  

Kontrolliert den Klangcharakter. Hohere Werte belonen den Iliihenbzreich. 
LVL (Level) 1 - 16 

Stellt den Ausgangspegel ein. 
ZNR (ZNR) Off. 1 - 10 

Kontrolliert die Einsatzgrenze fiir die Zoom-Rauschunterdriickung, welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es ist empfehlenswert, diesen Wert so 
hoch wie rnoglich einzustellen, ohne daB die Rauschbegrenzung unnalurlich 
wirkt. ZNR kann auch hei ausgeschaltetem DIST-Modul verwendet werden. 

RTM (RTM Destination) SUS 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richlung ein. 

Simuliert einen klassischen, solide klingenden Fuzz-Etfekt. 
I Parameter Erklarung Werte 1 
FUZ (Fuzz) 1 -30  

Kontrolliert den Venerrungstyp. 
LVL (Level) 1-16 

Stdlt den Ausgangspegel ein. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Kontrolliert die Einsatzgrenze f i r  die Zoom-Rauschunterdriickung, welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es ist cmpfehlenswert, diesen Wert so 
hoch wie moglich einzustellen, ohne daB die Rauschbegrenzung unnaturlich 
wirkt. ZNR kann auch bei ausgeschaltetem DIST-Modul verwendet werden. 

RTM (RTM Destination) FUZ 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, 1NV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

RecrCe un effet de distorsion vintage qui a bouleversC le monde : la 
distorsion du type hard stacked-amp. 

I Parametres Commentaire Valeurs 1 
DST (Distortion) 1-30  

DCtermine le type de distorsion. 
TRE (Treble) -10 - +10 

Ajuste la galnlne des aigus. Les valeurs plus Clevdes amplifient la gamme 
tandis que les valeurs plus faibles la coupe. 

LVL (Level) 1 - 16 
Ditennine le niveau de sortie. 

ZNR (ZNR) off, 1 - 10 
Determine le seuil d'activation de Zoom Noise Reduction qui supprime les 
bruits pendant les passages sans signaux. La clC d'une utilisalion efficace de 
ZNR consiste B rigler la valeur la plus Clevee possible sans que la coupure 
de bruits semble artificielle. ZNR peut aussi Ctre ulilisC quand le module 
DIST est dCsactiv6. 

RTM (RTM Destination) DST 
Indique le parambtre RTM qui est contr6M. 

DlR (RTM Direction) NIML, INV 
DCtermine la direction RTM. 

Recrde I'archCtype du son fuzz. 
I Parametres Commentaire Valeurs I 
SUS (Sustain) 1 - 3 0  

DCterrnine le type de distorsion. 
EQ (EQ) -10 - +lo  

DCtermine la qualite tonale. Les valeurs plus ClevCes soulignent la gamme 
des aigus. 

LVL (Level) 1 - 16 
Determine le niveau de sortie. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
DCtermine le seuil d'activation de Zoom Noise Reduction qui supprime les 
bruits pendant les passages sans signaux. La clC d'une utilisation eficace de 
ZNR consiste A r6gler la valeur la plus dlevie possible sans que la coupure 
de bruits semble artificielle. ZNR peut aussi &re utilisd quand le module 
DlST est desactivi. 

RTM (RTM Destination) SUS 
[ndique le pararnbre RTM qui est contr6lC. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Determine la direction RTM. 

RecrCe un effet fuzz plus riche. ~ l u s  populaire . . .  
I Parametres Commentaire Valeurs 1 
FUZ (FUZZ) 1 - 3 0  

Dilermine le lype de distorsion. 
LVL (Level) 1 - 16 

DClermine le niveau de sortie. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Dktermine le seuil d'aclivation de Zoom Nolse Reduction qui supprime les 
bruits pendant les passages sans signaux. La clC d'une utilisation efficace de 
ZNR consiste 5 rigler la valeur la plus ClevCe possible sans que la coupure 
de bruils semblc artificielle. ZNR peut aussi &re utilisC quand le module 
DlST est dCsactivC. 

RTM (RTM Destination) FUZ 
[ndique le parambtre RTM qui est contr6lC. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DClermine la direction RTM. 



Recrea un efecto de distorsidn clisico que se hizo con el mundo: 
distorsi6n dura de tipo amplificador apilado. 

I Parametros Comentario Valor 1 
DST (Distorsi6n) 1-30 

Fija el tipo de distorsi6n. 
TRE (Ag~do) -10 - +10 

Ajusta la gama de agudo. Los valores m k  altos enfatizan la gama y 10s m8s 
bajos la recortan. 

LVL (Nivel) 1 - 16 
Fija el nivel de salida. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Fija el umbral de activaci6n para la Reduccicin de Ruido Zoom que suprime 
el ruido durante 10s pasos de no seiial. La clave del uso efectivo de ZNR es 
fijar el valor lo m k  alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede usarse cuando el m6dulo DIST est4 
desactivado. 

RTM (Destine RTMj DST 
Muestra quc! par6melro RTM est6 siendo controlado. 

DIR (Direcci6n RTLM) NML, INV 
Fija la direccibn RTM. 

Recrea sonido fuzz architipico. 
[ Parametros Comentario Valor 1 
SUS (Sostenido) 1 - 30 

Fija el tipo de distorsi6n. 
EQ (EQ) -10 - +I0 

Fija la calidad tonal. Los valores miis altos enfatizan la gama aguda. 
LVL (Nivel) 1 - 16 

Fija el nivel de salida. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Fija el umbral de activaci6n para la Reduccicin de Ruido Zoom que suprirne 
el ruido durante 10s pasos de no seilal. La clave del uso efectivo de ZNR es 
fijar el valor lo m h  alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimisrno puede usarse cuando el m<idulo DlST estC 
desactivado. 

RTM (Destino RTM) SUS 
Muestra quC padmetro RTM estii siendo controlado. 

DIR (Direcci6n RTM) NML, INV 
Fija la direccicin RTM. 

Recrea un popular efecto fuzz de sonido sblido. 
I Parametros Comentario Valor 1 
FUZ (Fuzz) 1-34) 

Fija el tipo de distorsi6n. 
LVL (Nivel) 1 - 16 

Fija el nivel de salida. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Fija el umbral de aclivacicin para la Reduccibn de Ruido Zoom que suprime 
el ruido durante los pasos de no sefial. La clave del uso efectivo dc ZNR es 
fijar el valor lo mk alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede usarse cuando el mbdulo DIST est4 
desactivado. 

RTM (Destino RTM) FUZ 
Muestra quC pardmetro RTM estfi siendo controlado. 

DIR (DirecciBn RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

Ricrea un effetto dislorsione di qualche anno fa, quando scosse il 
mondo intero come una tempesla: distorsione dura come da 
atnplilicalore a stadi. 

I Parametri Cornmento Valori 1 
DST (Distorsione) 1-30 

Imposta il tipo di distorsione. 
TRE (Toni alti) -10 -+lo 

Regola la gamma degli a16. I valori pih alti enfatizzano la gamma e i valori 
piG bassi la tagliano. 

LVL (Livello) 1 - 16 
lmposta il livello di uscita. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Imposta la soglia di attivazione per la Riduzione del Rumore Zoom la quale 
sopprirne il rurnore nei passaggi dove lion c'& segnale. La chiave per 
efficacemente usare ZNR 2 I'impostazione del valore il pib alto possibile 
senza causare 1'eliminaz.ione del rumore a suono innaturale. ZNR pub essere 
utilizzata anche qucmdo il modulo DIST 2 disattivato. 

RTM (Destinazione RTM) DST 
Moslra quale parametro RTM viene controllalo. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
[mposta la direzione RTM. 

Ricrea l'archetipo del suono fuzz. 
I Parametri Cornmento Valori ] 

SUS (Sustain) 1-30 
lmposta il tipo di distorsione. 

EQ (EQ) -10 -+I0 
Imposta la qualith tonale. I valori pih alti enfatizzano la gamma degli alti. 

LVL (Livello) 1-16 
lmposta il livello di uscita. 

ZNR (ZNR) Off, 1 -10 
lrnposta la soglia di attivazione per la Riduzione del Rumore Zoom la quale 
sopprime il rumore nei passaggi dove non c'b segnale. La chiave per 
efficacemente usare ZNR & I'impostazione del valore il pih alto possibile 
senza causare I'eliminmione del rumore a suono innaturale. ZNR pub essere 
utilizzata anche quando il modulo DIST b disattivato. 

RTM (Destinazione RTM) SUS 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Direzinne RTM) NML, INV 
Imposta la direzione RTM. 

Ricrea un effetto fuzz di suono solido e sempre in voga. 
I Parametri Commento Valori I 

FUZ (Fuzz) 1-30 
Imposla il tipo di dislorsione. 

LVL (Livello) 1 - 16 
Imposta il livello di uscila. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Imposta la soglia di altivazione per la Riduzione del Rumore Zoom la quale 
sopprime il rumore nei passaggi dove non c'5 segnale. La chiave per 
eficaceniente usare ZNR b I'impostazione del valore il pih alto possibile 
senza causare I'eliminazione del rumore a suono innaturale. ZNR pub essere 
utilizzata anche quando il  modulo DlST 6 disattivato. 

RTM (Destinazione RTM) FUZ 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
lmposta la direzione KTM. 



Verzerrung mit prominentem Mittenbereich, ideal fiir Lead-Gitarre. 
I Parameter Erklaruns Werte I 
DRV (Drive) 1-30 

Kontrolliert den Verzerrungstyp. 
EQ (EQ) -10 - +10 

Kontrolliert den Klangcharakter. Hohere Werte betoneri die Hohen und 
rliedrigere Werte schwachen die Hohen ab. 

LVL (Level) 1 - 16 
Stellt den Ausgangspegel ein. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Kontrollierl die Einsatzgrenze f i r  die Zoom-Rauschuntcrdriickung, welche 
in signalfrehi Passagen aktiv wird. Es ist empfehlenswert, diesen Werl so 
hoch wie ~noglich einzustellen, ohne daB die Rauschbegrenzung urulatiirlich 
wirkt. ZNR kann auch bei ausgeschaltelem DIST-Modul venvendet werden. 

RTlCl (RTM Destination) DRV 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Verzerrungs-Effekt hauptsachlich fur Heavy Metal, mit starker 
Betonung von Ba13 und Hohen. 

I Parameter Erklarung Werte 1 
DRV (Drive) 1-30 

Kontrollien den Verzerrungstyp. 
EQ (EQ) -10 - +lo 

Ko~iirollien den Klangcharakter. Hohere Werte betonen die Hohen. 
LVI, (Level) 1-16 

Stellt den Ausgangspegel ein. 
ZNR (ZNR) Off,l-10 

Kontrollien die Einsatzgrenze f i r  die Zoom-Rauschunterdruckung, welche 
in signalfreien Passagen aktiv wird. Es ist empfehlenswert, diesen Wert so 
hoch wie moglich einzustellen, ohm dal3 die Rauschbegrenzung unnaturlich 
wirkt. ZNR kann auch bei ausgeschalletem DIST-Modul verwendel werden. 

RTM (RTM Destination) DRV 
Zeigt. welcher RTM-Parameter gesteuerl wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Dies ist ein Equalizer-Modul zum Einstellen des Klangcharakters. 

Dieser pararnetrische Equalizer erlaubt Anheben und Abschwiichen 
in drei Frequenzbereichen (Hohen, Mitten, Tiefen). Q ist fur jeden 
Bereich festgelegt. 

I Parameter Erklarung Werte I 
HiG (High Gain) -12 - +12 

Regelt den Grad der AnhebungiAbschwachung irn oberen Frequenzbereich. 
Hif (High Frequency) 5.0, 6.3 

Regelt die Frequenz fiir AnhebunglAbschwachurig irn oberen 
Frequenzbereich. 

MdG (Middle Gain) -12 - +12 
Regelt den Grad der Anhebung/Abschwachung im rnittleren 
Frequenzbereich. 

Mdf (Middle Frequency) 200,315,500,630,800,1.2,2.0,3.1 
Regelt die Frequenz fiir AnhebunglAbschwtichung im rnittleren 
Frequenzbereich. 

h G  (Law Gain) -12 - +12 
Regelt den Grad der AnhebungiAbschwachung im unteren 
Requenzbereich. 

hf (Low Frequency) 80.125 
Regelt die Frequenz fur AnhebunglAbschwiichung irn unteren 
Frequenzbereich. 

LVL (Level) -18, -16. ... - +5, +6 
Stellt den Ausgangspegel ein. 

Distorsion avec Cgalisation medium prononcke, idkale pour les 
guitares solistes. 

I Parametres Commentaire Valeurs I 
DRV (Drive) 1-30 

DCtermine le type de distorsion. 
ItQ (EQ) -10 - +10 

DCtermine la qualit6 tonale. Les valeurs plus ClevCes soulignent la gamme 
des aigus, les valeuts plus basses la coupe. 

LVL (kve l )  1 - 16 
D6termine le niveau de sortie. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - l o  
Ddtermine le seuil d'activation de Zoom Noise Reduction qui supprime 1es 
bruits pendant les passages sans signaux. La clC dhne utilisation efficace de 
ZNR consiste ii rkgler la valeur la plus Clevie possible sans que la coupure 
de bruits semble artificielle. ZNR peut aussi $[re utilisi quand le_module 
DIST esl dCsacliv6. 

RTM (RTM Destination) DRV 
lndique le pwam&tre RTM qui est contrM6. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DCterrnine la direction RTM. 

Effet de distorsion de type heavy metal, avec une forte 
am~lification des eraves et des aieus. 

( Parametres Cornmentaire Valeurs ( 

DRV (Drive) 1-30 
DCtermine le type de distorsion. 

EQ (EQ) -10 - +10 
Determine la qualit6 tonale. Les valeurs plus ClevCes soulignent la gamme 
des aigus. 

LVL (Level) 1 - 16 
DCtermine le niveau de sortie. 

ZNK (ZNR) Off, 1 - 10 
D6termine le seuil d'aclivation de Zoom Noise Reduction qui supprime les 
bruits pendant les passages sans signaux. La clC d'une utilisation efficace de 
ZNR consiste B rigler la valeur la plus Clcvk possible sans quc la coupure 
de bruits semble artificielle. ZNR peut aussl Ctre utilis6 quand le module 
DlST est dCsactiv6. 

RTM (RTM Destination) DRV 
Indique le paralnbre RTM qui est conu6lC. 

DIR (RTM Direction) MIL, INV 
DClermine la direction RTM. 

C'est un kgaliseur, correcteur de tonalitC. 

Cet kgaliseur parambrique permet d'ainplifier et de couper dam 
trois bandes de Mquences (haute, lnoyenne et basse). Le facteur Q 
(degrk de rCsonance d'un filtre) est fix6 pour chaque bande. 

I ParamLtres Commentaire Valeurs ] 
HiG (High Gain) -12 - +12 

Apporte l'amplification/coupure dans la gamine des hautes frkquences. 
Hif (FIigh Frequency) 5.0,6.3 

Ddtermine l'amplificat~on/coupure dans la gamine des hautes friquences. 
MdG (Middle Gain) -12 - +12 

Apporte I'amplification/coupure dans la garnrne de moyennes frdquences. 
Mdf (Middle Frequency) 200,315,500,630,800,1.2, 2.0,3,1 

DCtermine l'amplificationlcoupure dans la gamme des moyennes 
frkquences. 

LOG (Low Gain) -12 - +12 
Apporte l'an~plification/cou~,ure dans la gainme des basses frkquences. 

Lof (Low Frequency) 80,125 
DCtermine I'amplificatio~dcoupure dans la garnme des basses frCquences. 

LVL (Level) -18, -16. ... - +5, +6 
DBtermine le niveau de sortie. 



Distorsidn con gama media prominente, ideal para guitarra 
principal. 

1 Parametros Comentario Valor 1 
DRV ("Drive") 1 - 30 

Fija el tipo de distorsidn. 
EQ (EQ) -10 - +lo 

Fija la calidad tonal. Los valores mBs allos enfatizan la gama aguda y 10s 
valores mjs bajos recortan la gama aguda. 

LVL (Nivel) 1 - 16 
Fija el nivel de salida. 

ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 
Fija el umbra1 de activacih para la Reducci6n de Ruido Zoom que suprime 
el ruido durante 10s pasos de no serial. La clave del uso efectivo de ZNR es 
fijar el valor lo mis alto posible sin hacer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede usarse cuando el m<idulo DIST estC 
desactivado. 

RTM (Destine RTM) DRV 
Muestra quB padmetro RTM esti siendo controlado. 

DIR (Direcci6n RTM) NML, INV 
Fija la direccih RTM. 

Efecto de distorsi6n miis adecuado para heavy metal, con fuerte 
Cnfasis en bajos y agudos. 
Fija el t i p  de distorsi6n. 

[ Parametros Comentario Valor 1 
DRV ("Drive") 1-30 

Fija el tipo de distorsi6n. 
EQ (EQI -10 -+ lo  

Fija la calidad tonal. Los valores miis aims C I I ~ U L ~ U I  la gallla aguda. 
LVL (Nivel) 1-16 

Fija el nivel de salida. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Fija el umbra1 de activacidn para la Reducci6n de Ruido Zoom que suprirne 
el ruido durante 10s pasos de no seiial. La clave del uso efectivo de ZNR es 
fijar el valor lo rnh alto posible sin hxer que el corte de ruido suene poco 
natural. ZNR asimismo puede usarse cuando el m6dulo DIST est6 
desactivado. 

RTM (Destino RTM) DRV 
Muestra qui5 parimetro RTM estd siendo controlado. 

DIR (Direcci6n RTM) NIML, INV 
Fija la direccih RTM. 

Es un m6dulo ecualizador para proporcionar compensacicin tonal. 

Este ecualizador paramCtrico permite amplificar y recortar en tres 
bandas ( a h ,  media, baja). Q esth fijado para cada banda. 

[ Parametros Comentario Valor 1 
HiG (Ganancia alta) -12 - +12 

Proporciona amplificaci6n/recorte para la gama de alla frecuencia. 
Hif (Frecuencia alta) 5.0.6.3 

Fija la frecuencia de amplificacidn/recorte para la gama de alta frecuencia. 
MdG (Ganancia media) -12 - +I2 

Proporciona amplificaci6n/recorte para la gama de frecuencia media. 
Mdf (Frecuencia media) 200,315,500,630,800,1.2,2.0,3.1 

Fija la frecuencia de amplificaci6nlrecorte para la gama de frecuencia 
media. 

LOG (Ganancia baja) -12 - +12 
Proporciona amplificaci6n/recortr: para la gama de frecuencia baja. 

Lof (Frecuencia baja) 80,125 
Fija la frecuencia de amplificaci6n/recorte para la gama de baja frecuencia. 

LVL (Nivel) -18, -16. ... - +5, +6 
Fija el nivel de salida. 

Distorsione con gamma dei loni medi prorninente, ideale per 
chitma solista. 

I Parametri Cornmento Valori I 
DRV (Guida) 1-30 

lmposta il t i p  di distorsione. 
(EQ) -10 - +10 
lmposta la qualith tonale. I valori pih alti enfalizzana la gamma degli alti e 1 

valori pih bassi tagliano la gamma degli alti. 
LVL (Livello) 1-16 

lmposta il livello di uscita. 
ZNR (ZNR) Off, 1 - 10 

Imposta la soglia di attivazione per la Riduzione del Runlore Zoom la quale 
sopprime il runore nei passaggi dove non c'E segnale. La chiave per 
efticacemente usare ZNR 6 I'impostazione del valore il pi6 alto possibile 
serm causare I'eliminazione del rumore a suono innalurale. ZNR pub essere 
utilizzata anche quando 11 mqdulo DIST t disattivato. 

RTM (Destinaiione RTM) DRV 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Direzione RTM) NMI,, INV 
lmposta la direzione RTM. 

Effetto di distorsione particolarmenle adatto per Heavy Metal, con 
forte cnfasi sui bassi e sugli alli. 
lmposta il tipo di distorsione. 

I Parametri Cornmento ~alori  ] 
DKV (Guida) 1-30 

Imposla il tipo di distcmione. 
EQ (EQ) -10 - +10 

lrnposla la qualitci tonale. I valori pih alti enfatizzano la gamma degli alti. 
LVL (Livello) 1-16 

lmposla il livello di uscita. 
ZNR (ZNR) OK1 - 10 

Imposla la soglia di attivazione per la Riduzione del Rumore Zoom la quale 
sopprime il rurnore nei passaggi dove non c't segnale. La chiave per 
efficacemente usare ZNR 6 I'impostazione del valore il pih alto possibile 
senza causare I'eliminazione del rumore a suono innaturale. ZNR pub essere 
uliliz~ata anche quando il modulo DIST b disattivato. 

KTM (Destinazione RTM) DRV 
Mostra quale paramemo RTM viene controllato. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
lmposta la direzione KTM. 

Queslo 5 un modulo equalizzatore per fornire compensazione 
tonale. 

Queslo equalizzatore parametric0 consente aumento e taglio nelle 
tre bande (alti, medi. bassi). Q k Assa per ciascuna banda. 

I Parametri Cornmento Valori I 
HiG (Guadagno Toni Alti) -12 - t12 

Fornisce aumento/taglio per la gamma delle frequenze alle. 
Hif (Frequenze Alte) 5.0,6.3 

Imposta la frequenza di aurnenlollaglio per la gamma delle frequenze dte. 
MdG (Guadagno Toni Medi) -12 - +12 

Fornisce aumento/taglio per la gamma delle frequenze medie. 
Mdf (Frequenze Medie) 200,315,500,630,800,1.2,2.0,3.1 

lmposta la frequenza di au~nento/taglio per la gamma delle frequenze 
mnedie. 

LOG (Guadagno Toni Bassi) -12 - t12 
Fornisce aumenro/taglio per la gamma delle frquenze basse. 

Lof (Frequenze Basse) 80,125 
Irnposla la frequenza di aumentoltaglio per la gamma delle frequenze base. 

LVL (I,ivcllo) -18, -16. ... - t5, t6 
Imposla il livello di uscita. 



Dieses Modul enthalt Modulations-Effekte Fur das ~ n d e r n  der 
Tonhohe und fiir spezielle Effekte. 

Ce  nodule contient des effets de types de modulation pour changer 
la hauteur tonale et crker des effets spCciaux. 

Erlaubt das Verschieben der Tonhohe in Echtzeit mit einem Pedal. Change aussi la hauteur tonale en temps rdel avec une pgdale. I1 y a 
16 motifs de changement de hauteur tonale. 

I Parametres Commentaire ~aleurs I 
Es gibt 16 verschiedene Anderungsmuster. 

I Parameter Erklarung Werte I 
SEL (Type Select) 1 - 16 

Erlaubt die Auswahl des Tonhoheniinderungsmusters aus 16 Moglicldceiten. 
RTM (RTM Destination) PIT 

Zeigt, welcher RTM-Parameter gesleuerl wird. 
DIR (RTM Direction) NML, INV 

Stellt die RTM-Richtung ein. 

SEL (Type Select) 1 - 16 
Permel de ~Blectiormer un motif de changement de hauteur tonale parmi 16 
possibilibs. 

RTM (RTM Destination) PIT 
Indique le pararnblre RTM qui esl contrB1C. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DSterrnine la direction RTM. 

Wenn ';DIRn (RTM-Richtung) auf "NML" gestellt ist, funktionieren 
die 16 Anderungsmuster wie unten gezeigt. Quand "DIR" (Direction RTM) est fix6 sur "NML", les 16 motifs de 

changements de hauteur tonale fonctionnent comme mentionnd ci- 
dessous. 

Muster I Display (Name) ~ ~ ~ & o b ~  Pedal - edriickt I r~inirna1we.l I I Maximalwertl 1 Pddale & 1 P&ale 1 Motif IAff ichage (Nom) relevee enfoncee 

fvaleur min.) fvaleur max.) 
(1) DTYBend 

(Dirty BEND) I -IN cent I DRY 

(1) DTYBend I -100 cent 
(Molette de variation Dirty) 

1 DRY (2) HrmCho 
( ~ ~ ~ ~ ~ ~ i ~ ~ d  ,.hoking) I -ZOO cent+DKY I -10 cent+DRY 

(2) HrmCho 
(Assourdierement harmonid ) 1 joO cent+DRY I -I0 cent+DRY 

(3) Detune (Ddsaccordage) 0 cent +50 cent+DRY 

14) Bend Down (Molette de 
variation d6croissante) O cent -200 cent 

(3) Detune (Detune) 

(4) Bend Down 
(Bend down) 

(5) Bend Up 
(Bend up) 1 0 cent 

0 cent 

0 cent 

I + I  oct 

+50 cent+URY 

-200 cent 

(5) Bend Up (Molette de 
variation croissante) I O cent I +l  OCt -1 oct (6) Arm Dw-1 

(Arm down 1) 

(6) Arm Dw-1 
(Bras d6eroissant) I cent 

0 cent 

-2 oct 
(7) Arm Dw-2 

(Arm down 2) 

(7) Arm Dw-2 
(Bras decroissant) 0 cent -2 oct 

0 ccnt 

(8) lnfinity 
(lnfinity bend down) I O 

(8) Infinity 
( Molette devariation I cent 1 - d6croissante B I'infini ) 

(9) minlMaj 
(Minorlmajor) I +300 cent+DRY I +400 cenf+DRY 

(10) OctHrm 
(Octave harmony) I -I  M+DRY I +Iocl+DRY 

(10) OctHrm 
(Harmonie d'octave) I Oct+DRY I +loct+DRY I 

(12) 5tW6th 
(Perfect 5tW6th) 

(13) 40ct-SFT (4-octave shift) 

(1 3) 4Oct-SFT OCt +2 oct 
(Transpo 4 octaves) 

(14) MANU-FN 
( Flanger manuel) +1 oct+DRY +2 oct+DRY 

(14) MANU-FN 
(Manual flanger) 

(16) Stop (Scratch) I --+DRY I +l  oct+DRY I 

+700 cent+DRY 

3 O C ~  

(1 5) CRS-fade 
(Fondu euchainb) I -*DRY 

+900 cent+DRY 

+2 oct 

+1 oct+DRY 

Bei diesem EfPekttyp funkfinnier! das Pedal wie folgr. Werin die Einstellung 
@ "DN(=NML1' is,, bewirk~ ein Durci~rreren de.v Pedals a m  der ongelrobenen 

Position eine Purarneterancleru~rg vonl Minimalwert ,rim Muxinralccwt. Wenn 
die Einstellring "DIR=INV" isr. geht die A'nderltng vom Muxinralwert zunt 
Minindwert .  

+2 oct+DRY 

I 1 

(16) Stop (Scratch) - ..+DRY +I ocl+DRY 

hrsque le r&luge esr "DIR=NMLU pour ce type d'eflet, lefilir d'appuyever sur 
@ I N  pidale rle la position relevke jusipr'ic Iu position enfonck change le 

paramhe de iu vuleur rnininrum ir Irz valeur rnlaxin~uni. Quund le r&luge est 
"DIR=INV': le fail d'appuyer sur la pldule lle lu position relevke j~tsqu'ci la 
position enfonc& clrunge ie yurunz~tre de b valeur en ntuxinrirnt d la valeur 
tninimrnt. 



Este mcidulo contiene efectos de tip0 de modulacicin para cambiar La 
altura tonal y crear efectos especiales. 

Questo modulo contiene effetti tipo modulazione per cambiare il 
Lono c creare effetti speciali. 

Permite cambiar la a h a  tonal en tiempo real con un pedal. Hay 16 
patrones de carnbio de altura tonal. 

1 Parrimetros Comentario valor 1 

Permette di cambiare il tono in tempo reale con un pedale. Ci sono 
16 strutture di cambio tono. 

I Parametri Commento Valori 1 
SEL (Selecd6n de tipo) 1 - 16 

Perrnite la seleccih de un pat& de carnbio de altura tonal de entre 16 
posibilidades. 

RT?d (Destino RTM) PIT 
Muestra quC parilmetro RTM estii siendo conlrolado. 

DIR (Direcci6n RTM) NML, INV 
Fija la direccibn RTM. 

SEL (Selezione Tipo) 1 - 16 
Perrnette la selezione di struttura di carnbio tono fra I6 possibiliti. 

RTM (Destinaziune RTICI) PIT 
Mostra quale parametro RTM viene controllam. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
l~nposta la direzione KTM. 

Quando "DIR" (Direzione RTM) viene impostato su "NML", le 16 
strutture di carnbio tono Lavorano come mostralo sotto. Cuando "DIR" (Direcci6n RTM) se fija en "NML", 10s patrones de 

carnbio de altura tonal 16 funcionan como se mucstra a 
continuacih. & Pedale E l  

StruHura 1 Display (Nome) ( p" I rb 1 
[valore min.) valore max.) 

(1) DTYBend 
(Bend sporco) I -100cent 

1 DRY I 
Patr6n I Display (Nombre) 

(1) DTYBend 
(Curva sucia) I -loocent 1 DRY I (2) HrmCho 

(~trouatoarmoniaato) I -200cent+Dny I -lOcent+DRY I 

& 
(valor min.) 

(2) HrmCho 
(cheque armonirado) I -200 cent+DRY I -10 cent+DRY I 

Pedal E l  
abajo 
(valor max.) 

(3) Detune (Detune) I 0 cent 1 +50 cent+DRY I 
(4) Bend Down 

(Bend in giu) I 0 cent I -200 cent I 
(5) Bend Up 

(Bend in su) I 0 cent I + l  act I 
(3) Detune (Asintonia) 

(4) Bend Down 
(Curvatura inferior) 

(5) Bend Up 
(curvatura superior) 1 1 +l  Oct 1 (6) Arm Dw-1 

(Arm giu 1) I 0 cent 

0 cent 

O cent 

(6) Arm Dw-1 
(Brazo inferior 1) I O I OCt I 

+50 cent+DRY 

-200 cent 

(7) Arm Dw-2 
(Arm giu 2) 

(7) Arm Dw-2 
(Brazo inferior 2) I 0 cent 

(8) Infinity 
(curva inferior infinita) I O ""' I -1 

0 cent 

-2 oct (8) Infinity 
(Bend infinito giu) 

(9) min/Maj 
(Minore,maggiore) 

(10) OctHrm (Armonia in ottave) I Oct+DRY I *loct+DRY I 

-2 oct 

(10) OctHrm 
(Arrnonia ds octava) I Oct+DnY 

0 cent 

+300 cent+DRY 

- 

- 00 

+JOO cent+DRY 

(1 3) 4Oct-SFT 
(Spostam. 4 ottave) 

(14) MANU-FN 
(Flanger manuale) I Oct+DRy I +2 OctrDRY I (1 3) 4Oct-SFT 

(Cam bio 4-octava) 

(14) MANU-FN 
(Flanger manual) I Oct+DRY I +2 oct+DRY 1 

'2 OCt 

(1 5) CRS-fade 
(Cross fade) I -=+DRY I +I oct I 

+2 oct 

-2 oct 

(1 5) CRS-fade 
(Transicibn gradual) I - 1 OCt 

+2 O C ~  

(16) Stop (Stop) ( - =+DRY ( +l oct+DRY 1 
(1 6) stop (Parada) I --+DRY I +l oct+DRY I 

69' 
Per questo tipo di efirfu, yuundo 1bposro:ione i "DIR=IVML", 
schiacciando il pedale ckrllcz posizione in sli u qtrella tirrta in gili provoca la 
rtIOd$i~(l del parumetro to bc da rdore ntinirno o r~uiore mo.ssifno Qltundo 
l'ittzpostazionr 2 "DIR=INV': il cumhio i du iwlorr rnassimo a wlore minino. 

Para esre tipo de efecto, cltirndo el ajusre es "DIR=NML", prrsionundo el 
@ pedol desde lo posicidn ulra hasta abajo itace quc el pardnvtro seu nlrerado 

del valor nhinlo a1 valor rnhinio. Cuundo cl ujltste e.7 "DIR= INV", el 
can~bio es del valor mciritno a1 valor minitno. 



Dieser Effekt teilt den Originalklang in zwei Komponenten (L und 
R), fur welche die Tonhohenverschiebung unabhangig eingestellt 
werden kann. Durch Mischen der zwei Komponenten mit dem 
Originalklang wird eine dreistimmige Harmonie erzeugt. 

I Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
PtL (Pitch L) -24 - +24 

Kontrolliert die Tonhiihenverschiebung fur die L-Komponente innerhalb +2 
Oktaven in Halbtonschritten. 

BIL (Balance L) 0 - 100 
Kontrolliert die Balance zwischen Effektklang und Originalklang fur die L- 
Komponente. Hohere Werte ergeben ausgepragteren Effektklang. 

PtR (Pitch R) -24 - +24 
Kontrolliert die Tonhohenverschiebung fur die R-Komponente mnerhalb +2 
Oktaven in Halbtonschritten. 

BIR (Balance R) 0 - 100 
Kontrolliert die Balance zwischen Effektklang und Originalklang fiir die R- 
Komponente. Hohere Werte ergeben ausgepragteren Effektklang. 

FiL (Fine L) -10 - +10 
Dient zur Feinabstimmung der Tonhiihenverschiebung f i r  die L- 
Komponente. 

FiR (Fine R) -10 - +10 
Dient zur Feinabstimmung der Tonhohenverschiebung rur die R- 
Komponente. 

RTM (RTM Destination) BIL, BIR, WBI 
Bestimmt den von RTM zu kontrollierenden Parameter. Wenn "WBI" (Wet 
Balance) gewiihlt ist, kann die LIR-Balance gleichzeitig kontrolliert werden. 

DIR (RTM Direction) NML, LNV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Dieser Spezialeffekt fugt der Tonhohenverschiebung eine 
Vorverzogerung hinzu, wobei der Echoanteil allmahlich in der 
Tonhohe verschoben wird. 

I Parameter Erklarung Werte 1 
PIT (Pitch) -12 - +I2 

Kontrolliert die Tonhohenverschiebung innerhalb + I  Oktave. 
TIM (Time xl0ms) 0 - 100 

Kontrolliert die Vorveaogerungsdauer in I0-ms-Schritten, 
FB (Feedback) 0 -  10 

Kontrolliert die Intensitiit des Vorverzogerungs-Echos. 
BAL (Balance) 0-100 

Kontrolliert die Balance zwischen Originalklang und Effektklang. Hohere 
Werte ergeben ausgepriigteren Effektklang. 

RTM (RTM Destination) PIT, FB, BAL 
Bestimmt den van RTM zu kontrollierenden Parameter. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Cet effet divise le son d'origine en deux iliments (L et R) pour 
lesquels le transposeur peut &re reg16 individuellement. En mixant 
ces deux sons avec celui d'origine, vous criez une harmonie B trois 
tons. 

Parametres I Commentaire Valeurs I 
R L  (Pitch L) -24 - +24 

ContrGle la grandeur de transposition de hautcur tonale pour le c8tt L 
(gauche) dans +/- 2 octaves, par pas d'un demi-ton. 

BIL (Balance L) 0 - 100 
Determine I'equilibre entre le son de I'effet et le son d'origine pour le cGt6 L. 
Les valeurs plus Clevtes apportent une sonoritd d'effet plus prononcde. 

PtR (Pitch R) -24 - +24 
Contrcile la grandeur de transposition de hauteur tonale pour le c6t6 R 
(droit) dans +/- 2 octaves, par pas d'un derni-ton. 

BIR (Balance R) 0 - 100 
Determine l'iquilibre entre le son de I'effet et le son d'origine pour le cBtC D. 
Les valeurs plus ClevCes apportent une sonorit6 d'effel plus prononcee. 

FiL (Fine L) -10 - +10 
Ajuste avec precision la grandeur de transposition de hauteur tonale pour le 
c61i L. 

FiR (Fine R) -10 - +10 
Ajuste avec precision la grandeur de transposition de hauteur tonale pour le 
cBt6 D. 

RTM (RTM Destination) BIL, BIR, WB1 
Determine le parambtre B contraler avec RTM. Quand N B V  (balance 
d'effets) est sClectionn6e, la balance LIR peut Etre contrijlde simultanhent. 

DIR (RTM Direction) NhlL, INV 
Determine la direction RTM. 

Cet effet spCcial ajoute un prkretard au transposeur de hauteur 
tonale avec le son rtpCtk progressivement transpos6 en hauteur 
tonale. 

I Parametres Commentaire Valeurs 1 
PIT (Pitch) -12 - +12 

Cornmande la transposition de hauteur tonale dans +/- 1 octave. 
TIM (Time xlOms) 0 - 100 

Fixe la durde du prddtlai par pas de 10 rns. 
FB (Feedback) 0-10 

Fixe la grandeur de repetition du prtdilai. 
BAL (Balance) 0 - 100 

Determine l'iquilibre entre le son d'origine et celui de I'effei. Les valeurs 
plus ClevCes apportent une sonorit6 d'effet plus prononde. 

RTM (RTM Destination) PIT, FB, BAL 
DCtermine le paramttre qui est contrGlC par RTM. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Ddtermine la direction RTM. 



Este efecto divide el sonido original en dos componentes (L y R)  
para 10s que el cambiador de altura tonal puede ajustarse 
individualmente. Mezclando estos dos sonidos con el sonido 
original, se crea una armonia de tres tonos. 

1 Parametros Comentario Valor 1 
PtL (Altura tonal L) -24 - -1-24 

Controla la cantidad de carnbio de altura tonal para el lado L dentro de 22 
octavas, en pasos de 1 semitono. 

B L  (Balance L) 0 - 100 
Fija el balance entre el sonido de efecto y el sonido original para el Iado 1,. 
Los valores d s  altos resultan en efecto de sonido mi5 pronunciado. 

PtR (Altura tonal R) -24 - t24 
Controla la cantidad de carnbio de altura tonal para el lado R dentro de +2 
octavas, en pasos de 1 semitono. 

BIR (Balance R) 0 - 104) 
Fija el balance entre el sonido de efecto y el sonido original para el lado R. 
Los valores mis altos resultan en efecto de sonido niQ pronunciado. 

FiL Fino L) -10 - t10 
Fino ajusta la cantidad de canlbio de paso para el lado L. 

FIR (Fino R) -10- +I0 
Fino ajusta la cantidad de cambio de paso para el lado R.  

RTM (Destine RTM) BlL, BIR, WHI 
Fija el parirnetro a controlar por RTM. Cuando "WBI" (Balance h6medo) 
se selecciona, el balance WR puede ser controlado simulthneamente. 

DIR (Direcci6n RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

Este efecto especial aiiade un prerretardo al cambiador de paso, con 
el sonido repetido siendo gradualmente cambiado de altura tonal. 
Parametros Comentario valor] 

PIT (Altura tonal) -12 - t12 
Controla el valor de altura tonal demo de +I octava. 

TIM (Tiempo xl0ms) 0 - 1(H) 
Fija el tiempo de pren-z~ardo en pasos de 10 Ins. 

FB (Realimentacicin) 0 -  10 
Fija la cantidad de repetici6n de prerretardo. 

BAL (Balance) 0 - 100 
Fija el balance entre el sonido original y el sonido de efecto. Los valores 
miis altos resultan en un efecto sonoro mis pronunciado. 

RTM (Destino RTM) PIT, FB, BAL 
Frja el pardmetro a ser controlado por RTM. 

DIR (Direcciin KTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

Questo effetto divide il  suono originale in due componenti (L e R) 
per il dispositivo di spostamento del tono pub esscre impostato in 
mod0 individuale. Mixando questi due suoni col suono originale, 
viene creata un'armonia a 3 toni. 

I Parametri Cornmento Valori I 
PtL (Tono L) -24 - t24 

Conlrolla la quantitl di spostamento di tono pcr la pnrte I, (sinislra) entro f2 
ottave, in passi di 1 semitono. 

BLL (Balance L) 0 - 100 
lmposta il balance tra suono di effetto e suono originale per la parte L 
(sinistra). Ai valori pi6 alti corrisponde un suono di effetto pic pronunciato. 

PtR (Tono K) -24 - t 24 
Controlla la quarilith di spostarnento di tono per la parte R (destra) entro +2 
ottave, in passi di 1 semitono. 

B1R (Bdance R) 0 - 100 
Irnposta il balance tra suono di effetto e suono originale per la parte R 
(destra). Ai valori pih alti corrisponde un suono di effetto pih pronunciato. 

FiL (Fine L) -10 - + l o  
Regola di precisione la quantith di spostarnento di tono per la parte L. 

FIR (Fine R) -10 - +10 
la quarilitd di spostamento di tono per la park R. 

RTM (Distorsione KTM) BlL, BlR, WBI 
Imposta il parametro da controllare mediante RTM. Quando "WBI" (Wet 
Balance) viene selezionato, i l  balance WR pub essere controllato 
conternporaneamente. 

DIK (Direzione RTM) NML, MV 
Imposta la direzione RTM. 

Questo effetto speciale aggiungc un pre-ritardo al dispositivo di 
spostamento del tono, con i l  suono ripetuto gradualmente spostato 
in tonalith. 

I Parametri Commento Valori 1 
PIT (Tono) -12 - t12 

Controlla lo spostamento di lono cntro +1 ottava. 
TIM (Tempo xlOms) 0 - 100 

lmposta i l  tempo di pre-ritardo in passi di 10 rns. 
FB (Feedback) 0 - 10 

Imposta In quantita di ripetizione pre-ritardo. 
BAL (Balance) 0 - 100 

Imposta i l  balance tra suono originale e suono di effetto. Ai valori pih alti 
comsponde un suono di effetto pih pronunciato. 

RTkl (Destinazione RTM) PIT, FB, BAL 
lrnposta il parametro da conlrollare mediante RTM. 

DIR (Direzione RTM) NML. INV 
lmposta la direzione RTM. 



Dies ist ein intelligenter Tonhohenverschieber, der den 
Originalklang in zwei Komponenten ( L  und R) aufteilt und eine 
diatonische Harmonie mit verschiedenen Tonleitern fur die beiden 
Seiten erzeugt. 

( Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
ScL (Scale L) -6t (reine Sexte nach unten) 

-St (reine Quinte nach unten) 
-4t @ur-Quarte nach unten) 
-m3 (Moll-Terz nach unten) 
M3 (Dur-Terz nach unten) 
+M3 (Dur-Terz nach oben) 
+m3 (Moll-Terz nach oben) 

+4t (reine Quarte nach oben) 
+51 (reine Quinte nach oben) 

+6t (reine Sexte nach oben) 
Kontrolliert das Hannonie-Interval1 fur die L-Komponente. Die folgenden 
Einstellungen sind verfirgbar: 

LvL (Level L) 0 - 100 
Kontrolliert den Effektklang-Pegel fiir die L-Komponente. 

ScR (Scale R) -6t (reine Sexte uach unten) 
-St (reine Quinte nach unten) 
4 t  (Dur-Quarte nach unten) 
-m3 (Moll-Terz nach unten) 
-M3 (Dur-Terz nach unten) 
+M3 (Dur-Terz nach oben) 
+m3 (Moll-Terz nach oben) 

+4t (reine Quarte nach obeni 
+St (reine Quinte nach oben) 

+6t (reine Sexte nach oben) 
Kontrolliert das Harmonie-Interval1 fiir die R-Komponente. Die folgenden 

Einstellungen sind verfiigbar: 
LvR (Level R) 0 - 100 

Konlrolliert den Effektklang-Pegel fiir die R-Komponente. 
DRY (Dry Level) 0 - 100 

Kontrolliert die Originalklang-Ausgangspegel. 
KEY (Key) C,C#,D,D#,E,F,F#,G,G#,A,A#,B 

Kontrolliert die Tonart. Die folgenden Einstellungen sirid verfiigbar: 
RTM (RTM Destination) LvL, LvR, WLV 

Zeigt den von RTM gesteuerten Parameter an. Wenn "WLv" (Wet Level) 
gewahlt ist, werden "LvA" urid "LvB" zusammen kontrolliert. 

DIR (RTM Direction) W l L ,  INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

I1 s'agit d'un transposeur de hauteur tonale intelligent qui divise le 
son d'origine en deux Clements (L  et R) pour crier des harmonies 
diatoniques avec differentes gammes pour chaque c6t6. 

I Parametres Commentaire Valeurs I 
ScL (Scale L) -6t (perfect sixth down) 

-St (perfect fifth down) 
-4t (perfect fourth down) 
-m3 (minor third down) 
-M3 (major third down) 

+M3 (major third up) 
tm3 (minor third up) 

+4t (perfect fourth up) 
+St (perfect fifth up) 
t6t  (perfect sixth up) 

Fixe I'intervalle des harrnoniques pour le c6tt L (gauche). Les rkglages 
suivants sont disponibles 

LvL (Level L) 0 - 100 
DCtennine le niveau sonore de l'effet pour le cbt6 L. 

ScR (Scale R) -6t (perfect sixth down) 
-St (perfect fifth down) 

-4t (perfect fourth down) 
-013 (minor third down) 
-M3 (major third down) 

tM3 (major third up) 
+m3 (minor third up) 

+4t (perfect fourth up) 
+St (perfect fifth up) 
t6t  (perfect sixth up) 

Fixe I'intervalle des harmoniques pour le c6t6 R (droit). Les rbglages 
suivanls sont disponibles 

LvR (Level R) 0 - 100 
Dbtermine le niveau sonore de l'effet pour le cBtC R. 

DRY (Dry Level) 0 - 100 
DCtermine le niveau de sortie du son d'origine. 

mix' (Key) C,C#,D,D#,E,F,F#,G,G#,A,A#,B 
DCtermine les notes toniques de la garnme. 1-es rkglages suivants sont 
disponibles : 

RTM (RTM Destination) LvL, LvR. WLv 
Affiche le parametre qui est contr61C par RTM. Lorsque "WLV" (Wet 
Level) est sblectionnd, "LvA" et "LvB" son[ contr6lCs sirnultan~ment. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Dklermine la direction RTM. 

KEY& 
Direct 

Scale L 
= + M3 

Scale 
= - 4t 

Dieser Effekt erfal3t die Intensitat des SaitenanreiSens und 
verschiebt die Tonhohe nach oben oder unten. 

I Parameter Erklarung Werte 1 
BFR (Before Pitch) -24, -12, -11, . .0, . ., +11. +I t ,  +24 

Kontrolliert die Tonhohe am Beginn des Effekts. Einstellbereich ist +I oder 
+2 Oktaven in Halbtonschritlen. 

SPD (Speed) 1 - 100 
Kontrolliert die Geschwindigkeit der Tonhohenverschiebung. 

AFT (After Pitch) -24, -12, -11, . . 0, . ., +11, +12, +24 
Kontrolliert die Tonhohe am Ende des Effekts. Einstellbereich ist +I oder 
+2 Oktaven in Halbtonschritten. 

BAL (Balance) 0 - 100 
Kontrolliert die Balance zwischen Originalklang und Effektklang. 

RTM (RTM Destination) SPD 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stcllt die RTM-Richtung ein. 

Cet effet dCtecte l'intensitk du pincement et varie la hauteur tonale 
en cons6auence. vers le haut o; le bas. 

I Parametres Commentaire Valeurs 1 

BFR (Before Pitch) -24. -12, -11, . .0, ., +l l ,  + I t ,  +24 
Ddtermine la hauteur tonale au commencement de I'effet. La gamme de 
riglage est de +/- I octave B +/- 2 octaves, par pas d'un de~ni-ton. 

SPD (Speed) 1 - 100 
DCterniine la vitesse de variation de hauteur tonale. 

AFT (After Pitch) -24, -12, -11, . . 0, . ., +11, t12, +24 
Determine la hauteur tonale B la fin de l'effet. La gamme de rCglage est de 
+/- 1 octave h +/- 2 octaves. par pas d'un demi-ton. 

BAL (Balance) 0 - 100 
DCtermine I'Cquilibre entre le son d'origine et celui de I'effet. 

RTM (RTM Destination) SPD 
DClermine le param&tre RTM qui est contrW. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DCtermine la direction RTM. 



Este es un cambiador de altura tonal inteligente que divide el sonido 
original en dos componentes (L y R)  y crea armonias diathicas con 
diferentes escalas para 10s dos lados. 

Parametros Comentario valor ( 

Questo b un dispositivo di spostamento del tono intelligente che 
divide i l  suono originale in due componenti (L e R)  e crea armonie 
diatoniche con differenti scale per le due parti. 

I Parametri Cornmento ~ a l o r i  1 
-61 (sexta perfecta abajo) 

-St (quinta perfecta abajo) 
-4t (cuarta mayor ahajo) 

-m3 (tercera menor abajo) 
-M3 (tercera mayor abajo) 

+M3 (tercera mayor arriba) 
+m3 (tercera menor arriba)) 
+41 (cuarta perfecta arriba) 
+St (quinta perfecta arriba) 

+6t (sexta perfecta arriba) 
Fija el intendo de armonia en el lado 1,. Los ajusres siguicntcs se 
encuentran disponibles: 

LvL (Nivel L) 0 - 100 
Fija el nivel de sonido de efecto en el lado I,. 

ScR CEscala R) -6t (sexta perfecta abajo) 
-St (quinta perfecta abajo.) 
-4 (cuarta mayor abajo) 

-m3 (tercera menor abajo) 
-M3 (tercera mayor abajo) 

+)I3 (tercera mayor arriba) 
+m3 (tercera menor arriba)) 
+4t (cuarta perfecta arriba) 
+St (quinta perfecta arriba) 

+6t (sexta perfecta arriba) 
Fija en el intervalo de armonia en el lado R. Los ajustes siguientes se 
encuentran disponibles: 

LvR (Nivel R) 0-100 
Fija el nivel de sonido de efecto en el lado R. 

DRY (Nivel seco) 0 - 100 
Fija el nivel de salida de sonido original. 

KEY (Tecla) C,C#,D,D#,E,F,I;#,G,C#,A,A#,B 
Fija la tecla tdnica de la escala. Se encuentran disponihles los ajustes 
siguientes 

RTM (Destino RTM) LvL, LvR, WLV 
Visualiza el parrimelro yue es controlado por kTM. Cuando "WLv" (Nivel 
hlimedo) se selecciona, "LvA" y "LvB" son controlodos si~nuldneunente. 

DIR (Direccibn RTh.1) NML, JNV 
Fija la direccidn RTM. 

ScL (.Scala L) -6t (perfetta sesta giii) 
-St (perfetta quinta giii) 

4t (maggiore quarta giii) 
-m3 (minore term giii) 

-M3 (maggiore term gih) 
+M3 (maggiore terza su) 

+m3 (minore term su) 
A t  (perfetta quarta su) 
+St (perfetta quinta su) 

+6t (perfetta sesta su) 
Imposts l'intervallo di ar~nonia sulla parte L. Sono disponibili le seguenti 
impostaz.ioni: 

LvL (Live110 L) 0 - 100 
Irnposta il livello del suono di erfetto sulla parre L. 

ScR (Scala R) -6t (perfetta sesta giii) 
-St (perfetta quinta giii) 

-4 (maggiore quarta giii) 
-m3 (minore term giii) 

-M3 (maggiore term giii) 
+M3 (maggiore terza su) 

+m3 (minore terza su) 
+4t (perfetta quarta su) 
+St (perfetta quinta su) 

+6t (perfetta sesta su) 
lmposta l'intervallo di armonia sulla parte R. Sono disponibili le seguenti 
impostazioni: 

LvR (Livello R) 0 - 100 
Itnposta il livello del suono di effetto sulla parle R. 

DRY (Livello Dry) 0 - 100 
Irnposta il livello di uscita del suono originale. 

KEY (Chiave) C,C#,D,D#,E,F,I;#,G,Cd,A,A#,B 
Imposta la cl-riave tonica dclla scala. Sono disponibili le seguenti 
imposrazioni 

RTM (Destinazione RTM:) LvL, LvR, WLv 
Visualizza il piuwncuo chc vienc controllato r~wliante RTM. Quando 
"WLV" (Livello Wet) viene sclczionnto, "LvA" e "I,vR" vengono controllati 
simultaneanwnte. 

DlR (Direzione RTM) NML. INV 
Imposta la direzione RTM. 

KEY=C 
Direct 

Scale  L 
= + M3 

Esle efecto detecta la toma de intensidad y ctu-va la altura tonal 
hacia arriba o hacia abajo como corresponde. 

( Parametros Comentario valor 1 
BFR (Altura tonal anterior! -24, -12, -11, . .O, . ., +11, +12,+24 

Fija la altura tonal al comienzo del efecto. El valor de ajuste es +I 6 %? 
octavas, en pasos de 1 semitono. 

SPD (Velocidad) 1 - 100 
Fija la raz6n de curvatura dc altura tonal. 

A F T  (Despub de altura tonal) -24, -12, -11, . . 0, . ., +11, +12, +24 
Fija la altura tonal a1 final del efecto. El lirnite de ajuste es r t l  6 22 octavas, 
en pasos de 1 semitono. 

BAL (Balance) 0-100 
Fija el balance entre el sonido original y sonido de cfecto. 

RTM (Destino RTM) SPD 
Muestra qui. parametro RTM esd siendo controlado. 

DIR (DireccMn RThf) NML, INV 
Fija la direccidn RTM. 

Questo elletto rileva I'intensitii con cui le corde sono suonate e 
curva confonncmcnlc i l  lono i n  SLI o in gih. 

1 Parametri Commento valori 1 
UFH (Prima Tona) -24, -12, -11, . . O .  . .. +11, +12, +W 

Imposta il tono all'inizio dell'effetto. La galnrna di impostazione 2 +1 o L2 
ottave, in passi di I semilono. 

SPD (Velociti) 1 - 100 
Irnposta la velocitii di curvatura del totlo. 

AFT (Dopo Tono) -24, -12, -11, . . 0, . .,+11, +12, +24 
Irnposta il tono alla fine dell'effetto. La galnrna di impostuione 2 21 o 
ottave, in pass1 di 1 semitono. 

BAL (Balance) 0-100 
Imposta il balance tra suorio originale e suono di effetto. 

RTM (Destinazione RTM) SPD 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Direzione HTM) NML, INV 
Imposta la direzione RTM. 



Dieser Effekt hat zwei Typen: Slow Attack (langsames 
Einschwingverhalten), das automatisch einen "geigenartigen" Stil 
erzeugt, und ein dynamisches Filter, das in Abhangigkeil von der 
Intensitat des Sailenanreiflens geoffnet wird und die liefen oder 
hohen Frequenzen betont. 

I Parameter Erklarung Werte 1 
SNS (Sense) 0 - 50 

Kontrolliert die AbschwYchungstiefe und die Filterbandbreite. 
SPD (Speed) 1 - 100 

Kontrolliert die Zeitdauer, his der Lautst%rkepegel angehoben wird oder der 
Filtereffekt horbar wird. Niedrigere Werte bewirken langsamere Wirkung. 

CUV (Curve) 0 - 3  
Kontrolliert die Kurve fiir die Pegelanderung und Filterwirkung. 

SEL (Type Select) SLO, DYN 
"SLO" wahlt den Slow-Effekt fiir langsames Eioscl~wingverl~alten und 
"DYN" wahlt das dynamische Filter. 

RTM (RTM Destination) SPD 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) N.ML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

5' Bei diesem Effekr lung1 die Wirkrtng der Purutnerer 1-3 vot~ Ptrn~merer I uh 

Diem Ringmodulator-Effekt erzeugt einen metallischen Sound. 
Die Modulationsfrequenz Pndert sich n i t  der Zeit. 

Cet effet est dot6 de deux stlections : I'attaque lenle pour crker 
auromatiquement un style de jeu du typc "violon" et le filtre 
dynamique qui s'ouvre selon I'inlensitd du pincement et amplifie les 
hautes frkquences et les basses. 

I Parametres Commentaire ~ a l e u r s  1 
SNS (Sense) 0 - 50 

DCtermine la profondeur d'attbnuation du volume et la largeur d'altCration 
du filtre. 

SPD (Speed) 1-100 
DCtermine la durie jusqu'au moment oh le niveau de volume augmente ou 
que I'effet de filtre devient audible. Les valeurs basses apportent une 
rCponse plus lente. 

CZW (Curve) 0 - 3  
D6lermine la courbe de chatlgement de volume et d'aclion de filtre. 

SEL (Type Select) SLO, DYN 
"SLOW silectionne l'effet d'attaque lente el "DYN", le filtre dynamique. 
Dans cet effet, I'action des para~nhtres I h 3 dCpend du param6tre 4. 

RTM (RTM Destination) SPD 
DCtermine le param6tre RTM qui est contrBlt?. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DCterrnine la direction RTM. 

I1  s'agit d'un effet de modulateur B anneau qui produit un son 
mCtallique. La hkquence de modulation change selon la dude. 

I Parameter Erklaruna ~ e r t e  1 
I Parametres Commentaire Valeurs 1 

DI"r (Depth) 0 -10  
Kontrollien die Modulationsfrequenz fur das SaitenanreiOen. 

SPD (Speed) 1-100 
Koiltrolliert die Geschwindigkei~, rnit der sich die Modula~ionsfrequenz 
bdert. 

FRQ (Frequency) 0 - 10 
Kontrolliert die Endfrequenz fiir die Modulation. 

RAL (Balance) 0 - 100 
Kontrolliert die Balance zwischen Originalklang und Effektklang. 

RTM (RTM Destination) BAL 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

DPT (Depth) 0 -  10 
DCtennine la frdquence de modulation pour Ic pincement. 

SPD (Speed) 1 - 100 
I>Cterinine la vitesse i laquelle la frCquence cle modulation change. 

FRQ (Frequency) 0 -  10 
IXterrnine la rrdquence finale de modulation. 

BAL (Ralance) 0 - 100 
Determine I'bquilibre entre le son d'origine rt celui de I'effet. 

RTM (RTM Destination) B AL 
Determine le parametre RTM qui est contrhl6. 

DIR (RTM Direction) NML, M V  
Dttermine la direction RTM. 

Dieses Modul enlhllt konvcntionelle Modulations-ESfekte wie 
Flanger und Chorus. 

Ce module comprend les types d'cl'fets 1 modulation classique tels 
que Ic llanger et le chorus. 

Charakteristischer Hanger-Effekt unentbehrlich fiir Jet-Sound. 
I Parameter Erklarung Werte 1 
DPT (Depth) 0 -50  

Kontrollien die Tiefe des Flanger-Effekts. 
SPD (Speed) 1 - 100 

Kontrolliert die Geschwindigkeit des Flanger-Effekts. 
FB (Feedback) 0 -  10 

Durch Erhohen dieses Parameters wird die Modulation betont, was einen 
ausgepragteren Flanger-Effekt erzeugt. 

MAN (Manual) 0 -  10 
Kontrolliert die Vorverzijgerungsdauer. 

RTM (RTM Destination) SPD, FB 
Bestimmt den von RTM zu knntrollierenden Parameter. 

DIR (RTM Direction) NML, M V  
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Effet caractkristique de flanger, indispensable pour les sons 
tournants. 

I Parametres Commentaire Valeurs 1 
DPT (Depth) 0 - 5 0  

DCtcrmine la profondeur de I'effet de flnnger. 
SPD (Speed) 1 - 100 

Ddtermine la vitesse de l'effet de flanger. 
FB (Feedback) 0 - 10 

Le fail d'augmenter ce param2tre arnplifie la modulation et apporte un effet 
de flanger plus prononcC. 

MAN (Manual) 0 -10  
DCtermine la durCe du prkretard. 

RTM (RTM Destination) SPD, FB 
DCterniine le paramgtre qui est contrAlC par KTM. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DC~errnine la direction RTM. 



Este efecto tiene dos tipos seleccionables: ataque lento para crew 
automiticamente estilo de toque de "violin" y filtro dinimico que se 
abre de acuerdo a la intensidad de toma y enfatiza las frecuencias 
bajas o altas. 

I Parametros Comentario valor 1 
SNS (Sentido) 0 -50  

Fija la profundidad de atenuaci6n de volumen y ancho de alteracicin de 
filtro. 

SPD (Velocidad) 1 - 100 
Fija el tiempo hasta que el nivel de volumen sube o el efecto de filtro se 
hace audible. Los valores mas bajos resultan en i~cicin rn6s lenta. 

CUV (Curva) 0 - 3  
Fija la curva para el cambio de volumen y acci611 de liltro. 

SEL (Selecci6n de tipo) SLO. DYN 
"SLO" selecciona el efecto de ataque lento y el filtro dinrirnico "DYN". 

RTM (Destino RThf) SPD 
Muestra quC parlmetro RTM esti siendo controlado. 

DIR (Direccicin RTM) NML, INV 
Fga la direcci6n RTM. 

~ s t e  es un efecto modulador de anillo que produce un sonido 
metCilico. La frecuencia de modulaci6n-cambia con el tiempo. 

I Parametros Comentario valor] 

DPT (Profundidad) 0 -  10 
Fija la frecuencia de modulacicin para toma. 

SPD (Velocidad) 1-100 
Fija la raz6n a la que la frecuencia de modulaci6n cambia. 

FRQ (Frecuencia) 0-  10 
Fija la frecuencia final para la modulaci61. 

BAL (Balance) 0 - l (H)  
F ~ j a  el balance entre el sonido original y el sonido de efecto. 

RTM (Destino RTM) B AI, 
Muesrra quC parrimetro RTM esti siendo controlado. 

DIR (Direccicin RTM) NML, INV 
Fija la direccih RTM. 

Esle 1n6dulo contiene efcctos de lip0 de modulaci6n conventional 
como "flanger" y coro. 

Efecto de "flanger" caracteristico indispensable para sonido jet. 

Questo cffetto possiede due tipi selezionabili: un attacco lento per 
creare automaticamente uno stile di suono "violino" e un filtro 
dinamico che apse in base all'intensiti con cui si suonano le corde 
ed enfatizza le frequenze base  e alte. 

I Parametri Commento ~a lor i  I 
SNS (Sense) 0-50 

lniposta la profondit; di attcnuazione del volume e la larghezza di modifica 
del filtro. 

SPD (Velociti) 1 - 100 
Irnposta i l  ternpo fino a che i l  livello di volume aumentn o I'effetto del filtro 
diventa udibile. Ai valori p i l  bassi comsponde un'azione pil lenta. 

CUV (Curve) 0 - 3  
l~nposti~ 1i1 curva per cambio di volurne e aziorie del filtro. 

SEL (Selezione Tipo) SLO, DYN 
"SLOW seleziona I'effetto di altacco lenlo e "DYN" il filtro dinamico. 
In  questo rffetto, I'azione dei pararnetri 1-3 dipende dal parametro 4. 

RTM (Destinazione RTM) SPD 
Mostra quale paratnetro RTM viene controllato. 

DIR (Direzione RTM) NML, INV 
Imposta la direzione RTM. 

Questo k un effetto modulatore ad anello che produce un suono 
metallico. La frequenza di modulazione cambia col tempo. 

I Parametri Cornmento Valori I 
DPT (Profordit$) 0-10 

Imposta la frequenza di modulazione per suonare It: corde. 
SPD (Velocith) 1 - 100 

Imposta la velocitA a cui la frequenza di modulazione cambia. 
FRQ (Frequenm) 0-10 

Imposta la frequenza terninale per la modulazione. 
BAI, (Balance) 0 - 100 

Irnposta i l  balance tra suono originale e suonn di cl'l'etlo. 
RTM (Dcstioazione RTM) BAL 

Mosrra quale parametro RTM vierie controllato. 
DIR (Direxione RTM) NML, INV 

Imposta la direzione RTM. 

Questo modulo contiene effetti tradizionali tipo modulazione quali 
il flanger e coro. 

El'fetto flanger carattesistico indispensabile per suono jet. 
1 Parametros Comentario valor 1 I Parametri Commento Valori I 

DPT (Profundidad) 0-50 
Fija la profundidad del efecto de "flanger". 

SPD (Velocidad) 1 - 100 
Fija la velocidad del efecto de "flanger". 

FB (Realimentacih) 0 -  10 
Incrementando este pariimetro sc enfatiza la modulaci6n, resultando en un 
efecto de "flanger" m8s pronunciado. 

MAN (Manual) 0 - 10 
Fija el tiempo de prerrelardo. 

RTM (Destino RTM) SPD, FB 
Fija el pariimetro que controla RTM. 

DIR (Direcci6n RThf) NML, INV 
Fija la direccidn RTM. 

DPT (Profondit$) 0 - 50 
lmposta la profonditi di I'effctto flanger. 

SPD (Velociti) 1 - 100 
Imposta la velocith dell'effetto di flanger. 

FB (Retroreazione) 0-10 
L'aurnento di questo pararnetro enfatizza la modulazione, risultando in un 
effctlo di flanger pib pronunciato. 

MAN (Manuale) 0-10 
Imposla i l  pre-tempo di ritardo. 

RThl (Deslinazione RTM) SPD, FB 
Imposta i l  pararneuo da controllare niediante RTM. 

DIR (Direzione RTM) NhZL, INV 
lmposta la direzione RTM. 



Simuliert einen klassischen Hanger-Effekl, der vor alletn von Hard- 
Rock-Musikern vie1 verwandt wird. 

I Parameter Erklarung werte 1 
DPT (Depth) 0-50 

Kontrolliert die Tiefe des Hanger-Effckts. 
SPD (Speed) 1 - 100 

Kontrolliert die Geschwindigkeit des Flanger-Effekts. 
FB (Feedback) 0-  10 

Durch Erhohen dieses Parameters wird die Modulation betont, was einen 
ausgepragteren Flanger-Effekt erreugt. 

MAN (Manual) 0-10 
Kontrolliert die Vorven.ogerungsdauer. 

RTM ( R W  Destination) SPD 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gcsteucrt wird. 

DIR ( R W  Direction) NML, INV 
Stellt die RThl-Richtung ein. 

Phaser-Effekt, der detaillierte manuelle Einstellungen erlaubt. 
I Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
DPT (Depth) 0 - 50 

Kontrolliert die Tiefe des Phaser-Effekts. 
SPD (Speed) 1 - 100 

Kontrollien die Geschwindigkeit des Phaser-Effekts. 
RES (Resonance) 0-10 

Betont den Phaser-Effekt. 
OFS (Offset) 0 - 10 

Konlrolliert die Miltcnfrequenz, wenn keinc Modulation angewnndl wird. 
RTM (RTiM Destination) SPD, RES 

Bestimmt den von RTM zu kontrollierenden Parameter. 
DIR (RThl Direction) NML, INV 

Stellt die RTM-Richtung ein. 

Dieser Chorus-EITekt verleiht dem Klang Substanz und 
Raumlichkeit. Der Klangcharakter des Effekts kann variiert werden, 
urn einen warmen Klang zu erzielen. 

I Parameter Erklarung Werte 1 
DPT (Depth) 0 - 50 

Kontrolliert die Tiefe des Chorus-Effekts. 
SPD (Speed) 1 - 100 

Kontrolliert die Geschwindigkeit des Chorus-Erfekts. 
HiC (High Cut) 0-10 

Bewirkt einen Hijhenabfall im Effektklang. 
MIX (Mix) 0 - 100 

Regelt die Balance zwischen Originalklang und Effektklang. 
RTM (RTM Destination) Mix 

Zeigl, welcher I1TM-Parameter gesteuerl wird. 
DIR (HThl Direction) Nhll,, INV 

Stell1 die RTM-Kichturg ein. 

Simuliert einen traditionellen Gitarren-Chorus-Effekt. 
I Parameter Erklarunn ~ e r t e  1 
CHO (Chorus Intensity) 0-50 

Kontrolliert die Chorus-Tiefe, wenn der SEL-Parameter auf "CHO" gesetzt 
ist. 

VbS (Vibrato Speed) 1 - 100 
Kontrolliert die Vihrato-Geschwindigkeir, wenn der SEL-Pammeter auf 
"VIB" gesetzt ist. 

VbD (Tibrato Depth) 0 -  10 
Kontrolliert die Vibrato-Ticfe, wenn der SEL-Parameter auf "V113" gesetzl 
ist. 

SEL (Type Select) CHO, VIB 
Dient zurn WPhlen des Chorus- oder Vibrato-Effekts. 

RTM (RTM Destination) Mix, SPD 
Zeigt den von RTM kontrollierten Parameter an. 
Wenn der SEL-Parameter auf T H O "  gesetzt ist, wird "Mix" (Balance 
zwischen Origiiinlklang und Effektklang) kontrolliert. Wenn der SEL- 
Parameter auf "VIB" gesetzt ist, wird "VbS" kontrolliert. 

DIR (RThl Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

RecrCe un effet flanger vintage qui a kt15 intensement utilisC par les 
- - 

musiciens de hard rock. 
I Parametres Commentaire Valeurs I 
I)FT (Depth) 0-50 

Dktermine la profmdeur de l'effet de flruigzr. 
SPD (Speed) 1 - 100 

DCtennine la vitesse de l'effet de flanger. 
FB (Feedback) 0-10 

Le fait d'augmenrer ce paramhe amplifie la modulation et apporte un effet 
de flanger plus prononcd. 

MAN (Manual) 0-10 
Determine la dur& du prbretard. 

HTM (RTM Destination) SPD 
D6termine le parain&lre RTM qui t'st conlrble. 

DIK (RTM Direction) NML, INV 
D6termine la direction RTM. 

Effet de phaser qui autorise les riglages rnanuels ditaillCs. 
I Parametres Commentaire ~a leurs]  

DPT (Depth) 0-50 
DCtermine la profondeur de I'effet de phaser. 

SPD (Speed) 1 - 100 
DCterrnine la vitesse de I'effet de phaser. 

RES (Resonance) 0-10 
Accentue I'effet de phaser. 

OFS (Offset) 0- 10 
DCtcrrnine la frCquencc: ccntrale quand il a'y a aucune ~nodulation 
appliqude. 

KTM (RTM Destination) SPD, RES 
DCterrnirie le parametre qui est contr6lC par KTM. 

DIH (RTM Direction) NMI,, LNV 
DCterrnine la direction RTh4. 

Cet effet de chorus Ctoffe le son et lui donne du corps. La qualit6 
tonale de l'effet peut aussi &re ajustke, pour rendre un son de chorus 
chaud. 

1 Parametres Commentaire Valeurs 1 
DPT (Depth) 0-50 

DClertnine la profondeur de I'effet de cliorus. 
SPD (Speed) 1 - 100 

DClerrnine la vitesse de I'effet de chorus. 
HiC (High Cut) 0-10 

Coupe les aigus dam le son de l'effet. 
MIX (Mix) 0 - 100 

D6termine I'Cquilibre eiitre le son d'origine ct celui de l'effet. 
RTM (RTM Destination) Mix 

D6termine le pamrnhc RTM qui est contr6lf. 
DIR (RTM Direction) NMI,, INV 

DCtermine la direction RTM. 

Recrke un effet de chorus de guitare traditionnel. 
DCtermine 1'Cquilibre entre le son d'origine el celui de I'effel. 

I Parametres Commentaire Valeurs I 
CHO (Chorus Intensity) 0-50 

Determine la profondeur de chorus quar~d le param2tre SEL est fix6 sur 
"CHO". 

VbS (Vibrato Speed) 1 - 100 
Dkterrnine la vitesse de vibrato quand le paradtre SEL est fix6 sur "VIB". 

VbD (Vibrato Depth) 0 - 10 
Ddterinine la prolb~ideur de vibrato quad  Ic parametre SEL est fix4 sur 
"VIB". 

SEI,(Type Select) CHO, VIB 
Pennet de ~Clectionner l'effet de chorus ou de vibrato. 

RTM (RTM Destination) Mix, SPD 
DCtermine le param2tre qui est contr6lC par IITM. 
Lorsque le paramhtre SEL est fix6 sur "CHO", Mix (I'Cquilibre entre le son 
d'origine et le son dc I'efret) est contr81C. Quwd le parambre SEL est sur 
"VLB", "Vbs" est contr61C. 

DIR (RTM Direction) NMI,, INV 
DCtermine la direction RTM. 





Vibrato-Effekt mit periodisch variierter Tonhohe. 
I Parameter Erklarung Werte 1 
DPT (Depth) 0 -50  

Kontrolliert die Tiefe des Vibrato-Effekts. 
SPD (Speed) 1 - 100 

Kontrolliert die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts. 
RTm (Rise Time) 0 -10  

Kontrolliert die Zeitspanne zwischen dem Saitenanreiaen und Vibrato- 
Einsatz. 

TRG (Trigger) off, on 
Wenn dieser Parameter auf "On" gesetzt ist. wird Vibrato vorn 
SaitenanreiDen ausgelost. 

RTM ( R W  Destination) SPD 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellr die RTM-Richtung ein. 

Effet de vibrato avec hauteur tonale changCe periodiquement. 
I Parametres Commentaire Valeurs I 
DPT (Depth) 0 - 50 

DCtermine la profondeur de I'effet de vibralo. 
SPD (Speed) 1 - 100 

Determine la vitesse de I'effet de vibrato. 
RTm (Rise Time) 0 - 1 0  

DClerrnine I'intervalle de temps entre le pincement et le commencement du 
vibrato. 

TRG (Trigger) off, on 
Lorsque ce parametre esl specit% sur "ON" (active), le vibrato est diclenchd 
par le pincement. 

RTM (RTM Destination) SPD 
Determine le parametre RTM qui est contrbl6. 

DIR (RTM Direction) NML, MV 
Ditennine la direction RTM. 

Dieser Effekt erzeugl einen Auto-Arpeggio-Sound durch 
zufallsgesteuerte ~nderung der Filterwirkung. 

1 Parameter Erklarung Werte 1 
DPT (Depth) 0 -50  

Kontrollierl den Bereich der ~ilterwirkungs-~nderung. 
SPD (Speed) 1 - 100 

Kontrolliert die Geschwindigkeit des Effekls. 
FB (Feedback) 0 -10  

Kontrolliert den Ruckkopplungsantei1 des Effektklangs. 
WAV (Wave Type) 1 - 3  

Drei verschiedene Modulationskurven kiinnen gewahl t werden. 
RTM (RTM Destination) SPD. FB 

Bestimmt den von RTM zu kontrollierenden Parameter. 
DIR (RTM Direction) NML, INV 

Stellt die RTM-Kichtung ein. 

Dieser Effekt kann als Tremolo-Effekt odes als automalischer 
Stereo-Uberblender verwendet werden. 

[ Parameter Erklarung Werte3 1 
DPT (Depth) 0 - 50 

Kontrolliert die Tiefe des Trernolo/Auto-Pan-Effekts. 
SPD (Speed) 1 - 100 

Kontrolliert die Geschwindigkeit des TremoloIAuto-Pan-Effekts. 
CLP (Clip) 0 -  10 

Durch Erhohen dieses Werts wird die Tretnolo-Wellenfonn abgeflacht, was 
einen noch ausgepragteren Tremolo/Aulo-Pan-Effekt bewirkt. 

WAV (Wave Type) TRI, SIN up, dwn 
Drei verschiedene Modulationskurven konnen gewahlt werden. "TRI" ist 
eine Siigezahn-Welle und "SIN" eine Sinuswelle. 

SEI, (Type Select) TRM, PAN 
"TRM" wahlt den Tremolo-Effekt und "PAN" den Auto-Pan-Effekl. 

RTM (RTM Destination) SPD 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML. INV 
Stelll die RTM-Richtung ein. 

Cet effet crke un son d'arpeggio auto en changeant de manike 
al6atoire l'action du filtre. 

I Parametres Commentaire ~aleurs]  

DPT (Depth) 0 -50 
DCterrnine la gamrne de changement d'action du tiltre. 

SPD (Speed) 1 - 100 
DCtermine la vitesse de I'efrct. 

FB (Feedback) 0 - 1 0  
Dklerrnine la grandeur de feedback du son. 

WAV (Wave Type) 1 - 3  
La courbe de modulation (forme d'onde) est ~Clectionnable parmi 3 sortes. 

RTM (RTh4 Destination) SPD, FB 
Determine le pararnhtre qui est contr8li par RTM. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DCtermme la direction RTM. 

Cet effet est utilid comme effet de trCmolo ou comme 
potentiomktre panoramique automatique (auto-pan) stkr60. 

I Parametres Commentaire val&uid 

DPT (Depth) 0 - 5 0  
DCtermine la profondeur de I'effet de tr&nolo/auto-pan. 

SPD (Speed) 1 - 100 
DCtermine la vitesse de I'effet de trCrnololauto-pan. 

CLP (Clip) 0 -10  
Le fait d'augmen~cr cetle valeur aplatit la forme d'onde de tremolo pour 
donner un effet de trCmololauto-pan encore plus prononci. 

WAV (Wave Type) TRI, SIN up, dwn 
La forrne d'onde de modulation se dlectionne parmi trois types. "TRI" est 
une forrne d'onde triangulaire et "SIN" une forme d'onde sinusoYdale. 

SEL (Type Select) TRM, PAN 
"TRM" sBlectionne L'effet de lr6molo el "PAN" l'erfet aulo-pan. 

RTM (RTM Destination) SPD 
Ddtermine le pararnktre RTM qui esl contr6lC. 

DIR (RTM Direction) NML, M V  
DCterrnir~e la direction KTM. 



Efecto de Vibrato con altura tonal periodicamente alterada. 

I Parametros Comentario valor1 

DPT (Profundidad) 0-50 
Fija la profundidad del efecto de vibrato. 

SPD (Velocidad) 1 - 100 
Fija la velocidad del efecto de vibrato. 

RTm (Tiempo de subida) 0 -  10 
Fija el interval0 de tiempo entre la toma y el cornienzo de vibrato. 

TRG (Accionador) off, on 
Cuando este pardmetro se pone en "On", el vibrato es accionado por la 
accicin de toma. 

RTM (Destino RTM) SPD 
Muestra qu6 pardmetro RTM est6 siendo controlado. 

DIR (Direccih RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

Este efecto crea un sonido de autoarpegio cambiando la acci6n del 
filtro de  manera aleatoria. 

I Parametros Comentario Valor 1 

Effetto di vibrato con tono modificato periodicamente. 

I Parametri Commento Valori ] 
DPT (Profondith) 0-50 

Imposta la profondith dell'effetto di vibrato. 
SPD (Velocitii) 1 - 100 

[mposta la velocitb dell'effetto di vibrato. 
RTm (Aumento Tempo) 0-10 

lmposta I'intervallo di tempo ua il suonare delle corde e I'inizio del vibrato 
TRG (Avvio) off, on 

Quando qucslo parametro viene impostato su ''On", il vibrato viene avviato 
col suonare delle corde. 

RTM (Destinazione RTM) SPD 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

D m  (Direzione RTM) NML, INV 
lmposta la direzione RTM. 

Questo effetto crea un suono di arpeggio automatico mediante il 
cambiamento casuale dell'azione del filtro. 

1 Parametri Commento Valori ] 

DPT (Profundidad) 0 - 50 
Fija la gama del cambio de acci6n del tiltro. 

SPD (Velocidad) 1 - 100 
Fija la velocidad del efecto. 

FB (Realirnentaci6n) 0 -  10 
Fija la cantidad de realimentaci6n del sonido de efecto. 

WAV (Tipo de onda) 1 - 3  
La curva de modulacicin (fonna de onda) puede seleccionarse de tres lipos. 

RTM (Destino RTM) SPD, RES 
Fija el parirnetro que conuola RTM. 

DIR (Direcci6n RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

DPT (Profonditi) 0-50 
Imposta la gamma del cambio azione del filtro. 

SYD (Velocith) 1 - 100 
Imposta la velocitb dell'effetto. 

FB (Retroreazione) 0-10 
Irnposta la quantita di retroreazione nel suono di effetto. 

WAV (Tipo Onda) 1 - 3  
La curva di rnodulazione (a forrna d'onda) pub essere scelta fra tre tipi. 

RTM (Dcstinazione RTM) SPD, RES 
lmposta il parametro da controllare mediante RTM. 

DIR (Direzione RTMj NML, MV 
Imposta la direzione RTM. 

Este efecto pucde usarse como efecto de  tr6molo o como "panpot" 
estdreo automAtico. 

I Parametros Comentario valor 1 

Questo effetto pub essere utilizzato come effetto tremolo o come un 
panpot stereo automatico. 

I Parametri Cornmento Valori I 
DPT (Profundidad) 0 -50  

Fija la profundidad del cfecto tr~molo/"auto-pan". 
SPD (Velocidad) 1 - 100 

Fija la velocidad del efeclo trCmolo/"auto-pan". 
CLP ("Clip") 0 -10  

El incrernento de este valor hace que la forma de onda de tldmolo aplane la 
forma de onda de trholo, consiguiendo un efecto tr6molo/"auto-pan" 
incluso mis pronunciado. 

W A V  (Tipo de onda) TRI, SIN up, dwn 
La forma de onda de modulaci6n puede seleccionarse de entre tres tipos. 
"TRl" es una onda triangular y "SIN" una onda sinusoidal. 

SEL (Selecci6n de tipo) TRM, PAN 
"TRM" selecciona el efecto de tr6molo y "PAN" el efecto "auto-pan". 

RTM (Destino RTM) SPD 
Muestra qu6 padrnetro RTM est6 siendo controlado. 

DIR (Direccih RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

DPT (I'rofonditii) 0-50 
lmposta la profondith dell'effetto tremololauto-pan. 

SPD (Velocith) 1 - 100 
lmposta la velocith dell'effetto trernololauto-pan. 

CLP {Clip) 0-10 
L'aumento di qucsto valore provoca I'appiattinienlo della forma d'onda 
tremolo, per un effetto tremololauto-pan ancor pit1 pronunciato. 

WAY (Tipo Onda) TRI, SIN up, dwn 
La forma d'onda di modulazione put, essere scelta fra tre tipi. "TRI" B 
un'onda triangolare e "SIN" un onda siausoidale. 

SEL (Selezione 'Fipo) TRM. PAN 
"TRM" seleziona L'effetlo tremolo e "PAN" I'cffetto auto- pan. 

RTM (Destinazione RTM) SPD 
Moslra quale parametro RTM viene ccntrollalo. 

DIR (Direzione RTM) NML. INV 
Imposta la direzione RTM. 



Dieses Modul bietet vier Verzogerungs-Effekte einschliel3lich 
extra-langer Verzogerung bis 4 Sekunden und Verziigerung vom 
Analog-Typ. 

Dies ist ein herkommlicher Verzogerungs-Effekt mit 
Verzogerungsdauer bis zu 4 Sekunden. Sie konnen zwischen Mono- 
Echo und Ping-pong-Echo wiihlen. Mit Hilfe eines der beiden 
CONTROL-Schalter ist auch Antipp-Eingabe der 
Verzogerungsdauer moglich. 

I Parameter Erklarunn Werte 1 

TIM (Time x 100ms) 0 - 40 (xl00) 
Kontrolliert die Verzogerungsdauer in 100-ms-Schritten. 

(mS) (Time Fine) 0 -99  
Erlaubt eine Feineinslellung der Verztigerungsdauer in 1-ms-Schritten. 

FB (Feedback) 0 -  10 
Kontrolliert den Grad der Ruckkopplung. 

hlix (Mix) 0-100 
Regelt den Mischanteil von Originalklang und Effektklang. 

HID (High Damp) 0 -  10 
Kontrolliert den Grad der Hohenda~npfung bei der Ruckkopplung. 

SEL (Type Select) MN, PPD 
Kann auf "MN" (Mono-Echo) oder "PPD" (Pingpong-Echo) eingestellt 
werden. 

RTM (RTM Destination) Mix 
Zeigt den von RTM kontrollierten Parameter an. 

CSW (CSWselect) Mix, Tap 
Stellt die Funktion des CONTROL-Schalters auf "Mix" (Balance zwischen 
Originalklang und Effektklang) oder "Tap" (Antipp-Eingabe der 
Verzijgerungsdauer). 

Dieser Verzogerungs-Effekt benutzt zwei Verzogerungsdauer- 
Werte. Timel kann vom Benutzer eingestellt werden und Time2 ist 
Timel ma1 zwei. Dadurch kann eine Stimme wie drei klingen. 

I Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
TIM (Timel) 0 - 20 (xlOO) 

Kontrolliert die Time 1 -Verzogerungsdauer in 100-rns-Schritten. 
(mS) (Time Fine) 0 -99  

Erlaubt eine Feineinstellung der Timel-Verzogerungsdauer in 1 -ins- 
Schritten. 

Mxl (Timel-Mix) 0 - 100 
Regelt den Mischanteil des Time 1 -Effektklangs. 

h1x2 (Time2 -Mix) 0 -  100 
Regelt den Mischanteil des Time2-Effektklangs (das Doppelte von Time 1). 

FB (Feedback) 0 -  10 
Kontrolliert den Grad der Ruckkopplung. 

SEL (Type Select) L-R, R-L, MN, SPC 
Bestimmt die Verbindungsart innerhalb des Moduls (siehe unterlslehende 
Abbildung). 

RTM (RTM Destination) Mix 
Zeigt den van RTM kontrollierten Parameter an. 

CSW (CSWselect) Mix, Tap 
Stellt die Funklion des CONTROL-Schalters auf "Mix" (Balance zwischen 
Originalklang und Effektklang) oder "Tap" (Antipp-Eingabe der 
Verzogerungsdauer). 

MODE1 L - R  MODE2 R -  L 

Ce module propose quatre types d'effets retard y compris des 
retards extra-longs allant jusqu'8 4 secondes et un retard de type 
analogique. 

I1 s'agit d'un effet retard classique avec des piriodes de retard allant 
jusqu'h 4 secondes. Vous pouvez stlectionner le retard 
monophonique ou le retard ping-pong. 11 est possible de taper 
I'entrke du temps retard en utilisant l'un des stlecteurs CONTROL. 

I Parametres Commentaire ~ a l e u r s l  

TIM (Time X 100ms) 0 - 10 (~100)  
Ddtermine la dude du retard par pas de 100 ms. 

(ms) (Time Fine) 0 - 9 9  
Ajuste avec prdcision la durie du retard par pas de 1 ms. 

FB (Feedback) 0 -  10 
DCtermine la durie de r6pCtition. 

Mix (.Mix) 0 - 100 
DCtermine I'equilibre entre le son d'origine et celui de l'effet. 

HiD (High Damp) 0 - 1 0  
DCtermine le degrd d'attdnuation de la gamnie des frdquences ClevCes 
pendant le feedback. 

SEL (Type Select) MN, PPD 
Peut Ctre rdglC sur "MN" (retard mono) ou sur PPD (retard ping-pong). 

RTM (RTM Destination) Mix 
Determine le parametre qui est contra16 par RTM. 

CSW (CSW Select) Mix, Tap 
Spdcifie la fonction du sklecteur CONTROL sur "Mix" (Cquilibre entre le 
son d'origine et celui de I'effet) ou "Tap'' (entrie par tapes de la durCe 
retard). 

Cet effet retard dispose de deux temps rctard. Timel est dlectionnk 
par I'utilisateur et Time2 Cquivaut au double de Timel. Cela permer 
au musicien den avoir trois. 

1 Parametres Commentaire Valeurs I 
TIM (Timel) 0 - 20 (x100) 

D6terrnine la durie du retard de Timel par pas de 100 Ins. 
(ms) (Time Fine) 0 -99  

Ajuste avec precision la dude du retard Time1 par pas de I ms. 
Mxl (Time1 Mix) 0 - 100 

Ajuste la grandeur de tnixage du son d'effet de Time 1. 
-Vx2 (Time2 mix) 0 - 100 

Ajuste la grandeur de mixage du son d'effet de Time2 (le double de Timel). 
FB (Feedback) 0 - 10 

Determine la durke de rCpCLition. 
SEI. (Type Select) L-R, R-L, MN, SPC 

Ditermine le type de connexion dans le module (voir l'illustration ci- 
dessous). 

RTM (RTM Destination) Mix 
Determine le para~nhtre qui est contrCll6 par RTM. 

CSW (CSW Select) Mix,  Tap 
Specifie la fonction du sdlecteur CONTROL sur "Mix" (iquilihre entre le 
son d'origine et celui de I'effet) ou "Tap" (entrte par tapes de la durCe 
retard). 

MODE3 MN MODE4 SPC 



Este m6dulo proporciona cuatro tipos de efectos de retardo incluido 
retardo ultralargo de hasta 4 segundos y retardo de tipo anal6gico. 

Questo modulo fornisce quattro tipi di effelto ritardo incluso un 
rilardo ultralungo di fino a 4 secondi e un ritardo di tipo analogico. 

Este es un efecto de retardo traditional con tiempos de retardo de 
hasta 4. Puede seleccionar retardo mono o retardo de "ping-pong". 
Con uno de 10s cuatro conmutadores CONTROL, es posible usar la 
entrada de tiempo de retardo. 

I Parametros Comentario valor 1 
TIM (Tiempo x 100ms) 0 - 40 (xlO0) 

Fija el tiempo de retardo en pasos de 100-ms. 
(mS) fliempo fino) 0-99 

Ajuste fino del tiempo de retardo en pasos de I-ms. 
FB (Realimentacih) 0 -  10 

Fija la cantidad de realimentacibn. 
Mix (Mezcla) 0 - 100 

Ajusta la mezcla entre el sonido original y el sonido de efeclo. 
HiD ( A h  amortiguacihn) 0 -  10 

Fija el grado de atenuaci6n de la gama alta durante la realiinentaci6n. 
SEL (Selecci6n de tipo) MN, PPD 

Puede fijarse a "MN" (retardo mono) o "PPD" (retardo de "ping-pong"). 
RTM @estino RTM) Mix 

Visualiza el partimetro que es controlado por RTM. 
CSW (Selecci6n CSW) Mix, Tap 

Fija la funci6n de conmutaci6n CONTROL en "Mix" (balance entre el 
sonido original y el sonido de efecto) o "Tap" ("tapping" del tiernpo de 
retardo). 

Este efecto de retardo usa dos tiempos de retardo. El Time1 es 
seleccionado por el usuario y el Time2 es el doble del Time I .  Esto 
hace que un ejecutante suene como tres. 

/ Parametros Comentario valor 1 
TIlCl (Timel) 0 - 20 (x100) 

Fija el tiempo de re~ardo 1 en paso de 100-ms. 
(mS) (Tiempo fino) 0 - 9  

Ajuste fino del tiempo de retardo Time1 en pasos de un I ms. 
Mxl (Tiinel Mix) 0-100 

Ajusta la cantidad de mezcla del sonido de efecto Time]. 
Mx2 (Time2 Mix) 0-100 

Ajusta la cantidad de mezcla del sonido de efecto Time2 (el doble de 
Timel). 

FB (Realimentaci6n) 0-  10 
Fija la cantidad de realimentacih. 

SEL (Selecci6n de tipo) L-R, R-L, MN, SPC 
Determines el tipo de conexi6n dentro del m6dulo (vea la ilustraci6n de 
debajo). 

RTM (Destino RTM) Mix 
Visualiza el parhnetro que es controlado por KTM. 

CSW (Seleccicin CSW) Mix, Tap 
Fija la funcibn de conmutaciirn CONTROL en "Mix" (balance entre el 
sonido original y el sonido de efecto) o "Tap" ("tapping" del tiempo de 
re tardo). 

MODE1 L - R  MODE2 R -  L 

Questo 5 un effetto ritardo tradizionale con tempi di ritardo fino a 4 
secondi. E possibile selezionare ritardo mono o ritardo ping-pong. 
Usando uno dei comandi CONTROL, k possibile I'immissione con 
colpetti del tempo di ritardo. 

I Parametri Commento Valori 1 
TIM (Tempo x 100 ms) 0 - 40 (x100) 

Imposta il tempo di ritardo in passi di 100 ms. 
(mS) (Time Fine) 0 - 99 

Regola di precisione il tempo di ritardo in p s i  di 1 ms. 
FB (Retroreazione) 0-  10 

lmposta la quantith di retroreazione. 
Mix (Missaggio) 0-  100 

Regola il rnissaggio tra suono originale e suono di effetto. 
HiD (Nigh Damp) 0-10 

lmposta il grado di attenuazione della gamma degli alti durante la 
retroreazione. 

SEL (Selezione T i p )  MN, PPD 
Pub essere impostato su "MN" (ritardo mono) o "PPD" (ritardo ping-pong). 

RTM (Destinazione RTM) Mix 
Visualizza il parametro controllato mediante RTM. 

CSW (Selezione CSW) Mx, Tap 
Irnposta su "Mix" la funzione Comando CONTROL (balance tra suono 
originale e suono di effetto) o su "Tap" (immissione con colpetti di tempo di 
ritardo). 

Questo effetto ritardo usa due lempi di sitardo. Timel viene 
selezionato da USER e Time2 5 il doppio di Timel. Questo 
permette a un solo suonatore di suonare come se fossero tre. 

I Parametri Commento Valor! 1 

TIM (Timel) 0 - 20 (x100) 
lmposta il tempo di rilardo Tirnel in passi di 100 ms. 

(mS) (Tempo Fine) 0-99 
Regola di precisione il tempo di ritardo Time I in passi di 1 ms. 

Mxl (Missaggio Timel) 0 - 100 
Regola la quantilh di missaggio del suono di effetto Timel. 

Mx2 (Missaggio Time21 0 - 100 
Regola la quantith di ~nissaggio del suono di effetlo Time2 (doppio di 
Timel). 

FB (Retroreazione) 0-10 
lmposla la quantitj dl retroreazione. 

SEL (Selezione Tip) L-R, R-L, MN, SPC 
Determina il  tipo di collegamento all'interno del modulo (vedere 

I'illustrazione sotto). 
RTM (Destinazione R W )  Mix 

Visualizza il parametro controllato medianle KTM. 
CSW (Selezione CSW) Mix, Tap 

lmposta su "Mix" la funzione Comando CONTROL (balance tra suono 
originale e suono di effetto) o su "Tap" (immissione con colpetti di tempo di 
ritardo). 

MODE3 MN MODE4 SPC 



Dieser Verzogerungs-Effekt speichert eine Passage und wiederholt 
sie dann. Wenn der CONTROL-Schalter einmal gedriickt wird, 
wird der Ton fiir die voreingestellte Verzogerungsdauer 
gespeichert. Bei nochmaligem Driicken des CONTROL-Schalters 
wird die Passage dann wiederholt. 

I Parameter Erklarung ~ e r t e  1 
TIM (Time) 0 - 40 (x100) 

Kontrolliert die Verziigerungsdauer in 100-ms-Schritten. 
(mS) ( T i e  Fine) 0 -99  

Erlaubt eine Feineinstellung der Verzogerungsdauer in I-ms-Schritten. 
FB (Feedback) 0 -  10 

Kontrolliert den Grad der Ruckkopplung. 
Mix (Mix) 0 - 100 

Regelt den Mischanteil von Originalklang und Effektklang. 
RTM (RTM Destination) Mix 

Zeigt den von RTM kontrollierten Parameter an. 
CSW (CSWselect) HLD 

Zeigt den vom CONTROL-Schalter gesteuerten Parameter. 

Klassische analoge Verzogerung mit Tiefe und Substanz. 
I Parameter Erklarung Werte I 
TIM (Time) 0 - 10 (x100) 

Kontrolliert die Verzogerungsdauer in 100-ms-Schrilten. 
(mS) (Time Fine) 0 -99  

Erlaubt eine Feineins~ellung der Verzogerungsdauer in I-ms-Schritten. 
FB (Feedback) 0 -  10 

Kontrolliert den Grad der Riickkopplung. 
Mix (Mix) 0 - 100 

Regelt den Mischanteil von Originalklang und Effektklang. 
RTM (RTM Destination) Mix 

Zeigt den von RTM kontrollierten Parameter an. 
CSW (CSWselect) Mix, Tap 

Slellt die Funktion des CONTROL-Schalters auf "Mix" (Balance zwischen 
Originalklang und Effektklang) oder "Tap" (Antipp-Eingabe der 
Verzijgerungsdauer). 

Cet effet retard Cchantillonne unc phrase et la rkpkte. Quand vous 
appuyez une fois sur le s6lecteur CONTROL, le son est 
CchantillonnC pour la dude du retard programmCe. Appuyez h 
nouveau sur le sClecteur CONTROL pour que la phrase soit rCp6tee. 

I Param6tres Commentaire Valeurs I 
TIM (Time) 0 - 40 (x100) 

Spdcitje la durCe du relard par pas de 100 ms. 
(ms) (Time Fine) 0 - 99 

Ajuste avec prkision la durde du retard par pas de I ms. 
F '  (Feedback) 0 -  10 

DBtermine la durde de rCpCtition. 
Mix (Mix) 0 - 100 

DCtermine le mklange entre le son d'origine et celui de l'effel. 
RTM (RTM Destination) Mix 

Determine le parametre qui est contr61C par RTM. 
CSW (CSWselect) HLD 

lndique le para~iibtre qui est contrbld par les s6lwteurs CONTROL. 

Son de type vintage retard analogique avec de la profondeur et du 
corps. 

I Parametres Commentaire Valeurs 1 
TIM (Time) 0 - l o  (x100) 

Sptcifie la durCe du retard par pas de 100 ms. 
(ms) (Time Fine) 0 - 9 9  

Ajuste avec prdcision la durCe du retard par pas de I ms. 
FB (Feedback) 0 -10  

Determine la durCe de rCp8tition. 
Mix (Mix) 0 - 100 

DCtermine le mClange enlre le son d'origine el celui de I'effet. 
RTM (RTM Destination) Mix 

Determine le parambtre qui est contr8M par KTM. 
CSW (CSW Select) Mix, Tap 

Specific la fonction du sdlecteur CONTROL sur "Mix" (Cquilibre entre le 
son d'origine et celui de I'erfel) ou ''Tap" (entree par tapes de la durCe 
retard). 

Dieses Effektmodul enthalt drei Arten von Stereo-Nachhall- 
Effekten. 

Ce module d'effet comprend trois types d'effets de r6verbCration 
sttrCo. 

Dieser Effekt erzeugt den Nachhall einer Konzerthalle. 
I Parameter Erklarung Werte 1 
TIM (Time) 0 - 10 

Kontrolliert die Nachhalldauer. 
PDI (Pre Delay) 0 - 100 

Kontrolliert die Zeitspanne bis zu den Friihreflexionen. Wohere Werte 
bewirken eine Erweiterung des si~nulierten Raums. 

HiC (High Cut) 0 -30  
Kontrolliert die Hohendampfung im Effektklang. 

Mix (Mix) 0-100 
Regelt den Mischanteil von Originalklang und Effektklang. 

RTM (RTM Destination) Mix 
Zeigt, welcher KTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Cet effet restitue la r6verbCration d'une salle de concert. 
I Parametres Commentaire Valeurs l 

TIM (Time) 0 -10  
SpCcifie la durk  de rCverh6ration. 

PDI (Pre Delai) 0 - 100 
DCtertnine I'intervalle de temps jusqu'aux prc~nikres rkflexions. Les valeurs 
plus 6levCes prncurent un espace simuld plus grand. 

HiC (High Cut) 0 -30  
Commande I'atttnualion de la gamme des frzquences ClevCes dans le son 
d'effet. 

Mix (Mix) 0 - 100 
Ajuste le mixage entre le son d'origine et celui de I'effet. 

RTM (RTM Destination) Mix 
[ndique le parambtre RTM qui est contrdt. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
DClermine la direction RTM. 



Este efecto de retardo muestrea una frase y la repite. Cuando se 
presiona el conmutador CONTROL una vez, se rnuestrea el sonido 
para el tiempo de retardo de preajuste. Si se presiona el conmutador 
CONTROL de nuevo hace que la frase se repita. 
Parametros Comentario valor 1 

TIM (Tiem po) 0  - 40 (xlUO) 
Fija el tiempo de retardo en pasos de 100-ms. 

(mS) (Tiernpo fino) 0-99  
Ajuste fino del tiempo de retardo en pasos de un I ms. 

FB (Realirnentacidn) 0 -  10 
Fija la cantidad de realimentacibn. 

Mix (Mezcla) 0  - 100 
Ajusta la mezcla entre el sonido original y el sollido de efecto. 

RThl (Destino RTM) Mix 
Visualiza el parhnetro quc es controlado por RTM. 

CSW (Selecci6n CSW) HLD 
Muestra el pdrnetro que es controlado por los conrnutadores CONTROL. 

Tipo de retardo anal6gico clisico con profundidad y cuerpo. 
I Parametros Comentario Valor l 

TIM (Tiempo) 0  - 10 ( ~ 1 0 0 )  
Fija el t~empo de retardo en pasos de 100-ms. 

(ms) (Time Fine) 0-99  
Ajuste fino del tiempo de retardo en pasos de un I rns. 

FB (Realirnentacidn) 0  - 10 
Fija la cantidad de realirneataci6n. 

Mix (Mezcla) 0  - 100 
Ajusla la mezcla entre el sonido original y el sonido de efecto. 

RTM (Destino RTM) Mix 
Visualiza el parhetro que es controlado por RTM. 

CSW (Seleccidn CSW) Mix, Tap 
Fija la funci6n de conrnutaci6n CONTROL en "Mix" (balance entre el 
sonido original y el sonido de efecto) o "Tap" ("tapping" del tiernpo de 
retardo). 

Este m6dulo de efecto contiene tres tipos de efectos de 
reverberacih eslCreo. 

Este efecto recrea la reverberacibn de una sala de conciertos. 
-- 

I Parametros Comentario ~ a l d  

TIM (Tiernpo) 0 -  10 
Fija la duraci6n de reverberaci6n. 

PDI (Prerretardo) 0-100 
Ajusta el intervalo de tiempo hasta las reflexiones primeras. Los valores 
mirs altos resultan en espacio simulado mayor. 

HiC (Wecorte altoj 0-30  
Controla la atenuaci6n de alta frecuencia en el sonido de efecto. 

Mix (Mezcla) 0  - 100 
Ajusta la mezcla entre el so~~ido original y el sonido de efecto. 

RTM (Uestino RTM) Mix 
Mucstra quC pardmetro RTM esli siendo controlado. 

DIR (Direccih RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

Questo effetto ritardo prova una frase musicale e la ripete. Quando 
il cornando CONTROL viene premuto una volta, i l  suono viene 
provato per i l  tempo di ritardo prestabilito. Se si prerne di nuovo il 
comando CONTROL, la frase musicale viene ripetuta. 

I Parametri Commento Valori 1 
TIM (Tempo) 0  - 40 (~100) 

Irnposta 11 tempo di ritardo in pass1 di 100 ms 
(mS) (Tempo Fine) 0-99  

Regola dl precislone il tempo dl ritardo in pass1 dl I ms. 
FB (Retroreazione) 0-10 

lmposta la qu,mhd di rztrorenzione. 
Mix (Missaggio) 0  - 100 

Regola i l  missaggio tra suono originale e suono dl efktto. (8) CSW 
(Sclc~ione CSW) 
Mostra i l  parametro controllato dai coniandr CONTROL. 

RTM (Destinazione RTM) Mix 
V~sual iz~a i l  parametro controllato mediante RTM. 

CSW (Selezione CSW) HLD 
Mostra i l  parametro controlliito dai cornandi CONTROL. 

Suono di tipo ritardo analogico di qualith degli anni passati, con 
profondith e corpo. 

I Parametri Commento Valori I 
TIM ((Tempo) 0  - 10 (~100)  

Imposta i l  tempo di ritardo in passi tli 100 ms. 
(mS) (Tempo Fine) 0  - 99 

Regola tli precisione il tempo di ritardo in pas i  di I Ins. 
FB (Retroreazionc) 0  - 10 

Imposta la quantith di retroreazione. 
hiis (Mix) 0  - 100 

Regola il rnissaggio tra sucino originale e suono di effetto. 
RTM (1)estinazione RTM) Mix 

Visualizm il  parametro controllato mediante RTM. 
CSW (Scleaioae CSU:) Mix, Tap 

Imposta st1 "Mix" la funzione Cornando CONTROL (balance tra suono 
originale e suono di effetto) o su "Tap" (irnmissione con colpelti di tempo di 
ritardo). 

Queslo modulo di effetti contiene tre tipi di effelli di riverbero 
stereo. 

Queslo effelto ricrea i l  riverbero di una sala da concerti. 
I Parametri Commento Valori 1 

TIM (Tempo) 0-10 
Imposta la durata del riverbero. 

PDI (Pre Kitardo) 0 -  100 
Imposta I'intervallo di tempo fino alle prime riflessioni. Ai valori pih alti 
corrisponcle uno spazio sirnulato piG grande. 

HiC (Taglio di Alte) 0-30  
Conlrolla I'attenuazione del suono di effetto alle altc frequcnze. 

Mix (Missuggio) 0  - 100 
Regola il missaggio tra suono originale e suono di effetto. 

RTM (Destinazione RTM) Mix 
Mostra quale parametro RTM viene controllato. 

DIR (Direxione WTh.1) NML, INV 
Imposta la direzione RTM. 



Dieser Effekt erzeugt den Nachhall eines Raums (in einem Studio). 
I Parameter Erklarung Werte I 
TIM ( T i e )  0-10  

Kontrolliert die Nachhalldauer. 
PDI (Pre Delay) 0 -  100 

Kontrolliert die Zzitspanne bis zu den F;riihrcflexionen. Hohere Werte 
bewirken eine Erweitcrung des simulierten Raums. 

HiC (High Cut) 0 - 30 
Kontrolliert d ~ e  Hohendampfung irn Effektklang. 

Mix (Mix) 0 - 100 
Regelt den Mischanteil von Origindklang und Effektklang. 

RTM (RTM Destination) Mix 
Zeigt, welcher RTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

Dies kt ein Stereo-Nachhall-Effekt, bei dem der Klang zwischen 
rechts und links wechselt. Der Effekt kann auch auf Mono 
geschallel werden. 

I Parameter Erklarung Werte 1 

Cet effet restitue la rCverbCration d'une salle (de studio). 
1 Parametres Commentaire ~a leurs]  

TIM (Time) 0 -  10 
Spkclfie la durCe de r6vcrbCration. 

I'D1 @re Delai) 0 - 100 
Lh%?rrnine l'lntervalle de temps jusqu'aux prc~nikres riflexions. Les valeurs 
plus Clevies procure111 un espace simuld plus grand. 

IliC (High Cut) 0-30  
Cornmande I'attdnuatlon de la gamme des fr6quences klevkes dims le son 
d'effe t. 

Mix (Mix) 0 -  100 
Ajuste le rmxage entre le son d'origine el celui de l'effet. 

KTM (RTM Destination) Mix 
lntlique le paramktre RTM qui est contrW. 

DIR (RTM Direction) NML, INV 
Dilermine la d~rectiori RTM. 

I1 s'agit d'un effet retard slCrCo oh le son retard alterne entre la 
droite et la gauche. Vous pouvez aussi Ic rkgler ii MONO. 

I ParamAtres Commentaire Valeurs I 
TIM (Time) 0 - 20 (XlOO) 

Kontrolliert die Verzogerungsdauer in 100-ms-Schrittcn. 
(mS) ( T i e  Fine) 0 - 9 9  

Erlaubt eine Femeinstellung der Verziigerungsdauer in I-ms-Schrltten. 
FB (Feedback) 0-30  

Kontrolliert den Grad der Ruckkopplung. 
Mix (Mix) 0 - 100 

Regelt den hfischanteil von Originalklang und Effektklang. 
SEL (Type Select) MN, PPD 

Kann auf "MN" (Mono-Echo) oder "PPD" (Pingpong-Echo) ei~igestelll 
werden. 

KTM (RTM Destination) Mix 
Zeigt, welcher KTM-Parameter gesteuert wird. 

DIR (R111.1 Direction) NML, INV 
Stellt die RTM-Richtung ein. 

TIM (Time) 
SpCcifie la durCe du retard par pas de 100 ms. 

(ms) (Time Fine) 
Ajuste avec pricision la durCe du retard par pas de 1 ms. 

FIJ (Feedback:) 
DCtcrmine la d u r k  dc rkpktition. 

Mix (Mix) 
A.juste le mClarige entre le son d'origine el wlui de I'effet. 

SEL (Type Select) 
"MN" sklectionne le retard monophonique el sur "PPD" le 

KTM (RTh.1 Destination) 
Indique le paramt'tre RTM qui est contrdk. 

DIR (RTM Direction) 
IXtermine la direction RTM. 

0 -20 (Xloo) 

0 - 9 9  

0 -30 

0 - 100 

hlN, PPD 
retard ping-pong. 

Mix 

NILIL. INV 

Genau genommen ist dieses Modul kein Effektmodul, sondern dient 
zur Einstellung der verschiedenen Parameter fur die CONTROL- 
Pedale und CONTROL-Schalter. Es enthalt auch Einstellungen fur 
die "Seamless"-Funktion, fiir das Edilieren von Patch-Programm- 
Namen und fiir andere Parameter, welche auf alle Patch-Programme 
wirken. Das Modul hat funf Seiten, die mit der UTILITYPAGE- 
Taste umgeschaltet werden. 

Cc module n'est pas un module d'effets au sens propre du terrne. 
mais il sert B rkgler divers paramktres pour les pCdales CONTROL 
cl les sClecteurs CONTROL. II comprend aussi les rdglages de la 
fonction d'extinction progressive, de 1'Cdition des noms de patches 
et des autres paramltues qui affectent tous les patches. Le module a 
5 pages que vous appelerez avec le sdlecteur UTILITYPAGE. 

Bestimmt, ob die Modulc EFF2 und EFF3 in Reihe oder parallel 
verbunden wcrden. 

DCtermine si les modules EFF2 et EFF3 sont connectts cn sCrie ou 
en parallele. 

TYPE - 1 + Keys 

Serial connection Parallel connection 

Durch Driicken der TYPE - Taste wird ReihenanschluB gewahlt. Appuyez sur TYPE - pour sdlectionner la connexion en sdrie. 
"-+" erscheint auf dem Display. "-." apparait sur I'Ccran. 

Durch Driicken der TYPE +-Taste wid  ParallelanschluB gewahlt. Appuyez sur TYPE + pour ~Clectionner la connexion en parallkle. 
" 1 1 "  erscheint auf deln Display. " 1 I " apparait sur 1'Ccran. 



Este efecto recrea la reverberacidn de una habitacidn (en un 
estudio). 

I Pahmetros Comentario valor 1 
TDI (Tiempo) 0 -  10 

Fija la duraci6n de reverberaci6n. 
PDI (l'rerretardo) 0 - 100 

Ajusta el intenlalo de tiempo hasta las reflexiones primeras. Los valores 
mis altos resultan en espacio sirnulado mayor. 

HiC (Recorte alto) 0 - 3 0  
Controla la atenuaci6n de alta frecuencia en el sonido de efecro. 

Mix (Mezcla) 0 -  100 
Ajusta la mezcla entre el sonido original y el sonido tle efecto. 

RTM @estino RTM) Mix 
Muestra quC parimetro RTM estS sicndo controlado. 

DIR (Direcci6n RTM) NML, INV 
Fija la direccidn RTM. 

Este es un efecto de retardo estdreo donde el sonido de retardo 
alterna entre la derecha y la izquierda. Puede tambiCn conmutarse a 
mono. 

I Parametros Comentario valor 1 
TIM (Tiempo) 0 - 20 (XlOU) 

Ajusta el tiempo de retardo en pasos dc 100-nis. 
(mS) (Tiempo fino) 0 - 99 

Ajuste fino del tiempo de retardo en pasos de un 1 Ins. 
FB (RealimentacMn) 0 -  30 

Fija la cantidad de realimentacibn. 
Mix (hlezcla) 0 - 100 

Ajusta la mezcla entre el sonido original y el sonido de efecto. 
SEL (Selecci6n de t i p )  MN, PPD 

"MN" selecciona el retardo mono y "PPD" selecciona el retardo de "ping- 
pong". 

RThI (Destino RTM) Mix 
Muestra qu8 parinietra RTM estS siendo conlrolado. 

DIR (Direcci6n RTM) NML, INV 
Fija la direcci6n RTM. 

En realidad este m6dulo no es un modulo de cfecto, pero sirve para 
ajustar 10s diferentes pardmetros a 10s pedales CONTROL y 
conmutadores CONTROL. Asimismo contiene 10s ajustes de 
funci6n "seamless", para editar 10s nombres de patch y para otros 
pardmetros que afectan a todos 10s patches. El m6dulo tiene cinco 
pdginas que se conmutan con la tech UTILITYPAGE. 

Determines si 10s m6dulos de et'ecto EFF2 y EFF3 son conectados 
en serie o en paralelo. 

Questo effetto ricrea i l  riverbsro di una stanza (in uno studio). 
I Parametri Commento Valori I 
TIM (Tempo) 0 - 1 0  

1mpos;a la durata del riverhero. 
PDI (Pre Ritardo) 0 - 100 

lmposta I'intewallo di ternpo fino alle prlme rillessioni. Ai valori p ~ h  alti 
corrisponde uno spazio sirnulato pih grande. 

HiC (Taglio di Altc) 0 - 30 
Controlla I'atterruazione del sumo  dl effetto allc alte frequenze. 

Mix (Missaggio) 0 - 100 
Regola il missaggio tra suono originalc e suoncl dl effetto. 

RTM (Uestinazione RTM) Mix 
Mostra quale pararnelro RTM vicne controllalo. 

DIR (Direzione RTM) Nh4L. MV 
lmposta la direzione RTM. 

Questo 15 un effetto rilardo stereo in cui i l  suono di ritardo si alterna 
tra destra e sinisu-a. Pub anche essere cambiato in mono. 

I Parametri Commento ~ a l o r i l  

TIM (Tempo) 0 - 20 (X100) 
Imposta il tempo di ritardo in passi di 100 ms. 

(mS) (Tempo Fine) 0 - 9 9  
Regola di precisione i l  ternpo di ritardo in passi di 1 rns. 

FB (Retroreazione) 0 - 3 0  
Imposta la quantiti di retroreazione. 

Mix (Missaggio) 0 - 100 
Regola il missaggio tra suono originale e suono di effetto. 

SEL (Selezione Tipo) MN, PPD 
"MN" seleziona il ritardo rnorio e "PPD" seleziona i l  ritardo ping-pong. 

RTM (Destinazione RTM) Mix 
Mostra quale parametro RTM view controllato. 

DIR (Direzionc RTM) NML! MV 
lmposta la dirczionc RTM. 

A rigor di termini, questo modulo non E u n  modulo di effetti, ma 
serve per impostare vari parametri per i pedali CONTROL e i 
comandi CONTROL. Inoltre contiene le impostazioni per la 
funzione Senza giunte. per editing dei nomi dei patch e per altri 
parametri che interessano tutti i patch. 11 modulo ha cinque pagine 
che vengono cambiate con i l  tasto UTILITYPAGE. 

Delermina se i moduli EFF2 e EFF3 sono collegati in serie o in 
parallelo. 

TYPE - 1 + Keys 

Serial connection Parallel connection 

Presionando la tech TYPE - se selecciona la conexicin en serie. Premendo i l  tasto TYPE - si seleziona il collegamento seriale. 
"-+" aparece en el display. Sul display appare "+". 

Presionando la tech TYPE + se selecciona la conexibn en paralelo. Premzndo il tasto TYPE + si seleziona i l  collegamento parallelo. 
" 1 1  " aparece en el display. Sul display appare " I I " . 



I Parameter Erklaruna ~ e r t e  1 

CSW (Control Switch) OFF, CMP, EF1. DST, VOL, 
EF2, EF3, DLY, REV 

Bestirnmr die Funktion der CONTROL-Schalter. 
CP1 (Control Pedal 1) OFF, CMP, EFI, DST, VOL. 

EF2, EF3, DLY, REV 
Bestirnrnt die Funktion von CONTROL-Pedal I. 

CP2 (Control Pedal 2) OFF, CMP. EFl, DST, VOL, 
EF2, EF3, DLY, REV 

Bestimrnt die Funktion CONTROL-Pedal 2. 

'YOL" ist nicht die Luutsriirke eines hestitttntten Putch-Progrunrtns, sot~dern 
cler Gesumtpegel. 

Itn Prinzip kiinnen die CONI'ROL-Schcrl~et t~ickt &IS gleiche l?#ektrnodul wie 
@ d m  CONTROL-Prdul I oder CONTROlrPedul 2 strnertl. \Venn ulfliiiener 

Seite mehrere Controller flir clus gleicke Mod111 ~ e w l i l ~ l t  tverden, wird heirn 
Zltr~tckschalren u~cf die PluyHerriehscrrt die Priorirdr itr drr Reihet$olge CPI. 
CP2, CSW zl~gewirsen. Nur der Controller mit der hiichsten Prioritat ist 
wirkstml, die underen sind iruf "OFF" (AILS) p,vrellr ( & S 42) 
I4'enn jedoch der "CSWn-Purumerer m f  der RTM-Seite cles DLY-Moduls auf 
eine undere Einsrellltng geser:t ist uls der "RTM"-Pururneter, kunn d m  DLY- 
,bfodul dent CONTROL-Pedul I orler 2 ~ ind  den CONTROL-Sctraltern 
gleichzeitig ntgewiesen ri.erden ( # S. 42). 

Die "Seamless"-Funktion lYBt den Nachhall oder verzogerten Klang 
des vorhergehenden Effekts noch weiterwirken, wenn Sie den 
Effekt umschalten. Dies bewirkt einen weichen Ubergang ohne 
horbare Unterbrechung. 

I Parameter Erklarung Werte 1 
TLM (SEAM Time) OFF, 0.1 - 9.9 

Kontrollierl die Zeilspanne, bis der Nachhidl abklingt, in 100-ms-Schritten. 
CUV (SEAM Curve) LNR, HLD 

Das Darnpfungsprinzip kann auf "LNR" (Nachhall endet, wenn die rnit dern 
"TIMw-Parameter gesetzte Zcilspnnne ahgelaufcn ist) oder "H1.D" 
(Nachhall dauert fir die progrimrnierte %eilspanrle an). 

Fiir Rccleh-EJSrktefiinkriot~iert die "SeunrlessW-F~tt~Irtiotz tutr, wenn in1 neu 
@ ge~vThlten Moclrrl kein Reverb e t~hdren  ;.st. W n n  die progrcmmierte Rcverh- 

Duuer des Putch-Prograrnms kiirzer ist u1.s die tnit den1 "TIM "-Ptrrutneter 
gesetzte &it, hut die progrutntnierre Reverb-Dorrer Vorrung. 

Der Steuerungsausgang kann zur Kanalwahl an einem 
angeschlossenen Gitarrenverstiirker verwendet werden. 
Die gewahlte RindSpitze-Konfiguration wird auf dern Display 
gezeigt. Verwenden Sie die TYPE -I+ Tasten, urn die Einstellungen 
wie unten gezeigt vorzunehmen. 

Display Ring Spitze 
p : .= ..$ T ; .= . ........ .... Verbunden Verbunden 
R < !? f < !:: Offen Offen 

< $2 . : I  Offen Verbunden 
p t. .:, '.; 'T (. , .....-... ... Verbunden Offen 

Venvenden Sie die Dateneingabeknopfe und die TYPE -I+ Tasten, 
urn einen Patch-Programm-Namen von bis zu 8 Zeichen festzulegen 
oder zu andern. 

Wahlt Zahlen von 0-9. 
WaNt Buchstaben von A-Z und a -z  
Wahlt Spezialzeichen und Sjmbole. 
Bewegt den Cursor zum Eingabepunkt. 
Die TYPE -It Tasten kiinnen zurn Selektieren des Zeichens vor oder nach dem 
gegenwartigen dienen. 

Parametres Commentaire Valeurs I 
CSW (Control Switch) OFF, CVP, EFI, DST, VOL, 

EF2, EF3, DLY, REV 
Determine la fonction du rnodule du silecteur CONTROLE. 

CP1 (Control Pedal 1) OFF, CMP, EF1, DST, VOL. 
EF2, EF3, DLY, REV 

DCterrnine la fonction du rnodule de la ptdale CONTROL 1. 
CP2 (Control Pedal 2) OFF, CMP, EF1, DST, VOL, 

EF2, EF3, DLY. REV 
Determine la fonction du rnodule de la pedale CONTROL 2. 

A I'ittstw d t ~  lu pcVr11u CONTROL I oir 1u pidale CONTROL 2, les .v&cteurs 
@ COhTROl, tie p e ~ ~ w t  itre 11ti1i.vi.s ponr ct~ntriHer le ahve  module d'effets. Si 

plusieurs c~orttri,leiir.s sottr spicijiis (111 I ~ I P I I I C  ttto(l~1e sur cette page, la 
prioritr' ~ e r u  uct~or0C;e dioi.s cet ordre ci CPI. CP2, CSW en revenant uu nrodr 
Pluv. Seirl Ie cor~tri,lelrr uvunt la plus trarrrc prioritd est ucrivh er Ies uutres 
sont spicifiLs m r  "OFF" i d t ; ~ ~ ~ r i v i . ~ )  :S) m) 1). 42). 
Cependunr, si le puruntttre CS W de la 
page RTM dlr tnodttle DLY ev/ jixie sur rtn itettt d~@kent qire le parantPtre 
"RThf", le n~odlcle DLY pe~ir Ptre uffecti ci kt pe'dule CONTROL I 011 2 et aux 
sr'lecteurs CONTROL m trrPme temps ( # p. 42). 

La fonction Seamless laisse la rtverb6ration ou le son retard de 
I'effet prtcddent s1Cteindre progressivenlent lorsque vous commutez 
les effets, crdant une transition douce sans rupture audible. 
page 50 

I Parametres Commentaire Valeurs 1 
TIM (SEAM Time) OFF. 0.1 - 9.9 

DClermine la durde pendanl laquelle la rherhdra~ion conlinue, par pas de 
I00 ms. 

CUV (SEAM Curve) LNR, HLD 
I,e motif d'attCnuation de la rkverbtration peul &tre rig16 sur "LNR" (la 
rkverbCration est coup& quand I'intcrvnlle du durte fix6 avec le parainhe 
"TIM" est 6coulC) ou sur "I-ILD" (In rCverbCralion continue pendant toute la 
durCe tlu programrnc). 

En ctz cjui cotzoert~e 111 rhwrhdrutio~, 1rifim.tion d'extincrion progressive tie 
@ fonc/ionne q l ~ e  S; Itr ri~erhirution duns le norrveurr tnr,drcle silectionni est 

LILSCICII'I~&. Si 111 d ~ r i e  de river/>e'ration pra~rimtnt?e ddtt patch est itIfirieure 
u14 renrps fixi avec Ie puru~nL;tre 'TIM': lu dlrrie de riverhiration 
progruntnrhe a prioriti. 

La sortie de contrcile peut Etre utilisk pour changer les canaux sur 
un amplificateur de guitare. 
La configuration en anneau et en bout sdlectionnde est affichde sur 
Itkcran. Utilisez les stlecteurs TYPE +/- pour commuter les rtglages 
comme mentionnd ci-dessous. 

Ecran Bout Anneau 
K:, , . .  i .:. ,:I . -1 ' I:: >:. ::, Court-circuit6 Court-circuit6 
F.:I:c:!! TI.:!::) Ouvert Ouvert 
F;: I(. ;I 1' I,: :,!. :: Ou ve1-t Court-circuit6 
b: I.: :!:, 3 -1 I:: !:,) ::I Court-circuit6 Ouvert 

Ulilisez les boutons d'entrCe de donnkes et Les sClecteurs TYPE +/- 
pour ajouter 011 Cditcr le nom d'un patch. compost de 8 caractkres 
au maximum. 

Shlectionnez Ies chiffres de 0 h 9. 
Sdlectionnez les caractkres alphabktiques de A i Z et de a h z. 
Sdlectionnez les caracthres spkciaux et les symboles. 
Dkplacez le curseur sur  le point i hditer. 
Les sdlecteurs TYPE +I- peuvent servir A s6lectionner le caractere pr6c6dent ou 
suivant le caract& actuel. 



I Parametros Comentario valor 1 I Parametri Commento Valori I 
CSW (Conmutaci6n de control) OFF. CMP, EF1, DST. VOL, 

EF2, EF3, DLY, REV 
Fija la funci6n de n16dulo de conmutacidn CONTROL. 

CP1 (Pedal de control 1) OFF, CMP, EF1, DST, VOL, 
EF2. EF3. DLY, REV 

Fija la funcidn de m6dulo de pedal I CONTKOL. 
CP2 (Pedal de control 2) OFF, CMP, EF 1. DST, VOL, 

EF2, EF3, DLY, REV 
Fija la funcidn de m6dulo de pedal 9 CONTROL. 

CSW (Comando Controllo) OFF, CMP, EFl, DST, VOL, 
EF2, EF3, DLY, REV 

lniposta la funzione Modulo di comando CONTROL. 
CPl (Pedale di Controllo I )  OFF, CMP, EF1, DST, VOL, 

EF2, EF3, DLY, REV 
lrnposta la funzione Modulo di pedale CONTROL I. 

CP2 (Pedale di Controllo 2) OFF. CMP, EF1, DST, VOL, 
EF2, EF3, DLY, REV 

lrnposta la funzione fvlodulo di pedale CONTROL 2. 

En principio, 10s conniurudores COiWROL no pueden itsarse puru conrrokrr 
el niisnro nlddrtlo de efec fa yire pedul CONTROL I o pedul CONTROL 2. Si 
vorlos can~raludores se fijun en el ~nisnu, tnddulo en estu pti,qinu. la prioridad 
se usignura' en el orden CPI, CP2. CSW (11 pcisur u1 n i a h  cle Reprod~tcc-idn. 
Sdlo el conrrolirdor con lu priuridtcd rricis irlttr esrti uctivo j 10s orros se 
ujr~sr~cn u "OFF" ( @ 1). 43). 
No ohstunte, si el purdttietro "CSW" en lu pciginic RTM t k l  tndhtlo DLY se 
fiju en rot item difrrenre que no sea el ptirrirnetro "RTM". el ttrddtlo DLY 
puetle usignurse ol pedal CO.4TROL I c i  2 j 10s connrittodorcs CONTROL a1 
nrnnio tienipo ( 3 p. 33). 

La funci6n "seamless" permite a1 sonido de reverberaci6n o retardo 
del efecto previo subsistir cuando conmuta efectos, creando una 
transici6n uniforme sin rupturas audibles. 

I Parametros Comentario Valor 1 

TIM (Tiem po SEAMj OFF, 0.1 - 9.9 
Ajusta el tiernpo ham que la reverberacidn desciende en puos  de 100-ms. 

CIiV (Curva SEAM) LNR? H1.D 
El patr6n de atenuacidn de reverberaci6n puede fijarse a "LNR" (la 
reverberaci6n es cortada cuando el intervalo dc Liernpo ajustado con el 
parimetro "TIM" ha pasado) o "HLD" (la reverberaci6n continlia duran~e la 
duracidn programada). 

Pam ku reverherucicin. lofitncih "seurt~les.s" operu s d o  si la rrverherm+itr @ en el nrhdltlo atevulnunte .~elecriu~iu~lo e m  desuctiwdo. Si el rietrtpo de 
revert~erucidn progrunruda del putclr es mtis corto que el tietnpo ujusrado corr 
el purtitnerro "TIM", el tietnpo tle rewrt>erucirin progruttur(1u t ime prioridurl. 

La salida de control puede usarse para conmutar canalcs en un 
amplificador de guitarra. 
La configuraci6n de anillo y dc punla seleccionada sc muestra cn el 
display. Use ]as teclas TYPE -/+ para conmutar 10s ajustes, como se 
muestra a continuaci6n. 

Display Anillo Punta 
12 ( .=, ',, 'r : .:. 'j . , .  ....... Corto Corto 
i' 11, ! T < Q ::E Abierto Abierto 

p , I? I .r I: .:. .) Abierto Corto 
Corto Abierto 

Use 10s mandos de entrada de datos y las teclas TYPE -/+ para 
aiiadir o editar un nombre de patch de hasta 8 caracteres. 

Selecciona nlimeros de 0-9. 
Selecciona caracteres de alfabeto de A-Z y a-z. 
Selecciona caracteres especiales y simbolos. 
Mueve el cursor a1 punto a rditar. 
Las teclas TYPE -/+ pueden usarse para seltccionar el caricter anterior o 
posterior a1 actual. 

In linea di nrussirnu, i conrundi CONTROL noti possono m e r e  usuti per 
@ n,titmlIure 10 rre.s.so rnodulo di efferri conre prdule CONTROL I a pedule 

COhTROL -7. Se pic conrmller vengono inrposrari sdlo slesso 11iadu1o su 
cpesta puginu, q~rcrndo si rirornu nel nrndo Pluy la prioritir vieme ussegnutir 
segitetrdo I'ortline CPI,  CP2, CSW. Solo il cotlrroller con lu priorid nlassinu 
I. crrriw tnentre gli trlrri vengono irnposruti su "OFF" ( p. 43). 
Tittftr~iic, se il purirrtretro "CSW" nellu pugintr RTM del ttiodalo DLY viene 
irtrpo.sruro su trnu IWCE diversu du q ~ t e l b  de/puruntetm "RTM", 11 nrodrrlo 
D1.Y prcri essere trsse,qnnro conte~r~/~or(rtreattiente ul pedule CONTROL I o 2 e 
ui coniandi CONTROL ( * p. 43). 

La funzione senza pause lascia che i l  riverbero o i l  suono di ritardo 
dall'effetto precedente continui ancora mentre che si procede alla 
comrnutazione degli effetti, creando una transizione morbida senza 
rotture percettibili. 

I Parametri Cornmento Valori 1 
TIM (Tempo S E i I )  OFF, 0.1 - 9.9 

lrnposta i l  tempo fino n che il riverbero si annulla. in pass1 di 100 ms. 
CUV (Curva SEAM) LNR, HLD 

La srruttura di at~enuazione del riverbero pub essere irnpostata su "LNR" (il 
riverbcro viene tagli;ito quando I'ialcrvallo di tempo iinpostato con il 
parametro "TIM" i: Irascorso) o su "HLD" (il nverbero continua per i l  
tempo prograrnrnato). 

@ 
Per riverbero. lr~frttr?ione s e x u  ~ U I I . ~  operu . d o  se il riverhero nel niodrtla 
tcppetra selezionura Z disuttir~uto. Se il tempo ili riverhero prngrurnniura del 
ptrtch .? piir corto d d  tempo irnpos~trto con 11 purumetro "7'1M". il retnpo rli 
riwrhero progrunlrrruto ha priorirri. 

L'uscita di controllo pub essere utilizzata per cambiare canali ad un 
arnplil'icatore per chitarra. Viene mostrata la configurazione punta e 
anello selezionata sul display. Usare i tasti TYPE -/+ per cambiare 
le impostazioni, come mostrato sotto. 

Usarc le manopole di ingress0 dati e i tasti TYPE -/+ per 
aggiungere o modificare un nome del patch di fino a 8 caratteri. 

Selezionn numeri da 0-9. 
Seleziona caratteri alfabetici fra A-Z e a-z. 
Seleziona caratteri e simboli speciali. 
Sposh il cursore sul punto da modificare. 
I tasti TYPE -/+ possono essere utilizzati per selezionare il carattere prima o 
dopo quello corrente. 





i E s t h  10s cables blindados 
conectados adecuadamente? 

iEsth la guitarra conectada 
adecuadamente a la toma INPUT del 
8080 y el amplificador a la toma 
OUTPUT del8080? 

;Estsi el cable blindado defectuoso? 

;Esti el amplificador de guitarra 
encendido? 

;E:stin 10s controles de nivel en la 
guitarra y amplificador fijados 
adecuadamente? 

i h t h n  10s controles de nivel y 
parhmetros del8080 ajustados 
adecuadamente (control OUTPUT, 
nivel de patch, paraimelros VOW 
LEVEL)? 

iEst6 el parsimetro de ganancia del 
efecto EQ demasiado bajo? 

iEstin 10s pedales CONTROL y 
conmutadores CONTROL fijados 
demasiado bajo? 

iEs t i  el silenciamiento activo? 

; k t 6  activado el modo de Edicibn? I 
;EstB la unidad en estado de espera o 
ALL- INITIALIZE? 

iEst6 el m6dulo de efecto 
seleccionado en CONTROL SET 
(rncidulo TOTAL) activado? 

iEst.5, el parimetro DIR 
(direcci6n)y parimetros de control 
ajustudos adecuadamente? 

For ejemplo, si el m6dulo PWA es 
irsignado a1 pedal CONTROL y el 
pariimetro DIR del m6dulo PWA es 
fijado a "NMI.", el parimetm 
controlado FRQ cambia ~610 del valor 
minin~o al ajuste actual. Si el valor 
minimo se ajusta a "1". presionando el 
pedal no siwtiri efecto. 

Haga las concxiones como se describe en 
"Conexiones" y luego encienda la unidad. 

Pruebe a reemplazar el cable. 

Encienda el amplificador. I 
Ajuste 10s controles para obtener un 
volurnen adecuado. 

Active el mod0 de Edici6n y ajuste 10s 
parhnietros. 

Active el inodo de Edici6n y aiuste 10s 
parhrncuos ( p. 89) . 

Opcre los pedalcs CONTROL y 
conmutadores CONTROL. 

Presione el conmutador de pie con el 
indicador destellante para desactivar el 
silenciamiento. 

Presione la tecla EDITIEXIT para retornar 
a1 mod0 de Reproducci6n. 

Presione la tecla STOREIEXECUTE para 
e-jecutar la I'unci6n, o presione la tecla 
EDITEXIT para cancelar. 

Active cl modo Edici6n y ajustc 10s 
parLimciros( p. 109). 



-- -- 

ANNME 

Les dbles blind& sont-ils connect& 
correctement ? 

La guitare est-elle correctement 
raccordCe B la prise IlVPUT du 8080 e 
I'amplificateur ii la prise OUTPUT du 
8080 ? 

Le cable blind& peut &tre dCfectueux ? 

* L'amplificateur de guitare est-il en 
marche ? 

Les cummandes de niveau de la 
guitare et de I'amplificateur sont-elles 
correctement rCgl&s ? 

Les commandes de niveau et les 
paramktres du 8080 sont-ils fix& 
correctement (commande OUTPUT, 
niveau de patch, param&tres VOLI 
LEVEL) ? 

Le param6tre Gain de I'effet EQ est- 
il fix& trop bas ? 

Les pidales CONTROlJ et les 
s6lecteurs CONTROL sont-ils fixes 
trop has ? 

La condition de coupure du son est- 
elle active ? 

Le mode Edit est-il activ6 ? 

L'appareil est-il en attente pour la 
sauvegarde ou la reinitialisation 
g&nCrale ? 

Le module d'effets dlectionne dans 
CONTROL SET (module TOTAL) 
est-il en function ? 

* Les paraml?tres de contriile et DIR 
(direction) sont-ils reg16 correctement 
? 

Par exemple, si le module PWA est 
affect6 a une pCdale CONTROL et que 
le parametre DIR de PWA est fix6 sur 
"NML", le paramhtre FRQ contr61C 
ne changera que de la valeur 
minimum au rdglage actuel. Si la 
valeur minimum est fix& " 1". le fait 
d'appuyer sur la pCdale n'aura aucun 
effet. 

Fajtes les connexions comme il est dkcrit 
dans la section "Connexions", puis remettez 
I'appareil en marche. 

Faites les connexions comme il est dkcrit 
dans la section "Connexions", puis remettez 
I'appareil en marche. 

Remplacez le ciible. 

Mettez I'amplificateur en marche. 

Ajustez les commandes pour obtenir le 
volume qui convient. 

Activez le mode Edit et ajustez les 
paramhtres. 

Aclivez le mode Edit( r) p. 88) et ajustez 
le paramhtre. 

Activez les pCdales CONTROL et les 
s6lecteurs CONTROL. 

Appuyez sur I'intenupteur au pied quand 
I'indicateur clignote pour dksactiver la 
coupure du son. 

Appuyez sur 1s sdecteur EDITEXIT pour 
revenir au mode Play. 
- - 

Appuyez sur le sClecteur STOREI 
EXECUTE pour exkcuter la fonction ou 
appuyez sur le sClecteur EDITIEXIT pour 
I'annuler. 

Activez le mode Edit ( & p. 108) et rCglez 
les parambres. 

Activez le mode Edit et ajustez les 
paramktres. 



I cavi schermati sono collegati 
correttamente? 

La chilarra & collegata correttamente 
alla presa a jack INPUT di 8080 e 
I'amplificatore alla presa a jack 
OUTPUT di 8080? 

I Un eavo schermato 2 difettnso? 

L'aniplificatore per chitarra 
collegato i! acceso? 

I controlli dei livelli su chitarra e 
amplificatore sono impostati 
correttamente? 

I controlli dei livelli e i parametri di 
8080 sons impostati correllamenle 
(controllo OUTPUT, livello del patch, 
parametri VOLILIVELLO)? 

I1 parametro del padagno  di effetto 
EQ & impostato troppo basso? 

I pedali CONTROL e i comandi 
CONTROL sono impostati troppo 
bassi? 

1,a condizione di Sordina i! attiva? 

I1 modo Editing it attivato? 

L'unith si trova in condizione di 
standby per memorizzare o per 
eseguire I'inizializzazione lotale? 1 
I1 modulo di effetti selezionato in 
CONTROL SET (modulo TOTAL) & 
attivato? 

I1 parametro DIH (direzione) e i 
parametri di controllo sono imposlati 
correttarnente? 

Per esempio, se il modulo PWA k 
assegnato a un pedale CONTROI, e il 
parametro DIR del modulo PWA 
viene impostato su "NML", il 
parametro FRQ controllato cambia 
solo dal valore minimo 
all'impostazione corrente. Se il valore 
minimo viene impostato su "I", 
premendo il pedale non produce 
effetto. 

Realizzare i collegamenti come descritto in 
"Collegamenti" e quindi accendere I'unitA. 

Provare a sostituire il cavo. 

Accendere I'ampli ficatore. I 
Regolare i controlli per ottenere il volume 
adatto. 

Allivare il modo Editing e regolare 
i parametri. 

Attivare i 1 mod0 Ediling e regolare 

A~ionare i pedali CONTROL e i cornandi 
CONTROL. 

Premere i l  comando a pedale con 
I'indicatore lampeggiante per disattivare la 
Sordina. 

Premere il tasto EDITIEXIT per ritomare al 
mod0 Play. 

Premere i l  tasto STOREEXECUTE per 
eseguire la fimzione, o premere il tasto 
EDIT/EX IT per cancellare. 

Attivare il mod0 Editing ( p. 109) e 
regolare i parametri. 



8080 MlDI IMPLEMENTATlON 

1. TRANSMI'ITED DATA 
I ) CHANNEL VOICE MESSAGES 

STATUS 

101 1 nnnn 

1100 nnnn 

SECOND 

Occc cccc 

occc cccc 

occc cccc 

Occc cccc 

Occc cccc 

Occc cccc 

OPPP PPPP 

THIRD 

Ovvv vvvv 

Ovvv vvvv 

Ovvv vvvv 

Ovvv VVVV 

Ovvv vvvv 

Ovvv vvvv 

- - - - - - - - 

DESCRIPTION 

CONTROL CHANGE 

CONTROL PEDAL 1 
ccc cccc : Control No. 

1-3 1 (Selectable, memorized. Default 7) 
vvv vvvv : Control Value (0- 127) 

CONTROL PEDAL 2 
ccc cccc : Control No. 

I -3 1 (Selectable, memorized. Default 1) 
vvv vvvv : Control Value (0-127) 

S i~na l  Mute 
ccc cccc : MUTE (64-95 selectable, memorized. Default 80) 
vvv vvvv : MUTE on / off 

(When vvv vvvv is 0, MUTE is lurned off.) 
(When vvv vvvv is 127, MUTE is turned on.) 

Bvpass 
ccc cccc : Bypass (64-95 selectable, memorized. Default 91) 
vvv vvvv : Bypass on / off 

(When vvv vvvv is 0, Bypass is turned off.) 
(When vvv vvvv is 127, Bypass is turned on.) 

Foot Switch (Effect Module) On / Off 
ccc cccc : Module on / off (64-95 selectable, mcmorized.) 
vvv vvvv : on / off 

(When vvv vvvv is 0, module is turned off.) 
(When vvv vvvv is 127, module is turned on.) 

dehults Foot Switch1 70, Foot Switch2 71. Foot Switch3 72, 
Foot Switch4 73, Foot Switch5 74 

PROGRAM CHANGE 
ppp pppp : Program Number 

(When ppp pppp is 00-49, group is USER.) 
(When ppp pppp is 50-99, group is PRESET.) 

NOTES : 
* nnnn = MlDI Channel Number (0000 - I l l  1) 

2. RECOGNIZED DATA 

NONE. 



Effect programs 

Effect modules 

Patch memory capacity 

Sampling frequency 

AID converter 

D/A converter 

DSP 

Inputs 

Outputs 

Control connectors 

Displays 

Power requirements 

Dimensions 

Weight 

* 0 dBm = 0.775 Vrms 

47 (45 effect types + amp simulator + ZNR) 

8 + AMP + ZNR 

USER: 0 banks x 5 = 50 (read and write) 
PRESET: 3 groups (A,B,C) x 10 banks x 5 = 150 (read only) 
Total 200 patches 

44.1 kHz 

18 bit, 128 times oversampling, bitstream type 

20 bit, 128 times oversampling, bitstream type 

ZFx-2 (developed by ZOOM) x 2 

Guitar input 
Monaural phone jack x I 
Rated input level: Input gain switch 

Input impedance: 480 kilohms 
External return 

Monaural phone jack x 1 
Rated input level: Input gain switch 

H = Guitars with 
M =  
L =  

Input impedance: 45 kohms 

single-coil pick ups 
hum-bucking type 
active type 

Line output 
Monaural phone jack x 2 (Stereo) 
Rated output level: Output level switch +4 dB = +4 dBm 

-20 dB = -20 dBm 
Output impedance: 6 10 ohms (Output volume MAXLevel switch+4dB) 

Headphone output 
Stereo phone jack x 1 
Power consumption: 50 mW into 32-ohm load 

External send 
Monaural phone jack x I 
Rated output level: - 10 dBm 
Output impedance: 1.5 kilohms 

MIDI OUT, EXTERNAL CONTROL OUT 

2-digit 7-segment LED beacon 
Tuning meter 
Control indicator 
2-line, 20-digit FL display 

9 V DC, 1.0 A (from supplied AC adapter AD-0002 or AD-0007) 

510 (W) x 250 (D) x 83 (H) mm 

* Design and specificalions subject to chunge without notice. 



[ MULTI EFFECTOR ] 
[ Model 8080 ] 

Date : 1. August. 1996 
Version : 1 .OO MIDI Implementation Chart 

Transmitted Recognized Remarks 
Function 

Basic Default 
Channel Change 

Memorized 

Default 
Mode Messages 

Altered 

Note 
Number True voice 

Velocity Note ON 
Note OFF 

After Key's 
Touch Ch's 
- --- 

Pitch Bend 

CONTROL PEDAL 1 
CONTROL PEDAL 2 
Foot Switch1 ONIOFF 
Foot Switch2 ONIOFF 
Foot Switch3 ONIOFF 
Foot Switch4 ONIOFF 
Foot Switch5 ONIOFF 
Signal Mute 
All Bypass 

Control 

Change 

Prog 
Change True # 

USER PATCH 0-49 
PRESET PATCH 50-99 

- - 

System Exclusive 

Song Pos 
Common Song Sel 

Tune 

System Clock 
Real Time Commands 

Aux Local ONIOFF 
All Notes OFF 

Messages Active Sens 
Reset 

Notes 

Mode 1 : OMNl ON, POLY Mode 2 : OMNl ON, MONO 
Mode 3 : OMNl OFF, POLY Mode 4 : OMNl OFF, MONO 
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