Patterns ritmicos pré-ajustados do A2.1u

AGCOUSTIC EFFECTS PEDAL

M. Mome Compassa| N Nome Compasso

1 |abeat1 w4 21 |3perd £

2 |Abeat_? 4 22 |Gperd A

3 |abeat_3 4 23 |5perd_1 &

4 |ashuffle 44 24 |Sperd_? &id

3 |1fkeat 1 4 25 |counTryY 4 .
9 |1ebear_z 4 26 |REGCAE A

T |Neshiile 44 27 |LaTiig a1

8 |ROCK 44 28 |LaTiNgz a1

9 |FunE 44 29 |LaTiNg 41 s =
T Manual do Usuario
11 (HiPHOPR 4 3 |gaLLan_z 34

12 Rk 44 32 |BLUES_1 4id

13 |pop 1 4 33 |BLUES ? 34

14 |pop 2 4 34 |1azz 411

15 |pop_z 4 35 |iazz 2 1

18 |pop 4 4 a6 |larza 4i1

17 |pance 1 4 37 |METROD 3 £

18 |\pance_ 2 4 38 |METRO.A 411

19 |pance_3 44 39 [METROS 54

20 |DANCE 4 44 40 |METRD
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Precaucodes de Uso e de Seguranca

Conteudo

Os simbolos de aviso e cuidado estéo
discriminados em negrito para que vocé leia com
maior atengéo evitando danos e acidentes.Por
favor, observe as dicas de seguranga para
garantir o uso pleno do A2.1u sem quaisquer
riscos.

Requisitos de Energia Elétrica &

Aviso
Uma vez que o consumo de energia elétrica
deste aparelho néo é baixo, nés recomendamos
0 uso de uma fonte de alimentagéo AC. Ao
utilizar alimentacao através de baterias, use
somente pilhas alcalinas.

[Funcionamento com Adaptador AC]

« Tenha certeza de utilizar uma fonteZOOM
(modelo AD-0006) original ou homologada pela
Royal InstrumentosMusicais Ltda gerando 9 V
DC, 300 mA como centro do pino negativo. O uso
de adaptadores de AC outros sendo os
especificados pela ROYAL MUSIC poderao
causar danos ao aparelho. + O A2.1u é um
instrumento de precisdo. Ndo exerga pressao
excessiva nas chaves seletoras ou nos botdes
de controle. Também muito cuidado para néo
deixar o aparelho cair no chao, ou qualquer tipo
de queda.» Cuidado com objetos externos como
moedas, pinos e liquidos para que os mesmos
ndo penetrem no interior do aparelho.

Conectando os cabos as conexées de
entrada e saida.

Vocé sempre devera desligar o A2.1u e todos os
outros equipamentos antes de conectar e
desconectar quaisquer cabos. Também tenha
certeza de desconectar todos os cabos de
conexao e o cabo de forgca antes de transportar
o A2.1u.

Alteracoes .&

Aviso
Nunca abra o A2.1u ou tente modifica-lo de
qualquer maneira.Saiba que isso podera resultar
em danos ao aparelho.

Volume

Nao use 0 A2.1u em altos niveis de volume.
Vocé podera causar danos irreversiveis a sua
audicéo. Conecte o adaptador AC (ou fonte) a
uma tomada que aceite a voltagem
correspondente.» Ao desconectar o adaptador
AC da tomada, sempre puxe pelo corpo do
mesmo e nunca pelo fio.» Durante tempestades,
dés-plugue o aparelho da tomada.

Funcionamento com baterias  Cuidado

» Use quatro pilhas AA alcalinas * OA2.1u néo
podera ser utilizado com baterias recarregaveis.
» Preste muita atengéo as indicagdes de
polaridade da bateria ao inseri-las no
compartimento. « Quando nao utilizar o produto
por um longo periodo de tempo, retire as
baterias do compartimento. * Se ocorrer
vazamento, limpe o compartimento e os terminais
de contato das baterias cuidadosamente. * Ao
usar o aparelho, o compartimento das baterias
devera estar fechado.

Locais de uso &

Avizo
Para a prevengao de incéndio, choques
elétricos ou mal funcionamento, evite utilizar o
seu A2.1u em locais onde o mesmo podera ser
exposto a: * altas temperaturas; « Fontes de
calor como fornos ou geradores; * Alta umidade
ou poeira; * Areia ou poeira excessivos; *
Choque ou vibragdes excessivas

Manuseio a&

Aviso

* Nunca coloque objetos com liqlidos préximo ao
A2.1u, uma vez que isso podera causar
choques elétricos.» Nunca coloque objetos com
fogo ou algo inflamavel préximo ao A2.1u, uma
vez que isso podera causar incéndio.
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Caracteristicas

Obrigado por escolher o ZOOM A2 .1u(chamado aqui de “A2 .1u”). O A2 .1u é um
processador de multi-efeitos com as seguintes caracteristicas e fungoes:

Tecnologia de ultima geragao para excelente desempenho

Amostragem de 96 kHz / 24 bit (com 32 bits de processamento interno) garante excelente qualidade
sonora. Resposta de freqliéncia permancede plana até 40 kHz, mantendo a originalidade do timbre do
violdo/guitarra. A porta USB serve para gravagao direta a um computador para gravacéo, utilizndo o
aparelho como uma interface de audio juntamente com o software CUBASE LE.

Efeitos versateis inclusive as novas criagoes

De um total de 47 efeitos, até 8 (incluindo o ZNR) podem ser usados ao mesmo tempo. As escolhas de
alta qualidade providas pelo A2 .1u incluem os efeitos que simulam os timbres dos violdes famosos,
simulador de microfones que cria a ambiéncia da gravagdo microfonada e outros efeitos especiais
dedicados para instrumentos acusticos.

Selecione as caracterisitcas otimizadas para captadores e amplificadores

O A2.1u permite vocé selecionar a melhor resposta de freqiiéncia para o seu captador e para o seu
amplificador. Isso € muito util para eliminar os problemas que podem ocorrer ao utilizar um violdo ao vivo
ligado a um sistma de PA.

Supressao automatica de feedback.
As caracteristicas de controle de feedbak encontra a freqiiéncia onde o feedback acontece e provém
uma cura eficiente. A fungédo podera ser ativado pelo footswitch durante tocando.

Zonexdo XLR balanceada para ligagao direta

Uma conexdo XLR balanceada permite a ligagdo do A2.1u diretamente a um sistema de sonorizagdo
(mesa de PA) ou mesa de gravagdo. O sinal podera ser provido antes do processamento de efeitos. Uma
chave para levantar o terra é provida para a prevengao de ruidos causados por realimentagéo de terra.

Funcgdes de ritmo e afinador cromatico automatico integrados

Um numero de patterns ritmicos que utiliza sons de bateria PCM reais sdo providos. Isso é conveniente
para uso como um metrénomo durante o estudo ou para prover uma parte ritmica para ma sessao rapida
de improviso. Um afinador cromatico automatico é provido para vocé poder afinar ao seu violao
facilmente em casa ou no palco.

Interface do usuario sofisticada

A combinacéo do seletor giratério e os trés botdes de parametros fazem com que o processo de edigdo
seja intuitivo e rapido. Praticamente ndo existe tempo de mudanga dos programas de efeitos (menos de 8
milésimos de segundo!!!) A mudanca de programas (patches) sem ruidos agora é realidade.

O principio duplo de alimentagao permite o uso em qualquer lugar
O A2.1u pode sre usado com 4 pilhas AA ou com um adaptador AC. Funcionamento continuo com as
pilhas é aproximadamente de 6 horas com baterias alcalinas.

Facil operagcdo com o pedal de expressao ou foot switch

Um foot switch (FS01) ou pedal de expressédo opcionais (FP01/FP02) podem ser conectados a conexao
CONTROL IN. O foot switch é conveniente par amudar rapidamente os programas de efeitos ajustar o
tempo para a fungdo de ritmo ou ligar/desligar a fungdo HOLD do delay. O pedal de expressédo pode ser
usado par ajustar o volume ou a qualidade tonal de um efeito em tempo real.

Termos Usados Nesse Manual

Essa secao explica alguns termos importantes que sdo usados no manual do A2.1u.

IN—moDELH Mic Hcomprumm H Lo ea HHiEa H 2R [HMonverx [HoELA/REVERB [-e-0UT

Médulo de efeitos

Como mostrado na ilustragao acima, o A2.1u pode ser
entendido como uma combinagéo de varios efeitos.
Cada efeito é referido como um moédulo de efeitos.
Adicionalmente, estdo compreendidos um moédulo de
redutor de ruidos ZOOM (ZNR), um moédulo de
modelagem de modelos de violées famosos (MODEL),
os efeitos de compresséao e limiter (COMP/
LIMIT),efeitos de modulagéo/efeitos especiais (MOD/
SFX), e 0 A2.1u ainda provém um médulo de redutor de
ruidos ZOOM (ZNR). Os parametros como intensidade
de efeitos podem ser ajustados para cada médulo
individualmente e podem ser ligados/desligados como
desejado.

Tipo de efeito

Dentro de alguns modulos de efeitos, existem varios
efeitos diferentes os quais sédo referidos como tipos de
efeitos. Por exemplo, o0 médulo de modulagao/efeitos
especiais (MOD/EFX) temos chorus, flanger e outros
tipos de efeitos. Somente um podera ser utilizado ao
mesmo tempo.

Parametros de efeitos

Todos os mdédulos de efeitos possuem varios
parametros que podem ser ajustados individualmente
com os botdes de parametro 1 — 3. Similar aos botdes
dos pedais tradicionais, estes mudam os aspectos como
sonoridade e intensidade do efeito. Cada parametro é
designado para cada botéo e isso dependedo tipo de
efeito e do modulo de efeito selecionado.

Programas de ajustes (Patch)

No A2.1u, as combinagbées de modulos de efeitos
sd0 armazenadas e acessadas em unidades
chamadas de patches. Um patch compreende
informagdes do estado de liga/desliga de cada
moédulo de efeito, sobre o tipo de efeito utilizado
em cada modulo e sobre os ajustes dos
parametros. A memoria interna do A2.1u pode
armazenar até 80 patches (incluindo 40 patches os
quais poderdo ser modificados e armazenados
posteriormente).

Area e Banco (Bank)

Um grupo de 10 patches é chamado de banco. A
memoria do A2.1u compreende um total de 8
bancos, chamados de A até d e de 0 até 3. Os
bancos A — d formar a area do usuério a qual
permite a leiturae salvar os patches. Os bancos 0
até 3 sdo os da area de presets que contém
somente patches de leitura. Os patches dentro de
cada banco sdo numerados de 0 a 9. Para
especificar um patch no A2.1u, vocé podera usaro
formato “A1” (nimero do patch 1 do banco A), “06”
(numero do patch 6 do banco 0), e etc...

Modo Play/Modo Manual/ModoEdit

O estado interno do A2.1u é conhecido como
modo de operagéo. Os trés modos maiores sdo
modo PLAY (para tocar); o modo EDIT. (para
modificar os patches) e o Manual (para lig/desl o
médulo MOD/EFX e a fungédo de controle de
feedback; além de ser usado para a detecgéo
automatica da freqliiéncoia de feedback acustico).

1.Vire o A2.1u e abra a
tampa do compartimento
de baterias na parte
inferior.

- Vis&o inferior do
A2.1u
Trava
Trava
'ZJ

Pressione as travas para
liberar e levantar a tampa.

2.Insira quatro baterias AA

3. Feche atampa do
compartimento de baterias.
Empurre a tampa até que a
mesma entre no local.

Use 4 pilhas tamanho AA.
Quando a carga das baterias

estiver baixa, a indicagao “bt”
aparecera no visor.

E Z00M A2.1u




Controles e funcoes/conexoes

‘Botoes de parametros 1- 3 - Controlam o nivel dos para- ™
metros de efeitos ou o nivel geral do patch. Durante a
- ™ reprodu ¢ao do ritmo, os botdes permitem selecionar

Seletor de moédulos . . .
Muda entre os modos PLAY e EDIT. No modo . patterns, ajustar o tempo e ajustar o volume do ritmo.

5 i 4 5 - . ] - -
\EDIT, o botéo seleciona o médulo para operacao. ) Tecla Pedal ASSIgn - Designa a fungéo para o pedal
- -, de expressdo. A fungdo atual selecionada é mostrada
Teclas BANK [-]/[+] pelo indicador em LED.
No modo play, as teclas servem para mudar e y
diretamente ao banco anterior ou posterior. No fTecIa [MANUAL] - ™
mod’o editas tgclas mudam o tipo de efeito para Muda entre os modos PLAY e MANUAL. A no modo manual a
L © modulo selecionado atualmente. g Mt_ecla acendera. )
[Tecla [STORE] -Serve p/ salvar os patches " Tecla RHYTHM ™
editados na memoria interna. | Serve para tocar/parar o ritmo.
Il_.-v_ - - " -
ISOr - Most d tch, val d = - -
a'u:tg . out?:sr?n;)oi;:;z?ije c::gr:g o,p\;ar;rzs © ‘Pedal de expressdo - Permite ajustar o volume ou |
LA121-“- os parametros de efeitos em tempo real enquanto vocé
e - toca o instrumento.
T E -
Foot-switches
Essas chaves sdo usadas para sleecionar os
patches, ligar/desligar efeitos, controlar o s A
afinador e outras fungdes. Conexao [INPUT]

p -~

Serve para conectar o violdo com um captador
ou uma guitarra.

orta USB ) . . ,
Essa porta USB permite conectar o N_OTA. Aq usar uma gmt_arra com baixo nivel de
A2.1u a um computador para utiliza- i J sinal, vocé podera selecionar o modo HI-GAIN
lo como uma interface de audio. EH_I: uly :I_[D] (pag. 28).
~
{ ——|—
: = e \ (Conecte o adaptador AC (ZOOM AD-0006)
Conexao [BALANCED OUT] w § -ﬁ' ou utilize algum adaptador AC homologado
I I pela ROYAL de 9 Volts 300 mA com o

Essa conexdo em XLR pode ser usada
para mandar um sinal em nivel de linha
balanceado a uma mesa de PA,

dispositivos de gravagéo ou similares.

» JJ Wa t:entro negativo (-).

{ Chave [POWER]
I\Liga/desliga o aparelho.

{Chave [PRE/POST] 1
Seleciona o ponto de onde o = -,
sinal sera enviado & conex&o Conexao [CONTRO_L IN] - _Serve para a
[BALANCED OUT]. Na posig&o conexdo do foot switch opcional (FS01) ou par
“POST” position (ch = ;
aﬁvada)pgsslirl]c;r;éco 2\62 o0 Determina quando ou n&o a conex&o — ao pedal de expressao opcional (FP0O1/FP02).
aposo p;‘ocessamento de [BALANCED OUT] estara aterrada. A
efeitos & na posiao “PRE" Na posigao “LIFT” (chave ativada) T,
i : L ino de TERRA do conector XLR = ~ . ~
(chalve desatlva(?a)yo sinal é o gstaré desconectado do sinal. Na Conexédo [OUTPUT/PHONES] - Essa conex&o stéreo serve para a conexdo a
g:‘fcgfs‘;;r:ﬁ;dz efeitos posicio “CONNECT’, o pino de um amplificador de guitarra. Utilize um cabo de qualidade. Ao usar um cabo “Y”
.  WTERRA estaré conectado. y vocé podera conectar a dois amplificadore de guitarra, ou a um fone-de-ouvido.
.f
& Z00M A2 1u 7



Ajuste a tonalidade e o volume

Para ajustar o som do efeito e o volume no modo
® PLAY, os botées de parametros 1 — 3 podem ser

Selecionando um Patch
usados. Cada botao controla um parametro em

ﬂ ngue a forga especifico.

Use um cabo mono para conectar o Botéo de parametro 1  Botso de parametro 3
instrumento a conexéo [INPUT] do A2.1u. Ajusta o parametro MIX Ajusta o parametro
do médulo MOD/EFX (a PATCHLEVEL que é0

Quando usar o A2.1u com o adaptador quantidade de somdireto  pjyel geral do patch (ou
AC, plugue o adaptador na tomada e e do som com efeito). programa de ajuste).
plugue o cabo do adaptador na conexao
DC do A2.1u. -1'
Coloque a chave de forcado A2.1u na — :
posicdo ON. . 3 L ._.f - Ca A -_.r
Ligue o amplificador e aumente :
o volume como desejado. i Botio de parametro 2

= Ajusta o parametro MIX do moédulo DELAY/REVERB

Quando vocé girar um botédo de pardmetro, o in-

B Coloque o0 A2.1u no modo play 'I " dicadorem LED correspondente acende e o visor
s letor d sdul = . ! f mostra brevemente o valor atual do pardmetro
a Se o seletor de modulo nao estiver ) ; respectivo.

ajustado em PLAY, ajuste-o em PLAY. — NOTA

O banco e o patch
selecionados quando
o aparelho fora desligado

aparecerao no Vvisor.
Nome do Numero

banco do patch

DICA - Ao ligar imediatamente o A2.1u, o aparelho
etara no modo PLAY, mesmo se a chave estiver em

» Se 0 médulo MOD/EFX ou 0 médulo DELAY/reverb
for ajustado em OFF para o mdédulo atual, o visor
mostrara “oF”) e os botdes de pardmetros 1 e 2 ndo
funcionardo.

* Mudangas feitas aqui sdo temporarias e serdo
perdidas quando vocé selecionar outro patch. Para
reter as mudangas, salve o patch na area do
usuario.

outra posi¢cdo senédo PLAY.
* O nivel mestre (MASTER) em comum a todos os

. patches é ajustado no modo EDIT (pag. 37).
E)Selecionando um patch
Para mudar os patches, pressione um dos foot-switches (chaves
de pe). ) o E] Selecionando os bancos diretamente
Pressionando a chave ao lado esquerdo acessara o patch inferior; a chave do lado Par lecionar ban A-d 0-3 teclas BANK
direito acessara a o patch superior. Pressionando repetidamnete uma chave, sera al i seleclonar os bancos A —d, © — 3, use as as leclas
completado um ciclo por passando por todos os patches na érdem A0—-A9 ... d0—d9 [-VI+].
0-09...30-39 A0, ounaodrdeminversa.

Pressionando as teclas BANK [-] acessa 0 banco anterior e pressionando a
tecla BANK [+] acessa o0 banco superior.

8 ZOOM A2.1u ZOOM A2.1u 9



Usando o Afinador

E:]) Ajustando a afinacédo de referéncia
Se necessario, podera ser feito o ajuste da afinagdo de referéncia
do afinador do A21.u. O ajuste inicial apos ligar o A21.u é LA central
A=440 Hz.

# Gire o botao de parametro 1.
Aafinacéo de referéncia atual € mostrada. O alcance para
o ajuste é de 35-45 (Acentral A= 435 até 445 Hz).

O A2.1u incorpora um afinador cromatico auto-matico. Para usar a fungdo do afinador, os
efeitos

internos necessitam ser desligados (modo bypass) ou devem estar mudos (som original e som dos
efeitos desligados).

[l Mudar p/ bypass ou Mute

s Colocando o A2.1u ao estado d
bypass. No modo PLAY, pressione
e solte os dois foot-switches rapida-
mente.

# Enquanto o valor de afinagao de referéncia ‘-' :f
€ mostrado, gire o botdo 1 para ajusta-lo. el
Quandovoce soltar o botdo, aindicagdo do

visor retornara a condigdo anterior apds um
instante.

Colocando o A2.1u ao estado de
mute (mudo). No modo PLAY,

pressione e segure os dois foot- ey
= 7 ) i\

switches por mais de um segundo.

NOTA

Ao desligar e ligar o A2.1u novamente, a
afinag@o de referéncia sera reajustada

para 40 (LA central=440 Hz).

&Mudanga de patch no modo bypass/mute

Quando pressionar os dois foot switches untos
enquanto tocar um instrumento, a condigdo bypass/mute
é ativada. De qualquer maneira, o som podera mudar
logo antes da condigéo ser ativada. Isso ocorre pois o
A21.u muda para o ptproximo patch acima ou abaixo
quando uma das chaves for pressionada antes da outra.
(Quando vocé cancelar a condigdo bypass/mute, o
nuamero originaldo patch sera ativado novamente). Esse
tipo de comportamento ndo é um defeito. Isso ocore por
causa da alta velocidade de mudancga de patch do A21.u.
Para previnir a mudancga causada pela condigdo acima,

n&o produza o som com o seu instrumento até que a \\I\n—,-// f

condigdo bypass/mute esteja estabilizada.

I} Retorne ao modo PLAY
¢ Pressioneum dos
foot-switches.

-

O lado direito do visor mostra

BToque a corda A= D =d G= G oum simbolo que indica o quanto Afi“f"?élm acima Afinagéo abaixo
* Toque a corda para ser Af= D= G*= E aafinago estard fora. -

afinada e ajuste a . : - /B
afinacgao. B =b E -E o 4_/; _@.
-, 9 ’

O lado esquerdo do visor mostra a nota a qual esta Afine as outras cordas damesma o 1o mais rapida ficar a indicagso,

mais proxima a afinagéo correta atual. C‘= E"-— F maneira. mais a afinagdo estara fora.

10 ZOOM A2.1u ZOOM A2.1u 11



Usando a fung¢ao de ritmo

FJ Ajuste o volume do ritmo
a Para ajustar o volume do ritmo, gire
o botao 3 de param.

Coloque o A2.1u no modo Ao girar o botdo, o ajuste atual (0 — 30) sera
mostrado no visor.

PLAY Se o seletor de médulo for
ajustado a um aposicao outra sendo “PLAY”,
ajuste-a para o modo “PLAY”.

E] Ajuste o tempo
F] Inicie a fungéo Ritmo

: Para mudar continuamente o tempo,
. Pressione a tecla RHYTHM. gire o botdo de parametro 2.

Para especificar anualmente o tempo do
NOTE - ritmo, bata na tecla TAP pelo menos trés
Durante o playback, o médulo REVERB o vezes no intervalo desejado.

estara desligado. O tempo pode ser ajustado no alcance de 40 —
250 BPM (batidaspor minuto). Ao pressionar

a porimeira vez a tecla TAP o valor de tempo
atual sera mostrado no visor. O A21.u
automaticamente detectara o intervalo para o
segundo e terceiro toques e ajusta o tempo de
acordo.Enquanto isso, o valor atual (40 — 250)
O A2.1u possui 40 patterns. Mais é mostrado no visor. Para valores no alcance de
informagdes veja a contra-capa desse manual : 100 a 199, um ponto é mostrado ap6s o primeiro
digito. Para valores acima de 200 os pontos
Para mudar continuamente o aparecerdo apos o primeiro e o segundo digito.
pattern gire o botao de

parametros 1. | ‘l-'f _{ -‘F

E]) Selecione um pattern

| 2 pontos

. . = 358 mostrados.
Para selecionar entre os varios :ng:t"rt: d oﬁ Tempo =240
patterns use as teclas BANK. Tempo = 120 BPM BPM

Quando as etapas acima forem segiudas, o
numero atual do pattern (01-40)sera
mostrado rapidamente no visor.

G 6.Pare o ritmo.

® Para parar ressione a tecla RHYTHM play/stop
O A2.1u retorna a condigao anterior.

12 ZOOM A2.1u ZOOM A2.1u 13



Editando um patch/programa

Os patches do A2.1u podem ser freqlientemetne editados mudando os ajustes dos

parametros dos efeitos do patch selecionado. Tente editando um patch.

D Selecione o médulo de efeitos

- Gire o seletor de efeitos para editar. Os
ajustes seguintes estardo disponiveis.

Mi (:; 6)
OF -] amm (7)

- (8)
@ res (9)
(1) omm | 1))

(1) Médulo MODEL
(2) Médulo MIC

(3) Médulo COMP/LIMIT
(4) Médulo LO EQ

(5) Médulo HI EQ

(6) Médulo ZNR/MIX

(7) Médulo MOD/SFX

(8) Médulo DELAY/REVERB
(8) Médulo CONTROL

(9) Médulo GLOBAL

Quando mudar para um modulo diferente, o tipo
de efeito selecionado para o médulo € mostrado no
visor. Durante o modo EDIT, um ponto aparece na
parte inferior direita do visor.
O ponto mosta
11 Ik que o aparelho
LA esta no modo

Tipo do efeito (CM DT (de edigao).

a Para Iigar/desligar um A indicagdo “oF” aparecera no
médU|O de efeitOS visor. Quando vocé pressionar

um dos foot switches
& Para ligar/desligar o médulo novamente, a indicagéo

selecionado pressione um retornara a condigéo anterior.
dos foot switches.

14
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B Finalize o modo EDIT NOTA

. Quando vocé selecionar outro patch
Para finalizar o modo EDIT e apos editar, as mudangas que vocé
retornar ao modo PLAY. tenha feito no modo edit serdo perdidas

’

I let . a nao ser que vocé armazene o ptch.
ggf:Yuf 0 seletor na posigao Para manter as mudancas salve o patch

como descrito na pagina 16.

-3Mude o valor do parametro

Para mudar o valor, use os botées de
Parametro 1 - 3.

O parametro designado para cada botéo
depende de dequal moédulo/tipo de efeito
esteja selecionado.

Para informagdo sobre os parametros para
os moédulos/tipos de efeitos, vejas as
paginas 23 a 30.

Ao girar o botdo de parametros o indicador
LED correspondente acendera e o visor
mostrara rapidamente o valor atual do
respectivo parametro.

1>, . .
Quando um médulo que esta desligado for
selecionado, o visor mostrara “oF”.

E] 3. Selecione o tipo de efeito
% Para mudar o tipo de efeito
do moédulo selecionado use NOTA

as teclas BANK [-]/[+]. Se vocé pressionar as teclas BANK [-]/[+]
para um modulo desligado, 0 mesmo sera
ligado. Para os modulo com um tipo de e-
feito, ao pressionar as teclas BANK nada
acontecera.

ZOOM A2.1u 15



Salvando/copiando os patches

Um patch editado podera ser salvado na area do usuario (A—d). Também é possivel
armazenar um patch existente em outro local pars criar uma copia.

Para cancelar o processo
Para cancelar o processo de salvar, opere
o seletor de médulo antes de pressionar a
tecla [STORE] (4) novamente.

) Nos modos play/edit,
pressione a tecla [STORE].

O numero de banco e de patch sao
mostrados no visor piscando.

. . E] Pressione a tecla
| - ' [STORE] mais uma vez
e Ltr- ' ® Quando o f

Y processo for

ol
NOTA completado, o A21.u retornara ao

Os patches dos bancos da area de presets modo anterior com o patch alvo
(préajustes) (0 — 3) sdo somente par aleitura. selecionado.

Nenhum dos patches podem ser salvos ou
copiados nesses locais. Se vocé pressionar a
tecla [STORE] enquanto um patch da area

de preset for selecionado, o patch “A0” (banco A,
numero 0) sera selecionado automaticamente

como alvo para armazenamento/copia.

FJ Selecione o banco
. alvo para copia E) Especifique o niimero de destino
Use as teclas BANK [-]/[+]. para o programa (patch)

® Para especificar o alvo de armazenamento/

E:_-'-_E . cépia use os foot switches.

(I
[

EE S N ol
NOTA i —;L.

R,
|

Somente um banco da area user (usuario) pode ser
selecionado (A — d) como alvo p/ armaz./copia.

16 ZOOM A2.1u ZOOM A2.1u 17



Usando o pedal de expressao embutido

O pedal de expressao no painel superior do A2.1u permite vocé ajustar o som do efeito ou o
volume em tempo real, ou alterar a freqiiéncia controlada pelo feedback control. O elemeneto
controlado pelo pedal podera ser selecionado para cada patch individualmente.

EJ Selecione o patch o qual o pedal de
expressao sera usado.

B Selecione o elemento a ser

Mova para frente
ou para tras

E) Mova o pedal

® Enquanto tocar o seu
instrumento, mova o pedal
para frente ou para tras.

F3 Para ligar/desligar

um modulo.

controlado pelo pedal de exp.

Pressione a tecla [PEDAL

AISSIGN] para selecio- rlla; o & VOURE

elemento a ser controlado

pelo pedal de expressdo. A ) COINP/ LT

coluna de indicadores de LED )/ TRE

mostra qual o elemento ) . X

selecionado. O N
) RGN FREN

A selegdo esta indicada como o seguinte:

* Todos os LEDs apagados

O pedal de expressao nao esta ativado.

* VOLUME

O pedal de expressao controlara o volume para todo

o patch.

*TONE

O parametro MIX BALANCE do médulo ZNR/MIX.

¢ COMP/LIMIT, MOD/SFX, DELAY/REVERB

# Quando vocé pressionar o pedal
de expressao para frente
totalmente, o médulo
selecionado com a tecla [PEDAL
ASSIGN] sera ligado/desligado

Pressione
totalmente
para frente

* Quando o pedal de expresséo for
designado ao controle TONE, o médulo
MODEL podera ser ligado/desligado.

O pedal de expressao controlara um patrametrodo
respectivo médulo.

* COMP/LIMIT, MOD/SFX, DELAY/REVERB

O pedal de expressao controlara a freqiiéncia do
feedback contrl.

DICA
» O parametro que sera mudado pelo pedal de expressado depende do tipo de efeito
selecionado para o respectivo modulo. Para maiores detalhes, veja as paginas 30 - 38.
» O pattern o qual o parametro muda quando COMP/LIMIT, MOD/SFX ou DELAY/
REVERB forem selecionados e quando o pedla for operado . Para detalhes, veja a pag.
37

» Se o modulo o qual o pedal de expresséo fora designado estiver ajustado em OFF no
patch, o indicador em LED ira piscar. Nesse caso, ao movimentar o pedal de expressao

nada acontecera.

18 ZOOM A2.1u

* Quando o pedal de expressao for
designado ao FEEDBACK FREQ, a fungéo
feedback control podera ser ligada/desligada.

Salve o patch como necessario.
O ajuste apra o pedal de expressao podera

ser salvo para cada patch individualmente.
NOTE _

Se vocé selecionar outro patch no modo PLAY sem

armazenar o patch, quaisquer mudangas que vocé tenha

feito aos patch serdo perdidas.

ZOOM A2.1u 19



Usando o Feedback Control

Essa fungéo do A2.1u permite a detecgao automatica e manual do alcance frequencial o qual o feedbac
(“microfonia”) acustica podera estar acontecendo. Esse alcance freqliencial pode ser atenuado par
eliminar a microfonia (feedback). A fun¢éo de controle de feedback também pode ser ajustada no modo

edit e também podera ser mudada pelo foot switch ou pelo pedal de expressdo embutido.

|
Funcionamento manual do

feedback control

Essa sec¢ao descreve como detectar a
freqliéncia de re-alimentagao/’microfonia”
manualmente.

1. Ajuste o selector de médulos para

“GLOBAL”.
.I r = 3
[ ]
i
L L §
L |

Quando o médulo GLOBAL for selecionado, o
botdo de parametros 2 pode ser usado para
ajustar o controle de feedback (FEEDBACK
FREQ).Os ajustes abaixo estéo disponiveis.

oF

Este liga/desliga a fungdo. Quando esta opgao for
selecionada, o foot switch podera ser usado no

modo play ou manual para mudar a fungéo e
para executar a procura da frequéncia de
microfonia/re-alimentacéo (feedback) Quando

vocé designar a freq. de feedback para o pedal
de expressao embutido e pressiona-lo totalmente

para baixo, a fungao de controle de feedback
sera ativada usando o ajuste de “30”.

At

A freq. de feedback sera detectada
automaticamente e o alcance respectivo sera
atenuado.

1-30

Este permite vocé ajustar maualmente a freq. de

feedback. Valores mais altos correspondem a
uma freqiiéncia mais alta.

2. Gire o botio 2 de parametros para ajustar ¢
freqiiéncia de feedback usando o alcance de 1

a 30.

O alcance de freqiiéncias correspondente ao valor
selecionado sera cortado. Selecione o valor que

melhor funciona para a situagao.

o

3. Quando o ajuste for completado, retorne o
selector de modulos para a posgao “PLAY”.

-

DICA

« Se vocé selecionar “At” na etapa 2, a detecgao

automatica de feeback iniciara. Durante o processo, a
indicagdo “SC” (escaneamento = Scan) é mostrada no

visor.

« O ajuste de controle de feedback se aplica a todos os
patches e o valor mais recente sempre sera ativo. Nao

existe necessidade de salvar ou armazenar o ajuste.

« OBS.: feedback = re-alimentagdo = “microfonia”

20
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Befecgao au anhca aa

frequéncia de feedback

O A2.1u pode detectar automaticamente a
frequéncia de feedback quando o mesmo
estiver ocorrendo. Caso acontecer,
simplesmente pressione o foot-switch para
ativara fungao o feedback sera eliminado.
Essa fungéo é possivel nos modos play e e
manual.

1.Refira-se a se¢ao “Funcionamento
manual do feedback control” e ajuste
o valor FEEDBACK FREQ para “oF” ou

“Atu . -

o)
Quando vocé selecionar o ajuste “oF” para o
valor da FEEDBACK FREQ, a fungao estara
desligada., mas podera ser ligada ao
pressionar o foot switch (somente no modo
manual) ou através de um footswitch
externo. O ajuste irrda mudar para “At” e a
deteccao se iniciara automaticamente.

Quando vocé selecionar o ajuste “At”, a
fungdo de controle de feedback estara
ligada. Nessa condig&o ao pressionar o
footswitch mais uma vez iniciara a detecgao
automatica da frequéncia de feedback.

DICA

No modo manual, vocé podera mudar o valor da
freq de feedback girando o botdo de parametros 1.

2.Para automaticamente detectar a
freq. de feedback enquanto vocé toca,
proceda como o seguinte.

No modo PLAY

Use um footsitch externo (FS01) conectado a

conexao [CONTROL IN]. Aduste a fungéao
para ser controlada pelo foot switch para
“Fb” (feedback control liga/desl.).

NOTA

Se nenhum foostswitch externo estiver conectado,
a detecgéo automatica de feedback durante o
modo play ndo sera possivel.

No modo manual

Pressione o foot switch para ligar o
feedback control on. Em ambos casos

a deteccao automatica da freq. de feedback
iniciara quando a fungéo for ativada.
Aindicagéo “SC” aparecera no visor. Para
repetir o processo automatico de detecgéo
pressione o foot switch (no mod manual) ou
o foot switch externo duas vezes para
primeiramente desligar a fungéo de
feedback e depois ligar. A detecgao
autodtica ira acontecer novamente.

DICA

* Vocé pode usar o pedal de expressao embutido
para ajustar a freq. de controle com o seu pé
(alcance do ajuste 1 — 30). Para detlahes, veja a
sec¢ao seguinte.

 para maiores indformacdes para fazer ajustes de
pedal e footswitch, veja as paginas 30 — 38.

ZO00M A2.1u
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jal

Usando o pedal de expressao
embutido para controlar a fun-

§éo feedback control

pedal de experssao embutido do A2.1u pode
ser usado para controlar a fungao feedback
control function e ajustara frequ~encia de
feedback. Isso é possivel nos mados manual e
play.

1. Refira-se a segao “Funcionamento
manual do feedback control” e ajuste o
valor FEEDBACK FREQ para “oF”.

Pressione
totalmente para

5. Mova o pedal de expressao até
que vocé encontre a posigao a qual o
feedback seja suprimido
efetivamente.

2.Repetid t i tecl NOTA
-Repetidamente pressionée a tecla » O pedal de expressdo embutido ndo pode ser

[PEDAL ASSIGN] até que “FEEDBACKFREQ” usado para fazer a deteccio automatica da freq.
seja mostrada como alvo de controle para de feedback.

o pedal de xpressdo embutido. » A operagdo acima somente sera possivel com o
pedal de expressao embutido. O pedal de

expressao externo (FPO1/FP02) podera ser

Usando o modo MANUAL

The condition where the foot switches are used to switch the MOD/EFX module or the feedback
control function on and off during play is called “manual mode”.

3. Para ligar/desligar o feedback control
pressione o footswitch DIR (direita).

A operacao do aparelho quando o footswitch
DIR for pressionado depende do valor de ajuste
do feedback control.

1. No modo PLAY, selecione um patch.
Ao entrar no modo MANUAL os dois
footswitches sdo designados para fungées
diferentes e ndo podem ser usados para
selecionar os patches. Vocé precisara
selecionar um patch antes de entrar no modo
MANUAL. oF

Quando vocé pressionar o foot switch, o
aparelho automaticamente detectara a freq. de
feedback e atenuara. Pressionando o foot
switch mais uma vez desligara o feedback
control.

Lit Aceso
- At

Quando vocé pressionar o footswitch a fungéo
feedback control se desligara. Se pressionar
mais uma vez, a funcao sera ligada novamente
e o aparelho detectara a freqiiéncia
automaticamente e a atenuara.

2.Pressione a tecla [MANUAL].
Atecla acendera e 0 A2.1u entra no modo
MANUAL.

Neste, todas as chaves e botées do painel
funcionam como mostra o seguinte.

e utilizado somente como um pedal de volume.(p. I| - 1-30

i 25). Cada vez que vocé pressionar o foot switch, o

i) Iy controle de feedback e mudado entre ligado e

Foot switch ESQ Foot switch DIR desligado. Quando ligado, a freqiiéncia de
@ Liga/desliga o médulo  Liga/desliga a feedback especificada por esse ajuste
— MOD/EFX. fungdo. e permite numeérico sera atenuada.
0 ajuste manual
Nessa condigéo o ped_al de expreséo emb_utldo da freq. de 4.Para ligar/desligar o médulo MOD/EFX ,
pode ser usado para ligar/desligar a fungéo e .'El feedback pressione o footswitch ESQ
para ajustar a freq. de feedback. O‘ Botio de
parametros 1 :
3. salve o patch caso necessario. s ¢4 Liga/desliga a fungdo e 5. Para retornar ao modo PLAY, pressione
; 8 L ; ; atecla[MANUAL].
O ajuste do pdeal de expressao pode ser permite o ajuste manual Atecla [MANUAL A2.1uret
atrmazenado para cada patch individualmente. da freq. de feedback ecla | 1apaga e 0 A2.1uretorna ao
modo PLAY.

4. caso ocorra microfonia (feedback) DICA @
acustico enquanto vocé toca, pressione o + Os outros controles do aparelho funcionam da =
pedal de expressao totalmente para baixo. mesma maneira que no modo PLAY.
Quando isso ocorre e o parametro FEEDBACK
FREQ estiverem “oF”, afuncéo seraligada. O
ajuste da freq. nessa condigao é de “30”.
22 Z000M A2.1u 23



Outras fungoes

O A2.1u permite vocé usar o pedal de expressdo embutido ou um pedal de expressao ou
footswitch externo. O uso do A2.1u como uma interface de audio ou direct box também

sera explicado.

Fazendo ajustes para o pedal
de expressao embutido

O pedal de expressdo embutido do A2.1u
pode funcionar como pedal de volume ou
pode ser usado para controlar um parametro
de algum efeito em tempo real. A fungéo
selecionada para o pedal de expresséo &
armazenada junto a cada patch individual-
mente. Para detalhes nos parametros que
poderdo ser modificados com o pedal de
expressao, veja as paginas 30 a 38.

1. Selecione o patch o qual deseja usar o
pedal de expressao.

2. Ajuste o seletor de médulos para a
posicao “CONTROL”.
ol

0O A2.1u entra no modo EDIT.

3. Gire o botio de parametros 1 para

selecionar um dos alvos para modulagao
abaixo para o pedal de expressao.

oF

Pedal desativado

VL

Volume

CU, Cd, CH, CL

Médulo COMP/LIMIT

tuU, td, tH, tL

Maodulo MODEL (Parédmetro TONE)

EU, Ed, EH, EL

Madulo MOD/SFX

dU, dd, dH, dL

Maédulo DELAY

Fb

Freqiiéncai do controle de feedback
(feedback control)

DICA

* O modulo a ser controlado pode também ser
selecionado usando a tecla[PEDAL ASSIGN] (pag.
18).

* A mudanca de parametro depende do tipo de
efeito selecionado para o médulo. Para maiores
detalhes, vejas as paginas 30 a 38.

* Quando o modulo COMP/LIMIT, TONE, MOD/EFX
ou DELAY/REVERB for selecionado, o padréo o
qual o parametro muda qaudno o pedal de
expressao for movido podera ser selecionado.
Para detalhes, vejas a pagina 37.

4. caso necessario, salve o patch.

O ajuste do pedal de expressédo sera armazenado
como parte do patch.

8. selecione o patch no modo PLAY e

mova o pedal de expressao.
A funcgéo selecionada sera ativada.

Quando o A2.1u estiver no BYPASS, o pedal de
expressdo sempre funcionara como pedal de

volume, independendo do ajuste feito (3).

Ajustando a sensibilidade do
pedal de expressao embutido.

O pedal de expressdo do A2.1u é ajustado
para operagéo otimizada na fabrica, mas as
vezes podera precisar de algum ajuste fino.
Caso o som nao mude quando o pedal for
totalmente movido para frente, ou mudar
excessivamente quando o pedal é movido
muito pouco, ajuste o pedal como seque:

24
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1. Ligue o A2.1u pressionando a tecla

[PEDAL ASSIGN].
A indicagdon “dn” aparecera no visor.

2. Com o pedal de expressao totalmente
para frente, pressione a tecla [STORE].

O visor indicara “UP”.

3. Pressione o pedal de expressao

totalmente para tras e tire o seu pé do

pedal.

Pressione
fortemente para
que o pedal
toque aqui.

Quando o pé for
retirado, o pedal

4. Pressione a tecla [STORE] mais uma
vez.

O ajuste para o pedal de expresséo fora
completado e o aparelho retornara ao modo
PLAY.

DICA

« O ponto o qual o médulo é chaveado (lig./desl.)
quando o pedal for pressionado é sempre o mesmo,
independendo da agéo feita na etapa 3.

« Se “Er” aparecer no visor, repita o procedimentoda
etapa 2.

retornara levemente

Usando um pedal de
expressao externo (FP01/
FP02)

Quando vocé conectar um pedal de
expressao opcional (FP01/FP02) a
conexao [CONTROL IN] do A2.1u, vocé
podera usar esse pedal como pedal de
volume, separadamente do pedal de
expressdo embutido.

1. Conecte o cabo do pedal de

expressido externo a conexao
[CONTROL IN] e ligue o A2.1u.

2. Mova o pedal de expressdo no

modo PLAY ou no modo EDIT.
O volume mudara.

DICA

O pedal de expresdo externo sempre
funcionara como um pedal de volume.

Usando um foot switch (FS01)

Conectando um foot switch opcional
(FS01) a conexdo [CONTROL IN] do
A2.1u permite a mudanga de banco no
modo play. E possivel ativar/desativar o
BYPAS/MUTE on/off, controlar o TAP ou
fazer outras fungdes com o foot switch.

1. Plugue o cabo do FS01 a conexao

[CONTROL IN] e depois ligue o
A2.1u.

2. Ajuste o seletor de moédulos na
posicao “CONTROL”.

ol
» -
Ay

O A2.1u entra no modo de edigao (EDIT).
Agora vocé podera fazer os ajustes
para o pedal de expressao ou para o
foot switch.

Z00M A2.1u
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3. Gire o botio de parametros 2 para sele-

cionar uma das fungées seguintes para o
foot switch.

bP (bypass/mute)

O foot switch controla o bypass or mute on/
off. O mesmo que pressionar as duas
chaves ao mesmo tempo.

tP (tap tempo)

Ajusta o intervalo de tempo do delay/efeitos
¢/ TAP ao pressionar o foot-switch
repetidamente. O mesmo que pressionar a
tecla TAP.

bU (bank up)

Cada vez que o foot switch for pressionado,
o banco avangara. O mesmo que pressionar
a tecla BANK [+].

rH (rhythm on/off)
Controla o start/stop da fungéo de ritmo. O
mesmo que pressionar a tecla RHYTHM.

dH (delay hold)

Lig/desl. da fungédo delay hold. Quando um
patch usar a fungéo hold, o hold sera ativado
fazendo com que o som de delay atual seja
repetido (ilustragdo abaixo). Pressionando o
foot switch mais uma vez cancelara a
condigéo hold e o som de delay decaira
normalmente.

dM (delay input mute)
Liga/desl. o sinal de entrada do mddulo de
delay.

Mn (modo MANUAL)
Muda entre o modo PLAY e MANUAL. O
mesmo que pressionar a tecla MANUAL.

Fb (Feedback Control)

Liga/desliga o controle de feedback. O mesmo
que pressionar o footswitch ESQ no modo
MANUAL. Para detalhes da fungado feedback
control veja a pagina 20.

DICA

» Para informagdo dos parametros de efeitos que
suportam a fungdo TAP, veja as paginas 30 a 38
» Para usar a fungdo HOLD, um tipo de efeito que
suporta a funcdo HOLD necessita ser selecionado
no patch. Para detalhes veja as paginas 30 a 38.
*Enquanto o modulo DELAY/REVERB for ajustado
em HOLD ou MUTE, o ponto ao centro do visor
piscara.

4. selecione o patch no modo PLAY e
mova o foot switch.

A fungdo selecionada sera ativada. Isso se
aplica a todos os patches e o valor mais
recente sera sempre o valor padrao.

Usando o A2.1u como interface
de audio para um computador

Conectando a porta [USB] do A2.1u

a um computador, o A2.1u pode ser
usado como uma interface de audio com
conversores AD/DA e efeitos. As
condi¢bes de funcionamento para esse
tipo de uso dependem do seguinte:

-> Sistema Operacional Compativel
* Windows XP
* MacOS X (10.2 ou superior)

-> Quantizagao
Quantizagdo em 16-bits

Som original

Somdo DELAY

Modo HOLD

*

Footswitch pressionado

Footswitch pressionado novamente

¥
=
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-> Frequéncia de amostragem
32kHz /44.1 kHz / 48 kHz

DICA

Com cada um dos sistemas acima, o A2.1u
funcionara como uma interface de audio ao
conectar um cabo USB. N&o existird necesssidade
de instalar qualquer driver de audio especifico.

Para usar o A2.1u como uma interface de audio
paraconectar um computador, conecte a porta
[USB] do A2.1u a uma porta USB do computador. O
A2.1u sera reconhecido como uma interface de
audio.

DICA

» Se a chave [POWER] do A2.1u for ajusada em
OFF, a forga sera alimentada através da conexao
USB.

» Se a chave [POWER] do A2.1u estiver ajustada
em ON, energia sera suprida a partir das baterias no
A2.1u ou através do adaptador AC. Cuidado devera
ser tomado especialmente ao trabalhar com pilhas/
baterias, pois ajustando a chave em ON podera
resultar em um gasto mais rapido das baterias.

Nessa condicdo, o som de uma guitarra
conectada a conex&o de entrada do A2.1u
pode ser processada com os efeitos do
A2.1u e depois gravado nas pistas de audio
do software aplicativo de audio no
computador. Ao mesmo tempo, a conexao de
saida do A2.1u carrega o som do playback
das pistas de audio do software aplicativo de
audio do computador mixado com o som da
guitarra processado pelos efeitos do A2.1u.

Para detalhes sobre gravagéo e playback,
refira-se a documentagdo do software
aplicativo ou envie um e-mail para
conrado@royalmusic.com.br.

NOTA

» Também ao utilizar o A2.1u como uma interface
de audio, o sinal apds o processamento de efeitos
sempre estara disponivel diretamente a partir da
conexdo [OUTPUT/PHONES].

« Se o software aplicativo de dudio possuir uma
funcdo de monitoragéo direta/echo back (ou se o
sinal de entrada é alimentado diretamente para a
saida), isso devera estar desativado ao utilizar o
A2.1u. Caso contrario, o sinal de saida soara
como se fosse processado por um flanger.

* Use um cabo USB de boa qualidade e mantenha
a conexdo a mais curta possivel. Se energia for
mandada ao A2.1u através da porta USB por um
cabo com mais de 3 metros, a indicagdo de baixa
voltagem podera aparecer.

Uso como DIRECT BOX

A conexao de saida balanceada em XLR
[BALANCED OUT] no painel traseiro permite
vocé usar o A2.1u como uma direc box
mandando o sinal diretamente a um mixer de
PA ou mesa de gravagao. (Ganho: 0 dB,
impedancia de saida: 200 ohms, HOT-COLD).

Para usar essa fungéo, conecte a conexao
[BALANCED OUT] do A2.1u a um mixer de PA
ou a um console de gravagao usando uma
cabo balanceado em XLR. Ao mesmo tempo,
vocé também podera coenctar a saida
[OUTPUT/PHONES] a um amplificador de baixo

para monitoracao.

A2.1u

[USE] UsE

oy [ Eleitos |
 |OUTPUT/PHONES] feltes I

=

ﬁecord
A2.1u

CUBASE
LE

[INFLIT]

[OUTRUT/PHOMES]
4

|

Reprodugdo
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A chave [PRE/POST] permite vocé selecionar
o tipo de sinal a ser mandado pela conexao
[BALANCED OUT]: o sinal do baixo sera
mandado apds ser porcessado pelos efeitos.
Selecione “PRE” caso vocé deseje mandar o
sinal do baixo diretamente sem efeitos
(chave desativada).

AT T
¥O=
ol

DICA
Quando a chave [PRE/POST] estiver ajustada em
“POST”, o sinal na conexdo [BALANCED OUT]
reflete o ajuste do parametro AMP SELECT (p. 29).
Caso a conexdo [OUTPUT/PHONES] néo esteja
conectada diretamente a um amplificador de guitarra

e somente a copnexdo [BALANCED OUT] for
utilizada, ajustar o parametro AMP SELECT para “oF”

é recomendavel.

Em algumas configuragbes um LOOP de
TERRA (sinal de loop de sinal elétrico criado
quando disposi-tivos dentro do mesmo sistema
estéo conectados a um TERRA separado)
podera acontecer, gerando ruidos (HUM).
Nesse caso, ajuste a chave [GROUND] para a
posicao “LIFT”. Isso podera ajudar a eliminar
ou reduzir os ruidos.

DICA

A chave de [GROUND] determina quando a conexao
[BALANCED OUT] estara ou nao aterrada. Quando
na posigéo “LIFT” (desativada), o pino de TERRA da
conexdo [BALANCED OUT] sera desacoplado do
caminho do sinal. Isso podera ser efetivo
paraeliminar ou reduzir os ruidos ou zumbidos
causados por loops de TERRA.

Iniciando o A2.1u no
modo HI-GAIN

QUando ustilizar um captador magnético, omo
uma guitarra elétrica com um captador single-coil
(de uma sé bobina), ou qualaquer outra guitarra
com bauixo nivel de saida, o ganho de entrada do
A2.1u podera ser aumentado ao incia-lo no modo
HI-GAIN como explicado abaixo.

Para iniciar o A2.1u no modo HI-GAIN

Ligue o aparelho enquanto pressiona o foot-
switch ESQ. Aindicagao “Hi-GAin” aparecera no
visor e 0 ganho de entrada sera ajustado a um
valor mais alto.

NOTA

O auste de ganho de entrada ndo é armazenado na
memoria e sera cancelado quando o aparelho for
desligado. Faca os procedimentos acima toda a vez
ao ligar o aparelho como necessario.

Restaurando os padroes
de fabrica

Nas condicdes originais de fabrica, os patches
da area de usuario (A0 —d9) contém os mesmos
ajustes dos patches da area de preset (00 —
39). Mesmo re-armazenando os patches de
usuario, o conteudo original podera ser re-
acessado de uma sé vez. (Fungéo “All Initialize”
- Inicializagao total).

1. Ligue o A.1u enquanto com a tecla
[STORE] pressionada.
A indicagdo “AL” aparecera no visor.

-..- +®

2. Para continuar com o procedimento de

inicializagao total, pressione a tecla
[STORE]mais uma vez.

i‘H

Todos os os ajustes de patch retornardo as
condigbes originais de fabrica, e o aparelho
retornara ao modo play. Para cancelar a
inicializagao total, pressione a tecla RHYTHM ao
invés da tecla [STORE].

NOTA

Quando vocé proceder com a inicializagédo total, os
patches que foram salvos na area do usuario serdo
apagados. Execute essa opgdo com muito cuidado para
ndo perder nenum ajuste programado.
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Fazendo a jungao de efeitos

Os patches do A2.1u podem ser considerados como 8 efeitos ligados em série como
mostrado na ilustragéo abaixo. Vocé podera usar todos os modulos de efeitos ligados
em série como mostra a figura abaixo ou seletivamente ligar ou desligar cada médulo

seletivamente, como desejado.

I

COMPYLINIT LOECQ

Madulos de efeito
HIEQ

INR MODVEFX | DELAY/REVERE -]

selecionar um tipo de efeito de varias
escolhas possiveis. Por exemplo, o médulo
MOD/EFX da a escolha entre CHORUS,
FLANGER e outros tipos de efeitos. O médulo
MODEL é um médulo para simular o som de
um modelo de um instrumento. Mudando os
tipos de efeito deste modulo significa mudar
os modelos entre varios violdes disponiveis.

Médulo CONTROL e
moédulo GLOBAL

Além dos modulos acima, o A2.1u também
possui o modulo CONTROL e o médulo
GLOBAL que possuiajustes como de pedal
de expressao e o posicionamento das
fungdes de foot switch, nivel de volume
master aplicado a todos os patches. O
mdédulo GLOBAL permite vocé otimizar as
caracteristicas do A2.1u para alcangar os

requisitos do captador e do amplificador

MERTIH Mc COMPREESOR LD EQ HIEQ CHORLE HALL
DREADNCOILGHT
LIMITER L H STEFEQ RO
{GIBSCH SLFER FPERAMETRIC | [ PARAMETRIC CHORLE
JUMBD =] EQ SPRING
MERTIH AREHE
AUCITCRILM ERENELE
AR TILED ROCH
GIBSCN ROLKD
SHOLLDER FLANGER HODERM SPRING
*Os nomes dos fabricantes edos Tipo de
TAGOMA produtos mencionados aqui sp marcas FESONATOR aﬁ&%m Efeito
CRETICN registradas de seus respectivos donos. CELEY
Estes s&o apenas usados para ilustrar DR SLAP
HYLON as caracteristicas sonoras e ndo TAFE ECHO FEVERE
WMACCAFERRI possuem nenhuma afiliagdo com a AEVERSE CELEY EARLY
ZOOM CORPORATION. REFLECTICH
DOBRO DETUHE
AT CHARER MLT TAF DELAY
I c - DEL&Y
SOPHCN AUTO WAH oo
TUBEPFE &AHP TREMOLD
PHGRONG DEL&Y
STEP

AMP SELECT

Este serve para otimizar a resposta de
frequéncia do A2.1u para se ajustar ao
tipo de amplificador utilizado. Podera
reduzir o som brilhante que podera ser
um problema quando tocar um violdo com
um captador através de um amplificador.
Os ajustes com profundidades diferentes
estao disponiveis para Combo, Stack e
outros tipos de amplificadores.

PICKUP SELECT
Serve para otimizar a resposta de
frequéncia do A2.1u para se ajustar ao
tipo de captador utilizado. Pode ser
usado também como um simulador para
transformar o som de uma guitarra
elétrica em viol&o.

de guitarra. Possui os seguintes ajustes
abaixo:

Z00M A2.1u
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Tipos de efeitos e parametros

Como ler a tabela de parametros

Os parametros de efeitos 1 - 3

Estes sdo os parametros que podem ser ajustados com os botdes

de parametros1 - 3 quando o tipo de efeito for selecionado. O alcance de
ajuste para cada parametro é mostrado. Os valores de 3 digitos sdo
mostrados com um ponto entre os dois numeros.

Exemplo: 1-98, 1.0 = 1-98, 100

["Seletor do h

Moédulo

O simbolo de selegao
do moédulo mostra a
posicao do botéo a

Médulo de efeitos

Tipo de efeitos

qual o modulo/para- --ki:-j- DELAY mrodule
metro é acessado. | _ | Thes 1= a cletay mockla shich 2fows lang dolay tma§ and usa of tha hold Iunciian
dL DELAY
e o il Thisis a detaywith a haxdm um seiling ol 5000 e

5 betwacn kefland right

1 500K T

EMII |.. ®. 10
)@.‘::‘.'.':r;:':;.':::'.'f....
I

[ Pedal de Expressao

Um icone (de pedal) na lista indica um parametro que podera ser controla-|
do com o pedal de expressdo (FP01/FP02). Especifique o médulo alvo de modula-
¢ao para o pdela de expressdo (pag. 24) e depois selecione o respectivo tipo de
efeito para o modulo. O parametro podera ser controlado em tempo real com um
pedal de expressao opcional conectado.

1| Sre, e s

| 101w i i z

....';n.'i.'l |

-,

Tap

Um icone de @I’AP tecla [TAP] a lista indica um parametro que podera ser ajus-
tado batendo repetidamente no foot switcha (FS01) tecla TAP. A fungdo TAP precisa
ser designada o footsswitch primeiramente. (pag 25). e o médulo o qual inclui o
parametro necessita estar ligado. No modo EDIT, ao pressionar o foot swich
repetidamente ajustara o parametro de acordo com o intervalo repeticdo do foot
switch (ciclo de modulagdo, tempo de delay, e etc.) Nos modos play/manual, se o
moédulo REVERB/DELAY estiver ligado, batendo na tecla TAP ira mudar
temporariamente os parametros.

Hold - 0 icone == HOLD (de pedal) na lista indica um tipo de efeito o qual a
funcdo HOLD podera ser ativada/desativada com o foot switch (FS01). Ajuste a
fungédo do foot switch para “dH” (delay hold) (pag. 25) para o respectivo patch.
Quando esse patch for selecionado nos modos PLAY/MANUAL, a fungdo HOLD podeJ

ser ligada/desligada pressionando o foot-switch.
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Tipos de ofoitos o parametros

Madulo MODEL

£

Possui 12 tipos de violZes e de simuladores de pré-amplificadores.

0= nomes dos fabricantes edos produtos mencionados aoui sap marcas registradas de
seUs respectivos donos. Esles 80 apenas usados para ilustrar as caracteristicas sonoras
& nao possuam nenhuma afiliacio com a ZO0M CORPORATION.

o
=]

Md

FAARTIN DREADNQUGHT

Simula o MARTIN O 22, um dos mais populares, |

(o Gd

GIBSON SUPER JUMBOD

Simula o GIBS0N 51-200, conhecido como o REI "King of Hat-Tops".

fa i)
et

[

MA

FAARTIN AUDITQORILIM

o MARTIN 000-18 com carpa peguena e som clama.

Simula

Gr

GIBSON ROUND SHOULDER

Simula o GIBSON J-45 com som rico e quente,

et

tc

TACOMA

:E-Tn'zlla o TACOMA C3C com o som urnico

o

CVATION

Simula o CVATION ADAMAS com o som unica do corpo redondo ovelado

[¥]
]

ny

NYLON

Simula & som de viclao com cordas de NYLON ideal para Bossa Nowva.

i

MC

FACCAFERR!

Simula o SELMER MACCAFE RRI conhecido e ideal para JAZL.

(N
gl

ey

DOBRO

Simula o DOBROMODEL 27 com corpo de madeira e ressonador de metal.

nt

MNATIONAL

| Sirmula o NATIONAL RESO-PHONIC STYLE O com o corpo e _ressonador de metal.

rE

RESOPHONIZ

Som ressonador ongnal da Z00M com forte prasena.

Tedkaz oz tipos de elivitos scima possiam o8 mesires purimetnas,

£PrErTH 0-98, 1.0 Y TonE 0-10 EYLEVEL 2-c8, 1.0
Ajusta a intensidade da sinhgio. i, Mdusta o timbretonalidade p.lr-.:n.:l;ln.-:i:-l I'I':il"_:illli'::': simal apis o mesme
PP TUBE PRE AMP

Som u'rigiEE::I‘;:Ie pre-armpdificador valwlado da ZOOM que ajusta o equilibrio entre o pré-ampificador transistorizado
& o vakblada,

OTLIE-E BLEND

0-98 1.0 o-10 2-93, 1.0

@TGME @LEUEL

Ausia a gquembic

vulado a ser misuradoso sinal.

il de som vl Ayusta o nivel de smal aphs o meuno

Ajuzta o timbee focalicdsde.
passar pelo modulo.
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[Tabela 1]

Visor 5 10 N 40 )
. Frequencia Sz 100Hz 206 A0iHz Gk
- Madulo MIC
Este simula as caracteriticas de um MIZ direcional ac gravar o tipo do violao selecic- e
nado com o madulo MODEL por um microfons. HI EQ
a0 ME KIC E=ss & um equalizador para as altas freqiéndas.Vocé pode selecionar um EQ de 2 ban-
Simula o som gravado por um microfons. Yocé poderd seleconar o ipo & a posigan do micrafons | das ou um ECQ paramétrico.
HE T HE Hi EQ [High EQ
QM TVPE  Juy oo EYPOSITON. [o-2 €)M DISTANCE | HE (Hiigh EQ) _
- Esse um EQ de 3-bandas que ajusta o alcance da freq. acima de 1.2 kHz.
Pemmnite selecionar diferenies carnctens- | | Permite selecionar diferenics carncberis
Selecions antre “dv (MIE dinimico ticas do micm fone de acords com a po- ticas do microfone de acordo com a dis= o 1kHz £12 9 JkHz +12 E}G kHz +12
:.I'-[I'-".‘- I'tIII-I. -ande k B sigio do capiagdo. As soquinbes opgics tingia e capingio. As soguintss opghes
uEs Sancensmcr). estio digponiveis: eshio dizpaniveis: 1.2 kHz lips peak .3 kHz, tipo peak 12 kHz, tipe shehing
0z Mic na frente 0 Mic proxime ao violio,
1z Mic procimo 1: Mic cercade Scmide distinica. HE L HP Hi PARAMETRIC EQ (High Parametric EQ)
2: Mic priwimo A oo 2: Mic cercade Lm de distincia. —— — —
E==a & um ECQ paramétrico para o aleancs freq. de 800 Hz,
gPrre 1,2,5H £ FREQUENCY |Veja Tabela 2 | |E)GAIN 12
COMP/LIMIT (CompressorfLimiten module

Seleciom o tipo do filire, 71" lipo pak

Erzz méduls inoli um asmpressorqus narkdm o rivel geml d2 sinal d2nire ds um oer- cm ) estreitn, "2 = tpo peak com () el o ) . N—
- % to aleance atenuando os sinais mais altos & aumentando o= sinais maks baixes, um mais langs @ "SH" produz um tpo she b '|t. ‘\,L:;‘:Tll-l Ihl-tlll}lfllru et e keanee Ajusta o ganha.
liitador que & um supressor de picos. vireg bipo o L0 EQ). e £ MR
PGP COMPRESSOR
2 compressor qus manlsm e nivel geralds sinal dentre de um ssio alzancs al=neando o= =inaiz mais allos [Tabela 2]
= aumentzndo os singis mais baizos. Visor w0 2.0 4.0 B0 10
.ﬂ.gmsg o-10 am-mm( 1-10 E)LE-,.-EL 2_06. 1.0 Frequencia | 800Hzx 2kHx Ak kHz 10kHz
Ajusta o sensibilclade do compressor, U 1 "'l"'f'p'" D _'k' e . tvel de il apss 1 - MF
Sjuates e alios ren T masr ‘|l|:I:hrh'lf.;||ll?-::lll.l'll‘lrl-lsl-:-r'u .:T':::::;I::": o] I:t'i“i:;: :I Hhvelcs smAlapas prear pelo
ol rosilkan o i i wlulo, - - - ——
sencibilidie. T —— ! Madule ZNR (ZO0M Neise Reduction)
— Este serve parareducio de ruidos durante as pausas ao tocar.
= '-':" __LIER : — — T nr ZNR [Z0OM Noise Reduction)
e wm bmitador jhimitar o Sapnmer oE cos do sinal aorma de um cako nirea - r—
- 3 a Redutor de ruidos original da Z0CM,

0 THRESHOLD |0 - 0 6 RATIO =10 OLLH—_L 298, 1.0

Ajuta ainimsidodes do linimdar. Ajus
e wmi al es rea lze em cormpresafio

£ THRESHOLD |1 45
Ajusa o vivel de simal apss pesar pe-

Ajusta a sensibildiade do ZME, Fara re-
- Lo il s, - -
mai fome do=ind de entrada. dugiic mazima de midos, ajusic o valar
o mais albo possivel sam cansar cortes

Ajusia o mivel derefeénem do sinal po-
ra agdies dos imoial o,

no som ou o decarmen o artificial.
Macule LO EQ : -
Este & um equalizador pam as baixas freq. VYocd pods selecionar tambem o EQ de 2 | JU
_ bandas (=g paramétrico). MOD/EFX (Modulation/Effects) module
LELE LO EQ (Low EQJ Compresnds efeitos de modulagao como chorus, pilch shifter, delay & echo.
Es== um EQ) de 3 bandas que ajusta o alcance abaixo de 500 Hz, ~Hl CH CHORUS
OG'I'H z +12 9 220Hz | +12 0 E00Hz | +12 Esse sfeito mixa um components de afinacSo varidvel ao sinal original resultando em um som encorpada.
EC tips shelving 60 He. B tipso ce peak 320 He, E0) tipso de peak 500 Ha 0 DEPTH 0-98 10 @ RATE 1 -40 E] M 0-2a 1.0
(O LP i S L Ajusta a prefundidads de modulagao, - Adusta i laxa de moecd. Ajustn o nivel do sam e efeitos.
Esse & un EQ paramélrico que ajusta o alcance das freqéncias abaixe de 600 Hz. il oo som orizinal.
. 5 SO 86 STERECQ CHORUS
e 1.2.5H € FREQUENCY | See Table 1 EYycamn £12 Chorus estérs som som fimps.
Seleciam o fipo de e "7 = lipo T GE CHORUS ENSEMBLE
e Tvpe filber wath narome £}, 2" Seleciona a fregiifncia no alcance de — = -
o prakire type filier with wide 03, S0 650 He. Ajusta o ganho. Esta & um Chorus com uma cndulacio mals compless.
aml "SH" produces a shebving rpe 1O ECL

32 ZOOM A2.1u ZOOM A2.1u 33



Oz dois tipos da clizitos na piging anlenor possugm os mesmos panimetes,

ODEPTH

0-98 10

QR.L‘JE 1 - 50

emm 0-5a 1.0

Ajqusia a profundidade de modolagio

Ajusia a bma de modulsgia.

= Ajesia o mive | do efeibo o ser
mixada aosam original .

[~ Ar AIR

Sirmula a ambiéneia de uma sala dando uma profundidade espacial.

£Psize

Z2-098 10

QTGNE

n-10

Bmm 0-58 10

Ajqusia o espacialicsde.

Ajusia a quakidade.

Ajueda o mive ldo abzibe o s
mixada aosom original .

FLLRL

FLANGER

E=s=s efsite produz um som ressonants & fortesments ondulatdrio.

oDE PTH

0-0810

e RATE

0-50

8 RESONANCE -II'Z' I-D-l.

Aqusta a prafundidade de modulagda.

‘.ﬂ',ﬂ:‘ Ajusia a faxa de modulagiic

Ajusta a inkensidade da ressomincia da
meclulagio.

S _15 RESONATOR

pedal de wha-wha.

| Enfatiza a freqiéncia & produz um som ondulartario de uma guitarra essonanate. E possivel usar esse afsito como

P FREQUENCY |1 - 50

Ontsmm:e LEVEL|D - 33, 1.0

e DIRECT LEVEL|o - e@, 1.0

i, Ajusiaa freq. que e enfatizda
M usar umi pedal de expressia.

o gfzito ¢ samelhante a de um

pedal de wha-wha.

Ajusta o equilibrio do afeito

Ajusta o e libric de mizsgem do wom
argiril.

IEm DELAY

| Esse & um dalay com o ajusts maximo de S00Cms.

LETHE TAPE ECHO

Esse feito simula um oo de fita.

Os dois efeitos acima possuem os mesmos pardmetros.

OTIME

€I FEEDBACK |p_og 10

er'.-m-c

0-98 10

AP Ajustr o bempo e
e 10— 590 ms. o ajuste £ Gilo am
atapas de 10ems {1 - 991 Para | se-
oo o acima o ajusle ¢ felo am
etapas e 100bme {10~ 200

Ajusia a quantidade de foadhack.

Ajusia o nivel dosom do eleiio
== mixnido a0 som original.

ol ord REVERSE DELAY
Produz o som semelhante a de uma fita sendo tocada ao contrario.
1-89, 10- AL A
OTIME I QFEEDE@.CR 0-0g 10 eB.HL.L-.I'I.IEE 0-ca 10

grap Mivstao lempo de dely. Noal-
cameg e 10— 5590 ms, o

fizito om otapas do 10-msi 1

| segundo @ acima, o ajusie € feiloem

atapas de 100ms (1.0 - 2.3,

Ajuztn acpantidade de Foadback.

"'llllllﬁ!:lull.-‘m'-"-;.I-'I"llf'-\!i‘.ll'.'h-l.ll;l‘t"' Iback.
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Se T DETLINE

um viclo de 12 cordas.

E=zse =feito miza um components com pitch shifter ao som ariginal, resultands em um som ressonants como o de

S15--1,0,
1-15

o-10

ODEPTH

@TGME

0-98 1.0

0 MIX

Ajqusia a profundidade de modulagio Ajusia a qualidade do sam.

Ajueia o mivel do zem de efzitos
mizacks ao som ariginal.

S5 PH PHASER

Esse efeiln produz o som com uma coraclerizacio pusanis.

EProsinion | e ar Edrate 0- &0

EcoLor -

il WAHERY. Ajusies dspomveissio
“hE imtes ool TIRTW Ere "L E
fclepois do médulo EQUEXTRA ECL

S eciona n st fio de conecxdo do md
P Ajusta o vdocidnds

Ajusa o ipo do s,

EEI) AUTO WAH

Esse vana o wah de acordo com a intensidade ao tozar.

£ sense 0--1.1-10 QRESGNANGE 0-10

@ DIRECT MIX [g_-cg 1.0

a2, Ajusiaa sonsibilidade do efeito. Ajusta a ressoniineia do som.

Ajustn o nivel do som original
4 zer miaxdo so som de o feites,

- i TREMOLO

Ese waria o volume pericdicameants.

.ﬂDEF'TH

0-98 1.0

B RATE

0-50

WAVE ul - uf,
3 d0 - o, 10 - 19

Ajusiaa profundidade do afivi o

sl 2T AP

Ajusts a taxa do elzita,

Permite a salogdo do tipo de forma de
anda. "u” = anda serreds subindo, 4"
anda memate deseenda @ "' = inaru lar.
Walares muis altos resuliam no mumer
clipping dos picos da ondn o que refonza
a eleito,

L DSt STER

Special effect that changes the sound in a staircase pattsm.

BDEF'TH GR&TE 0-t0

O-98 1.0

.E) RESONANCE|a - 10

Ajusaa profundichde de madulagio. i B P Avjusta o axa de madulagio.

Ajqusia mntensicdads de resmonincia da

miochilnciog

DELAY/REVERB
Madulo DELAY/REVERB

Esee possuiviarias fungdes de delay & reverb. Os efeitos da delay permitem o uso da

| fungdo HOLD.
H{ [ HL HALL

Esse reverb simula a acistica de uma sala de concerios,

oM ROOM

Esse reverh simula a acistica de um quarto.

cP 8P SPRING

Esse efeito simula o reverb de mola dos amplificadores antigos.

a1 Br ARENA

Sirmula a acislica de uma grande sala de concertos como o de uma arena.

ol A TILED ROOM

Sirmula a aclstica de uma sala selada.

ZOOM A2.1u
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I E IMCDERN SPRING

Ezze efeito simula o reverb de mola dos amplificadores antigos mas com o som brilhante.

1z szis tpos de olvilos acima possuem o Mosmos padimeiros,

P oEcay 1-20 £y ToNE 0-10 €y 0-08 10
Aok g mixagem do som origing
Ajuzta a dumciio do everh, Ajusia a tomlidade. com o som de alaiio,
_:_. S bs BRIGHT SLAP REVERB
Esta & um reverb brilhante que pramite o ajuste de um pré-delay.
A5 ds DARK SLAP REVERE
Esla & um reverb "opaco” que premite o ajuste de um pré-delay.
Oz dois tipoe de effzibos acima possuam os mesmos pasimeinos.
P recar 1-30 EYPRE DELAY |0-30 €y 0-ga, 1.0

At mizagem do som origing
sam e efzilo.

Ajusts o empo do pre-delay. Os ajusics
=i i los em etaper de 10-m no aleanee
de O30 ms.

Ajuta a dumciio do reverh, cam o

E. Er EARLY REFLECTION
Esse afeilo iscla soments os componentes das reflexdes anteriores (esarly eflection) do reverh.
precay 1-30 EIsHAPE 410 '3 L -8 10

Apein o emvelope do som da efetio, Mo
alommes negaive, o emeslope @ invertida
Em 0, o efdto &um poke rever, Noal-
wimce positito, o emeelope & do Hpo de

Ajusin a mixagan do som on ginal

Ajusina dumgio do reverh. =3 coim o som e efato,

devaimanio.
=]

o Md MULTI TAP DELAY

Esse afeito produz varios componentss de delay com tempos de atraso (delay) diferentes.

0-683 1.0

gprme 1-a8 E3ratTeRn |1 £ rx

10-50
wLP

I'empa de deliy. Woaleones
v 10— 5540 mis, o ajusie & feibo em
elapas de 10oms (1 - 96935, Para | se-
gunido e poima, o njuste & feito an
dapas de 100ems (10~ 505,

Selecionn a combimgio de pattem pam
o taps. O alcnness de selegho dos -
rmicos nos al enlémos.

¢ Ajusia o mixngem do som onginal
worm o s e efsto,

40 L DELAY

waHilD Esze & um delay com o bempo médmao de 300 ms.

ECEG ECHO

mHill Es== & um delay longo & sonoridade quents com até 5300 me de duracho.

-+ Pd PINGPONG DELAY

L]

=il Esze & um delay fipo ping-pong oned o som de delay alkerna entre as saidas esquerda e dirsita.

Esbes trfs elizitos possueam os mesmos parimetros,

1-1959 A
{prme 1298, €IFEEDBACK [n-ma 10 0 - o, 1.0

e I

w

AP Aiusta o vampo de delay. Mo alcank
ue L0 9890 ms. o ajusie & Frilo an
e Llems (1 - 999, Pam 1 se-
puncky 2 agima. o ajusie & feito an
capasde 1-ms§ 1.0~ 20].

Ajin o wivel da sorm dio efzile
il s nio sam ariginal .

Apein g quantidade de feedback.

26 ZOOM A2.1u

Madulo CONTROL

Senve parafazer ajustes de pedal & parmite woed contralar afuncio do foot switch & do
ajuste de nivel do master a ser applicado atodos os palches.

ORTI CESTINATION vy tabela =

) Fs

Vel atabsla 4

£ MasTER LEVEL 0 95, 1.0

Sdaviona o alve de mosluligio
pam o peidal de expressio embuticdo. (3)

cioma . fing
o foal manich (Vajn anbel

paiches

Cuando o fook saiich F501) & conecin-
dho dconexdio | CONTROL IN] esie sde-
ue pode ser oparndn com
I A fungio
edevionadh agquise gplicn o todas o=

Ajusta o nivd muster paa os palches

[Table 3] Taklk 4]
Ajuste Alvo para a modulagao R Funcao
ofF OFF bP Bypuss/Mute
Wl Vialuime tF Taptempo
Cl, Cd, CH, CL | Mldchulo COMPLIMIT (%) [=1] Fank acima
tU i, tH, L | pamm, TOME do madula MODEL (%) H lighilesl fimgiio do ritmo
EU, Ed,EH,EL |madule MODVEEX (*) dH Dizlay hald
dl, dd, dH, dL | madule DELAY/REVERE (*) dil MUTE daentmdla do delay
[iE] Fungies de controle da Freq. doo feadback Kn liga'desl modo MANUAL
Fb liga'des] Feedback control
A operagdo dos modulas com um (*) "CIMA"
muda como o saguinta, de acordo com a vaor Maxmo

letra & direita.

[ up

O parimetro 2sid ao maximo quando o padal estd
quando o padal estd olalmente para baixo,

(2] pown

(O parimeiro esti oo maximo quando o pedal esta
totalmente aumentado @ no minimo quando o padal

esld pressionado para baixo.

[H] HIGH

Quando o pedal estd no méaximo, o parimetro esid no
ne vilor gjustado no patch. Quando o pedal st no
minimi, o parimetro @sti ao miximo.

[C] Low

Quando o pedal estd no maximo, o parimetro estd no

minimo. Quando o padal esta no minimo, o parime-
trovesta no valor ajustado no patch.

Walar minima

"BAIXD"

vakr Mazimo

wakar minima

"ALTO"

valr Mazimo

weor no palch

"BAIXO"

walar ro palch

Walkor minima

Z00M A2.1u
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GLOBAL
Module GLOBAL

a todos o8 patches.

Semve para fazer ajustes para casar os niveis do amplificador & do captador de
guitarra. & para controlar a fungéo fesdback control. O ajustes dests madulo se aplicam

7. 6L GLOBAL
FICK UP FEEDEACK
SELECT  |Veiaatabela 5 FRED of, A1-30 | |EEYAMP SELECT|veja a mbela 6

Medifica s qualidade do som dependendy |* hand:

Redua o feedback aaisticn atenuarndo
Encia onde o feddback

Esie sarve pam atenwr s banda de freq.

In quarndo um violio &

incins opdom s feum amplificador de

do tipa de captadar ussdo, Veja a mbela - .
5 para wer oda a capacicdades do madu- sloma icaments o manalmen e, guitarma (veja a mhela 63 Ezoollm o
P.IIIIIIIII'I- - Para detalhes, vejs a plgina 20, ajuste ileal dependenda da amplificadar
e uhilizado, @ ajusts o valor como
@ ajuste o valer come desopdo,
[Tabela 5] [Tabela 6]
Ajuste Conteddo Ajuste Conte do
of Diezligacks of Parimetra AMP SELECT deshgndo.
B E
Pam uso com amplificador Hpo combo oom som
Para vz com caphadar pieza. h - - -
bP r £ b1 - B8 | brilhante. Valores nmis alios resulam em abenuagio
u qque tenha sam brilhante.
e = nuis forke.
dp Fara uzo com capador piczo. -0 Pan uso com amplificador tipo combs comum. Valo-
SO S0 PR, ros mais altos resuliam em alenwsgio meis forte,
b Para vz com caplador magréticn 51-50 Pam uzo com amiplificador tpo cabega’caiza.
que kznha som brilhante. Walores mais allos resuliam em alenusgio s e,
1
M Para vz com caplador magnético
S O S,
SE Fara uzo com guitnma o kKirca o captador
single-coil
HE Para vz com guitama e kinca e capiasdor
humbucker.

Eliminando

Problemas

Volume baixo

Ajuste nivel do patch )pag. 9) ou o nivel
master (pag. 37). Ao usar o A2.1u com um
captador de baixo nivel de saida, inicie o
aparelho no modo HI-GAIN. (pag. 28). tente
ajustar o pedal de expreséao.

Problema de compatibilidade entre o
captador e o amplificador de guitarra.
Verifique os ajustes PICKUP SELECT e AMP
SELECT.

O efeito Delay/reverb nao funciona

O médulo DELAY/REVERB esta desativado
enquanto o padrao ritmico estiver tocando.
DEative a funcdo RHYTHM (pag. 12).

Nao ha processamento de efeitos (ao
usar a conexdao [BALANCED OUT])

Verifique se a chave [PRE/POST] esta
ajustada em “POST” (processamento de
efeitos ativado).

Alto nivel de ruidos

Ajuste o médulo ZNR. Use somente um
adaptador para 9 V DC, 300 mA com o centro
do plugue negativo (ZOOM AD-0006 ou outro
homologado pela Royal Music).

Ruido de alto nive é escutado ao usar a
conexao[BALANCED OUT]

Um loop de TERRA opde ter sido criado ao
conectar varios dispositivos. Verifique o
ajuste da chave [GROUND] e ajuste-a para
“LIFT”. Verifique se ha melhoria.

A vida util das pilhas é curto

Vocé esta usando pilhas alcalinas? Estas sao
altamente recomendadas.

Especificagoes

Médulos de efeitos Max. 8 simultaneos

Patches User: 10 patches x 4bancos
Preset: 10 patches x 4bancos

Frequéncia de amostragem 96 kHz

Conversor A/D: 24 bit, 64 times oversampling

Conversor D/A: 24 bit, 128 times versampling

Processamento de sinal: 32 bit

Resposta de freq.: 20 Hz — 40 kHz +1dB - 3 dB (com carga de 10 kohms)
Visor: 2-digitos 7-segmentos em LED Ind. LED de Paradmetros

Entrada: Conexao padrdo P10 mono Nivel médio de entrada - 20 dBm Impedancia de
entrada 1 megohm

Saida: Conexdo padrdo P10 estéreo (dupla:fones e linha) Nivel maximo de saida Linha: +
5 dBm (carga de impedancia de 10 kilohms ou mais) Fones: 20 mW +20 mW (carga de 32
ohms)

Conexao XLR (saida balanceada) Ganho de entrada/saida 0 dB
100 ohms (HOT-GND)/(COLD-GND) 200 ohms (HOT-COLD)

Impedancia de saida:

Opcionais: Pedal de expressao FP02/Foot switch FS01

Interface USB: Interface para PC: 16-bit Configuragao para gravagao/reprodugao em
estéreo) Frequéncias de amostragem: 32 kHz, 44.1 kHz, 48 kHz

Entrada para controle FP02 (FPO1) / FS01

Requisitos de energia Adaptador AC: 9VDC, 300 mA (centro negativo) (ZOOM AD-
0006 ou homologado pela Royal); Pilhas: 4 x tamanho AA. Aprox. 6 horas continuas de
uso (pilhas alcalinas)

Tamanho 165 mm (P) x255 mm (L) x 79 mm (A)

Peso 1200 g (sem pilhas)

0 dBm = 0.775 Vrms
O projeto e as especificagcoes estdo sujeitas as mudangas sem quaisquel aviso.
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