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recauciones de seguridad/Precauciones de utilizaci

Precauciones de seguridad
En este manual, se usan simbolos para realzar las advertencias y precauciones para que Ud. las
lea y evitar accidentes. El significado de dichos simbolos es el siguiente:

Este simbolo indica explicaciones sobre aspectos sumamente

peligrosos. Si los usuarios ignoran dicho simbolo y manipulan el

Advertencia aparato de manera equivocada, esto puede ser la causa de
lesiones graves o muerte.

Este simbolo indica explicaciones sobre aspectos peligrosos. Si

los usuarios ignoran este simbolo y manipulan el aparato de

Precaucign ™Manera equlvocad;, esto puede ser la causa de lesiones
corporales o al equipo.

Observe los consejos y precauciones de seguridad siguientes para asegurar un uso libre de
lesiones del 506 II.

Sobre la alimentacién
Advertencia Como el consumo de energfa de esta unidad es bastante alto, recomendamos el uso del
adaptador de CA siempre que sea posible. Si usa pilas, use solamente pilas de tipo alcalino.

[Operacion del adaptador de CA]

Asegiirese de que usa s6lo un adaptador que suministre 9 V CC, 300 mA y de que estd
equipado con un enchufe "negativo en el centro” (Zoom AD-0006). El uso de algiin otro
adaptador puede danar la unidad y resultar peligroso.

Conecte el adaptador de CA sélo a un tomacorrientes de CA que suministre el voltaje
nominal requerido por el adaptador.

Al desconectar el adaptador de CA del tomacorrientes, agarre el adaptador para sacarlo, no
tirando del cable.

Cuando no utilice la unidad durante mucho tiempo, desconecte el adaptador de CA del
enchufe de la CA.

[Operacién con pilas]

« Emplee seis pilas IEC R6 (tamafio AA) (alcalinas/manganeso) de 1,5 V.

El 506 II no puede usarse para recargar.

Preste mucha atencién a la etiqueta de la pila para cerciorarse de que selecciona el tipo
adecuado.

Cuando no emplee la unidad durante mucho tiempo, saque las pilas de la unidad.

Si se produce fuga en la pila, limpie bien el compartimiento de la misma y los terminales de
pila hasta que desaparezcan todos los residuos de fluido de pila.

Cuando use la unidad, el compartimiento de la pila debe estar cerrado.

Medio ambiente

Evite utilizar el 506 II en medios en los que esté expuesto a:
¢ Temperaturas extremas

¢ Alta humedad

Precaucion
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* Polvo o arena excesivos
* Vibraciones excesivas o golpes

Manipulacién

Precaucion Como el 506 II es un aparato electrénico de precision, no aplique fuerza excesiva a los
conmutadores ni a los botones. Asimismo, tenga cuidado de no dejar caer la unidad ni
someterla a presién ni golpes.

Modificaciones
Precaucion No~abra nunca el 506 II ni intente hacer modificacién alguna al producto, pues puede que lo
ane.

Conexion de cables y tomas de entrada y salida

Apague siempre el 506 II y todos los demds equipos antes de conectar o desconectar cables.
Asegirese también de que desconecta todos los cables y el adaptador de CA antes de cambiar
de lugar el 506 II.

Precaucion

Precauciones de utilizacion
Por consideraciones de seguridad, el 506 II se ha disefiado para proporcionar la proteccién
mdxima contra la emisién de radiaciones electromagnéticas desde dentro del aparato, y contra
interferencias externas. No obstante, equipos que son muy susceptibles a interferencias o que
emitan ondas electromagnéticas potentes no deberd colocarse cerca del 506 II, pues la
posibilidad de interferencia no puede descartarse enteramente.

Cualquiera que sea el tipo del dispositivo de control digital, 506 II incluido, dafio
electromagnético puede causar malfuncionamiento y puede corromper o destruir los datos.
Como es un peligro latente, deberd tenerse mucho cuidado de minimizar el riesgo de dao.

Interferencia eléctrica

E1 506 II utiliza circuitos digitales que pueden causar interferencias y ruido si se deja
demasiado cerca de otros equipos eléctricos como televisores y radios. Si esto ocurre, aleje el
506 11 del equipo afectado. Asimismo, cuando ldmparas o aparatos fluorescentes con motores
incorporados estdn muy préximos al 506 II, puede que éste no funcione adecuadamente.

Limpieza

Utilice un pafio suave y seco para limpiar el 506 II. Si es necesario también puede utilizarse un
pailo ligeramente humedecido. No utilice limpiadores abrasivos, ni parafinas ni disolventes
(como diluyente de pintura o alcohol), pues pueden deslustrar el acabado o danar la superficie.

Guarde este manual en un lugar conveniente para futura referencia.
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Muchas gracias por la seleccién del ZOOM 506 Il (a partir de
ahora se denominard simplemente "506 /I").

Témese cierto tiempo para leer cuidadosamente este manual a
fin de poder sacar el méximo partido de la unidad y asegurar su
optimo rendimiento y fiabilidad.

Guarde este manual, la tarjeta de garantia, y demds
documentacion para futuras referencias.
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El 506 II es un sofisticado procesador de efectos muiltiples para guitarra
baja con las caracteristicas y funciones siguientes:

¢ Rendimiento del mas alto nivel
Aunque posee un precio similar al de un dispositivo de efectos
compacto, el 506 II incorpora una variada paleta de 33 efectos. En un
patch podran combinarse hasta ocho efectos (incluyendo ZNR
(reduccion de ruido ZOOM) y simulador de amplificador). La memoria
de la unidad contiene 36 patches programable, proporcionando un
rendimiento sin barreras.

¢ Interfaz de usuario facil
La interfaz de usuario ha sido completamente redisefiada. Los
interruptores y las teclas grandes, y el selector giratorio, hacen que la
unidad sea extremadamente facil de utilizar. El efecto deseado podra
buscarse rapidamente sin confusiones.

¢ Excelentes efectos de graves
El 506 II incluye cierto nimero de efectos tnicos disefiados
especialmente para reproductores de bajos, tales como el innovador
sintetizador de graves y el efecto de "lloro" que simula un modulador
de conversacion. Esto facilita la creacion de su propio sonido original.

¢ Afinador cromatico incorporado
La funcion de afinacion integrada para graves le permitird afinar rdpida
y precisamente su instrumento en el escenario.

¢ Fuente de alimentaciéon doble para poder utilizar la unidad
en cualquier parte
La fuente de alimentacién doble le permitird alimentar la unidad con un
adaptador de alimentacién de CA o con cuatro pilas IEC R6 (tamaiio
AA). La operacion continua con las pilas de manganeso es de 8 horas, y
de 28 horas con pilas alcalinas.

e Compatibilidad con interruptor de pedal y pedales
A la toma CONTROL IN podra conectarse un interruptor de pedal
(FSO1) o un pedal de expresién (FPO1/FP02) opcional. El interruptor de
pedal serd muy util para cambiar rapidamente patches, y el pedal de
expresion podrd servir para ajustar el volumen o el tono del efecto en
tiempo real.

e Sucesor mejorado del 506
Heredando las caracteristicas de sonido del ZOOM modelo 506, que
tanto éxito ha tenido, el 506 II es todavia mds compacto y econémico.
Y lo que es mds, incorpora nueve efectos nuevos, incluyendo efectos de
distorsion de graves utilizando técnicas sofisticadas de modelacion,
utilizacion practica en el escenario, y efectos especiales.
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Términos utilizados en este manual

En esta seccion se explican algunos de los términos mds importantes
utilizados en la documentacién del 506 II.

B Médulo de efecto

Como se muestra en la ilustracion siguiente, el 506 II puede considerarse
una combinacién de varios efectos. Cada uno de estos efectos se denomina
modulo de efecto. Ademads de los médulos de compresion (COMP) o
distorsion (DIST), el 506 II dispone también de un mddulo para reduccion
de ruido ZOOM (ZNR) y de un simulador de amplificador. Los
pardmetros, como la intensidad del efecto, podrdn ajustarse individualmente
para cada médulo, y los médulos podrén activar y desactivarse segtn se
desee.

IN +[00MP]-[ DlST]—[ EQ ]-[ ZNR ]-[ AMP SIM ]-[ MOD ]-[ DLY/REV }» ouT

H Tipo de efecto

Dentro de cada médulo de efecto existen varios efectos diferentes
denominados tipos de efecto. Por ejemplo, el médulo del efecto de
modulacién (MOD) se compone de efectos de coro, flanger, octavador, y
otros. Solamente podra seleccionarse uno de éstos a la vez. A menudo un
tipo de efecto se denominard simplemente efecto.

B Parametros de efecto

Todos los médulos de efecto poseen varios parametros ajustables.
Haciendo la comparacién entre un médulo de efecto y un dispositivo
compacto de efectos, los pardmetros pueden tomarse como los mandos de
control del dispositivo. El cambio de los valores de los pardmetros
resultard en el cambio de elementos tales como la intensidad y las
caracteristicas de tono del efecto.

M Patch

En el 506 II, se almacenan y fobricau combinaciones de médulos de efecto
en unidades denominadas patches. Un patch se compone de informacién
sobre el estado de activacion/desactivacion de cada médulo de efecto, el
tipo de efecto utilizado en cada mddulo, y los ajustes de los pardmetros del
efecto. La memoria del 506 II puede almacenar hasta 36 patches.

H Banco

Un grupo de seis patches se denomina banco. El 506 II maneja un total de
seis bancos, denominados A a F. Los patches de cada banco estdn
numerados de 1 a 6.

Para especificar un patch, el 506 II utiliza el formato siguiente: "Al. Esto
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significa que se ha seleccionado el nimero de patch 1 del banco A. Por lo
tanto, "b6" se referird al patch 6 del banco b.

Banco F
Banco E | PATCH 1
Banco d |/ PATCH 1 PATCH 2
oaToH1 | PATCH2 || PATCH3
PATCH2 | PATCH3 | PATCHA
PATCH3 | PATCH4 | PATCHS
PATCH4 | PATCHS | PATCHG
PATCH4 | PATCH5 [ PATCHE
PATCH5 | PATCHG
PATCH 6

PATCH 6

PATCH 6

B Modo de ejecucion/edicion

El estado interno del 506 II se denomina modo de operacién. Los dos
principales modos son el de ejecucion, en el que usted podrd seleccionar
patches y utilizarlos para tocar su instrumento, y el de edicidn, en el que
usted podrd modificar los efectos. El selector [PLAY/EDIT] sirve para
cambiar entre estos dos modos.

Alimentacion de la unidad con pilas

1. Dé la vuelta al 506 Il y abra la 2. Inserte cuatro pilas IEC R6
cubierta del compartimiento de las (tamano AA) en el
pilas de la parte inferior. compartimiento para las
Presione el cierre para mismas.

desengancharlo y levante la cubierta.

®® Inserte las pilas con la
%xmisma orientacion.

Cuatro pilas
IEC R6 (tamafio AA)

l\/.‘

=

Abrir

A

BATTERY:RG(SUM-3)or"AR"SIZEx

Lenglieta

4“— Cubierta del

—@’ compartimento de
las pilas °
==

3. Cierre la cubierta del compartimiento de las pilas.
Parte posterior del Empuije la cubierta hasta que el cierre chasquee en
506 11 su lugar.

Utilice cuatro pilas IEC R6 (tamafio AA).
Cuando las pilas se debiliten comenzard a parpadear un punto (.) en la
seccién inferior del pantalla.

@ Cuando no vaya a utilizar el 506 I, debera desconectarle el cable

enchufado en la toma INPUT para evitar que se descarguen las
baterias.

ZOOM 506 Il Bass Q



Controles y funciones

Panel superior

Selector de ejecucién/edicion
[PLAY/EDIT]

Este mando sirve para cambiar entre el modo de
ejecucion (en el que usted utiliza los patches
para tocar) y el modo de edicién (con el que
podra editar los patches a su gusto).

}BAND ENH P HIENH ) CNT ) CLN2

MRICH — pRAT
DORIVE ) VINTAGE ) FUZZ b THRASH

IQ(I 50]}

. (ONTOUR

Pantalla

Mostrara los niimeros de los patches, los valores
ajustados, y demds informacion requerida para
la operacion del 506 II.

Interruptores de pedal [w]/[a]

Estos interruptores se utilizan para seleccionar
patches, controlar el afinador, y otras funciones.

Panel posterior/Conexiones

Toma de entrada (INPUT)

Sirve para conectar un bajo.
Cuando la fuente de alimentacién
del 506 II sean pilas, la
alimentacion se conectard cuando
inserte una clavija en esta toma.

Toma para adaptador de CA (DC 9V)

Para alimentar el 506 II con CA, enchufe un adaptador de
CA (ZOOM AD-0006) con una salida nominal de 9
voltios CC, 300 mA (contacto central negativo) en esta
toma. Cuando inserte la clavija en esta toma, se conectard

la alimentaci6n del 506 II.
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Controles y funciones

) CHORUST

PHALL bROOM

VORI Y EG0 \ funciones.

Zoom,
] qug Teclas de aumento/reduccion
T8 i [+]/[']

)\ \Em Sirven para cambiar a bancos superiores e
inferiores, ajustar pardmetros, y otras

Tecla de almacenamiento [STORE]

Sirve para almacenar patches editados, copiar
patches en otro lugar, y otras funciones.

1

Toma de entrada de control (CONTROL IN)

Sirve para conectar un interruptor de pedal (FSO1)
opcional o un pedal de expresién (FPO1/FP02).

Toma de salida (OUTPUT)

Esta toma estéreo sirve para conectar el amplificador de 1
bajo. En esta toma también podran enchufarse unos
auriculares, o utilizar un cable en'Y para enviar la salida a

dos amplificadores.

MI"ZI,_-‘[_-‘IV-‘ o g, Fesellresse
700M coReoRATION @@:J: - © ©

MADE IN JAPAN
J
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Seleccion de patches para ejecucion

Para probar su 506 II, le recomendamos que toque simplemente su
instrumento cambiando los patches. De esta forma podra ver
facilmente qué es lo que puede hacer el 506 II.

h Conexion de la
alimentacion

® Cuando esté utilizando el 506 Il con pilas,
enchtfele un cable apantallado con toma
monoaural en la toma INPUT.

® Para utilizar el 506 Il con un adaptador de CA,
enchufe éste en una toma de corriente y la
clavija del mismo en la toma DC 9V del 506 II.

® Conecte la alimentacién del amplificador
del bajo y ajuste el volumen al nivel

\ adecuado. )

B Ajuste del 506 llal )

modo de ejecucion \ 7=\ £
® Ponga el selector [PLAY/EDIT] en "PLAY", L§ —

VEAND ENH PHIENH D GINT ) (N2
DRICH  DEAT  DSLAP bEDGE
DORIVE b VINTAGE b FUZZ } THRASH
EQU1-50))

PHASE

= CONTOUR

si esta en una posicién diferente.

BANK_PATCH

,’:” I El banco y el nimero de patch actualmente

i

T“_ . TA seleccionados apareceran en la pantalla.

Banco Numero de patch
Inmediatamente después de haber conectado

SUGE\R!ECIA la alimentacion del 506 I, éste entrara en el
modo de ejecucién aunque el selector
[PLAY/EDIT] esté en una posicién diferente.

.
(ECJ Cambio de patch

® Para cambiar de patch en el modo de reproduccion,
\_ utilice los interruptores de pedal [w]/[A].
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Seleccion de patches para ejecucion

(E] Cambio directo de
banco

@ Usted podra utilizar las teclas [+]/[-]

para cambiar directamente entre los
bancos A-F.

\_ J

(3 Ajuste global del )
volumen

® Mantenga presionadas las teclas
[+)/[-] durante mas de 1 segundo.

BANK__PATGH

i),
1]

A= BN &°

N
I

® Mientras esté mostrandose el
ajuste global del volumen, si
presiona la tecla [+] o [-], el ajuste
cambiara.
El margen de ajuste es de 0 - 50. Si

desconecta y vuelve a conectar la
alimentacion, el ajuste se repondra a 40.

Cuando utilice auriculares, el
volumen global podra
utilizarse para ajustar el
volumen de escucha.

. J

/\
SUGERENCIA
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Utilizacion de la funcion del afinador

El 506 II incorpora un afinador cromdtico para bajos. Para utilizar la
funcién del afinador, habra que poner en bypass los efectos
incorporados (desactivarlos temporalmente) o silenciarlos
(desactivacion del sonido original y del sonido de los efectos).

(o . . e s )
&) Cambio a derivacion
o silenciamiento

IcH
Al

) CHORU

@ Derivacion:
Pise brevemente ambos interruptores de
pedal [W]/[A]y suéltelos.

Q150
PHASE
GAIN, __s—_ CONTOUR

BANK_ PAIGH

L O

(N

® Silenciamiento:
Mantenga pisados ambos interruptores de
pedal [W]/[A] durante 1 segundo por lo
menos.

v
v
i

I 11

# A= IOIT &°

La condicién de derivacion o
silenciamiento no podra activarse

cuando la unidad esté en el modo

de edicion.

. J

@ Afinacion del bajo

® Toque la cuerda que
desee afinar, y observe
la pantalla.

La parte izquierda de la
pantalla mostrard la nota mas
cercana al tono actual.

\_
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Utilizacion de la funcion del afinador

&) Ajuste del tono de A
referencia para el afinador

La frecuencia de referencia A central et
del afinador incorporado podra L1l
ajustarse con precision. T

v a— B &

® Presione una de las Eltono
teclas [+)/[-]. de referencia

® Mientras esté mostrandose el valor del
tono de referencia, al presionar la
tecla [+] o [-], el valor cambiara.

La gama del tono de referencia es de 35 - 45
(A central =435 - 455 Hz)

Cuando desconecte y vuelva a

conectar la alimentacion, el valor

del tono de referencia se repondra
\_ a 40 (440 Hz).

J
~N

€3 Vuelta al modo de
ejecucion
@ Pise uno de los interruptores de pedal
v /A,

J

La parte derecha de la pantalla )
mostrard un simbolo que El tono Eltono esta El tono
esta alto.  correcto. esta bajo.

indicard la desafinacion.

v
\Z— _ - i
_ ’ ’_ ’ PP
S0 o
1\ S '_ f
/ \ b
. ) Cuanto mayor sea la !
® Afine las demas cuerdas | desafinacion, mas rapido seré el

de la misma forma. cambio de la indicacion.

# A

4
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Edicion de un patch

Los patches del 506 II podran editarse libremente cambiando los
valores de los parametros de los efectos. Pruebe a editar el patch

actualmente seleccionado para crear su propio sonido.

.

(l] Seleccion del

o Utilice el selector [PLAY/EDIT] para

COMP»
(@)

() e

N
parametro del efecto

elegir el efecto que desee cambiar.

El valor del pardmetro

actualmente seleccionado se Valor del
mostrard en la pantalla. parametro
(Cuando el 506 1II esté en el e
modo de edicién, en la [N
seccion inferior derecha de la 11
pantalla se mostrard un punto e

(*).) Encendido

Médulos y parametros que podran
elegirse con el selector [PLAY/EDIT]

|

-

ivel del patch
arametros basicos del médulo COMP (*)

arametros ampliados del médulo DIST
arametros basicos del médulo EQ (¥)

(NN
@P
(8) Parametros basicos del médulo DIST (¥)
@P
(5) P
6) P.

(

arametros ampliados del médulo EQ

(5)

rosn  (6) (7) Parametros basicos del

Doun, ™ cononn médulo ZNR/AMP (%)

.w/(7) (8) Parametros ampliados del
AMP

3) st/
() o modulo MOD

10) modulo DLY/REV

-on(8) (9) Parametros basicos del
)] maodulo DLY/REV (*)

,/( (10) Parametros ampliados del
TIME

J
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Edicion de un patch

- - R
3 Cambio del valor del parametro
o Utilice las teclas [+]/[-].

Si mantiene presionada una de estas teclas, el
valor cambiard continuamente. Si presiona
también la tecla opuesta, el cambio serd mas
rapido. Si presiona simultineamente ambas

teclas, saltard al primer valor del efecto
siguiente del mismo médulo de efecto. Y,

(E] Cambio de la condicion d;
activacion/desactivacion
de modulos

® Presione juntos ambos interruptores
de pedal [w]/[A].

Esto solamente serd posible si ha
seleccionado el pardmetro basico (marcado
con un asterisco en la ilustracién n) de tal
mddulo.
Cuando haya desactivado un médulo
@ de efecto, no se mostrara el
parametro ampliado del mismo.

\.

J
rE] Terminacion del modo de edicién)

® Para terminar el modo de edicién y volver al de
reproduccion, ponga el selector [PLAY/EDIT] en la
posicion "PLAY".

A menos que almacene en la memoria un patch editado,
los ajustes que haya realizado se perderan cuando
seleccione un patch diferente después de haber vuelto
reproduccion. No se olvide de almacenar, como se
describe en la pagina 80, el patch que desee conservar. )
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Almacenamiento/copiado de patches

Un patch editado podra almacenarse en cualquier lugar deseado de la
memoria interna de la unidad. También sera posible copiar un patch

existente en otro lugar.

((] Presione la tecla
STORE en el modo de
ejecucion o en el de
edicion.

VBAND ENH ) HIENH ) LN ) LN ¥ ol
DSUP DEE »cior
PALAN

WG b oGk
VORIVE ) VINTAGE 1022 D THRASH

pstep

QU501 e

PHASE
e CONTOUR |} oy
»oCTA
verg

JINR/
AMP
-mon

YDA
P AL

En la pantalla parpadearan el nimero de

banco y el de patch.

\ni‘nr(n
- (0 1, —
—\rr Iy~

\_ S

(A Utilice los h
interruptores de pedal
[w][A]para
seleccionar el lugar de
destino donde desee

J

almacenar el patch.

Cuando almacene o copie un
patch, no podra utilizar las teclas
[+)/[-] para cambiar solamente el
numero de banco.
NI
- L —

-

=il
\. ! J
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Almacenamiento/copiado de patches

~N

(Ec] Presione una vez
mas la tecla STORE.

Cuando finalice el proceso de
50611

BANK__pATCH

almacenamiento/copiado, la
BAss unidad volvera al modo ,’— ’—’l i
JUNER AL original, con el patch de =+ a— wnx
| BanK | . .
— destino seleccionado.

Cuando ejecute el proceso de
almacenamiento/copiado, el
contenido anterior del destino de
almacenamiento se rescribird y no

podra restablecerse como si fuese
un patch creado por el usuario.

Por lo tanto tenga cuidado cuando
seleccione el patch de destino. Sin
embargo, podran restablecerse los
ajustes predeterminados de fabrica
de un patch individual o de todos
los patches, como se describe en
la pagina 85.

. J
\

[E] Para cancelar el proceso de
almacenamiento/copiado

e Presione la tecla [-] en vez de la tecla STORE.

El proceso de almacenamiento se parard y la unidad
volvera al modo anterior.

El proceso también se cancelara cuando accione el
selector [PLAY/EDIT] en vez de la tecla [-].

\ J
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Cambio del método de "Busqueda de patches"

En operacién normal, el sonido del 506 II cambiard inmediatamente
cuando se seleccione un patch en el modo de ejecucion. Esto puede no
desearse si se busca un patch de un lugar distante de la memoria y se
oye el sonido de otros patches intermedios. Si lo desea, podra cambiar
el método de "Busqueda de patches" del método de seleccién directa al
de preseleccion. En el modo de preseleccion, usted especificara en
primer lugar el patch deseado y después confirmara la seleccién. El
sonido solamente cambiara después de haber confirmado la operacién. m

(‘] Cambio del método de ) S e Lt

DORIVE D VINTAGE b FUZZ b THRASH

"Basqueda de patches" [
a preseleccion

Para cambiar el método de "Basqueda de
patches" a preseleccion, enchufe un cable
apantallado con clavija monoaural en la

toma INPUT manteniendo pisado el

\_ interruptor de pedal [ A]. J

(8 Especificacion del
patch deseado

® Utilice los interruptores de pedal
[w]/[ A] para seleccionar el
siguiente patch que desee utilizar.

Usted también podrd utilizar las teclas
[+]/[-] para cambiar solamente el banco.

El nimero de banco y el
del patch que desee
utilizar a continuacién
aparecerd en la pantalla,
pero el sonido no
cambiard.
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Cambio del método de "Busqueda de patches"

a IOOM50 Bﬁ'g

-
&) Confirmacion del

® Cuando aparezca el patch deseado,

cambio de patch

pise ambos interruptores de pedal
[vl/[a].

A4y —> H})
' Confirmacion

El cambio de patch se
confirmar4, el sonido
cambiard, y las indicaciones
de la pantalla dejardn de
parpadear y permaneceran
constantemente en la pantalla. )

(E] Vuelta al método de

~N

"Busqueda de patches"
de seleccion directa

® Para volver al método de "Busqueda
de patches" a la operacion de
seleccion directa normal, desconecte
y vuelva a conectar la alimentacion
de la unidad.

Esto hard que el método de seleccion de
patches vuelva al predeterminado. )
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Utilizacion de un pedal opcional

El 506 II dispone de una toma CONTROL IN disefiada para conectar
un interruptor de pedal o un pedal de expresion opcional. En esta
seccidn se explica como utilizar estos accesorios.

H Utilizacion del interruptor de pedal (FS01)
Conectando un interruptor de pedal FSO1 opcional en la toma
CONTROL IN podrd cambiar los bancos con el mismo mientras la
unidad se encuentre en el modo de ejecucion. (La operacién del
interruptor de pedal en el modo de ejecucion tendrd el mismo efecto
que la presion de la tecla [+].)

1. Enchufe el cable del FS01 en la toma CONTROL IN, y
después enchufe el cable apropiado en la clavija INPUT
(o en la toma DC 9V).

2. Pise el interruptor de pedal.
Cada vez que pise el interruptor de pedal, el banco aumentara.

> )>b > I>dI>EI>F -

H Utilizacion del pedal de expresion (FPO1/FP02)
Conectando u pedal de expresion (FPO1/FP02) opcional en la toma
CONTROL IN podr4 ajustar el volumen o un pardmetro de efecto en
tiempo real. Para mds informacién sobre los pardmetros que podran
ajustarse con el pedal de expresion, consulte las paginas 87-95.

1. Enchufe el cable del pedal de expresion en la toma
CONTROL IN, y después enchufe el cable apropiado en
la toma INPUT (o en la toma DC 9V).

2. Seleccione el patch en el modo de reproduccion, y
mueva el pedal de expresion hacia atras y hacia delante.
Dependiendo del contenido del programa del patch, el volumen o el
parametro del efecto cambiara.

Si conecta el interruptor de pedal o el pedal de expresion al 506
Il con la alimentacién de la unidad conectada, es posible que se
produzca un mal funcionamiento. Cerciérese de enchufar el
interruptor de pedal o el pedal de expresion en la toma
CONTROL IN primero, y después enchufe el cable apropiado en
la toma INPUT (o en la toma DC 9V).

¥

)

SUGERENCIA  EI pedal estara activo también en el modo de edicion.

¢
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Vuelta a los parches predeterminados en la fabrica

E1 506 II viene con 36 patches programados. Estos patches
predeterminados en la fabrica podran restablecerse después de haber
sido creados por el usuario.

Existen dos formas de restablecer los patches predeterminados en la
fabrica. La "Inicializacién total" devolverd todo el juego de patches a
su condicion original. La "Busqueda de patches de fabrica"
restablecerd un patch especifico a su condicién original.

1. Manteniendo presionada la tecla STORE, enchufe el
cable apropiado en la toma INPUT (o en la s
toma DC 9V). [ all ]
En la pantalla parpadeard la indicacién "AL". /’ TLf~

TS

H Para realizar la inicializacion total

2. Vuelva a presionar la tecla STORE.
Todos los ajustes de los patches volveran a la condicién
predeterminada de fébrica, y la unidad cambiard al modo de
ejecucion. Para cancelar la inicializacion total, presione la tecla [-].

Cuando realice la inicializacion total, se perderan todos los patches
creados por el usuario. Utilice esta funcién con cuidado.

M Para realizar la busqueda de patches de fabrica

2. Utilice los interruptores de pedal [w]/[ o] para seleccionar
el patch que desee devolver a su condicion original.
El nimero del banco y del patch especificado
parpadeardn en la pantalla. -
Durante la busqueda de patches de fabrica, las teclas
[+]/[-] no podran utilizarse para cambiar solamente el
banco.

3. Vuelva a presionar la tecla STORE.
Los ajustes del patch especificado volveran a la condicién
predeterminada en la fabrica.

Si lo desea, repita los pasos 2 y 3 para restablecer otros patches.
Para terminar la operacion de busqueda de patches de fébrica,
presione la tecla [-]. a unidad cambiara en este punto al modo de
ejecucion.
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Vinculacion de efectos

Los patches del 506 II se componen de siete médulos de efectos
vinculados en serie, como se muestra en la ilustracion siguiente. (El
nimero maximo de efectos que podran utilizarse simultdneamente es
8.) Usted podr4 utilizar todos los médulos de efectos, o activar o
desactivar ciertos médulos.

Médulo de efecto

| COMP_|¢ DIST [ EQ [dZNR [¢ AMP [ MOD) CHO [3DLY/REV
COMPRESSOR | | BANDPASS | [4BANDEQ| | ZNR | [AMPSIM | CHORUS 1 DELAY
LIMITER ENH PHASE PEDAL CHORUS 1 ECHO
FATWAH | [HIPASSENH| | SHIFT CHORUS 2 HALL
PEDAL FAT WAH | [ CLEAN1 PEDAL CHORUS 2 ROOM
RESONANT WAH | | CLEAN 2 FLANGER
PEDAL RICH PEDAL FLANGER
RESONANT WAH FAT STEP
SLAP PEDAL STEP
EDGE CRY1
DRIVE CRY2 Tipo de
VINTAGE PEDAL CRY
FUZZ DEFRET efecto
THRASH PEDAL DEFRET
BASS SYNTH
PEDAL BASS SYNTH
OCTAVE
OCTAVE>CHORUS
PEDAL OCTAVE
PITCH SHIFT
PEDAL PITCH DOWN
PEDAL PITCH UP

Dentro de algunos médulos de efectos, usted podra seleccionar un tipo
de efecto entre varias posibles elecciones. Por ejemplo, el médulo
COMP contiene varios tipos de efectos de compresor y limitador, de
los que podra elegir uno. El médulo MOD le permitira elegir
simultdneamente dos tipos de efectos, como OCTAVE > CHORUS.
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Tipos de efectos y parametros

A partir de la pdgina siguiente se listan todos los tipos de efectos de
todos los mddulos de efectos, junto con sus parametros.

Forma de leer la lista

(Visualizaci()n Solo se muestra el tipo de efecto

El ejemplo de visualizacién mostrado a la

izquierda de la lista de pardmetros de efectos Tipo de efecto
indica el ajuste que podrd realizarse con las Sélo se muestra el valor de ajuste del

\teclas [+)/[-]. El ajuste dependerd del médulo, ~ Parametro

Valor de ajuste

Se muestran el tipo de efecto y el
valor de ajuste del parametro

Tipo de efeot.! !\/a\or de

ajuste

(Selector de ejecucion/edicion
[PLAY/EDIT]

El dibujo del selector [PLAY/EDIT] muestra
la posicion utilizada para buscar tal
médulo y pardmetro.

J/

.
(Activacion/ ) v
7 . or Parame|ros basicos del modulo MOD
desactivacion de Este modu | de efecto contiene efectos tales como coro,

A rebordead; y trémolo. Utilice las teclas [+/-] para
modulo selecciona el tipo de efecto y ajustar la intensidad del mismo.
Para cada médulo de Ci

HORUS (Coro)
efecto, ajuste del dltimo Este efecto mezcla una cor | ponente de fase desplazada varia
parfmetio bisico s '» F" onide :xpansible con muc

(Ataque lento > Def5| 0 de diapasén)

iste tipo de efecto es w1 conexion en serie de ataque lento y

Cuando seleccione éste,

el médulo respectivo se
desactivard, lo que

s6n. Cuanto mayor sea el valor de ajuste del
serd la velocidad de ataque.

significa que no afectard
el sonido de salida del
506 II. (El efecto serd el
mismo que al pisar
ambos interruptores de
pedal [w]/[a]enel
\modo de edicion.)

. SL 0W ATTACK (Ataque lento con pedal)

el pedal de expresion (FPO1/FP02) conectado a la toma
Ird ajustar la velocidad de ataque.

i|acion)

6|10 MOD.

J

(Pedal de expresion

Un icono de pedal ( ) en la lista indicard un parametro que puede
controlarse don el pedal de expresién (FPO1/FP02).

Cuando seleccione tal pardmetro, el médulo respectivo podrd controlarse en
tiempo real con un pedal de expresién conectado.

SUG!RENCIA Quando seleccione un pardmetro marcado con un icono de pedal,
el sonido corresponderd al ajuste representativo de tal efecto.

Si no hay pardmetro marcado con un icono de pedal seleccionado en todo el
\patch, el pedal de expresion funcionard como pedal de volumen.

J
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Nivel de patch

Ajusta el volumen global del patch. Un valor de 25 corresponde a la ganancia
unitaria (el nivel de entrada y el nivel de salida son iguales).

COMPy
LIMITYe
WAH

COMP) LIMIT)WAH

Parametros basicos del médulo COMP

Este médulo se compone de tipos de efectos de
compresor, limitador, wah automatico, y otros. Utilice
las teclas [+]/[-] para seleccionar el tipo de efecto y
ajustar la intensidad del mismo.

C

~
Lo

COMPRESSOR (Compresor)

Este tipo de efecto atentia las componentes de alto nivel de la sefial y refuerza las
de bajo nivel para, de esta forma, mantener el nivel global de la sefial dentro de
cierto margen. El efecto prolonga el sostenido y hace que el sonido resulte mas
uniforme. Cuanto mayor sea el valor de ajuste, mas intensa serd la compresion.

NIVEL NIVEL

Sonido original Gompresor

TIEMPO TIEMPO

s
L)

LIMITER (Limitador)

Este tipo de efecto atende los niveles de pico y evita la sobrecarga del siguiente
médulo. Cuanto mayor sea el valor de ajuste, mds intensa serd la accién del
limitador.

NIVEL NIVEL

Sonido original - Limitador

TIEMPO TIEMPO

!
F

FAT WAH (Wah grueso)

Este tipo de efecto aplica wah dependiendo de la intensidad de la ejecucién. Se

caracteriza por un sonido grueso. Cuanto mayor sea el valor de ajuste del digito
derecho, més alta serd la intensidad de entrada para el efecto de wah automatico.

PEDAL FAT WAH (Wah grueso con pedal)

Este tipo de efecto le permitird utilizar un pedal de expresion
(FPO1/FP02) conectado a la toma CONTROL IN para el wah con pedal. El pedal
de expresion controlard la frecuencia acentuada para el efecto de wah grueso.
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RESONANT WAH (Wah resonante)

Este efecto aplica wah automético a una banda estrecha de frecuencias, lo que
resulta en un efecto especial. Cuanto mayor sea el valor de ajuste del digito
derecho, mds alta serd la intensidad de entrada para el efecto de wah
automatico.

LN
L

PEDAL RESONANT WAH (Wah resonante con pedal)

Este efecto le permitird utilizar un pedal de expresion (FPO1/FP02)
conectado a la toma CONTROL IN para controlar la frecuencia acentuada por
el efecto de wah resonante.

=
o

OFF (Desactivacion)
Desactiva el médulo COMP.

-
s

GAIN,

st Parametros basicos del médulo DIST

Ademas de cinco efectos de tipo distorsion y de cinco
efectos de tipo limpio, este médulo se compone también
de dos tipos de efectos de reforzador. Utilice las teclas
[+])/[-] para seleccionar el tipo de efecto.

\

BANDPASS ENH (Reforzador de paso de banda)
Reforzador que utiliza un filtro de paso de banda. Hace que el sonido resulte
mds distintivo.

0
)|

HIPASS ENh (Reforzador de paso alto)
Reforzador que utiliza un filtro de paso alto, lo que resulta en un caracter
actstico diferente el reforzador de paso de banda.

X
o

CLEAN 1 (Limpio 1: efecto de tipo limpio)

Sonido con caracteristicas de respuesta plana.

0

CLEAN 2 (Limpio 2: efecto de tipo limpio)

Sonido limpio de gran calidad con la gama media de frecuencias atenuada.

™
e

RICH (Rico: efecto de tipo limpio)

Sonido limpio rico con la gama de frecuencias bajas acentuada.

5
-

FAT (Grueso: efecto de tipo limpio)

Sonido limpio con la gama de frecuencias medias acentuada.

SLAP (Palmada: efecto de tipo limpio)

Sonido limpio adecuado para el estilo de ejecucion con palmadas.

A
= | -

EDGE (Borde: efecto de distorsién)

Sonido de excitacién rico en agudos.

"
=
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DRIVE (Excitacién: efecto de distorsion)
Sonido de sobreexcitacion con la gama de frecuencias medias acentuada.

VINTAGE (Antiguo: efecto de distorsién)

Sonido de sobreexcitacién que simula un amplificador antiguo.

C e
~ |5

FUZZ (Fuzz: efecto de distorsion)

Sonido fuzz salvaje.

|
(i

TRASH (Papelera: efecto de distorsion)

Sonido de distorsion adecuado para metal de batido.

OFF (Desactivaci6n)
Desactiva el médulo DIST.

Hﬁ‘
| =

GAIN

N\

DIST

Parametros del médulo DIST

Estos parametros sirven para ajustar el contorno o la
profundidad del sonido para el tipo de efecto seleccionado
con los parametros basicos del médulo DIST.

GAIN (Ganancia)
La funcién de este pardmetro dependerd del tipo de efecto seleccionado para el
mddulo DIST.

¢ Cuando haya seleccionado un efecto de tipo limpio, como C1 o
bE, o un efecto de reforzador
Cuanto mayor sea el valor de ajuste, mds se acentuard el contorno del
sonido.

=gt

iz | o Cuando haya seleccionado un efecto de distorsion como dr o FU
Cuanto mayor sea el valor de ajuste, mds intensa serd la distorsion.

PEDAL DIST (Distorsién con pedal)

Utilizando el pedal de expresion conectado a la toma CONTROL IN,
podré controlar el valor de GAIN (1-30).

o
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EQUI-50))
PHASE
+—_ CONTOUR

Parametros basicos del médulo EQ

Este médulo se compone de un ecualizador y un enfasador
de 4 bandas. Utilice las teclas [+]/[-] para seleccionar el
tipo de efecto y ajustar la intensidad del mismo.

4 BAND EQ (Ecualizador de 4 bandas)
Le permitird reforzar o cortar la banda de frecuencias bajas/medias/altas/de
presencia. Usted podrd seleccionar uno de 50 patrones (01 - 50).

¢ 01 -10: Cuanto menor sea el valor, mayor seré la atenuacion de las altas
frecuencias y la acentuacion de las bajas.

¢ 11 - 20: Cuanto menor sea el valor, menor serd la acentuacién de la frecuencia.

® 21 - 24: Cuanto menor sea el valor, mayor serd la acentuacion de la gama media.

® 25:  Caracteristicas de respuesta plana.

® 26 - 30: Cuanto mayor sea el valor, mayor serd la acentuacion de las altas
frecuencias.

© 31 - 40: Cuanto mayor sea el valor, mayor serd la acentuacion de la frecuencia.

® 41 - 50: Cuanto mayor sea el valor, mayor serd la acentuacion de la presencia y
de las bajas frecuencias.

PHASE SHIFT (Enfasador)

Sonido original

o Este efecto mezcla una NVEL T Sonido con efecto
!} | componente desplazada en fase con
H el sonido original, lo que resulta en 0 TIEMPO
,D 5’ un cardcter de pulsacion. Cuanto -

mayor sea el valor de ajuste, mds -
répida serd la modulacion.

OFF (Desactivacion)

Desactiva el médulo EQ.

EQ(1-50)
E
=—_ CONTOUR

Parametros ampliados del médulo EQ

Estos parametros sirven para ajustar la operacioén del
efecto para el tipo de efecto seleccionado con los
parametros basicos del médulo EQ.

CONTOUR (Contorno)

¢ Cuando haya seleccionado 4 BAND EQ
Utilizando el valor 0 como referencia (ajuste de respuesta plana), los valores
negativos causardn el aumento del refuerzo de la gama baja, y los positivos el de
la gama alta. Cuando el médulo esté activado, este pardmetro estard siempre
activo. Marque este pardmetro si el ajuste de tipo de efecto de ecualizador de 4
bandas parece no producir los resultados deseados.

¢ Cuando haya seleccionado PHASE SHIFT

Utilizando el valor 0 como referencia, si cambia el valor hacia valores negativos
Indicacién de o positivos intensificard el efecto del enfasador. (Los valores negativos
desactivacion resultardn en fase invertida para la retroalimentacién del sonido del efecto.)
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1>
Parametros basicos del médulo ZNR/AMP

JINR/
AMP

Sirve para realizar los ajustes de los médulos ZNR y AMP.
ZNR es un circuito de reduccion de ruido desarrollado
por ZOOM, que permite controlar el umbral de ruido. El
mddulo AMP es un simulador de amplificador de bajo
que puede activar y desactivarse.

ZNR (Reductor de ruido ZOOM)

ZNR sirve para reducir el ruido durante las pausas realizadas en la ejecucion o
los pasajes de silencio. Cuanto mayor sea el valor de ajuste, mds eficaz serd la
reduccién del ruido. Ajuste el valor lo més alto posible sin hacer que el sonido
se corte de forma innatural.

L

AMP (Simulador de amplificador)

El simulador de amplificador afiade un cardcter de amplificador de guitarra
baja a la sefial de salida. Cuando seleccione este ajuste, el simulador de
amplificador se activard y ZNR se desactivara.

2

ZNR+AMP (ZNR + Simulador de amplificador)

ZNR y el simulador de amplificador estdn activados. Al aumentar el valor de
ajuste del digito derecho, aumentara la eficacia de la reducci6n de ruido. Ajuste
el valor lo mds alto posible sin hacer que el sonido se corte de forma innatural.

OFF (Desactivacion)
Desconecta el ZNR y el simulador de amplificador.

(]
T

Parametros basicos del modulo MOD

" [ Este médulo de efecto se compone de efectos de

modulacién como coro, flanger, y controlador de octava.
Utilice las teclas [+]/[-] para seleccionar el tipo de efecto
y ajustar la intensidad del mismo.

CHORUS (Coro)

Este efecto mezcla una componente de fase desplazada variable con la sefial original,
lo que resulta en un sonido expansible con mucho cuerpo. Cuanto mayor sea el valor
de ajuste, mds se acentuard el efecto de coro.

DIAPASON DIAPASON| Sonido con efecto (canal izquierdo)
[ -
+ 0
= Sonido original \/ TIEI\/EO
C 9 0 +
TIEMPO

_ DIAPASON| Sonido con efecto (canal derecho)
+

0

TIEMPO
—
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PEDAL CHORUS 1

Utilizando el pedal de expresién (FPO1/FP02) conectado a la toma
CONTROL IN, podra ajustar la profundidad del coro 1.

CHORUS 2

Este es un efecto de coro brillante con profundidad y esparcimiento. Cuanto
mayor sea el valor de ajuste del digito derecho, més pronunciado serdn el
efecto de coro.

PEDAL CHORUS 2

Utilizando el pedal de expresién (FPO1/FP02) conectado a la toma
CONTROL IN, podra ajustar la profundidad del coro 2.

FLANGER

Este efecto produce un sonido ondulante tinico desplazando el diapasén hacia
arriba y hacia abajo. Cuanto mayor sea el valor de ajuste del digito derecho,
mds rdpida serd la modulacion.

O A S R
- N L) o

PEDAL FLANGER

F ,D ‘ Utilizando el pedal de expresion (FPO1/FP02) conectado a la toma
CONTROL IN, podra ajustar la velocidad de modulacién del flanger. El
margen ajustable serd mds grande que el disponible con F1-F9.

STEP (Paso)

Este efecto introduce un filtro que cambia aleatoriamente, lo que resulta en
sonido de arpegio automdtico. Cuanto mayor sea el valor de ajuste del digito
derecho, mds rapido serd el cambio del sonido por pasos.

5

PEDAL STEP (Paso con pedal)

Utilizando el pedal de expresién (FPO1/FP02) conectado a la toma
CONTROL IN, podra ajustar la velocidad de cambio por pasos del sonido.

CRY1 (Lloro 1)

Este efecto cambia el sonido de forma similar a un simulador de conversacion.
Cuanto mds alto sea el valor de ajuste del digito derecho, mas pronunciado
serd el cambio del sonido.

| 3

CRY2 (Lloro 2)

Este es un efecto de lloro con cardcter de sonido diferente. Cuanto mds alto
sea el valor de ajuste del digito derecho, méds pronunciado serd el cambio del
sonido.

] ]
o]

j
L0

PEDAL CRY (Lloro con pedal)

Utilizando el pedal de expresion (FPO1/FP02) conectado a la toma
CONTROL IN, podri ajustar el cambio del sonido de tipo lloro.

-
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DEFRET (Anulacién de trastes)

Este efecto hard que el sonido de un contrabajo con trastes se parezca al de otro
sin ellos. Es especialmente adecuado para tocar notas sueltas. Cuanto mds alto
sea el valor de ajuste del digito derecho, mds pronunciado serd el efecto de
anulacion de trastes.

Fan

PEDAL DEFRET (Anulacion de trastes con pedal)

Utilizando el pedal de expresién (FPO1/FP02) conectado a la toma
CONTROL IN, podri ajustar la intensidad del efecto de anulacién de trastes.

E

BASS SYNTH (Sintetizador de graves)

Este efecto creard el sonido de un sintetizador de graves. Es el més adecuado
para tocar notas sueltas. Usted podrd seleccionar entre nueve patrones (b1-b9)
con cardcter de sonido y equilibrio de mezcla preajustados.

® b1: Sintetizador de graves con extremo bajo plano y miiltiples arménicos
(solamente saldra el sonido del efecto)

® b2: Sintetizador de graves con filtro resonante (solamente saldrd el sonido
del efecto)

 b3: Sintetizador de graves con sonido suave y algunas arménicas (solamente
saldrd el sonido del efecto)

* b4: Sonido del efecto bl con cierta cantidad de sonido original mezclado

® b5: Sonido del efecto b2 con cierta cantidad de sonido original mezclado

® b6: Sonido del efecto b3 con cierta cantidad de sonido original mezclado

® b7: Sonido del efecto bl y sonido original con una proporcién de 1:1

 b8: Sonido del efecto b2 y sonido original con una proporcion de 1:1

* b9: Sonido del efecto b3 y sonido original con una proporcién de 1:1

PEDAL BASS SYNTH (Sintetizador de graves con pedal)

A Utilizando el pedal de expresion (FPO1/FP02) conectado a la toma
CONTROL IN, podr4 ajustar la proporcién de mezcla del sonido del efecto b2
y el sonido original.

E

OCTAVE (Controlador de octava)

Este efecto desplazara hacia abajo el sonido una octava y lo mezclard con el
sonido original. Cuanto mds alto sea el valor de ajuste del digito derecho, mas
alta serd la proporcién del sonido del efecto.

£

OCTAVE > CHORUS (Controlador de octava > Coro)

Este efecto es una conexién en serie de controlador de octava y coro. Cuanto
mds alto sea el valor de ajuste del digito derecho, mds intenso serd el sonido
del controlador de octava.

2|6
- | &

o
0

PEDAL OCTAVE (Controlador de octava con pedal)

Utilizando el pedal de expresion (FPO1/FP02) conectado a la toma
CONTROL IN, podra ajustar la proporcion de mezcla del sonido del efecto
del controlador de octava y el sonido original.

B
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PITCH SHIFT (Desplazamiento de tono)

Este efecto variard el tono del sonido original. Usted podra seleccionar uno de
los nueve patrones de desplazamiento del tono siguientes (P1-P9).

¢ P1/P2: Una componente desplazada hacia abajo 1 octava se mezcla con el sonido
original. La proporcién de mezcla entre P1y P2 es diferente.

® P3/P4: Una componente desplazada hacia abajo una quinta perfecta se mezcla
con el sonido original. La proporcién de mezcla entre P3 'y P4 es
diferente.

¢ P5/P6: Una componente desplazada hacia abajo una cuarta perfecta se mezcla con
el sonido original. La proporcién de mezcla entre P5 y P6 es diferente.

® P7/P8: Una componente desplazada hacia arriba 1 octava se mezcla con el sonido
original. La proporcién de mezcla entre P7 y P8 es diferente.

*P9:  Unacomponente con tono ligeramente desplazada se mezcla con el sonido
original, lo que resulta en un coro con ligera modulacién.

Relacion entre el sonido del efecto y el sonido original
Sonido original

(8]
o) o — f
P1/P2: AR \ W— o—o
s © © ©
— Sonido del efecto
— Sonido original o

P3/P4: g;—o—/—e—%&ﬁ

© (& ] 1
\— Sonido del efecto

Sonido original
zﬁg—_g__h—é_gﬁ?H
P5/P6: -

7 O

2

Sonido del efecto
Sonido original o
/ o ==
g o © © b = S
P7/P8:

7 o ©

Sonido del efecto

PEDAL PITCH DOWN (Reduccion del tono con pedal)

A Utilizando el pedal de expresién (FPO1/FP02) conectado a la toma
CONTROL IN, podré desplazar el tono del sonido del efecto en el margen de
0a-1 octava.

PEDAL PITCH UP (Aumento del tono con pedal)

Utilizando el pedal de expresion (FPO1/FP02) conectado a la toma
CONTROL IN, podra desplazar el tono del sonido del efecto en el margen de 0
a+1 octava.

OFF (Desactivacion)
o Desactiva el médulo MOD.
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Parametros basicos de DLY/REV

Juy, | Este modulo se compone de efectos de retardo, eco,
/" ™ | reverberacion, y otros. Utilice las teclas [+])/[-] para

E o

Tine seleccionar el tipo de efecto y ajustar la intensidad del
mismo.
DELAY (Retardo)

Este es un efecto de retardo digital convencional.
Utilizando la salida en estéreo podra conseguir un
retardo de ping-pong, en el que el sonido con
retardo alternard entre los canales izquierdo y
derecho. Los valores de ajuste del digito derecho
controlan la retroalimentacién (nimero de
repeticiones) y la proporcién de mezcla entre el
sonido original y el sonido con efecto.

NIVEL . .-
_—Sonido original

™~ Sonido con
retardo

TIEMPO
Tiempo de retardo

|

|

a0
LD

ECHO (Eco)

Este es un efecto de retardo con un sonido cdlido similar al eco de cinta.
Utilizando la salida en estéreo podrd conseguir un retardo de ping-pong, en el
que el sonido con retardo alternard entre los canales izquierdo y derecho. Los
valores de ajuste del digito derecho controlan la retroalimentacién (nimero de
repeticiones) y la proporcion de mezcla entre el sonido original y el sonido
con efecto.

=

v

HALL (Sala)

Este es un efecto de reverberacién que produce un sonido similar al de
reverberacién de una sala de conciertos. Cuanto mayor sea el valor de ajuste
del digito derecho, mds intensa serd la reverberacion.

ROOM (Habitacién)

Este es un efecto de reverberacién que simula la reverberacién de una
habitacién. Cuanto mayor sea el valor de ajuste del digito derecho, mds
intensa serd la reverberacion.

OFF (Desactivacion)
Desactiva el médulo DLY/REV.
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Parametros ampliados del médulo DLY/REV

A Estos parametros sirven para ajustar la operacion para el
4 tipo de efecto seleccionado con los parametros basicos
del médulo DLY/REV.

DELAY TIME (Tiempo de retardo)

(Cuando haya seleccionado DELAY o ECHO como tipo de efecto)

Ajusta el tiempo de retardo en el margen de 1-37. El tiempo de retardo actual
es el valor de ajuste x 10 (ms). (Ejemplo: Un ajuste de "15" resultard en un
tiempo de retardo de 150 ms.)

REVERB TIME (Tiempo de reverberacién)

(Cuando haya seleccionado HALL o ROOM como tipo de efecto)

Ajusta el tiempo de reverberacién en el margen de 1-10. Cuanto mayor sea el
valor de ajuste del digito derecho, més largo serd el tiempo de reverberacion.

LEd| B

Indicacion de
desactivacion

Solucion de problemas

No hay alimentacién. | El nivel de ruido es alto.

Consulte "1. Conexién | ¢Estd utilizando un adaptador de CA ZOOM?
de la alimentacién" de la | Cercidrese de utilizar solamente un adaptador
pégina 74. para 9 V CC, 300 mA que tenga una clavija con
contacto central negativo (ZOOMAD-0006).

El patch no cambia. La duracion de las pilas es demasiado corta.

Compruebe si el método | ¢Estd utilizando pilas de manganeso? El tiempo
de busqueda de patches | de funcionamiento continuo serd de 28 horas
estd ajustado a con pilas alcalinas, pero solamente de 8 horas
preseleccion. con pilas de manganeso. Se recomienda la
(consulte la pagina 82) utilizacién de pilas alcalinas.
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Specifications

Built-in effects max. 8 simultaneous / 33 total
Effect modules max. 7 simultaneous (5 modules + 1
block)

Banks and patches 6 banks x 6 patches = 36 patches
(rewritable, with memory store capability)

A/D converter 16 bit, 64 times oversampling

D/A converter 16 bit, 8 times oversampling

Sampling frequency 31.25 kHz

Input GUITAR input: standard mono phone
jack
(rated input level -20 dBm/input
impedance 470 kilohms)

Output Standard stereo phone jack (doubles as

line and headphone jack)
(maximum output level +5 dBm/output
load impedance 10 kilohms or more)
Control input For optional FPO1 or FP02 / FSO1
Display 2-digit 7-segment LED
Power requirements  Separately available AC adapter, 9 V DC,
300 mA (center minus plug) (ZOOM AD-
0006)
Four IEC R6 (size AA) batteries
Battery life: approx. 28 hours continuous
operation (alkaline batteries) / approx. 8
hours continuous operation (manganese
batteries)
Dimensions 145 mm (D) x 125 mm (W) x 40 mm (H)
Weight280 g (without batteries)

*0dBm =0.775 Vrms
* Design and specifications subject to change without notice.
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BANK |PATCH| PATCH NAME COMMENT PEDAL
1 | SLAPSOLO Orthodox slap sound with a touch of flanging. Volume
2 | VINTAGE Vintage 70s UK hard rock sound. Volume
A 3 | ROCK DRIVE Exceptionally fat bass sound. Gain
[DEMO] 4 | FRETLESS Fretless bass sound for lead playing. Fretless
5 | P-FUNK LEAD Gritty bass sound for P-funk style bass solo. Volume
6 | CHORD CHORUS | Pedal-chorus sound for upper-register chord playing. Chorus2
1 | FUZZY DRIVE Fuzz tone sound allows 1-octave bend-down with pedal.| Pitch
2 | MILLER OF SLAP | Funky slap solo sound. Volume
b 3 | EMOTIONAL TALK| "Talking lead" sound with pedal-gain controls. Gain
[DEMO] 4 | PHASE CHORUS Funky edge with phase shift and pedal-chorus sound. Chorus2
5 | TAURUS Fat vintage auto-wah bass sound. Volume
6 | BASS SYNTH Synth bass mixed with direct sound. Volume
1 | HIGHTONE AMP | High tone American bass amp sound. Volume
2 | BILLY'S DRIVE For fast right hand playing with pedal-pitch effect. Pitch
C 3 | GROUND FUNKY | Modern funk slap bass sound. Volume
[REAL] 4 | SWEET BOTTOM | Clear, mellow bass sound good for picking style. Volume
5 | PICKED CHORUS | Pedal-chorus sound good for picking style. Chorus2
6 | RETRO SLAP Retro slap sound for old funk style. Volume
1 | ATTACKFUZZ Pedal-fuzz tone with extra edge and attack. Gain
2 | UNITE Wah & octave funk bass sound. Volume
3 | PHASE SLAP Percussive slap creates a dramatic effect. Volume
[COLOR] | 4 |UKROCK Chorus + pedal-wah sound ideal for picking. Fat wah
5 | NATURAL CLEAN | Practical, basic bass tone. Volume
6 | OCTAVE CHORUS | Chorus tone with octave effect. Volume
1 | CYCLONE Lead synthesizer bass sound. Gain
2 | DROP Unique "rain drop" bass sound. Volume
E 3 | DRASTIC STEP Extreme pedal-step solo sound. Step
[ACTIVE] 4 | JET BEAT For eighth note play with pedal-flanger jet sound. Flanger
5 | OCTAVE UP Direct + one octave up pitch shift sound. Volume
6 | WILD WAH Combination of resonant-wah and drive sound. Volume
1 | T.M.SLAP Dynamic slap bass sound. Volume
2 | NUANCE Picking nuance changes the distortion intensity. Volume
F 3 | CLASSICAL Fretless bass sound for classical style playing. Fretless
[LINE] 4 | ENHANCED Clear and enhanced compressed bass sound. Volume
5 | SOLOIST Ideal for melodic solos and accompaniment. Volume
6 | MULTI SYNTH Synthesizer bass for any playing style. Volume

Se recomienda ajustar el valor de ZNR (Reduccion de ruido ZOOM) para cada parche de acuerdo con
el contrabajo que esté utilizando.
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