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PRECAUCIONES DE USO Y SEGURIDAD

’ Precauciones de seguridad ‘

En este manual, se usan simbolos para realzar las
advertencias y precauciones para que Ud. las lea y evitar
accidentes. El significado de dichos simbolos es el
siguiente:

Este simbolo indica explicaciones
sobre aspectos sumamente
peligrosos. Si los usuarios ignoran
dicho simbolo y manipulan el aparato
de manera equivocada, esto puede ser
la causa de lesiones graves o muerte.
Este simbolo indica explicaciones
sobre aspectos peligrosos. Si los
usuarios ignoran este simbolo y
manipulan el aparato de manera
equivocada, esto puede ser la causa de
lesiones corporales o al equipo.

Advertencia

avaidno3s 3d SANOIDNYOIUd A OSN .

Precaucion

Observe los consejos y precauciones de seguridad
siguientes para asegurar un uso libre de lesiones del
70811

* Sobre la alimentacion

. Como el consumo de energia de esta unidad es bastante alto,
Advertencia recomendamos el uso del adaptador de CA siempre que sea

posible. Si usa pilas, use solamente pilas de tipo alcalino.

[Operacion del adaptador de CA]

* Asegirese de que usa solo un adaptador que suministre 9 V
CC, 300 mA y de que estd equipado con un enchufe "menos
centro" (Zoom AD-0006). El uso de algin otro adaptador
puede danar la unidad y resultar peligroso.

Conecte el adaptador de CA sélo a un tomacorrientes de CA

que suministre el voltaje nominal requerido por el adaptador.
Al desconectar el adaptador de CA del tomacorrientes, agarre
el adaptador para sacarlo, no tirando del cable.

Cuando no utilice la unidad durante mucho tiempo, desconecte
el adaptador de CA del enchufe de la CA.

[Operacion con pila)

* Emplee cuatro pilas IEC R6 (tamano AA) (alcalinas)
convencionales.

El 708II no puede usarse para recargar.
Preste mucha atencién a la etiqueta de la pila para cerciorarse
de que selecciona el tipo adecuado.

Cuando no emplee la unidad durante mucho tiempo, saque las
pilas de la unidad.
Si se produce fuga en la pila, limpie bien el compartimiento de

la misma y los terminales de pila hasta que desaparezcan todos
los residuos de fluido de pila.

Cuando use la unidad, el compartimiento de la pila debe estar
cerrado.

* Medio ambiente

Evite utilizar el 70811 en medios en los que esté expuesto a:
Precaucion * Temperaluras extremas

« Alta humedad
* Polvo o arena excesivos
* Vibraciones o golpes excesivos

* Manipulacién
Como el 708II es un aparato electrénico de precision, no
Precaucion aplique fuerza excesiva a los conmutadores ni a los botones.
Asimismo, tenga cuidado de no dejar caer la unidad ni
someterla a presién ni golpes.

* Modificaciones

No abra nunca el 7081l ni intente hacer modificacién alguna

Precaucidn producto, pues puede que lo dafie.

= Conexion de cables y conectores de entrada y salida

Precaucion  Apague siempre el 70811 y todos los demds equipos antes de
conectar o desconectar cables. Asegirese también de que
desconecta todos los cables y el adaptador de CA antes de
cambiar de lugar el 7081I1.

’ Precauciones de uso

« Interferencia eléctrica

Por consideraciones de seguridad, el 708II se ha disefiado
para proporcionar la protecciéon mdxima contra la emision
de radiaciones electromagnéticas desde dentro del aparato, y
contra interferencias externas. No obstante, equipos que son
muy susceptibles a interferencias o que emitan ondas
electromagnéticas potentes no debera colocarse cerca del
70811, pues la posibilidad de interferencia no puede
descartarse enteramente.

Cualquiera que sea el tipo del dispositivo de control digital,
70811 incluido, dafio electromagnético puede causar
malfuncionamiento y puede corromper o destruir los datos.
Como es un peligro latente, deberd tenerse mucho cuidado
de minimizar el riesgo de dafio.

* Limpieza
Utilice un pano suave y seco para limpiar el 708IL. Si es
necesario también puede utilizarse un pafo ligeramente
humedecido. No utilice limpiadores abrasivos, ni parafinas
ni disolventes (como diluyente de pintura o alcohol), pues
pueden deslustrar el acabado o daiar la superficie.

Guarde este manual en un lugar conveniente
para futura referencia.
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Introduccion

Gracias por adquirir el ZOOM 70811 BASS (al que en adelante haremos referencia solo como
el 708II"). El 708Il es un sofisticado procesador multiefectos para bajo que dispone de las
siguientes funciones atractivas:

e Versitiles efectos
El sistema de modelado de arquitectura variable (VAMS) adapta la configuracion interna de la
unidad para conseguir exactamente el sonido que quiera. La amplia gama de opciones incluyen
efectos de distorsion, modulacién como chorus y flanger, efectos de reverb y retardo, asi como un
intensificador y un simulador de recinto acustico.

ugIooNpo.U| .

e 120 programas con un sonido increible
Puede almacenar combinaciones de ajustes de los médulos de efectos como programas. El 708II le
ofrece 60 programas que pueden ser modificados libremente por el usuario, y otros 60 programas
prefijados. Estos ajustes le permitirdn crear su maravillosa musica de forma intuitiva.

e Sofisticados efectos de bajo y modelado de amplificador
Ademds del sonido de famosos amplificadores de bajo de antaiio, el 708II le ofrece un acceso
sencillo a configuraciones de bajo muy habituales por medio de 33 tipos de efectos de bajo y
modelado de amplificador. Una serie de teclas y mandos especificos le permiten elegir el efecto que
quiera rapidamente y sin complicaciones. Dispone también de efectos especiales que pueden hacer
que su bajo suene como un bajo sintetizado o uno sin trastes.

e Disefiado para su uso en el escenario
El 708II puede funcionar conectado a la corriente con un adaptador o con pilas. Con pilas alcalinas,
la unidad funcionard de forma continua hasta 11 horas. La gran pantalla que le muestra los nombres
de los programas y el pedal de expresion interno que le permite el retoque preciso del sonido son
perfectos para actuaciones en directo.

e Mandos que permiten una edicion directa
Hay diversos aspectos (pardmetros de efectos) que controlan el sonido de un médulo que pueden ser
modificados de forma directa con tres ttiles mandos. La funcién de edicién simple le permite retocar
los mandos para el ajuste de pardmetros también durante la reproduccién. Evidentemente, puede
almacenar los resultados dentro de uno de sus propios programas.

e Funcion de muestreo para la grabacion
Puede muestrear hasta 6 segundos de una frase de bajo o la sefial de una fuente de entrada como un
reproductor CD y almacenarlo en la memoria interna. Cuando use una tarjeta SmartMedia de 16 MB,
podrd grabar hasta 60 muestreos de 4 minutos de mdsica. Un muestreo grabado incluso puede ser
reproducido a una velocidad inferior sin por ello modificar el tono. Esto es una herramienta muy qtil
para enfatizar una actuacion en directo o para ensayar o copiar una frase musical o solo muy rapidos.

e Tarjeta SmartMedia que permite un nimero infinito de programas y muestreos
Los programas y muestreos pueden ser almacenados en tarjetas SmartMedia que puede comprar por
separado (hasta 60 programas x 5 grupos / 60 muestreos por tarjeta). Los datos almacenados pueden
ser cargados de nuevo en la unidad en cualquier momento. Esto le ofrece un potencial de creacién de
bibliotecas de programas y muestreos ilimitado.

e Funcion ritmica integrada
Dispone de 60 patrones ritmicos internos que usan fuentes PCM con un sonido totalmente natural, lo
que resulta perfecto para ensayar o para una sesion de tipo jam.

e Enlace de muestreos, ritmos o ajustes de pedal con programas
La seleccion de patrones ritmicos y muestreos puede ser guardada de forma individual con cada
programa, lo que permite un funcionamiento sincronizado cuando cambia de un programa a otro.
Incluso puede memorizar el rango de ajuste del pedal para cada programa.

Para sacar el maximo partido de este sofisticado aparato, lea completamente este manual antes
de usarlo. Le recomendamos que conserve este manual y que lo tenga a mano siempre para
cualquier uso en el futuro.

ZOOM 708ll BASS 3
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Controles y funciones

Esta seccion le identifica las partes del 708l y describe los preparativos para su uso.

Panel superior

Pilotos [DRIVE VARIATIO

N]

Tecla [DRIVE VARIATION]
Mando [DRIVE]

—

PAICH NAME

200mZ08I1:Ass

—GAIN

MODULATION REV MIX

FOWER

- oo ¥ riawn

--@@@-@-

" sampLer PLAY/STOP

N s
= = ==
EIN @0 [ i I -/ @man
BYPASS \
BEEeoH @ oHE \

sampLer RECORD

\\

Pedales de

Panel trasero

disparo[ V]/[A] Pedal de expresion

Conector [AUX IN]

Enganche para el cable
Mando [OUTPUT]

[ m

i

=

i

Conector [INPUT]

Conector [DC 9V] (adaptador de corriente)

Conector [OUTPUT/PHONES]

Interruptor [POWER]
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Tecla [PLAY]

PEDAL

Tecla [PEDAL]
MODULATION il — | (asignacién de pedal)

pTCH .
@ @ @ - Pilotos [PEDAL]
(asignaci6n de pedal)
D ))eact ) ) « -
VA JE1 VALIE2 VAL i3 SAMPLER

Mando de parametro 3
Tecla [EDIT] Mando de parametro 2
Mando de parametro 1

Pilotos de médulo Pantalla Indicador [BANK/PATCH]

111 Ak
IDI_IIAIEIL;’ (AR
(rocopse) (Cowve ) (st ) (Czme ) (Caw ) (Cmoo ) (Crev ) (rom )

- MODLE__ Y TPEGANO 4 NGl STORE

f ] | ] f ] | ] E=— EJ Tecla [STORE/EXECUTE]

— onjorF — — GRowp — BT EXEUTE

Teclas [<J/[>] MODULE Tecla [CANCEL/EXIT]

Teclas [V ]/[A] TYPE (tipo/banco)

Tecla [UTILITY]  Piloto [RHYTHM]

OFINT @ » Smarstlgclia I »/m  @emcisnc

HEH oE ocH E Tecla [PATCH SYNC]

Piloto [SMART MEDIA]

Tecla [»/H] (reproduccién/parada)

Tecla [A—B] (repeticion A—B)
Tecla [SAMPLER]

Pase el cable del adaptador de
corriente alrededor de este enganche
tal como le mostramos en este
diagrama antes de conectarlo en la
conector [DC 9V]. Esto evitara que el
cable se llegue a desconectar de la
unidad en caso de un tirén
accidental.

ZOOM 708Il BASS

5

sauolouny A saj03u0D .



sonneredald .

Preparativos

Insercion de pilas y de una tarjeta SmartMedia

Cuando quiera hacer funcionar el 708l con pilas, introduzcalas tal y como le mostramos
abajo. Cuando quiera almacenar datos de muestreos o de programas en una tarjeta
SmartMedia, insértela tal como le mostramos.

1. Dele la vuelta a la unidad y abra la e ] I\
tapa del compartimento de las pilas. ¢ Precaucion ¢

e Si introduce la tarjeta boca-abajo o

= = = con la orientacién incorrecta no
entrard hasta el fondo. No trate de
forzar la entrada de la tarjeta ya que
puede dafarla
Mj e No introduzca ni extraiga nunca la
tarjeta SmartMedia con la unidad
. o encendida. Si lo hace podra perder los
2. Introduzca cuatro pilas IEC R6 (tamafio P P

datos grabados.

e Puede usar tarjetas SmartMedia
standard (disefiadas para 3,3 V) con
una capacidad de 16 - 128 MB.

e Cuando quiera usar una tarjeta
SmartMedia que haya sido formateada
en otro aparato como un ordenador 0

AA) nuevas en el compartimento de las
pilas. Recomendamos que use pilas
alcalinas.

Dentro del compartimento de las pilas viene
indicada la orientacion correcta para las mismas.

Q_Q Q_Q camara digital, primero debera volver a
Cuatro pilas IEC R6 (—9 (—9 formatear la tarjeta en el 708ll, tal
(tamafio AA) Q_Q Q_Q como se describe en la pagina 31.
e Para almacenar el contenido de una
tarjeta SmartMedia en un ordenador,
\$\ ===\ debera tener un lector/grabador de
_ A tarjetas SmartMedia.

\—‘ X g

4. Cierre la tapa del compartimento de
Tarjeta SmartMedia las pilas

ONorA %)

Si aparece la indicacion "BATT" en la pantalla
debera cambiar las pilas dado que estaran
gastadas. Sustitiyalas tan pronto como le sea
posible.

w

Para almacenar datos de programas y
de muestreos, introduzca la tarjeta
SmartMedia en la ranura de tarjetas
tal puede ver en el grafico de arriba.

AATT

e Cuando no vaya a utilizar la unidad durante un
cierto periodo de tiempo, saque las pilas para
evitar la posibilidad de dafos debidos a una fuga
del liquido interno.

6 ZOOM 708l BASS



1.

Conexiones

|:|:w.:'|: o LEEL
0)
ik DCO_ H

"=
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Reproductor de CD o similar

Asegurese de que el amplificador y el
708Il estén apagados.

Coloque el mando de volumen del amplificador
en el minimo.

2.

Para hacer funcionar la unidad con el
adaptador de corriente, introduzca la
clavija pequefia del cable del
adaptador en la conector [DC 9V] en el
708Il. Conecte después el adaptador
a una salida de corriente alterna.

Conecte el bajo a la conector [INPUT]
del 708lIl, usando un cable mono.

Conecte la conector [OUTPUT/PHONES]
del 7081l al amplificador de bajo
usando un cable mono.

También puede usar un cable en Y para dar
sefial en stereo a dos amplificadores.

Adaptador de
corriente

Auriculares

5. Para monitorizar el sonido con
auriculares, conecte estos a la conector
[OUTPUT/PHONES].

6. Encienda las unidades en el orden
siguiente: 708Il — amplificador.

ONota O

Si enciende el 7081l con el amplificador ya
encendido es posible que se produzcan dafios en
los altavoces. Encienda siempre el amplificador al
final del todo.

7. Aumente la posicion del control de
volumen del instrumento y del
amplificador, y ajuste también el
mando [OUTPUT] que esta en el panel
trasero del 708II.

ZOOM 708l BASS 7
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Guia rapida (comencemos a tocar)

Justo después de encenderlo, el 708l queda en el conocido como "modo de reproduccion”.
Esta guia rapida le explica los pasos béasicos en este modo. Haran que pueda usar la unidad
desde el primer momento.

Seleccidn de un programa —
VARIATION
-z DRIVE
@ En el modo de reproduccion, ?
pulse uno de los pedales de AT = [
disparo [V]/[A] FOWER | RO} =
En el modo de reproduccion, la vams 4
informacion de la derecha aparece en la Nombre del ~ Banco arch A
antalla y en el indicador [BANK/PATCH]  Programa Numero del ‘ { 1/
p Y programa /-— Lt

@ Para activar directamente el banco, pulse
una de las teclas TYPE [V ]/[A]

Cada pulsacién de una tecla hard que pase al banco siguiente.

4 Para ver una explicacion mas detallada de la activacion de programas,
vea la p. 10

4 Para configurar la unidad de tal forma que el sonido del programa 7 sampLER PLAY,
quede activo solo después de una confirmacién, vea p. 23.

Programas, grupos y bancos

Llamamos programa a una combinacion de
efectos del 708II, cada uno con valores
especificos para cada pardmetro. Los
programas estdn organizados en bancos (A-

F. 05) y nimeros de programa (0-9). Modificacion de un efecto
ambién es posible asignar un nombre de

hasta seis caracteres a los programas. con el pedal Movimiento
Los programas del 708II estdn almacenados > adelante-atras
en dos grupos distintos: el grupo USER 0 Para modificar un efecto en '
(bancos A-F) en el que hay programas de tiempo real. mueva el peda|

lectura y escritura que puede ser o .

sobregrabados libremente por el usuario, y de expresion mientras toca (

el grupo PRESET (0-5) en el que hay en su instrumento

programas de solo lectura que no pueden ser
modificados. En cada grupo hay 60
programas, lo que nos da un total de 120.

El volumen o la profundidad del efecto cambian de
acuerdo al movimiento del pedal. El pardmetro que varia
depende del programa elegido

Pulse

@ Para activar o desactivar el ~ completamente
. abajo.
maédulo de efecto, pulse el
pedal de expresion
completamente abajo.

banco b banco 1

programa 0

programa 0
programa 1

S
B
E]
5
—

El pedal de expresion incorpora también un interruptor
de pulsacién que le permite el control on/off de un
modulo de efectos concreto.

@ Para mas detalles acerca de la seleccion del modulo de

Grupo USER Grupo PRESET efectos que va a ser controlado con el pedal, vea la p. 23.

8 ZOOoM 708Il BASS



Cambio del sonido de un programa

@ Mientras toca en su instrumento, modifique la
posicion de los mandos en el panel.

Cada mando controla un determinado

(120} e sowsdusawod) epidel N9 .

v dmetro, tal como indicamos abajo
zZoom 70 BHBASS EDAL paramef 5
! [ Tecla [DRIVE VARIATION] :|
9)1(0)1(0) l Mandf [DRIVE]
\ i PRI -:lM DRIVE Elige el tipo de
. BANK_PATCH s 2 distorsién para
[ 11, — ] ™ el médulo
\ I'_' lL? N W AN ‘ e " DRIVE
¥ ree 4 cance stoRe
o — E il Mando de pardmetro 1
e rn@masm | Ajusta el nivel de distorsion del
B we  HEBE | mody PRIVE
STOP swpin RECORD . | | ——
| Mando de parametro 2
I Ajusta la velocidad de
modulacion del chorus, flanger
o efectos similares. Para
. algunos programas, este mando
Almacenamiento de ajusta el nivel de eco.
un efeCtO Mando de parametro 3
Ajusta el nivel de eco o de reverb.
0 Pulse la tecla 4 Si quiere consultar todos los pardmetros
[STORE/EXECUTE] que pueden ser ajustados con los
El 70811 accede al modo de espera de mandog, vea las paginas 33 - 38.
- 4 Para editar un programa con mayor
grabacion. s
detalle, vea la pagina 18.
T oo 11
{_'I IR I_L__ I ]
Si ha elegido un programa del grupo 9 Para realizgr la operacion de
PRESET, el programa "A0" del grupo almacenamiento, pulse la tecla
USER seri seleccionado automaticamente [STORE/EXECUTE] una vez mas.
como destino para la grabacion. Para cancelar el proceso, pulse la tecla

[CANCEL/EXIT]

@ Use los pedales de disparo o
[V]/[A] ara elegir el niimero © Para ver una explicacion mas detallada del
P 9 proceso de almacenamiento, vea la p. 20.

de banco y de programa de 4 paramés informacién acerca de como hacer que
destino. los programas del grupo USER vuelvan a sus
valores de fabrica por defecto, vea la p. 32.

ZOOM 708l BASS 9



Escucha de los programas

(funcionamiento del modo de reproduccion)

Al estado en el que puede cargar programas que estan almacenados en la memoria del 708l
y usarlos para tocar con su instrumento se le llama "modo de reproduccién”. Esta es la
condicién que tiene la unidad cuando la enciende. En esta seccion le describimos las
diversas opciones posibles en este modo de reproduccion.

Vista del panel en el modo de reproduccion

En el modo de reproduccion, el panel muestra la informacién siguiente:

Banco (A-F, 0-5)

Nombre de programa Numero de programa (0-9)
PATCH NAME DINK _PATCH
‘ D [l L_ D ’ ’_’ [ l:, Cuando aqui aparece un punto (.),
I ’_’ 2] ’_ K R eso indica que ha sido modificado un

dmetro de efecto.
frowrse) (o ) () (aw ) (aw ) (oo ) (e ) (ow ) parametro de efecto

Cuando aqui aparece un punto (.),

Los pilotos de médulo correspondientes a los puede elegir los programas desde el
modulos que estén activos en el programa elegido grupo USER o desde el grupo
en ese momento estardn iluminados. PRESET.
Seleccion de un programa
1. En el modo de reproduccion, pulse ONora O

una de los pedales de disparo [V]/[A] Cuando esté reproduciendo un patrén ritmico no

El pulsar el pedal [A] hace que vaya al programa podra realizar la seleccion directa de un banco.
siguiente, mientras que el pulsar el pedal [ ¥ ] hace
que pase al programa justo anterior. 3. También es posible configurar la

unidad de forma que sean elegidos
solo programas del grupo USER o del
grupo PRESET. Para hacer esto, pulse
ambas teclas TYPE [V]/[A] ala vez.

Con cada pulsacién, el grupo en el que podrd
elegir los programas ird cambiando de la
siguiente forma:

o ...
Lt solo grupo solo grupo

o
122
T
URu|

(uoioonpouidal ap opow [ap Ojuajweuolduny) sewelfold so| ap eyanIs3y .

ambos grupos ~jggR PRESET
1 [
o) oy —
¥ TPEGANG 4 ¥ TYPEBAND &
2. Para activar directamente el banco, ? S L\ eee
use las teclas TYPE [V]/[A]
La pulsacién de la tecla TYPE [A] hace que Sugerencia

pase al banco siguiente, mientras que el pulsar
la tecla TYPE [ ¥ ] hace que vaya al banco justo
anterior.

Para configurar la unidad de tal forma que el sonido
de un programa solo se active tras una
confirmacion, vea la p. 23.

10 ZOOM 708Il BASS



Uso de la funcién de afinador

El 708l incorpora un afinador cromatico automatico de bajo. Para usar esta funcion de
afinador, debera dejar en bypass (temporalmente desactivados) o anulados (sonido directo y
sonido de efectos desactivado) los efectos internos.

1. Para configurar el 708ll a la condicion
bypass (anulado), pulse y deje de
pulsar después ambos pedales de
disparo [V]/[A] en el modo de
reproduccion.

Cuando pulse y suelte inmediatamente después

ambos pedales de disparo, el 708II accederd al
modo de bypass

AVPASS [

Mientras el 7081l esté en la condicion de
bypass, todos los efectos estaran desactivados y
solo tendrd salida el sonido directo. El pedal de
expresion actuarda aqui como un pedal de
volumen.

Cuando mantenga pulsados ambos pedales de
disparo durante al menos 1 segundo y después
los suelte, el 70811 accedera al modo de
anulacion total o "mute".

Mantenga pulsado
durante al menos
1 segundo y suelte

Mientras el 708II esté en este estado, no habrd
ninguna salida de sonido por el conector
[OUTPUT/PHONES].

2. Toque la cuerda que quiera afinar
(abierta, sin pulsar ningun traste).

El indicador [BANK/PATCH] mostrara la nota

mds cercana al tono activo. Afine su

instrumento hasta que la indicacion de nota sea

la del tono que quiere.

La nota es mostrada en la parte izquierda
del indicador.

A=H D =7 G =l‘_-l
A= D'=4 G'=[
B= ,’_2 E =,’_£
C= F=F
C-L ¥=F,

Tono sostenido Tono correcto Tono bemolado
N
7
~ 7—\/
N~
I \

Cuanta mayor sea la desafinacion con respecto al
tono, mds rapido serd el giro de la indicacion.

A la derecha de la nota, aparece un simbolo que
indica la cantidad de desafinacion de la misma.

3. Para cambiar el tono de referencia del
afinador, use las teclas TYPE [V]/[A]
El tono de referencia activo aparece brevemente
en la pantalla. El valor por defecto después de
encender la unidad es A (la) central = 440 Hz.

HYOH/

Valor de tono de referencia

4. Mientras esté visualizando el tono de
referencia, puede cambiarlo pulsando
las teclas TYPE [V]/[A]

El rango de valores posible es 435 — 445 Hz en
pasos de 1 Hz. Cuando apague el 7081l el valor
volverd al ajuste original de 440 Hz.

5. Pulse uno de los pedales de disparo
[VV/[A]

El 708II volvera al modo de reproduccion.

ZOOM 708Il BASS
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Uso de la funcion de edicion rapida

El 708Il incorpora una funcién llamada “edicion rapida" que permite el ajuste de algunos
parametros de efectos durante la reproduccién. Esto se hace por medio de los mandos de
parametro 1-3, la tecla [DRIVE VARIATION] y el mando [DRIVE] del panel frontal.

1. Paracambiar el sonido de un programa
en el modo de reproduccién, use los
mandos de pardmetro 1-3

Los pardmetros controlados por cada uno de

estos mandos son los siguientes:

MODULATION

REV MIX

Mando de pardmetro 1

Ajusta la cantidad de
distorsién del médulo
DRIVE

Mando de pardmetro 2
Ajusta un pardmetro principal del
md&dulo MOD (como la
profundidad del chorus)

Mando de parametro 3

Ajusta un parametro principal del médulo
REV (como la cantidad de eco o reverb).

El pardmetro controlado por los mandos de
pardmetro 1-3 depende del efecto elegido para
el médulo de efectos activo.

Cuando gira un mando, el ajuste activo del
pardmetro correspondiente aparece en el
indicador [BANK/PATCH], y aparece un punto
(.) en la posiciéon "EDITED". Esto indica que el
pardmetro ha sido modificado. Si vuelve a
colocar el pardmetro en su posicion original, el
punto desaparecera.

BANK PATCH

N
[

#/BOTH &

\J

Y Cuando aparece aqui
h g un punto (.), el

o parametro del efecto

habra sido modificado.

2. Use el mando [DRIVE] y la tecla
[DRIVE VARIATION] para elegir el
efecto que vaya a usar en el médulo
DRIVE.

Los efectos del médulo DRIVE pueden ser
seleccionados directamente con el mando
[DRIVE] y la tecla [DRIVE VARIATION].

El mando [DRIVE] elige el tipo de efecto
general (tipo de amplificador o tipo de efecto),
mientras que la tecla [DRIVE VARIATION]
elige una de las posibles variaciones de ese
efecto. Cada pulsacion de esta tecla hace que
vaya pasando de forma ciclica por los valores
CLASSIC— STANDARD — MODERN y que
se ilumine el piloto correspondiente.

VARIATION

wssic Encendido
[ STANDARD

I MODERN

Apagado
(el médulo DRIVE
estd desconectado).

O Sugerencia [

Para ver una explicacion de los efectos del
moédulo DRIVE, vea la p. 33.

e En el modo de reproduccién, también puede
usar las teclas MODULE [«]/[»>] para editar el
pardmetro PATLVL (nivel de volumen de cada
programa).

3. Para almacenar un programa editado,
ejecute los pasos del proceso de
almacenamiento (vea p. 20).

Tenga en cuenta que si carga otro programa sin
haber almacenado antes el programa editado,
esas ediciones se perderdn.

ONota O

Mientras esté reproduciendo un patrén ritmico
los mandos de parametro 1-3 ajustaran los
parametros del ritmo.

ZOOM 708Il BASS



Uso de la funcién sampler

El 708l incorpora una funcién de sampler que permite la grabacion de la sefial de entrada en la
memoria interna o en una tarjeta SmartMedia.

Puede usar esta funcion para grabar una frase del bajo que tiene conectado a la conector [INPUT]
o el sonido procedente de una fuente exterior como un reproductor de CD que tenga
conectado en [AUX IN]. Cuando esté usando la memoria interna, la duracién maxima de
grabacion sera de 6 segundos (1 solo muestreo). Cuando esté usando una tarjeta SmartMedia
de 16 MB, podra grabar hasta 4 minutos (60 muestreos maximo). Una frase grabada de esta
forma podra ser reproducida también a una velocidad inferior sin que por ello cambie el tono.
Esto resulta perfecto para poder ensayar o copiar una frase musical muy rapida de un CD.

Para reproducir un muestreo, puede elegir entre dos modos: “reproduccién Gnica" en la que la
frase muestreada es reproducida una solo vez cuando usa un pedal o tecla y "reproduccién en

bucle" en el que la frase continta reproduciéndose hasta que la detenga.

1. Cuando quiera usar una tarjeta
SmartMedia, apague primero el 708ll,
introduzca la tarjeta en la ranura y
vuelva a encender la unidad. (Para méas
informacion acerca de como insertar
una tarjeta SmartMedia, vea la p. 6).

O Norta O

« Antes de usar una tarjeta SmartMedia en el 708lI,
deberé formatearla (vea p. 31).

* No introduzca ni saque nunca una tarjeta
SmartMedia con la unidad encendida. El hacer
esto puede hacer que los datos de la tarjeta se
pierdan.

2. Conecte la fuente de entrada a la

conector [INPUT] o a la conector [AUX IN].

o] ‘

Reproductor de CD AUX IN
D: 88800 >

o oooooooo |

3. Encienda el 7081l y pulse la tecla
[SAMPLER] en el modo de reproduccion.

Para los programas en los que el pedal de
expresion esté asignado a SAMPLER, la funcién

de muestreo también puede ser activada pulsando
el pedal hasta abajo del todo (vea p. 24).

Los pasos siguientes son ligeramente distintos
dependiendo de si tiene una tarjeta SmartMedia
introducida o no.

No hay ninguna tarjeta
I SmartMedia insertada

La indicacién siguiente aparece en la pantalla, y
la unidad pasa al modo de espera de muestreo.
Salte hasta el paso 4.

SHMPLE

I Tarjeta SmartMedia introducida

La indicacién siguiente aparece en la pantalla y
la unidad pasa al modo de espera de muestreo.
El nimero del muestreo aparece en el indicador
[BANK/PATCH].

SF NO ) [

Cuando esté usando una tarjeta SmartMedia, los
muestreos de la tarjeta seran asignados a los
numeros 1 — 60. Si fuese necesario, use el
mando de pardmetro 1 para elegir un nimero.
Siga después con el paso 4.

ZOOM 708ll BASS 13
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R

ONota O

Si la indicacion "NO" va seguida por un "*", es
que hay un muestreo ya grabado en ese nimero.
Si elige un nimero en el que ya ha sido grabado
un muestreo, el muestreo anterior sera
sobregrabado. Tenga cuidado de no borrar un
muestreo que quiera conservar.

Sugerencia

Para méas informacion acerca de como asignar
un muestreo a un programa cuando lo grabe, vea
lap. 27.

Para mas informaciéon sobre cémo eliminar los
muestreos que ya no necesite de una tarjeta
SmartMedia, vea la p. 31.

4. Use las tecla TYPE [V]/[A] para

elegir "BASS" o "AUX" como fuente
de entrada.

Cuando pulse una de las teclas TYPE [V ]/[A],
en la pantalla aparecerd la fuente de entrada
elegida en ese momento. Elija una de las dos
fuentes siguientes:

BASS Seiial procedente del conector [INPUT]
AUX  Seiial procedente del conector [AUX IN]

Sugerencia

Si elige "BASS", la sefial muestreada sera la
procedente del exterior después de pasar por los
efectos. Si elige "AUX", los efectos seran
anulados.

Cuando grabe desde la conector [AUX IN], podra
reducir al minimo el ruido y la distorsién colocando
el mando [OUTPUT] en una posicién por encima
del punto intermedio y ajustando el nivel de salida
de la unidad exterior de forma que el volumen sea
aproximadamente el mismo que el del bajo.
Después de la grabacién, puede usar el
pardmetro SP LVL para controlar el nivel de
reproduccién del muestreo.

Pulse el pedal de disparo [A] Yy
reproduzca la frase musical que
quiera grabar (o ponga en marcha la
reproduccion de la unidad exterior).

Durante el muestreo, la indicaciéon "REC"
aparecerd en la pantalla. Los pilotos de médulo
del panel indicardn el tiempo de muestreo

transcurrido.

I@@@I
| 6 segundos |

ONota O

Cuando esté realizando el muestreo sobre la
memoria interna, dicho muestreo terminara
cuando todos los pilotos de médulo estén
iluminados.

Cuando esté realizando el muestreo sobre una
tarjeta SmartMedia, los pilotos de médulo irén
repitiendo el ciclo de encendido.

6. Para detener el muestreo, pulse el

pedal de disparo [V¥]

Si no pulsa ninguna tecla después de iniciar el
muestreo, este terminard autométicamente
cuando se haya consumido el tiempo mdximo de
muestreo (6 segundos con la memoria interna o 4
minutos con una tarjeta SmartMedia de 16 MB).

7. Use el mando de parametro 2 para

elegir el modo de reproduccion del
muestreo.

Cuando gire el mando de pardmetro 2, en la
pantalla aparecera la indicacién "SPMODE". El
indicador [BANK/PATCH] le mostrara el modo
de reproduccion. Son posibles los valores
siguientes:

SPMOTE] n ]

Reproduccién con tempo normal
Reproduccion con mitad de tono, mitad de
tempo

Reproduccion con tono normal, mitad de
tempo

nl
n2

P2
N4 Reproduccién con un cuarto de tono, un
cuarto de tempo

Reproduccién con tono normal, un cuarto
de tempo

P4

8. Utilice los pedales de disparo y las teclas

del panel para controlar la reproduccion
del muestreo (inicio/parada/grabacion/
rebobinado/avance rapido).

Mientras la funcién de muestreador esté activa,
podrd usar los pedales de disparo y las teclas del
panel para producir una reproduccion directa.

ZOOM 708Il BASS



Tecla MODULE [«]
Rebobinado

Tecla MODULE [»]
Avance rapido

— ON/OFF —

Pulse ambas teclas a la vez para
volver al principio del muestreo

pedal de disparo [¥]
Reproduccién/parada

pedal de disparo [A]
inicio del muestreo

"~ swurisn PLAVSTOP suupis RECORD b

9. Si fuese necesario, puede ajustar el
nivel de reproduccién del muestreo
con el mando de parametro 3.

Cuando gire el mando de pardmetro 3, en la

pantalla aparecera la indicacion "SP LVL".

El indicador [BANK/PATCH] mostrara

entonces el nivel de reproduccion, usando un

rango de 0-30. Ajuste el nivel hasta conseguir el

volumen de reproduccién correcto.

5P Lvi) (30

Sugerencia

También puede ajustar el nivel de reproduccion con
el pedal de expresion.

10. Para realizar una reproducciéon en
bucle de un intervalo concreto,
reproduzca el muestreo y pulse la
tecla [A —B] en el punto de inicio que
quiera.

El piloto [A—B] parpadea y la reproduccién en
bucle queda activada. El punto en el que pulsé
la tecla [A—B] queda como punto de inicio del
bucle. Si no fija ningln punto final, el final del
bucle serd tomado como dicho punto final,

Punto de inicio

[

Reproduccién

11. Si quiere ajustar el punto de final del
bucle, pulse una vez mas la tecla
[A—B] durante la reproduccién en
bucle del muestreo.

El piloto [A—B] se quedard ahora iluminado
fijo y el punto en el que haya pulsado la techa
quedard ahora fijado como punto final del bucle.
Cuando haya fijado el punto final, la
reproduccién en bucle se realizard entre los
puntos de inicio y final.

Punto de inicio Punto final

[

Reproduccion

12. Para cancelar la reproduccién en
bucle, pulse una vez mas la tecla
[A—B] (0o cambie el nimero del
muestreo).

El piloto [A—B] se apagard y la unidad volvera
al modo de reproduccién sencilla normal.

13. Para finalizar la funcién de muestreo,
pulse la tecla [SAMPLER] mientras el
muestreador esté detenido o pulse
hasta abajo del todo el pedal de
expresion.

La unidad volverd al modo de reproduccion

normal.

ONora O

* Los ajustes de punto inicia y final son reiniciados
cuando cambia el nimero del muestreo o
cuando desactiva la funcién de muestreo.

* No puede usar la funcién de muestreo a la vez
con la funcién de patrén ritmico.

e Cuando tenga la funcién de muestreo activa, no
podra usar los médulos REV y MOD. (Se ajustan
automaticamente a OFF).

* Cuando esté realizando el muestreo sobre una
tarjeta SmartMedia, los datos muestreados seran
almacenados de forma automatica en la tarjeta.
Por tanto, no es necesario que el usuario realice
ningun otro paso para su almacenamiento.

* Si ha realizado el muestreo sobre la memoria
interna, no podra guardar dicho muestreo.

ZOOM 708Il BASS
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Uso de la funcién ritmica

El 708Il incorpora también 60 patrones ritmicos que puede elegir para su reproduccion.
Esta es una funcién muy Util para el ensayo de determinadas piezas o para una sesion “jam".

1. Pulse la tecla [»/H] en el modo de
reproduccion

Comenzara la reproduccién de patrén ritmico. La
pantalla mostrard entonces el patrén activo en ese
momento y el indicador [BANK/PATCH]
mostrard brevemente el nimero de dicho patrén.
El piloto [RHYTHM] parpadeard de forma
sincronizada con el tempo del patrén ritmico.

RHYTHM B4}

giﬁﬁlﬁawgﬁwiﬁm

-l

2. Use los mandos de parametro 1-3
para controlar la reproduccion del
patrén ritmico.

En el modo de reproduccién, los mandos de

pardmetro 1-3 tienen las funciones siguientes:

MODULATION REV MIX

Mando de pardmetro 1
Cambia el tipo de
patron ritmico
Mando de pardmetro 2
Cambia el tempo del
patrén ritmico

Mando de pardmetro 3
Cambia el volumen del
patron ritmico

Cuando gire un mando de pardmetro durante la
reproduccién del patrén ritmico, la indicacion
de la pantalla y el indicador [BANK/PATCH]
cambiardn de forma temporal.

BHEAT J[ 1
Nombre de patrén ritmico
Mando de parametro 1

| 307
g%
Tempo del patrén ritmico
Mando de parametro 2

I i

Ly L I'_j 4]
Volumen del patrén ritmico

Mando de pardmetro 3

[ Sugerencia [

e También puede cambiar y activar programas
durante la reproduccién de los patrones ritmicos.

e Puede usar también un patrén ritmico en la
condicién bypass/anulado de la unidad y en el
modo de edicién, pero no podra usar los mandos
de pardmetro en ese caso para controlar el
patrén del ritmo.

e El tipo, tempo y volumen del patrén ritmico
volveran a sus valores por defecto cuando
apague la unidad.

e También puede usar las teclas TYPE [V]/[A]
para cambiar el tipo de patrén.

e También puede cambiar el tempo con las teclas
MODULE [«)/[»].

3. Para detener la reproduccién del
patrén, pulse una vez mas la tecla
[>/m].

También es posible almacenar un patrén ritmico

con programas concretos. Cuando haya

asignado un patrén ritmico a un programa y

active la tecla [PATCH SYNC], los patrones

ritmicos serdn activados junto con los

programas (vea la p. 26).

16 ZOOM 708II BASS



Listado de patrones ritmicos

Patrén indicacion indicador Patrén indicacién indicador
ritmico en pantalla | [BANK/PATCH] ritmico en pantalla | [BANK/PATCH]
8BEAT1 BREAT ! METRO (triple time) METRO i
8BEAT2 BBERT c METRO (quadruple time) | ME TRD Y patrones de
8BEAT3 BREAT 3 METRO (quintuple time) | ME TPU 5 metronomo
8BEATSHUFFLE | ASHUFL METRO METRD
16BEATL I6BEAT ! INTROL INTRO !
16BEAT2 IGFEAT c patrones INTRO2 INTRD c
16BEAT3 IGBEAT 3 basicos INTRO3 INTRD 3
16BEATSHUFFLE | /65HFL INTRO4 INTRO Y patrones
3/4 3,4 INTRO5 INTRO 5 de
6/8ROCK 6/H INTRO6 INTRO 5 introduccion
5/4 54 ! INTRO7 INTRO 7
5/4ROCK 5.4 c INTRO8 INTRO &
ROCK'NROLLL | F ‘R { INTRO9 INTRD g
ROCK'NROLL2 | R ‘~F c ENDING1 ENTING !
ROCK1 ROCK ! ENDING2 ENJING c
ROCK2 ROCK c ENDING3 ENDING E] patrones
HARDROCK1 HARJ { patrones | | ENDING4 ENJING H de final
HARDROCK2 | HARJ Z derock || ENDINGS ENJING g
METAL1 METAL [ ENDING6 ENDING &
METAL2 METAL c
THRASH THRASH
PUNK PUNFK
POP1 POF !
POP2 POP c
DANCEL JANCE {
DANCE?2 JANCE c
DANCE3 JANCE 3 patrones
FUNKL “UNK ! de dance
FUNK2 ~LINK c
BALLAD1 BALLAT !
BALLAD2 JALLAT c
BLUES1 BLUES !
BLUES2 BLUES c
COUNTRY CONTR:
BOSSANOVA 3055
JAZZ1 JAzZZ !
n2z2 JAZZ g Oté'r?;os
REGGAE REGGAE g
SKA SKA
LATINL LATIN {
LATIN2 LATIN c

ZOOM 7081l BASS 17
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Cambio del sonido de un programa

(modo de edicion)

El modo de edicion le permite modificar libremente los parametros que forman un programa,
con lo que puede crear sus propios programas. Esta seccion le describe como editar
programas y como almacenar los programas editados.

Configuracion de un programa

Cada programa del 708ll esta formado por varios efectos (mddulos de efectos), tal como
puede ver en la ilustracién siguiente. Un programa es una combinaciéon de médulos, cada
uno de ellos con sus valores de parametro individuales.

PICKUP
INPUT — o ECTOR DRIVE = EQ — ZNR — CABINET — MODULATION — DLY/REV {—>>OUTPUT

Dentro de cada médulo hay varios efectos distintos pero relacionados entre si, a los que llamamos tipos
de efectos. Por ejemplo, el médulo MODULATION estd formado por tipos de efectos como pueden ser
el CHORUS y PHASER.

Los elementos que determinan el sonido de un programa es lo que conocemos como pardmetros de
efectos. Cada mddulo tiene varios pardmetros de efectos, cuyos valores pueden ser ajustados con los

mandos de pardmetro 1-3, el mando [DRIVE], la tecla [DRIVE VARIATION], etc.

ONota O

También dentro del mismo maédulo, los distintos tipos de efectos tendran parametros diferentes.

Pasos basicos del modo de edicién

Esta seccion le describe el proceso basico para la edicién de programas. Para mas
informacion acerca de los tipos de efectos y parametros de los diversos médulos, vea las

paginas 33 - 38.

1. En el modo de reproduccion, elija el
programa que quiera editar.

Los programas que vaya a editar pueden ser
seleccionados del grupo USER o del grupo
PRESET. No obstante, no podrd almacenar nada
dentro del grupo PRESET. Cuando haya
modificado un programa del grupo PRESET y
quiera guardarlo, como destino sera seleccionada
automdticamente la posicion "A0" en el grupo
USER.

2. Pulse la tecla [EDIT]

El 7081l activard el modo de edicién. El piloto
del médulo que esté seleccionado en ese
momento para su edicién parpadeard. (La

primera vez que acceda al modo de edicién
después de encender la unidad, el médulo
elegido serd el TOTAL).

3. Use las teclas MODULE [«]/[»] para
elegir el médulo que quiera editar.

Los médulos van siendo activados en el orden
que le mostramos abajo, y sus pilotos asociados
parpadean conforme van siendo activados.

La pantalla le muestra el tipo de efecto elegido
en cada momento para el médulo. Si el efecto
puede ser controlado con el pedal de expresion,
en el indicador [BANK/PATCH] aparece la
indicacién "Pd".

|-|SE'LCEKC¥8R|~| o | 0 |+ 2R || caer || woownon| | oLvmev || Tora |J

i

{PIC,KI:P\SEI.I»[ DRIVE ] ( E:) ) ( ™R ) ( Al ] ( oD ) ( REV ) [Tbm)
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HALL

Tipo de efecto

| Pd

Le indica que el efecto elegido
puede ser controlado con el pedal

ONota O

Debido a que algunos médulos tienen muchos
parametros, su configuracion esta dividida en
varias paginas. Para cambiar de una pagina a
otra en esos modulos, pulse la tecla [EDIT].

4. Para cambiar el estado on/off del
modulo elegido, pulse ambas teclas
MODULE [«]/[»>] a la vez.

Cuando cambie el estado on/off del mddulo, la
seleccion del tipo de efecto o un valor de
parametro, aparecerd un punto (.) en la posicion
"EDITED" del indicador [BANK/PATCH].
Cuando este punto aparece en el modo de edicién,
eso quiere decir que el médulo activo en ese
momento ha sido editado. Si devuelve el mddulo a
su ajuste original, el punto desaparecerd.

BANK PATCH

Cuando aqui aparece
un punto (.), es que
el médulo activo en
ese momento habrd
sido editado.

#/BOTH A EDITED

5. Para cambiar el tipo de efecto del
maodulo elegido en ese momento,
pulse una de las teclas TYPE [V ]/[A].

6. Para cambiar el valor de un parametro,
use los mandos de parametro 1-3.

Los mandos de pardmetro 1-3 sirven para el
ajuste de tres pardmetros del médulo activo en
ese momento. Cuando gire un mando, en
pantalla aparecerd el nombre del pardmetro,
mientras que en el indicador [BANK/PATCH]
aparecera el valor activo del ajuste.

Por ejemplo, si el tipo de efecto ROOM estd
seleccionado para el médulo REV, los mandos
de parametro 1-3 controlardn los siguientes
pardmetros:

Mando de parametro 1: TIEMPO
Mando de parametro 2: TONO
Mando de parametro 3: MEZCLA

Si quiere verificar el valor activo sin
mover el mando de parametro, pulse
las teclas TYPE [V]/[A] juntas. Con
cada pulsacion de las dos teclas, iran
apareciendo los nombres de los
parametros 1-3 y sus respectivos
valores.

ALY

TTM
[: 4 IIE
Primera pulsacion
TIn
[: u:vE

Segunda pulsacion

\GROUP.

VTGN 4

\GROUP.

v Teeeaw 4 M T v/ ]
| A [}

\GROUP.

Tercera pulsacion

8. Para cambiar directamente el tipo de
efecto del médulo DRIVE, use el
mando [DRIVE] y la tecla [DRIVE
VARIATION].

Al igual que en el modo de reproduccion, el
mando [DRIVE] y la tecla [DRIVE
VARIATION] controlan directamente el tipo de
efecto del médulo DRIVE.

9. Repita los pasos 3-8 para editar otros
modulos.

10. Cuando haya terminado la edicion,
pulse la tecla [PLAY] o la tecla
[CANCEL/EXIT].

El 7081l volvera al modo de reproduccion. En la
posicién "EDITED" del indicador [BANK/
PATCH] aparecerd un punto (.) si cualquier
aspecto del programa ha sido editado.

ONota O

Si quiere conservar el programa, asegUrese de
realizar la operacion de almacenamiento. En caso
contrario cualquier cambio que hubiese hecho se
perderia tan pronto como eligiese un nuevo
programa (vea p. 20).
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Almacenamiento e intercambio de programas

Esta seccion le ensefia como almacenar en la memoria un programa editado y como

intercambiar programas dentro del grupo USER.

1. En el modo de reproduccion o de
ediciéon, pulse la tecla [STORE/
EXECUTE].

El 708II accede entonces al estado de espera de

grabacion. En la pantalla se van alternando el

nombre del programa y las indicaciones

"STORE" y "SWAP". El indicador [BANK/

PATCH] muestra el nimero de banco y de

programa.

S TORET ES

O Sugerencia O

Para cambiar el nombre de un programa editado,
vea la p. 38.

2. Use las teclas MODULE [«]/[»] para
elegir "STORE" o "SWAP".

ONota O

Si el programa original procede del grupo
PRESET, no podra elegir la opcién "SWAP".

3. Utilice las teclas TYPE [V]/[A] o los
pedales de disparo [V]/[A] para
elegir el programa destino del
almacenamiento.

En la pantalla aparecerdn alternativamente el
nombre del programa que acaba de elegir y la
indicacién "STORE?". En el indicador
[BANK/PATCH] parpadeardn el nimero del
programa y el del banco.

ONorA O

No puede elegir el grupo PRESET como destino
para el almacenamiento. Si pulsa la tecla
[STORE/EXECUTE] con un programa del grupo
PRESET seleccionado, la seleccion del destino
pasara a ser automaticamente el "A0" del grupo
USER.

4. Para realizar la operacion de
grabacién o intercambio, pulse de
nuevo la tecla [STORE/EXECUTE].

Se realizard la operaciéon de grabacién o
intercambio y la unidad volverd al modo
original. Si el programa del paso 1 habia sido
editado, dichas modificaciones serdn guardadas.

Si pulsa la tecla [CANCEL/EXIT] en lugar de la
tecla [STORE/EXECUTE], el proceso de
almacenamiento/intercambio serd cancelado y la
unidad volverd al modo normal.
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Otras funciones

El 708l incorpora también otras diversas funciones Utiles que describimos en esta seccion.

Uso de la funcién de retardo de mantenimiento

El médulo DLY/REV le ofrece un efecto de retardo de mantenimiento que permite la
grabacion y reproduccién de una frase de bajo de hasta 2 segundos. También puede
reproducir una frase musical al revés o realizar un bucle de reproduccion para crear
interesantes estratos de tipo "un sonido encima de otro".

1. En el modo de reproduccion, elija el
programa al que le quiera aplicar este
retardo.

2. Pulse la tecla [EDIT] para activar el
modo de edicién y elija "HLDDLY"
como tipo de efecto para el médulo
DLY/REV.

3. Use el mando de parametro 1 para
ajustar el parametro TIME (tiempo).

Este pardmetro determina la longitud del
intervalo de grabacién para el retardo de
mantenimiento. El giro del mando hace que el
valor varie de la siguiente forma:

® 1 -99:10-990 milisegundos (unidades de 10 ms)

® 1.0-2.0:1.0 - 2.0 segundos (en unidades de
100 ms)

® Mn (Manual): la grabacién comienza cuando
pulsa el pedal de disparo [A] y termina cuando
pulsa de nuevo dicho pedal (maximo 2
segundos).

4. Use el mando de parametro 2 para
ajustar el parametro MODE

Este pardmetro determina la forma en que es
reproducida la frase grabada. Dispone de los
tres modos siguientes:

e nL (normal): reproduccién en el sentido
normal.

e So (un sonido encima de otro): el
contenido de la grabacion es reproducido de
forma repetida para crear un solapamiento.
Si pulsa el pedal de disparo [A], la frase
musical que sea reproducida hasta que vuelva a
pulsar el pedal de nuevo serd afadida al sonido.

® rS (inverso): reproduccién en el sentido
inverso.

5. Use el mando de parametro 3 para
ajustar el parametro MIX

Este pardmetro controla el ratio o porcentaje de
mezcla del sonido retardado. Un valor de 30
produce como resultado un nivel igual entre el
sonido directo y el retardado.

6. Pulse la tecla [PEDAL] unas cuantas
veces hasta que el piloto [PEDAL] del
médulo REV parpadee.

Ahora podrd usar el pedal de expresion para
activar o desactivar la funcion de retardo de
mantenimiento.

7. Guarde el programa y vuelva al modo
de reproduccién.

Cuando elija en el modo de reproduccién un
programa en el que pueda usar el retardo de
mantenimiento, el piloto del médulo DLY/REV
y el piloto [PEDAL] parpadearan.

8. Pulse hasta abajo del todo el pedal de
expresion

La funcién de retardo de mantenimiento

quedard activada y la unidad estard en el modo

de espera de grabacion. En la pantalla aparecera

la indicacién "STOP".

9. Mientras toca en su bajo, pulse el
pedal de disparo [A] para dar
comienzo a la grabacion.

En la pantalla aparecerd la indicacién "REC".
La operacion que se realice en ese momento
dependerd del ajuste del pardmetro TIME del
paso 3.
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B Si ha ajustado un valor numérico en el
parametro TIME

La grabacion comenzard en el momento en el
que pulse el pedal de disparo [A] y continuard
durante el tiempo fijado en el parametro TIME.
Una vez que la grabaciéon haya terminado
comenzard automdticamente un bucle de
reproduccion.

Bucle de reproduccion

Sonido !

tocn| Nplsalpfinlss

oo L1

1

1
=== Parametro '
TIME

Pedal de disparo [A] Pedal de disparo [¥]

B Si ha ajustado el parametro TIME a

"Mn"y el parametro MODE a "So".
Cuando estos dos pardmetros hayan sido
ajustados de la forma indicada arriba, la
pulsacion del pedal de disparo [A] afiadira la
frase tocada en ese momento hasta que vuelva a
pulsar el pedal de nuevo.

Sonido |
del |
efecto |

Sl ) 7))

B Si ha ajustado el parametro TIME a
“Mn*

La grabacién comenzard en el momento en que
pulse el pedal de disparo [A] y seguird hasta
que vuelva a pulsar ese pedal de nuevo, o hasta
que hayan transcurrido dos segundos. Una vez
que la grabacién haya terminado comenzard
automaticamente un bucle de reproduccion.

Bucle de reproduccion

JIFNTIFITI

Sonido
del
efecto

Sonido
directo

Pedal de disparo [A] Pedal de disparo [V¥]

seuoIouny seno .

Pedal de disparo [A] Pedal de disparo [A]

10. Para detener la reproduccion, pulse el
pedal de disparo [V¥].

11. Para desactivar la funcion de retardo
de mantenimiento, pulse de nuevo
hasta abajo del todo el pedal de
expresion.

La unidad volverd al modo de reproduccion.
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Cambio del método de carga de programas

Cuando la unidad sale de fabrica, los programas son activados tan pronto como los elige, o
que produce un cambio inmediato en el sonido. Si quiere cambiar a un preset muy separado,
todos los presets intermedios iran cambiando brevemente el sonido, lo que puede que sea
algo que no quiera, especialmente durante una actuacion en vivo. Para este tipo de casos,

puede cambiar a un método de preseleccion.

Cuando active este método de preseleccion, primero debera elegir el programa que quiera,
pero después debera confirmar dicha seleccion para que el sonido cambie.

1. Para cambiar el método de carga de
programas al de preseleccion,
mantenga pulsado el pedal de disparo
[A] mientras enciende el 708I1.

2. Elija el programa en el modo de
reproduccion.

Cuando elija un programa en esta condicién, la

pantalla y el indicador [BANK/PATCH]

mostrardn el nuevo programa (parpadeando),

pero el sonido no cambiara.

=0
x|
123
==
\
=0
0
==
\
=
x|
o
L
\J
=
x|
U]
—

3. Para confirmar el cambio de programa,
pulse ambos pedales de disparo
[V]/[A] alavez.

La pantalla y el indicador [BANK/PATCH]

dejardn de parpadear y la unidad activard el

nuevo programa, haciendo que el sonido cambie.

=T ===wa—) COnfirmado

() Sugerencia [

Para volver al método normal de seleccion de
programas, apague y vuelva a encender el 708lII.

Uso del pedal para controlar un efecto

Puede usar el pedal de expresion del 708Il para controlar el parametro, estado on/off o el
nivel de volumen de un efecto concreto. El rango de ajuste del pedal puede ser memorizado

de forma individual con cada programa.

1. Elija un programa en el modo de
reproduccion

2. Use la tecla [PEDAL] para elegir el
maédulo/tipo de efecto que vaya a
controlar con el pedal de expresion.

Cada pulsacién de la tecla [PEDAL] hard que
vaya pasando de forma ciclica por los pilotos
[PEDAL] como le mostramos a continuacion.

PEDAL
WaHC—

PITCHC— s
Moblil
GANC—
nw+ Encendido
vo.—
SAMPlERI#I
Apagado
(pedal’inactivo)
S

Los pilotos [PEDAL] indican el médulo/tipo de
efecto asignado al pedal. El significado de estas
indicaciones de los pilotos es el siguiente:

e WAH

El pedal de expresion funciona como un pedal
wabh. El tipo de efecto P-WAH (pedal wah) del
moédulo MODULATION estd asignado al pedal, y
el pardmetro FREQ puede ser ajustado. Incluso
aunque tenga otro tipo de efecto elegido en ese
momento para el médulo MODULATION, el tipo
de efecto cambiard temporalmente a P-WAH.

e PITCH

El pedal de expresion actiia como un modulador
de tono. El tipo de efecto P-PIT (tono en pedal)
del médulo MODULATION estd asignado al
pedal, con lo que puede ajustar el tono. Incluso
aunque tenga otro tipo de efecto elegido en ese
momento para el médulo MODULATION, el
tipo de efecto cambiard temporalmente a P-PIT.
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e MOD

El tipo de efecto activo en ese momento para el
médulo MODULATION puede ser ajustado
ahora con el pedal. El pardmetro que vaya a ser
controlado dependerd del tipo de efecto.

e GAIN

El pedal ajusta el efecto elegido en ese
momento. El pardmetro que vaya a ser
controlado depende del tipo de efecto

e REV

El tipo de efecto activo en ese momento para el
mdédulo DLY/REV puede ser ajustado con el
pedal. El pardmetro que vaya a ser controlado
dependera del tipo de efecto.

e \VOL
El pedal ajustard el volumen master.

e SAMPLER

Ahora la funcién de muestreo es
activada/desactivada con el pedal. El pulsar hasta
abajo del todo el pedal hard que vaya cambiando
entre muestreador activo (piloto [PEDAL]
encendido) y anulado (piloto [PEDAL]
parpadeando).

Ademds, si un moddulo estd actualmente
desconectado, el seleccionarlo con la tecla
[PEDAL] hard que su piloto [PEDAL] se ilumine
y que el médulo quede temporalmente activado.
Si guarda un programa en estas condiciones, el
modulo serd grabado como activo.

El parametro que es controlado por el pedal aqui
depende del tipo de efecto. Para mds detalles,
vea las paginas 33 — 38.

Sugerencia

El proceso anterior para asignacién de un
modulo/tipo de efecto al pedal de expresidonpuede
ser realizado también en el modo de edicion.

3. Pulse la tecla [EDIT] para activar el
modo de edicion.

4. Use las teclas MODULE [«]/[»>] para
elegir el médulo TOTAL.

5. Pulse unavez mas la tecla [EDIT]

La tecla se iluminara en verde. En esta

condicidn, los mandos de pardmetro 2 y 3 tienen
las funciones siguientes:

MODULATION

REV MIX

Mando de parametro 2
Ajusta el valor para la
posicién completamente
arriba del pedal

Mando de parametro 3
Ajusta el valor para la
posicién completamente
abajo del pedal

Encendido

6. Utilice los mandos de parametro 2 y 3
para ajustar el valor PDLMIN (cuando
el pedal estd completamente
levantado) y PDLMAX (cuando el pedal
estad completamente pulsado). El rango
de valores para ambos es de 0-10.

Cuando gira el mando de pardmetro 2, en la
pantalla aparece la indicacién "PDLMIN".
Cuando gira el mando de pardmetro 3, aparece
la indicacién "PDLMAX". El valor 0-10 sera
mostrado en el indicador [BANK/PATCH].

El ajustar PDLMIN o PDLMAX a un valor de 0
implica que el pardmetro asignado al pedal
estard en el valor minimo. El ajuste de PDLMIN
o PDLMAX a 10 implica que el pardmetro
asignado al pedal estard en el valor maximo.

Cuando el 708II estd en su condicién por
defecto, PDLMIN estd ajustado a 0 y PDLMAX
a 10. Esto implica que conforme mads pulse el
pedal, el valor del pardmetro ird aumentando
gradualmente desde su minimo hasta el
maximo.

= —\
MAX=10

MIN=0

Por ejemplo, cuando ajusta PDLMIN a 4 y
PDLMAX a 8, el rango de ajuste del pardmetro
quedard limitado tal como le mostramos en la
siguiente ilustracion.
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MAX=8

MIN=4

Cuando ajuste PDLMIN a 7 y PDLMAX a 2, el
pulsar el pedal hard que el valor del pardmetro
disminuya en lugar de aumentar, tal como puede
ver aqui.

=g )

N

MIN=7

MAX=2

7. Pulse la tecla [STORE/EXECUTE] para
guardar el programa.

El médulo al que haya sido asignado el pedal
serd almacenado como activo.

8. En el modo de reproduccién, mueva
el pedal mientras toca en su bajo.

El parametro asignado al pedal variara.

9. Pulse el pedal completamente abajo

El médulo que haya sido asignado al pedal ird
cambiando entre on y off. Si el pedal habia sido
asignado al muestreador, la funcion de muestreo
serd activada o desactivada.

O Nota O

Si el pedal ha sido asignado al volumen, el pulsar
hasta abajo del todo el pedal no realizara ninguna
funcién de activacion.

Ajuste del pedal de expresion

El pedal de expresion ya viene ajustado de fabrica para dar el mejor rendimiento, pero a
veces puede que sea necesario un reajuste del mismo. Si el pulsar el pedal hasta abajo no
tiene un fuerte efecto, o si el volumen del sonido cambia excesivamente incluso cuando
pulsa solo ligeramente el pedal, ajustelo de la siguiente forma:

1. Encienda el 708Il mientras mantiene
pulsada la tecla [PEDAL]

En la pantalla aparecerd la indicacién "MIN".

2. Con el pedal de expresion
completamente arriba (sin pulsar),
pulse la tecla [STORE/EXECUTE]

La indicacién en pantalla cambiard entonces a
"MAX".

=

3. Pulse el pedal de expresion hasta que
quede completamente abajo y
después quite el pie del pedal

El pedal ird hacia atrds un poco.

Pulse con fuerza de forma Levante el pie y el

que el pedal toque contra pedal volvera hacia
el tope atrds un poco

4. Pulse latecla [STORE/EXECUTE].

Habra completado el ajuste y la unidad volvera
al modo de reproduccion.

() Sugerencia |

* La posicion del pedal en el paso 3 determina el
punto de disparo on/off. Si quiere que el pedal
realice este disparo on/off con un toque mas
suave, ajuste el pedal a una posicion algo mas
alta.

« Siaparece la indicacion "ERROR", vuelva al paso
2y repita todo el proceso.
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Almacenamiento de patrones ritmicos y muestreos como

parte de un programa

Los programas del 708Il pueden contener no solo informacion de tipos de efectos y ajustes
de pardmetros sino también sobre patrones ritmicos y muestreos almacenados en una
tarjeta SmartMedia. Usando esta funcién, puede cambiar rapidamente de patrones ritmicos
sobre la marcha o puede hacer que el mismo muestreo se reproduzca cada vez que elija un

programa determinado.

Asignacion de un patrdén
ritmico a un programa

Con la asignaciones de patrones de ritmo a
programas puede hacer que el ritmo cambie a la
vez que cambia de un programa a otro.

1. En el modo de reproduccion, elija el
programa al que quiera asignar un
patrén ritmico y pulse la tecla [EDIT].

2. Use las teclas MODULE [«]/[»] para
elegir el médulo TOTAL.

3. Pulse unavez mas la tecla [EDIT].

La tecla [EDIT] se iluminard en verde. Ahora
puede usar el mando de pardmetro 1 para elegir
el patrén ritmico que vaya a asignar al
programa.

GAIN MODULATION REV MIX

Mando de parametro 1
Elige el patron ritmico que
va a asignar al programa.

Encendido

4. Use el mando de parametro 1 para
elegir el patron de ritmo que quiera.
El nombre del patrén aparecerd en la pantalla.

Puede hacer que el patrén elegido se reproduzca
pulsando la tecla [»>/H].

[ Sugerencia )

Dependiendo del tipo de patron ritmico elegido
aqui (introduccién, final, otros), la reproduccion
del patron cuando cambie de un programa a otro
sera distinta.

5. Pulse la tecla [STORE/EXECUTE] para
almacenar el programa.

Asigne otros patrones ritmicos a otros
programas de la misma forma.

6. Cuando haya preparado todos los
programas que quiera, pulse la tecla
[PATCH SYNC] de forma que el piloto
de la tecla se ilumine.

Cuando ajuste a activa la tecla [PATCH

SYNC], los programas y los patrones ritmicos

serdn activados de forma sincronizada.

ONota O

Cuando esta tecla esta en OFF, la asignacion de
patrones ritmicos a los programas no produce
ningtn efecto.

7. Cargue el programa al que haya

asignado el patrén ritmico que quiere
Cuando la tecla [PATCH SYNC] estd ajustada a
ON, lo que ocurre cuando se realiza un cambio
de programas depende del tipo de patrén ritmico
que haya sido asignado.

e Patrones ritmicos de introduccion
(INTRO 1-9)

Cuando elige un programa, comienza

automdticamente la reproduccién del patron

ritmico. Este patrén continua su reproduccién

hasta que pulsa la tecla [»>/H] o hasta que

cambia a otro programa.

e Patrones ritmicos de final (ENDING 1-6)
Después de elegir el programa, la reproduccién
del patrén ritmico comienza si pulsa la tecla
[»>/M]. El patrén se detiene automdticamente
cuando termina.

e Otros patrones ritmicos

Cuando se elige un programa, la reproduccién
del patrén ritmico comienza si pulsa la tecla
[»-/M]]. El patrén continuard reproduciéndose
hasta que pulse de nuevo la tecla [»>/H] o hasta
que cambie a otro programa.
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8. Pulse latecla [»>/H].

El patrén ritmico del programa elegido en el
paso 7 comenzard a reproducirse. (Si tiene
asignado un patrén de tipo introduccidn, la
reproducciéon comenzard cuando elija el
programa en el paso 7).

9. Si es necesario, use los mandos de
parametro 2 y 3 para ajustar el tempo
y volumen del patron.

También, cuando la tecla [PATCH SYNC] esta
activa, puede usar los mandos de parametro 2 y
3 para ajustar el tempo y el volumen de todos
los patrones. (Si quiere, puede usar también el
mando de pardmetro 1 para cambiar al manejo
manual del patrén).

10. Cambie el programa.

Cuando cambia el programa mientras se estd
reproduciendo un patrén ritmico, el patréon
continua reproduciéndose hasta el final del
compds activo y después cambia al patrén que
esté asignado en el nuevo programa.

Cambio al patrén del programa B

Patrén del
programa B

Patron del | Patron del
programa A | programa B

Patron [ Patrén del
ritmico |programa A

Programa |Programa A Programa B

A
i Cambio al programa B

Cambie a otros programas de la misma forma.

11. Para detener la reproduccién del
patrén, pulse la tecla [»-/H].

Si el programa tiene asignado un patrén de final,

el patrén se reproducird en cuanto elija el

programa y se detendra cuando llegue a su final.

12. Pulse la tecla [PATCH SYNC] de
forma que el piloto de la tecla se
apague.

Asignacion de un muestreo a
un programa

Con la asignacién de un muestreo almacenado
en una tarjeta SmartMedia a un programa puede
hacer que el mismo muestreo se reproduzca
cada vez que elija ese programa.

1. Introduzca la tarjeta SmartMedia en el
708Il y realice el muestreo de la frase
o material fuente que quiera usar.

2. En el modo de reproduccion, elija el
programa al que quiera asignar el
muestreo, y pulse la tecla [EDIT].

3. Use las teclas MODULE [«]/[»] para
elegir el médulo TOTAL.

En la pantalla aparecerd el pardmetro
"PATLVL" (nivel de programa).

4. Pulse latecla [EDIT] dos veces

La tecla [EDIT] se iluminard en naranja. Ahora
podré usar los mandos de pardmetro 1-3 para
controlar las funciones siguientes:

MODULATION

REV MIX
T

Encendido

Mando de parametro 1
Elige el nimero del
muestreo en la tarjeta
SmartMedia.

Mando de parametro 2
Elige el método de reproduccién
del muestreo (n1, n2, P2, n4, P4)

Mando de parametro 3
Ajusta el nivel de reproduccion del muestreo (0-30).

Sugerencia

Para mas detalles sobre el modo de reproduccion,
vea lap. 14.

5. Use los mandos de parametro 1-3
para elegir el nimero del muestreo, el
método de reproduccion y el nivel de
la reproduccién.

Si quiere escuchar el muestreo, pulse la tecla
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[SAMPLER] para activar el modo de
muestreador y pulse el pedal de disparo [V]
para que se reproduzca el muestreo
seleccionado en ese momento.

6. Pulse la tecla [STORE/EXECUTE] para
guardar el programa.

Asigne otros muestreos a otros programas de la
misma forma.

7. Cuando haya preparado todos los
programas que quiera, elija un
programa en el modo de reproduccion
que tenga un muestreo asignado.

8. Pulse la tecla [SAMPLER] para activar
el modo de muestreo.

Para un programa en el que el pedal de
expresion haya sido asignado a SAMPLER,
también puede pulsar el pedal de expresion
totalmente hasta abajo para activar la funcién de
muestreador.

9. Pulse el pedal de disparo [¥].

El muestreo asignado a dicho programa sera
reproducido.

10. Use las teclas MODULE [«]/[»] y los
pedales de disparo [¥] para controlar la
reproduccion/parada/avance rapido/
rebobinado.

11. Pulse la tecla [SAMPLER] cuando
quiera desactivar el modo de
muestreo de nuevo.

Uso de una tarjeta SmartMedia (modo de utilidades)

Una tarjeta SmartMedia introducida en el 708Il puede albergar hasta cinco grupos de
programas y 60 muestreos. Esta seccion le describe el modo de utilidades en el cual
aprendera sobre algunas funciones relacionadas con las tarjetas SmartMedia.

Pasos operativos basicos del
modo de utilidades

Los pasos de las distintas funciones del modo de
utilidades son bastante similares, como podra
ver a continuacion.

1. Compruebe que ha insertado una
tarjeta SmartMedia en la ranura de la
tarjeta.

Cuando haya sido introducida correctamente

una tarjeta SmartMedia, el piloto [SMART

MEDIA] se iluminard. (Para mas informacién

acerca de c6émo introducir una tarjeta

SmartMedia, vea la p. 6).

2. En el modo de reproduccion, pulse la
tecla [UTILITY].

El 7081l accederd al modo de utilidades. En la
pantalla aparecerd la indicacién "LOAD".

3. Utilice las teclas TYPE [V]/[A] para
cargar la funcioén que quiera.

El modo de utilidades comprende las funciones
siguientes:

e LOAD (carga de programa)

Carga un programa individual que tenga
grabado en una tarjeta SmartMedia en la
memoria de la unidad (grupo USER).

e SAVE (graba programa)

Almacena un programa individual desde la
memoria de la unidad (grupo USER) en una
tarjeta SmartMedia.

e ALLOAD (carga de grupo de programas)
Carga un grupo completo de programas que
tenga grabados en una tarjeta SmartMedia en
la memoria de la unidad (grupo USER).

e ALSAVE (grabacion de grupo de programas)
Almacena todos los programas del grupo
USER desde la memoria de la unidad en una
tarjeta SmartMedia.

e P DEL (borrado de grupo de programas)
Elimina un grupo de programas almacenado
en una tarjeta SmartMedia.

e SP DEL (borrado de muestreo)

Elimina un muestreo almacenado en una
tarjeta SmartMedia.

e FORMAT
Formatea una tarjeta SmartMedia.

28 ZOOM 708Il BASS



4. Pulse latecla [STORE/EXECUTE]

En ese momento aparece la pantalla de ajuste
para la funcion elegida en el paso 3.

Los pasos siguientes dependerdn de la funcion
elegida. Para mds detalles, vea las secciones
respectivas.

| Funciones del modo de utilidades |

Grabacion de un programa individual
en una tarjeta SmartMedia

Puede almacenar un programa individual desde

la memoria interna del 708II en una tarjeta

SmartMedia.

1. En el modo de reproduccion, elija el
programa de la memoria interna que
quiera grabar en la tarjeta.

Un programa que esté editando en ese momento
no puede ser almacenado en una tarjeta
SmartMedia. Primero deberd grabar el programa
en la memoria interna.

2. Active el modo de utilidades y elija
"SAVE". Después pulse la tecla
[STORE/EXECUTE].

En la pantalla aparecerd la indicacion "GROUP", y

el indicador [BANK/PATCH] mostrara el nimero

de grupo (1-5) para la grabacién. Si aparece un
asterisco "*" después de "GROUP", es que ya
habra programas almacenados en ese grupo.

3. Utilice las teclas TYPE [V]/[A] para
elegir el grupo de programas (1-5)
para el almacenamiento y después
pulse la tecla [STORE/EXECUTE].

Una tarjeta SmartMedia puede albergar hasta
cinco grupos de programas (con 60 programas
por grupo). El pulsar la tecla [STORE/
EXECUTE] confirma el grupo elegido como
destino. En la pantalla aparecerd la indicacion
"SAVE"h y el indicador [BANK/PATCH] le
mostrard entonces el banco destino de la
grabacion (A-F) y el nimero de programa (0-9)

4. Utilice las teclas TYPE [V]/[A] y los
pedales de disparo [V]/[A] para elegir
el banco que quiera (A-F) y el nUmero
de programa (0-9) de ese grupo.

5. Pulse latecla [STORE/EXECUTE].

En la pantalla aparecerd la indicaciéon "SURE?".

6. Para ejecutar la operacion, pulse una
vez mas la tecla [STORE/EXECUTE].

El programa individual elegido serd almacenado
en la tarjeta SmartMedia. Cuando el proceso
haya terminado, la unidad volvera al modo de
reproduccion.

Si pulsa la tecla [CANCEL/EXIT] en lugar de la
tecla [STORE/EXECUTE], el proceso de
almacenamiento serd cancelado.

O Nota O

* Cualquier programa que estuviese presente en la
posicién de destino en la tarjeta SmartMedia sera
sobregrabado con los nuevos datos. Tenga
cuidado pues de no sobregrabar por accidente
un programa que quiera conservar.

* Nunca introduzca ni saque la tarjeta SmartMedia
mientras la unidad esté encendida. El hacer eso
puede producir que los datos de la tarjeta se pierdan.

« Si el grupo de destino esta vacio, se grabaran
todos los programas del grupo USER.

Carga de un programa individual
desde una tarjeta SmartMedia

Puede cargar un programa individual desde una
tarjeta SmartMedia a la memoria interna del 708II.

1. En el modo de reproduccion, elija el
programa de la memoria interna
sobre el que quiera cargar el nuevo
programa.

2. Active el modo de utilidades y elija
"LOAD". Pulse entonces la tecla
[STORE/EXECUTE].

En la pantalla aparecerda la indicacidon
"GROUP", y el indicador [BANK/PATCH]
mostrard el nimero de grupo (1-5) desde el que
se realizard la carga.

3. Utilice las teclas TYPE [V]/[A] para
elegir el grupo de programas (1-5) de
la tarjeta SmartMedia desde el que
realizar la carga, y después pulse la
tecla [STORE/EXECUTE].

En la pantalla aparecerd la indicaciéon "LOAD",
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y el indicador [BANK/PATCH] le mostrara el
banco de origen para la carga (A-F) y el nimero
de programa (0-9).

4. Pulse latecla [STORE/EXECUTE].

En la pantalla aparecerd la indicaciéon "SURE?".

5. Para ejecutar la operacioén, pulse
[STORE/EXECUTE] una vez mas.

El programa individual elegido serd cargado
desde la tarjeta SmartMedia en la memoria de la
unidad. Cuando el proceso haya terminado, la
unidad volverd al modo de reproduccion.

Si pulsa la tecla [CANCEL/EXIT] en vez de
[STORE/EXECUTE], la operacion de carga
serd cancelada.

ONorA O

« Cualquier programa que estuviese presente en la
posicién de destino ser& sobregrabado por los
datos cargados. Tenga cuidado pues de no
borrar por accidente un programa que quiera
conservar.

* Nunca introduzca ni saque la tarjeta SmartMedia
mientras la unidad esté encendida. El hacer eso
puede producir que los datos de la tarjeta se
pierdan.

Grabacion de un grupo en una
tarjeta SmartMedia

Puede almacenar el grupo USER del 7081l en
una tarjeta SmartMedia como un grupo de
programas.

1. En el modo de utilidades, elija
"ALSAVE" y pulse la tecla [STORE/
EXECUTE].

En la pantalla aparecerd la indicacion

"GROUP", y el indicador [BANK/PATCH]

mostrard el nimero de grupo (1-5) para la

grabacion.

2. Utilice las teclas TYPE [V]/[A] para
elegir el grupo de programas (1-5)
para el almacenamiento y después
pulse la tecla [STORE/EXECUTE].

La indicacion "SURE?" aparecerd en la pantalla.

3. Para ejecutar la operacion, pulse la
tecla [STORE/EXECUTE] una vez mas.

El grupo USER completo del 7081l serd grabado

en la tarjeta SmartMedia. Cuando el proceso
haya terminado, la unidad volverd al modo de
reproduccion.

Si pulsa la tecla [CANCEL/EXIT] en vez de
[STORE/EXECUTE], la operacién de grabacion
serd cancelada.

ONoma O

Cualquier grupo de programas que estuviese
presente en esa posicion de destino de la tarjeta
SmartMedia serd sobregrabado por los datos
cargados. Tenga cuidado pues de no borrar por
accidente un grupo que quiera conservar.

Carga de un grupo desde una
tarjeta SmartMedia
También puede cargar un grupo de programas

almacenado en una tarjeta SmartMedia en la
memoria interna de la unidad.

1. En el modo de utilidades, elija
"ALLOAD" y pulse la tecla [STORE/
EXECUTE].

En la pantalla aparecerd la indicacién
"GROUP", y el indicador [BANK/PATCH]
mostrard el nimero de grupo (1-5) para la carga.

2. Utilice las teclas TYPE [V]/[A] para
elegir el grupo de programas (1-5) que
vaya a cargar y después pulse la tecla
[STORE/EXECUTE].

La indicaciéon "SURE?" aparecerd en la pantalla.

3. Para ejecutar la operacion, pulse la
tecla [STORE/EXECUTE] una vez mas.

El grupo de programas completo serd cargado
desde la tarjeta SmartMedia sobre el grupo
USER del 7081I1. Cuando el proceso haya
terminado, la unidad volvera al modo de
reproduccion.

Si pulsa la tecla [CANCEL/EXIT] en vez de
[STORE/EXECUTE], la operacién de carga
serd cancelada.

ONota O

Cualquier grupo de programas que estuviese
presente en el grupo USER de la unidad sera
sobregrabado por los datos cargados. Tenga
cuidado pues de no borrar por accidente un
grupo de programas que quiera conservar.
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Borrado de un grupo de una
tarjeta SmartMedia

Puede eliminar cualquier grupo almacenado en

una tarjeta SmartMedia.

1. En el modo de utilidades, elija "P
DEL" y pulse la tecla [STORE/
EXECUTE].

En la pantalla aparecerd la indicacién
"GROUP", y el indicador [BANK/PATCH]
mostrard el nimero de grupo (1-5) para su
destruccion.

2. Utilice las teclas TYPE [V]/[A] para
elegir el grupo de programas (1-5) que
vaya a eliminar.

3. Pulse latecla [STORE/EXECUTE].

La indicacion "SURE?" aparecerd en la pantalla.

4. Para ejecutar la operacion, pulse la
tecla [STORE/EXECUTE] una vez mas.

El grupo de programas completo serd eliminado
de la tarjeta SmartMedia. Cuando el proceso
haya terminado, la unidad volverd al modo de
reproduccion.

Si pulsa la tecla [CANCEL/EXIT] en vez de
[STORE/EXECUTE], la operacién de borrado
serd cancelada.

ONota O

Un grupo eliminado no puede ser restaurado.
Tenga cuidado pues de no eliminar por accidente
un grupo que quiera conservar.

Borrado de un muestreo de una
tarjeta SmartMedia

Puede eliminar cualquier muestreo concreto que
haya sido almacenado en una tarjeta
SmartMedia mientras esté en la funcién de
muestreo.

ONota ©

El usuario no debe realizar ningln paso especial
para almacenar muestreos en una tarjeta
SmartMedia. Los muestreos son almacenados
automaticamente en cuanto hay una tarjeta
introducida y se usa la funcién de muestreo.

1. En el modo de utilidades, elija "SP
DEL" y pulse la tecla [STORE/
EXECUTE].

En la pantalla aparecerd la indicacién "SP NO",
y el indicador [BANK/PATCH] mostrara el
nimero de muestreo (1-60) para su destruccion.

2. Utilice las teclas TYPE [V]/[A] para
elegir el muestreo a borrar de la
tarjeta SmartMedia.

3. Pulse latecla [STORE/EXECUTE].

La indicacion "SURE?" aparecerd en la pantalla.

4. Para ejecutar la operacion, pulse la
tecla [STORE/EXECUTE] una vez mas.

El muestreo elegido serd eliminado de la tarjeta
SmartMedia. Cuando el proceso haya terminado,
la unidad volverd al modo de reproduccién.

Si pulsa la tecla [CANCEL/EXIT] en vez de
[STORE/EXECUTE], la operacién de borrado
serd cancelada.

ONora O

Un muestreo eliminado no puede ser restaurado.
Tenga cuidado pues de no eliminar por accidente
un muestreo que quiera conservar.

Formateo de una tarjeta
SmartMedia

El "formateo" es el proceso de preparacién de
un disco o unidad como puede ser una tarjeta
SmartMedia para la lectura y grabacion de
datos. Antes de que pueda comenzar a usar en el
708II una tarjeta SmartMedia recién comprada,
deberad formatearla primero en la unidad.

1. En el modo de utilidades, elija
"FORMAT" y pulse la tecla [STORE/
EXECUTE].

En la pantalla aparecerd la indicaciéon "EXEC?".

2. Pulse de nuevo la tecla [STORE/
EXECUTE].

En la pantalla aparecerd entonces la indicacién
"SURE?".

3. Para ejecutar la operacion de
formateo, pulse una vez mas la tecla
[STORE/EXECUTE].
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El proceso de formateo dard comienzo. Cuando
el proceso haya terminado, la unidad volverd al
modo de reproduccion.

Si pulsa la tecla [CANCEL/EXIT] en lugar de la
tecla [STORE/EXECUTE], la operacién de
formateo serd cancelada.

ONota O

El formateo borra todos los datos que pudiese
haber en la tarjeta SmartMedia. Tenga cuidado
de no formatear por accidente una tarjeta que ya
contenga datos que quiera mantener.

Mensajes de error de tarjeta
SmartMedia

Cuando esté usando tarjetas SmartMedia, puede

aparecer alguna vez alguno de los mensajes de

error siguientes. A continuacién le explicamos

cada uno de ellos.

e El piloto [SMART MEDIA] no se ilumina
* Puede que haya introducido una tarjeta
SmartMedia con una capacidad inferior a
los 8 MB.
* Puede que la tarjeta SmartMedia no esté
totalmente introducida en la ranura.

e ERROR

* Ha sacado o ha introducido la tarjeta
(durante el proceso de muestreo).

* Ha sacado la tarjeta (en el modo de
utilidades).

e WP ERR

La tarjeta SmartMedia tiene una pestafia de
proteccion contra la grabacién. Esto evita el
que se puedan grabar datos en ella.

e FULL

Ya no queda mds espacio en la tarjeta
SmartMedia.
e NODATA
* No hay datos de muestreo (durante el
proceso de muestreo)
* No hay datos de programa o de muestreo
(en el modo de utilidades).
e NO USR
La carga no puede ser ejecutada dado que el
destino de la carga no es el grupo USER (en
el modo de utilidades)
e NO CARD
No ha sido introducida ninguna tarjeta
SmartMedia.
e CDERR
La tarjeta estd danada, no ha sido
introducida correctamente o no ha sido
correctamente formateada.

Inicializacioén total/recarga de los valores de fabrica

Puede reiniciar los programas del grupo USER a sus valores de fabrica en cualquier

momento, incluso aunque los haya modificado.

La funcion de inicializacién total devuelve todos los programas del grupo USER a su
condicion por defecto. Puede usar la recarga de los valores de fabrica para reiniciar solo
programas concretos del grupo USER a sus valores por defecto.

1. Encienda el 708Il mientras pulsa la
tecla [STORE/EXECUTE].

En la pantalla aparecerd la indicacién "ALINIT".

® Para realizar una inicializacién total, siga con el
paso 2.

® Para realizar una recarga de los valores de
fabrica, use las teclas TYPE [V ]/[A] y los
pedales de disparo [ W ]/[A] para elegir el
programa que quiera hacer que vuelva a la
condicién por defecto. (El nimero de banco y
de programa aparecerd en el indicador
[BANK/PATCH]).

2. Pulse una vez mas la tecla [STORE/
EXECUTE].

Se ejecutard la inicializacion total o la recarga
de valores de fdbrica. Si se realiza una
inicializaciéon total, la unidad volvera
automdticamente al modo de reproduccion.

El contenido de los programas almacenados por
el usuario se perderd cuando se restauren los
valores de fdbrica. Para cancelar el proceso de
inicializacion total/recarga de valores, pulse la
tecla [CANCEL/EXIT] antes del paso 2.
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Tipos de efectos y parametros

En esta seccion le explicamos todos los tipos de efectos y los parametros de los médulos
del 708ll. El simbolo =& indica un parametro que esta asignado al pedal de expresiéon y que
puede ser modificando al mover el pedal (vea p. 23). Los simbolos @1 - @3 indican los
parametros que pueden ser controlados por los mandos de parametro 1-3 en el modo de

reproduccion.

Moédulo PICKUP SELECTOR (selector de pastilla)

Este modulo ajusta la sensibilidad de entrada para que coincida de la mejor manera con el tipo de pastilla usado por el

bajo eléctrico. Este mddulo solo tiene un efecto

TIPO 1 PICKUP SELECTOR
PICKUP PS, AC

Ajusta la sensibilidad de entrada. Para pastillas pasivas, elija "PS";

Modulo DRIVE

para pastillas activas y pastillas que tengan una salida fuerte, elija
"ACT.

Este médulo estd formado por 33 tipos de efectos de bajo y modelado de amplificador. EI mando [DRIVE] le permite
escoger el tipo de efecto o amplificador y la tecla [DRIVE VARIATION] le permite escoger el sonido o variacion de

distorsion.

TIPO 1 FAT AMP
CLASSIC FDR BS
Clasico sonido de un amplificador de valvulas
STANDARD APG 15
Sonido limpio de un amplificador de vélvulas de "panel plegado”
MODERN  BGBS

Sonido limpio de un amplificador de vdlvulas con una etapa de
potencia de clase A/B.

TIPO2 |BRIGHT AMP

CLASSIC TE
Clasico sonido antiguo de una torre de amplificadores a
vélvulas de tipo britdnico

STANDARD SW
Sonido de amplificador de bajo con un perfecto rendimiento
para estilos slap y con golpeo

MODERN  HRTK

TIPO4  COMP/LIMIT (compresor/limitador)
CLASSIC LR-CMP

Compresor con una pequeiia variacion de tono
STANDARD COMP

Compresor de tipo universal que suprime los picos de nivel de
una forma uniforme.
* Los parametros para LR-CMP y COMP son iguales

SENS = O1 1-30

Ajusta la sensibilidad del compresor.

TONE 0-10
LEVEL 1-8

MODERN  LIMIT
Limitador-supresor de picos

THRESH == O®1 1-30

Ajusta el nivel de referencia para la operacion del limitador

Sonido de amplificador de bajo con cono de altavoz en aluminio.

TIPO 3 ROCK AMP
CLASSIC MS DRV
Sonido de amplificador de bajo para rock de tipo britanico
STANDARD APG SV
Sonido de una archifamosa torre de amplificadores de bajo a
vilvulas
MODERN  AC DRV
Sonido de amplificador de tipo fuzz.
* Los parametros para los TIPOS 1-3 son iguales

GAIN =T 1 1-30

Ajusta la ganancia de la senal de entrada.

soljeweled A s0108)8 ap sodi| .

TONE 0-10
Ajusta el tono.
LEVEL 1-8

Ajusta el nivel de la sefial después de pasar por el médulo.

TONE 0-10
Parametro 3 | LEVEL 1-8

TIPO5 EQ (ecualizador)
CLASSIC  SPLIT

Este efecto de ecualizador divide la sefial en dos bandas
(grave/aguda) y permite el ajuste libre del balance de mezcla.

HL-BAL == O1 0-30

Ajusta el balance de mezcla entre las bandas de graves y agudos.

FREQ 1-10
Ajusta la frecuencia de separacion entre las bandas grave y aguda.
LEVEL 1-8

STANDARD 8EQ

Este es un ecualizador de 8 bandas. En €l dispone de tres
péginas con pardmetros. Use la tecla [EDIT] para ir pasando
de una pdgina a otra.

B PAGINA 1
50Hz o1

-12-0-12
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125Hz 12-0-12
250Hz 12-0-12
H PAGINA 2

500Hz 12-0-12
1000Hz 12-0-12
2000Hz 12-0-12
H PAGINA 3

4000Hz 12-0-12
8000Hz -12-0-12

Ajustan el realce/corte en el rango de frecuencia respectivo.

LEVEL =
MODERN  ISOLTR

Este efecto de ecualizador divide la sefial en tres bandas de
frecuencias (agudos/medios/graves) y permite el ajuste libre del
balance de mezcla. Tiene dos paginas con parametros. Use la
tecla [EDIT] para ir cambiando de una pdgina a otra.

H PAGINA 1

1-8

HIGH OF,-12-0-12
MID =L O1 OF,-12-0-12
Low O, -12-0-12

Ajustan el realce/corte en el rango de frecuencia respectivo.

B PAGINA 2
FREQL 5-80,00
(5=50Hz, 8.0=8kHz, 0.0=10kH2)

Ajusta la frecuencia de separacién entre las bandas de frecuencia
grave y media.

FREQH 5-80,00

Ajusta la frecuencia de separacion entre las bandas de frecuencia
media y aguda.

LEVEL

TIPO6  ENHANCE (intensificador)
CLASSIC  LO-ENH
STANDARD BP-ENH
MODERN  HI-ENH

Este intensificador se aplica sobre un rango de frecuencias

concreto. El rango es distinto para cada variacion.

* Los parametros para las variaciones del TIPO 6 son las
mismas.

1-8

MIX =T O 0-30
Ajusta la intensidad del intensificador.
FREQ 1-10
Ajusta la frecuencia a ser intensificada.
LEVEL 1-8

TIPO7 [CLEAN
CLASSIC FATCLN
Este efecto es una combinacién de compresor e intensificador,
ajustados para conseguir un potente sonido de rango medio-grave.
STANDARD FLTCLN
Este efecto es una combinacién de un compresor y un
intensificador.
* Los parametros para las variaciones FATCLN y FLTCLN
son las mismas.

comp

Ajusta la intensidad del compresor.

ENHANC  =L.Of

Ajusta la intensidad del intensificador.

LEVEL

oF,1-30

oF, 1-10

1-8

MODERN  SHPCLN

Este efecto es una combinacién de limitador e intensificador,
ajustado para conseguir un sonido de rango medio muy limpio.

LIMIT oF, 1-30
Ajusta la sensibilidad del limitador.

ENHANC =z O1 oF,1-10
LEVEL 1-8

TIPO8  OVERDRIVE (saturacién)
CLASSIC BOOST
Sonido de realce standard

STANDARD OD

Sonido de saturacién standard

MODERN  SP OD

Sonido de saturacién moderno.

CLASSIC FUZZ

Sonido de fuzz con fuerte distorsién
STANDARD DIST

Sonido de distorsion standard
MODERN  THRASH

Sonido de saturacién muy adecuado para musica heavy metal.
* Los parametros para los TIPOS 8 y 9 son los mismos

GAIN = ®1 1-30
BAL 0-10

Ajusta el balance de mezcla entre el sonido directo y el sonido de
efecto.

LEVEL
TIPO 10 [OCTAVE (octavador)

CLASSIC OCTFUZ
Combinacién de octavador y sonido fuzz

1-8

GAIN 1-30
OCTMIX == O®1 0-30

Ajusta el balance de mezcla entre el sonido directo y el sonido de 1
octava abajo.

LEVEL
STANDARD CMPOCT
Combinacién de compresor y octavador

comp

Ajusta la sensibilidad del compresor

OCTMIX
LEVEL
MODERN  OCTENH
Combinacién de intensificador y octavador.
ENHANC
OCTMIX
LEVEL

TIPO 11 BASS SYNTH (bajo sintetizado)
CLASSIC ~ V-SYN
Efecto de sonido de bajo tradicional. Dispone de dos paginas
con pardmetros. Use la tecla [EDIT] para cambiar entre las
péginas.

B PAGINA 1
DECAY Ot

Ajusta la velocidad de la variacion de tono

== O1

oF,1-10
=L O1 0-30

1-8
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RESO 0-10

Ajusta la profundidad de la resonancia que da un cardcter especial al
sonido

BAL = 0-30

Ajusta el balance de mezcla entre el sonido directo y el sonido
sintetizado.

H PAGINA 2

SENS 1-16
Ajusta la sensibilidad de deteccién del disparador.

TONE 0-10
LEVEL 1-8

STANDARD STDSYN
Sonido de bajo sintetizado standard de ZOOM. Tiene dos
paginas con pardmetros. Use la tecla [EDIT] para ir cambiando
de una pagina a otra.

B PAGINA 1

VARI 1-4
Elige la variacién de sintetizador

SENS o1 1-16
BAL =L 0-30

B PAGINA 2

EQHI 12-0-12
Ajusta el realce/corte en el rango de altas frecuencias.

EQLOW -12-0-12
Ajusta el realce/corte en el rango de bajas frecuencias.

LEVEL 1-8

MODERN  SYNTLK

Este efecto simula un modulador de habla que enfatiza las
silabas. Tiene dos pdginas con pardmetros. Use la tecla [EDIT]
para ir cambiando de una pagina a otra.

B PAGINA 1

VARI iA, UE, UA, 0A
Elige la variacién de la silaba vocal

DECAY @] 1-30
BAL =L 0-30
B PAGINA 2

EQHI 12-0-12
EQ LOW 12-0-12
LEVEL 1-8

ON o Cuando haya elegido el efecto BASS SYNTH, no podra usar los médulos EQ, ZNR y CABINET.
OTA (Automaticamente quedaran desconectados).

Médulo EQ (ecualizador)

Este es un ecualizador de 4 bandas. Hay dos paginas con parametros; utilice la tecla [EDIT] para cambiar entre ellas.

B PAGINA 1
HIGH
HI-MID

LO-MID

-12-0-12
-12-0-12
-12-0-12

Modulo ZNR/D GATE (reduccién de ruidos ZOOM/Puerta D

B PAGINA 2
Low 12-0-12

Ajusta el nivel de ganancia/atenuacion en el rango de frecuencia
respectivo

LEVEL 1-8

)

Este modulo se usa para suprimir los ruidos durante las pausas en la reproduccion. Le ofrece una reduccion de ruidos
que solo disminuye el nivel de los ruidos y una puerta de ruidos que los suprime por completo cuando no hay sefial de

instrumento.

TIPO1l  ZNR (reduccién de ruidos ZOOM)
La reduccién de ruidos original disefiada por ZOOM corta

los ruidos durante las pausas en la actuacion sin hacer que
varie la calidad del sonido.

TIPO 2

Puerta de ruidos de tipo tradicional con las tipicas
caracteristicas de cierre.

D GATE

* Los parametros para las variaciones de los TIPOS 1y 2
son los mismos

1-8
Ajusta la sensibilidad. Ajuste el valor de forma que consiga
la mdxima reduccién de ruidos sin que ello produzca un
corte antinatural en el sonido del instrumento.

Modulo CABINET

Simula el sonido de un recinto acustico de altavoz

TIPO1 [BOX

Simula un pequeiio recinto acustico.

TIPO 2 CMB (combo)

Simula un convencional amplificador combo.

TIPO3  BR CMB (combo brillante)

Simula el recinto de un amplificador combo brillante.

TIPO4 |STK (pila)

Simula el recinto acustico de una pila de amplificadores.
* Los pardmetros para los TIPOS 1-4 son los mismos.

DEPTH 0-10

Ajusta la intensidad del efecto de recinto actstico.
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Modulo MODULATION

Este médulo contiene efectos de tipo modulacién como el chorus y flanger, efectos que cambiar de forma drastica el
sonido como la modulacion de repique, y efectos que modifican el tono como el cambio de tono y vibrato.

TIPO1 [CHORUS

Anade vibracion y sensacion de espacio al sonido

TIPO2  V-CHO (chorus tradicional)

Simula el cdlido sonido de un efecto tradicional.
* Los parametros para las variaciones de los TIPOS 1y 2
son los mismos

Parametro 1 | DEPTH 0-10
Ajusta la intensidad de la modulacién.

Parametro 2 | RATE =L (V-CHO) 1-30
Ajusta la velocidad de 1a modulacién.

Parametro 3 | MIX ®2 =L (CHORUS) 0-30
Ajusta la mezcla entre el sonido directo y el sonido con efectos.

TIPO3  FLANGE (flanger)
Produce un sonido ondulante realmente tinico
DEPTH 0-10
RATE =02 1-30
FB -10-0-10

Ajusta el ratio de realimentacién. Los valores altos en sentido
positivo o negativo producen una caracteristicas sonoras ms fuertes.

TIPO 4 PHASER (modulacion de fase)

Produce un sonido ondulante

Parametro 1 | POSI AF, bF

Elige el punto de conexion del médulo MOD. (AF: después del
mdédulo CABINET; bF: antes del médulo DRIVE)

Parametro 2 | RATE =T 1-30

Parametro 3 | COLOR ®2 1-4
Elija el cardcter de la coloracién del sonido.

TIPO5  TREMOL (tremolo)

Hace que varie de forma periddica el nivel del sonido

DEPTH 0-10
RATE =t 02 1-30
CLiP 0-10

Ajusta la saturacién de la forma de onda de la modulacién. Los
valores altos producen una modulacién mds intensa.

TIPO 6

Este efecto de panorama stereo mueve el sonido de forma
periddica a un lado y al otro entre la izquierda y la
derecha cuando se usan dos amplificadores. Cuando se
usa un tnico amplificador, este efecto pasa a ser un
tremolo.

Pardmetro 1 | WIDTH 0-10
Ajusta la amplitud del efecto.

A-PAN (panorama automatico)

RATE =102 1-30
cLp 0-10

TIPO 7

Este efecto produce un sonido de wah ondulante que
depende de la intensidad elegida.

POSI

Elige el punto de conexién del médulo MOD.

A-WAH (wah automatico)

AF, Ar, bF, br

SENS = 10--1,1-10

Ajusta la sensibilidad. Los valores negativos producen un wah hacia
abajo.

DIRMIX ~ ©2 0-10

Ajusta el balance de mezcla entre el sonido directo y el del efecto.

TIPO8  P-WAH (pedal de wah)

Este efecto le permite controlar el wah con el pedal de
expresion.

POSI AF, Ar, bF, br

Elige la secuencia de conexién de los médulos DRIVE y MOD y el
cardcter del sonido wah. (Para mds detalles, vea el TIPO 7 A-WAH).

FREQ = 1-10
Ajusta la frecuencia central del efecto wah.
DIRMIX ~ ®2 0-10

TIPO9 [STEP

Este es un efecto especial con caracteristicas parecidas a
las de un filtro por pasos.

DEPTH 0-10
RATE =L 02 1-30
RESO 0-10

Ajusta la intensidad del efecto wah.

TIPO 10 PITCH (cambio de tono)

Este es un modulador de tono con un rango de 2 octavas
hacia arriba y 1 hacia abajo.

Pardmetro 1 | SHIFT ©2 -12-1,dt,1-12,24

Ajusta la cantidad de cambio en el tono. El valor "dt" produce un
efecto de desafinacion.

TONE 0-10

Parametro 3 | BAL =L 0-30

TIPO 11 P-PIT (cambio de tono con pedal)

Este efecto le permite variar el tono en tiempo real,
usando para ello el pedal de expresion.

TYPE ©2 1-16

Elige el tipo de cambio de tono con pedal. Dependiendo del tipo, el
tono varfa cuando pulsa el pedal o cuando lo levanta.

36 ZOOM 708Il BASS



Valor minimo Valor méximo
== pedal pedal ==
TIPO |1 -100 centésimas solo sonido original
P-PIT | 2 solo sonido original -100 centésimas
3 DUPLICACION Desafinacion + SECO
4 D i6n + SECO DUPLICACION
5 0 centésimas +1 octava
6 +1 octava 0 centésimas
7 0 centésimas -1 octavas
8 -1 octavas 0 centsi
9 -1 octava + SECO +1 octava + SECO
10|  +I octava + SECO -1 octava + SECO
11 | -700 centésimas + SECO | 500 centésimas + SECO
12| 500 ési +SECO |-700 ési + SECO!
13 | -infinito (0 Hz) + SECO +1 octava
14 +1 octava -infinito (0 Hz) + SECO
15 | -infinito (0 Hz) + SECO +1 octava + SECO
16 +1 octava + SECO -infinito (0 Hz) + SECO
TONE 0-10

TIPO 12 RING M (modulacién de repique)

Produce un sonido metdlico.

POSI AF, bF

Elige el punto de conexién del médulo MOD. (AF: después del
modulo CABINET; bF: antes del médulo DRIVE)

RATE = 1-30

Ajusta la frecuencia del efecto de modulacion de repique.
El tono cambia dependiendo de la frecuencia elegida.

BAL ©2 0-30
TIPO 13 SLOW-A (ataque lento)

Este efecto crea automdticamente un sonido con un
ataque suave y lento.

POSI AF, bF

Elige el punto de conexién del médulo MOD. (AF: después del
modulo CABINET; bF: antes del médulo DRIVE)

TIME =L 02 1-30
Ajusta la velocidad de ataque.
CURVE 1-10

Ajusta la curva del ataque.

TIPO 14 |DEFRET

Este efecto simula el sonido de un bajo sin trastes. Solo
deberfa usar este efecto cuando tocase con notas sueltas.

SENS ©2 1-16

Ajusta la sensibilidad del disparador

ATTACK 1-10

Ajusta la velocidad del ataque.

SINK = 1-10

Ajusta el rango de variaciones de sonido para el punteo.

Médulo DLY/REV (retardo

TIPO 15 [DELAY

TIPO 16 [FECHO

Efecto de retardo con un sonido de eco de cinta suave.
* Los pardmetros para las variaciones de TIPO 15y 16 son
los mismos

TIME =L (ECHO) 1-50
Ajusta el tiempo de retardo.
FB 0-10

Ajusta el nimero de repeticiones (realimentaciones) del sonido de
retardo.

MIX

Ajusta el nivel de sonido del efecto.

TIPO 17 T-TRIP (retoque de tiempo)

Este efecto de retardo hace que varie el tiempo de retardo
de acuerdo a la intensidad del rasgueo de la cuerda.

=T.O2 (DELAY) 0-30

SENS =02 1-50
Ajusta la sensibilidad del efecto
Parametro2 | FB -10-0-10

Pardmetro 3 | BAL 0-30

TIPO 18 TRMCHO (tremolo + chorus)

Efecto combinado de tremolo y chorus.
TRMRAT == 1-30

Ajusta la velocidad del tremolo

CHORAT 1-30

Ajusta la velocidad de modulacién del efecto de chorus.

CHOMIX @2 0-30

Ajusta la mezcla del sonido de chorus.

TIPO 19 RINVIB (modulacion de repique + vibrato)

Efecto combinado de modulacién de repique y vibrato.

RINRAT 1-30
Ajusta la frecuencia del efecto de modulacion de repique

VIBRAT == 1-30
Ajusta la velocidad del efecto de vibrato.

VIBDEP @2 0-10

Ajusta la profundidad del efecto de vibrato.

TIPO 20 [VIBE (vibrato)

Este es un efecto de vibrato automadtico.

DEPTH 0-10

RATE = 1-30

BAL ®2 0-30
verberacion)

Este modulo esta formado por varios efectos de tratamiento del espacio como el retardo y la reverberacion.

TIPO1  HALL (reverb de sal6n)

Este es un efecto de reverb que simula la actstica de un
sal6n de conciertos.

TIPO 2 ROOM (reverb de habitacion)

Este es un efecto de reverb que simula la actstica de una
habitacion.
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TIPO3  SPRING (reverb de muelles)

Este es un efecto de reverb que simula una reverb de tipo
muelles.
* Los parametros de los TIPOS 1-3 son los mismos

TIME 1-30
Ajusta la duracion de la reverb (tiempo de reverb).
TONE 0-10

Ajusta el tono del efecto.

MIX = 0-30

Ajusta la mezcla del sonido de reverb.

TIPO4  MN-DLY (retardo mono)

Este es retardo monoaural con una duracién de hasta 1.5
segundos.

TIPO5  PP-DLY (retardo en ping-pong)

Cuando utilice dos amplificadores, este tipo producird un
retardo en ping-pong con una duracién de hasta 1.5
segundos. Cuando utilice un solo amplificador, el efecto
serd un retardo mono.

* Los pardmetros de los TIPOS 4y 5 son los mismos

TIME 1-99,1.0-15

Ajusta el tiempo de retardo de 10 a 99 ms en pasos de 10 ms (1-99) y
por encima de 1 segundo en pasos de 100 ms (1.0 — 1.5)

FB 0-10

Ajusta el nimero de ciclos de repeticién (realimentaciones) para el
sonido de retardo.

MIX =03 0-30

Ajusta la mezcla del sonido de retardo.

TIPO 6

Efecto combinado de retardo y una reverb de sal6n.

DLYHAL (retardo + reverb de sal6

TIPO 7 DLYROM (retardo + reverb de habitacién)

Efecto combinado de retardo y una reverb de habitacién.
* Los parametros de los DLYHAL y DLYROM son los mismos

DLYTIM 1-50
Ajusta el tiempo de retardo en pasos de 10 ms

DLYMIX == 0-15
Ajusta la mezcla del sonido de retardo.

REVMIX ~ ©3 0-15

Ajusta la mezcla del sonido de reverb.

TIPO 8

Este es un efecto de retardo de mantenimiento que le
permite grabar una frase musical de hasta 2 segundos
durante una actuacién y reproducirla de forma repetida.
Cuando se elige "Mn" (manual) y se pulsa un pedal de
disparo, la grabacién da comienzo y continua hasta que
vuelve a pulsar de nuevo el pedal o hasta que han
transcurrido 2 segundos.

HLDDLY (retardo de mantenimiento)

TIME 1-99,1.0-2.0, Mn

Ajusta el tiempo de grabacién de 10 a 99 ms en pasos de 10 ms (1-
99), y de 1.0 a 2.0 segundos en pasos de 100 ms (1.0 — 2.0). Cuando
elija el valor "Mn" (manual), la grabacion se ejecutard desde que
pulse un pedal hasta que lo vuelva a pulsar de nuevo (con un maximo
de 2 segundos)

Parametro 2 | MODE o8 nL, So, 1S
Elige el modo de reproduccion para la frase musical grabada.
 nL (normal): reproduccién en el sentido normal.

* So (un sonido encima de otro): el contenido grabado es
reproducido de forma repetida para crear una superposicion.

1S (inverso): invierte la direcci6n de la reproduccién.

MIX = 0-30

Ajusta la mezcla del sonido del efecto.

6dulo

El médulo TOTAL no es un médulo de efecto independiente. En lugar de ello le permite ajustar los pardmetros que
afectan a todos los programas o al 7081l completo. Hay tres paginas con parametros. Utilice la tecla [EDIT] para pasar de

una pagina a otra.

B PAGINA 1
PATLVL 1-30

Ajusta el nivel final del programa. Un valor de 25 implica que los
niveles de la sefial de entrada y de salida son iguales.

Especifica la posicion de entrada
Elige un caracter

Los mandos de pardmetro 2 y 3 le permiten introducir o editar un
nombre de programa. El mando 2 especifica la posicion de entrada
del cardcter, mientras que el mando 3 elige el cardcter alfanumérico
que va a ser introducido en esa posicion.

H PAGINA 2
PTN Nombre de patrén

Elige el patr6n ritmico que va a ser asignado a un patrén. Para mds
detalles acerca de como asignar patrones ritmicos a un programa, vea
lap. 26.

PDLMIN 0-10

Ajusta el valor minimo de pardmetro cuando el pedal de expresién
estd totalmente levantado.

PDLMAX 0-10

Ajusta el valor maximo de pardmetro cuando el pedal de expresién
estd totalmente abajo o pulsado. Para mds detalles acerca de cémo
ajustar el rango de pedal para cada programa, vea la p. 23.

B PAGINA 3
SPNO 1-60

Elige el muestreo que vaya a asignar a un programa. Para més
detalles acerca de como asignar un muestreo a un programa, vea la p.

SPMODE ni, n2, P2, n4, P4

Elige el modo de reproduccion de muestreo, con los siguientes
valores posibles:

*nl  Reproduccién con tempo normal

*n2  Reproduccion con mitad de tono, mitad de tempo

* P2  Reproduccion con tono normal, mitad de tempo

*n4  Reproduccién con un cuarto de tono, un cuarto de tempo
* P4 Reproduccion con tono normal, un cuarto de tempo.

SPLVL 0-30

Ajusta el nivel de reproduccién del muestreo.
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Resolucion de problemas

No hay sonido, o el volumen esta muy bajo

¢Tiene el adaptador de corriente adecuado conectado

a la unidad, y si es asi, tiene el interruptor de

encendido en la posicién ON?

Vea en la pagina 7 "Conexiones" y encienda la unidad.

¢Estan conectadas correctamente las conectores [INPUT]

y [OUTPUT/PHONES] al instrumento y al amplificador?

Vea en la pdgina 7 "Conexiones" y realice las

conexiones correctas. Compruebe los ajustes de

volumen en el instrumento y en el amplificador.

¢El cable blindado esta dafiado?

Sustituya el cable.

¢El 708l esta en la condicién de anulacién de salida o mute?

Ajuste dicho mando a la posicién adecuada.

¢El mando [OUTPUT] esta abajo del todo?

Ajuste dicho mando a la posicién adecuada.

¢El pedal de expresion esta arriba del todo?

En algunos programas, el pedal de expresion controla el

volumen. En ese caso ajustelo a una posicién adecuada.

¢Estd ajustado el médulo PICKUP SELECTOR

correctamente para el tipo de pastilla de su bajo?

No puede grabar desde la conector [AUX IN]

(La fuente de entrada estd ajustada a "BASS"?. Ajustela

a"AUX".

El sonido tiene una distorsion antinatural

¢ ;Estd ajustado el médulo PICKUP SELECTOR
correctamente para el tipo de pastilla de su bajo?

¢ Ajuste los pardmetros de nivel de los mddulos y el
pardametro GAIN del médulo DRIVE.

B Altos niveles de ruido

¢ Ajuste el parametro ZNR. Si el problema persiste,
pruebe a reducir la ganancia.
¢ ;Estd ajustado el médulo PICKUP SELECTOR
correctamente para el tipo de pastilla de su bajo?
B No puede reproducir patrones ritmicos o
suenan con un volumen muy bajo.

* ¢(El volumen del ritmo esta ajustado a un valor muy
bajo?
Ajuste el mando de pardmetro 3 hasta conseguir el
volumen que quiera.

B La funcién de disparo on/off del pedal de
expresioén no funciona correctamente.

* Pruebe a realizar el proceso descrito en "Ajuste del
pedal de expresién” en la pagina 25.

B No puede usar una tarjeta SmartMedia

* (El piloto [SMART MEDIA] esté encendido?

Apague la unidad y compruebe que la tarjeta
SmartMedia esté introducida correctamente.

« (Esta usando el tipo correcto de tarjeta SmartMedia?
El 70811 puede usar tarjetas SmartMedia con una
capacidad de 16 a 128 MB (disefiadas para 3.3 V).

* ¢Ha formateado la tarjeta SmartMedia?

Asegtrese de formatear la tarjeta SmartMedia en el
708II antes de usarla, tal como se describe en la pagina
31.

Especificaciones técnicas

@ Programas de efectos 69 tipos
@ Mddulos de efectos 7 médulos
@ Funcion de muestreo  Duracién méaxima de grabacién

6 segundos (sin tarjeta
SmartMedia)
grabacién/reproduccién lineal
a 16 bits (los médulos MOD y
REV quedan temporalmente
desactivados cuando se usa la
funcién de muestreo)

#Memoria de programa  USER: 6 bancos x 10 = 60

(regrabables, con funcién de
almacenamiento)

PRESET: 6 bancos x 10 = 60
Total 120 programas

@ Frecuencia de muestreo 31.25 kHz

@ Conversion A/D 20 bits, sobremuestreo 64 x
@ Conversion D/A 20 bits, sobremuestreo 8 x
& Entrada Entrada de bajo: conector de

auriculares mono standard
(nivel de entrada nominal —20
dBm, impedancia de entrada
500 kilohmios)

Entrada AUX: conector de
auriculares stereo mini (nivel
de entrada nominal —20 dBm,

impedancia 20 kilohmios)

@ Salida Salida combinada de
linea/auriculares : conector de
auriculares stereo standard
(nivel de salida maxima = +3
dBm con impedancia de carga
de salida de 10 kilohmios o
superior)

@ Pantalla Pantalla de LEDs alfanumérica
de 6 posiciones
Pantalla de LEDs de 7 segmentos
y 2posiciones

# Alimentacion Adaptador AC (disponible por
separado) 9 V DC, centro
negativo, 300 mA (ZOOM
AD- 0006) Pilas: IEC R6
(tamafio AA) x 4
Funcionamiento continuo:
aproximadamente 11 horas
(con pilas alcalinas)

@ Dimensiones exteriores 249 x 195 x 57 mm (L x P x A)
@ Peso 860 gramos (sin pilas)
*0dBm = 0.775 Vrms

* El diseiio y las especificaciones estdn sujetos a cambios sin
previo aviso.
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Listado de programas

BANCO A DEMO BANCO d LINE

Patch| NAME PEDAL Patch| NAME PEDAL
0 |POWER [ Sonido de bajo potente VOLUME 0 |SMOOTH | Sonido suave con una sensacion delicada | VOLUME
1 |CHORUS | Sonido de chorus limpio CHORUS 1 |swp Sonido de bajo slap de gran potencia VOLUME
2 |ARGUS | Sonido super grave con fuzz y octavador| OCTFUZ 2 |PPVIBE | Combinacion de vibrato y retardo ping-pong | PP-DLY
3 | SYNTHV | Sonido de bajo sintetizado tradicional [ P-WAH] 3 |HARD Sonido de punteo o slap THRASH
4 | SHAPUP | Sonido dindmico y potente P-PIT 4 | PRACTI | Sonido muy préctico para casi todo VOLUME
5 |WAH Sonido wah muy funky VOLUME 5 |RRIFF Sonido de riff de bajo con un comy de octava arriba | PITCH
6 |RGIG Sonido perfecto para rock'n'froll y rock duro | OD 6 [PCKBET [ Sonido beat para punteo BOOST
7 |FUZZUP | Sonido de bajo solista con fuzz P-PIT 7 |MIDBOX [ Sonido de tipo pequefio amplificador MN-DLY
8 [NOFRET | Sonido de bajo sin trastes VOLUME 8 [LOWENH [ Sonido con intensificacién de graves LO-ENH
9 |VINPHA [ Sonido de modulacion de fase con distorsién | PHASE 9 [SYNTH | Sonido de bajo sintetizado original de ZOOM | STDSYN

BANCO b ARTIST BANCO E VARIATION

Patch| NAME PEDAL Patch| NAME PEDAL
0 [MIRROR | Simulacién de Marcus VOLUME 0 [NOISY VCO simulado, modulado por el ruido | OCTFUZ
1 |[JACOP | Sonido de punteo abajo de jazz ROOM 1 |oD Simulacién de saturacién compacta SP OD
2 |GRAND | Simulaci6n de sonido Graham VOLUME 2 |ENHANC | Simulaci6n de intensificador compacto | VOLUME
3 [STNGRY | Simulacién de sonido Stingray VOLUME 3 [JCviB Sonido modelado a partir de un combo con vibrato | VIBE
4 |LIVE Sonido de escenario con graves ricos HALL 4 |D-TONE | Sonido saturado para misica rock AC DRV
5 [NY80'S | Sonido de Brecker's Lee en los ochenta de tipoN.Y. | VOLUME 5 [20CTLD | Sonido de octavador +2 VOLUME
6 |CHORD [ Sonido para tocar acordes CHORUS 6 [PROGRE | Sonido progresivo FLANGE
7 | FUNK Sonido con compresién potente para musica funky | COMP 7 [MELODY | Un buen sonido para punteo de melodfas | DLYHAL
8 |[TAP Sonido de distorsion por fases SPOD 8 [MBOOST | Sonido intensificado en el rango medio | APG 15
9 |FLGFZ | Sonido para punteos y acordes FUZZ 9 [FUNK-W | Sonido wah de sintetizador de tipo funky | CMPOCT

BANCO C MULTI/SFX BANCO F MODELING

Patch| NAME PEDAL Patch| NAME PEDAL
0 [LEAD-W | Sonido wah para solos PP-DLY 0 |FDR Simulacién de pila de amplificadores americanos | VOLUME
1 |[FLGBRT [ Sonido flanger brillante ROOM 1 |A-PEG Sonido de B-15 VOLUME
2 |FZLEAD | Sonido fuzz para rock OCTFUZ 2 |MSDRV | Sonido rock MS VOLUME
3 |TREMOL | Sonido de bajo con tremolo TREMOL 3 |TET Simulacién de pila de amplificadores britanicos | VOLUME
4 [SYTALK [ Sonido de sintetizador parlante ROOM 4 | swx Sonido SW VOLUME
5 |[BENDER | Sonido de inflexi6n basado en el ataque | DLYHAL 5 [B-MAN | Sonido saturado para punteos VOLUME
6 |STRING [ Sonido de cuerdas cldsico SLOW-A 6 [HEART | Simulacién de amplificador con altavoz de cono de aluminio| VOLUME
7 _|RING Sonido SEX metalico RING-M 7 [SPSV Tipico sonido de pila de amplificadores APG | VOLUME
8 [TIME Sonido SFX efimero T-TRIP 8 |BGI Simulacién de amplificador BG VOLUME
9 |STEP Sonido por fases original de ZOOM STEP 9 [ACSTK | Sonido saturado AC AC DRV

y Y 7 16)
ZE[ENE
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ZOOM CORPORATION

NOAH Bldg., 2-10-2, Miyanishi-cho, Fuchu-shi, Tokyo 183-0022, Japan
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708I1 - 5005-1




