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Manual de instrucciones

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.

© 2019 ZOOM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento, tanto completa como parcial, sin el
correspondiente permiso.

El resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o registradas de sus respectivos propietarios.
Todas las marcas comerciales y marcas registradas se utilizan solo con fines ilustrativos por lo que no infringen los derechos de copyright de sus
respectivos propietarios.



Introduccion

Felicidades y gracias por la compra del procesador multiefectos ZOOM A1 rour/A1 XFour.

Este procesador dispone de una amplia variedad de efectos, incluyendo reberb, chorus y distorsién, que
pueden ser usados combinados para modificar el sonido. Las combinaciones de efectos y los ajustes
de los pardmetros pueden ser almacenados como patches de memoria para recargarlos y volverlos a
usar cuando quiera. Pruebe primero a ir pasando por los distintos patches de memoria de fabrica para
comprobar como afectan al sonido.

El comprender las caracteristicas de cada efecto es importante a la hora de sacar el maximo partido de
ellos y poder disenar su propio sonido. Desactivando los efectos de un patch de memoria de uno en
uno podra aprender rapidamente lo que hace cada uno de ellos. Si el comprender como es modificado
el sonido le resulta dificil, pruebe a desactivar todos los efectos excepto uno y ajustar sus parametros
mientras toca. El orden de los efectos también afecta al sonido final. Haga pruebas cambiando este orden
para acercarse al sonido que esté buscando.

Este procesador multiefectos le permite conseguir una amplia gama de sonidos.
Esperamos que disfrute usandolo durante muchos anos.

Caracteristicas principales del A1 Four/A1 XFour

Creacion intuitiva de sonidos propios con operaciones sencillas

Es posible crear sonidos de forma rapida e intuitiva como en un efecto compacto/pedal de efectos.

Adaptador de micro MAA-1

También puede aplicar los efectos a un instrumento acustico conectando un micro con una clavija XLR
usando el MAA-1. Ademas, también dispone de alimentacién fantasma (+48V), lo que le permite usar
micros de pinza y otros micréfonos condensadores.

Efectos optimizados para su uso con instrumentos acusticos

Ademas del nucleo de efectos de nuestros mas modernos G Series, este procesador incluye efectos de
guitarra acustica muy refinados de nuestros AC Series, asi como efectos optimizados para una amplia
gama de instrumentos acusticos. Puede tocar con los efectos sin preocuparse de la realimentacion
gracias al efecto anti-feedback. Ademas, si usa la aplicacion de gestion de efectos gratuita Guitar Lab en
un ordenador (Mac/Windows), podra anadir efectos que son distribuidos online, asi como editar y hacer
copias de sus patches de memoria, por ejemplo.

Patrones ritmicos de gran versatilidad

Se incluyen sencillos patrones ritmicos que pueden ser usados en una gran variedad de estilos.

Generador de bucles de 30 segundos

Puede realizar una interpretacion con base en otros sonidos gracias a un generador de bucles capaz de
grabar hasta 30 segundos. Ademas, esto resulta muy util al usar instrumentos acusticos con un fuerte
sonido sin amplificar, ya que al colocar este generador de bucles al principio de la cadena de efectos
podra hacer que el instrumento suene una sola vez, después creara un bucle con dicho sonido y lo podra
manipular sin tener que tocar el instrumento de nuevo.

Puede ajustar rapidamente la ecualizacion (EQ) para adaptarla a sus necesidades

En los modos MEMORY y STOMP puede usar 3 mandos EQ (Lo/Mid/Hi) y uno de volumen (Vol) para
ajustar la salida. Estos mandos le permiten ajustes rapidos incluso cuando cambie su entorno.

Larga duracion de las pilas

Puede usar la unidad de forma continua durante unas 18 horas por medio de 5 pilas AA (con la
retroiluminacion de la pantalla LCD).



Terminos usados en este manual

Patch de memoria

Un “patch de memoria” almacena estados ON/OFF de los efectos y valores de ajuste de los parametros.
Los efectos son almacenados y recargados en unidades de patches de memoria. Puede anadir hasta cinco
efecto a un patch de memoriay el A1 rour/A1XFour puede memorizar hasta 50 patches de memoria.

Banco

Un grupo de 10 patches de memoria es un “banco” Puede recargar facilmente los patches de memoria
con solo cambiar de banco. El A1 rour/A1 XFrour dispone de 5 bancos.

Tipo de efecto

Los distintos tipos de efectos cubren una amplia gama de opciones, incluyendo reverb, chorus y
distorsion. Puede elegir efectos entre estos tipos para anadirlos a los patches de memoria.

Modo MEMORY

Uselo para elegir patches de memoria con los pedales.

Modo STOMP

Uselo para activar y desactivar efectos en un patch de memoria con los pedales.

Modo EDIT

En este modo podra editar los tipos y parametros de los efectos usados en un patch de memoria.

PRESELECT

Esta funcién le permite cambiar a un patch de memoria ubicado en cualquier posicion mientras sigue
usando el sonido del patch de memoria activo hasta ese momento.

BANK HOLD

Esta funcion permite que el cambio de patches de memoria quede limitado al banco activo.

AUTO SAVE

Esta funcion almacena de forma automatica cualquier cambio realizado en los patches de memoria y
ajustes de efectos.

Modo ECO

Esta funcion hara que la unidad se apague automaticamente si transcurren 10 horas desde la ultima
operacion.

Anti-feedback

Esta funcidon puede detectar y eliminar la banda de frecuencia que esté produciendo una realimentacion
para reducir ese efecto no deseado.
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Estructura del A1 rour/A1 XFour
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(M El sonido del instrumento de entrada pasa por los efectos 1 -5, por orden.
(— “Uso de patches de memoria (modo MEMORY)"” en pag. 14)

@ El nivel del patch de memoria es ajustado.
(— “Uso de patches de memoria (modo MEMORY)"” en pag. 14)

(3 El sonido global es ajustado. Este ajuste queda memorizado incluso cuando cambie de patch de
memoria.
(— “Ajuste del caracter audio global y nivel de salida” en pag. 13)

@ Las frases grabadas pueden ser reproducidas en un bucle. El generador de bucles puede ser colocado
antes (Pre) o después (Post) de los efectos y EQ.
(— “Uso del generador de bucles (looper)” en pag. 50)

(5) Puede reproducir sonidos de bateria usando los patrones ritmicos internos.
(— “Uso de los ritmos” en pag. 46)

©® El nivel global es ajustado.
(— “Ajuste del caracter audio global y nivel de salida” en pag. 13)

@ Esta funcion le permite afinar el instrumento conectado.
(— “Uso del afinador” en pag. 41)




Hl Resumen de la memoria (patches de memoria/bancos)

El A1 rour/A1 XFour puede almacenar hasta 50 patches de memoria.
Los patches de memoria son almacenados en grupos de 10.

4 N\ N\ N\ N\ N\
Banco 1 Banco 2 Banco 3 Banco 4 Banco 5
Patch de memoria 10 Patch de memoria 20 Patch de memoria 30 Patch de memoria 40 Patch de memoria 50
Patch de memoria 11 Patch de memoria 21 Patch de memoria 31 Patch de memoria 41 Patch de memoria 51
Patch de memoria 12 Patch de memoria 22 Patch de memoria 32 Patch de memoria 42 Patch de memoria 52
Patch de memoria 13 Patch de memoria 23 Patch de memoria 33 Patch de memoria 43 Patch de memoria 53
Patch de memoria 14 Patch de memoria 24 Patch de memoria 34 Patch de memoria 44 Patch de memoria 54
Patch de memoria 15 Patch de memoria 25 Patch de memoria 35 Patch de memoria 45 Patch de memoria 55
Patch de memoria 16 Patch de memoria 26 Patch de memoria 36 Patch de memoria 46 Patch de memoria 56
Patch de memoria 17 Patch de memoria 27 Patch de memoria 37 Patch de memoria 47 Patch de memoria 57
Patch de memoria 18 Patch de memoria 28 Patch de memoria 38 Patch de memoria 48 Patch de memoria 58
Patch de memoria 19 Patch de memoria 29 Patch de memoria 39 Patch de memoria 49 Patch de memoria 59

. / \\ J \\ J \\ VAN J

Il Modos operativos

El A1 rour/Al Xrour tiene tres modos operativos que puede usar de acuerdo a sus necesidades.

e Modo MEMORY
Uselo para elegir patches de memoria para su interpretacion.
(— “Uso de patches de memoria (modo MEMORY)"” en pag. 14)

e Modo STOMP
Uselo para activar/desactivar efectos en un patch de memoria con los pedales.
(—"Activacién/desactivacion de efectos con pedales (modo STOMP)” en pag. 18)

e Modo EDIT
Uselo para cambair los efectos usados en un patch de memoria y editar los parametros de efectos.
(— “Edicion de efectos (modo EDIT)” en pag. 20)
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Nombre de las partes
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@ Pantalla
Le muestra informacion de todo tipo, incluyendo el nombre del patch de memoria elegido y sus efectos
y valores de parametros.

@ Interruptor de modo
Pulse aqui para ir pasando de forma ciclica por los modos MEMORY, STOMP y EDIT.

® Mandos de parametro
Uselos para ajustar los parametros de efecto y para realizar diversos ajustes.

@ Boton RHYTHM
Pulse en él para activar el ritmo.

(5 Botones de efecto/banco
En el modo MEMORY, estos botones le permiten cambiar de banco.
En el modo STOMP, le permiten activar/desactivar los efectos.
En el modo EDIT, le permiten seleccionar efectos y activarlos/desactivarlos.

(6 Botones V/A
para cambiar efectos en el modo EDIT. Tienen la misma funcién que los pedales V/A footswitches.

@ Pedales V/A
En el modo MEMORY, uselos para cambiar patches de memoria. En el modo STOMP, uselos para elegir
efectos y activarlos/desactivarlos, por ejemplo.

Boton SETTING
Hace que aparezca la pantalla SETTING.

® Boton LOOPER
Pulselo para activar el generador de bucles.



Pedal de expresion (solo A1 X Four)
Cuando haya elegido un efecto de la categoria PEDAL, este pedal le permitira ajustar la cantidad de
dicho efecto. (— “Ajuste de los efectos de pedal” en pag. 56)
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@ Interruptor de pedal (solo A1 X Four)
Cuando esté usando un efecto de la categoria PEDAL, esto activara/desactivara el efecto.

@Toma de entrada
Conecte aqui un instrumento.

®Toma AUX IN
Conecte aqui un dispositivo audio u otra fuente de sonido externa.

AVISO
Las senales recibidas a través de esta toma AUX IN serdn enviadas directamente a la salida OUTPUT sin
pasar a través de los efectos internos.

@ Conector de adaptador de corriente
Conecte aqui el adaptador de corriente especifico (ZOOM AD-16).

3 Puerto USB
Conecte aqui un ordenador u otro dispositivo externo. Al usar la aplicacion Guitar Lab, podra gestionar
los patches de memoria y anadir efectos, entre otras cosas, desde un ordenador.
También puede conectar aqui una bateria externa para dar corriente a la unidad.

®Toma OUTPUT
Conecte aqui un sistema PA o unos auriculares.



Carga de pilas

1 . Abra la tapa del compartimento de las pilas de la parte inferior de la unidad e introduzca 4 pilas de
tipo AA.

2. Cierre la tapa del compartimento de las pilas.

NOTA
Ajuste correctamente el tipo de pilas usadas para que pueda ser visualizada con precision la carga
restante de las pilas. (— “Ajuste del tipo de pilas usadas” en pag. 37)

AVISO

¢ Si tiene conectado el adaptador de corriente especifico (ZOOM AD-16), la unidad podra funcionar con
alimentacioén por corriente alterna.

e Esta unidad también puede recibir alimentacion eléctrica a través del puerto USB.

Resumen del modo ECO
* Por defecto, el ajuste del modo ECO es ON, por lo que la unidad se apagara de forma automatica si no

realiza nada en ella durante 10 horas.
*El modo ECO también puede ser ajustado a “OFF” en la pantalla SETTING. (— “Ajuste del modo ECO”

en pag. 38)




Conexion

1 . Reduzca al minimo el volumen del dispositivo de salida.

2_ Para usar la unidad conectada a la corriente alterna, conecte el adaptador de corriente especifico
(ZOOM AD-16) a la entrada del adaptador y a una salida de corriente alterna.
Esto hara que se encienda el A1 rour/A1 X Four.

3_ Si quiere usar un ordenador, conecte un cable USB (opcional) al puerto USB vy al ordenador.

Cuando use la alimentacion por bus USB para dar corriente al A1 rour/A1 X Four, la conexion de este
cable hara que se encienda la unidad.

Guitar Lab

Al usar Guitar Lab podra gestionar patches de memoria y editar y anadir efectos desde un ordenador,
por ejemplo.

Descarguese Guitar Lab desde la pagina web de ZOOM (www.zoom.co.jp/).

4, Conecte un instrumento a la toma INPUT.

Cuando la alimentacion por pilas para dar corriente al A1 rour/A1XFour, La conexién de un
instrumento aqui hara que la unidad se encienda.

Use el MAA-1 para conectar un micro. (= “Conexién de un micro usando el MAA-1" en pag. 11)

5. Para usar la entrada externa, conecte un reproductor audio portatil u otro dispositivo a AUX IN.

AVISO
Las senales recibidas a través de la toma AUX IN seran enviadas directamente a la salida OUTPUT sin
pasar a través de los efectos internos.

6. Conecte un sistema PA o unos auriculares a la salida OUTPUT.

7. Suba el volumen del dispositivo de salida.
10
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Conexion de un micro usando el MAA-1

Al usar un MAA-1 para conectar un micro al Al rour/A1XFour, podra disfrutar usando esta unidad con

instrumentos que no dispongan de pastillas, incluyendo armonicas, violines, trompetas, saxos y otros
instrumentos de cuerda y/o metales.

Introduccion de pilas en el MAA-1

1 . Pulse y deslice hacia abajo la tapa del compartimento de las pilas para abrirla.

2_ Introduzca 2 pilas de tipo AA.

3_ Cierre la tapa del compartimento de las pilas.

1



Encendido del MAA-1

+48V

1 . Coloque ow en la posicion ON.

OFF
POWER . . , .
@ seiluminara en rojo.

Cuando conecte un micro condensador u otro dispositivo que necesite alimentacion fantasma, ajuste
este posicion a la posicion +48V.

NOTA
Cuando conecte dispositivos que no sean compatible con la alimentacion fantasma, no ajuste °~ a
+48V. El hacerlo podria danar el otro dispositivo.

Ajuste del nivel de entrada del MAA-1

GAIN

1. cire ’

., . PEAK . .
Ajustelo de forma que el piloto g se ilumine en verde.

. . . . PEAK . . , .
Si el nivel de entrada es excesivo, el piloto @ se iluminara en rojo.

12



Ajuste del caracter audio global y nivel de salida

1. En el modo MEMORY o STOMP, gire ‘0

i0o

OL.: OMdOH. Qu.ﬂ

Funcion Operacién

Ajuste del nivel de bajas frecuencias

Ajuste del nivel de medios

Ajuste del nivel de agudos

Ajuste del nivel global

AVISO

Estos ajustes quedan memorizados incluso cuando cambie a otro patch de memoria.

13



Uso de patches de memoria (modo MEMORY)

El Al rour/AlXFour gestiona los efectos en memorias Illamadas patches de memoria. Un patch de
memoria puede contener hasta cinco efectos y almacenar sus estados ON/OFF y ajustes de parametros.

Patch de memoria

ENTRADA SALIDA

Puede crear y almacenar hasta 50 patches de memoria. Los bancos permiten almacenar grupos de hasta
10, de cara a que pueda recargar facilmente los efectos que quiera con solo cambiar de banco.
Elija los patches de memoria que quiera usar en el modo MEMORY.

Activacion del modo MEMORY

AVISO
El modo MEMORY aparece automaticamente cuando ponga en marcha el A1 rour/A1 X Four.

£ (MEMORY)

1 « Cuando use el modo STOMP o EDIT, pulse %T.

£ (MEMORY)

El pulsar repetidamente %T hara que vaya pasando, por orden, por los modos MEMORY, STOMP y
EDIT.

10| a6 D-28
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Seleccion de patches de memoria y bancos

Cambio de patches de memoria

1. Pulse@o@.

Esto cambiara el patch de memoria.

10| a6 D-28

=

1]

AG J-45

Funcion

Operacion

Cambiar al patch de memoria anterior

X~
Pulse

Cambiar al patch de memoria siguiente

—3
Pulse

AVISO

¢ Si sigue pulsando L;,) o k%J , los patches de memoria seguiran cambiando de forma continua.

e Con la funcién PRESELECT podra cambiar a un patch de memoria ubicado en cualquier posicion mien-
tras sigue usando el sonido del patch de memoria activo hasta ese momento. (— “Ajuste de la funcion

PRESELECT” en pég. 33)

e Cuando use la funcién BANK HOLD, el cambio quedara limitado a los patches de memoria que estén

dentro del mismo banco. (— “Ajuste de la funcién BANK HOLD"” en pag. 36)

Cambio de bancos

1 - Pulseﬁ— ﬁ

Esto cambia el banco. El LED del banco seleccionado se iluminara.

10| a6 D-28

=

20

AG Aerial

Funcion

Operacién

Cambia a n° de patch de memoria 10 — 19

Pulse ﬁ

Cambia a n° de patch de memoria 20 — 29

Pulse ﬁ

Cambia a n° de patch de memoria 30 — 39

Pulse ﬁ

Cambia a n° de patch de memoria 40 — 49

Pulse ﬁ

Cambia a n° de patch de memoria 50 — 59

Pulse ﬁ

15




Cambio de ajustes de patches de memoria individuales

1 . Elija el patch de memoria cuyos ajustes quiera cambiar.

10| a6 D-28

SETTING
2. Puise LT,
Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

e = ] @ Qe

3_ Pulse ﬁ

Esto hace que aparezca la pantalla de ajustes de patch de memoria.

Podra cambiar el nivel y el nombre del patch de memoria. (— “Cambio de nivel de los patches de

memoria” en pag. 16, “Cambio de nombre de patches de memoria” en pag. 17)

AG D-28  ‘EE

[ CHAR Q4+ Qi GRIP 8 URLUE

Cambio de nivel de los patches de memoria

1 . Gire
Esto modificaréa el nivel del patch de memoria.

AG D-28 |5

[ CHAR B 4+ Qi GRIP QN URLUE

AVISO
SETTING
* Pulse para finalizar el ajuste del patch de memoria y volver al original.

e Ademas de los ajustes de los patches de memoria individuales, también puede modificar el volumeny
la EQ global del A1 rour/A1XFour. (— “Ajuste del caracter audio global vy nivel de salida” en pag. 13)

16



Cambio de nombre de patches de memoria

1 . Gire Sy
Esto desplaza el cursor.

AG D-260 “F

( CHAF B 4+ Qi SHIF QN IALLE

2_ Gire

Esto modificar el caracter que estd en la posicion del cursor.

AG D-280 et

[ CHAR Q4+ Qi GRIP 8 URLUE

o

AVISO
SETTING

*Pulse para finalizar el ajuste del patch de memoria y volver al original.
e Puede usar los siguientes caracteres y simbolos.
A-Z,a-2,0-9, 1 #$3% &' ()+,-.;=@ [] A _"{} ~ (espacio)

® Gire %.4y; para cambiar el tipo de caracter.

17



Activacion/desactivacion de efectos con pedales
(modo STOMP)

En el modo STOMP, podra activar/desactivar los efectos con los pedales.

Activacion del modo STOMP

£ (MEMORY)

1 « Cuando use el modo MEMORY o EDIT, pulse %T.
£ (MEMORY)

Al pulsar %T repetidas veces ira cambiando, por orden, por los modos MEMORY, STOMP y EDIT.

|ﬂn ﬂHnnnHiiiHnnn|
DT 1| AG [loeLhy FLHTEI
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Activacion/desactivacion de efectos con pedales

SELECT »—

1 . Pulse .

Elija el efecto a controlar.

El efecto elegido aparecera en pantalla en video inverso.

1| ﬂHnnnHi'H a9
OrT G IvELAY| |PLATE
! || COMP || CHO
Pulse repetidamente si quiere desplazar la seleccién hacia la derecha.

(o o TTIANITD
EF"F L HDELHH‘HFLHTEI

ON | OFF

2_ Pulse .

Esto activa/desactiva el efecto.

o

 CHO

g T

El CHO

|
activado desactivado

Para activar/desactivar un efecto a mano, pulse el botén ﬁ - ﬁ que se corresponda con la posicion

del efecto.
eI
AL T'lnELAY| |PLATE
[] 1-( []

1
Tl

—

e Y
e j—-\

19



Edicion de efectos (modo EDIT)

En el modo EDIT, puede modificar los efectos usados en los patches de memoria y ajustar sus pardmetros.

Patch de memoria

Efecto

([000] [e00] [(00e] [e0e] [(eee]

| FitchSHET E  Come El| El Hall
Shift Fine Tone EAL Sense ATTCE Tone UOL Gain Boost Tone UOL Depth Rate Tone Mix Frel Decas Mix Tail
[ =N == =l ] [ el ==l ] . O O [l el el ] [l |
1 1 1 [ B 5LO0 B [ ™ TFF 51 [H 50 50 50 EH 45 ] 4E TFF

[ ——

Pantalla de modo EDIT

Activacion del modo EDIT

1 . Elija un patch de memoria en el modo MEMORY.

10| a6 D-28

S
2. pulse ™.
e
Al pulsar (1] repetidamente, ira pasando por los modos MEMORY, STOMP y EDIT, uno tras otro.
- [-20
Gain Bass MID Treble
[ =mll - ==l ==l =)
0.0 g0 g0 &0
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Seleccion de efectos

1 . Pulse ﬁ - ﬁ para el efecto que quiera editar.
Esto activara el efecto.

El piloto del efecto elegido se iluminara.
N° de unidad Nombre efecto

N
Fain Bass MID Trehle
[~ emll o=l ==l )
0.0 50 50 50
L I : I ]

Parametros

AVISO
El numero de unidad del efecto es su posicion en el orden del patch de memoria.

Activacion/desactivacion de efectos

1 . Pulse de nuevo el boton ﬁ - ﬁ del efecto seleccionado.

La pulsacion de este botén ﬁ - ﬁ va cambiando el estado del efecto entre activado/desactivado.
Gain Bass| MID Treble “ Gain Bass| MID Treble
0.0 50 50 50 0.0 50 50 50

desactivado activado
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Cambio de tipos de efecto

Seleccion de tipos de efecto
1. puise =t 0 LD,
) 0-28 ML

=
il
m
[ ]
L )
L )

Funcion Operacioén
Cambio al tipo de efecto anterior Pulse
Cambio al tipo de efecto siguiente Pulse

Seleccion de categorias de efecto

1 . Mientras pulsa , pulse .

El nombre de la categoria aparecera en la pantalla.

<= . . s
Pulse de nuevo para ver el nombre de la siguiente categoria.

L DwaHIcS |=b | FILTER |=»|  DRIUE

Después de que el nombre de la categoria haya sido visualizado durante un momento, el efecto
cambiara al primero de esa categoria.

TS Drive

Fain Boost Tone UOL

T ] )
T OFF g g2

AVISO

* Mientras pulsa ===, pulse ‘==’ si quiere ver el nombre de la categoria anterior.

*\ea en Guitar Lab las explicaciones relativas a cada efecto.

NOTA

En los casos siguientes aparecera el mensaje “PROCESS OVERFLOW” y el efecto quedara anulado (en
bypass). Podra anular este bypass eliminando algunos efectos o cambiando sus tipos.

¢ Cuando el limite de potencia de procesado haya sido superado

e Cuando esté tratando de usar 3 o mas efectos que tengan 5 o mas parametros

5] “PLATE"
&FHDEESS OVERFLOW
CHAMGE EFFECT

AVISO

Elija efecto de la categoria PEDAL del A1 X Four si quiere usar efecto que puedan ser controlados con el
pedal de expresion.
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Ajuste de los parametros de efecto

TS Drive
Gain Boost Tone WOL
O ] O

™ OFF g1 ge

P ~Ow R

d

Los parametros asignados a cada mando dependen del efecto. Consulte los nombres que aparecen
en la pantalla.
4

Si un efecto tiene 5 0 mas pardmetros, use o+ para cambiar la pantalla.

Hm Chaorus Hr Chorus
Cent. Derth Prel [prce » MID» Hi  BAL [pace
3 18 g | 1B 5 - el s

AVISO

e Cuando la funcion AUTO SAVE esté ajustada a ON, las modificaciones en los pardmetros seran
almacenadas de forma automatica. (— “Ajuste de la funcion AUTO SAVE” en pag. 30)

e Cuando la funcion AUTO SAVE esté ajustada a OFF, aparecera una pantalla de almacenamiento de
parametro cuando vaya a cambiar a otro patch de memoria sin haber almacenado previamente los
cambios.

e La funcion AUTO SAVE esta activada por defecto.
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Cambio del orden de los efectos

SETTING

1 . Pulse ().
Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

e = ] @ Qe

2, Pulse ﬁ

Esto hace que aparezca la pantalla CHAIN.

Los efectos usados en el patch de memoria elegido aparecerdn como iconos.
| OCHAH_ |

| TR |
(n EEHEI]I‘HFH At HDELH':'HFLHTE[

3. Pulse el boton ﬁ - ﬁ correspondiente al efecto que quiera desplazar.

B

Come || CHO

4_ Pulse el boton ﬁ - ﬁ correspondiente a la posicion de destino.

El efecto elegido sera desplazado a la posicion de destino seleccionada.

w Wi |vww q R TN E L
arT HE [ DELRY| [PLATE
come || cho |Lo-aa

= <\
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Gestion de los patches de memoria

Almacenamiento de patches de memoria

Las modificaciones realizadas en un patch de memoria pueden ser almacenadas en el mismo patch de
memoria, sustituyendo los datos existentes hasta ese momento. También puede hacerlo en un patch de
memoria con otro numero distinto.

SETTING
1. Puise .
Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.
SETTING
CHAIM PATCH GSAUE SETUP Fl.-.lli’i-E"I:I

g = F# O

2_ Pulse ﬁ

Esto hace que aparezca la pantalla SAVE.

aME FEATH FSW @ SAVE]

= W fE:0s o-2o

3. Use,yﬁ—ﬁ-

Elija el nUmero de patch de memoria de destino.

afiuE [EDTH FSll & SAUE]

"'-FIE Aerial

Funcion Operacion

Elegir el patch de memoria anterior Pulse
Elegir el patch de memoria siguiente Pulse

Elige el n° de patch de memoria 10-19 | p |se ﬁ

Elige el n° de patch de memoria 20 -29 |p|se ﬁ

Elige el n° de patch de memoria 30 -39 |p|se ﬁ

Elige el n°® de patch de memoria 40 -49 |p|se

Elige el n°® de patch de memoria 50 -59 | p |5 ﬁ
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4. Pulse E;) y é alavez.

Esto hara que el patch de memoria sea almacenado, sustituyendo el contenido existente en esa

posicion hasta ese momento.

afE COMPLETE! ]

|
5] by o6:05 p-28
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Intercambio de patches de memoria

El contenido de un patch de memoria puede ser intercambiado por el de otro patch de memoria diferente.

SETTING
1. Pulse L.
Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.
GETTIHG
CHAIM PATCH GSAUE SETUP Fl.-.lli’i-E"I:I

B o= L e O

2_ Pulse ﬁ

Esto hace que aparezca la pantalla SAVE.

E [EQTH FSWl * SAUE]
o Wm0 o-2o

3_ Gire

El icono en pantalla cambiara de SAVE a SWAP.

‘W‘_Ef (EOTH FSW_: CWAF)
= s 145

Lo -

4_ Use{;),éyﬁ—ﬁ-

Elija el numero del patch de memoria a intercambiar.

Wﬁ“" [EOTH _FSW @ SWAF)
= |-|:u3 Elues

Funcion Operacion

Elegir el patch de memoria anterior Pulse

Elegir el patch de memoria siguiente Pulse

Elige el n°® de patch de memoria 10-19 | p |se ﬁ

Elige el n°® de patch de memoria 20-29 |p |5 ﬁ

Elige el n® de patch de memoria 30 -39 |p|se ﬁ

Elige el n® de patch de memoria 40 -49 |pise

Elige el n® de patch de memoria 50 - 59 |p|se ﬁ
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5. Pulse C;) y é ala vez.

Esto hara que los patches de memoria sean intercambiados.

SRR COMPLETE! )
5
by 1300 025

NOTA
Un patch de memoria que haya sido editado debe ser almacenado antes de que pueda ser

intercambiado por otro.

Almacene el patch de memoria antes de intentar intercambiarlo por otro. (— “Almacenamiento de

patches de memoria” en pag. 25)
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Ajuste del tempo master

El tempo master es el tempo compartido por los efectos, ritmos y el generador de bucles.

SETTING
1 . Pulse (.
Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.
I:HIH_I|[+ PATCH SAUE SETUR Pﬂllajr’[I
BE 0 Ba
2_ Pulse ﬁ
Esto hace que aparezca la pantalla SETUP.
AUTD  PRE- EANK
EPM  GSAUE SELECT  HOLD
128 0OW OFF OFF
. 1
3. Gire
AUTD  PRE- EANK
EFM | SAUE SELECT  HOLD
124 | O OQOFF OFF

AVISO

e Puede ajustar esto entre 40 y 250.

*BPM (tiempos musicales por minuto) es el nimero de tiempos musicales (negras o cuartos de nota)
que se producen en un minuto y es una unidad usada para visualizar lo rdpido que es un tempo
musical. Por ejemplo, 60 BPM indica que se producen 60 tiempos musicales (negras) por minuto.
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Ajuste de la funcion AUTO SAVE

Puede usar esta funcidon para almacenar de forma automatica cualquier cambio que realice en los ajustes
de efectos y patches de memoria.

SETTING
1 . Pulse (.

Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.

CHAIH PATCH SAUE SETUP Fl.l.llii-

-

—+ FLCD
BE = iy Kl
2_ Pulse ﬁ
Esto hace que aparezca la pantalla SETUP.
AUTOD PRE- EAMK
EPM  SRUE  SELECT  HOLD
128 0OW OFF OFF
AUTO | PRE- EAMK
EPM | SAUE | SELECT  HOLD
128 |OFF| OFF OFF
Ajuste Explicacion
ON El almacenamiento automatico esté activado.
OFF El almacenamiento automatico esta desactivado.

B Cuando AUTO SAVE esté activo (ON)

Los cambios en los ajustes de efectos y patches de memoria seran almacenados de forma automatica.

Il Cuando AUTO SAVE esté desactivado (OFF)

Los cambios en los patches de memoria pueden ser almacenados siguiendo estos pasos:

1 . Una vez que haya editado un patch de memoria, cambie a otro patch de memoria diferente.

En la pantalla aparecera un mensaje que le pedira que confirme si quiere almacenar los cambios.

ECITED! SAUE?

== o
I-] F5ll:EHTER
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EDITED! SAVE?
YES

El FSIM: EMTER
Ajuste Explicacién
YES Los cambios seran almacenados.
NO Los cambios NO seran almacenados.
NOTA
Si elige “NQO’ se abrira el otro patch de memoria sin que sean almacenados los ajustes modificados en
el anterior.

3_ Pulse o .

Esto hace que se abra una pantalla de seleccién del niumero de patch de memoria destino del
almacenamiento.

saue [EOTH Foll ! SAVE]
¥l Wi -z

4. Use,yﬁ—ﬁ.

Elija el nUmero de patch de memoria de destino.

SAUE l—m:ne D-22
FEE):|AG Aerial

Funcion Operacion
Elige el patch de memoria anterior Pulse
Elige el patch de memoria siguiente Pulse

Elige el n° de patch de memoria 10 - 19 Pulse ﬁ

Elige el n° de patch de memoria 20-29 | pyisc [

Elige el n° de patch de memoria30-39 | pyse [}

Elige el n° de patch de memoria 40 - 49 Pulse

Elige el n° de patch de memoria 50 — 59 Pulse ﬁ
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5. Pulse C;) y é ala vez.

El patch de memoria modificado sera almacenado.

save | COMPLETE! ]
¥l W zoins o-20

AVISO
También puede almacenar un patch de memoria modificado desde la pantalla SETTING. (—
“Almacenamiento de patches de memoria” en pag. 25)
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Ajuste de la funcion PRESELECT

Puede usar esta funcidon para pasar a un patch de memoria ubicado en cualquier posicion mientras sigue
usando el sonido del patch de memoria activo hasta ese momento.

SETTING
1 . Pulse (.

Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.

SETTIHG

CHAIH PATCH SAUE SETUP Fl.-.lli’i-E-"I:I

g = F# O

2_ Pulse ﬁ

Esto hace que aparezca la pantalla SETUP.

SETUP
AUTD  PKE- ERHE

EPM  SRUE  SELECT  HOLD
128 0OW OFF OFF

[ BETUP |
AUTD |PRE- ERME
EPM  SRUE |SELECT| HOLD

126 0OW |OFF | OFF

Ajuste Explicacion
ON Se utiliza la funcion PRESELECT.
OFF No se utiliza la funcién PRESELECT.
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Il Cuando PRESELECT esté activo (ON)

1 . En el modo MEMORY, use , y ﬁ - ﬁ

Esto hara que aparezca una pantalla para la seleccion del numero del patch de memoria de destino
de esta funcion PRESELECT.

_ 18» : —Jumbio
10] A6 0-28 | = 100 151 <o

Funcién Operacién
Elige el patch de memoria anterior Pulse
Elige el patch de memoria siguiente Pulse

Elige el n° de patch de memoria 10 - 19 Pulse ﬁ

Elige el n° de patch de memoria 20 - 29 Pulse ﬁ

Elige el n° de patch de memoria 30 - 39 Pulse ﬁ

Elige el n° de patch de memoria 40 - 49 Pulse

Elige el n° de patch de memoria 50 - 59 Pulse ﬁ

2. Pulse y a la vez.

Esto cambiaré al patch de memoria seleccionado.

15086 S-Tumbo
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Il Cuando PRESELECT esté desactivado (OFF)

1 . En el modo MEMORY, use , y ﬁ - ﬁ

Esto cambiard el patch de memoria.

10| a6 D-28 |=>

11

AG J-45

Funcion

Operacion

Elige el patch de memoria anterior

<z
Pulse E:

Elige el patch de memoria siguiente

PaN
Pulse E:

Elige el n° de patch de memoria 10 - 19

Pulse ﬁ

Elige el n° de patch de memoria 20 - 29

Pulse ﬁ

Elige el n° de patch de memoria 30 — 39

Pulse ﬁ

Elige el n° de patch de memoria 40 — 49

Pulse I3

Elige el n° de patch de memoria 50 — 59

Pulse ﬁ
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Ajuste de la funcion BANK HOLD

Puede usar esta funcién para limitar el cambio de patches de memoria a los existentes en el mismo
banco.

SETTING
1 . Pulse (.

Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.

SETTIHG
CHAIH PATCH SAUE SETUP Fl.l.llii-.-"

e = 1] @ S

2_ Pulse ﬁ

Esto hace que aparezca la pantalla SETUP.

SETUP

AUTD  PRE- EAMH
EPM  cRIE SELECT  HOLD

1264 0OM OFF OFF

SETUP
AUTD  PEE- ERHE

EPM SRUE  SELECT | HOLD
128 0N OFF | OH

Il Cuando BANK HOLD esté activo (ON)

El retroceder desde el primer patch de memoria de un banco hara que se active el ultimo patch de
memoria de dicho banco y, a la inversa, el avanzar desde el ultimo patch de memoria del banco hara
que pase al primero del mismo banco.

Ejemplo: Patch de memoria activo del banco 1

18| A6 NvLON || = | 19| AG Reso | = (10| a6 D-28 |mh (11| A6 I-45

Il Cuando BANK HOLD esté desactivado (OFF)

El retroceder desde el primer patch de memoria de un banco o avanzar desde el ultimo hara que
cambie a un patch de memoria del banco anterior o siguiente, respectivamente.

Ejemplo: Patch de memoria activo del banco 1

18| a6 NvLON || = | 19| AG Reso | = (20| A6 Aerial = (21| AG SlouTR
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Ajustes de alimentacion y pantalla

Ajuste del tipo de pilas usadas

Ajuste correctamente el tipo de pilas usadas en este aparato, de cara a que el valor que aparece en
pantalla de carga restante de las pilas sea lo més preciso posible.

SETTING
1. Pulse L.
Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.
GETTIHG
CHAIM PATCH GSAUE SETUP Fl.-.lli’i-E"I:I

e = ¥ @ O

2_ Pulse ﬁ

Esto hace que aparezca la pantalla PWR/LCD.

PINR-LCD

EATTERY ECD  [OERT COMTRAST

ALEALT 0OW 0O g

PUFE-LLCD

EATTERY| ECD  [OERT COMTRAST
Hi-MH| OW  0OH 2

Ajuste Explicacion
ALKALI Pilas alcalinas
Ni-MH Pilas de niquel-hidruro metalico
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Ajuste del modo ECO

Puede usar esta funcion para que la unidad se apague de forma automatica si no la usa durante 10 horas.

SETTING
1. Pulse L.
Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.
GETTIHG
CHAIM PATCH GSAUE SETUP Fl.-.lli’i-E"I:I

B o= L e O

2_ Pulse ﬁ

Esto hace que aparezca la pantalla PWR/LCD.

PIMR-LCD

EATTERY ECD  [OERT COMTRAST

ALEALT 0OW 0O g

FWE-LCD

EATTERY | ECO | FREHT COHTHAST

HALEALT [OFF| O =

Ajuste Explicacién

ON La unidad se apagara automaticamente si no la usa durante 10
horas.

OFF Esto desactiva el modo ECO.
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Ajuste del tiempo de retroiluminacion

SETTING
1. Pulse LT .

Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

e = ] @ Qe

2, Pulse ﬁ

Esto hace que aparezca la pantalla PWR/LCD.

PUFE-LLCD

EATTERY ECD  [OERT COMTRAST

HLEALT 0OW O g

PUFE-LLCD

EATTERY ECD | EOEhT| COMTRAST

ALKALT 0O |ZB=s| 8

Ajuste Explicacién

OFF La retroiluminacion siempre esta desactivada.

ON La retroiluminacion siempre esta activa.

15s La retroiluminacion se desactiva 15 segundos después de la
ultima operacion.

30s La retroiluminacion se desactiva 30 segundos después de la
ultima operacion.
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Ajuste del contraste de la pantalla

SETTING
1. Pulse LT .

Esto hace que aparezca la pantalla SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

e = ] @ Qe

2, Pulse ﬁ

Esto hace que aparezca la pantalla PWR/LCD.

PUFE-LLCD

EATTERY ECD  [OERT COMTRAST

HLEALT 0OW O g

PUFE-LLCD

EATTERY ECD  [OEHT [COHTRRST

ALKALT 0O 0O | 12

AVISO
Puede ajustar esto entre 1y 13.
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Uso del afinador

Use esto para afinar el instrumento conectado.

Activacion del afinador

a la vez.

?
1. cuando use el modo MEMORY, STOMP o EDIT, pulse L;,) y

Esto activara el afinador.

BYPASS 446Hz

AVISO
SETTING

Si pulsa cualquier otro botédn que no sea se cerrara el afinador y volvera a la pantalla original.

Afinacion de instrumentos

1 . Toque un sonido en el instrumento que quiera afinar y ajuste su tono.

La indicacion en pantalla variara de acuerdo al tipo de afinador elegido. (— “Maodificacion de ajustes
de afinador” en péag. 43)

B Afinador CHROMATIC (cromatico)

Uselo para realizar la afinacion a la nota mas cercana (en semitonos).

El nombre de la nota més cercana y la desafinacion con respecto a dicha nota apareceradn en la
pantalla y seran mostrados por los LEDs.

Cuando el tono sea preciso, el piloto central del medidor se iluminara en verde y los que estan justo
a su derecha e izquierda lo haran en rojo.

> A <

BYPHSS 440z
[
<~ Bemol Afinado Sostenido —
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Bl Otros afinadores (para guitarras)

Use este tipo de afinador para realizar la afinacion al tono correcto con respecto al nimero de cuerda
mas cercano, que sera visualizado de acuerdo al tipo elegido.

En la pantalla aparecera el niUmero de cuerda mas cercano y la desafinacidn tonal con respecto a ella
serd mostrada por los LEDs.

Cuando el tono sea preciso, el piloto central del medidor se iluminara en verde y los que estan justo
a su derecha e izquierda lo haran en rojo.

» 5 <

BYPHSS 44 5Hz]
<lalalglalalo
PIAAEEHA'ER
< Bemol Afinlado Sostenido —
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Modificacion de ajustes de afinador

SETTING
1 . Pulse cuando esté en la pantalla del afinador.

Esto hace que aparezca la pantalla de ajustesTUNER.

TUHEF

OUTPUT CALIE TYPE  FLAT
EYPAS% 446 CHROMATIC —--

Hl Ajuste del método de salida

1 . Gire

TUHEF

OUTPUT| CALIE TYPE  FLAT
MUTE| 448 CHROMATIC —--

Ajuste Explicacion

BYPASS !_os efectos quedan en bypass y es emitido el sonido del
Instrumento.

MUTE El sonido del instrumento no es emitido.

AVISO

También puede girar

en la pantalla del afinador para cambiar este ajuste.

Hl Ajuste del tono standard

TUHEFR

OUTRUT |CALIE| TYPE  FLAT
BYPASS | 442 |CHROMATIC ——-

AVISO
e Esto ajusta el A (la) central entre 435 y 445 Hz.

e También puede girar e €N la pantalla del afinador para cambiar este ajuste.
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Bl Ajuste del tipo de afinador

OUTPUT CALIE | TYPE | FLAT
EYPASS 446 [BUITAR| k@

Ajuste Explicacion

La desafinacion en el tono es visualizada de acuerdo a la nota

CHROMATIC , .
mas cercana (en semitonos).

El niUmero de cuerda mas cercano es visualizado de acuerdo al
tipo elegido y la cantidad de desafinacién con respecto al tono

Otros tipos de afinador ., . . L .
P también es indicada. Puede elegir entre los siguientes tipos de

afinador.
o L, Numero de cuerda/nota

Indicacion Explicacion

7 6 5 4 3 2 1
GUITAR Afinacidn de guitarra standard con una 7? cuerda B E A D G B E
OPEN A Afinaciéon A abierta (las cuerdas al aire tocan un acorde LA) - E A E A C# E
OPEN D Afinaciéon D abierta (las cuerdas al aire tocan un acorde RE) - D A D F# A D
OPEN E Afinacion E abierta (las cuerdas al aire tocan un acorde Ml) - E B E G# B E
OPEN G égrlif);lcién G abierta (las cuerdas al aire tocan un acorde D G D G B D
DADGAD Afinacion alternativa usada a veces para técnica tapping o _ D A D G A D

de golpeo y otras

B Uso de las afinaciones bemoladas (para guitarras)

1 . Gire
Todas las cuerdas pueden ser afinadas bemoladas con respecto a una afinacion ordinaria en uno (b
x1), 2 (bx2) 0 3 (bx3) semitonos.

OUTRUT CALIE  TYPE | FLAT
EYPASS 448 BUITAR| b3

NOTA
No puede usar la afinacion bemolada cuando el tipo de afinador sea “CHROMATIC”
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Como evitar la realimentacion

Elija Anti FB (anti feedback) como un efecto para usar la funcion anti-realimentacién. Esta funcion puede
detectar y cortar la banda de frecuencia que esté produciendo la realimentacion para reducirla.

1 . En el modo MEMORY, elija un patch de memoria para la asignacion del efecto Anti FB.

e
2. Pulse C_1J de forma repetida para activar el modo EDIT.

1]
Fain Bass MID Trehle
O B N

3_ Pulseﬁ— ﬁ

Asigne Anti FB al principio de la cadena de efectos para maximizar su efectividad.

4. Mientras pulsa >, pulse y elija FILTER.
FILTER

5. Pulse E;) o é y elija Anti FB.
| @ | :
RHTI Ant1 FB

para elegir el ajuste.
Elija Auto para que se produzca de forma automatica la localizacion y corte de la banda de frecuencia
que produzca la realimentacion.

La banda de frecuencia también puede ser seleccionada de forma manual.

7. Pulse ﬁ - ﬁ para activar el Anti FB.
e Si eligio Auto en el paso 6:
Comenzara la deteccién de la frecuencia de realimentacion y en la pantalla aparecera “Scanning”
Cuando la banda problematica haya sido localizada, el mensaje desaparecerd y se activara la
funcion anti-realimentacion.
e Si eligio una banda de frecuencia en el paso 6:
La funcion anti-realimentacion se activara y la banda de frecuencia elegida sera cortada.

AVISO

¢ Si almacena un patch de memoria que incluya el efecto Anti FB, la banda de frecuencia de
reaimentacion detectada también serd memorizada.

*En el modo STOMP, podra activar esta funcion Anti FB con un pedal.

® Puede usar varios efectos Anti FB.
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Uso de los ritmos

Puede tocar junto con los ritmos internos.

Activacion de la funcion ritmica

——

1 « Cuando use el modo MEMORY, STOMP o EDIT, pulse R:#;M.
Esto hace que aparezca la pantalla RHYTHM.
EHYTHM alelele

FATTEEH Count BFFM LIOL
Metra oW 128 28

AVISO _
[T} . .
® Pulse pyytym para volver al modo orlglnal.fA

-

e Durante la reproduccioén ritmica, pulse RHﬁHM para que siga esa reproduccion y volver al modo original.

e Puede usar el generador de bucles (looper) durante la reproduccion ritmica. Cuando la pantalla

RHYTHM esté abierta, pulse goper para cambiar al LOOPER. (— “Uso del generador de bucles (looper)”

en péag. 50)
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Ajuste del ritmo

Hl Seleccion de patrones ritmicos

1 . Gire

Lo *

Esto le permite elegir el patron ritmico. (— “Patrones ritmicos” en pag. 49)

[ FHYTHM |EESY=l=ls
FATTERM|Count. BPM LIOL
Cajond o4 128 2A

l Ajuste la claqueta

1 . Gire

Esto ajusta la claqueta.

Esto hara que suene una claqueta antes de que el generador de bucles inicie la grabacion.

EHYTHM iJ1ooo
FHATTERH |Count|EBPM LIOL
Cajonz | OFF (128 S@

Ajuste Explicacion
OFF No se reproduce claqueta.
ON Se reproduce una claqueta.

Bl Ajuste del tempo

EHY THH 000
FATTEEN Count|BFM [LIOL
Cajon? OFF |124 | 84

AVISO
® Puede ajustar esto entre 40 y 250.
e El valor de tempo ajustado aqui sera compartido por los efectos y el generador de bucles.

Hl Ajuste del volumen

EHY THH Y aRu]s)
FHTTERH Count BFHM|LIOL
Cajon? OFF 124 84

AVISO
Puede ajustar esto entre 0 y 100.
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Inicio/parada de la reproduccion del ritmo

» PLAY

1 . Pulse .

Esto pone en marcha la reproduccion ritmica.

EHYTHM Pooo
FATTEEN Count. BFM LIOL
CajonZ OFF 124 B84

W STOP

2_ Pulse .

Esto detendra la reproduccién del ritmo.

AVISO
Durante la reproduccién ritmica, puede cambiar al modo MEMORY, STOMP y EDIT. Para detener la

o W STOP

, . [T} . TOF,
reproduccion del ritmo, pulse RH%M para acceder a la pantalla RHYTHM vy pulse después .
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Patrones ritmicos

N° Nombre de Tipo N° Nombre de Tipo N° Nombre de Tipo

patrén ritmo patron ritmo patron ritmo
1 Metro 24 Jazz4 4/4 a7 Djembe1 4/4
2 Metro3 3/4 25 8Beats1 4/4 48 Djembe2 4/4
3 Metro4 4/4 26 8Beats2 4/4 49 Reggael 4/4
4 Metrob 5/4 27 8Beats3 4/4 50 Reggae2 4/4
5 Guide1 4/4 28 8Beats4 4/4 51 NuSoul1 4/4
6 Guide2 4/4 29 16Beats1 4/4 52 NuSoul2 4/4
7 Cajon1 4/4 30 16Beats2 4/4 53 LoFiHH1 4/4
8 Cajon2 4/4 31 Funk1 4/4 54 LoFiHH2 4/4
9 Cajon3 4/4 32 Funk2 4/4 55 NuJazz1 4/4
10 Cajon4 4/4 33 Fusion 4/4 56 NuJazz2 4/4
1 Country1 2/4 34 JzFunk1 4/4 57 House1 4/4
12 Country2 2/4 35 JzFunk2 4/4 58 House2 4/4
13 Blues1 4/4 36 Pop80s1 4/4 59 Techno1 4/4
14 Blues2 4/4 37 Pop80s2 4/4 60 Techno2 4/4
15 Shuffle1 4/4 38 Motown 4/4 61 DanceHall 4/4
16 Shuffle2 4/4 39 Disco 4/4 62 Triplet 4/4
17 Shuffle3 4/4 40 Samba 4/4 63 JzWaltz1 3/4
18 Shuffle4 4/4 41 Samba2 4/4 64 JzWaltz2 3/4
19 Bossa1l 4/4 42 Samba3 4/4 65 CtWaltz1 3/4
20 Bossa2 4/4 43 Salsa1l 4/4 66 CtWaltz2 3/4
21 Jazz1 4/4 44 Salsa2 4/4 67 5/4Grv1 5/4
22 Jazz2 4/4 45 CubaGrv1 4/4 68 5/4Grv2 5/4
23 Jazz3 4/4 46 CubaGrv2 4/4
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Uso del generador de bucles (looper)

Puede grabar su interpretacion y crear bucles de frases mono de hasta 30 segundos de duracién.

Activacion del generador de bucles

1 « Cuando use el modo MEMORY, STOMP o EDIT, pulse L(%R.
Esto hace que aparezca la pantalla LOOPER.
LOOPER

Time StorfMode POSI VOL
MAHUAL Instant Post SA

AVISO
Pulse ggper para volver al modo original.
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Ajuste del generador de bucles

Hl Ajuste del tiempo de grabacion de bucle

LOOPEE
Time |Storfode POSI VOL
Jx2 | Instant Post 8@

Ajuste Explicacién
La grabacién continuara hasta que la detenga manualmente o
MANUAL . . L. .,
hasta que la unidad llegue al tiempo maximo de grabacion.
Ajuste el valor entre 1 - 64 negras (cuarto de nota). El tiemo de
Jx1-64 grabacion real dependera del ajuste BPM.
Tiempo de grabaciéon (segundos) = 60 + BPM x negras
NOTA

e El tiempo de grabacion de este looper es de entre 1.5 y 30 segundos.
¢ | os ajustes que no encaje con el tiempo de grabacidn seran ajustados de forma automatica.
¢ El modificar el tiempo de grabacién hara que los datos grabados sean eliminados.

Hl Ajuste de la forma en la que se detienen los bucles

LOOPER

Time |StorMode|POSI VAL
Jx2 | Finish |Post S8

Ajuste Explicacion

Instant El bucle se detiene inmediatamente tras la operacion de parada.

Finish E_I bucle se detendra una vez que haya sido reproducido hasta el
final.

Fade Out El bucle se detendra después de un fundido de salida.
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Bl Ajuste de la posicion del generador de bucles

1 . Gire
LOOFPER

Time StorMode |POSTIVOL

dx2  Finish |Pre| 2@
Ajuste Explicacion
Pre El looper esta colocado antes de los efectos.
Post El looper esta colocado después de los efectos.
AVISO

Esto resulta util cuando use instrumentos acusticos con un sonido potente sin amplificar, dado que
el colocar el looper al principio de la cadena de efectos permite que el sonido se reproduzca una vez,
después sea generado el bucle y sea manipulado posteriormente sin interpretacion adicional.

Patch de memoria

Looper Looper
ENTRADA O O SALIDA
Pre Post

Hl Ajuste del volumen

LOOPEE
Time StorfMode POSI|VOL
dxZ2  Finish Pre| 36

AVISO
Puede ajustar esto entre 0 y 100.

Tempo del looper

El tempo usado por el generador de bucles es compartido por los efectos y por el ritmo.

Puede ajustar el tempo en la pantalla SETTING (— “Ajuste del tempo master” en pag. 29) o en la pantalla
de ajuste RHYTHM (— “Ajuste del ritmo” en pag. 47).

La modificacion del valor del tempo eliminara los datos grabados.
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Grabacion y reproduccion de bucles

.PPLAY
1 . Pulse .

Esto pondra en marcha la grabacion del bucle.
LOOFPER
BECGEC |

2. Detenga la grabacion e inicie la reproduccién del bucle.

Si el tiempo de grabacion esta ajustado a "Manual”

OREC | b PLAY
El pulsar de nuevo o dejar que la unidad llegue al tiempo maximo de grabacién detendra la

grabacion y hara que comience la reproduccion del bucle.

Si el tiempo de grabacion esta ajustado a “) x1-64"

Cuando la unidad llegue al tiempo de grabacién fijado, la grabacion se detendrd y comenzara la
reproduccién del bucle.

___PLAYAEE

W STOP

3_ Pulse .

Esto detendra la reproduccién del bucle.
LOOFPER
CLEAE
STOPPED &=

NOTA
e Durante la reproduccion ritmica, la grabacién comenzara después de la claqueta.
¢ El sonido recibido a través de la toma AUX IN no sera grabado.

AVISO

e Durante la reproduccidn ritmica, la cuantizacion queda activa por lo que incluso aunque el tiempo de
finalizacién de la grabacion no sea exacto, el bucle sera ajustado automaticamente de forma que la
reproduccion siempre quede sincronizada.

e Durante la reproduccion del bucle puede cambiar a los modos MEMORY, STOMP y EDIT.
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Sobregrabacion de bucles

Puede anadir interpretaciones adicionales al bucle ya grabado.

OREC | P PLAY

1 « Pulse durante la reproduccioén del bucle.
Esto pondra en marcha el sobredoblaje.

Cuando la unidad llegue al final del bucle, la reproduccién del bucle seguira desde el principio y
podra repetir este sobredoblaje.

LOOFER
1" IRDUB |

OREC [ P PLAY

2. Pulse durante el sobredoblaje.

Esto detendra el proceso de sobredoblaje, pero seguira la reproduccién del bucle con los nuevos
datos anadidos.
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Borrado del bucle

B STOP

1 . Con la reproduccién de bucle detenida, mantenga pulsado .

Esto borrara el bucle grabado.

LOOPER

GLEAR
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Uso del pedal de expresion (solo A1 X Four)

Si elige un efecto de la categoria PEDAL cuando use un A1 XFour, podra controlar la cantidad del efecto
con el pedal de expresion.

Ajuste de los efectos de pedal

1 . En el modo EDIT, elija un efecto de la categoria PEDAL.

o o [1] FDL Lol
PEDAL mp | GUOL Min Hax Curve
g 100 0 100 ]

NOTA
Solo puede elegir un efecto de la categoria PEDAL por patch de memoria.

AVISO
Seleccion de efectos por categoria (— “Seleccion de categorias de efecto” en pag. 22)

2_ Gire

Esto ajustado el efecto de pedal. (— “Ajuste de los parametros de efecto” en pag. 23)

FOL Lol
EVOL Minn Max Curwe
] ? [ —

3. Use el pedal de expresion.

Esto modificara la cantidad del efecto.

AVISO
Pulse en la puntera del pedal de expresion para activar/desactivar el efecto de pedal. No obstante, esto

no hace que sea almacenado ese ajuste ON/OFF.
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Ajuste del pedal

Ajuste de la sensibilidad del pedal

SETTING
1 . Mientras pulsa CI__J, encienda el A1 XFour.

Esto hace que aparezca la pantalla PEDAL CALIBRATION.

FEDHL CALIERATION

Set min.

o 179

Fush F35ll.

2_ Use el pedal tal como aparece indicado en la pantalla y pulse E;j o Léﬂ cada vez.

FEDAL CHLIERATION

Set. max. Push FSll.
b - — g !

FEDAL CHLIEEATION

[ Comrlete! ]

El proceso de calibracién habra terminado cuando aparezca “Complete!”

NOTA

e Ajuste la sensibilidad del pedal en los casos siguientes.
— Cuando la pulsacién sobre el pedal produzca un minimo efecto.

— Cuando el volumen y el tono cambien fuertemente incluso son solo una ligera pulsacién del pedal.

¢ Si aparece “Error!” en la pantalla, repita el proceso de calibracion desde el principio.
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Ajuste de la tension del pedal

1 . Introduzca una llave hexagonal (tipo Allen) de 5 mm en la tuerca de ajuste de tensidn que esta en un
lateral del pedal.

2_ Gire la tuerca a la derecha para aplicar mas tensidn o a la izquierda para aflojarlo.

NOTA
Tenga cuidado porque si suelta demasiado la tuerca de ajuste de tension es posible que se suelte
internamente, haciendo que sea imposible mantener el pedal en una posicion fija.
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Gestion del firmware

Comprobacion de las versiones de firmware

——

. [T} .
1. Mientras pulsa sy, encienda el A1 rour/ALX Four.
Esto hace que aparezca la pantalla de version del firmware.

[ UERSION
SYSTEM PRESET BOOT

1.61 .66 1.88
FSl: START

2_ Pulse @) o @

Esto reiniciara el A1 rour/A1XFoury haré que vuelva a aparecer la pantalla habitual.
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Actualizacion del firmware

Vaya a la pagina web de ZOOM (www.zoom.co.jp/) y descarguese el firmware del A1 rour/Al XFour.

1 . Mientras pulsa géj y L;a use un cable USB para conectar el A1 rour/A1XFour vy el ordenador.

Esto hara que se encienda el A1 rour/A1 XFour y que aparezca la pantalla FIRMWARE UPDATE.

FIEMWARE LIPDATE
Reads for
firmware urdate!

2. Ejecute la aplicacion de actualizacion de firmware en su ordenador.
Esto hara que comience el proceso de actualizacion.

En pantalla aparecera "Complete!" una vez que el proceso de actualizacion haya terminado.

FIEMWARE LIFDATE
ComFlete!
Please Restart

NOTA

¢ No desconecte el cable USB durante este proceso de actualizacién de firmware.

*En el improbable caso de que la actualizacion de firmware falle durante el proceso, repita de nuevo
todos los pasos para actualizar el firmware desde el principio.

AVISO
Vea en la pagina web de ZOOM los detalles relativos al uso de esta aplicacion.

3_ Una vez que la actualizacién haya terminado correctamente, desconecte el cable USB y apague la
unidad.

AVISO
La actualizacion del firmware no eliminard los patches de memoria grabados.
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Restauracion de los valores de fabrica por defecto

(MEMORY)«
[sTomP R

1 . Mientras pulsa C_17, encienda ei A1 rour/A1 XFour.
Esto hara que aparezca una pantalla de confirmacion del proceso de inicializacion.

ALL IMITIALIZE

Are 4oy sure?

YES
Ela IR FGll:EMTER

2. Gire

Esto elegira la operacion.

L

ALL IMITIALIZE

Are 9oy sure?
@ o
(4 k| F5l: EMTEF;

Ajuste Explicacién

Inicializa los ajustes, haciendo que los actuales sean sustituidos
por los valores de fabrica por defecto.

Cancela la inicializacién y hace que la unidad vuelva a la
pantalla habitual.

YES

NO

3_ Pulse @) o @

Esto pondra en marcha el proceso de inicializacion.
Cuando la inicializacion haya terminado, en la pantalla aparecera “Complete!” y volvera a aparecer la

pantalla habitual.

ALL IMITIALIZE

Comrlete!

NOTA
Este proceso de inicializacion sustituira todos los ajustes, incluyendo los patches de memoria, por
sus valores de fabrica. Asegurese de que es esto lo que realmente quiere hacer antes de ejecutar esta

funcion.
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Resolucion de problemas

La unidad no se enciende

¢ Si esta usando la unidad con pilas, conecte un cable a la toma INPUT.

La salida de sonido es muy baja, casi nula o distorsiona

e Compruebe las conexiones. (— “Conexién” en pag. 10)
¢ Ajuste el nivel de los efectos. (— “Ajuste de los parametros de efecto” en pag. 23)
e Ajuste el nivel del patch de memoria. (— “Cambio de nivel de los patches de memoria” en pag. 16)

¢ Ajuste el volumen de salida. (— “Ajuste del caracter audio global y nivel de salida” en pag. 13)

¢ Si estd usando el pedal de expresion para ajustar el volumen, ajuste la posicion del pedal hasta que el
nivel de volumen sea adecuado.
¢ Confirme que la salida del afinador no esté ajustada a “MUTE" (— “Maoadificacion de ajustes de afinador” en pag. 43)

e Ajuste el nivel del instrumento conectado.
¢ Ajuste el nivel de entrada del MAA-1. (— “Ajuste del nivel de entrada del MAA-1" en pag. 12)

Hay mucho ruido

e Confirme que la causa no sea el blindaje de un cable.
e Utilice un adaptador de corriente ZOOM original. (— “Conexion” en pag. 10)

Los efectos no funcionan

¢ Si la capacidad de procesado de efecto es sobrepasada, en la pantalla aparecera el mensaje “PROCESS
OVERFLOW" Cuando aparezca este mensaje “PROCESS OVERFLOW" para un efecto, dicho efecto sera
anulado. (— “Cambio de tipos de efecto” en pag. 22)

Las pilas se descargan rapidamente

¢ Confirme que no esté usando pilas de manganeso (pilas secas). Unas pilas alcalinas le deberian ofrecer
unas 18 horas de funcionamiento continuo.

e Confirme el ajuste de las pilas.
Este ajuste debe coincidir con el tipo de pilas que esté usando de cara a que la indicacién de carga
restante de las pilas sea precisa. (= “Ajuste del tipo de pilas usadas” en pag. 37)

¢ Debido a sus caracteristicas, las pilas se descargan mas rapidamente si son usadas en sitios muy frios.

El pedal de expresion no funciona bien (solo A1 XFour)

* Compruebe los ajustes del pedal de expresion. (— “Uso del pedal de expresion (solo A1 XFour " en pag. 56)

¢ Ajuste el pedal de expresién. (— “Ajuste del pedal” en pag. 57)

62



Especificaciones técnicas

B Al rour/AlXFour

Numero maximo de efectos 5
simultaneos

Numero de patches de memoria 50
Frecuencia de muestreo 44.1 kHz

Conversion A/D

24 bits, sobremuestreo 128x

Conversion D/A

24 bits, sobremuestreo 128x

Procesado de senal

32 bits

Pantalla LCD de matriz de puntos de 128x32
Entradas INPUT Clavija de tipo auriculares mono standard
Nivel de entrada medio: —20 dBu
Impedancia de entrada (linea): 470 kQ
AUX IN Clavija mini stereo
Nivel de entrada medio: —10 dBu
Impedancia de entrada (linea): 1 kQ
Salida OUTPUT Clavija de tipo auriculares stereo standard (combinada linea/auriculares)

Nivel de salida maxima:
Linea a +2 dBu (impedancia de salida 10 kQ o superior)
Auriculares a 17 mW + 17 mW (32 Q de carga)

Relacién senal/ruido entrada

120 dB

Ruido de fondo (ruido residual)

-97 dBu

Alimentacion

Adaptador de corriente: 9V CC 500 mA centro negativo (ZOOM AD-16)
4 pilas AA (unas 18 horas de funcionamiento continuo cuando utilice pilas alcalinas con la
retroiluminacién de la pantalla LCD desactivada)

uSB

USB MIDI, USB Micro-B

¢ La unidad también puede recibir alimentacion a través del puerto USB.

e Cuando use un cable disenado Unicamente para alimentacién, no podra usar el resto de
funciones USB.

Dimensiones externas

Alrour 156 mm (P) x 130 mm (L) x 42 mm (A)
A1 Xrour 156 mm (P) x 216 mm (L) x 52 mm (A)

Peso Alrour 340 g (excluyendo las pilas)
AlXrour 610 g (excluyendo las pilas)
H MAA-1
Entrada Entrada XLR balanceada (2: activo)
Ganancia de entrada: +3 - +30 dB
Impedancia de entrada: 10 kQ
Nivel de entrada méaximo: +4 dBu
Alimentacion fantasma +48V
Salida Clavija de tipo auriculares mono standard

Nivel de salida nominal: =20 dBu
Nivel de salida maximo: +7 dBu
Impedancia de salida: 1 kQ

Alimentacion

2 pilas AA

Tiempo de funcionamiento continuo (con amperaje fantasma de 3 mA)
Unas 15 horas (usando pilas alcalinas)

Unas 15 horas (usando pilas de niquel-hidruro metalico)

Dimensiones externas

177 mm (P) x 23 mm (L) x 25 mm (A)

Peso

70 g (excluyendo las pilas)

*0dBu=0.775V

e Los tiempos de funcionamiento continuo a pilas fueron determinados usando métodos de prueba controlados en fabrica. Por
este motivo, estos tiempos pueden variar en gran medida de acuerdo a las condiciones de uso concretas.
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