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PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En este manual se usan simbolos pararesaltar las advertenciasy
precauciones que ha de tener en cuenta para evitar accidentes.
El significado de estos simbolos es el siguiente:

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD Precauciones de uso

Este simbolo indica que hay explicaciones acerca de
aspectos extremadamente peligrosos. Si usted
ignora lo indicado por este simbolo y maneja el

Atencon aparato de forma incorrecta, esto puede producirle
dafios serios e incluso la muerte.
Este simbolo indica que hay explicaciones acerca de
aspectos sobre los que debe tener cuidado. Si usted
Clidado ignora este simbolo y usa el aparato de forma incorrecta,

puede producir dafios al aparato e incluso a si mismo.

Leay cumplalo indicado en los siguientes puntos para
asegurarse un funcionamiento sin problemas del A2.

Alimentacién

Aencen  Dado que el consumo eléctrico de launidad es bastante
elevado, |e recomendamos que utilice el adaptador CA
siempre que pueda. Si vaamangjar la unidad a pilas,
use solo pilas acalinas.

[Funcionamiento con el adaptador CA]

Utilice solo un adaptador CA que proporcione alaunidad
9V DC, 300 mA y que disponga de un conector con “polo
central negativo" (Zoom AD-0006). El uso de cualquier
otro tipo de adaptador podria dafiar la unidad e incluso
suponer un riesgo para su propia seguridad.

Conecte el adaptador CA solo aunasalidacon el tipo de
voltaje que requiera el adaptador.

 Paradesconectar el adaptador CA del enchufe, tire del
adaptador y no del cable.

Desenchufe el adaptador CA durante las tormentas o

cuando no lo vaya a utilizar launidad durante algiin tiempo.

[Funcionamiento a pilas]

Utilice cuatro pilas |EC R6 (tamafio AA) convencionaes
(alcalinas).

El A2 no puede recargar las pilas.

Fijese en la etiqueta de las pilas y compruebe que son del
tipo adecuado.

Cuando no vayaa utilizar launidad durante algiin tiempo,
quitelas pilas.

Si sefugael electrolito, limpie afondo el compartimento
parapilasy los extremos de las pilas para eliminar
cualquier resto de electrolito.

Mientras esté utilizando la unidad, la tapa del
compartimento para pilas debe estar cerrada.

Entorno

Aencon  Para evitar incendios, descargas eléctricas o averias del
aparato, evite utilizar el A2 en entornos en los que
pueda quedar expuesto a:

» Temperaturas excesivas

* Fuentes de calor como radiadores o calefactores
« Altos niveles de humedad

* Niveles de polvo o arenamuy elevados

« Vibraciones o golpes excesivos

Manejo
Atencen  * No coloque nunca encima del A2 recipientes que
contengan liquidos, como jarrones, ya que podrian dar
lugar a descargas eléctricas.
No coloque tampoco encimadel A2 velas, ni ningdin otro
objeto con llama, ya que podrian provocar incendios.
El A2 es un instrumento de precision. No aplique una
fuerza excesiva sobre |as teclas y controles. Tenga
cuidado de que launidad no sele caigaal sueloy de no
someterla tampoco a gol pes.
Tenga cuido de que no se introduzcan objetos extrafios
(monedas, etc) o liquidos dentro de la unidad.

Conexion de cables y conectores de

&Gan entraday salida
Antes de conectar y desconectar ningln cable, apague
siempreel A2y el resto de equipos. Antes de trasladar
este aparato de un lugar aotro, apaguelo y desconecte
todos los cables de conexion y el cable de alimentacion.

Alteraciones
Aencon  No abranuncalacarcasadel A2 ni trate de modificarlo ya
que eso puede producir dafios en la unidad.

Volumen

No utilice demasiado tiempo el A2 aun volumen
excesivamente elevado ya que ello podria producirle
dafios auditivos.

Cuidado

Precauciones de uso

Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el A2 hasido disefiado para ofrecer la
maxima proteccién contra las radiaciones electromagnéticas
emitidas desde dentro de launidad, y ante interferencias
exteriores. No obstante, no debe colocar cerca del A2 aparatos
que sean susceptibles alas interferencias o que emitan ondas
€lectromagnéticas potentes, ya que la posibilidad de dichas
interferencias nunca puede ser eliminada por completo.

Con cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo el
A2, lasinterferencias el ectromagnéticas pueden producir
errores y dafiar o destruir los datos. Trate de reducir  minimo
este riesgo de dafios.

Limpieza

Use un trapo suavey seco paralimpiar el A2. Si es necesario,
humedezca ligeramente el trapo. No utilice nunca limpiadores
abrasivos, ceras o disolventes (como el aguarrés o €l acohol de
quemar) dado que pueden dafiar el acabado de la superficie.

Tenga siempre a mano este manual para cualquier
referencia en el futuro.
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Caracteristicas

iEnhorabuena por la compra de su ZOOM A2 (al que haremos referencia como "A2"). El A2 es un
sofisticado procesador de efectos para guitarra actstica con las siguientes caracteristicas y funciones:

e Ultima tecnologia para un rendimiento incomparable
Un muestreo a 96 kHz / 24 hits, con procesado interno a 32 bits, le asegura una excelente calidad de
sonido. La respuesta de frecuencia permanece plana hastalos 40 kHz y larelacion sefia-ruido es de unos
impresionantes 100 dB.

e Amplia variedad de efectos optimizados para guitarra acustica
Dispone de un total de 47 efectos, de los cuales puede utilizar hasta ocho simultaneamente (incluyendo
el ZNR). Ademas de efectos standard como los de compresor y retardo/reverb, €l A2 dispone de efectos
gue simulan el sonido de famosas guitarras acUsticas, un simulador de micro y otros efectos
especializados para la guitarra aclstica.

e Seleccion de las caracteristicas Optimas para pastillas y amplificadores
El A2 |le permite elegir la mejor respuesta de frecuencia para sus pastillas y amplificadores. Esto le
resultara muy (til para eliminar problemas de sonido que puedan producirse cuando pase |a sefial de una
guitarra acUstica a través de un amplificador de guitarra.

e Supresion automatica de realimentacion acustica
El control de realimentacién selecciona la frecuencia en la que se produce la realimentacion acustica
(pitido) y aplica un remedio eficaz. Puede activar la funcién por medio de un pedal de disparo durante
una actuacion.

e Innovador interface
Lacombinacién de un selector giratorio y de tres mandos de pardmetros hacen que el manejo del procesador
resulte sencillo eintuitivo. El intervalo de anulacidn en los cambios de programa ha sido reducido a menos
de 8 milisegundos, haciendo que |os cambios de programa “sin saltos’ sean ahora unaredidad.

e Funciones de ritmo y afinador cromético
Puede usar patrones ritmicos, creados utilizando fuentes PCM totalmente realistas, como metrénomo
durante los ensayos 0 como parte ritmica durante una jam session. El afinador cromatico automéatico
disefiado para guitarra convierte la afinacion en un “juego paranifios’.

e Manejo de la unidad mediante un pedal de disparo o un pedal de expresion
Puede conectar un pedal de disparo opcional (FS01) alatoma CONTROL IN para cambiar de banco,
especificar €l tempo del ritmo y activar o desactivar el control de realimentacion con el pedal. También
puede usar un pedal de expresiéon (FPO1/FP02) para controlar el volumen o el tono en tiempo real.

e Fuente de alimentacion dual que le permite utilizar la unidad en cualquier lugar
El A2 puede funcionar con un adaptador de aterna o con cuatro pilas IEC R6 (tamafio AA). Las pilas
alcalinas le permiten utilizar la unidad de forma continuada durante 7.5 horas.

Para poderle sacar el maximo partido posible a esta unidad, dedique a menos un minimo tiempo aleer con
calma este manual .
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Términos utilizados en este manual

Esta seccion le explica algunos conceptos importantes utilizados alo largo de este manual.

ENTRADA —{MODELH MIC H comp/LMITH Lo EQ [H Hi EQ H znR Hmo/Erx HpELAY/REVERB |- SALIDA

m Mdédulo de efectos

Como puede ver en laimagen de arriba, €l A2 esuna
combinacion de efectos individuales. Cada uno de estos
efectos es un mddulo de efectos. Entre otros, incluye un
maodulo ZNR (reduccién de ruidos ZOOM), uno de
modelado (simulacion de sonido) (MODEL),
compresor/limitador (COMP/LIMIT) y un médulo de
modul aci n/efectos especiales (MOD/EFX). Para cada
maodulo puede ajustar individualmente pardmetros
como laintensidad de efectos y puede activar o
desactivar modulos cuando quiera

m Tipo de efecto

Algunos médulos de efectos incluyen distintos
efectos denominados tipos de efectos. Por ejemplo,
el médulo MOD/EFX incluye los efectos chorus,
flanger, retardo, modulador de fase y otros tipos de
efectos. Solo puede elegir uno de ellos
simultaneamente.

m Pardmetros de efectos

Todos los médulos de efectos tienen distintos
parédmetros que puede ajustar. Estos reciben el
nombre de pardmetros de efectos.

En el A2, los parametros de efectos se gjustan con los
mandos de parametro 1 — 3. Al igua que los mandos de
un efecto compacto, estos modifican aspectos como el
carécter tonal o laintensidad del efecto. El parémetro
asignado a cadamando dependeradel médulo de efectos
y del tipo de efecto saleccionado en cada momento.

m Programa
En el A2, las combinaciones de médulos de efectos
son grabadas y cargadas en unidades |lamadas

programas. Un programa incluye informacion sobre
el estado de activacion/desactivaci6n de cada médulo
de efectos, el tipo de efectos utilizado en cada
modulo y los gjustes de |os pardmetros de efectos. La
memoria interna del A2 admite hasta 80 programas
(40 de los cuales son programas de usuario).

e Bancoy zona

Se Ilama banco a un grupo de diez programas. La
memoria del A2 incluye un total de ocho bancos,
indicados como A ady 0 a3. Los bancos A — d
forman la zona de usuario, con programas de lectura/
grabacién, mientras que los bancos 0 a 3 forman la
zona prefijada que contiene programas solo de lectura

L os programas dentro de cada banco estan numerados
de 0 a 9. Para especificar un programa, debe utilizar
el formato "A1" (programa nimero 1 del banco A),
"06" (programa niimero 6 del banco 0), etc.

= Modos
El A2 dispone de los siguientes modos operativos:
e Modo de reproduccion
Le permite seleccionar programas y utilizarlos
paratocar su instrumento.
e Modo manual
En él, mientras toca el intrumento puede usar los
pedales de disparo para activar o desactivar e médulo
MOD/EFX o lafuncién de control de realimentacion.
También se usa para la deteccién automética de la
frecuencia de realimentacion aclstica
e Modo de edicion
En él, puede editar |os parametros de efectos de
un programa.

Uso del A2 a pilas

1. Dele lavuelta al A2 y abra la tapa del compartimento 2. Introduzca cuatro pilas
nuevas IEC R6 (tamafio AA).

—_——
—— Parte inferior @6 Cuatro pilas IEC R6
F‘m@ del A2 %% (tamafio AA)
%

%% La polaridad de las

para pilas que hay en la parte inferior.

é I

il

W

LR Pestaiia

Tapa | Pulse las pestafas y tire
de la tapa.

Pestafia o o
N

N

3. Cierre la tapa del
compartimento para pilas.

Empuje hasta que se oiga
un clic y la tapa quede en
su sitio.

®(+) pilas va alternando.

Utilice cuatro pilas IEC R6 (tamafio AA).

© Cuando se estén acabando las pilas,
en pantalla aparecera la indicacién "bt".
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Controles y funciones / Conexiones

~ Panel superior r

(Selector de mdédulo

Le permite cambiar entre los modas de reproduccion y edicion. L
\En €l modo de edicidon, € mando dige el modulo operativo ) / |
100 1Ok 1Dﬂ

(Teclas BANK [-]/[+] ) ) ()
En e modo de reproduccion, estas teclas le permiten o g™
cambiar directamente a banco inferior o superior.

En e modo de edicion, cambian el tipo de efecto para

\el médulo activo en ese momento.

J
/Tecla [STORE] A
\Si rve para grabar en memoria programas editados.
Toma [INPUT]
Sirve para conectar una guitarra aclistica con pagtilla, una
guitarra el ectroactstica o una guitarra el éctrica. o @O o

m Acerca del modo HI-GAIN

Cuando esté usando una pastilla magnética, una guitarra

€l éctrica con pastillas de bobinado simple, o cualquier otro
tipo de pastilla con un nivel de salida bajo, debe aumentar
lagananciade entrada del A2 eligiendo € modo HI-GAIN.

Arranque del A2 en el modo HI-GAIN

Encienda la unidad mientras mantiene pulsado el pedal
de disparo [ ¥]. Por la pantallaira pasando laindicacion
"Hi-GAIn" y aumentara la ganancia de entrada.

NOTA

El ajuste de ganancia de entrada no sera memorizado y se
perdera cuando apague la unidad. Cada vez que necesite activar| Guitarra acdstica
este modo, realice el proceso anterior durante el arranque.

Toma [OUTPUT/PHONES] h

Estatoma de auriculares stereo sirve para conectar — —

un amplificador de guitarra o un sistema hi-fi.

También puede utilizar un cableen 'Y paraenviar o o

la sdidaados amplificadores, o también puede T ) ® O| Auriculares

conectar un par de auriculares stereo aestatoma. Sistema PA
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Controles y funciones / Conexiones

(Mandos de parametros 1 -3

L e permiten modificar € nivel de los parametros de efectos o

T T del programaglobal. Durante la reproduccion ritmica, estos
- mandos le permiten elegir un efecto, gjustar el tempo o el
mmm  om volumen del ritmo.
“Qm% Tecla RHYTHM [»/H]
o @I H e - 7 7. .
| \ Se utiliza parainiciar/detener la reproduccion ritmica.
O
(Tecla [MANUAL] A
S Le permite cambiar entre el modo de reproduccién y e modo manual.
f=1—) \Lateclaestaré encendida cuando & A2 esté en el modo manual. )
(Pantalla )
Le muestra nimeros de patron, valores de gjustes y otro tipo
\de informacion acerca del funcionamiento del A2. )
Q (Pedales de disparo [V]/[A] )
@O Sirven para seleccionar programas, activar y desactivar
;J-/ maodul os de efectos, controlar el afinador y para otras
e  funciones. )

J

Panel trasero

[

@
Adaptador CA

Toma [DC 9V]
Puede conectar a estatomaun

r

[\ adaptador CA (ZOOM AD-0006) con

una salida media de 9 voltios DC,

CONTROL IN

POWER  DCOV
ONr _rOFF

300 mA (polo central negativo).

ﬂnterruptor [POWER]

kEnci endey apagala unidad.

Toma [CONTROL IN]
Puede conectar a ella el pedal de disparo opcional
(FS01) o el pedal de expresion (FPOL/FP02).

h FPO1/FPO2

_— Fso1

ZOOM A2



Seleccion de un programa

Para probar |as posibilidades de A2, le recomendamos que toque € instrumento mientras va cambiando de programa.

&) Encendido C
® Utilice un cable monoaural con blindaje
para conectar la guitarra a latoma
[INPUT] del A2. oot MES o 'l
Rt MOD/EFX
® Cuando esté utilizando el A2 con el : am
adaptador CA, conecte el adaptador a MODELNe__/ controL | - m

. . ..,.,"/ GLOBAL Rmat
una salida de corriente y conecte el cable R

del mismo alatoma [DC 9V] del A2.

® Coloque el interruptor [POWER] del
panel trasero del A2 en ON.

® Encienda el sistema de reproduccién y
ajuste el volumen a su gusto.

— EFFECTTYPE 4 STORE

3 Ir al modo de reproduccién

® Sij el selector de mddulo esta en otra posicion
distintaa"PLAY", col6quelo en "PLAY".

En pantalla apareceri el o

banco y el programa que 8
estaban seleccionados la <
Ultima vez que apag6 la o

unidad. Nombre banco N° programa

AVISQO En cuanto encienda el A2, la unidad
entrara en el modo de reproduccion,
incluso aunque el selector de médulo no
esté ajustado a "PLAY".

K] Seleccion de un programa
® Para cambiar de programa, pulse uno de los pedales de disparo [V ]/[A].

Al pulsar €l pedal de disparo [ V] se cargara el programainferior, mientras que si pulsael
pedal de disparo [ A] se cargara el superior.

La pulsacion repetida de uno de estos pedales de disparo le permitirair pasando através de los distintos
programas en este orden AO—A9 ... d0-d9 — 00-09 ... 30 —39 — AQ, o en & orden inverso.

8 ZOOM A2



Seleccion de un programa

£=4 DLY/REV MIX k] LEVEL

RATE RES
TONE MIX
LOMID MIDDL
FREQ PRESENCE GAIN HARMONI
[

AT a_ _axEs

N N\
o/ \J

RHYTHM
»>/0

ACOUSTIC EFFECTS PEDAL

5] Ajuste de tono y volumen

® Para ajustar el volumen y el sonido del

efecto en el modo de reproduccion, puede
utilizar los mandos de parametro 1 - 3. Cada
mando controla un determinado parametro.

Mando de pardmetro 1
Ajusta el parametro MIX
del médulo MOD/EFX (el
nivel de sonido con efectos
mezclado con el sonido
original).

Mando de parametro 3
Ajusta el parametro
PATCH LEVEL (nivel
de salida para todo el
programa).

FEEDBACK FREQ

| MOD/EFX MIX| =] DLY/REV MIX

BASS LOMID
TREBLE FREQ PRESENCE
L]

TYPE
[ N PATTERN J

Mando de parametro 2

Ajusta el pardmetro MIX del médulo
DELAY/REVERB (el nivel de sonido con
efectos mezclado con el sonido original).

Cuando gire un mando de parametro, se encendera el
LED correspondiente y en pantalla aparecera durante
un instante el valor del pardmetro que corresponda.

NOTA

Si el médulo MOD/EFX o el médulo
DELAY/REVERB esta ajustado a off para el
programa activo en ese momento (indicacion "oF"
en pantalla), los mandos de parametros
correspondientes (1 6 2) no tendran efecto.

Los cambios realizados son temporales y se
perderan en cuanto elija otro pro%rama. Para
conservarlos, grabe el programa (= P- 16).

Ademas de los niveles de los programas
individuales, el A2 también le permite ajustar el
nivel master. Este ajuste afecta a todos los
programas (— p. 33).

U} Seleccidn directa de un banco
® Para elegir directamente los bancos A —d, 0 — 3, use las teclas BANK [-]/[+].
Al pulsar lateclaBANK [-] cargara el banco inferior, mientras que a pulsar

BANK [+] cargara el superior.

ZOOM A2



Uso del afinador

El A2 dispone de un afinador cromético automético. Para utilizar la funcion de afinador, debe dejar 10s efectos en
bypass (temporalmente desactivados) o anulados (solo sonido original; sonido con efectos desactivado).

€] Activacion de bypass o anulacion

® Activacion del estado bypass

BANK _ PATCH

En el modo de reproduccién (o en el

modo manual), pulse a la vez durante un ,’—’ ,’-’ v

instante los dos pedales de disparo. -
® Activacion del estado mute

En el modo de reproduccion (o en el i

modo manual), mantenga pulsados L

durante 1 segundo como minimo los [ ] 1:

pedales de disparo [V]/[A].

ACambio de programa en bypass/anulacion

Cuando pulse a la vez los pedales de disparo [V ]/[A]
mientras toca su instrumento, se activara la condicion de
bypass/anulacion. Sin embargo, puede que el sonido cambie

Esto es debido a que el A2 cambia al programa superior o
inferior cuando pulse uno de los pedales algo antes que el
otro. (Cuando cancele la condicion bypass / anulacion, se
volvera a activar el programa original).

Este tipo de comportamiento no es ningun defecto. Es
debido a la enorme velocidad con la que el A2 responde al
cambio de programa. Para evitar el cambio de sonido
producido por lo que acabamos de explicarle, no produzca
ningun sonido con su instrumento hasta que esté totalmente
establecida la condicion de bypass/anulacion.

momentaneamente justo antes de que se active la condicion.

B3 Toque la cuerda a afinar

® Toque "al aire" la cuerda
que quiera afinar y ajuste el

tono. ‘, '/*Jv

B~

__PATCH_

En la parte izquierda de la pantalla
aparecera indicada la nota mas
cercana al tono actual.

>

>
3

Q O w
" I

(

l
‘l

——

— —I‘

—

Vg

FED d0)
toea "5 ane I mm
oMP
JUIMIT "::K:’x !
Mic /REVERB
MODEL conteoL ]
]
o M . aiED

- EFFE(HVPE + STORE

~
MOD/EFX

)

O e | gy

A\

I al=\\

—
—L

—
-I‘

D#
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Uso del afinador

E) Ajuste del tono de referencia del afinador

Si quiere, puede realizar un gjuste preciso del tono de referencia del afinador del
A2. El valor por defecto es La central = 440 Hz.

® Gire el mando de pardmetro 1.
)- \ BANK___PATCH
!
=L DLY/REV MiX | [l LEVEL ] ‘
RATE RES ]
TONE mix
O O Apareceraindicado €l tono de referencia activo.
LOMID MIDDLE .
freo e o HRHONES El rango para este gjuste es 35— 45 (Lacentral =
435 a 445 Hz).
® Mientras aparece indicado el tono de referencia,
vuelva a girar el mando de pardmetro 1 para ajustarlo.
>/
ACOUSTIC EFFECTS PEDAL - =
¢
#- EDIT-

Cuando suelte el mando de parametro, la
indicacion en pantallavolvertras un instante ala
situacion anterior.

7 e NOTA Cuando apague el A2 y vuelva a encenderlo,
O el ajuste del tono de referencia sera

reiniciado a 40 (La central = 440 Hz).

O .,
NN B3 Vueltaal modo de reproduccién
® Pulse uno de los pedales de disparo [V]/[A].
En la parte derecha de la pantalla Tono sostenido Tono bemolado
aparecera un simbolo que leindicara N Tono correcto
el grado de desafinacion del tono. < Z_\j —
BANK  PATGH ,_N Z' '—, - \ A/
gl A I ‘\/' N
UV - A\wia
Fo e 1\
Afine otras cuerdas La indicacion girard mas rapido

siguiendo el mismo cuanto mas desafinado esté el tono.

procedimiento.

ZOOM A2 11



Uso de la funcidén ritmica

El A2 dispone de una funcién ritmica que reproduce sonidos de bateria utilizando distintos patrones. La
funcién ritmica esta disponible en el modo de reproduccion o en el estado de bypass/anulacion.

€D Ajuste del A2 al modo de
reproduccion (o al manual)

® Sj el selector de mddulo esté en otra posicidn
distinta de "PLAY", ajustelo a dicha posicion.

AVISO Puede utilizar la funcién ritmica tanto en el modo
de reproduccién como en el modo manual.

3 Activacion de la funcion ritmica

® Pulse la tecla RHYTHM [»/H] para que
comience la funcidn ritmica.

NOTA Durante la reproduccion ritmica, el modulo
DELAY/REVERB esta desactivado.

E) Seleccion de patrén ritmico

El A2 dispone de 40 patrones ritmicos. Para mas
informacién sobre el contenido de los patrones, vea
la contraportada.

® Para ir cambiando entre los distintos patrones
ritmicos, gire el mando de parametro 1.

® Para seleccionar el patrén ritmico
anterior o el siguiente, pulse una de las
teclas BANK [-]/[+].

Cuando haya efectuado los pasos anteriores,
aparecera en pantalla durante un instante el
namero de patrdn ritmico activo (01 — 40).

-

L

FEEDBACK FREQ

100 " £ o | MOD/EFX MIX
«omp
B Newm N

v
N

MODEL\ @ CONTROL
W GLOBAL °
| BANK |
G ;
— EFFECTTYPE + STOF
=
?
|
of |4
/
\
[ v ~

12
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Uso de la funcioén ritm

ica

C] Ajuste del volumen del ritmo

® Para ajustar el volumen del ritmo, gire el mando de parametro 3.

BANK _ PATCH

T

Cuando gire ese mando de parametro, aparecera en pantalla el ajuste

activo (0 — 30).

F=1 pLy/ R mix | SH
RATE RES
TONE MIX
\R/umm MIDDLE
REQ PRESENCE i HARMONICS
[ I TEMPO ] [ _mix _J

AC/, C EFFECTS PEDAL

_

# B~

[ Ajuste del tempo

Puede ajustar el tempo del patrén ritmico en el
rango 40 — 250 BPM (tiempos por minuto).

® Para ir modificando el tempo continuamente,
gire el mando de parametro 2.

® Si conecta un pedal de disparo (FS01) ala
toma [CONTROL IN] y le asignala funcidn
de marcacion de tempo, podréa especificar
el tempo pulsando el pedal de disparo con
el intervalo de tempo deseado (— p 21).

La primera pulsacion del pedal de disparo,
hara que aparezca en pantalla el valor actual
del tempo. El A2 detectard automéaticamente el
intervalo entre la segunda pulsacion y las
posteriores y ajustara el tempo a este valor.

Mientras esté realizando los pasos anteriores,
aparecera en pantalla el valor de tempo activo (40
— 250). Para valores entre100 y 199, después del

D) primer digito ver4 un punto. Para valores iguales
0 superiores a 200, aparecera un punto después
= 4O ( ©) del primer digito y otro después del segundo.
NS U By
Vera un punto Dos puntos
Tempo =120 BPM Tempo =240 BPM
(83 Detencion del ritmo
® Para detener el ritmo, pulse latecla RHYTHM [»/H].
El A2 volvera a la situacion anterior.
ZOOM A2 13



Edicion de un programa

Puede editar libremente |os programas del A2 modificando los valores de los parametros de efectos. Pruebe
aeditar el programa que esté sel eccionado en ese momento para crear su propio sonido.

€] Elija el modulo de efectos

® Gire el selector de médulo para elegir el

AVISO Puede activar el modo de edicién desde

maédulo de efectos a editar. Tiene
disponibles los siguientes ajustes:

-

\ ([ o/ EFx mix]
(1) Modulo MODEL ( 4) (5) (6) ’Foﬁgm Y2 zm:,. . MOD/EFX MIX
(2) MéduloMIC (3) 1or MR e (7) e by
(3) Médulo COMP/LIMIT /fl?ﬂ"I‘TP MOD/EFX 7 mo0eN\ @ CONTROL
(4) MéduloLO EQ ) "me oaay (8) o clom
(5 ModuloHI EQ (1) mooet CONTROL Al
(6) Modulo ZNR o GLOBAL @
(7) Médulo MOD/EFX (10) S
(8) Modulo DELAY/REVERB
(99 Moédulo CONTROL

(10) M6dulo GLOBAL

Cuando gjuste el selector de médulo auna posicion

distintade "PLAY", el A2 cambiard al modo de
edicion y aparecerd en pantallael tipo de efecto

€elegido entonces para el correspondiente médulo.

En el modo de edicién, aparecera un punto en la
parte inferior derecha de la pantalla.

BANK _ PATCH
—

)Lz

#~ ED

Tipo de efecto G
P modo de edicién

el modo de reproduccion o desde el
modo manual.

Para @ctivar o0 desactivar
un modulo de efectos
Para activar o desactivar el mdédulo

seleccionado, pulse uno de los
pedales de disparo [V]/[A].

Cuando €l modulo esté desactivado,
aparecera en pantallalaindicacién "oF".

)l —’E El punto le indica que
la unidad esta en el

BANK _ PATCH

M
Y
i

# el
AVISO
Los médulos CONTROL y GLOBAL son
modulos especiales que sirven para realizar
ajustes que afectan a toda la unidad, como la
seleccién de funcién del pedal. Estos
maédulos no pueden ser

artivadnc/dacactiviadne

14
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Edicion de un programa

3 salida del modo de edicién nOTA

Cuando vuelva al modo de

¢ Para salir del modo de edicion y volver reproduccion y elija otro programa, 10s
al de reproduccion, ajuste el selector de cambios realizados en el modo de
maédulo ala posicion "PLAY". edicion se perderan salvo que primero

grabe el programa. Para conservar

El A2 volveraa modo de reproduccion (o las modificaciones, grabe el programa

al modo manual).

)

como le indicamos en la pagina 16.

I} Modificacion del valor
. del parametro
»Oumm Omm ® Para modificar el valor de los
e S parametros de efectos, utilice los
mandos de parametro 1 — 3.
TNV 105 de paramet
N2 El parametro que esté asignado a cada mando
dependera del madulo de efectog/tipo de efecto
»>/n .
seleccionado (— p. 27 — 34).
ACOUSTIC EFFECTS PEDAL
Cuando gire un mando de parametro, se
encendera el LED correspondientey en pantalla
aparecera el valor activo del parametro que sea.
("FEEDBACK CTRL | 1Dm“ BANK_PATCH
TIME M
v
O OBASS
Tver TREBLE #- EDIT—
@ A O@O [ JESPATTERN J
Cuando elija un médulo que esté
"M O NOTA ajustado a off, en pantalla aparecera la
=- - indicacion "oF".
E) Seleccion del tipo de efecto
® Para cambiar de tipo de NOTA < Sipulsa las teclas BANK [-]/[+]
efecto en el banco para un médulo ajustado a off, se
seleccionado, use las teclas activara ese modulo.
SN PAICH « Para mo6dulos que solo tengan un
M efecto, el pulsar las teclas BANK [-]/[+]
. no tendra ningln efecto.
#- EDIT-
ZOOM A2 15



Grabacion/copia de programas

Puede grabar un programa editado en un banco de la zona de usuario (A — d). También es posible grabar

un programa existente en otra posicion para crear una copia.

§) En el modo de reproduccion,
en el modo manual o en el

de edicidn, pulse [STORE] /
® En pantalla parpadeara el bancoy el LS ook
namero de programa. e by
‘ MODEL\ @ CONTROL
\pank_ Bparcn m GLOBAL
~ (01— -
— U~
#- ' EDIT~
— EFFECTTYPE +
Los programas de los bancos de la zona
NOTA prefijada (0 — 3) son solo de lectura. No
puede grabar o copiar programas en esas
posiciones. Si pulsa la tecla [STORE]
cuando esté seleccionado un programa de
la zona prefijada, el programa "A0" (banco
A, programa 0) sera seleccionado
automaticamente como destino de la
operacion de grabacién/copia.
@)
F3 Seleccion del banco de o@o v
destino de grabacién/copia
® Para elegir el banco utilizado como destino o — g
de la operacion de grabacién/copia, use las —_—
teclas BANK [-]/[+].
\BANK I’lﬂ
Il B\
— ’_’ '_' L
#- ' EDIT-
Solo puede elegir un banco de la zona
NOTA de usuario (A —d) como banco de
destino de grabacion/copia.
16 ZOOM A2



Grabacion/copia de programas

B3 Paracancelar el proceso de grabacion

® Para anular el proceso, utilice el selector de

modulo antes de

[STORE] (paso

£4 DLY/REV MIX

RATE RES

TONE Mix

10 MID MIDDLE
FREQ PRESENCE GAIN HARMONICS
[ TEMPO J

LI MIX ]
N\ D\
N

ACOUSTIC EFFECTS PEDAL

N

ulsar de nuevo la tecla

P} Pulse de nuevo la tecla

[STORE]

® Cuando termine el proceso, la unidad
volvera al modo anterior, quedando
seleccionado el programa de destino.

BANK _PATCH

# B

Especificacion del programa
destino de copia/grabacion
e Para especificar el nimero de

programa destino de copia/grabacion,
utilice los pedales de disparo [V]/[A].

i

ok Bewcn
-~

!

ZOOM A2
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Uso del control de realimentacion

Lafuncién de control de relimentacion del A2 le permite la deteccion manua o automéicadel rango de frecuenciaen
que se produciralaredimentacion acistica. Este rango de frecuencias es después atenuado paradiminar laredimentacion.

Manejo manual del control
de realimentacién

Esta seccion le describe como detectar la
frecuencia de realimentacién manual mente.

1. Ajuste el selector de médulo a
"GLOBAL".

GLOBAL

Cuando €lija el médulo GLOBAL, podré usar €l
mando de pardmetro 2 para gjustar el pardmetro
de control de realimentacion (FEEDBACK
FREQ). Puede elegir entre |os siguientes gjustes:

e OF
Desactiva la funciéon de control de
realimentacién. Cuando elija este gjuste, podra
utilizar el pedal de disparo en el modo de
reproduccion o en el manual para activar la
funcién y que tenga lugar la deteccién
automética de la frecuencia de realimentacion.

o At
La frecuencia de realimentacion es detectada
automaticamente y es atenuado el rango
correspondiente.

e 1-30
Le permite gjustar manualmente la frecuencia
de realimentacion. Los valores més altos
corresponden a las frecuencias agudas.

2. Gire el mando de parametro 2 para
ajustar la frecuencia de realimentacion,
dentro del rango 1 - 30.

Se cortard el rango de frecuencias
corrrespondiente al valor gjustado. Elija el valor
gue le ofrezca la mejor reduccion de la
realimentacion acUstica (pitido).

=1 DLY/REV MIX BANK __PATCH

RATE
TONE
10D
FREQ PRESENCE #= o=
O @D

e

3. Cuando ya haya terminado con el

ajuste, coloque el selector Module en
la posicion "PLAY".

O

[ ruy

AVISO

Si elige "At" en el paso 2, empezara la deteccion
automatica de la frecuencia de realimentacion.
Durante el proceso, aparecerd en pantalla la
indicacion "SC" (Scan) .

El ajuste del control de realimentacién se aplicara a
todos los programas y quedara activo el valor mas
reciente. No es necesario grabar el ajuste.

18
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Uso del control de realimentacion

Deteccion automatica de la
frecuencia de realimentacion

El A2 puede detectar automaticamente el rango
de frecuencias en el que se esta produciendo la
realimentacion aclstica. Si durante una actuacion
en directo observa que existe una realimentacion,
simplemente pulse el pedal de disparo para
activar la funcion y eliminar el sonido de la
realimentacion. Esto es posible tanto en el modo
de reproduccion como en e modo manual.

1. Vaya al apartado "Manejo manual del
control de realimentacion™ y ajuste el
valor FEEDBACK FREQ a "oF" o a "At".

BANK PATCH

=]

#- T

Cuando elija el ajuste "oF" para el parametro
FEEDBACK FREQ, la funcién de control de
realimentacion estara desactivada, pero podra
activarla pulsando el pedal de disparo [A] (solo
en el modo manual) o un pedal externo. El gjuste
cambiara a "At" y empezara la deteccién
automatica de la frecuencia de realimentacion.

S diged guste"At" parae parametro FEEDBACK
FREQ, lafuncion de control de realimentacion estara
activada. En esta situacion, a pulsar dos veces €l
pedal de disparo comenzara la deteccion automética
de lafrecuencia de realimentacion.

AVISO

En el modo manual, puede modificar el valor de
FEEDBACK FREQ girando el mando de parametro 1.

2. Para que tenga lugar la deteccion
automatica de la frecuencia de
realimentacion mientras toca la
guitarra, haga lo siguiente:

m En el modo de reproduccion
Utiliceun pedd de disparo externo (FS01) conectado
alatoma[CONTROL IN]. Pulsed pedd dedigpao
paraactiver € control de redimentacion.

NOTA

Si no tiene ningln pedal de disparo conectado, no
podra activar o desactivar el control de realimentacion
en el modo de reproduccion.

m En el modo manual
Pulse el pedal de disparo [A] para activar €l
control de realimentacion.

En ambos casos, |a deteccion automética de la
frecuencia de realimentacion empieza en cuanto
se activa la funcion. Aparecera en pantalla la
indicacion "SC".

BANK _PATCH

v

# BIT—

Para que se repita el proceso de deteccion
automética, pulse el pedal de disparo [A] (en el
modo manual) o el pedal externo dos veces para
desconectar la funci6n de control de
realimentacion y volverlaaactivar después.

AVISO

También puede utilizar el pedal de disparo opcional
(FPO1/FP02) para ajustar la frecuencia del control de
realimentacion con el pie (rango de ajuste 1 — 30). Para
més informacion acerca los ajustes a través de un
pedal de disparo o de un pedal de expresiéon opcional,
vea las paginas 21 - 23.

ZOOM A2
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Uso del modo manual

Se llama modo manual a aquel modo en el que los pedales de disparo sirven para activar o desactivar el
maédulo MOD/EFX o lafuncion de control de realimentacion durante la reproduccion.

1. En el modo de reproduccién, elija un
programa.

Cuando entre en el modo manual, |os pedales de
disparo [ V]/[ A] estarén asignados a distintas
funciones y no podra utilizarlos para seleccionar
programas. Por lo tanto, tendra que elegir el
programa a utilizar antes de entrar en el modo
manual.

2. Pulse latecla [MANUAL].

Se encendera la tecla[MANUAL] y el A2
cambiarda modo manual.

Encendido

En el modo manual, los interruptores y mandos
del panel funcionan de la siguiente manera:

O O
(0 -O»
O O
Pedal disparo [V¥] Pedal disparo [A]
Activa/desactiva Activa/desactiva la
el médulo funcion de control
MOD/EFX. de realimentacion.
Mando parametro 1
] MOD/EFX MIX]

e Activa/desactiva la funcion
nme  de control de realimentacién
s Y le permite el ajuste '
mee  manual de la frecuencia de
realimentacion.

]
3

O

AVISO

* Los demés controles de la unidad funcionan igual
que en el modo de reproduccion.

* En el modo manual, también puede activar el modo
de edicioén girando el selector Module.

3. Paraactivar o desactivar el control de
realimentacion, pulse el pedal de
disparo [A].

El tipo de operacion que realizara la unidad al

pulsar el pedal de disparo [A] depende del valor

gjustado para el control de alimentacién.

e OF
Cuando pulse el pedal de disparo, la unidad
detectard automaticamente la frecuencia de
muestreo y laatenuard S pulsade nuevo d pedd de
disparo desactivarael control de redlimentacion.

o At
Cuando pulse el pedal de disparo, se
desactivara la funcién de control de
realimentacién. Cuando vuelva a pulsar el
pedal, la funcién activara de nuevo, la unidad
detectara automati camente la frecuencia de
realimentacion y la atenuara.

e 1-30
Cada vez que pulse el pedal de disparo, el
control de realimentacion ira cambiando entre
activado y desactivado. Cuando esté activado,
la frecuencia de realimentacion especificada
mediante este gjuste numérico sera atenuada.

4. Para activar o desactivar el médulo
MOD/EFX, pulse el pedal de disparo [¥].

5. Para volver al modo de reproduccion,
pulse la tecla [MANUAL].

Se apagaralatecla[]MANUAL] y € A2 volveraa

modo de reproduccion.

Apagada

20
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Uso de un pedal de disparo/expresion opcional

El A2 dispone de unatoma [CONTROL IN] parala conexién de un pedal de disparo o de expresion
opcional. Esta seccion le explica como usar estos accesorios.

Uso del pedal de disparo
(FSO01)

La conexion del pedal de disparo opcional FSO1 a
latoma [CONTROL IN] le permite realizar
funciones como el cambio de banco, realizar una
marcacion de tempo y activar o desactivar la
funcion de control de realimentacion.

1. Conecte el cable del FS01 a la toma
[CONTROL IN] y encienda el A2.

2. Coloque el selector de médulo en la
posicion "CONTROL".

@0NTROL

El A2 entrard en el modo de edicién. Alli podra
realizar 10s gjustes para el pedal de expresiony
parael pedal de disparo.

3. Gire el mando de parametro 2 para
elegir una de las siguientes funciones
para el pedal de disparo:

=1 DLY/REV MIX

RATE
TONE
10 MID
FREQ PRESENCE
L TEMPO ]

bP (bypass/mute)

El pedal de disparo controlara la activacién/
desactivacion de lafuncidn bypass o mute. Esto
es equivalente a pulsar alavez los pedales de
disparo [ V]/[A] en & modo de reproduccién o
en el modo manual.

tP (marcacion de tempo)

Puede usar la pulsacion repetida del pedal de
disparo para gjustar el intervalo paralafuncién
ritmica o para realizar ajustes para los
parametros de efectos de la funcién de
marcacion de tempo.

bU (aumento de banco)

Cada pulsacion del pedal de disparo hace que
pase al siguiente banco. Esto es equivalente a
pulsar lateclaBANK [+].

rH (acticacion/desactivacion de ritmo)
El pedal de disparo controla el inicio/parada de
lafuncion ritmica. Equivalente a pulsar latecla
RHYTHM [»>/H].

dH (mantenimiento de retardo)

El pedal de disparo controla la activacion/
desactivacion de la funcién de mantenimiento de
retardo. Cuando escoja un programaque utilice la
funcién de mantenimiento, al pulsar el pedal de
disparo activara el mantenimiento, haciendo que
se repita el sonido retardado activo (veala
imagen de abajo). Si pulsa el pedal de disparo
més de una vez desactivara el mantenimientoy €
sonido retardado pasara a tener una fase de
decaimiento como ocurre normalmente.

Sonido original
Sonido retardado

Mantenimiento

1
Pedal de disparo pulsado =—

) )
Pedal de disparo
L pulsado de nuevo

ZOOM A2
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Uso de un pedal de disparo/expresion opcional

e dM (anulacién de entrada de retardo)

El pedal de disparo activa o desactiva la
anulacion de la sefial de entrada del modulo de
retardo.

Mn (modo manual)

El pedal de disparo le permite cambiar entrelos
modos de reproduccién y manual. Es
equivalente apulsar latecla[MANUAL].

Fb (control de realimentacién)

El pedal de disparo activa o desactiva la
funcion de control de realimentacion. Esto es
equivalente apulsar €l pedal dedisparo [A] en
el modo manual. Paramas informacion sobre la
funcién de control de realimentacion, veala
pégina 18.

AVISO

Para mas informacién sobre los pardmetros de
efectos que admite la funciéon de marcacion de
tempo, vea las paginas 27 - 34.

Para utilizar la funcion de mantenimiento, debe
elegir en el programa un tipo de efecto que admita
esta funcién. Para mas informacion, vea las paginas
27 -34.

Mientras el médulo de retardo/reverb esté ajustado
al modo de mantenimiento o al de anulacion,
parpadeara un punto en el centro de la pantalla.

4. useel pedal de disparo en el modo

de reproduccién o en el modo
manual.

El pedal de disparo funcionara de acuerdo al
ajuste elegido. Este gjuste se aplica a todos |os
programas y siempre estara activo el valor mas
reciente. No es necesario que grabe el gjuste.

Uso del pedal de expresion
(FPO1/FP0O2)

La conexion de un pedal de expresién (FPO1/
FP02) alatoma [CONTROL IN] le permite
utilizarlo como pedal de volumen o como
controlador en tiempo real de pardmetros de
efectos. La funcion elegida para el pedal de
expresion es memorizada para cada programa
individua mente.

Para mas informacion sobre |os pardmetros que
puede gjustar con el pedal de expresion, consulte
las péginas 27 — 34.

1. Conecte el cable del pedal de
expresion a la toma [CONTROL IN] y
encienda el A2.

2. Elija el programa para el que quiera
utilizar el pedal de expresion.

3. Ajuste el selector de médulo a la
posicion "CONTROL".
El A2 entrard en e modo de edicion.

4. Gire el mando de parametro 1 para
elegir uno de los siguientes destinos de
modulacion para el pedal de expresion.

R [ MOD/EFX MIX

DEPTH
TIME
BASS
TYPE TREBLE
O GHED
e OF

El pedal no esta activo.

e VL
Volumen

e CU,Cd,CH,CL
Maédulo COMP/LIMIT.

22
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Uso de un pedal de disparo/expresion opcional

e tU, td, tH, tL
Parédmetro TONE (médulo MODEL)

e EU, Ed, EH, EL
Médulo MOD/EFX

e dU, dd, dH, dL
Mddulo DELAY/REVERB

e Fb
Frecuenciadel control de realimentacion.

AVISO

e El pardmetro que cambie cuando utilice el pedal
de expresion dependera del tipo de efecto para el
médulo elegido. Para mas informacion, vea las
paginas 27 - 34.

* Puede elegir la forma en la que el pedal de
expresion cambia el parametro entre cuatro
patrones (— p. 33).

5. siquiere, grabe el programa.
El gjuste del pedal de expresion sera memorizado
como parte del programa.

6. Elija el programa en el modo de
reproduccion y utilice el pedal de
expresion.

Se activaralafuncion elegida.

En la condicion de bypass, €l peda de expresion
siempre funcionard como un pedal de volumen,
independientemente del gjuste realizado en el
paso 4.

ZOOM A2
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Reinicializacion a los valores de fabrica

Con los valores de fébrica, los programas de la zona de usuario (A0 — d9) serén restaurados a los mismos
gjustes que los de la zona prefijada (00 — 39). Incluso después de sobregrabar |os programas de usuario,
puede recuperar su contenido original por medio de una Gnica operacién (funcion "All Initialize").

1. Encienda el A2 mientras mantiene
pulsada la tecla [STORE].
En pantalla aparecerdlaindicacion "AL".

POWER \M/

ONq  rOFF
- +

STORE

2. Para que se ejecute la funcion All
Initialize, pulse de nuevo la tecla
[STORE].

Todos los programas volveran a sus valores de

fabricay la unidad entrara en el modo de

reproduccion. Para cancelar la funcion All

Initialize, pulse latecla RHYTHM [»/H] en

lugar de [STORE].

NOTA

Cuado se ejecute la funcién All Initialize, cualquier
programa que haya creado y grabado en la zona de
usuario sera borrado (sobregrabado). Utilice esta
funcién con sumo cuidado para evitar perder
programas que quiera conservar.
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Enlace de efectos

Los programas del A2 constan de ocho mddulos de efectos, como puede ver en laimagen de abajo. Puede
utilizar todos los médulos de efectos a la vez o puede usar selectivamente determinados médul os
activandol os o desactivandolos.

Médulo de efectos

MODEL |3 § COMP/LIMIT [ LOEQ HI EQ } MOD/EFX [} DELAY/REVERB
MARTIN Mic COMPRESSOR LOEQ HIEQ | R CHORUS HALL
DREADNOUGHT
LIMITER LO HI STEREO ROOM
GIBSON SUPER PARAMETRIC | | PARAMETRIC CHORUS
JUMBO EQ EQ SPRING
CHORUS
MARTIN ENSEMBLE ARENA
AUDITORIUM
AR TILED ROOM
GIBSON ROUND
SHOULDER FLANGER MODERN SPRING
Tipo
TACOMA RESONATOR BRIGHT
sLapRevers | €fecto
OVATION DELAY
DARK SLAP
NYLON TAPE ECHO REVERB
MACCAFERRI REVERSE DELAY EARLY
REFLECTION
DOBRO DETUNE MULTI TAP DELAY
NATIONAL *Los nombres de los fabricantes o de los productos PHASER
; DELAY
RESOPHONIC que aparecen en esta tabla son marcas comerciales AUTO WA
0 marcas registradas de sus respectivos ECHO
TUBEPREAMP | propietarios. Los nombres se utilizan solo con el fin TREMOLO PINGPONG DELAY
de ilustrar caracteristicas del sonido y no implican STEP

gue exista ningun tipo de relacion de las mismas

con ZOOM CORPORATION.

En algunos modul os de efectos, puede elegir un
tipo de efecto entre una serie de opciones. Por
ejemplo, el médulo MOD/EFX le permite elegir
entre CHORUS, FLANGER vy otros tipos de
efectos entre los que puede elegir. EI médulo
MODEL incluye efectos que ssmulan €l sonido de
algunos tipos de guitarras acUsticas. La eleccion
aqui de tipos de efectos implica la seleccion de
distintos sonidos de cgja de guitarra.

Modulo CONTROL y
mddulo GLOBAL

Ademés de los médulos anteriores, el A2 también
dispone de los médulos CONTROL y GLOBAL.
El médulo CONTROL comprende ajustes como
el de pedal de expresién y la asignacion de la
funcioén de pedal de disparo, asi como el nivel
master que se aplicara a todos |os programas.

El médulo GLOBAL le permite optimizar las
caracteristicas del A2 para adaptarlo a las
necesidades de su amplificador de guitarray
pastilla Incluye los siguientes gjustes:

e AMP SELECT

Este parametro sirve para optimizar la respuesta
de frecuencia del A2 para adaptarla al tipo de
amplificador. Puede ser (til parareducir los stiper
agudos que pueden ser un problema cuando toque
una guitarra acustica con una pastilla a través de
un amplificador. Dispone de distintas
profundidades de efectos para combos, torres y
otros tipos de amplificadores de guitarra.

e PICKUP SELECT

Este parametro sirve para optimizar la respuesta
de frecuencia del A2 para adaptarla al tipo de
pastilla. También puede utilizarlo para poder
simular la conversion del sonido de una guitarra
eléctricaen el de unaaclstica

ZOOM A2
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Como leer la tabla de parametros

Selector de médulo Parédmetros de efectos 1 -3
Son los parametros de efectos que puede ajustar con los mandos de

La marca del selector de pardmetros 1 — 3 cuando esté seleccionado el tipo de efecto.

médulo le indica la posicion del Aparecera indicado el rango para cada parametro. Los valores de tres
mgndo en |Ej1 que se carga este digitos aparecen con un punto entre los dos nimeros.
modulo/parametro. Ejemplo: 0-98,1.0 =0 - 98, 100

Maodulo de efectos ]
1 Tipo de efecto

—>O MOD/EFX (Modulation/Effe | ts) module

‘Compnses modulation and delay | ffects such as cho]us, wah, delay, and echo.

fH CH CHORUS
This effect mixes a variable pitch-shifted component to the original signal, resultir ] in full-bodied resonating sound.
@ oepPH ‘0795, 10 @ RATE 1-50 (| mix 0-98,1.0

= Adjusts the level of the effect

Adjusts the modulation d L sound mixed to the original iiu
L= soundmixed o theorigina | |/

s | warm sounding long delay of |5 to 5000 ms duration
[ 7Z2~rd PINGPONG DELAY
e HoLD) his is | ping-pong type delay wher e if e delay sound atter nates between left and rifnt.

Wee e('vA es have the same Earanv v
1-99,1.0- d
€ TivE o @ FEEDBACK ‘o,gg, 10 @ Mvix ‘0,93‘ 10
'Ap Y QjUSiS the delay ime. Tn the
range from 10 - 990 ms, the > "< Y diusts the level of the effect
oo (199, For Lsecond and | | oo e o o ;EES mixed to the original

jove, the adjustment is madein
X0-ms steps (10-5.0)."

e — A
Pedal de expresion

Un icono de pedal (4 ) en la lista le indica un pardmetro que puede ser controlado por medio del pedal
de expresion (FPO1/FP02).

Especifique el correspondiente mddulo como destino de modulacion para el pedal de expresion (— p. 22) y
después elija el tipo de efecto para ese médulo. Entonces podra controlar el parametro en tiempo real
mediante un pedal de expresion conectado.

Tap

Un icono de tecla [TAP] (OTAP ) en la lista indica un parametro que puede ser ajustado golpeando el pedal
de disparo (FS01). La funcién de marcacién debe estar asignada previamente al pedal de disparo (— p. 21),
y deberd estar activado un médulo que incluya este parametro.

En el modo de edicién, el pulsar repetidamente el pedal de disparo ajustara el correspondiente parametro de
acuerdo al intervalo de pulsacion (ciclo de modulacion, tiempo de retardo, etc.).

En el modo de reproduccion y en el manual, el pulsar el pedal de disparo modificara temporalmente el
pardmetro TIME del tipo de efecto de retardo en el médulo DELAY/REVERB. (En el modo de reproduccién y
en el modo manual, solo podra controlar por marcacion el efecto de retardo en el médulo DELAY/REVERB)

Hold

Un icono de pedal de disparo ( lE‘HOLD) en la lista le indica un tipo de efecto para el que puede activar
y desactivar el mantenimiento con el pedal de disparo (FS01).

Ajuste la funcién de pedal de disparo a "dH" (mantenimiento de retardo) (— p. 21) para el programa
correspondiente. Cuando elija este programa en el modo de reproducciéon o manual, podré activar y
desactivar la funcién de mantenimiento pulsando el pedal de disparo.

J
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Moédulo MODEL

Incluye simulaciones de 12 tipos de guitarra acustica y preamplificadores de micro.

MODEL * Los nombres de los fabricantes o de los productos que aparecen en esta tabla son marcas comerciales 0 marcas
registradas de sus respectivos propietarios. Los nombres se utilizan solo con el fin de ilustrar caracteristicas del
sonido y no implican que exista ningdn tipo de relacion de las mismas con ZOOM CORPORATION.

4 Md MARTIN DREADNOUGHT
Simulacion de la MARTIN D-28, una de las mas famosas guitarras acusticas.
L GJ GIBSON SUPER JUMBO
Simulacién de la GIBSON SJ-200, conocida como “el rey de los agudos planos”.
TR MA MARTIN AUDITORIUM
Simulacién de la MARTIN 000-18 con un sonido limpio y una caja de pequefio tamafio.
L~ Gr GIBSON ROUND SHOULDER
Simulacién de la GIBSON J-45 con un sonido rico y célido.
- tC TACOMA
Simulacién de la TACOMA C3C, cuya caja y sonido son Unicos.
oL OV OVATION
Simulacion de la OVATION ADAMAS con su caja de parte trasera curvada.
A4 ny NYLON
Simulacién del sonido de una guitarra NYLON, perfecta para musica tipo Bossa Nova.
r MC MACCAFERRI
Simulacién de la SELMER MACCAFERRI , famosa por su sonido de jazz gypsy.
~H db DOBRO
Simulacién de la DOBRO MODEL 27 con caja de madera y resonador de metal.
~-  nt NATIONAL
Simulacién de la NATIONAL RESO-PHONIC STYLE O con caja y resonador de metal.
~E  TE RESOPHONIC
Potente sonido de guitarra con resonador original de ZOOM.
Todos los tipos de efctos anteriores tienen |os mismos parametros.

@ oePTH 0-98,10 @ TONE 0-10 @ LEVEL 2-98,10

Ajustael nivel delasefial después de
pasar por el médulo.

Ajustalaintensidad de lasimulacién. =, Alustalacalidad del sonido.

P tP TUBE PRE AMP
Sonido de preamplificador a valvulas original de ZOOM que le permite ajustar el balance desde una ruta de
amplificador de estado sélido a un previo a valvulas.

@) TUBE BLEND|0-98,1.0 @ TONE 0-10 @ LEVEL 2-98,1.0

Ajustala cantidad de sonido del
preamplificador que debe ser Ajustalacaidad del sonido.
mezclada con la sefial.

Ajustael nivel delasefial después de
pasar por el médulo.
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Mdédulo MIC

MiC

Este médulo simula las caracteristicas direccionales del micro durante la grabacién
por micréfono del tipo de guitarra acustica elegida por el médulo MODEL.

IxTnd
[RIN

MC MIC

Simula el sonido grabado por el micréfono. Puede elegir el tipo de micro y la posicion.

@ MICTYPE  |ay, co

@ POSITION |g_2

0-2

@ MIC DISTANCE

Elige el tipo de micro. "dy" simulala
respuesta de frecuencia de un micro
dindmico y "Co" lade un micro

Le permite escoger distintas
caracteristicas de micro en funcién dela
posicion delapastilla. Puede elegir entre
estos gjustes:

0: Micro enfrente del oido delaguitarra

Le permite elegir distintas
caracteristicas de micr6fono en funcion
deladistanciade la pastilla. Puede
elegir entre estos gjustes:

0: Micro al lado de la guitarra

condensador. 1: Micro cercadel 15avo traste 1: Microa50cm
2: Micro cercadel 12avo traste. 2: Micro a1 metro.
P Médulo COMP/LIMIT (Compresor/Limitador)

Este médulo incluye un compresor que mantiene el nivel global de sefial dentro de un
determinado rango, atenuando los componentes agudos de la sefial y realzando los
graves, y un limitador que suprime los picos.

P CP COMPRESSOR

Atenla los agudos y realza los graves, manteniendodo el nivel global de sefial dentro de un determinado rango.

@ sense 0-10 @ ATTACK 1-10 @ LEVEL 2-98,1.0

Ajustalasensibilidad del compresor.
Cuanto mayor sead vaor introducido
mayor serélasenshilidad.

Ajustael tiempo entre el punto de ataque
del sonidoy €l inicio de lacompresion.
Cuanto més altos sean |os valores, més
répida serd la accion de compresion.

Ajusta el nivel delasefial después de
pasar por el médulo.

[y
Lt

LM LIMITER

Es un limitador que suprime los picos de sefial por encima de un determinado

nivel de referencia..

0 THRESHOLD |0-10

gRATlo 1-10

2-98,10

@ LEVEL

Ajustael nivel delasefia de
referencia paralaaccion del
limitador.

Ajustalaintensidad del limitador. Cuanto
mayor seael valor gustado, més fuerte

seralacompresion dela sefid de entrada

Ajustael nivel delasefial después de
pasar por el médulo.

LOEQ

Mdédulo LO EQ

parameétrico.

Es un ecualizador para graves. Puede elegir entre un ecualizador de 3 bandas o uno

LE LE

LO EQ (EQ de graves)

Es un ecualizador de 3 bandas que ajusta el rango de frecuencias por debajo de 500 Hz.

o 60Hz +12

@ 320Hz +12

@ 500Hz +12

Ecualizador de tipo estanteria, 60 Hz.

Ecualizador de tipo pico, 320 Hz.

Ecualizador de tipo pico, 500 Hz.

[y
)

LP

LO PARAMETRIC EQ (EQ paramétrico de graves)

Es un ecualizador paramétrico que ajusta el rango de frecuencias por debajo de 600 Hz.

28

Q@ vre 1,2, SH @) FREQUENCY | Vea tabla 1 @ocAN +12
Eligeel tipo defiltro."1" corresponde a
un filtro de tipo pico con unaQ estrecha, : :
"2" auno del mismo tipo pero con unaQ ﬁegcg%nfgggggcuenmademro del Ajustalaganancia
ampliay "SH" aun ecualizador de g '
graves de tipo estanteria
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[Tabla 1]
Indicacién 5 10 20 40 60
Frecuencia 50Hz 100Hz 200Hz 400Hz 600Hz

HIEQ

Mdédulo HI EQ

Es un ecualizador para el rango de agudos. Puede elegir entre un ecualizador de 3 bandas
0 uno paramétrico.

HE ' HE HI EQ (EQ de agudos)
Es un ecualizador de 3 bandas que ajusta el rango de frecuencias por encima de 1.2 kHz.
@ 12kHz +12 @ 6.3kHz +12 @ 12kHz +12
Ecualizador de tipo pico, 1.2 kHz. Ecualizador de tipo pico, 6.3 kHz. Ecualizador de tipo estanteria, 12 kHz.
HE - HP HI PARAMETRIC EQ (EQ paramétrico de agudos)
Es un ecualizador paramétrico para el rango de frecuencias por encima de 800 Hz.
Q@ rvre 1,2, SH @ FREQUENCY | vea tabla 2 @cAN +12
Elige el tipo defiltro. "1" corresponde a
un filtro de tipo pico con una Q estrecha, ; ;
"2" auno del mismo tipo pero con unaQ iﬁlqegcg%%a#naflrgcltﬁnmademro ddl Ajustalaganancia
ampliay "SH" aun ecualizador de g z= z
agudos de tipo estanteria

[Tabla 2]
Indicacién 80 2.0 4.0 8.0 10
Frecuencia 800Hz 2kHz 4kHz 8kHz 10kHz

INR

Moédulo ZNR (reducciéon de ruidos ZOOM)
Este médulo sirve para cortar el ruido durante las pausas de ejecucion.
~r- o nr ZNR (Reduccioén de ruidos ZOOM)
La reduccién de ruidos original de ZOOM corta el ruido durante las pausas de ejecucion sin afectar al tono global.

o THRESHOLD |1 - 16

Ajustalasenshbilidad. Paralaméxima
reduccion deruido, guste el vaor tan dto
como seaposiblesin que e sonido tengaun
decaimiento totalmente artificial.

MOD/EFX
Mdédulo MOD/EFX (Modulaciéon/efectos)

Incluye efectos de modulacion y de retardo como el chorus, modulador de tono, retardo, y eco.
H CH CHORUS

Mezcla el sonido original con un componente de tono modulado variable, produciendo un sonido totalmente resonante.

@ pePTH 0-98 1.0 @RATE 1-50 @ Mix 0-98,1.0

. ) - ; ] i Ajustael nivel de mezclaentre el sonido
Ajustala profundidad de modulacion. = Ajustalavelocidad de modulacion. origingl y 6l <onido con efectos

5C SC STEREO CHORUS
Es un chorus stereo con un sonido limpio.

rE CE CHORUS ENSEMBLE

Es un bloque de chorus con una compleja ondulacion.
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Los dos tipos de efectos de |a pagina anterior tienen los mismos pardmetros.

o DEPTH

0-98,1.0

@ RATE

1-50

@nvnx

0-98,1.0

Ajustala profundidad de modulacién.

Ajustala velocidad de modul acion.

Ajusta el nivel de mezclaentre el
sonido original y el sonido con
efectos.

H- Ar AIR

Simula el ruido de fondo de una habita

cion, dandole al sonido una profundidad espacial.

o SIZE

2-98,1.0

@TONE

0-10

@nvnx

0-98,1.0

Ajustalaanchura espacial.

Ajustalacaidad del sonido.

Ajusta el nivel de mezclaentre el
sonido original y el sonido con

efectos.
= FL FLANGER
Este efecto produce un sonido resonante totalmente ondulante.
-10--1, 0,
@ oePTH 0-98,1.0 @ RATE 0-50 @) RESONANCE 5

Ajustala profundidad de modulacion

L OTAP Ajuste de velocidad.

Ajustalaintensidad delamodulacion de
laresonancia

S RESONATOR

Enfatiza una determinada frecuencia y produce un sonido ondulante como el de un resonador de guitarra. También
puede utilizar este efecto como un pedal wah.

@ FREQUENCY|1-50

@ RESONATOR LEVEL |0 — 98, 1.0

@ DIRECT LEVEL|0 - 98, 1.0

Ajustalafrecuenciaque sera
enfatizada. Cuando utilice un
pedal de expresion, el efecto serd
el mismo que el de un pedal wah.

Ajusta el balance de mezcla del sonido
con efectos.

Ajusta el balance de mezcla del sonido
original.

dL DELAY

()
o

Es un retardo cuyo ajuste maximo es 5000 ms.

LE tE TAPE ECHO

Este efecto simula el de un eco de cint:

a.

L os dos tipos de efectos anteriores tienen |os mismos pardmetros.

OTIME

1-99,1.0-5.0

@) FEEDBACK |0-98,1.0

@M|x

0-98,1.0

@TAp Alustael tiempo de retardo. En el
rango 10— 990 ms, el gjuste se
realizaaintervalosde 10 ms (1 —
99). Paravalores de 1 segundo y

Ajustala cantidad de realimentacion.

Ajusta el nivel de mezclaentreel
sonido original y el sonido con

superiores, €l gjuste seredlizaa efectos.
intervalos de 100 ms (1.0 — 5.0).
- rd REVERSE DELAY
Produce un sonido similar al de una cinta reproduciéndose en sentido inverso.
1-99,10-
0 TIME e g FEEDBACK |0-98,1.0 9 BALANCE  [0-98,1.0

@TAp Alustael tiempo de retardo. En el
rango 10— 990 ms, el gjuste se
realizaaintervalosde 10 ms (1 —
99). Paravalores de 1 segundo y
superiores, € gjuste seredlizaa

Ajustala cantidad de realimentacion.

intervalos de 100 ms (1.0 — 2.5).

= Ajustael nivel de mezclaentre el
sonido original y €l sonido con
efectos.

30
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dt DETUNE

e
Py

Este efecto mezcla un componente de tono modificado con la sefial original, dando lugar a un sonido resonante
como el de una guitarra de 12 cuerdas.

@ oePTH 15--1,0,
1-15

@TONE

0-10

@nvnx

0-98,1.0

Ajustala profundidad de modulacion.

Ajustalacalidad de sonido.

= Ajustael nivel demezclaentreel
sonido original y el sonido con efectos.

£ PH PHASER

Este efecto produce un sonido con un

caracter pulsante.

1-4

0 COLOR

0-50

g RATE

@ RESONANCE|o - 10

Ajustael tipo de sonido.

=& OTAP Ajuste de velocidad.

Ajustalaintensidad de laresonancia de
lamodulacion.

[N

[NIx] AW

AUTO WAH

Este efecto modifica el wah de acuerdo a la intensidad de ejecucion.

o SENSE

-10--1,1-10

0-10

@ RESONANCE

@ DIRECT MIX |0 -98, 1.0

= Ajustalasensihbilidad del efecto.

Ajustalaresonancia del sonido.

Ajustael nivel de mezclaentre el sonido
origina y el sonido con efectos.

- tr

TREMOLO

Este efecto modifica periédicamente el volumen.

o DEPTH

0-98,1.0

@ RATE

WAVE uo - us9,
@ d0-d9, t0-t9

Ajustala profundidad de modulacién.

= OTAP Ajustalavelocidad del efecto.

Le permite elegir laformade ondade la
modulacion. Los ajustes disponibles
son: “u" (dientes de sierra hacia arriba),
"d" (dientes de sierrahacia abgjo) y "t"
(triangular). Cuanto més alto sea el
gjuste mas se saturarén los picos de la
formade onday esto reforzara el efecto.

St

C
pury g

STEP

Efecto especial que modifica el sonido

siguiendo un patrén en escalera.

0 DEPTH

0-98,1.0

@ RATE

0-50

@nvnx

0-98,1.0

Ajustala profundidad de modulacién.

=& OTAP Ajustalavelocidad del efecto.

Ajusta el nivel de mezclaentre el sonido
origina y el sonido con efectos.

DELAY
/REVERB

DELAY/REVERB

Médulo DELAY/REVERB

Este médulo incluye incluye varias funciones de reverb y retardo. El efecto de retardo

le permite utilizar la funciéon de mantenimiento.

[
[xIN

HL

HALL

Esta reverb simula la acustica de una sala de conciertos.

rM

_
it

ROOM

Simula la acustica de una habitacion.

g
]

SP

SPRING

Este efecto simula una reverb de muelles.

A- Ar

ARENA

Simula la acustica de un pabellén de deportes.

- tr

TILED ROOM

Simula la acustica de una habitacién alicatada (tipo bafio/cocina).

ZOOM A2
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5 ™S

MODERN SPRING

Este efecto simula una reverb de muell

es con un sonido brillante.

Los seis tipos de efectos anteriores tienen |os mismos parametros.

1-30

o DECAY

0-10

gTONE

@M|x

0-98,1.0

Ajustaladuracion de lareverb.

Ajustalacalidad del sonido.

efectos.

Ajustael nivel de mezclaentre el
sonido original y el sonido con

=5 bS BRIGHT SLAP R

EVERB

Es una reverb con un sonido brillante que permite el ajuste del parametro de pre-retardo.

450 dS

DARK SLAP REVERB

Es una reverb con un sonido oscuro que permite el ajuste del pardmetro de pre-retardo.

L os dos tipos de efectos anteriores tienen |os mismos pardmetros.

o DECAY

1-30

g PRE DELAY |0-30

@Nnx

0-98,1.0

Ajustaladuracion de lareverb.

Ajusta el tiempo de pre-retardo. El
gjusteserealizaaintervalosde 10-msen

el rango 0-300 ms.

efectos.

Ajustael nivel de mezclaentre el
sonido original y €l sonido con

£~ Er

EARLY REFLECTION

Este efecto aisla solo el componente d

e reflexiones iniciales de la reverb.

1-30

o DECAY

@ SHAPE -10--1,0,
1-10

@Nnx

0-98,1.0

Ajustaladuracion de lareverb.

Ajustala envolvente del sonido con
efectos. En el rango negativo, seinvierte
laenvolvente. Con un gjuste de 0, €
efecto es unareverb con puerta. En el

Ajusta el nivel de mezclaentre el
sonido original y €l sonido con

rango positivo, es unaenvolvente detipo efectos.
decaimiento.
4 Md MULTI TAP DELAY
Este efecto produce varios componentes de retardo con distintos tiempos de retardo.
1-99
TIME J PATTERN - MIX -
(1) 5%, (2] 1-8 (3) 0-98,1.0

@TAp Ajustael tiempo deretardo. En
el rango 10— 990 ms, el gjuste
seredizaaintervaos de 10 ms
(1- 99). Paravaloresde 1
segundo y superiores, seredizaal

Elige el patrén de combinacion paralas
fases. El rango de seleccién va desde
patrones ritmicos a al eatorios.

intervalos de 100 ms (1.0 — 5.0).

efectos.

Ajustael nivel de mezclaentre el
sonido original y el sonido con

ol dL DELAY

==HOLD Es un retardo con un ajuste maximo de 5000 ms.

Er EC ECHO

=HOLD Es un retardo prolongado y célido con una duracién de hasta 5000 ms.

Fd_Pd

PINGPONG DELAY

=HOLD Es un retardo de tipo ping-pong en el que el sonido retardado va alternando entre la izquierda y la derecha,

Estos tres tipos de efectos tienen |os mismos parametros.

©Q ve 1-99,
1.0-5.0

@) FEEDBACK |0-98,1.0

@lvux

0-98,1.0

@TAp Ajustael tiempo deretardo. Enel
rango 10 — 990 ms, €l gjuste se
redizaaintervalosde 10 ms (1 -
99). Paravalores de 1 segundo y
superiores, serealizaaintervalos
de 100 ms (1.0 - 5.0).

Ajustala cantidad de realimentacion.

efectos.

= Ajusta el nivel de mezclaentreel
sonido original y el sonido con
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CONTROL

Modulo CONTROL

Sirve para realizar ajustes de pedal y le permite controlar la funcién de pedal de disparo y el
ajuste del nivel master que se aplica a todos los programas.

[k Ct CONTROL
RTM s MASTER
DESTINATION | Vea tabla 3 (2 Vea tabla 4 LEVEL 0-98,10

Cuando tenga conectado un pedal de
expresion (FPOL/FP0O2) alatoma
[CONTROL IN], este pardmetro elige
el mddulo de destino de modulacion

Cuando tenga conectado un pedal de

disparo (FS01) alatoma[CONTROL IN],
este parametro le permite elegir lafuncion
gestionada por el pedal de disparo (veala

Ajusta el nivel master paratodos los
programas.

paralafuncién RTM (veatabla 3).

tabla4). Lafuncién escogida aqui se
aplicaatodos los programas.

[Tabla 3] [Tabla 4]
Ajuste Destino de modulacion Ajuste Funcién

oF OFF bP Bypass/Mute
vL Volumen tP Marcacién de tempo

CU, Cd, CH, CL [Mé&dulo COMPILIMIT (*) bU Aumento de banco

tU, td, tH, tL | Par&metro TONE del médulo MODEL (*) rH On/off delafuncion ritmica

EU, Ed, EH, EL |Md&dulo MOD/EFX (*) dH Mantenimiento de retardo

dU, dd, dH, dL |Md&dulo DELAY/REVERB (*) dMm Anulacion de la entrada de retardo
Fb g;(i:ume;g:c?éer{afunu 6n del control de Mn On/off del modo manual

Fb On/off funcién control realimentacion

El funcionamiento de los médulos marcados con el simbolo (*)
serd el siguiente dependiendo de laletra que haya ala derecha.

(4 up

El pardmetro estarda minimo cuando € pedal estétotalmente arriba
y estarda méximo cuando €l pedal esté totalmente pulsado.

[ &) bowN
El par&metro estara al maximo cuando el pedal esté totalmente
arribay a minimo cuando el pedal esté totalmente pulsado.

HIGH

Cuando el pedal esté totalmente arriba, el pardmetro tendra el
valor gjustado en el programa. Cuando el pedal esté totalmente
pulsado, el parametro estara al maximo.

(L] Low

Cuando el pedal esté totalmente arriba, €l parametro estara al
minimo. Cuando el pedal esté totalmente pulsado, el pardmetro
tendra el valor ajustado en el programa.

"UP"

"DOWN"

"HIGH"

"LOW"

Valor Maximo «--------=xmesemeeeee e

Valor minimo
—_— =

Valor maximo

Valor minimo -—————>—

Valor méaximo

Valor ajustado
en el programa

e =

Valor ajustado
en el programa

Valor minimo

ZOOM A2

33



Tipos de efectos y pardmetros

GLOBAL

Moédulo GLOBAL

GLOBAL

Le permite realizar ajustes para adaptar el amplificador de guitarra y la pastilla en uso
y para regular la funcién de control de realimentacion. Los ajustes de este médulo se
aplican a todos los programas.

Lo GL GLOBAL
PICK UP FEEDBACK
SELECT Vea tabla 5 @ FREQ oF, At,1 - 30 @ AMP SELECT|Vea tabla 6

Modificalacalidad del sonido en
funcién del tipo de guitarra o de pastilla
que esté utilizando pararesaltar
totalmente las capacidades del médulo
MODEL (veatabla5).

Reduce |arealimentacion aclistica
atenuando la banda de frecuenciasen la
que se produce la atenuacion. La
frecuencia puede ser detectada
automdtica o manualmente. Para més
informacion sobre el uso de la funcion
de CONTROL REALIMENTACION,

Este pardmetro sirve para atenuar la
banda de frecuencias en laque el sonido
distorsiona cuando una guitarra aclstica
es reproducida através de un
amplificador de guitarra (veatabla 6).
Elijael guste més adecuado
dependiendo del amplificador utilizado

vealapégina 18. y guste el valor convenientemente.
[Tabla 5] [Tabla 6]
Ajuste Significado Ajuste Significado
oF OFF oF Ajusta el parametro AMP SELECT a OFF.
P " Disefiado para su uso con combo para un sonido
Disefiado para ser usado con una pastilla : 7 .
bP g P h : bl -b9 |brillante. Cuanto més alto sea su valor mayor serala
piezoel éctrica para un sonido brillante. atenuacion.
dp Disefiado para su uso con una pastilla C1-C9 Disefiado para su uso con combos ordinarios. Cuanto
piezoel éctrica para un sonido oscuro. més alto sea su valor mayor serdla atenuacion.
bM Disefiado para su uso con una pastilla S1-59 Disefiado para su uso con amplificadores de tipo torre.
magnética para un sonido brillante. Cuanto més alto sea su valor mayor seréla atenuacion.
dM Disefiado para ser utilizado con una
pastilla magnética para un sonido oscuro.
Disefiado para su uso con una guitarra
SE eléctricay una pastilla(s) de bobinado
simple.
Disefiado para su uso con una guitarra
HE eléctricay una pastilla(s) de bobinado
doble.
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Especificaciones técnicas

Tipos de efectos
Modulos de efectos
Programas

Frecuencia de muestreo
Conversor A/D
Conversor D/A
Procesado de sefial
Respuesta de frecuencia
Pantalla

Entrada
Nivel de entrada medio
Impedancia de entrada
Salida

Nivel maximo de salida

Entrada de control

Alimentacion
Adaptador CA
Pilas

Dimensiones
Peso
Opciones

*0dBm=0.775 Vrms
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Méximo 8 médulos simultaneos

Zonade usuario: 10 programas x 4 bancos

Zona prefijada: 10 programas x 4 bancos

96 kHz

24 bits, 64 x

24 bits, 128 x

32 hits

20 Hz — 40 kHz +1 dB -3 dB (con una carga del0 kilohmios)

LEDs de 7 segmentos, 2 digitos

LEDs de parémetros

Conector de auriculares mono standard

-20dBm

1 megohmio

Conector de auriculares stereo standard (que realiza la doble funcion
de salidadeauricularesy de linea)

Linea: +5 dBm (impedancia de carga de sdlida 10 kilohmios o superior)
Auriculares. 20 mW + 20 mW (32 ohmios de carga)

Para FP02 (FPO1)/FSO1

9V DC, 300 mA (conector central negativo) (ZOOM AD-0006)
Cuatro pilas |IEC R6 (tamafio AA),

Aproximadamente 7.5 horas de duracion (pilas acalinas)

162 mm (P) x 156 mm (L) x 65 mm (A)

700 g (sin pilas)

Pedal de expresion FP02/ pedal de disparo FSO1

« Disefio y especificaciones sujetos a modificaciones sin previo aviso.

Resolucion de problemas

e Volumen bajo

durante la reproduccién de un patrén ritmico.

Ajuste el volumen del programa (-, p.9) o€l
volumen master (_, p. 33). Cuando utilice una
pastilla con una salida baja, arranque el A2 en
el modo HI-GAIN (-, p. 6).
e Problemas con el sonido final de un
determinado amplificador de guitarra o pastilla
Compruebe los ajustes PICKUP SELECT y
AMP SELECT.

e No funciona el efecto de retardo/reverb
El médulo DELAY/REVERB estara inactivo

Detenga lareproduccion ritmica (- p. 12).

e Elevados niveles de ruido

Ajuste el médulo ZNR. Utilice solo un
adaptador ZOOM CA (ZOOM AD-0006).

e Las pilas duran poco

¢Esta utilizando pilas de manganeso? Las pilas
alcalinas le permiten utilizar este aparato de
forma continuada durante 7.5 horas. Recuerde
gue solo le recomendamos usar pilas alcalinas.

ZOOM A2
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Patrones prefijados del A2

No |Nombre patrén T:ﬁ?nge No |Nombre patrén T:ﬁ?nge
1 |sbeat 1 4/4 21 |3per4 3/4
2 |gpeat 2 4/4 22 |epers 3/4
3 |sbeat 3 4/4 23 |spers 1 5/4
4 |gshuffle 4/4 24 |sper4 2 5/4
5  |16beat 1 4/4 25 |COUNTRY 4/4
6 |16beat 2 4/4 26 |REGGAE 4/4
7 |16shufle 4/4 27 |LATINL 4/4
8 |rock 4/4 28 |LATIN2 4/4
9 |FUNK 1 4/4 29 |[LATIN3 4/4

10 |Funk_2 4/4 30 |BALLAD_ 1 4/4

11 |HipHOP 4/4 31 |BALLAD 2 3/4

12 |rmR 4/4 32 |BLUES 1 4/4

13 |pop 1 414 33 |BLUES 2 3/4

14 |pop 2 4/4 34 |iazz 1 4/4

15 |pop 3 414 35 |Jazz 2 3/4

16 |pop 4 4/4 36 |Jazz 3 4/4

17 |pance 1 4/4 37 |METRO_3 3/4

18 |pancE 2 4/4 38 |METRO 4 4/4

19 |pance 3 4/4 39 |METRO 5 5/4

20 |paNCE 4 4/4 40 |METRO

a 4 a 16,
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