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[Precauciones de seguridad y uso

Preca nes de seguridad

En este manual se usan simbolos para resaltar
las advertencias y precauciones que ha de
tener en cuenta para evitar accidentes. El
significado de estos simbolos es el siguiente.

/\ Precauciones

Algo que podria ocasionar danos
Peligro graves o incluso la muerte

Algo que podria ocasionar danos
Cuidado al aparato o a usted mismo

Otros simbolos

0 Acciones necesarias (obligatorias)

® Acciones prohibidas

| A\ Cuidado

Uso con el adaptador CA
Use con esta unidad unicamente un
adaptador ZOOM AD-19.

Uso con un adaptador externo

0 Use un adaptador externo de 9-16 V.

0 Lea cuidadosamente las instrucciones y
advertencias del
usarlo.

adaptador antes de

Funcionamiento a pilas
Use 8 pilas AA 1.5 voltios convencionales
(alcalinas, de niquel-hidruro metélico o de
litio).

@ e cuidadosamente las instrucciones y
advertencias de las pilas antes de usarlas.

0 Cuando utilice esta unidad, el
compartimento para las pilas siempre
debe estar cerrado.

Modificaciones
No abra nunca la carcasa ni trate de
modificar el producto.

Manejo del producto
No deje caer, golpee o aplique una fuerza
excesiva sobre la unidad.
Evite que cualquier objetos extrano o
liquido penetre en la unidad.

Entorno
Evite usarlo a temperaturas extremas.
Evite usarlo cerca de estufas, hornos o
fuentes de calor.
Evite usarlo con altos niveles de humedad
o cerca de salpicaduras.
Evite usarlo en lugares con fuertes
vibraciones o golpes.
Evite usarlo en lugares con exceso de
polvo o suciedad.

Manejo del adaptador de corriente
Para desconectar el adaptador de corriente
del enchufe, tire del adaptador y no del
cable.
Durante las tormentas o cuando no vaya a
utilizar la unidad durante algun tiempo,
desenchufe el adaptador de corriente.

Manejo de las pilas
Instale las pilas con
correcta.

Use Unicamente las pilas especificadas.
No mezcle pilas nuevas y viejas. No use
pilas de distintas marcas o tipos.

Extraiga las pilas de la unidad cuando no la
vaya a usar durante un periodo prolongado.
En caso de una fuga, limpie con cuidado el
compartimento y las terminales, para
quitar cualquier resto de electrolito.

la polaridad +/—

Manejo del micro
Apague siempre la unidad antes de
conectar un micro. Nunca apliqgue una
fuerza excesiva al conectar el micro.
Coloque la tapa protectora cuando no vaya
a conectar un micro durante un periodo
prolongado.

Conexion de cables en entradas y salidas
Antes de conectar y desconectar ningun
cable, apague siempre todos los equipos.
Antes de trasladar este aparato de un lugar
a otro, apaguelo y desconecte todos los
cables de conexion y el adaptador.

Volumen
No use demasiado tiempo el producto a un
volumen muy elevado.

Precauciones de uso

Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el = &8 ha sido
disenado para ofrecer la maxima proteccién
contra las radiaciones electromagnéticas
emitidas desde dentro de la unidad y ante
interferencias exteriores. No obstante, no debe
colocar cerca de esta unidad aparatos que sean
susceptibles a las interferencias o que emitan
ondas electromagnéticas potentes. Si esto
ocurre, aleje el =&} del otro dispositivo el
maéximo posible.

Con cualquier tipo de unidad de control digital,
incluyendo el &B, las interferencias
electromagnéticas pueden producir errores y
danar o destruir los datos y causar danos
inesperados. Actle siempre con cautela.

Limpieza

Use un trapo suave y seco para limpiar los
paneles de esta unidad si se ensucian. Si es
necesario, humedezca ligeramente el trapo.
No utilice nunca limpiadores abrasivos, ceras o
disolventes (como el aguarras o el alcohol de
quemar).

Averias

En caso de una averia o rotura, desconecte
inmediatamente el adaptador de corriente,
apague la unidad y desconecte todos los
cables. Péngase en contacto con el comercio
en el que adquirié la unidad o con el servicio
técnico ZOOM 'y facilite la siguiente
informacién: modelo, nimero de serie y los
sintomas concretos de la averfa, junto con su
nombre, direccién y nimero de teléfono.

Copyrights

o Windows®, Windows® 8 y Windows® 7 son

marcas comerciales o marcas registradas de

Microsoft® Corporation.

© Macintosh y Mac OS son marcas

comerciales o marcas registradas de Apple Inc.

o Los logos SD, SDHC y SDXC son marcas

comerciales. El uso de la tecnologia de

compresién audio MPEG Layer3 se realiza bajo

licencia de Fraunhofer IIS y Sisvel S.p.A.

o El resto de marcas, nombres de productos y

empresas que aparecen aquf son propiedad de

Sus respectivos propietarios.

Nota: Todas las marcas comerciales y marcas
comerciales registradas se utilizan solo con fines
ilustrativos por lo que no infringen los derechos de
copyright de sus respectivos propietarios.

Queda prohibida la grabacién de fuentes de sefal que

tengan derechos de autor, incluyendo CDs, vinilos, cintas,

actuaciones en directo, videos y emisiones, sin permiso
expreso y por escrito del titular de dichos derechos, salvo
para el disfrute personal del usuario.

Zoom Corporation no asumira ninguna responsabilidad

relacionada con las infracciones de los derechos de

autor.

Nota acerca de la funcion de apagado
automatico (ahorro de energia)

Esta unidad se apagara de forma automatica si
no la usa durante un periodo superior a 10
horas. Si quiere que esta funcion de ahorro de
energfa no se active, vea “Desactivacion de la
funcién de ahorro de energia” en P17 vy
desactive la funcion.
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[ Introduccion

Felicidades y gracias por su compra del ZOOM = &B Multitrack
Field Recorder. EI = &} le ofrece las caracteristicas siguientes.

¢ 4 canales de entrada analdgica con previos de maxima calidad
Los dos grupos de tomas combo XLR/TRS con enganche, le ofrecen
una entrada analégica de alta calidad con EIN de —127dBu o inferior,
ganancia de entrada maxima de +75dB y aceptan entrada de +4dB.

e Grabacion PCM con resolucion de hasta 192kHz/24 bits

e Grabacion simultanea de hasta 8 pistas

Puede grabar a la vez las entradas 1-6 y una mezcla stereo con pistas
izquierda y derecha, para un maximo de 8 pistas de grabacion
simultaneas totales (incluso a frecuencia de muestreo de 192kHz).

e Grabacion de canal dual para grabacion simultanea de un
segundo fichero a un nivel inferior (entradas 1-2)

Al reducir el nivel de entrada en el canal dual, puede crear copias de
seguridad para usarlas en caso de que aparezcan ruidos inesperados
que puedan producir distorsién en la grabacion normal, por ejemplo.

e Limitador con nuevo diseio que elimina la distorsion

10 dB de margen o headroom evitan la distorsién incluso mas que
con un limitador ordinario. Puede fijar un umbral para mantener la
senal por debajo de ese nivel.

o Admite entrada y salida de codigo de tiempo SMPTE

El = &} usa un oscilador de alta precisién que permite la generacion
de cdédigo de tiempo muy preciso, con discrepancias inferiores a las
0.5 secuencias cada 24 horas.

e Las salidas incluyen una potente toma de auriculares de
100mW+100mW y tomas MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2
MAIN OUT 1/2 son conectores XLR. Estas tomas le permiten enviar
senales audio a una cdmara de video u otro dispositivo mientras
monitoriza la senal con auriculares.

e Admite entrada de retorno (RTN)
Monitorice la salida de una camara DSLR sin grabarla con el = &}.

¢ Gracias a su flexible ruteo de sefal es posible usarlo como
mezclador

Las senales pre y post-fader de las entradas 1-6 pueden ser rutadas
o dirigidas a las salidas libremente.

e Dispone de alimentacion fantasma (+24V/+48V)
Puede activarla de forma independiente para cada entrada.

e Puede usar dos tipos de fuentes de alimentacion
Puede usar tanto pilas AA como un adaptador de corriente 9-16 V.

e Dos ranuras para tarjetas SDXC

Puede grabar en 2 tarjetas SD a la vez. Ademas, puede usar tarjetas
SDXC para grabaciones aun mas largas. Incluso puede usarlo como
un lector de tarjetas conectandolo a un ordenador via USB.

e Puede usarlo como un interface audio USB de hasta 6
entradas y 4 salidas

Puede usar el = & no solo como un interface audio 2/2 (entradas/
salidas), sino también como uno 6/4 (driver necesario en Windows).

e Funciones de gran utilidad

Entre sus muchas funciones se incluye tono slate util para confirmar
un nivel concreto, retardo que puede ajustar de forma independiente
para cada entrar y pre-grabacion de hasta 6 segundos.

e Puede conectar capsulas de micro ZOOM
Puede usar una capsula de micro ZOOM para la toma Input 5/6.

Lea completamente este manual para entender cémo actua cada
funcién del = &3 y asi sacarle el maximo partido durante anos.
Después de leer este manual, consérvelo junto con la garantia en un
lugar seguro.

uoiooNposU|
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[Nombre de las distintas partes
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Panel izquierdo

Panel derecho

Entradas 1-4

DCIN
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DC 9-16V
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( Conexion de micros/otros dispositivos a las entradas 1-6

El = &1 puede grabar 6 pistas individuales que se corresponden con las entradas 1-6 y una mezcla stereo de dichas entradas

con pistas izquierda y derecha, para un total de 8 pistas.

Por ejemplo, puede conectar micros, asi como las salidas de equipos audiovisuales, a las entradas 1-6 y grabar sus senales en
las pistas 1-6. Ademas, la toma Input 5/6 admite también la entrada de un micro conectado a la toma MIC IN.

Conexion de micros

Conecte micros dinamicos y condensadores a las tomas XLR
de las entradas 1-4.

Puede activar alimentacion fantasma (+24V/+48V) para los
micros condensadores. (— P.80)

(cable XLR) (cable XLR)

NOTA

A la hora de desconectar un micro, tire de la clavija XLR mientras
pulsa el botdn de liberacion de bloqueo de la toma.

Conexion de dispositivos de nivel de linea

Conecte las salidas TRS de teclados y mesas de mezclas
directamente a las entradas 1-4.

Esta unidad no admite la entrada directa de guitarras y bajos
pasivos. Conecte estos instrumentos a través de una mesa de
mezclas o unidad de efectos.

00000
00000
00000
00000

[} «==0 [ 00000

[ =0
[0 —=0
[] L==0
[ =0
[ =0
[ =0
[0 —=0

(cable TRS) (cable TRS)



Conexion de la salida de una camara 2 = Mientras pulsa los botones de los laterales de la

Use la toma Input 5/6 para la conexién de la salida de una capsula o cable alargador, conéctelo a la unidad
camara. Puede usar esta toma como una entrada de retorno

(RTN), que hara que la salida de la cdmara sea monitorizada
a través del = &B sin que sea grabada (— P.88).

principal, insertandolo por completo.

Conexion de capsulas de micro

Puede conectar una capsula de micro a la toma MIC IN del

panel trasero del = &1. m -

NOTA

o Lacapsula de Micro es asignada a [as pistas B/B. |
e Cuando tenga conectada una capsula de micro, no podra usar la 3_ Para desconectar la capsula o el alargador, tire del

toma RTN (INPUT 5/6).

.. .. . . n r mientr Isa | n los laterales.
Conexion y desconexion de capsulas de micro conecto entras pulsa los botones de los laterales

NOTA
1 = Retire los tapones protectores del =&l y de la ¢ No aplique una fuerza excesiva durante la desconexion.
El hacerlo podria danar tanto la capsula/alargador como
capsula de micro o cable alargador. la unidad principal.

e Coloque el tapon protector cuando no vaya a usar una
capsula de micro durante un tiempo prolongado.

| p—

0| SEpERIUD SE| B SOAINISOSIP S01}0/SO0JOIW 3P UQIX3UOD

\ Entrada stereo
L=
Al activar el enlace stereo para las pistas 1/2 6 3/4, podra usar
@ las entradas correspondientes (1/2 6 3/4) como un par stereo.
( ) (— P26)
T o

Durante el enlace, la entrada 1 6 3 seran el canal izquierdo y

i‘ la entrada 2 6 4 sera el derecho.

09
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[Conexién de micros/otros dispositivos a las entradas 1-6 (sigue) ]

Ejemplos de conexion

Es posible la grabacion en una amplia gama de situaciones, como pueden ser las siguientes.

Filmacion de peliculas/videos Grabacion de concierto en directo

e Entrada 1: micro de candn para el sujeto principal (XLR) e Entradas 1-2: micros para intérpretes en escenario (XLR)

e Entradas 2-3: micros lavalier para actores (TRS) e Entradas 3-4: Entradas de linea para las salidas del

e Entrada 4: micro para el sonido ambiente (XLR) mezclador (TRS)

e RTN (toma Input 5/6): entrada de linea para la salida de la e Tomas Input 5/6: capsula de micro ZOOM para el sonido del
camara (conexion mini stereo) publico (conectado a MIC IN)

. Micros de pinza o lavalier
Micro de P

canon

o8
o3
5
g
:
8
5
8
5
8
5
8
5
8

00000
00000
00000 | |[®
00000 | |[®@
00000 | |[@
00000 | [@
00000 | [@
00000 | |®
000

o)
o]
o]
o]
¢}
E
=]

[ =0
[ =0
[ =0
[ ——o0
[ =0
[ =0
[ =0
[ =0

Micros vocales, etc.! I! ; ;z m\
~ )

Mezclador PA

Petacas de micros lavalier

)) ))

O moecom 8

Micro de
ambiente

'8 O

MAIN OUT 1/2

Tk Field hecorder : vo o
= lsooan




( Pantalla LCD

Pantalla inicial

= Mezclador
Icono de estado

D Parado m En pausa

Codigo de tiempo de Velocidad de fotogramas o secuencias
grabacién/reproducciéon INT: cddigo de tiempo interno activo
EXT: cédigo de entrada externo activo

D Grabacion [: Reproduccién|  Contador (tiempo de reproduccion/ Carga restante de

Nombre de toma de
grabacion/reproduccion

Tarjeta de reproduccién
Indicador de limitador
Indicador de saturacion

Medidor de nivel

Ndamero de pista

A tope

grabacion transcurrido) la pila
[AT 29.90

—""noaee
.HHH’HH’HH 01:17:30:28
MIGE1IAL_AE] D8 TRIM oo
TRIME TRIM TRIM TRIM |

1 ]iﬁﬁﬁ

El 7 (UL

Alimentacién fantasma/plug-in power activa Pistas enlazadas en stereo

AVISO

e |as pistas enlazadas en stereo aparecen juntas como "3/4".

e Cuando no esté activa la pantalla inicial, mantenga pulsado
para volver a ella.

1

asn eleyved
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[ Pantalla LCD (sigue)

= Medidores de nivel

Icono de esta

Codigo de tiempo de Velocidad de

do grabacion/reproduccion  gecuencias

Contador

Carga restante de

I_ la pila

Nombre de toma
de grabacion/
reproduccion =

s — T RETE] _HA]

Numeros de ——
pista

Indicador de

| saturacion

. ‘ _|_Indicador de
| . | limitador
I . . . |
I . . )
. . . . | Medidor
'I . | de nivel
I | . |
| ] |
|
[

Tarjeta SD 1 —l
Durante la grabacion:
tiempo grabable disponible
Durante la reproduccion:

tiempo de reproduccién restante

Tarjeta SD 1

Formato y frecuencia
de muestreo del fichero
de grabacion/
reproduccion

Tarjeta SD 2

Durante la grabacion:
tiempo grabable disponible
Durante la reproduccion:

tiempo de reproduccion restante

Tarjeta SD 2

Formato y frecuencia
de muestreo del fichero
de grabacion/
reproduccion

Gire

para cambiar entre visualizar en la pantalla el mezclador

(Pistas 1-4) y la vista 1-4 del medidor de nivel (— P135).




Pantalla de introduccion de caracteres

Recuadro

de texto

Recuadro
de seleccion
de caracteres

—Z0M-Taa1| 0./45-
B CDEFGHTI ]
ELMHOPQRST
Y WaY 2 _ - Del
abz  (Space)  Enter

H
F

SElAFFg == MEHL:CAHCEL

T Pulse “ABC”

Z00M-Taa1| 045
iZ2 345367898
+=14#", ;02
1€ X%@ ™"~ Del
ABC  iSpace)  Enter

SElAFFg == MEHL:CAHCEL

Nimero do carsctores Z00M-TaG] | 945
a.bcde fahi
h

9
E'lmnopaq
W mwxy 2

#+= (Space) Enter
EllAFFit == y

Pulse “abc”

Pulse “#+="

= Operaciones de edicion

Desplazar cursor a recuadro

de texto:
Elegir caracter (horizontal): Gire \}

(vertical): Gire @ mientras lo pulsa

Confirmar caracter: Pulse @
Completar la edicion: Desplace cursor hasta "Enter"
y pulse

Cancelar edicion: Pulse

* Puede usarlossiguientes caracteres en los nombres de proyectos. AVISO

* (espacio) | #$ "' (

QRSTUVWXYZ[]A_"abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

)+,-0123456789;=@ABCDEFGHIJKLMNOP ° Pulse+paraeliminarelcarécteranterior.

{3~

* Pulse + para desplazar el cursor hasta "Enter".

asn eleyved
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[Alimentaci(m

Uso de pilas AA 4_

1.

Instale las pilas.
Apague la unidad y suelte el tornillo que sujeta la tapa

del compartimento de las pilas.

Extraiga el receptaculo de las pilas de la ranura donde

esta introducido.

6- Vuelva a introducir el receptaculo en la ranura.

Observe que la linea saliente quede hacia arriba.

7. Cierre la tapa del compartimento y vuelva a colocar el

tornillo.

NOTA

e Tenga en cuenta que si no aprieta suficientemente el
tornillo, es posible que el receptaculo de las pilas se salga
de la ranura inesperadamente.

e Use un Unico tipo de pilas (alcalinas, NiMH o litio) a la vez.

e Después de introducir las pilas, ajuste "Power Source" al
tipo de pilas correcto. (— P.20)

e Sielindicador de carga restante de pila se vacia, apague la
unidad inmediatamente e instale unas nuevas.




0= &1 Multi Track Field Recorder

)

Uso de un adaptador o fuente de alimentacion

soAnesedaid

1 = Conecte el adaptador de corriente o fuente de

alimentacion externa a la toma [DC IN].

Conecte un adaptador de corriente/fuente de alimentacion
externa de 9-16 V.

uorEUBWIY

2 = Si esta usando un adaptador de corriente, conéctelo

después a la salida de corriente alterna.

e Cuando use unafuente de alimentacion externa, asegurese
de realizar primero los ajustes correspondientes. (= P.20)

15
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[Carga de tarjetas SD

1 = Apague la unidad y abra la tapa de las ranuras de

tarjetas SD.

2 = Introduzca la tarjeta SD en la ranura SD CARD 1 6 2.

Para expulsar una tarjeta SD:
Empuje ligeramente la tarjeta un poco mas hacia dentro
en la ranura para que un resorte interno la liberte y
expulse ligeramente hacia fuera. Después de eso, tire de
ella hasta extraerla completamente.

NOTA

® Apague siempre la unidad antes de introducir o extraer
una tarjeta SD.

La insercidon o extraccién de una tarjeta con la unidad
encendida puede producir una pérdida de datos.

e Ala hora de insertar una tarjeta SD, asegurese de hacerlo
en la orientacion correcta (tal como puede ver en la
ilustracion de la derecha).

e Si no hay una tarjeta SD cargada en la unidad, no sera
posible la grabacién ni la reproduccion.

* Para formatear una tarjeta SD, vea P.144.

A

MIC IN (INPUT 5/6)

S50M




[ Encendido y apagado

Encendido

POWER
1 = Mantenga pulsado [ brevemente.

) POWER ) . ,
El piloto ] se iluminara.

10 10°

POWER

C=J (= J=) (e JCe J O3
A

LTQ :

NOTA

e La primera vez que encienda la unidad, deberé ajustar la
fecha/hora (= P18). También podra cambiar estos valores
posteriormente.

e Sien pantalla aparece “No Card!’; compruebe que hay una
tarjeta SD correctamente introducido.

e Si en pantalla aparece “Protected!’, eso indicard que la
tarjeta SD estd protegida contra la grabaciéon. Mueva la
pestana anti-grabacion de la tarjeta SD para desprotegerla.

e Si en pantalla aparece “Invalid Card!” la tarjeta no habra
sido correctamente formateada. Formatee la tarjeta o use
otra diferente. Para formatear una tarjeta SD, vea P.144.

Apagado

1 = Mantenga pulsado % brevemente.

NOTA

Siga pulsado el botén hasta que en la pantalla aparezca el
logo ZOOM.

Desactivacion de la funcion de ahorro de energia

Si no utiliza el = &B durante un periodo de 10 horas, se
apagard automaticamente. Si no quiere que pase esto,
desactive esta funcion de ahorro de energia.

1 = Pulse .

2. use{ )paraclegir SYSTEM | I
REL/FLAY '

7 ]

y pulse @ TIMECODE (T0) b

]

K

Use {

PLAY Key Option J

LCD 3
LED Brishtness Bar
Date-Time (RTC) L

Use{ ) para elegir Off

y pulse @

MEHL:KETURH

opebede A opipuaosugy
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[Aiuste de la fecha y la hora (Date/Time (RTC))

La fecha y la hora ajustadas en el = &l se usan con los ficheros de ficheros, por ejemplo.
Puede ajustar el formato de la fecha (orden de los valores ano, mes y dia).

1 = Pulse .

Time (RTC) y pulse @

» Siga con uno de estos procesos.

Ajuste de la fechay la hora.....c.cccceeenee
Ajuste del formato de la fecha.................

MEHLI
QUTPUT b
RECPLAY b
TIMECODE cTCh ¢
b
b

Lewel Meter b
LD b
LED Briahtness B
PLAY Kevw Option ¥
Date Time (RTCH
....................................... P18
....................................... P19

Nota: La primera vez que encienda la unidad, debera

ajustar esta fecha/hora.

Ajuste de la fecha y la hora

4. use

} para elegir Set Date/

Time y pulse @

5- Cambie el ajuste.

= Cambio de ajustes

Desplazar el cursor o cambiar

.
el valor: Gire { )

DatesTime CRTCH

Date Format — ww/mms ddv

Set DateTine

MEHL:RETLRH

Set DatesTing
. YERR 1|“"||:|I|TH At
(2816, B3 16 (FRI

g8 : B@ : Ga

Elegir elemento a cambiar: Pulse @




6. Use{ )} para elegir Enter

y pulse @

Esto finaliza el ajuste de la fecha
y la hora.

Set Date Tine
VERR  MONTH DAY

W16 63 16 (RD
Be B9 68

[MEAL:CARCEL

Ajuste del formato de la fecha

4. Use{ ) para elegir Date

Format y pulse @

5. use { ) para elegir el

formato y pulse @

SetDate/Tie .

MEHL:RETLRH

[ate Format
i ded e
i

Valor de ajuste Explicacion
mm/dd/yy Mes, dia, aho
dd/mm/yy Dia, mes, ano
yy/mm/dd Ano, mes, dia

((014) swi1/e1eQ) RIOY B| A BYD3) B| 3P d)SNly
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[Aiuste de la fuente de alimentacion (Power Source)

Ajuste el voltaje de apagado de la fuente de alimentacién, voltaje nominal y tipo de pilas de forma que pueda visualizar con
precision la carga restante de la fuente de alimentacién activa.
En esta pagina de menu, podra comprobar el voltaje de cada fuente de alimentacion y la carga restante de las pilas.

Ajuste del voltaje de apagado de la fuente de

1. ruise [mena), alimentacién (DC IN)

Si el voltaje queda por debajo del valor ajustado aqui cuando use
............................................................................................................................. una fuente de alimentacién externa, el Fu detendra' Ia grabacién

. X . MEHLI y se apagara automaticamente.
2 Use Nt para elegir SYSTEM QUTPUT " No obstante, si tiene instaladas unas pilas AA (Int AA), la fuente de
y pulse @ ﬁﬁé’é‘é_gg’ﬂm b alimentacion cambiara a ellas y la unidad seguira funcionando.
: b
SLATE TOME ¥ 4 « .
[T ¥ - . )para elegir
1.1y H
Shutdown Voltage y pulse IHtDm-'al g%a% 15 G
nt & 9
3 - Use para elegir Power @ Battery Tvpe  Alkalinek
N Wer Source *
Source y pulse @ tEEEl Heter : AVISO
LED Brishiness EQE e Este es el voltaje al que la fuente de alimentacion deja de
PLA&V Kev Detian ¢ funcionar y ya no puede pasar voltaje a la unidad.

HEHLLRETIIRH e Vea el manual de la fuente de alimentacién externa para
saber cudl es este voltaje de apagado.

» Siga con uno de estos procesos.

Ajuste del voltaje de apagado de la fuente 5 = Use { jpara elegir el voltaje Shutdoun voltaze
de alimentacion (DC IN) ........c.cererreemeeereeseeesreseessseesssesesesesesssans P20 h

Ajuste del voltaje nominal de la fuente y pUIse ' qay 3
de alimentacion (DC IN) ......coccveviiiiiiiicni P21

Ajuste del tipo de pilas AA (INtAA) ... P21

MEHL:RETLRH




Ajuste del voltaje nominal de la fuente de Ajuste del tipo de pilas AA (Int AA)
alimentacion (DC IN)

4. use { ) para elegir Battery

4 Use para elegir Nominal e
S Type v puise (7). it otase 200
Int &4 9.8 F=s Battery Twpe  Alkaline
Battery Twre  Alkaliner

= Use{ ) para elegir el voltaje Hi-HH
Lithium
y pulse @
AVISO e Cuando tenga conectadas a la vez varias fuentes de

alimentacion, tendran la siguiente prioridad.
1. Fuente de alimentacion externa o adaptador (DC IN)
2. Pilas AA (Int AA)
e E| voltaje de cada una de las fuentes de alimentacion es
mostrado en la pantalla.

e Este es el voltaje de la fuente de alimentacién externa en
condiciones normales. Este valor deberia venir indicado
en el exterior de la fuente de alimentacion exterior.

(204n0S 19MO(d) uoioelUBWIlE Bp djudNy B| 3P dsnly
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[ Proceso de grabacion

Siga estos pasos para grabar con el [~ &J.
A los datos registrados con cada proceso de grabacion se les conoce como una "toma".

Verificacion
informacion
de toma

Reproduccion
y verificacion

Encendido Grabacion

(— P.17)

Preparativos

para grabar (— P.49)

L3 rALLL] o® [
: H ° : H
S N
 Conecte micros, instrumentos, o | *Pulse(_e Jpara iniciar e Pulse para iniciar la * Verifique y edite
dispositivos audiovisuales y H y (=] para detener la reproduccion y o los metadatos.
otros aparatos a las tomas de . grabacion. para detenerla.
gn"adf 1-6. (_f P'8I) de mi o | ¢ Puede ajustar marcas. * También puede ajustar marcas.
 Conecte una capsula de micro a ° | epulse para (—P.139)
3
la toma MIC IN. (— P.9) H iniciar la grabacion de
: una nu pista.
° * Pulse para pausa
° Y,
[
[
3
3
LJ
e a
1. Ajuste la tarjeta SD y formato de 2. Elija las pistas de grabacion 3. Realice ajustes de grabacién 4. Ajuste los niveles de entrada
fichero de grabacion. (— P.23) (— P.25) * Puede realizar otros ajustes, como la (— P.27)
* Ajuste el formato del fichero de ¢ Use las teclas de pista para elegirlas. ~ funcion de grabacion de canal dual (— | U .
- . se ara ajustar cada entrada.
grabacion de cada tarjeta SD por  Los indicadores de las pistas elegidas P.33), pre grabacion (— P-35):_f'|T"0 de by P ! . .
separado. se iluminaran en rojo y podra  corte de graves (— P.74) y el limitador * También puede ajustar el nivel del
monitorizar el sonido de entrada. (— P.75). micro lateral cuando utilice una
e Pulse a la vez dos teclas de pista para capsula de micro centro-lateral (MS).
enlazarlas como una pista stereo.
|\ J




[ Ajuste de la tarjeta SD a usar y formato de fichero de grabacion

Puede ajustar el formato del fichero de grabacion de forma independiente para las ranuras de tarjeta SD 1y 2.

AVISO

e Si usa los mismos ajustes para ambas ranuras de tarjeta, podra
grabar el mismo contenido en dos tarjetas. Puede usar esta
funcion para crear una copia de seguridad para el caso de fallo
de una tarjeta, por ejemplo.

e También puede grabar las pistas 1-6 independiente (sin mezclar)
en una tarjeta SD, y grabar la mezcla de todas ellas como datos
MP3 con pistas izquierda y derecha en la otra tarjeta SD.

1.

Pulse .

Use{ ) para elegir REC/

PLAY y pulse @

Use { ) para elegir Rec to

SD1 o Rec to SD2 y pulse

MEHLI
FIMDER b
METADATA (Mewxt Taked #
IHFUT ¢
OUTPUT b

v t 1 Tri-GiPo.k
Recto 502 Tri-& (Po.»

Sanple Rate 42kHz»
Wil Bit Depth 244
MP3Bit Rate  328kbpse

4. Use {
fichero y pulse @

) para elegir el tipo de

' Trr1—F (rOLY wAN
Tr1-6 (HOAD-5T WAL
Tr1-G+LF oLy wam
Tr1-6+LR tMon-sT waw

. Pistas L
Valor de ajuste Explicacion
grabadas

None - No sera grabado nada en las
tarjetas SD.

Tr1-6 Pistas 1-6 Seréa creado un Unico fichero

(POLY WAV) seleccionadas | polifénico que contendra audio de
varias pistas.

Tr1-6 Sera creado un Unico fichero mono

(MONO/ST WAV) para cada pista mono pista y un
unico fichero stereo para cada
pista stereo.

Tr1-6 + L/IR Todas las Seréa creado un unico fichero

(POLY WAV) pistas polifénico que contendra audio de

seleccionadas | varias pistas.

Tr1-6 + L/R Sera creado un Unico fichero mono

(MONO/ST WAV) para cada pista mono pista y un
unico fichero stereo para cada
pista stereo.

L/R (STEREO WAV) Pistas I/D Seréa creado un fichero stereo
basado en la mezcla creada con el

L/R (STEREO MP3) mezclador interno.

qelb ap oiayol) ap ojewnioy A sesn e gs ejalie} e| ap arsnly

uoloe!
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[Ajuste de la tarjeta SD a usar y formato de fichero de grabacion igue) ]

e Cuando grabe con el ajuste MONO/ST WAV, los ficheros audio
serdn almacenados en una carpeta creada en ese momento.
(— P37)

e Cuando grabe simultdneamente en 2 tarjetas, los ficheros seran
almacenados en la misma carpeta de la tarjeta ajustada para
la grabacién y reproduccion. Seran creadas carpetas de forma
automatica si no existian ya.

e Si la grabacion debe detenerse en una tarjeta SD porque ya no
haya mas espacio, por ejemplo, la grabacion seguira en la otra
tarjeta SD. En esos casos, no extraiga de la ranura la tarjeta que
haya dejado de grabar. El hacer eso podria danar la tarjeta o los
datos que contuviese.

qesn

.
h

o
o
o
E]
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( Seleccién de entradas

Puede elegir qué entrada usar entre las entradas 1-6.

Las entradas seradn grabadas en las pistas correspondientes a su numero. Por ejemplo, la entrada 1 sera grabada en la pista 1y

la entrada 2 sera grabada en la pista 2.

Seleccion de entradas

1 = Pulse la tecla de pista del mismo nimero que la

entrada a grabar, para hacer que el piloto de la pista

se ilumine.
ar—
OPTION OUTPUT INPUT 5/6 ~
- /3 - » O
N /-
_ D_DDDDD pgooooo pooooo pooooo
,‘m\fpn ‘:’PFL ‘?’PFL ‘OIPFL

Las senales de las entradas seleccionadas de esta forma

seran enviadas a las pistas I/D.

Seleccion de toma Input 5/6

INPUT 5/6
Pulse — ).

[neut

Lewvel +44Euk
Fader 1H.A4Br
Fan Centerk

0ff
RTH tMoritor Qnlys

MEHL:RETLRH

AVISO

e Puede usar esta toma INPUT 5/6 como una entrada de
retorno (RTN) para monitorizar su senal a través de
auriculares. (— P.88)

e También puede mantener pulsado el botén [INPUT 5/6]

para activar o desactivar esta toma.

SepeJjus ap ugioo9|as




[Seleccién de entradas sigue)

qesn

o
o
o
E]

.
h

Enlace de entradas como un par stereo

1 = Mientras pulsa la tecla de pista , pulse la tecla de
pista .

[r===)

OPTION UTPUT INPUT5/6 —
(€ ) (€ ) o ( ) o ( )

DDDDDUDDUUUUUUUUDDD pooooo
m ‘:Pﬂ. IZI ‘:PFL Opr,

oI’FL

SEpEJIUS 3P UQI09[aS

Las pistas 1y 2 seran agrupadas o enlazadas como una pista
stereo (stereo link).
Repita este mismo proceso para desactivar el enlace.

AVISO

e E| par de pistas 3/4 también puede ser enlazado en stereo
de la misma forma.

e Cuando conecte una capsula de micro que permite la
seleccion independiente de entrada | y D, también podra
activar y desactivar el enlace stereo para sus pistas.

e Las pistas 5 y 6 siempre estan enlazadas en stereo.

26



( Ajuste de los niveles de entrada y balance de monitorizacion )

Puede ajustar los niveles de entrada (TRIM) y de monitorizacion (FADER) de cada pista.

1 = Acceda al mezclador en la

pantalla inicial. (— P11)

parametro que quiera ajustar

y pulse @

WO00:00:00 MBEa. g
MiFAIAL_AAL  [@ThM 3

IR

IHT 28,90
8:00 B EE

_HE

AVISO

Puede elegirTRIM o FADER.

F de la pista a ajustar

para cambiar el valor del

parametro.

El valor de parametro elegido
cambiara de acuerdo al uso de

1075

WOBE:00:00 B
AiEA16]_QA TEFACER ]
OF QO Of

AVISO

La posicion del mando en pantalla siempre reflejara el valor
activo.

Después de cambiar el parametro a ajustar, por ejemplo, si

las posiciones de DAY del mando en pantalla son distintas,
el mover \ ,5" no afectara al ajuste.

En ese caso, si ajusta \[ ./ para hacerlo coincidir con la
posicién del mando de la pantalla, dicho mando y \ [/ seran

re-enlazados y podra usarlo de nuevo para el ajuste del valor.

Parametro Rango de ajuste Explicacion

Entrada conectada usando toma
XLR (Mic): +10-+75 dB Esto ajusta el nivel

TRIM Entrada conectada usando toma | de entrada.
TRS (Line): -=10-+55 dB
FADER Mute, -48.0 - +12.0 dB Esto ajusta el nivel

de monitorizacion.

e Estos ajustes de nivel de monitorizacion solo afectan a las
senales de salida, no a los datos grabados.

e |Los ajustes de nivel de monitorizacién son almacenados de
forma independiente con cada toma. Puede cambiarlos durante
la reproduccién. (— P50)

e |Los ajustes de mezcla no son almacenados con la toma si el
formato del fichero de grabacion es MP3.

1UOW Sp aouejeq A BpeJjua op S9JOAIU SO| op d1shly

UQIOBZLIO!
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[Ajuste de los niveles de entrada y balance de monitorizacion sigue)

qesn

.
h

o
o
o
E]

AVISO

e Si el sonido distorsiona incluso al reducir el nivel de entrada,

pruebe a cambiar la posicién del micro y ajustar los niveles de

salida de los dispositivos conectados.

e Puede ajustar de antemano el nivel de entrada standard para
INPUT (5/6).

e Pulse (™ +PQ (Pista 1) para desactivar el ajuste de los niveles
de entrada girando @ en todas las pistas.

OPTION . .
e Pulse de nuevo 3 + #Q (Pista 1) para cancelar esa accion.

e Ajuste los valores de PAN (panorama) en la pantalla PFL.

JHuow ap aouejeq A epeJjua ap SajaAlu so| ap dsnly

uoIoBZIIO!
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( Grabacion

)

[e=c s

OPTION ouTPUT INPUT 5/6

gooooo gooooo ogooon gooooo
@ o0 @ oo B mO

= LY vuntiTrack Field Recorder

10 0 5

E—

1 = Pulse .

Esto pondra en marcha la grabacién.

AVISO

Si estd activa la funcidon de cddigo de tiempo, la grabacion
empezara desde la secuencia 00 (00 6 02 cuando use la
secuencia drop o volcada) y la longitud del fichero sera siempre
un valor de segundos completo. Esto hard que después sea
mucho mas facil la sincronizacion durante la edicion.

2 = Pulse para iniciar una nueva toma durante la

grabacion.

Esto finalizara la toma activa e iniciara una nueva toma sobre
la marcha sin interrumpir la grabacion.

NOTA

El pulsar durante la grabacién solo funcionara cuando

haya grabado como minimo un segundo.

3- Pulse

para activar la pausa.

e |a pausa se producira realmente en pasos de un segundo
entero.

e Cuando la grabacién esté en pausa, serad anhadida una
marca en ese punto.
Pulse para continuar con la grabacion.

e Puede ahadir un maximo de 99 en cada toma.

AVISO

e Durante la reproduccion, podra usar y
pasar directamente a puntos en los que haya marcas.
e También puede anadir marcas durante la pausa. (— P.139)

4. Pulse para detener la unidad.

e Si durante la grabaciéon es superado el tamaho maximo
de fichero (— P36), la grabacion seguird en una nueva
toma con un numero superior. No se produciran cortes
o huecos en el sonido entre las dos tomas en este caso.

e Durante la grabacion simultdnea en dos tarjetas SD, si la
grabacién debe detenerse en una de ellas porque ya no
quede mas espacio, la grabacion seguira en la otra tarjeta
SD sin interrupcion.

para

AVISO

¢ Mantenga pulsado con la pantalla inicial activa para
comprobar el nombre y pista de la siguiente toma.

e Los ficheros son almacenados de forma automaética
y periddica durante la grabacion. Incluso aunque la
unidad se apague o se produzca otro problema durante
la grabacién, podra recuperar un fichero danado si lo
reproduce con el = &§.

qesn

.
h

o
o
o
E]

qesn

uoloe

29



(e1ey 9)dwes) oasysanw ap elouanodaly el ap arsnly

30

[Aiuste de la frecuencia de muestreo (Sample Rate)

Puede ajustar la frecuencia de muestreo usada para grabar los ficheros.

3- Use {

frecuencia de muestreo y

pulse @

Valor de ajuste

Explicacion

44.1kHz, 48kHz,
88.2kHz, 96kHz, 192kHz

Frecuencias de muestreo standard.

FIHDER MEN ¥ Elija esto al grabar video a 23.976 secuencias o
METADATA (Hext Taked  » 47.952kHz fotogrémas por segundos (FPS) si quiere editarlo
IHFUT ¥ después a 24 FPS.
QUTPUT b Elija esto al grabar video a 24 secuencias por
¥ 48.048kHz segundos (FPS) si quiere editarlo después a NTSC
29.97 6 23.98 HD.
Estas frecuencias actuan igual que las dos
anteriores, pero los metadatos de la frecuencia de
RECAPLAY muestreo seran grabados como 48kHz para
Recto S0l Tri-GEiPo. 47.952kHz(F), <FILE_SAMPLE_RATE>.

Recto S02  Trl-E (Po. b

Sample Rate 48kHz ¥
W&Y Bit Depth 2d b
MF3 Bit Kate  328kbesk
MEHL:RETURH

| SanpleRate |

44 1kHz

47 952kHz

47 35 2kHz (F)

45, 345kHz

48.048kHz(F)

Esto permite la reproduccion y edicidon con
dispositivos y software que no admitan ficheros
WAV 47.952kHz y 48.048kHz. No obstante, la
reproduccion, se produciréd a una velocidad +0.1%
a la que fueron grabados los ficheros.

NOTA

e Cuando el formato de fichero de grabacién sea MP3, solo podra
elegir los valores 44.1kHz y 48kHz.
e Cuando elija 192kHz, el retardo de entraday el de salida quedaran

desactivados.




[Aiuste de la profundidad de bits del fichero WAV (WAV Bit Depth)

Puede ajustar la profundidad de bits de los ficheros WAV.

1.
2.

Pulse .

Use{ ) para elegir REC/

PLAY y pulse @

Use { ) para elegir WAV Bit

Depth y pulse @

MEHLI
FIMDER ¥
METADATA (Hext Taked
IHPUT b
b
¥

Recto S02 Trl-& (Po.»

Sanple Rate
Wil Bit Depth 2d¥
MP3 Bit Rate  32Bkbes

48KHz

4. use

profundidad de bits y pulse

"

) para elegir la

)

Wi\ Bit Depth

MEHL:RETLRH

AVISO

Puede ajustar esto a 16 bits o 24 bits.

(yada@ ug AVM) AVM 0484214 [ap SHq op pepipunjoid e| ap aisnly
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[Aiuste de la velocidad de bits del fichero VMIP3 (MIP3 Bit Rate)

Puede ajustar la velocidad de bits de los ficheros MP3 grabados.

1.
2.

Pulse .

Use{ ) para elegir REC/

PLAY y pulse @

Use( ) para elegir MP3 Bit

Rate y pulse @

MEHLI
FIMDER ¥
METADATA (Hext Taked
IHPUT b
b
¥

Recto S02 Trl-& (Po.»

Sample Rate 43kHz ¢
Wil Bit Depth 244
MP3 Bit Fate 3 psh

4. use

) para elegir la

. 128kbp=
velocidad de bits y pulse @ 192kbps
¥ 3ZAkbE=

AVISO

Puede ajustar esto a 128 kbps, 192 kbps o 320 kbps.




( Grabacion de dos pistas a distintos niveles (Dual Channel Rec) )

Ademas de la grabacion habitual, el = &8 puede almacenar otra grabacion ajustada a un nivel de entrada diferentes (grabacion

de canal dual).

Por ejemplo, al usar esta grabacion de canal dual para grabar con un nivel de entrada 12 dB inferior al habitual, puede preparar
un fichero de recambio por si la grabacion normal distorsiona por un aumento excesivo del nivel de la pista.
Puede usar esta grabacion de canal dual con las pistas 1-2.

1 = Pulse .

2. Use{ ) para elegir REC/

PLAY y pulse @

3. use

) para elegir Dual
Channel Rec y pulse @

MEHLI
FIMDER ¥
METADATA (Hext Taked
b
b
¥

REC/FLAY

Recto 502 Tri-6 (Po.»

Sanple Rate 43kHz»

WéN Bit Depth 244
MF3 Bit Fate

32Akbosk
Dal Channel Rec

[MEAL:RETURH

4,

Use Q para elegir la pista y

pulse @

Use { “)} para elegir On

y pulse @

Cuando la grabacién de canal
dual esté activa, el nombre de la
pista secundaria correspondiente
(3 6 4) cambiara.

Dual Channel Rec
[nput 1 ik
Input 2 0ffe
Al ¥

MEHL:RETLRH

[ff

MEHL:RETLRH

(o9y [2uuey) |enQ) sajaAlu sojullsip e sejsid sop ap uoloeqe.ls
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[Grabacién de dos pistas a distintos niveles (Dual Channel Rec) sigue)

)

para la pista de grabacion de canal dual para

ajustar el nivel de entrada.

Vea "Ajuste de los niveles de entrada y balance de
monitorizacion" (— P27) para mas detalles sobre el ajuste de
niveles de entrada.

Cuando haya elegido la pista 1, use Cﬂ} para el ajuste de la
pista 3. e

AVISO

La grabacion de canal dual aumente la cantidad de espacio
utilizado en las tarjetas SD.

NOTA

e Cuando use este tipo de grabacion, la pista superior en 2 a la pista
original sera usada para la grabacion secundaria. Por ejemplo,
sera usada la pista 3 como canal de grabacion dual para la pista
1y la pista 4 para la pista 2. Las pistas de grabacion de canal dual
no pueden ser usadas de forma independiente.

e Cuando esté activa la grabacion de canal dual, si en enlace stereo
esta activo (o desactivado) para las 1/2, ese mismo ajuste sera
aplicado a las pistas 3/4.

e El limitador, filtro pasa-altos y otras funciones pueden ser
ajustados de forma independiente para las pistas de grabacion
normal y dual.




[Captura de audio antes de que empiece la grabacion (Pre Rec) ]

La senal de entrada siempre es mantenida en una memoria temporal (buffer) durante un determinado tiempo, por lo que puede
capturar hasta los 6 segundos previos a la pulsacion de (pre-grabacién). Esto resulta muy util para aquellos casos en los

que pulse tarde , por ejemplo.

El tiempo maximo de pre-grabacion dependera del tipo de
formato del fichero y la frecuencia de muestreo.

1 = Pulse .

Formato de | Frecuencia de Tiempo de pre-grabacién
............................................................................................................................. fichero muestreo méximo

2. use{ ) para elegir REC/ 44.1KkHz 6 segundos
S FIMDER ¢ 47.952kHz 6 segundos
PLAY y pulse @ METADATA (Next Take: : 47.952kHz(F) 6 segundos
9 48kHz 6 segundos
H WAV 48.048kHz 6 segundos
48.048kHz(F) 6 segundos
88.2kHz 3 segundos
96kHz 3 segundos

Sanele Rate 43Kz 192kHz 1 segundo
WAY Bit Derth 24 MP3 44.1kHz 6 segundos
MP3 Bit Rate 228kbrs 48kHz 6 segundos

[ual Channel Rec b

[MEAL:RETURH

(o9y a4d) uoioeqeub e| aoaidwa anb ap sajue oipne ap eunyded
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( Ajuste del tamafio maximo del fichero (File Max Size) )

Puede ajustar el tamano maximo de los ficheros de grabacion. Si un fichero de grabacién supera este tamaho maximo, la
grabacion seguird en una nueva toma con un numero superior en uno a la anterior. Cuando pase esto, no se producird ningun
corte o hueco en el sonido entre las dos tomas.

Pulse .

Use{ ) para elegir REC/

PLAY y pulse @

Use{ ) para elegir Fichero

Max Size y pulse @

) para elegir el
tamafio maximo de los

ficheros de grabacion y pulse

")

AVISO

De cara a realizar copias de seguridad de los ficheros en CD,
es recomendable usar tamanos maximos entre 640 y 512 MB.

MEHL
FIMDER
METALATA (Mext Taked

]
]
]
3
b

RECPL&Y
Wil Bit Depth 24k
MP3Bit Rate  328kbesk
[ual Channel Rec b
0f
I

[MEAL:RETURH




[Estructura de carpetas y ficheros )

AVISO

Toma: Unidad de datos creada para una grabacion sencilla.
Escena: Unidad que contiene varios ficheros y tomas que forman
una Unica escena.

qesn

Con la grabacion en el = &3, son creadas carpetas y ficheros
en las tarjetas SD de la siguiente forma.

Las carpetas y ficheros del =&l son usadas de forma
general para la gestion de escenas y tomas.

.
h

o
o
o
E]

. . . NOTA
La estructura de carpeta y fichero varia dependiendo del " " " .
. .. , e Ajuste de la tarjeta SD a usar y formato de fichero de grabacién
formato de fichero de grabacién. Ademas, los nombres de (= P23)
las carpetas y ficheros también dependen del formato en el e Ajuste de la forma de asignar nombres a las escenas (mode)
que les sean asignados nombres a las escenas. (= P42)

Ral‘vz Orden grabaciéon —

E Primera escena

160|101

SR RCLELI

Carpeta creada

por el usuario
Scene001

E Siguiente escena

160102

soiayoly A sejadied ap eunjonuysg

160101-003. TAKE Scene001-001.TAKE

160102-001.TAKE

Escena 160101
(17 toma)
Formato WAV
Fichero polifénico

Escena 160101
(2% toma)

Formato MP3
Fichero stereo

— 0]

160101-003_Tr1. WAV

mk

60101-003_Tr2. WAV

160101-003_Tr3 WAV

—

160101-003_Trd. WAV

Escena 160101

(3% toma)

Formato WAV
Ficheros mono (pistas 1-4)

160102-001_Tr1_2. WAV

160102-001_Tr1_2_DWAV

160102-001_TrL_R.WAV

Escena 160102

(17 toma)

Formato WAV
Fichero stereo (pista 1-2)

Escena 160102
(2° toma)
Formato WAV
Fichero polifénico

Fichero de grabacion de canal dual (pistas 1-2)

Fichero stereo (pistas L/R)

— [

Scene001-001_Tr1. WAV

mk

Scene001-001_Tr2 WAV

Scene001-001_Tr3 WAV

—0

Scene001-001_Trd. WAV

Escena Scene001
(1% toma)
Formato WAV

Ficheros mono (pistas 1-4)

37
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[Estructura de carpetas y ficheros ssigue)

Nombre de las tomas

Estructura Explicacion
Nombre de escena: Elija entre
none (ninguno), el nombre de
la carpeta, la fecha o un nombre
Sﬁrf1—001 introducido por el usuario (— P42).
—|_—N° de toma
(031_999) Ndmero de escena: Pulse +
N° de escena =
(1-9999) para aumentar este nimero
Nombre de en uno.
escena

Numero de toma: Este nimero
aumenta en 1 con cada nueva
grabacion realizada con el mismo
nombre y numero de escena.

Nombre de fichero audio

Los nombres de fichero asignados por el =&k varian
dependiendo de los formatos de fichero polifénico, mono y
stereo. Los niumeros de pista y otros datos son anadidos a
estos nombres de fichero.

Nombres de fichero

Los nombres son asignados de acuerdo a esta estructura.

Tipo Estructura Explicacion
Fichero creado
Scenel 001.wav por una grabacién

Fichero - polifénica.

Poly —|_—Nombre de toma El audio de varias
pistas es grabado en
un unico fichero.

Scene1_001_Tr1l.wav .
Fichero . e Fichero creado )
Mono N° de pista por una grabacmn
Nombre de toma monofénica.
Scene1_001_Tr1_2.wav
Fichero . Fichero creado por
Stereo —I__ N° de pista una grabacion stereo.
—  Nombre de toma

Fich d Scene1_001_Tr1_D.wav

glr‘;be;;é: Letra ahadida Fichero creado por

de canal al fichero de una grabacion de

dual N° de pista grabacién de canal dual.
Nombre de toma canal dual
AVISO

Al grabar con un ajuste MONO/ST WAV, los ficheros audio sera

almacenados en una carpeta de toma que sera creada al efecto.




( Traslado de la toma previamente grabada a la carpeta FALSE TAKE )

Si la toma que acaba de realizar ha resultado fallida, puede usar un atajo para trasladar esa grabacion a la carpeta FALSE TAKE.

1- Vaya a la pantalla inicial. mO6e:06:88 B2

BibE18]_AEZ (TR ]
TTRME TRME TR TR

2
<

2 = Mantenga pulsado .

AVISO

e E| traslado de una toma a la carpeta FALSE TAKE reducira
el nimero de toma en uno.

e Puede trasladar la toma que acaba de grabar a la carpeta
FALSE TAKE incluso durante la grabacion.

3. use ) para elegir "Yes" WO66:06:60 11

y pulse @ T 51161 a1 602 Ay

f| hz:1ea1a1_BEZ WA

I)VL IS4 e1edieo e| e epeqelb ajuswelnald ewo) e| ap ope|sell
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[Cambio de la nota para la siguiente toma grabada (Note)

Puede introducir una cadena de caracteres en formato de nota para usarlos como metadatos en el fichero.

Edicion de notas

[ MEND ] [Gond Takek
FINDER ¥ H|5h:|r'y' k
]
IHPLIT ;
QUTPUT b
REL/FLAY '
HEHL:RETURH
3 = . 5. Edite la nota.
= Use{ ) paraelegir Note Good Take| 840
St Vea "Pantalla de introduccién de SEBCODEFGHIJ
y pulse @ Seene : caracteres" (— P.13) para saber KLHHOPQRST
;akekN " cdémo introducir caracteres. R
rack Mame _ Els
» Siga con uno de estos procesos.
EICION dE NOTAS ..eceveveecieeeceeeeesee et essss s ess s s essenassnesanens P40 Esta nota es registrada en los metadatos <NOTE>.
Seleccidon de notas del historial.........ccoereeiinenieiineeeese e P41




Seleccion de notas del historial

elemento a usar del listado

History y pulse @

Edit Good Taker
Histor ]

MEHL:RETURH

Scratch Take
Tail Slate
Ha Slate

El listado History serad borrado si utiliza la funcién Factory
Reset.

=
c
(7]
-
)
()
o
®
o
[
)
3
]
o
3
o
]
o
o

(210N) epeqesb ewo} ajuainbis e| eded ejou e| ap oiqued
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[Aiuste de nombre y numeracion de las escenas grabadas (Scene)

Puede ajustar la forma en la que le seran asignados los nombres a las escenas (name mode), el nombre base de las mismas y

cOmo avanzaran sus numeros.

1 = Pulse .

2
= Use{ ) para elegir Metadata

(Next Take) y pulse @

» Siga con uno de estos procesos.

MEHLI
FIMDER b
METADATA (Hewt Taked b
IHFUT ¢
OUTPUT b
REC/PLAY b

METADATA (Hext Taked

Hote b

]
Take ;
Track Hane b

Ajuste de la forma de asignar nombres a las escenas (mode).... P42

Edicion del nombre de eSCena .......cccccovierceenineeieseneee e P43
Seleccién de un nombre de escena del historial ........ccccceeeeenneen. P44
Ajuste de la forma de avance de nimeros de escena (Scene

INCremMent MOde) .....coviiieeeieeees e P44

Ajuste de la forma de asignar nombres a las escenas

(mode)

4. Use{

) para elegir Name

Mode y pulse @

] JSTEH
User Scene Hane G
Increment Mode  Hume..

MEHL:RETLRH

Hanme Mode
Hone
Current Folder
¥ [1ate
|1zt Hame

MEHL:RETLRH




Valor de ajuste

Explicacion

None

El nombre y el nimero de escena no son usados.
Cuando son creados los ficheros de grabacion, su
nombre sera asignado solo con el nimero de
toma, "001", "002", "003", etc.

No puede usar + para aumentar el
ndmero de escena en uno.

Ejemplo: 001.wav

Current Folder

El nombre de la carpeta activa se usa como
nombre de escena.

Puede usar + para aumentar el nimero
de escena en uno.Tras aumentar el nUmero de
escena en 1, la carpeta correspondiente sera
usada como destino de la grabacion. Si no existe
ya esa carpeta, sera creada.

Ejemplo: Folder001_001.wav

Date

La fecha serd usada como nombre de escena.
No puede usar para aumentar el
numero de escena en uno.

Si la grabacion se produce después de que la
fecha cambie, sera creada una carpeta de escena
con la fecha.

Ejemplo: 20160101_001.wav

User Name

Seréa usado como nombre de escena uno
introducido por el usuario.

Puede usar + para aumentar el nimero
de escena en uno.

En este caso no sera creada ninguna carpeta.
Ejemplo: MYSCENEO001_001.wav

Edicion del nombre de escena

Si ajuste Scene Name Mode a User Name (— P42), sera
usado como nombre para la escena el editado aqui.

4. Use {

Scene Name y pulse @

) para elegir User

6. Modifique los nombres de

escena

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.13) para saber
cdémo introducir caracteres.

El nombre de la escena queda registrado en los metadatos
<SCENE>.

No puede colocar un espacio o un simbolo @ delante del
nombre.

(eua90g) sepeqe.b seuaosa se| ap uoloesdwNU A aiquou ap ajsnly
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[Aiuste de nombre y numeracion de las escenas grabadas (Scene) isigue) ]

) para elegir User

Scene Name y pulse @

elemento a usar del listado

History y pulse @

Reset.

Seleccion de un nombre de escena del historial

I
Increment Mode  Mume.. »

[MEAL:RETURH

zer ne Hame
Edit Sensdd] v
History

MEHL:RETURH

2l
Soensd:
<Hore
<Hore
{Hone

[MEHL:RETURH

NOTA

El listado History sera borrado si utiliza la funcién Factory

(sue90g) sepeqe.b seuaosa se| ap uoloesawnu A aiquou ap ajsnly
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Ajuste de la forma de avance de numeros de escena
(Scene Increment Mode)

En la pantalla inicial, puede usar + para aumentar

el nimero de escena en uno. Ajuste aqui la forma de este

avance.
4. Use

Incremen

5. Use

avanzaran los nameros de

escenay

) para elegir

t Mode y pulse @

} para elegir como

Hame Mode Dater
Uzer Scene Mame k
Hume... H

[ncrement Mode

MEHL:RETLRH

I nde

Character

pulse @

MEHL:RETLRH

Valor de ajuste

Explicacion

Numeric Pulse + en la pantalla inicial para aumentar el
ndmero de escena en uno.
Ejemplo: Scene — Scene1 — Scene2 — ... = Scene9999
Character Pulse + en la pantalla inicial para hacer que la

letra mayuscula del final del nombre de la escena
aumente en uno.
Si no hay ninguna letra mayuscula al final del nombre de
la escena, sera anadida una.
Ejemplo: Scene1 — Scene1A — ScenelB — ...

— Scene1Z — ScenelAA — ScenelAB — ...




( Ajuste de condicion de reset de toma y formato de numeracion (Take) )

Puede ajustar la condicién de reset del nimero de toma y el formato de niumero de toma usado durante la grabacion.

1. Pulse .
2.

Use{ ) para elegir Metadata

(Next Take) y pulse @

MERLI
FIMDER }
xt Takes ¥
IHPUT b
QUTPUT b
REC/PLAY b

Use { para elegir Take METADATA (et
Nt Hite k
Soene ¥
y pulse @ Take b
Track Mane b
» Siga con uno de estos procesos.
Ajuste de condicién de reset de nimero de toma........cccceeeeeenne. P45
Ajuste del formato de nimero de toma ..........ccccceeviiccccniciciccnnee P46

Ajuste de condicion de reset de nimero de toma

Use {

Valor de ajuste
Off

Folder Change

} para elegir Reset

Mode y pulse @

) para elegir el modo

de reset y pulse @

' Folder Change

MEHL:RETLRH

Explicacion

El nimero de toma no sera reiniciado.

No obstante, si cambia la carpeta y la nueva
carpeta elegida contiene un numero superior
al de la toma activa, el nUmero de la toma serd
asignado a un superior que el mayor de los
existentes en la carpeta.

Si cambia la carpeta de destino, el nimero de
toma serd ajustado a uno superior al mayor de
los existentes en esa carpeta.

(e)el) uoloesawnu ap ojewLio} A ewo} Sp 19SaJ dP UOIDIPUOD 3p Asnly
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[ Ajuste de condicion de reset de toma y formato de numeracion (Take) (sigueﬂ

Ajuste del formato de namero de toma

) para elegir Number

Format y pulse @

5 = Use{ ) paraelegirel

formato y pulse @

Reseat Mnde Fl:ulder Ch. ¥
"

gk

Humber Format

MEHL:RETURH

Humber Format
-T

[MEAL:RETURH

Valor de ajuste

Formatos de toma

Nombre de escena

"Scene"-T***
n_T k%% Ndmero de toma
Nombre de escena
Ejemplo: Scene001-T001
"Scene"-***
XK K L Numero de toma

Ejemplo: Scene001_001




[Cambio del nombre de pista de la siguiente toma grabada (Track Name)

El nombre de pista asignado con los pasos siguientes sera asignado a la siguiente pista grabada.

3. Use{ ) para elegirTrack

Name y pulse @

MEHL
FIHDER b
b
IHPUT b
QUTPUT b
RECPLAY b

[MEAL:RETURH

AVISO

pantallaTrack Name.

En la pantalla inicial, puede usar + (3) para acceder a la

4. Use @ para elegir la pista y

pulse @

Track Hame

Track S Trar

» Siga con uno de estos procesos.

Edicion del nombre de la pista.......ccccoeriviiiincinincee P48

Seleccion de un nombre de pista del historial.......c.cccceverienienen. P48

(swen xoed]) epeqeub ewo) aquainbis e| ap eysid ap aiquiou |ap oiquie)
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[ Cambiodelnombrede pistadelasiguientetomagrabada(Track Name)(sigueﬂ

Ediciéon del nombre de la pista

B. use

) para elegir Edit

6. Edite el nombre de la pista.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.13) para saber
cdmo introducir caracteres.

El nombre de la pista es registrado en los metadatos
<TRACK> <NAME>.

Seleccion de un nombre de pista del historial

5. Use

O para elegir History y

elemento a usar del historial

y pulse @

El listado History sera borrado si utiliza la funcién Factory

Reset.

Edit Trir
! H

HEHLRETURH
Histary
M
Line
Wireless
Miz
HEHL:RETURH




[Reproduccién de grabaciones

== as

OPTION ouTPUT INPUT 5/6 —

[ LY wutiTrack Field Recorder ° ° CJ
aooooo gooooo gooooo oooooo
TR W P S

10 75

 — E—

1 = Pulse

= Operaciones de reproduccion

Selecciéon de toma de

reproduccién o salto a

marca: Pulse o

Rebobinado/avance
réapido: Mantenga pulsado

Pausa/continuacion de

reproduccién: Pulse

e Si una pista no tiene fichero de reproduccion, no sera
mostrado numero de pista.

e Si 1-6 y L/R tienen pistas de reproduccion, las pistas I/D no
seran reproducidas.

AVISO
e Cuanto mas tiempo mantenga pulsado o , mayor

serd la velocidad del rebobinado/avance rapido.

e Durante la reproduccién, pulse las teclas de pista para
cambiar entre reproduccién (iluminada en verde) y
anulada o “muted” (apagada).

e Aparecera en pantalla un mensaje "Invalid Toma!" si la
toma elegida no es valida.

e Aparecerd en pantalla un mensaje "NoToma!" si no existe

ninguna toma reproducible.

e Durante la reproduccion, puede pulsar para anadir

una marca que podra usar como referencia para saltar a

ella cuando lo necesite. (— P.140)

2 = Pulse para volver a la pantalla inicial.

Y
]
i
o
<

uoioon

sauoloeqeub ap uoioonpoiday
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[ Mezcla de tomas

1 = Acceda al mezclador en la WOB0:08:08 1ED. B

Bicaie]_ag L8 THIM 3

pantalla inicial. (— P11)

“0373 147 2.4
B:02 el
C@THM 1

Pulse para iniciar la

reproduccion.

Sewo} op ejoza|y
n

3- Ajuste los valores de los parametros.

Vea "Ajuste de los niveles de entrada y balance de
monitorizacion" (= P.27) para saber cémo cambiar esos ajustes.

50

Puede cambiar el volumen y ajuste de panorama de cada una de las pistas durante la reproduccion.

® Los ajustes son almacenados de forma independiente
para cada toma y son usados durante la reproduccion.

e |Los ajustes de mezcla no son almacenados con la toma
cuando el formato sea MP3.




[Cambio del modo de reproduccion (Play Mode)

Puede cambiar el modo de reproduccién.

1.

Pulse .

MEHLI
FINDER J
J
¥
b
¥

2.

Use{ ) para elegir REC/

PLAY y pulse @

Use{ ) para elegir Play

Mode y pulse @

Use{ ) para elegir el modo

de reproduccion y pulse @

METADATA (Hext Taked
IHPUT
QUTPUT

MP3 Bit Rate  3ZBkbesr
[ual Channel Rec b
Pre Rec Qffk
File Max Size ZGEr

Flaw Hode ;
MERL:FETUR

Flaw Mode
Flaw One
+ Flaw All
Fepeat One
Repeat Al

MEHL:RETURH

Valor de ajuste

Explicacion

Play One Solo sera reproducida la pista elegida.
(reproduccidn unica)
Play All Las pistas seran reproducidas de forma

(reproduccién total)

continua desde la pista elegida hasta la
ultima.

Repeat One La pista seleccionada sera reproducida de
(repeticion unica) forma repetida.
Repeat All Todas las tomas de la carpeta elegida seran

(repeticion total)

reproducidas de forma repetida.

(epoN Ae|d) uoloonpoadas ap opow |9p olquied)
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[Operaciones de toma y carpeta (Finder)

El Finder le permite visualizar el contenido de tarjetas SD, tomas y carpetas, asi como crear nuevas carpetas. También le permite

configurar y eliminar carpetas de grabacién/reproduccion y visualizar su informacién, por ejemplo.

1 = Pulse .

2. use Q para elegir FINDER y

MEHU
FIMDER ¥
METADATA (Hewxt Taked

b
b
OUTPUT b
REC/PLAY b

() para elegir la tarjeta SD, carpeta o toma que

quiera usar.
= Operaciones de edicidn

Desplazar cursor: Gire{

Bajar un nivel: Pulse @

Subir un nivel: Pulse

=Ta

rieta SD seleccionada

[INELLL

OPTIOH:SD CARD MEAU  MEHU:RETURA

= Carpeta seleccionada

=To

B 501 F4_50
o TRASH b LB 0316
FEIFALSE TAKE »| 1555

Ed 1EEI1E

[ Szene_BA1
BEHew Folder ¥
OPTIOH:FOLDEF; MEHL

HMEHU:RETURA

ma seleccionada

B 501 F4_SD

1 TRASH b [4608-16
RIFALSE TAKE b [0t
B 1EET1E b (1343500

[ Scene_HA]
EIHew Folder
ORTION:TRKE MEHL

WAl
¥ | 4800024
HEHLRETURH

Espacio libre

Tamano

Tiempo de grabacion
disponible

Fecha
Hora

Fecha

Hora

Caodigo de tiempo
Velocidad de secuencias
Formato de grabacién



e Cuando el cursor esté en una toma, puede pulsar
para reproducir dicha toma. También puede usar ,

=)y

e Aparecerd una marca de comprobacion en la toma de

reproduccion y en la carpeta de grabacién/reproduccion.

» Siga con uno de estos procesos.

Creacion de Carpetas.......ccuiiriiicrieesi s P53
Seleccion de la carpeta de toma de grabacion/reproduccion...... P54

Modificacion de nombre de carpeta y toma

Verificacion de informacién de toma........ccccovevceenene
Verificacién de marcas de toma y su uso para reproduccion...... P55

Copia de tomas a otras tarjetas y carpetas ...........ccoeeeeeriniirennnns P56
Borrado de carpetas ¥y t0mMas.....cccovcveeeririeeeesineeesieee e P57
Vaciado de la carpeta TRASH/FALSE TAKE .....cccovovvvieniennieiinnnnns P58

Creacion de carpetas

Puede crear carpetas dentro de la tarjeta SD/carpeta activa en

ese momento.

1. Use { D para elegir New

Folder y pulse @

2 = Edite el nombre de la carpeta.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.13) para saber
coémo introducir caracteres.

e |acarpeta recién creada sera confi
de grabacién.

e El nombre de la carpeta recién
en los metadatos <PROJECT> o
grabada.

[TEE ]

I TRASH L i
FIFALSE TAKE  » o
M 1E891E ¥

B Scene_RA1

EHew Folder  »

Folderfm]| 8.4
WEBCDEFGHTI )
KLHMHOPQREST
DY WEYZ_ - Del
o (ae Eter

gurada como la carpeta

creada serda registrado
<SCENE> de la toma

e No puede colocar un espacio o un simbolo @ delante del

nombre.

(19putd) eradied A ewo) ap sauoroesddQ | -l l=e) (=] op mopg;ado
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[Operaciones de toma y carpeta (Finder) sigue)

Seleccion de la carpeta de toma de grabacion/
reproduccion

Use estos pasos para elegir la carpeta que contenga la toma
a ser reproducida o la carpeta a usar para las tomas de
grabacion y retorno en la pantalla inicial.

4. Pulse @omn X

5. Use () para elegir "Select” r .tnE-_E1E11
Metadata Edi b
y pulse @ Renane Soene_BE1
Information ¢
Mark List

hre vou sure?

B M
HENU:RETURH

NOTA

La primera toma dentro de la tarjeta SD o carpeta elegida
sera ajustada como la toma de reproduccion.

Modificacion de nombre de carpeta y toma

4. puise®™,
Select k
¥
H
Information ¥
Mark List ¥

Modifique el nombre de la

carpeta o toma.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.13) para saber
coémo introducir caracteres.

e E|l nombre editado de la carpeta/toma sera registrado en
los metadatos <PROJECT> o <SCENE>.

e No puede colocar un espacio o un simbolo @ delante del
nombre.




Verificacion de informacion de toma

4.

OPTION

Pulse C_).

pantalla y ver la informacion que
no aparezca directamente.

Elemento
Date/Time
Timecode
Format
Length

Size
SideMicLevel

Explicacion

Fecha y hora registradas
Codigo de tiempo

Formato de Grabacion
Duracion (longitud de tiempo)
Tamano

Select b

Metadata Edit b
Sicene_HH1 b

Mark List (
[ MEMURETURH]

v

| Information |
DateTime lEfE‘IElflE
20214
Timecode EIll'ElSIEIEI
Faormat
r1E|lI.IFETIJFH

Nivel de micro lateral de micréfono centro-lateral (MS)

Verificacion de marcas de toma y su uso para

reproduccion

Puede ver un listado de las marcas existentes en una toma

grabada.

4. Pulse

==}
5- Use{ ) para elegir Mark List

y pulse @

OPTION

(—

6. Us

Select
Metadata Edit
Rename
Information

¥
Scene_BB1r
3

MEHL:RETLRH

) para elegir una marca y pulse @

Marca anadida = 1
ka2
Marca anadida al b BE E1E1E1 BB 13
producirse un salto E E""" E'E'BBBIE
durarlne I‘a_ gqu/)acwén EBAS BEERERZE
y suocatzacien

) para elegir "Yes"

y pulse

Volverd a aparecer la pantalla
inicial y la reproduccién comenzara
desde la marca elegida.

Yes Mo
HEHL:FETLFH

(49puid) eyadieo A ewoy ap sauojoesadQ
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[Operaciones de toma y carpeta (Finder) sigue)

Copia de tomas a otras tarjetas y carpetas .
P ] ycarp 8- Use{ ) para elegir el
OPTION b= ) :
4. Pulse — ). destino de la copia y pulse B 502 Hone 5,25:1':;:
............................................................................................................................. OPTION REHHI.H=
() 103h45
g [B Sizene_BA1 . -
\_ J Metadats Edit " OPTIOH:ERECUTE HEHU:RETURH
Fename Scene @]
y pulse @ Infarmation ' NOTA
% e Vea "Operaciones de toma y carpeta" para saber como
TS elegir una carpeta. (— P52)
............................................................................................................................. para elegir "Yes" o
6. us oy /
y IIlScene_EIBI @ hre ol sure”
. ¥ BScene_BEZ
copiar y puise () et
0 BScene_a8d He
0 BScene_BB3
PLRY:ALL OPTIOH:CORY 10

7. Pulse %



N/

Borrado de carpetas y tomas

4_ Pulse % 8- Us ) para elegir "Yes" Delete
Y pulse @ Are vou sure?
{ ) para elegir Delete
Q P 9 Remame  Scens_B91r Ha
Information b HEHL:RETURH
y pulse @ Hark i :
b
NOTA
e Las carpetas y tomas borradas no son eliminadas de

forma inmediata de la tarjeta SD, sino que son trasladadas
a la carpeta TRASH.

para elegir la Delete ® La eliminacion o borrado de las carpetas y tomas de la
’ carpeta TRASH eliminard completamente sus datos.

6- Use {
¥ [Scens_BEZ

carpeta/toma a borrar y pulse O BScene_ 662

O [B5zens_BE4
O [Szens_BES

Lo PLR':ALL OPTIDH:EXECUTE
Pulse si quiere cancelar el
borrado.

NOTA

Puede pulsar para elegir/de-seleccionar a la vez todas

(19putd) eradied A ewo) ap sauoroesddQ | -l l=e) (=] op guo!ogjado

las carpetas y tomas que aparecen en pantalla.

7. Pulse %
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[Operaciones de toma y carpeta (Finder) sigue)

N/

Vaciado de la carpeta TRASH/FALSE TAKE

P}

4. uvse( )

para elegir TRASH o FALSE TAKE.

3 |16-09-1B

o7 4;
EIFALSE TAKE »| L3004
5a16A91E v

[ Scene_BA1

EHew Folder  *

A s01F4_SD
o TRASH

16-09-16
13:00:49

FIFALSE TAKE
B 16E91E
[ Scens_HE]
EIHew Foldzr — #
OPTION:FOLDER MERL

- bl -

MEHL:RETURH

OPTIOH:FOLDER MEHU  MERL:RETURH)
Carpeta TRASH
5 OPTION
= Pulse .

Carpeta FALSE TAKE

MEAL:KETURH MEAL:RETURH
Carpeta TRASH Carpeta FALSE TAKE

7.

Use{ ) para elegir "Yes"

y pulse @

fire wou sure’

Hio
HEHL:FETURH

e El vaciado de la carpeta TRASH eliminara completamente
los datos que contenga.

e E| vaciado de la carpeta FALSETAKE carpeta no borrar sus
datos de forma inmediata de la tarjeta SD, sino que son
trasladados a la carpeta TRASH.




[Resumen de los metadatos de toma

almacenados en ficheros ]

El =&} registra una amplia gama de informacién
(metadatos) en ficheros durante la grabacion.

Cuando estos ficheros son leidos por una aplicacion que
admita metadatos, podra verificar y usar esa informacion

almacenada.

AVISO

e | os metadatos son datos que contienen informacion relacionada
con otros datos. EI = 4&B almacena nombres de escenas y
numeros de toma, por ejemplo, como metadatos en los ficheros
audio.

e Un paquete es una unidad que contiene varios datos en un Unico
bloque.

e Para usar paquetes de metadatos BEXT y iXML, es necesaria una
aplicacion que admita ambos tipos de formatos de datos.

Metadatos de fichero WAV

Los metadatos almacenados en ficheros grabados por el
=&} en el formato WAV son reunidos en paquetes BEXT
(Broadcast Audio Extension) y iXML.

Para mas detalles acerca de los metadatos almacenados
en esos paquetes, vea "Metadatos contenidos en paquetes
BEXT en ficheros WAV" (= P.152), "Metadatos contenidos en
paquetes iXML en ficheros WAV" (— P.153).

Metadatos de fichero VMIP3

Los metadatos almacenados en ficheros grabados por el
= &l en el formato MP3 son grabados como etiquetas ID3v1.
Para mas detalles acerca de los campos y formatos ID3
almacenados como metadatos, vea "Metadatos y campos
ID3 contenidos en ficheros MP3" (= P.155).

AVISO
e Los ficheros MP3 del = &B cumplen con el standard MPEG-1

Layer Ill.

e | os metadatos MP3 no pueden ser editados.

S0J4921} US SOPBUSOBWI|E BLWO] Op SO1EPE}SW SO| 9P USWNSay
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[Verificaci()n y edicion de los metadatos de toma (Metadata Edit)

@ para elegir la tomay
TIlJN

pulse

Esto hace que aparezca la pantalla
Option.

Vea "Operaciones de toma y
carpeta" para saber como usar el
Finder. (— P52)

Use

MEHU
FIMDER ¥
METADATA (Mewxt Taked #
IHFUT b
QUTFUT b
REC/PLAY b

A ShiFd_SD

0 TRASH b [L6D-1
FFALSE TAKE b [pp 218
B4 1EAT1E F [01:45:54:00
FEREENCE |
EHew Folder ¥ [ygooo-ay

OPTIOH:TRRE MEHI

Use {" ) para elegir Metadata

Edit y pulse @

Selact b
Metadata Edit H
Rename Soene 51k
Information b
Mark List b

» Siga con uno de estos procesos.

Verificacion y edicion de Notas.......cccoveevceeenieniieenee s P61
Seleccion de notas del historial..........ccocoeiniiiiiniiccce P61
Verificacion y edicion de nombres de €scena.......ccoccceeenecicinnnns P62
Seleccion de un nombre de escena del historial .........c.cceceennen. P62
Verificacidon y edicion de nimeros de toma......coceevveevneerieeennennns P63
Resalte de tOmMAas ..cc.eoiuieiiiiiece e P63
Cambio de nombres de carpeta (Tape).....cc.ceeeerererieeneserieesiennens P64
Cambio de nombres de Proyecto........cccceevieeieeeiiiesieesieesieessieesnnes P64
Verificacion y cambio de nombres de pista ........cccceeevinieniennnns P65
Seleccion de un nombre de pista del historial.........ccccoceriiinnene P66




Verificacion y edicion de notas

7. Edite la nota.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (= P.13) para saber
cdémo introducir caracteres.

NOTA

El contenido de esta nota sera registrado en los metadatos

<NOTE>.

Hot Circledr
FolderiTare) ¢

Edit Good Takey
Histary b

MEHL:RETURH

Seleccion de notas del historial

Use { ) para elegir el

elemento a usar del historial

y pulse @

El listado History sera borrado si utiliza la funcion Factory

Reset.

Hetadata Edit

Hote H
Scene k
Take 1k

Hot Cirzlede
FolderiTape: ¥

Good Tak
Bad Take
Scratch Take
Tail Slate

Mo Slate

MEHL:RETLRH

(Mp3 e1EPEISI) BWIO] SP SOJBPEIAW SO| 3P UQIDIP3 A UQIOBOILIOA
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[Verificaci()n y edicion de los metadatos de toma (Metadata Edit) (sigue)

Verificacion y edicion de nombres de escena

5 = Use{ ) para elegir Scene

Edite los nombres de escena

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.13) para saber
cdémo introducir caracteres.

NOTA

El nombre de escena serd registrado en los metadatos

<SCENE>.

Circle
FolderiTare)

Hot Circledr
b

Seleccion de un nombre de escena del historial

elemento a usar del historial

y pulse @

El listado History sera borrado si utiliza la funcion Factory

Reset.

ake ) 1k

Circle
FolderiTape:

Hot Cirzlede
¥

Edit Sceneddl

MEHL:RETLRH

SoeneiE:
<More
<More
{More
| HEHURETLRH




Verificacion y edicion de numeros de toma

Hote b
Scene b
Take 1k
Circle Hot Circledr
FolderiTare) ¢

6- Cambie el nimero de toma

= Operaciones de edicidon

Desplazar el cursor o cambiar

MEHL:CAHCEL

el valor: Gire {

Selecciéon del parametro a

cambiar: Pulse @

AVISO
Puede ajustar esto entre 1y 999.

NOTA

| El nimero de toma seréa registrado en los metadatos <TAKE>. |

elegir Enter y pulse @

[MEAL:CARCEL

Resalte de tomas

Use esta funcién para ahadir una marca @ al principio del
nombre de la mejor toma para resaltarla. Esa sera una “toma
resaltada”

5- Use

i ) para elegir Circle Metadata Edit

- Hote k
y pulse @ Scene ‘

Hot Circled

MEHL:RETLRH

e Para eliminar esta senal, elija Not Circled y pulse @

e Este estado de resalte sera registrado en los metadatos
<CIRCLE>.

(Mp3 e1EPEISI) BWIO] SP SOJBPEIAW SO| 3P UQIDIP3 A UQIOBOILIOA
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[Verificaci()n y edicion de los metadatos de toma (Metadata Edit) (sigue)

Cambio de nombres de carpeta (Tape)

) para elegir Folder

(Tape) y pulse @

6. Edite el nombre de la carpeta

(tape).

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.13) para saber
coémo introducir caracteres.

Hote b
Scene b
Take 1k
[ircle Hot Circled®
FolderiTape?  Project

NOTA

e El nombre de la carpeta (tape) sera registrado en los

metadatos <TAPE>.

e El nombre de carpeta (tape) usada justo después de
la grabacién sera el nombre de la carpeta en la que fue

grabada la toma.

Cambio de nombres de proyecto

5 = Use O para elegir Project y

6- Cambie el nombre del

proyecto.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.13) para saber
cémo introducir caracteres.

Hetadata Edit

Circle Haot Cirzlede
FolderiTape)  Projectlt

k
1k

e El nombre del proyecto sera registrado en los metadatos
<PROJECT>.
e E| nombre de proyecto usado justo después de la
grabacion sera el nombre de la carpeta de nivel superior
(dentro del directorio raiz de la tarjeta SD) que contenga la

carpeta en la que ha sido grabada

la toma.




Verificacion y cambio de nombres de pista

5 = Use{ )} para elegirTrack

Name y pulse @

Take 1r
Circle Hot Circled®
FoldercTared Projectle
Project Frojectl®
Track Hane ¢

[MEAL:RETURH

Track Hame

8. Edicion del nombre de la pista
Vea "Panta‘llla de introduccion de :'Hél TOEFGH 13315
caracteres" (— P.13) para saber KLMHOPQREST
cémo introducir caracteres. DY WYY Z_ - Del

ace Eter’

El nombre de la pista serd registrado en los metadatos
<TRACK> <NAME>.

(Mp3 e1EPEISI) BWIO] SP SOJBPEIAW SO| 3P UQIDIP3 A UQIOBOILIOA
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[Verificaci()n y edicion de los metadatos de toma (Metadata Edit) sigue) ]

Seleccion de un nombre de pista del historial

5- Use { ) para elegirTrack

Name y pulse @

Take 1r
Circle Hot Circled®
FoldercTared Projectle
Project Frojectl®
Track Hane ¢

[MEAL:RETURH

Track Hame

8.

Use { “) para elegir el

elemento a usar del historial

y pulse @

El listado History serd borrado si utiliza la funcién Factory

Reset.

| Boom |
i
Lire
Wirele=z
iz




[Registro de un reporte de sonido (Create Sound Report)

Un reporte de sonido incluye informacion acerca los tiempos de grabacion y tomas.

Estos reportes pueden ser registrados como ficheros en formato CSV (F4_[nombre de carpeta].CSV).

Puede editar los comentarios registrados en los reportes de sonido.

Use{ ) para elegirla

carpeta o tarjeta SD en la que

quiera crear un reporte de

OPTION

sonido y pulse .

[ W0 |
FIMCER. ]
METADATA (Hext Taked
IHPUT b
QUTPUT b
I

REC/PLAY

iEMT

4. use

) para elegir Create

Sound Report y pulse @

RSD1F4_SD
Sielect k

Create Sound Report

HERL:RETURH
» Siga con uno de estos procesos.
Registro de reportes de SONIdO .....cocevveeireiniensiiceeee e P68

Edicion de comentarios

....... P.68

Seleccion de comentarios del historial........c.cceeeieiieiiienicnienen. P69

(moday punog a1ea.1)) opluos ap apodal un ap oJisibay
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[Registro de un reporte de sonido (Create Sound Report) ssigue)

Registro de reportes de sonido

Use{ ) para elegir "Yes"

y pulse @

Esto registraréd el reporte de
sonido dentro de la tarjeta SD o
carpeta elegida.

Create Sound Report
Create
Info Edit [

[MEAL:RETURH

b ol sure?

Ho
HEHL:RETURH

NOTA

e En el reporte de sonido solo sera

registrada informacién

de las tomas de la carpeta o tarjeta SD.
e Siya existe un fichero de reporte de sonido con el mismo
nombre, el fichero anterior sera sustituido por el nuevo.

Tenga cuidado por tanto.

Edicion de comentarios

Use

Edicion de comentarios

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.13) para saber
cdémo introducir caracteres.

Create Sound Report
Create *

InfoEdit M

MEHL:RETLRH

Info Edit

Comments H

MEHL:RETLRH

Conments




Seleccion de comentarios del historial

B. use

para elegir Info Edit

) para elegir

Comments y pulse @

7. Use Q para elegir History y

pulse @

Create Sound Report
Create b

Info Edit ]

[MEAL:RETURH

Info Edit

Comments }

MEHL:RETURH

Conments
[%_
MEHL:RETURH

Use { . } para elegir el

elemento a usar del historial

y pulse @

{Hone:
<More
<More
£Mone
{Hone

AVISO

Reset.

El listado History sera borrado si utiliza la funcion Factory

(moday punog a1ea.1)) opluos ap apodal un ap oJisibay
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Delay _ _ Level _

| |

Slate Tone m_mﬁ_m Tone _ _

Limiter _ _>_m2 ._.ozm_

|
Fader _

|

Routing _

Input Delay

I
MS Stere

o]

Input Limiter

HPF

_ |
_ |
_ Phase Invert _
_ |
_ |

Channel Rec

[Flujo de senal de entrada y salida

Input 5
Input 6

Ajustes de entrada

Flujo de sefal de entrada y salida
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[Aiuste del volumen de pista I/D

1. Vaya a la pantalla inicial. WOBE:pA:08 M2

BIEEIE]_AEZ (@ TEM

'_ TRIME  TRIM TRIM  TRIM

2. Puise ™™ +mQ (Pista 3).

Los atajos son desactivados durante la reproduccién.

= Use g "::- para el ajuste del WO08:06:08 a0
Bieaie] BEz
volumen.
E-- -12.0

e los ajustes de volumen afectan al resultado de la
grabacién.

e Si solo estd grabada la pista L/R, el ajuste del fader de
dicha pista L/R para la toma sera almacenado con el valor
0 dB.

4. Cuando haya terminado con el ajuste, pulse .

2
[
(7]
-
[+]
()
[=X
[
0]
3
=
S
Y
[<%
[

@/l ersid ap uawn|oAa |9p aisnly
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( Monitorizacién de las sefiales de entrada de determinadas pistas (PFL/SOLO) |

Puede monitorizar las senales de entrada de determinadas pistas. También puede realizar distintos ajustes en ellas.

1 INPUT 5/6 . .
= Pulse PFL@ 0 () para la pistas que quiera Parametro Explicacion
L Input Activacion/desactivacion de entrada
monitorizar. Level Ajusta el nivel de entrada standard para RTN (INPUT 5/6)
Las teclas de las pistas elegidas se iluminaran en naranja y Trim Ajusta el nivel de entrada
aparecera la pantalla PFL. Fader Ajusta el nivel de fader
En la parte superior de la pantalla aparecera "PFL" o "SOLO" Pan Ajusta el panorama
y podra monitorizar la sehal de entrada con auriculares. Phantom Ajusta la alimentacion fantasma
HPF Ajusta el filtro pasa-altos
Modo PFL Input Limiter Ajusta el limitador
Phase Invert Ajusta la polaridad
Side Mic Level Ajusta el nivel del micro lateral de una capsula centro-
Nombres de lateral (MS)
parametro Input Delay Ajusta el retardo de entrada
) ) Plugin Power Ajusta el plugin power
m%ﬁﬁg;iz;a'lvz‘e Stereo Link Ajusta el enlace stereo
entrada pre-fader) PFL Mode Ajusta el volumen de monitorizacion en la pantalla PFL

) para elegir pardmetros y cambiar los valores de

e Durante la reproduccion, puede monitorizar la senal de
reproduccion de pistas concretas.

2 = Pulse PFL@ para la pista elegida, % o .



( Ajuste del volumen de monitorizacion en la pantalla PFL (PFL Mode) |

En la pantalla PFL puede ajustar que el sonido de monitorizacion sea una escucha pre-fader (PFL) o solo post-fader (SOLO).

MEHLI
FIMDER ¥
METADATA (Hext Taked
IHRUT ¥
QUTRUT b
REC/PLAY b
MEHLRETURH

IHPLIT

Plusin Power Offe
Ineut Delay b
Steren Link b
Trim Link

PFL Mode ¢

@ para elegir la pista 'y

pulse @

Input 2

Ineut 3 FFL*
Ineut 4 FFL*
Ineut 576 FFL*

AVISO

Elija All si quiere ajustar todas las pistas a la vez.

) para elegir el ajuste
'
@. 50L0

Valor de L

. Explicacion

ajuste

PFL En la pantalla PFL, sonido pre-fader.

SOLO En la pantalla PFL, sonido post-fader.

independiente del ajuste.

NOTA

Cuando la pantalla PFL esté activa durante la reproduccion,
el sonido de monitorizacion sera post-fader (SOLO) de forma

(®POIN 14d) 14d Elielued e us uoloeZIIOHUOW 3P USWN|OA [9p 3)snly
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( Supresion del ruido de bajas frecuencias (HPF)

N/

El filtro pasa-altos puede eliminar frecuencias graves para reducir el ruido del viento, los petardeos de voz y otros ruidos.

[reut 1 OifH
............................................................................................................................. ot i
MEHLI Ineut 3 nife
Ineut 4 [ffe
FIMCER b
METACH T (Hext Taker # Input 576 Offe
THPUT ¥
OUTRUT )
REC/PL&Y ] AVISO
AP Elija All si quiere ajustar todas las pistas a la vez.
- THPUT 5. use { ) para ajustarla
1 v Nl
IrFut Liniter ) .
Phaze Invert . frecuencia de corte y pulse [ BoHe ¢
Phartom b
Flugin Power Offe @

NOTA

| El HPF afecta también a los datos de grabacion de canal dual. |

AVISO
Puede ajustar esto a Off o entre 80 y 240 Hz.




[ Limitador de entrada

N/

El limitador puede evitar la distorsion controlando las senales
de entrada que tienen niveles excesivamente altos.

Tiempo
ataque

/|

Tiempo

Senal .
salida

Nivel original

Umbral

Senal
limitada

Tiempo

Cuando este limitador esté en ON, si el nivel de la senal de
entrada supera el valor de umbral ajustado, el nivel sera
reducido para evita que el sonido distorsione.

El tiempo de ataque es lo que transcurre desde que el umbral
es sobrepasado hasta que el limitador comienza a actuar.
El tiempo de salida es lo que transcurre desde que la senal
cae por debajo del umbral hasta que el limitador se detiene.
Cambie estos dos parametros para ajustar la calidad sonora.

AVISO

e E| =&} usa un limitador de nuevo disefo. Este limitador tiene
10 dB de margen o headroom, lo que evita la distorsién y le
permite que las senales queden por debajo del umbral elegido
mas aun que con los limitadores convencionales.

e El ratio del limitador del = & es 20:1.

Use

Q para elegir la pista y

pulse @

I =T
FIHDER: ¥
METADATA CHext Takes »
[HPUT H
OUTPUT 3
RECAPLAY k
INFUT
HFF ¥
[neut Limiter H
Phaze Invert k
Fhantom k
Flusin Power Offe
HEHL:RETURN

Ineut Limiter
[nput 1 H
Ineut 2 3
Input 3 ¥
Input 4 ¥
Input 546 k

AVISO

Elija All si quiere ajustar todas las pistas a la vez.

epeJjua op Jopeywi]
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[ Limitador de entrada (sigue)

» Siga con uno de estos procesos.

Uso del limitador ........ccoceeviineninnenns
Ajuste del tipo......ccevveiiieiiiiiee s
Ajuste del umbral .....cccoevevieviiciieeiieee
Ajuste del tiempo de ataque..................
Ajuste del tiempo de salida ...................

Uso del limitador

5 = Use{ ) para elegir On/Off

y pulse @

6 = Use/{ para elegir On

y pulse @

......................................... P76
......................................... P76
......................................... P77
......................................... P77
......................................... P78
O 0 [ff¥
Type Hard Kneet
Threshald - 2dEFSy
Attack Time Im=k
Relzaze Time 288m=

MEHL:RETURH

Ajuste del tipo

5. Use{ ) para elegirType

y pulse @

6. Use Q para elegir el tipo y

pulse @

Valor de L
. Explicacion
ajuste
Hard Knee
umbral.
Soft Knee

On-0if it

Threshold

Hatd Kneek
- 2dBFS
iittack Time L=k

Release Time 2B8mz ¥
HEHLRETURH

+ Hard Knee
Soft Knee

Solo seran atenuados los picos que superen el
umbral. No hay ningun efecto por debajo del

El limitador actua de forma gradual y afecta
también a las senales 6 dB que estan por debajo
del umbral para producir un efecto menos abrupto.




Ajuste del umbral

Esto ajusta el nivel base desde el que actua el limitador.

Ajuste del tiempo de ataque

Esto ajusta el tiempo que pasa hasta que la compresién

5 i se pone en marcha una vez que la sefnal de entrada haya
= Use ) para elegir = b do el bral
$nx|:|ff ] dKfop sobrepasado el umbral.
VP ard Kneek
Threshold y pulse @ Threzhald - 2dEFS) B. use { ) para elegir Attack
Ettlack Ti_rl_ne zaémgl ?nﬂ]ff Hard K Oifr
eleaze Time = : WP ard Kneek
Timey pulse @ Threshold - 24BF3)
isttack Timne Lk
............................................................................. Relezase Time 20Bm s,

6- Use{ ) para elegir el ajuste

y pulse .

Threshold

6- Use { ) para ajustar el

tiemy pulse .

ittack Time

AVISO

epeJjua op Jopeywi]

Puede ajustar esto entre —16 y -2 dBFS. AVISO

Puede ajustar esto entre 1y 4 ms.




[Limitador de entrada sigue) ]

Ajuste del tiempo de salida

=
[+
&
[v]
(7]
o
[
0]
=]
=
=S
Y
[<%
[

e El limitador esta enlazado para las pistas en las que esté
activo el enlace stereo o enlace stereo MS. Si la senal de
cualquiera de los canales enlazados supera el umbral, el

quedado de nuevo por debajo del umbral. limitador actuara sobre ambas pistas.

Esto ajusta el tiempo que debe transcurrir hasta que se
detenga la compresion una vez que la senal de entrada haya

e Cuando el limitador esté actuando, el final del medidor

5- Use para elegir Release de nivel y el indicador de limitador de mezclador se
. TEPE Hard Krmet iluminaran en la pantalla.
Time y pulse @ Threshold - 2dBFSH

epeJjus op Jopeywi

6- Use { ) para ajustar el

tiemy pulse .

[MEAL:RETURH

AVISO
Puede ajustar esto entre 1y 500 ms.

78



[Inversién de la fase de entrada (Phase Invert)

Puede invertir la fase de la senal de entrada.
Esto resulta util cuando los sonidos se cancelen entre si a causa del ajuste de los micros.

1.

Pulse .

Invert y pulse @

MEHUI

FINDER b

METADATA (Hewt Taker b
HEUT

OUTPUT ¢

REC/PLAY b

=]
-

THPUT

HFF b
Ineut Liniter b
F'I-.ntl:nm b
Flusin Power Offe

MEHL:RETURH

4. Use O para elegir la pista y

pulse @

Phase [nvert

MEHL:RETLRH

AVISO

Elija All si quiere ajustar todas las pistas a la vez.

5. Use para elegir Ony

pulse @

[ff

MEHL:RETLRH

(HeAu] aseyd) epeJjus ap ase} e| ap UOISIdAU|
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( Cambio de ajustes de alimentacién fantasma (Phantom)

El = &1 puede suministrar alimentacion fantasma. Puede ajustar el voltaje a +24V 6 +48V y puede activarla/desactivarla para

cada entrada de forma independiente.

AVISO

La alimentacion fantasma es una funcién que suministra corriente
a dispositivos que necesitan una fuente de alimentacion externa,
incluyendo algunos micros condensadores.

El voltaje standard es +48V, pero algunos dispositivos pueden
funcionar con voltajes inferiores.

NOTA

No utilice esta funcidon con dispositivos que no sean compatibles
con la alimentacion fantasma. El hacerlo podria danar dicho
dispositivo.

1 = Pulse .

Use { para elegir INPUT
= ;{E%%RATA (Mest Take)
2x1 | 3k, .‘
y pulse @ eoT
OUTRUT b
RECAPLAY b

[ MEHURETURH]

3. Use{ ) para elegir Phantom e [ NPT | .
» Ireut Liniter k
y pulse @ F‘haSE Irnert ¥
Phantom M
Flusin Power Oifr
[ MEHURETUR]
» Siga con uno de estos procesos.
Uso de la alimentacion fantasma.........ccoceveveeieneneeieseneesesee P81
Ajuste del VOIAJe ....cccviiiiiiiiicieccee e P81

Desactivacion de la alimentacién fantasma durante la reproduccion .... P82




Uso de la alimentacion fantasma

4. use

para elegir On/Off

Phantom
n-0ff
Yoltase (Al
Fower Saving (Al

|
.-|

+43Ue
Offe

[MEAL:RETURH

00t
Use{ ) para elegir la pista
e ——
(=l 4
pulse @ Treut 3 Offh
Ineut 4 Offe
Al J
MENLRETUR
AVISO
Elija All si quiere ajustar todas las pistas a la vez.
Use{ ) para elegir On
y pulse @
MEHL:RETURH

Ajuste del voltaje

4. Use { ) para elegir Voltage

(All) ypulse @

On-0ff 3
Woltage CAll +454/K
Power Sawvina cally  Offe

MEHL:RETLRH

MEHL:RETLRH

| Este ajuste afecta a todas las pistas.

AVISO

reducir el consumo del = &}.

Cuando utilice micros y otros dispositivos que puedan funcionar
con voltajes inferiores a +48V, el elegir el voltaje inferior puede

(wojueyd) ewsejuey uoioejuawije ap saisnle ap oiqued
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[Cambio de ajustes de alimentacion fantasma (Phantom) ssigue)

Desactivacion de la alimentacion fantasma durante la

reproduccion

4- Use{ ) para elegir Power

0n-0ff b

Saving( All) y pulse @ oltage CAlD +43»

5 = Use{ |
y pulse @

} para elegir On

if
 [n (During plavk

[MEHL:RETLRH]
Valor de L
. Explicacion
ajuste
Off La alimentacion fantasma sigue activa durante la
reproduccion.
On (During La alimentacion fantasma no esta activa durante la
playback) reproduccion. Esto permite reducir el consumo del
a4

Este ajuste afecta a todas las pistas.

AVISO

Sino es necesario pasar alimentacion fantasma a los micros durante
la reproduccién, desactivarla reducira el consumo del = &§.




[Cambio de ajustes de plugin power (Plugin Power)

)

Realice este ajuste cuando tenga conectado a la toma de entrada de capsula de micro [MIC/LINE] un micro compatible con

plug-in power.

1 = Pulse .

MEHU
FIMDER b
METADAT# (Mewt Taked ¢

=
T
=
-

¥
REC/PLAY b

IMFUT
HFF
Ineut Liniter
Phase Invert
Phanitom

-
|=_

Flugin Fower

[ MEHLRETURH] FETUFH

Plusin Power

+n

[MEHL:RETURH

(41omod uibnid) 1omod uibnid ap saisnle ap oiqued
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[Adicién de retardo a las seiales de entrada (Input Delay)

Si existen diferencias en la temporizacion de los sonidos de entrada, use esta funcion para corregirlas durante la grabacion.

MEHLI
FIMDER ¥
METADATA (Hext Taked
IHRUT ¥
QUTRUT b
REC/PLAY b
MEHLRETURH

IHPLIT

@ para elegir la pista 'y

pulse @

Ineut Liniter b
Phasze Invert b
Phantom b
Flugin Power [ffr
Ineut Delay ¢
[neut Delayw

Input 1

Input 2 A s
Ineut 3 A Em=r
Ineut 4 ABm=r
Ineut 5 A Bm=r

AVISO

Elija All si quiere ajustar todas las pistas a la vez.

") para ajustar este

tiempo de retardo y pulse

[wenu).

T

MEHL:RETLRH

AVISO

Puede ajustar esto entre 0 y 30.0 ms.

Cuando la frecuencia de muestreo esté ajustada a 192kHz, el retardo
de entrada estara desactivado.




( Conversién de entrada centro-lateral en stereo (Stereo Link Mode) )

Las senales de entrada de un micro stereo de formato centro-lateral (MS) recibidas a través de pistas enlazadas en stereo son

convertidas en una senal stereo convencional.

Vea "Enlace de entradas como un par stereo" (— P.26) para saber como usar el enlace stereo.

Resumen del formato stereo
MS

Esta técnica convierte en senales
stereo la entrada de un micro
central direccional que captura
el sonido central y de un micro
lateral bidireccional que capta el
sonido de izquierda y derecha.
Puede cambiar como quiera la
amplitud stereo ajustando el
nivel del micro lateral.

Dado que esta técnica le permite
capturar una imagen stereo muy
amplia, resulta perfecta para la
grabacion en amplios espacios
abiertos con muchas fuentes de
sonido, incluyendo orquestas sinfénicas, conciertos y sonido
de ambiente.

También resulta especialmente eficaz cuando quiera ajustar
la ambientacion de sala. Dado que le ofrece una gran libertad,
no solo se utiliza en estudios de grabacion sino también
para muchas otras situaciones—incluso en grabaciones de
ensayos y actuaciones.

Micro central

Micro lateral

S+ | S- |Master]

Phase | Phase

Ofd=

Pan Pan [ L R

el
I
5

—
—
+®
—
— 01—

3 . Use{

Use O para elegir la pista y

pulse @

T
FINDER: b
METADATA (et Taked
TNPLIT ]
OUTFUT b
REC-FLAY b

IHFLT

Phaze Invert k
Fhantom

Flusin Power Offe
[nput Delay *

MEHL:RETLRH

AVISO

Elija All si quiere ajustar todas las pistas a la vez.
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[Conversi(m de entrada centro-lateral en stereo (Stereo Link Mode) (sigue)]

=
[+
&
[v]
(7]
o
[
0]
=]
=
=S
Y
[<%
[

Input 12
Ot {ff

e Cuando elija MS Stereo Link, las pistas impares seran gestionadas

como senales centrales y las pares como laterales.

AVISO

e Use @ para cada pista para el ajuste el balance central/lateral.

6- Use { para elegir MS ¢ En la pantalla PRL podra ajustar el nivel del micro lateral para las

Stere Link y pulse @ pistas que tengan una capsula de micro MS conectada.
Valor de L
. Explicacion
ajuste
Stereo Link Con el enlace stereo, las entradas son gestionadas

normalmente.

MS Stereo Link | Con el enlace stereo, las sehales del micro
centro-lateral (MS) son convertidas a stereo
convencional.

(9POIN YuI 02191S) 0219]S US |BIS1E[-0J3USD BPEIIUS 3P UQISIOAUOD
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( Ajuste de varios niveles de entrada de pista juntos (Trim Link) )

Puede enlazar los niveles de entrada de varias pistas y ajustarlos a la vez.

1 = Pulse .

) para elegir una pista a enlazar y pulse @

1 2324

N
y pulse @ i tied Take) Grouess| | W O O

R Py : Groue®| OO M W
lEEURET Y Borrado de todos

INFUT
Phantom b
Flugin Power Offe
Input Delayw b

Steren Link ; . ] ]
e Puede usar CH} para la primera pista de un grupo de
enlace para el ajuste simultdaneo de todos los niveles de

AVISO

También puede acceder a la pantalla Trim Link desde la

OPTION

pantalla inicial pulsando (2] mientras mantiene pulsado .

ALL CLERE: []—

. Enlazada

D No enlazada

los ajustes

AVISO

entrada de dicho grupo.
e Aparecen iconos de los nombres de grupo al lado de las
pistas enlazadas.

PBB:08:00 [
G2 e ThM ]
TRIM TRIM

e Una pista no puede estar en mas de un grupo a la vez.
e Los niveles de entrada de las pistas ajustadas a MS Stereo
Link también seran enlazadas si asigna esas pistas a grupos.

(3ur] wial) sojun( eysid ap epejua ap S9|9AIU SOLIBA 3p d)snly
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( Uso de toma Input 5/6 como una entrada de retorno (RTN) )

Puede usar la toma Input 5/6 como una entrada de retorno (RTN).

Al recibir la salida audio de una camara a través de la toma RTN (INPUT 5/6), podra monitorizar esa senal a través de los
auriculares sin grabarla.

1 INPUT 5/6 NOTA
= Pulse

e Cuando la toma Input 5/6 esté ajustada a RTN, las pistas 5/6 no
seran grabadas.

e Cuando tenga conectada una capsula de micro, no podra elegir
RTN (Monitor Only).

Ineut [Iff

Lewal +44Euk e Si quiere que la senal RTN sea siempre emitida, cambie los
Fader +a.8dEe ajustes de ruteo de la forma necesaria.
Psasn : EE:ME"':' e Cuando este ajuste sea RTN (Monitor Only), el fader, panorama,

HPF, limitador de entrada, inversion de fase y retardo de entrada
= estaran desactivados.

| para elegir RTN

0ff
(Monitor Only) y pulse @

0n
' BTH (Monitor Onlws

[MEAL:RETURH




( Ajuste del nivel de micro lateral de una capsula de micro centro-lateral (Side Mic Level) )

Puede ajustar el nivel del micro lateral (amplitud stereo) antes de la grabacién para las pistas que usen una capsula MS.

INPUT 5/6

1 = Pulse

e Cuanto mas aumente el nivel del micro lateral, mayor sera la
amplitud stereo.

e Cuando elija el valor RAW, la grabacion se producird sin
codificacion stereo. La amplitud stereo del audio en formato
RAW puede ser ajustada después de la grabacién usando el
software ZOOM MS Decoder u otro plug-in.

2 = Use{ ) para elegir Side Mic

Level y pulse @

3 = Use = el
del micro lateral y pulse . s

) para ajustar el nivel

[MEAL:RETURH

AVISO
Puede ajustar esto a Off, RAW o en el rango —24 a +6 dB.
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[Aiuste de senales enviadas a las tomas de salida (Routing)

Puede elegir qué el tipo de senal enviada a las salidas de auriculares, MAIN OUT y SUB OUT sea pre o postfader para cada pista.

1 = Pulse .

2.

Use {

para elegir OUTPUT

y pulse @

MEHLI
FIMDER
METADATA (Hext Taked
THPUT

REC/PLAY b
[ HENURETRY

- -

3 TP
= Use para elegir Routing __OUTPUT
Nt Fiouting b
On0f b
y pulse @ Level i
Qutrut Delay b
Outrut Limiter b
» Siga con uno de estos procesos.
Ajuste de senales enviadas a la salida de auriculares.................. P90
Ajuste de sefnales enviadas a MAIN OUT ..........cccecvvvrinniiicnicnnne. P92
Ajuste de senales enviadas @a SUB OUT ........cceciiineniencncciene. P93

Ajuste de senales enviadas a la salida de auriculares

) para elegir

- Headehone Routina
Headphone Routing y pulse Eﬂé“ﬁﬁ%ﬁuﬁt;‘? '
@

F] Pre-fader seleccionado
[d Postfader seleccionado

off

5
12 3YSELRMIZSLE
HEEEEEEE aj!

Pistas rutadas al canal izquierdo

Monitorizacion E ~#Ri\ | de los auriculares
stereo MOND MI%: D Pistas rutadas al canal derecho
centro-lateral i X i de los auriculares
PRE:IF] POST:[d ALL CLEAE:[]J Mezcla mono
-- HEHL:RETURH Borrado de todos los ajustes

Pulse para ir cambiando entre los ajustes

¢ Cambiar pistas 1-6 a post-fader (cancelar el resto)

e Cambiar L/R a post-fader (cancelar el resto)

¢ Cambiar M1/M2 a post-fader (cancelar el resto)

» Cambiar S1/S2 a post-fader (cancelar el resto) (cancelar MS)

Pulse para ajustar las pistas 1-6 a prefader (cancelar MS)



6- Para convertir en mono la

NOTA

e No puede ajustar L/R, MAIN OUT 1/2 o SUB OUT 1/2 a
prefader.

e No puede elegir a la vez las pistas 1-6, L/R , MAIN OUT 1/2
y SUB OUT 1/2. La seleccién de una anulara la seleccion
de las otras.

AVISO
Pulse @ para ir pasando entre las opciones:
Prefader — Postfader — Off.

salida de los auriculares, use

) ron0 Ml
para elegir MONO MIX y Pre:F] PO ALL CLERR:[]

Para monitorizar una senal

stereo centro-lateral, use

. ) HOHD M ]
para elegir MS y pulse @ PRE:F] POST:[d ALL CLERR:[]

e La monitorizacion  stereo  centro-lateral quedara
desactivada para las pistas enlazadas en stereo que tengan
el modo de enlace stereo ajustado a MS Stereo Link.

e Cuando esté activa la monitorizacién stereo centro-lateral,
las pistas pre-fader seran rutadas de forma automatica a
los canales de los auriculares, con las pistas impares a la
izquierda y las pares a la derecha. En este caso, el ruteo no
podra ser modificado de forma manual.

AVISO

Las senales de un micro stereo centro-lateral pueden
ser convertidas a una senal stereo convencional para su
monitorizacion (monitorizacion MS stereo).

=
c
a
®
®
o
®
@
D
g
o
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[Aiuste de senales enviadas a las tomas de salida (Routing) ssigue)

Ajuste de seiales enviadas a MAIN OUT

4.

Use{ )} para elegir MAIN

OUT Routing y pulse @

Headrhone Routing b
MAIN OUT Routina

SUB OUT Eoutina b

[MEAL:RETURH

e Las pistas 1-6 pueden ser ajustadas a Prefader o Postfader.

e |as pistas I/D solo pueden ser ajustadas a Postfader.

e No puede elegir a la vez las pistas 1-6 y las pistas I/D. La
seleccion de un tipo cancelara la seleccion del otro.

Use ) para elegir la pista para el ruteo MAIN OUT 1
o MAIN OUT 2y pulse @

1 - Pre-fader seleccionado

J L) 4

MAIH LT [d Post-fader seleccionado
Off

—xM1

[ 1 1 4 (A [ D [l -2
pRE:F] POST:[ AL CLEAR:[]

[~ Pistas rutadas a MAIN OUT 1

[\ Pistas rutadas a MAIN OUT 2

Borrado de todos los ajustes

1
Pulse para ir pasando por los ajustes

e Cambiar pistas 1-6 a post-fader (cancelar el resto)
e Cambiar pistas I/D a post-fader (cancelar el resto)

Pulse para ajustar las pistas 1-6 a pre-fader

AVISO

Pulse @ para ir pasando por las opciones:
Prefader — Postfader — Off.




) 15
<
2

Ajuste de sefales enviadas a SUB OUT 3

— &

4. use( ) para elegir SUB OUT : : 0

Headrhone Routing b e Las pistas 1-6 pueden ser ajustadas a Prefader o Postfader. &l
Ml OUT Routing 4 e Las pistas I/D solo pueden ser ajustadas a Postfader. [

SUE OUT Routing

Routing y pulse @

e No puede elegir a la vez las pistas 1-6 y las pistas I/D. La
seleccion de un tipo cancelara la seleccion del otro.

5- Use . )para elegir la pista para el ruteo SUB OUT 1
0 SUB OUT 2 y pulse @

F] Pre-fader seleccionado
[d Post-fader seleccionado

[ off

_}51\\ Pistas rutadas a SUB OUT 1

=252
pre:F POST:Ld AL CLERR:[]|

[ Pistas rutadas a SUB OUT 2

Borrado de todos los ajustes

1
Pulse para ir cambiando entre los ajustes

e Cambiar pistas 1-6 a post-fader (cancelar el resto)
e Cambiar pistas I/D a post-fader (cancelar el resto)

Pulse de nuevo para ajustar pistas 1-6 a pre-fader

(6unnoy) epijes ap sewo) se| e SepelAud sajeuas ap alsnly

AVISO
Pulse @ para ir pasando por las opciones:
Prefader — Postfader — Off.
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( Desactivacion de salidas (Output On/Off) )

El desactivar las salidas no usadas puede reducir el consumo de la unidad y aumentar la duracion de un uso continuo con pilas.

1 = Pulse . 4- Use { ) para elegir la salida
y pulse @
MERLI
Nt FIMDER b
y pulse @ HETALATA thext Take: 3
REC/FLAY b AVISO
LEC e Elija All para ajustar todas las salidas a la vez.

— -
OUTPLT 5. usef para elegir Off __MAINOUT 172
Routing Nt + Off

y pulse @ fn

-

Ll b
Outeut Delay b
b

Outeut Liniter
MEHL:FETUR HEHL:RETURH




[Aiuste del nivel de salida standard (Output Level)

Puede cambiar el nivel de salida standard.

1.

Pulse .

MEHLI
FIMDER
METADATA (Hext Taked
THPUT

REC/PLAY b

- -

Routing b
(.0 b
(= b
Outeut Delay b
Outeut Liniter ¢

SLE |_|I_IT1 2 _r'rr.'

MEHL:RETURH

5- Use

} para ajustar el nivel

de salida standard y pulse

"

MO '
Mic: ¢ 4@-:!3'»')

MEHL:RETLRH

Valor de L

. Explicacion
ajuste
Normal Esto ajusta el nivel standard a =10 dBV.
(=10dBV)
Mic Esto ajusta el nivel standard a -40 dBV.
(-40dBV)

(12A97 IndinQ) paepuels epijes ap [2AIuU |9p aisnly

95



epifes ap [oAU [9p disnly

96

( Ajuste del nivel de salida

Puede modificar el nivel de las salidas MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2.

1.

Acceda al mezclador en la

pantalla inicial. (— P11)

OUTPUT

Pulse —.

Use{ ) para elegir Fader

y pulse @

WO00:00:00 MBEa. g
EALRL_BAl  reThn

]

TRIM

OUTRUT
Rouhng
0n0ff

4,

Use {

) para elegir la salida

= 1005
y pulse @ Sk OUT 172 +B.AEr
]

AVISO

Elija All para ajustar todas las salidas a la vez.

Use {

} para ajustar el nivel

de salida y pulse @

MATH OUT 12

MEHL:RETLRH

AVISO

Puede ajustar esto a Mute o de —-48.0 a +12.0 dB.




[Adicién de retardo a la salida (Output Delay)

Con este retardo de salida puede corregir diferencias de temporizacién en la entrada audio enviada a otro dispositivo.

1.

Pulse .

2.

Use{ ) para elegir Output

Delay y pulse @

MEHL
FIMCER b
METADATA (Hext Taked
THPUT b

RECPLAY b
HEAU:RETURH

-

QUTPUT
Routing b
On0ff b
}
]
¥

L e

5 = Use

Output Delay
MAIHOUT 1 B

B.EIFramel

MaIM OUT 2
SUBQOUT 1 BBFramesk
EUBQUT 2 BEFramesk
All F
AVISO
Elija All para ajustar todas las salidas a la vez.
MaIH OUT 1

) para ajustar el valor

de este retardo en secuencias

y pulse .

MEHL:RETLRH

AVISO

Puede ajustar esto entre 0.0 y 10.0 secuencias.

® Losretardos ajustados en secuencias pueden variar de acuerdo a
la frecuencia de muestreo del codigo de tiempo elegido.

e Cuando la frecuencia de muestreo esté ajustada a 192kHz, este
retardo de salida estara desactivado.

(Aeje@ ndinQ) epijes e| e opiejal ap USIIPY
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[ Limitador de salida

El uso de un limitador en la salida puede proteger los dispositivos conectados a las tomas de salida.

AVISO

(— P75)

Para mas detalles sobre el limitador, vea "Limitador de entrada".

1 = Pulse .

Limiter y pulse @

4. Use @ para elegir la pista y

pulse @

HERL
FINDER b
METADATA (Next Taked  +
THPLIT b
REC/PLAY )

b

b

b
(uteut Delayw b

Outeut Liniter *
MERL:FETURH

Quteut Liniter
MAIH OUT 1.2

SUE QUT 172 b
Al b

AVISO

Elija All para ajustar todas las salidas a la vez.

» Siga con uno de estos procesos.

Uso del limitador.......ccceecveveeeiieiiieeniens

Ajuste del tipo..........
Ajuste del umbral

Ajuste del tiempo de ataque.................
Ajuste del tiempo de salida ...................
Enlace del limitador........cccccoeeiiviiiicinnns

Uso del limitador

5- Use

} para elegir On/Off

......................................... P98

......................................... P100
......................................... P100
......................................... P101

MAIM OUT 172
On-0ff 0ifH
Twre Hard Kneek
Theshold - 2dBFSr
ittack Time Lmzk
Release Tine 288msk

MEHL:RETLRH




Ajuste del tipo

Valor de
ajuste
Hard Knee

Soft Knee

Explicacion

MAIH OUT 172
O ff “ff

YpE Hard Kneey
Threshaold - 2dEF5Sk
Attack Time 1=k
Release Tine 2EEm=»

MEHL:RETURH

Solo seran atenuados los picos que superen el
umbral. No habra ningun efecto en las senales

que estén por debajo.

El limitador afecta de forma gradual a todas las
sefales desde unos 6 dB por debajo del umbral
para ofrecer un efecto menos abrupto.

Ajuste del umbral

Esto ajusta el nivel base a partir del que actuara el limitador.

5. use {

Threshold y pulse @

6- Use
y pulse .

Y para elegir

OnOff Ot

Twpe Har'

Kn
Theshold ]

ek
- 3dEFS

iittack Time L=k
Releaze Time 28BSk

para elegir el ajuste

Threshold

MEHL:RETLRH

AVISO

Puede ajustar esto entre -16 y -2 dBFS.

epijes op Jopeywr
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[ Limitador de salida sigue)

Ajuste del tiempo de ataque

Esto ajusta la cantidad de tiempo que transcurrird hasta
que comience la compresién una vez que la senal de salida

supere el umbral.
5. Use{ ) para elegir Attack

Time y pulse @

) para ajustar el

tiemy pulse .

HAIH OUT 12
On0ff Offe
Tvpe Hard Kneak
Threshold - ZdEF5k
Attack Time
Release Tine 2EEm=»

Attack Time

MEHL:RETURH

AVISO

Puede ajustar esto entre 1y 4 ms.

Ajuste del tiempo de salida

Esto determina la cantidad de tiempo que pasa hasta que

se detiene la compresién una vez que
vuelto a quedar por debajo del umbral.

5. use

) para elegir Release

Time y pulse @

) para ajustar el

tiemy pulse .

la senal de salida ha

MAIH OUT 1.2
Om-0ff Offe
Tvpe Hard Knzek
Threshold - 2dEFSk
ittack Time

L sk
Releaze Tine 2EBmS K

MEHL:RETLRH

MEHL:RETLRH

AVISO

Puede ajustar esto entre 1y 500 ms.




Enlace del limitador

El limitador puede ser enlazado o aplicado de forma
independiente a las salidas MAIN OUT 1y 2, asi como a las
salidas SUB OUT 1y 2.

|
Tvpe Hard Kneeh
Threshaold - 2dEFSH
Attack Time 1m=k
Releaze Tine 2AEm=

[MEAL:RETURH

+ I
[MEHL:RETURH)
Valor de L
. Explicacion
ajuste
Off El limitador actia de forma independiente.
On Limitador enlazado. Si la senal de cualquiera de las
salidas enlazadas supera el umbral, el limitador
actuara en ambos canales.

epijes op Jopeywr
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( Emisién de alertas a través de los auriculares (Alert Tone Level) )

Puede ajustar el volumen para la salida de alertar a través de los auriculares cuando, por ejemplo, la grabacién comience y se
detenga.

3. use

4. use () para ajustar el

volumen y pulse .

Emision de alerta

Tipo de sonido

Pila casi descargada

Tono a 880 Hz 4 veces en 30 segundos

Inicio de grabacion

Tono a 1.000 Hz 1 vez

Parada de grabacion

Tono a 880 Hz 2 veces

MEHU

FINDER
METADATA (Hext Take)
THPLIT

OuTeUT )
RECFLAY b
[ VEMUEET

- -

No es posible grabar

Tono a 880 Hz 3 veces

b
Lewel b
Outeut Lelay ¢
[uteut Liniter ¥

HP dlett Tome Lyl

-2BdEFS =

[MEHL:RETURH

AVISO

e Puede ajustar esto a Off o entre -48 y —12 dBFs.
e Con el ajuste Off, no sera emitida ninguna alerta.




0= &1 Multi Track Field Recorder

( Resumen del cédigo de tiempo (Timecode) )

El = &1 puede recibir y emitir cédigo de tiempo SMPTE.
Este cddigo de tiempo es informacidon de tiempo registrada en datos durante la grabacidn de video y audio. Este codigo se utiliza
para la edicion de video, control de otros dispositivos y sincronizacién de audio y video, por ejemplo.

3d023NIL

Uso del codigo de tiempo para la edicion

Codigo de tiempo
0:10:00:00

Si en los datos de video y audio ha sido grabado cdédigo 0
1]

de tiempo, serd muy facil alinearlos a una linea temporal y
sincronizarlos usando un software de edicion no-lineal para
la edicion.

Fichero de
video 00:10:00:00

N
\ Codigo de tiempo 00:10:03:00

Software de edicion lineal

AVISO

El =&l usa un oscilador de alta precision que permite la
generacion de un codigo de tiempo muy preciso, con niveles de
discrepancia inferiores a 0.5 secuencias cada 24 horas.

(epooawi]) odwaly ap 061pod |9p uswnsay

Fichero de
audio
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[ Resumen del codigo de tiempo (Timecode) sigue)

Ejemplos de conexién

Dependiendo de cada aplicacion, son posibles conexiones
como las siguientes.
Sincronizacion con una camara de video

El = &1 graba con la entrada de micro y transmite codigo
de tiempo.

El = &1 graba el codigo de tiempo que genera él mismo con
los datos audio. El codigo recibido por la camara de video es
grabado junto con los datos de video.

Recepcion de codigo de tiempo

El codigo de tiempo es transmitido desde un generador de
cédigo de tiempo.

Tanto el =&l como la camara de video reciben codigo de
tiempo y lo graban junto con los datos de audio y video.

La entrada de cdédigo de tiempo puede ser usada también
para sincronizar el reloj audio del =&}

Codigo de
tiempo i— -

|

|

|
anLnrnn.on| 8 |
UL UL § | = —
O |
|
Generador de ]
codigo de tiempo

Audio




[ Ajustes de codigo de tiempo

)

Puede realizar distintos ajustes relacionados con el codigo de tiempo. Entre ellos puede decidir si el cédigo es enviado o recibido
y si actuara en el modo “free running” (libre) o no.

1 = Pulse .

2
= Use{ ) para elegir

TIMECODE (TC) y pulse @

» Siga con uno de estos procesos.

Ajuste del Modo......cccovvieiiiiiiicciicee,

MEHU
METADATA (Hext Taked
IHPUT

OUTPUT
REC/FLAY
TIMECODE £TCH
I

]
]
]
3
4

MEHL:RETU

TIMECODE ¢TEY
FPs 29970
Jam ¢
Restart b
duto Rec Delay Bk
....................................... P105

Parada de la emisién de codigo de tiempo cuando se detiene la

grabacion......c.ccoreienenee e

....................................... P107

Sincronizacion del reloj audio con un coédigo de tiempo externo ... P107

Activacion automatica del codigo de tiempo interno cuando no hay

entrada de codigo externo........cccceeeeeenne

....................................... P.108

Ajuste del modo

4. use { ) para elegir Mode

y pulse @

B. use { ) para elegir el modo

y pulse @

Int Free ...
Int duto Mute Offe
Ext dudio CLK Svnc Off

Ext Continuous 0ff

ff

+ Int Free Run
Int Record Run
Int RTC Run
Ext

odwai} ap o61poo ap sarsnly
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[Ajustes de codigo de tiempo sigue)

d
=
m
(2]
o
o)
m Valor de L Valor de L
. Explicacion . Explicacion
ajuste ajuste
Off No sera registrado codigo de tiempo en el fichero de Ext El cédigo de tiempo interno capturara o se sincronizara al
grabacion. codigo de tiempo externo.
No sera emitido codigo de tiempo desde la toma También puede activar la generacion automatica del
TIMECODE OUT. codigo de tiempo interno cuando no haya cédigo de
Int Free Run Sera generado cédigo de tiempo interno tiempo externo. (= P108)

independientemente del modo de grabacion.
Puede ajustar el codigo de tiempo interno manualmente
por medio de los siguientes elementos de menu.

e MENU >TIMECODE (TC) > Jam

¢ MENU >TIMECODE (TC) > Restart
Siempre es emitido cédigo de tiempo a través de la toma
TIMECODE OUT.

Int Record Run

odwai} ap o61poo ap saisnly

Seréa generado codigo de tiempo interno solo durante la
grabacion.
Puede ajustar el cédigo de tiempo interno manualmente
por medio de los siguientes elementos de menu.

e MENU >TIMECODE (TC) > Jam

¢ MENU >TIMECODE (TC) > Restart
Cuando cambie desde otro modo, el codigo de tiempo
interno se detendra en su ultimo valor.

Ext Auto Rec

El cédigo de tiempo interno capturara o se sincronizara al
codigo de tiempo externo.

También puede activar la generacion automatica del
codigo de tiempo interno cuando no haya cédigo de
tiempo externo. (— P.108)

La grabacion empezara automaticamente cuando sea
detectada una entrada de codigo de tiempo externo. La
grabacion se detendra de forma automatica cuando se
detenga el cédigo externo.

Int RTC Run

Sera generado codigo de tiempo interno
independientemente del modo de grabacion.
En los casos siguientes, el codigo de tiempo interno sera
sincronizado (jam) con el RTC (reloj interno).

¢ Al poner en marcha la unidad

¢ Al cambia la fecha/hora (RTC) (= P.18)

¢ Al activar este modo de codigo de tiempo
Siempre es emitido cédigo de tiempo a través de la toma
TIMECODE OUT.

106




Parada de la emision de cédigo de tiempo cuando se
detiene la grabacidon

Puede decidir si serd emitido cddigo de tiempo o no desde la
tomaTIMECODE OUT cuando la grabacién se detenga.

4.

Use{ ) para elegir Int Auto

Mute y pulse @

Mode Int Free E.. ¢
Int Auto Mute [ffw
Ext Audio CLE Svnc  OFf
Ext Continuous ff

MEHL:RETURH

Use para elegir On oft Int Auto Mute
y pulse @

e El codigo de tiempo seguira siendo emitido cuando la grabacién/
reproduccién quede en pausa.

e No podra ajustar esto cuando el valor de Mode sea Off, Ext o Ext
Auto Rec.

Sincronizacion del reloj audio con un cédigo de
tiempo externo

El reloj audio del = &} puede ser sincronizado a la senal de
coédigo de tiempo recibida a través de la toma TIMECODE IN.

4. Use{ ) para elegir Ext Audio
?Dtdﬁ to Mut Ej‘??
Mt BUT0 MUt
Clock Sync'y pulse @ Ext duidio CLK Syno  OFF¥
Ext Continuous 0ffe

Use{ )} para elegir On
)P g 0t
y pulse @

e Cuando no haya codigo de tiempo externo, se activara el reloj
audio interno para mantener la continuidad.

* No podra ajustar esto cuando el valor de Mode sea Off, Int Free
Run, Int Record Run o Int RTC Run.

odwai} ap o61poo ap sarsnly
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[Aiustes de codigo de tiempo sigue)

Activacion automatica del codigo de tiempo interno
cuando no hay entrada de cédigo externo

Puede activar la generacién automatica del cddigo de tiempo
interno para conservar la continuidad cuando no haya cédigo

de tiempo externo disponible.

4. Use { ) para elegir Ext

Continuous y pulse @

5- Use{ ) para elegir On

y pulse @

NOTA

e No podra ajustar esto cuando el valor de Mode sea Off, Int Free
Run, Int Record Run o Int RTC Run.

Mode Euxth
Int Auto Mute 0ff
Ext Audio CLE Svnc  Offe

Ext Continuous [ff¥

MEHL:RETURH

Ext Continuous
0ff

[MEAL:RETURH




[Aiuste de la velocidad de secuencias para el codigo de tiempo interno (FPS) ]

Puede ajustar la velocidad de secuencias del cédigo de tiempo interno. Elija la que sea mas adecuada para el video que vaya a

sincronizar y para la aplicacion.

Ajuste de la velocidad de secuencia
tiempo interno

1 = Pulse .

s para el codigo de

MEHLI
METADATA (Mewxt Taked #
IHFUT b
QUTFUT b
REC-PLAY b
TIMECO ¥

4. Use O para elegir la

velocidad de secuencias y

pulse @

Hiode ¥
33970

Jam [
Restart b
Auto Rec Delay Az

2397EHD

24HD

25HD

29,97HD

MEHL:RETURH

Valor de

. Explicacion
ajuste plicacio

23.976ND La frecuencia mas habitual usada con caAmaras HD y
grabacion de video de alta definicion. El conteo es mas
lento que el tiempo real en 0.1%.

24ND Frecuencia standard usada para la grabacion de peliculas.
También se usa con camaras HD.

25ND Frecuencia para el video PAL. Valor usado para el video PAL
usado principalmente en Europa y otros paises.

29.97ND Frecuencia para el video en color NTSC y cdmaras HD. El
conteo es mas lento que el tiempo real en 0.1%. Se utiliza
para video NTSC, usado principalmente en Japon, Estados
Unidos y otros paises.

29.97D Esto es una frecuencia ajustada que usa una secuencia
volcada para hacer que el NTSC coincida con el tiempo
real. Eso se usa para video broadcast que necesite que la
secuencia coincida con el tiempo real.

30ND Esto se usa para sincronizar sonido con peliculas
transferidas a video NTSC. Esta es la frecuencia standard
usada para television en blanco y negro en Japén, Estados
Unidos y otros paises.

30D Frecuencia usada para aplicaciones especiales. Se
sincroniza a la frecuencia 29.97 fps drop con sonido de
peliculas que vayan a ser transferidas a NTSC. El conteo es
mas rapido que el tiempo real en 0.1%.

NOTA

Las velocidades o frecuencias de secuencias deben ser ajustadas
de antemano para adaptarlas a los dispositivos usados para todos
los datos video y audio.

(Sd4) ousaqul odwan ap obIpod |9 eied selOUaN2as ap pPeploo|aA e| ap ajsnly
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[Sincronizacién del codigo de tiempo interno (Jam)

La entrada de cédigo de tiempo recibida a través de la toma TIMECODE IN se usa para ajustar el codigo de tiempo interno.

1 = Pulse .

2 = Use { Jpara elegir
TIMECODE (TC) y pulse @

MEHLI
METADATA (Mewt Taked
IHFUT
CUTPUT
RECPLAY
R Hl

bl > = - W

TIMECODE £TC)

MEHL:RETU

TIMECODE (TC

Hiode b
FPS 29970
Ja

Re=tart b
duto Rec Delay AE=r

4. Use{ ) para elegir "Yes"

y pulse @

Int TC: 9@ B1md3s 14+
UEIT5:00 00 00 00 29,970

Bt TC: @50 2 Tm2 25 224
UEIT5:00 00 00 00 29970

[ Ve L
HEHU:CARLEL




( Reinicio del cédigo de tiempo interno con un valor concreto (Restart) |

Puede cambiar libremente el valor del codigo de tiempo interno y reiniciarlo desde ese valor.

1 = Pulse .

2
= Use{ ) para elegir

TIMECODE (TC) y pulse @

3 = Use Q para elegir Restart y

pulse @

4. Cambie el valor de reinicio.

= Operaciones de edicidon

Desplazar el cursor o cambiar

el valor: Gire {

MEHLI
METALATA (Mext Taked
IHFUT
QUTPUT
RECPLAY
TIMECODE £TC)

bl > = - W

R Hl

MEHL:RETU

TIMECODE (TC

Hiode

duto Rec Delay AE=r

IHT TC:
BB 13m 45 15
RESTRRT TIME:

LEEh ) B8n B3 B

Restart
MEAL:CAHCEL

Elegir el parametro a cambiar: Pulse @

5- Una vez haya terminado el

ajuste, use {

Restart y pulse @

Restart

INT TC:
BB BZm 29 B0
RESTART TIME:

15 < P E e o

Restart

MEHL:CARCEL

(1eysay) 01240U09 J0jBA UN UOD ouldjul odwany ap 0BIPod [ap oldIuIRY
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[Aiuste del retardo de grabacion automatico de codigo de tiempo (Auto Rec Delay) ]

Si la unidad esta ajustada para grabar automaticamente cuando sea recibido un cédigo externo, se puede producir una
grabacion innecesaria en caso de que sea recibido un cédigo de tiempo durante un breve periodo de tiempo. Para evitar esto,
puede ajustar un periodo de tiempo que debe transcurrir antes de que empiece la grabacion una vez que sea recibido codigo.

AVISO
Puede ajustar esto entre 0.0 y 8.0 s.

MEHLI
METADATA (Mewxt Taked #
IHFUT b
QUTFUT b
REC/PLAY b
TIMECODE (TCH ¥

3. Use

4. v o
valor de tiempo y pulse . [ g 4

) para ajustar este

[MEAL:RETURH




[Aiuste de los bits de usuario para el codigo de tiempo interno (Ubits) ]

Los bits de usuario son datos que puede configurar para que sean incluidos en el cédigo de tiempo. Puede incluir hasta 8
numeros (0-9) y letras (A-F). Por ejemplo, la informacion de la fecha de la grabacion puede ser (til para una edicién posterior.

1 = Pulse .

Edit b

HEHL
METALATH (Hext Taked »
IMPUT b
QUTPUT b
REC/PLAY b
TIMECOL ] ]

[MEHL:RETURH

TIMECODE ¢TC)
S EPS 29970k
2 b
y pulse @ Restart b
hiuto Rec Delay AE=k

3- Use {

para elegir Ubits

» Siga con uno de estos procesos.

Ajuste del modo de bits de usuario (Ubits)......c.cccccererieiereenenne. P113
Ajuste de bits de usuario (UDitS) .....ccccceveeriiiiieiiiiiieies s P114

Ajuste del modo de bits de usuario (Ubits)

4. Use { para elegir Ubits y pulse @

6- Use {

y pulse @

} para elegir el modo

10 LU g g

mm dd v

dd mm v I

s i dd U
HEHLRETURH

Valor de
ajuste

Explicacion

uu uu uu uu

Ajuste estos valores como quiera en la pantalla Edit.

mm dd yy uu

El mes, dia y aio seran introducidos en ese orden de
forma automatica usando el ajuste RTC. Ajuste el valor
“uu” como quiera en la pantalla Edit.

dd mm yy uu

El dia, mes y aino seran introducidos en ese orden de
forma automatica usando el ajuste RTC. Ajuste el valor
“uu” como quiera en la pantalla Edit.

yy mm dd uu

El afho, mes y dia seran introducidos en ese orden de
forma automatica usando el ajuste RTC. Ajuste el valor
“uu” como quiera en la pantalla Edit.

AVISO

En la pantalla Edit solo puede cambiar el elemento "uu".

(suqn) ousarur odwan ap 061poo |o eded ouensn ap s}iq so| ap arsnly
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[ Ajuste de los bits de usuario para el codigo de tiempo interno (Ubits) (sigueﬂ

Ajuste de bits de usuario (Ubits)

4. use[ ) para elegir Edit
Nt Mode 1L L L L
y pulse @ Edit :
5 = Cambie el valor.
) o ol ougoug Uy
= Operaciones de edicidon :EIEI: B3 B8 69
Desplazar el cursor o cambiar
. S MEHL:CAHCEL
el valor: Gire {
Elegir el pardmetro a cambiar: Pulse @
AVISO
Puede ajustar esto usando numeros del 0 al 9 y letras de la
AalaFk

6. Cuando haya terminado con

el ajuste, use O para elegir

Enter y pulse @

Ugooug uu ud
1S O 1 R

MEHL:CARCEL




[ Ajuste de la forma de inicializacion del codigo de tiempo durante el arranque (StartTimecode)]

Cuando el = &l esta apagado, el codigo de tiempo interno se detiene, por lo que esinicializado automaticamente (resincronizado)
durante el arranque. Aqui puede ajustar el valor usado para ese reinicio.

1 = Pulse .

Valor de

MEHU
METADATA (Hext Taked
IHPUT b
QUTPUT k
REC/PLAY b
¥

TIMECODE CTC

[MEHL:RETURH

. Explicacion
ajuste P
RestartTime Cuando el = &l se encienda, el valor ajustado en Restart
(— P111) sera el usado para la reinicializacion.
RTC Cuando el = &B se encienda, su codigo de tiempo sera

restaurado a partir del cédigo de tiempo existente cuando
la unidad fue apagada mas el incremento del tiempo
transcurrido usando el ajuste de fecha/hora (RTC) (— P18).
Dado que el RTC es menos preciso que el codigo de

tiempo interno, se produciran discrepancias.

TIMECODE €TC)
Jam b
Re=tart b
duto Rec Delay AE=r
|bits ¥
Start TC testart Ti., ¢

MEHL:RETURH

4. Use {

de inicializacion del cédigo

de tiempo y pulse @

) para ajustar la forma

itart TC
¥ Restart Time
RTC

MEHL:RETURH

&:
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( Uso de tonos de aviso (Slate Tone)

El = &1 puede anadir tonos durante la grabacién. Se les conoce como tonos de aviso o slate.
Anadiendo un tono slate al empezar la grabacién, se simplifica la alineacion del audio con un fichero de video durante la edicion.
El = &I también tiene la capacidad de emitir tonos slate. Puede usar esto para igualar los niveles de los aparatos conectados.

1 = Pulse .

2. Use {

} para elegir SLATE HEHLI

T
b
TONEy pulse @ REC/FLAY b
TIMECODE &TCH b

SLATE

» Siga con uno de estos procesos.

Ajuste de VOIUMEN ... P116

Ajuste de frecuencia..

Ajuste de ruteo...........

Grabacion de un tono....

Desactivacion del tono slate..................

AVISO

Un "slate" es una claqueta usada durante la grabacién de video.

audio.

NOTA

No puede usar el tono slate durante la reproducciéon de un fichero

Ajuste de volumen

) para ajustar el nivel

de volumen y pulse .

SLATE TOME

Z2AJEFSK
Frequency 1 ABEHz
Rioutins ¥
Om-0ff Ore

MEHL:RETLRH

s

MEHL:RETLRH

AVISO

Puede ajustar esto entre —20 y 0 dBFS.




Ajuste de frecuencia

3 ®
= Use{ ) paraelegir

Frequency y pulse @

4. Use {

) para ajustar la

frecucia y pulse .

SLATE TOME

MEHL:RETURH

AVISO

Puede ajustar esto entre 100 y 10.000 Hz.

Ajuste de ruteo

Ajuste el destino para la senal de tono slate.

3- Use {

) para elegir Routing

SLATE TOHE
Letel —284EFS,
Frequenc: 1 BEEHz ¢
Fouting ¥
On0ff One

slate y pulse @

123456
Tone- L[ (d [ (L

L kMigstd
Fiririririr]

POST: [d ALL CLERR: ]

1
Ajusta todas a post-fader

unidad como un interface a

para elegir las pistas/salidas destino del tono

[d Elige post-fader
off

t— Borra todos los ajustes

No es posible el ruteo a las pistas 1-6 cuando esté usando la

udio (Stereo Mix).

AVISO

Pulse @ para cambiar entre Postfader y Off.

5 = Pulse .

(ouo] 91e|S) OSIAR Bp SOUO) 9p OS()
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[ Uso de tonos de aviso (Slate Tone) sigue)

Grabacion de un tono

3. Pulse para iniciar la grabacion.

4. Pulse @

e Cuando el tono slate esté sonando, el resto de senales recibidas
en las pistas a las que esté rutado ese tono seran anuladas.

e |La senal slate es emitida desde los canales I/D de auriculares
independientemente de los otros ajustes de ruteo.

e Los faders MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2 no afectan al nivel del
tono slate.

e El indicador SLATE TONE se ilumina mientras estd sonando un
tono slate.

AVISO

Pulse C—J durante al menos un segundo para activar la entrada

. el .
continua de un tono slate. Pulse de nuevo (—_J para desactivarla.

Desactivacion del tono slate

Para evitar una grabacién accidental debida a un error, puede
- ’ A ad
desactivar el botén CJ.

SLATE TOME
-284EFSH
1@BEHz ¥
r

Lewel
Fredquency
Rioutins

MEHL:RETLRH

MEHL:RETLRH




( Intercambio de datos con un ordenador (SD Card Reader) )

Conectando esta unidad con un ordenador podra verificar y copiar datos en las tarjetas.

Conexion con un ordenador

1 = Pulse .

) para elegir USB HEHL
/ TIMECODE £TC) b
SLATE TOKE b
' SYSTEM b
S0 CARD ;
Use

Use

=0 LA
Audio Interface b
FRC-& b

MEHL:RETURH

Use un cable USB para conectar = &} y ordenador.

MAIN 0UT >
1 2

NOTA

* Estos son los sistemas operativos admitidos.
Windows: Windows 7 o posterior
Mac OS: Mac OS X (10.8 o posterior)

e EI = &1 no puede funcionar con alimentacion por bus USB. Use
pilas AA o una fuente de alimentacion externa.

AVISO

Cuando el =&l esté conectado a un ordenador, las tarjetas SD
cargadas en las ranuras 1y 2 seran reconocidas por el ordenador
como tarjetas SD independientes.

Desconexion

1.

Desconexion del ordenador.

Windows:

Elija = &} en "Desconexion segura de hardware remoto".
Mac OS:

Arrastre el icono del = &l hasta la papelera y suéltelo alli.

Realice siempre estos pasos de desconexion del ordenador
antes de desconectar fisicamente el cable USB.

Desconecte fisicamente el cable entre el ordenador y

el =&} y pulse .

(1epeay pien S) 10peuUSPIO UN UOD SOJEP dp OIqUIBISIU]
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( Uso como un interface audio (Audio Interface)

Las senales recibidas por el = &l pueden ser emitidas directamente a un ordenador o dispositivo i0S, al igual que las senales
de reproduccion de un ordenador o dispositivo iOS pueden ser emitidas desde el [~ &}.

Conexion con un ordenador o dispositivo iOS Valorde ajuste _ | Explicacion
Stereo Mix Este es un modo de conexion de 2 entradas/2 salidas
(PC/Mac) para Mac/Windows y envia las pistas 1-6 como una
mezcla stereo.
Stereo Mix Este es un modo de conexion de 2 entradas/2 salidas
(iOS Devices) para dispositivos iOS dispositivos y envia las pistas
1-6 como una mezcla stereo.
TIMECODE <TC? 4 Multi Track Este es un modo de conexidn de 6 entradas/4 salidas
gbg%EMTDNE : (PC/Mac) para Mac/Windows y envia las pistas 1-6 como
S0 CARD " senales independientes (no puede usarlo con
dispositivos iOS).
Necesitara un driver para usarlo con Windows.
Descarguelo desde la web de ZOOM (www.zoom.
co.jp/).

3 = Use

Interface y pulse @ :Inter‘fan::e

5. Use un cable USB para conectar el = &} y el

dispositivo iOS.

MEHL:RETURH

MAIN 0UT >
2

4. Use Q para elegir el modo

ter‘ecn Miz (03 Devicesh

y el dispositivo conectado y Wulti Track (FC/Mac b
pulse @ NOTA

e Necesitara un adaptador Lightning a cdmara USB para realizar la
conexién a un dispositivo iOS.

e El = &L no puede funcionar con alimentacion por bus USB. Use
pilas AA o una fuente de alimentacion externa.




Desconexion

1 = Pulse .

MEHLI
IHPUT b
OUTPUT b
LOOP BACK Offe
SLATE b
ExIT ¥

Exit Audio Interface Mode,
e ol sure’?

Ho
HEHL:RETURH

4. Desconecte fisicamente el cable entre el ordenador o

dispositivo iOS y el = &].

(eoeju93U] OIpNY) OIpNE 90BLIBJUI UN OWOD OS()

121



| . - Y
1 ! “_I OU _w (@] !
! ]
o T oY @2y 5|
! = @ I =i 29
i 1 10 = 0 W
1 1 \ T 1
(RS D ST MU [ T \14/ \14/ |||||| J
_ Delay _ _ Level _
I I I
_ Slate Tone _ _ Slate Tone _
I I I I I
_ Loop Back _ _ Limiter _ _>_m_4 ._.o_._m_
I I
_ Fader _
| |
_ Routing _
T
EE
_ Fader _
1 1
_ Mixer _
1 1
_ Pan _
_ Fader _
Input Delay
1 1
MS Stereo
1 1
Phase Invert

Input Limiter
1 1

HPF

Trim _

Input 1
Input 2
Input 5
Input 6

[Diagramas de bloques de interface audio

Mezcla stereo (Stereo Mix)

Uso de las funciones USB Diagramas de bloques de interface audio




Uso de las funciones USB

0= &1 Multi Track Field Recorder

Multipistas (Multi Track)

Diagramas de bloques de interface audio
| 1 y T T T T T T T T T E T 1
i L = = 2
m L _w @ w ] 3 o} m = |
1 “ “ W > @ o ~ o> “
| 1 \ < — om— no!
| @ "y =
| 1 “ = n L 1
1 1 \ T 1
! ) [ . \14/ \14/ |||||| J
Delay _ _ Level _
T T
Slate Tone Slate Tone _
T T
Limiter _ _>_m_4 ._.o:m_
T
Fader _
|
Routing _
Input Delay
1 1
MS Stereo

Input Limiter

|
|
Phase Invert _
|
|

HPF

Trim _

Input 1
Input 2

Input 5
Input 6
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[Aiustes de interface audio

)

Cuando use el =&l como un interface audio, podra realizar los siguientes ajustes. Para mas detalles sobre cada caso, vea las

paginas correspondientes.

Ajuste del bucle de retorno (solo Stereo Mix)
Esta funcion permite mezclar el sonido de reproduccién del

ordenador o dispositivo iOS y las entradas = &} y enviadas
de nuevo al ordenador o dispositivo iOS (bucle de retorno).
Puede usar esta funcion para anadir narraciones o musica
reproducida desde el ordenador y grabar la mezcla o enviarla
al ordenador, por ejemplo.

1 = Pulse .

2.

MEHL

]

Use{ ) para elegir LOOP

BACK y pulse @

Use{ ) para elegir On

y pulse @

~ (n

MEHL:RETURH

Mezcla de entradas

Puede ajustar el balance de mezcla de las entradas. Las
senales de entrada seran enviadas al ordenador o dispositivo
iOS usando los ajustes de balance que haya hecho aqui.
Cuando use uno de los ajustes Stereo Mix, sera enviada la
senal de mezcla stereo.

1.

Acceda al mezclador en la WO00:00:00 3 xE
B1EA1A1_BE T@ TR ]
pantalla inicial. (— P11) TR

Ajuste los valores de los parametros.

Vea "Ajuste de los niveles de entrada y balance de
monitorizacién" (= P.27) para saber como cambiar los
ajustes.



(Uso de un FIRC -8 como un controlador (Connect) )

Al conectar el FIRC -8 al = &L, podra usarlo para el ajuste del trim, fader y panorama, por ejemplo.

1.
2.

4
= Use{ ) para elegir Connect

) Connect H

y pulse @ User K C

HEHLI Power Source ]

Kevboard Type 15k

USE Bus Power  Hot 5. ¢

TIMECODE (TC ¥
SLATE TOME r
SYSTEM ¥
S0 CARD b

MEHL:RETURH

s S
5 = Use

) para elegir "Yes"

y pulse @ & D0 NOT CONMECT
I YO FL/Mac.
50 Card Reader b K o
hudio [nterface b
-3 b
MEHLRETUEH 6- Use un cable USB para conectar el = &l y el
FRC-8.

7. Encienda el FIRC-8.

Para desconectar el FRC-8, elija “Disconnect” en la pantalla
anterior antes de desconectar fisicamente el cable USB.

(1082uu09) Jope|osu0o un owod EFF-"J4 = un ap osn
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[Aiuste del tipo de teclado conectado al FRC -8 (Keyboard type) ]

Puede conectar un teclado de ordenador al FIRC -8 y usarlo para introducir caracteres.
Ajuste el tipo de teclado de ordenador conectado para poder usarlo correctamente.

1.

Pulse .

Type y pulse @

MEHLI
TIMECODE ¢TCh

b
SLATE TOME ¢
b
b

MEHL:RETURH

5D Card Reader ¢

Disconnect
zer Key

MEAL:RETURH

Valor de ajuste | Explicacion

us
occidentales.

JP

orientales (japonés).

‘board Tvpe

MEHL:RETLRH

Uselo cuando conecte un teclado con caracteres

Uselo cuando conecte un teclado con caracteres




[Aiuste de las teclas de usuario para el FIRC -8 (User Key)

Puede asignar funciones a las teclas de usuario del FIRC-8.

1 = Pulse .

para elegir USB

HEHLI
TIMECODE CTC ’
SLATE TONE b
SYSTEM b
[ CARD b
Use ¥
HERLRETURH
I
5D Card Reader k
dudio Interface b
T ¥

[MEAL:RETURH

Disconnect b

Pomer Source ¢
Kevbioard Tyee 115k
IJSE Bus Power Mot 5. »

5- Use

) para elegir la tecla

a la que quiera asignar la

funcién y pulse @

MEHL:RETLRH)
6. use! ) para elegir la [ Userl |
+ Hone
‘e Tone
funcion y pulse @ Mark
Set Trim Link
knok Lock
MEHL:RETLRH
Funcion Explicacion
None No hay asignada ninguna funcioén.
Tone Generacion y parada de tonos slate.
Adicion de marcas a las tomas en formato WAV
Mark . L.
durante la grabacion y reproduccion.
SetTrim Link Acceso a la pantalla MENU > INPUT >Trim Link.
Knob Lock Desactiva el funcionamiento de @
Clear Clip Indicator | Borrado de indicacion de saturacion de medidor.
Circled Resalte la toma activa.
Option Acttia como el boton F &8 ),

(Aay 1esn) B3~ = 12 eled ouensn ap se|os} se| ap arsnly
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( Ajuste de la fuente de alimentacion del FIRC -8 (Power Source) |

Ajuste el voltaje de apagado de la fuente de alimentacion DC, voltaje nominal y tipo de pilas de forma que siempre pueda ser
mostrado con precision la carga restante de la fuente de alimentacion activa.
En esta pagina de menu, puede comprobar el voltaje de cada fuente de alimentacion y la carga restante de las pilas.

El ajuste de la fuente de alimentacion del FIRC-8
el mismo e para el . Vea "Ajuste de la fuente de
1. puise ] fsmo que para of =4 iu -

alimentacion (Power Source)" (= P.20).

» Siga con uno de estos procesos.

MEHU
TIMECODE CTC 3 Ajuste del voltaje de apagado de la fuente de alimentacion (Ext DC).... P20
SLATE TOKE 4 Ajuste del voltaje nominal de la fuente de alimentacion (Ext DC)..... P21
EESCTEQD : Ajuste del tipo de pilas AA (INtAA) ..o P21

Cuando tenga conectadas a la vez varias fuentes de alimentacion,
tendran la siguiente prioridad.

2D Card Reader b 1. Fuente de alimentacion externa (Ext DC)

dudio Interface ¥ 2. Alimentacion por bus USB (recibida desde el i~ &B)

F ] 3. Pilas AA (Int AA)

El voltaje de cada una de las fuentes de alimentacidon es mostrado
en la pantalla.

Lisconnect b

b

Source y pulse @ Uzer Key ‘
b

Kevbioard Tvee 15
IJSE Bu= Power Mot 5. »




(Uso del FIRC -8 con alimentacion por bus USB (USB Bus Power) |

El = &} puede suministrar corriente por el bus USB al FIRC-8.

4. Use para elegir USB Bus FRC-E
e Disconnect b
............................................................................................................................. Power y pulse @ e '
N MEHLI Fower Source ¥
TIMECODE ¢TC ¥ kevhboard Type US"
SLATE TONE b !
SYSTEM ¥
S0 CARD b
s =
MEALRETURH 5 = Use{ 1} para elegir Supply LISE Bus Power
Nt Mot Supely
............................................ to FRC-8 y pulse @ + Supply to FRC-2
T
S0 Card Reader b
ﬁ.iInier'facE

Cuando el =&l esté suministrando corriente a través del bus
............................................................................................................................. USB, no conecte ningun dispositivo distinto al FIRC-8 al
puerto USB.

El no hacer caso a esta advertencia puede producir danos tanto en
el = &3 como en el dispositivo conectado.

(4amod sng gsn) gsn snq Jod ugioejuswije uod G-I =J I2P osn
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[Aiuste del brillo de pilotos del FRC -8 (LED Brightness)

Puede ajustar el brillo de los pilotos del FIRC-83.

1 = Pulse .

HEHLI
TIMECODE CTC ’
SLATE TONE b
SYSTEM b
[ CARD b
Use ¥
HERLRETURH
I
5D Card Reader k
uin:nInter'face b
T ¥

[MEAL:RETURH

Use{ ) para elegir LED

Brightness y pulse @

Uzer Kew k
Power Source *
kevboard Tvpe 15k
USE Bus Power  Hot 5. ¢
LED Brishtness GEK

EA :
MEHL:RETLRH




[Actualizaci()n del firmware del FIRC -8

\/

Puede verificar la version de firmware del FIRC -8 y actualizarla a la Gltima version disponible.
Descarguese el fichero de actualizacion de la ultima version desde la web de ZOOM (www.zoom.co.jp).

1 = Conecte el F&l yel FIRC-8, de acuerdo a
lo indicado en "Uso de un FIRC -8 como un

controlador (Connect)" (— P125).

No sera posible la actualizacion del firmware si no hay
suficiente carga en las pilas o si la carga de la fuente de
alimentacién es muy baja. En ese caso, sustituya las pilas
por otras nuevas o cargue la fuente de alimentacion.

Copie el fichero de actualizacion del firmware en el

directorio raiz de una tarjeta SD.

Introduzca la tarjeta SD en la ranura SD CARD 1.

Si hay una tarjeta SD introducida en la ranura SD CARD 2,
extraigala.

5.

TIMECIDE (TC) b

y pulse @ SLATE TONE b
SYETEN b

5D CARD b

Use{ ) para elegir FRC-8

y pulse @

| sk

S0 Card Reader k

tiudio Interface k
H

HERL:RETURH
» Siga con uno de estos procesos.
Verificacidon de version de firmware ........cccocevveeveenieenienceesiene P132

Actualizacion del firmware ........ccoceoiierieeiicne e P132

asemuuly G- —J 19p aIemuuly [9p UOIOeZI|EN}OY
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( Actualizacién del firmware del FIRC -8 sigue)

Verificacion de version de firmware Actualizacion del firmware

7. Use{ ) para elegir Firmware

7. use { ) para elegir Update

Fower Source J
Version y pulse @ EEEE'BDUE';EIJJ;? Hat SUS: Firmware y pulse @

LED Brightness Bk

Firmware Version

MEAL:RETURH

v

Firnwars Yersion 8 Use para elegir "Yes"
Swetem : 160

: y pulse @
Boot ¢ 184

[MEAL:RETURH

FRC-2

Kevboard Type LSk
[1SB Bus Power Hot 5. #
LED Brishtrnesz =50
Firmimare Yersion *
Update Firmmare

|lpdate Firmware
18-+ 1.18
Are wou sure?

B o
HEAURETURH

No apague la unidad ni extraiga la tarjeta SD o desconecte el
cable USB durante la actualizacion del firmware. El hacerlo
podria hacer que el F'IRC -8 dejase de funcionar.

9- Una vez que haya terminado
con la actualizacion del
firmware, apague el

FRC-8.

Urdate Main
Complete |

Flease turn off

FRC-2.




[Aiuste de la indicacion del medidor de nivel (Level Meter)

Puede configurar la forma en la que los medidores de nivel aparecen en la pantalla.

1 = Pulse .

Meter y pulse @

MEHLI
OUTRUT ¥
REC/PLAY r
TIMECODE (TC? b
SLATE TOME b
¥

LED Brightress BA

FLAY Kevw Ortion r

» Siga con uno de estos procesos.
Ajuste del tipo ... P133
Ajuste del tiempo de mantenimiento de piCoS ........cccvvvvrveriiennnns P134

Ajuste de los medidores de nivel que aparecen en la pantalla inicial .... 135

Ajuste del tipo

Puede elegir entre si quiere que los medidores de nivel sean

de tipo VU-metros o de tipo picos.

4. vl

} para elegir Type

VpE ak Ol
Pieak Hold Time 2zech
Level Meter View k

MEHL:RETLRH

+ Peak Only

Peak + YU
WU Ol

(49191 19A37) |9AIU Bp JOpIpaW [ap uoloedIpul B| ap aisnly
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[Aiuste de la indicacion del medidor de nivel (Level Meter) isigue)

Valor de L
. Explicacion
ajuste
Peak Only | i :
wls u-:--u-l--u-:ll
]'E 0 — Escala: dBFS
|
Valor de picos Valor de picos mantenido
durante el tiempo ajustado
Es mostrado el nivel de picos real de la sefal (dBFS).
VU + Peak
.
— Escala: VU
(0VU = -20 dBFS)
Valor VU Valor de picos mantenido
durante el tiempo ajustado
Es mostrado a la vez tanto el nivel de picos como el VU. En
este modo, las barras muestran el valor VU y los puntos de
encima del VU indican el pico.
VU Only

Heeeterrirnsntsestaeat i
-3i+ai -ii o | 20— Escala: VU
(0VU = -20 dBFS)

Valor VU Valor VU mantenido

durante el tiempo ajustado
Este tipo de indicacion estd muy proximo al oido humano.

Ajuste del tiempo de mantenimiento de picos

4. Use

para elegir Peak

Hold Time y pulse @

5- Use

tiempo de mantenimiento de

picos y pulse @

para ajustar el

Peak Ol
j CH

Peak Hold Tine C
Level Meter View G

MEHL:RETLRH

MEHL:RETLRH




Ajuste de los medidores de nivel que aparecen en la

pantalla inicial

Puede cambiar qué pistas seran visualizadas en la pantalla

inicial.

4.

) para elegir Level

Meter View y pulse @

Use

Use { ) para elegir la pistas

a visualizar y pulse @

Puede elegir un maximo de cuatro pistas.

Level Meter
Peaak Onlve
22k

Tvpe
Peak Hold Time

Lewel Meter Yiew

MEHL:RETURH

evel Heter Yien
Vigwz b
Vigw3 b
Vigwd b

-

MEHL:RETURH

M Track 1.2
® Track 244
® Track 546
¥ Track L<F
O MAIN OUT 142

[MEAL:RETURH

AVISO

e Puede visualizar multiples pistas hasta un méaximo de
cuatro por vista.También es posible que no sea visualizada
ninguna pista.

e Si no marca ninguno de los recuadros, no aparecera en la
pantalla inicial ningiin medidor de nivel de pista.

7. Pulse .

(49191 19A37) |9AIU Bp JOpIpaW [ap uoloedIpul B| ap aisnly
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[Aiustes de la pantalla (LCD)

Puede realizar ajustes relacionados con la pantalla.

1 = Pulse .

MEHLI
OUTRUT ¥
REC/PLAY r
TIMECODE (TC? b
SLATE TOME b
¥

MEHL:RETURH

Fower Source ¥
Lewel Meter b
LCD ]
LED Brishiness =
FLAY Kevw Ortion r
» Siga con uno de estos procesos.
Cambio del ajuste de retroiluminacion de pantalla.............c.c...... P136
Ajuste del contraste de la pantalla..........ccccceiiiiiiiiiiciiiiiciens P137
Cambio de la indicacion de codigo de tiempo en la pantalla inicial........ P137

Cambio del ajuste de retroiluminacion de pantalla

Puede hacer que la retroiluminacién de la pantalla se apague
tras un periodo de tiempo determinado desde el ultimo uso
de la unidad.

4- Use

para elegir Backlight

Contrast ' Sk

Home TC Size Smalle

MEHL:RETLRH

Backlight

Lrin
2in
Aiin
amin




Ajuste del contraste de la pantalla

ara elegir Contrast

y pulse @

5 = Use{ ) para ajustar el

contre y pulse .

Backliaht ik
Contrast Sk
Home TC Size Sriallv

MEHL:RETURH

Contrast

[MEAL:RETURH

AVISO

Puede ajustar esto entre 1y 10.

Cambio de la indicacion de codi
pantalla inicial

go de tiempo en la

Puede cambiar el tamano del codigo de tiempo que aparece

en la pantalla inicial.

4. Use
Size y pulse @

5 = Use

} para elegir el

) para elegir Home TC
Backlisht 2mink
Contrast Sk

Sl

Home TC Size

MEHL:RETLRH

Home TC

tamaiio y pulse @ Bia
Valor de L
. Explicacion
ajuste
[
0i:11:20:28
El cddigo de tiempo es pequeno y el contador de tiempo
grande.
i [
6:16:04:12 {5 &
il oo0:00-00
El codigo de tiempo es grande y el contador pequeno.

(@o") elieiued e| ap saisnly
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[Aiuste del brillo de los LED (LED Brightness)

Puede ajustar el brillo de los LED del panel frontal del i~ &J.

1 = Pulse .

Brightness y pulse @

MEHLI
OUTRUT ¥
REC/PLAY r
TIMECODE (TC? b
SLATE TOKE b
[l m) l

SYSTEM

SYETEM
Pomer Source
Level Heter
LCD

LED Brightness

FLA&Y Key Option

4. use )
y pulse .

) para ajustar el brillo

LED Brishtrness

[=L5]

4

MEHL:RETLRH

AVISO

Puede ajustar esto entre 5y 100.




( Ajuste de la forma de adicion manual de marcas (PLAY Key Option) |

Puede elegir como seran anadidas las marcas cuando pulse

1. Pulse .
2.

Use{ ) para elegir SYSTEM

y pulse @

Use ) para elegir PLAY Key

Option y pulse @

» Siga con uno de estos procesos.

MEHLI
OUTFUT ¢
REC/PLAY b
TIMECODE £TCH ¥
SLATE TOME ]
S TEM H

Pomer Source
Level Heter
LCD

LED Brighiness =15

PLAY Dption

Ajuste de como son anadidas las marcas durante la grabacion. P.139

Ajuste de como son anadidas las marcas durante la reproduccion ....... P.140

durante la grabacion o reproduccion de un fichero WAV.

Ajuste de como son anadidas las marcas durante la

grabacion

4. use

5. use

seran afnadidas las marcas y

pulse @

Valor de ajuste
Pause Only

Pause & Mark

Mark Only

) para elegir

Recording y pulse @

para elegir como

et
Fa M.. H

Flavina Pause Onlve
HEHL:FETLFH

Recording
Pauze DmJ

MEHL:RETLRH

Explicacion
El pulsar activara la pausa sin anadir
ninguna marca.

El pulsar activara la pausa y anadira la
marca.

El pulsar hara que sea ahadida una marca

sin activar la pausa.

(uondo Aoy AV1d) Seo.ew ap |enuew uoidipe ap ew.oy} e| ap aisnly
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[ Ajuste de la forma de adicion manual de marcas (PLAY Key Option) (sigue)

Ajuste de como son aiadidas las marcas durante la

reproduccion

4. Use Q para elegir Playing y

PLAY Kev Ortion

Recording F‘ase B b

Flavina Pause Onlvk

[MEHL:RETURH

~ Pause On

seran anadidas las marcas y ;:?f%.fivmark

pulse @

MEHL:RETURH

Valor de ajuste

Explicacion

Pause Only

El pulsar activara la pausa sin anadir

ninguna marca.

Pause & Mark

El pulsar
marca.

activara la pausa y anadira la

Mark Only

El pulsar hara que sea anadida una marca

sin activar la pausa.




( Verificacién de informacion de tarjeta SD (Information) )

Puede verificar el tamano total y el espacio disponible de las tarjetas SD.

1. Puse [wen]. 3. use para elegir
Information y pulse @ Performance Test ¢
2 = Use{ 1} para elegir SD CARD MEHL Farmat '
REC/PLAY ¢
Y pulse @ TIMELILE STC '
SYSTEM b
SDCARD .
Information
i : FREE: 1.B3GE E lib
Sipeede —rEDERAED O EE TR e
REMAIH:  DO0hSE Tiempc_)/de
SDZF4_SD  HREE S| GECUL
REMAIH:  D30h0Y
[ HEHL:RETURH

(uonewuioyul) @s e1alie} ap uoIoBWIOUI BP UOIOBIIIDA
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[Prueba de rendimiento de tarjeta SD (Performance Test)

Puede hacer un test para comprobar si puede usar una tarjeta SD con el i~ &l. Puede realizar un test basico rapidamente,
aunque también dispone de un test completo que examina toda la tarjeta SD.

Pulse .

Use {

Use{ ) para elegir la tarjeta

a verificar y pulse @

MEHLI
FEC/PLAY
TIMECODE ¢TCh
SLATE TOME
SYSTEM

- -

[MEAL:RETURH

Information b
Periormance Test
Format b

[MEAL:RETURH

» Siga con uno de estos procesos.
Ejecucion de un test rapido .....ccceoerieeriererieesie e P142
Ejecucion de un test cOmMPpPleto ....cccoceeevviieeinii s P143

Ejecucion de un test rapido

5.

Use{ ) para elegir Quick

Test y pulse @

Use { ) para elegir "Yes"
y pulse @

Comenzaré el test de la tarjeta.
Esta prueba suele durar unos 30
segundos.

El test terminara.

En pantalla aparecera el resultado
de la evaluacion.

Execute Quick Test.
fre wou sure’

B e
HEAURETURH

Fesult : OK
o: 50
I

oo

MEHL:RETLRH

Pulse para cancelar el test.

Incluso aunque el resultado del test sea "OK", no hay
garantia de que no se produzcan errores de grabacion. Use

esta informacién solo como una guia.




Ejecucion de un test completo

5. Use{ } para elegir Full Test

y pulse @

En pantalla aparecera la cantidad
de tiempo necesaria para que se
realice este test completo.

Use Q para elegir "Yes" y

7. El test terminara.

En la pantalla aparecera el
resultado de la evaluacion. Si el
valor ACCESS RATE MAX llega al
100%, la tarjeta no funcionara de
forma correcta (NG).

T
Quick Test ¥
Full Test ¢

[MEHL:RETURH

Execute Full Test.
hre vou sure?
(Estimated Time: EhE3m)

Ho
MEHLRETURY
Full Test
Result : 0K
I I 100
|
RUERALE: 30
Access eAre [FiERICE: 3]
HEHLRETURH

8 = Pulse para cancelar el test.

e Puede pulsar para dejar en pausa el test y seguir
con él posteriormente.

e Incluso aunque el resultado del test sea “OK’] no hay
garantia de que no se produzcan errores de grabacion.
Use esta informacién solo como una guia.

(¥saL @ouewiopad) @S eloliey ap ojuaiwipual ap eqanid
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( Formateo de tarjetas

SD (Format)

(rewo4) s sejolie} ap osjewnioy

4. use

144

Formatee las tarjetas SD que vaya a usar con el = &}.

MENL)
REC/FLAY
TIMECODE (TC)
SLATE TONE
SYSTEM
SDCARD ¥

MEHL:RETURH

Sh CARD
Information
Performance Test

Ll -~ -

[MEAL:RETURH

S0z

- k)

MEHL:RETURH

5- Use{ ) para elegir "Yes"

y pulse @

e Antes de usar tarjetas SD que acabe de comprar o que
haya formateado previamente en un ordenador, debera

formatearlas en el = &J.

e Tenga en cuenta que cuando la tarjeta SD sea formateada,
los datos previamente almacenados en ella se perderan.

H N/

Format 50 Card,
fre wou sure’

Hio
HEHL:FETURH




( Verificacion del listado de atajos del f~ &} (Shortcut List) )

El = &1 dispone de una funcion de atajo que le permite acceder de forma directa a distintas funciones.
Vea el "Listado de atajos" (= P.156) para ver la funcidén de estos atajos.

1 = Pulse . 3 = Use O para elegir Shortcut

SYETEM
= LED Brishtness 510
List y pulse @ ELtM" I%n_ev EII:pRtTmEI; 4
) i ates Tine b
2- Use \_Jpara elegir SYSTEM QUTRUT e " Use {_) para desplazarse por | huto Power Oif ik
| REC/PLAY ¥ la pantalla y poder ver asi la  |Exalawfdie:
Y pulse @ TIMECODE (TC) b informacién que ests oculta. T
SLATE TOHE ; v
b
Shortout List
Display Mext Take:
STOPChaldy
Scene Increment:
STOP+FF
Falze Take:

(1s11 1nouoys) ¢ =J 19p solele ap opels| |9p UOIOEDLLIDA
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[Restauraci()n a los valores de fabrica (Factory Reset)

Puede restaurar la unidad a los valores de fabrica.

1 = Pulse .

Reset y pulse @

HMEHLI
QUTRUT b
REC/FLAY b
TIMECODE £TC) b
SLATE TOHE b
SYSTEM b
MERL:RETURH
SYSTEM
PLA&Y Key Option b
DatesTime (RTCH b
Auto Power OFf Ok
Shortout List b

Factory Reset

4. Use{ ) para elegir "Yes"

y pulse @

Los ajustes seran reiniciados y
la unidad se apagara de forma
automatica.

Factory Reset
Reset all zettine=.
fre wou sure’

B e
HEAURETURH




[Verificaci()n de version de firmware (Firmware Version) ]

Puede comprobar la version de firmware activa.

1 = Pulse .

MERLI

OUTPUT b

REC/PLAY b
TIMECODE £TCH b s
SLATE TOHE b z
SYETEM b g
MERL:RETURH 9,
o
3
&
SYSTEN 3
PLAY Kev Oetion b &
- =]
Versiony pise (). b G0 :
Factory Reset b =
Firmware Version ¢ g
]
(1]
v T
Firmwate Yersion 2
Swsten o 18 %
Boot L 1pm 3
Subsysten 188 §'
-
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Q [ Actualizacion del firmware J
=
)
2.. Puede actualizar el firmware = &} a la Gltima version disponible.
= Descarguese el fichero de actualizacion de la ultima version desde la web de ZOOM (www.zoom.co.jp).
S 1 a4
2 = Introduzca unas pilas nuevas en el =&} o conecte = Use{ ) para elegir"Yes"

una fuente de alimentacion cargada a la toma DC IN. y pulse @ 18- L1

dre vou sure?

E No serd posible la actualizacion del firmware si no hay [ e | Ha
S suficiente carga en las pilas o si la carga de la fuente de
N alimentacién es muy baja. En ese caso, sustituya las pilas
2 ; i 0 NOTA
9, por otras nuevas o cargue la fuente de alimentacion.
S No apague la unidad ni extraiga la tarjeta SD o desconecte el
B | e cable USB durante la actualizacion del firmware. El hacerlo
L 2 . . o . podria hacer que el = & dejase de funcionar.
g = Copie el fichero de actualizacion del firmwareenel oo
Y
C directorio raiz de una tarjeta SD. 5 = Una vez que haya terminado Update
186 - 1.18
............................................................................................................................. con la actualizacién del Conpiets |
3. Introduzca la tarjeta SD en la ranura SD CARD 1y a B 8 8

firmware, apague la unidad.

. . . Flease power off,
encienda la unidad mientras pulsa .

Si hay una tarjeta SD introducida en la ranura SD CARD 2,
extraigala.
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[Resoluci()n de problemas

Si cree que el = &l no esta funcionando correctamente, compruebe primero estos puntos.

Problemas en la grabaciéon/reproduccion

¢ No hay sonido o la salida es minima

-Compruebe las conexiones de su sistema de monitorizacién, asi como
el ajuste de volumen.

-Confirme que el volumen del = &8 no esté al minimo.

+ El sonido de los dispositivos conectados o de las entradas
no se puede oir o es minimo

-Si esta usando una cépsula de micro, compruebe que esta
correctamente orientada hacia la fuente del sonido.

-Compruebe los ajustes de nivel de entrada. (= P27)

-Si tiene un reproductor de CD u otro dispositivo conectado a una toma
de entrada, aumente el nivel de salida de dicho dispositivo.
-Compruebe los ajustes de monitorizacion de sefal de entrada. (= P27)
-Compruebe los ajustes de alimentacion fantasma y plug-in power.

(= P80, P83)

-Compruebe los ajustes de ruteo de auriculares, MAIN OUT 1/2 y SUB
OUT 1/2. (= R90)

# No es posible grabar

-Confirme que las teclas de pista estén iluminadas en rojo.

-Confirme que haya suficiente espacio libre en la tarjeta SD. (= P141)
-Confirme que haya una tarjeta SD correctamente introducida en la
ranura de tarjeta.

-Si en la pantalla aparece el mensaje “Card Protected!’ eso indicard que
la tarjeta SD esté protegida contra grabacién. En ese caso, mueva la
pestana de proteccion hacia el otro lado para desprotegerla.

+ El sonido grabado no se puede escuchar o es minimo
-Confirme que los niveles de volumen de las pistas no estén al minimo.
(= P50)

-Confirme que las teclas de pista estén iluminadas en verde durante la
reproduccion.

Otros problemas

+ El ordenador no reconoce la unidad aunque esta conectada
al puerto USB

-Confirme que el sistema operativo es compatible. (= P119)

-Debe ajustar correctamente el modo operativo en el = & para que el
ordenador pueda reconocerlo. (= P119)

¢ La duracién de las pilas es minima

Los ajustes siguientes pueden aumentar la duracion de las pilas.
-Configure correctamente la fuente de alimentacion usada. (= P20)
-Desactive pistas innecesarias. (— P25)

-Desactive salidas innecesarias. (— P94)

-Ajuste el voltaje de alimentacién fantasma a 24V. (— R80)

-Desactive la alimentacion fantasma durante la reproduccion. (= P82)
-Desactive el codigo de tiempo si no lo esta usando. (= P105)
-Reduzca el nivel de brillo de los LED.(— P138)

-Desactive la retroiluminacion de la pantalla. (= P136)

-Reduzca la frecuencia de muestreo usada para grabar ficheros. (— P30)
-Debido a sus propias caracteristicas, el uso de pilas de niquel-hidruro
metdlico (especialmente las de alta capacidad) o pilas de litio deberia
ofrecerle una mayor duracion que las alcalinas cuando el consumo sea
elevado.

saolpuady
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[Detalle de los diagramas del producto

| NPUT Slate Tone RECORDER
Input 1-6 A ) —
Input s 1 pistal  »
— J- A L[4 e
O] 2] -
9
3 = Pistad
g iy Pista5
o (@) - ' -
Pistat
P Pistal/R 4
nput3 ((4ge) (D PR Limiter =} e
2 H e
o Rec Track
3 Level Meter Mute
Input 4 ool
npu Q LJ OUTPUT
Dual
Channel Rec Prefader SR Méa"ge]r/z Lg/\l//éllf\;wWe/tZer
3 T {Delay HD/A
RTN )
(Input 5/6) § Postfader T
Delay /A ;-
J =
- 5 SUB1/2
M Cuando el ajuste 8| sus1 Level Meter Level
T | Fader A
Input 5/6 sea RTN N T
(Monitor Only), 3
HPF estard dosactivado: MIXER P T Delay Hp/A
) M Delay |Hp/a
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t 7 i A e
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0= &1 Multi Track Field Recorder

)

>
T
Ruteo o
[}
Prefader Ruteo MAIN OUT Prefader Ruteo SUB OUT Prefader Ruteo Headphone =
R A e N S ®
. X S
| Pistal ¢ | Pistal Sj | Pistal § A @
= H
: | Pista2 8
| Pistab b | Pista6
| X I T e S—o o
Postfader Postfader Pistal | @
"""" | pistas e 2
| Pistal ¢ | Pistal - g.
L/R o
| | L a
Pista6 Pista6 2
o] R =
------- ]
............................................ (]
=
o
3
L/R L/R ]
................................................... o
@
L ks L ;
|
R < R >——t—to—o— g e 3 o
_° MANOUT 1 o—] 2
SR SR : g
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"""" SUBOUT 1 o
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2 SUBOUT2 s
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[Listado de metadatos

Metadatos contenidos en paquetes BEXT en ficheros WAV

Etiqueta Explicacion Observaciones
SPEED= Velocidad de secuencias MENU >TIMECODE (TC) > FPS
TAKE= Numero de tomas
UBITS= Bits de usuario MENU >TIMECODE (TC) > Ubits
MENU > METADATA (NextTake) > Scene > Name Mode
SCENE= Nombre de escena MENU > METADATA (NextTake) > Scene > User Scene Name
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Scene
TAPE= Nombre de carpeta de destino de |MENU > FINDER
grabacién MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Folder (Tape)
CIRCLED= Toma resaltada MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Circle
TR1= Nombre de pista 1
TR2= ombre de pista 2
:Z; gmg:: S: g 222 2 Los nombres de las pistas son registrados de la siguiente forma:
TR5= ombre de pista 5 TR1=Tr1,TR2 =Tr2... TRL =TrL, TRR =TrR
- pista Durante la grabacion con canal dual, TR3 =Tr1,TR4 =Tr2
R6= ombre de pista 6 g ' ’ .
TRL= ombre de pista izquierda
TRR= ombre de pista derecha
NOTE= Nota de toma MENU > METADATA (NextTake) > Note > Edit
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Note > Edit




0= &1 Multi Track Field Recorder

)

>
. . . o
Metadatos contenidos en paquetes iXML en ficheros WAV o
Etiqueta master iXML Sub-etiqueta iXML Grabado | Leido Observaciones %
MENU > FINDER (nombre de carpeta en nivel raiz de o
tarjeta SD) @
<PROJECT> ° © MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit >
Project
MENU > METADATA (NextTake) > Scene > Name Mode
<SCENE> o X MENU > METADATA (NextTake) > User Scene Name
MENU > FINDER >TAKE MENU > Rename
<TAKE> o X
MENU > FINDER (nombre de carpeta destino de grabacion) 5
<TAPE> ) o MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Folder ﬁn_’
(Tape) 5
<CIRCLED> o o MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Circle s
<WILDTRACK> X X 3
<FALSE START> x X @
<NO GOOD> x x 2
<FILE_UID> o X 2
<UBITS> o X MENU >TIMECODE (TC) > Ubits a
<NOTE> o o MENU > METADATA (NextTake) > Note
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Note
<BEXT> X X
<USER> X X
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[Listado de metadatos (sigue)

Etiqueta master iXML Sub-etiqueta iXML Grabado | Leido Observaciones
<SPEED>
<SPEED>|<NOTE> o x
<SPEED>|<MASTER_SPEED> o o MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<CURRENT_SPEED> o X MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<TIMECODE_RATE> o X MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<TIMECODE_FLAG> o X MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<FILE_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC/PLAY > Sample Rate
<SPEED>|<AUDIO_BIT_DEPTH> o X MENU > REC/PLAY > WAV Bit Depth
<SPEED>|<DIGITIZER_SAMPLE_RATE> o x MENU > REC/PLAY > Sample Rate
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_HI> o X
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_LO> o X
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC/PLAY > Sample Rate
Etiqueta master iXML Sub-etiqueta iXML Grabado | Leido Observaciones
<SYNC_POINT_LIST>
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_TYPE> X X
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_FUNCTION> x X
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_COMMENT> x x
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_LOW> x X
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_HIGH> X X
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_EVENT_DURATION> x x
Etiqueta master iXML Sub-etiqueta iXML Grabado | Leido Observaciones
<HISTORY>
<HISTORY>|<ORIGINAL_FILENAME> o X
<HISTORY>|<PARENT_FILENAME> X X
<HISTORY>|<PARENT_UID> X X




0= &1 Multi Track Field Recorder

)

>
Etiqueta master iXML Sub-etiqueta iXML Grabado | Leido Observaciones .g~
<FILE_SET> g.
<FILE_SET>|<TOTAL_FILES> o X °
<FILE_SET>|<FAMILY_UID> o X 3
<FILE_SET>|<FAMILY_NAME> x X
<FILE_SET>|<FILE_SET_START TIME_HI> X x
<FILE_SET>|<FILE_SET_START TIME_LO> x x
<FILE_SET>|<FILE_SET_INDEX> o X
Etiqueta master iXML Sub-etiqueta iXML Grabado | Leido Observaciones C
<TRACK_LIST> =
<TRACK_LIST>|<TRACK_COUNT> o X g
<TRACK>|<CHANNEL_INDEX> o X a
<TRACK>|<INTERLEAVE_INDEX> o X g
<TRACK>|<NAME> o X )
<TRACK>|<FUNCTION> X X 5‘;
o=Si x=NO |&
7]
Metadatos y campos ID3 contenidos en ficheros MIP3
Metadatos Campo ID3 Formato
Cdodigo de tiempo Nombre de musico TC=[HH:MM:SS:FF]
Nombre de escena, nimero de toma Titulo de pista SC=[nombre de escena] TK=[nimero de tomal]
Velocidad de secuencias, longitud de fichero Ti . FR=[velocidad de secuencias] D=[longitud de fichero
- itulo de album -
(tiempo) (tiempo)]
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( Listado de atajos

Pantalla inicial

Pantalla Menu

Atajo

Explicacion

Atajo

Explicacion

Mantenga pulsado

Le muestra el nombre y la pista usada para la
siguiente toma grabada.
Ejemplo: Scene1_002

Mantenga pulsado

Cancela el ajuste y vuelve a la pantalla inicial.

CJ-

Aumenta el nimero de escena en 1 (con la pantalla
inicial activa).

Pantalla de introduccion de caracteres

Mantenga pulsado

Traslada la toma previamente grabada a la carpeta
FALSETAKE (con la pantalla inicial activa).

Atajo

Explicacion

Accede a la pantalla MENU >TIMECODE (TC) > Jam.

Pulse y gire @

Desplaza el cursor en vertical en un teclado de
pantalla de introduccién de caracteres.

Accede a la pantalla MENU > INPUT >Trim Link.

ERR

Elimina un caracter en una pantalla de introduccién de
caracteres.

ENR Y

Desplaza el cursor a "Enter" en un teclado de pantalla
de introduccién de caracteres.

Pantalla Routing

Atajo

Explicacion

g +mQ ) : ;

(Pista 1) Desactiva el funcionamiento de “C@

ﬂ%) + PFL@ Borra las indicaciones de saturacion del medidor de
(Pista 2) nivel.

g +mQ Accede a la pantalla de ajustes de fader de la pista
(Pista 3) I/D.

—=x
Pulse y gire @

Desplaza el cursor en vertical.

ENR0

Accede a la pantalla MENU > Metadata (Next Take) >
Scene > Scene Note.

J-@

Accede a la pantalla MENU > Metadata (Next Take) >
Scene > User Scene Name.

ENRE)

Accede a la pantalla MENU > Metadata (Next Take) >
Track Name.

CJ-@

Resalta la toma activa (seleccionada) en ese
momento.
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[ Especificaciones técnicas

)

Soporte de grabacion Doble ranura para tarjetas SD que admite tarjetas SD de 16MB-2GB, tarjetas SDHC de 4GB-32GB y tarjetas SDXC de 64GB-512GB
INPUT 14 Conector Tomas combo XLR/TRS (XLR: 2 activo, TRS: PUNTA activo)
Entradas XLR (MIC) Ganancia de entrada +10 a +75 dB

Impedancia de entrada 3 kQ o superior
Nivel de entrada maximo +14 dBu (a 0 dBFS, limitador ON)
Alimentacion fantasma +24/+4 8V 10 mA maximo para cada canal
EntradasTRS (LINE) | Ganancia de entrada -10 a +55 dB
Impedancia de entrada 22 kQ o superior
Nivel de entrada maximo +24 dBu (a 0 dBFS, limitador ON)
@ |Ruido de entrada —127 dBu o inferior (medicion A, +75 dB de ganancia de entrada, 150 Q de entrada)
g equivalente (EIN)
E faracteristicas de 10 Hz - 80 kHz +0.5 dB/-1.5 dB (19 2kHz de frecuencia de muestreo)
rect
Rango dinamico A/D | 120 dB tipico (entrada —60 dBFS, medicion A)
Crosstalk o cruce de | _90 dB o inferior (entre canales adyacentes, 1 kHz)
sefal
RTN (INPUT 5/6) Conector 3.5 mm stereo mini
Ganancia de entrada nominal | -10 dBV/+4 dBu
Impedancia de entrada 10 kQ o superior
Nivel de entrada maximo +10 dBV (Nivel: =10 dBV), +24 dBu (Nivel: +4 dBu)
MIC IN (INPUT 5/6) Entrada para capsula de micro ZOOM (desactiva la entrada RTN (INPUT 5/6) cuando la use)
MAIN OUT 1/2 Conectores Salida balanceada XLR (2: activo)
Impedancia de salida 150 Q o inferior
Nivel de referencia de salida |-10 dBV, 1 kHz, 600 Q de carga
Nivel maximo de salida +10 dBV, 1 kHz, 600 Q de carga
SUB OUT 1/2 Conector Toma de salida no balanceada de 3.5 mm stereo mini
é Impedancia de salida 1 kQ o inferior
E Nivel de referencia de salida | -10 dBV (Tipo de salida: Normal), —40 dBV (Tipo de salida: Mic), 1 kHz, 10 kQ carga
Nivel maximo de salida +10 dBV (Tipo de salida: Normal), —20 dBV (Tipo de salida: Mic), 1 kHz, 10 kQ carga
HEADPHONE Conector Toma de salida no balanceada de 6,3 mm stereo
Impedancia de salida 15 Q o inferior
Nivel méaximo de salida 100mW + 100mW (32 Q carga)
Rango dinamico D/A | 106 dB tipico (entrada —60 dBFS, medicion A)
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[ Especificaciones técnicas sigue)

>
u .
o) Cuando elija WAV
% Formatos admitidos: 44.1/47.952/48/48.048/88.2/96/192 kHz, 16/24 bits, mono/stereo//poly 2-8 canales, BWF y iXML
3 Maximo numero de pistas de |8 (6 entradas + grabacion de mezcla LR MIX a frecuencia de muestreo de 192 kHz)
L grabacién simultaneas
Formatos de grabacion -
Cuando elija MP3
Formatos admitidos: 128/192/32 Okbps, 44.1/48 kHz, etiquetas ID3v1
Maéximo nimero de pistas de |2
m grabacién simultaneas
3 Con una tarjeta de 32 GB
@ . L.
=3 Tiempo de grabacion 30:51:00 (WAV stereo a 48 kHz/24 bits)
S 7:42:00 (WAV stereo a 192 kHz/24 bits)
0
g' Conector BNC
] Modos Off, Int Free Run, Int Record Run, Int RTC Run, Ext, Ext Auto Rec (el reloj audio puede ser
> sincronizado al codigo de tiempo)
(2]
g. Velocidad de secuencias 23.976ND, 24ND, 25ND, 29.97ND, 29.97D, 30ND, 30D
] Codigo de tiempo Precisiéon +0.2 ppm
Nivel de entrada admitido 0.2-5.0Vpp

Impedancia de entrada

4.3 kQ o superior

Nivel de salida

3.0Vpp £10%

Impedancia de salida

50 Q o inferior

Alimentacion

Pilas: 8 AA

Fuente de alimentacién DC externa: HHROSE HR10A-7R-4S con conector de 4 puntas (punta 1: —, punta 4: +), 9-16V

Tiempo de grabacion
continuo

Grabacion de 2 canales a 48 kHz/16 bits en SD1
(MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE OFF, Brillo de los LED 5, carga de auriculares 32 Q, PHANTOM OFF)

Pilas alcalinas

9.5 horas o mas

NiMH (2450mAh)

11.5 horas o mas

Pilas de litio

17.5 horas o mas

Grabacion de 4 canales a 48 kHz/24 bits en SD1
(MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE OFF, Brillo de los LED 5, carga de auriculares 32 Q, PHANTOM OFF)

Pilas alcalinas

9 horas o mas

NiMH (2450mAh)

10.5 horas o mas

Pilas de litio

16.5 horas o mas
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)

Tiempo de grabacion
continuo

Grabacion de 4 canales a 192 kHz/24 bits a SD1/SD2
(MAIN/SUB OUT ON, TIME CODE ajustado a Int Free Run, Brillo de los LED 60, carga de auriculares 32 Q, PHANTOM en 48V)

Pilas alcalinas

2 horas o mas

NiMH (2450mAh)

3.5 horas o mas

Pilas de litio 6 horas o mas
Pantalla LCD de 128x64 con retroiluminacion
UsB Funcionamiento como sistema de almacenamiento masivo
Clase: USB 2.0 High Speed
Funcionamiento como interface audio multipistas (es necesario un driver en el caso de Windows, no para Mac)
Clase: USB 2.0 High Speed
Especificaciones técnicas: 44.1/48/96 kHz de frecuencia de muestreo, 16/24 bits de velocidad de bits, 6 entradas/4 salidas
Funcionamiento como interface audio de mezcla stereo (no es necesario ningun driver)
Clase: USB 2.0 Full Speed
Especificaciones técnicas: 44.1/48 kHz de frecuencia de muestreo, 16 bits de velocidad de bits, 2 entradas/2 salidas
Nota: Admite el uso como interface audio con dispositivos iOS (solo stereo mode)
Consumo 12W |

Dimensiones externas

Unidad principal: 1777.8 mm (L) x 141.1 mm (P) x 54.3 mm (A)

Peso (solo unidad principal)

1.030 g |
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