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Notas acerca de este Manual de instrucciones

Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo

siempre en un lugar seguro a la vez que accesible.

El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato

pueden ser modificadas sin previo aviso.

© Windows® es una marca comercial o marca registrada de Microsoft®
Corporation.

© Mac, macO0S, iPad, iPhone y iPod touch son marcas comerciales o
marcas registradas de Apple Inc.

© Los logos SD, SDHC y SDXC son marcas comerciales.

O La marca y el logo Bluetooth® son marcas registradas de Bluetooth®
SIG, Inc. y se usan bajo licencia para Zoom Corporation.

O El resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este
manual son marcas comerciales o registradas de sus respectivos
propietarios.

Nota: Todas las marcas comerciales y marcas comerciales registradas

se utilizan solo con fines ilustrativos por lo que no infringen los
derechos de copyright de sus respectivos propietarios.

Cualquier tipo de grabacion realizada con este aparato sobre fuentes con
copyright, incluyendo CD, discos, cintas, actuaciones en directo, videos y
emisiones con cualquier otro fin distinto al uso personal y sin el permiso
expreso y por escrito del titular de los derechos de autor esta prohibida
por la ley. ZOOM CORPORATION no asume ninguna responsabilidad
relacionada con infracciones de los derechos de autor.



Introduccion

Felicidades y gracias por su compra de la grabadora multipistas de
exteriores ZOOM FB.
La FB le ofrece las siguientes funciones en un formato compacto.

@ Grabacion de los sonidos tanto potentes como suaves en alta
calidad con un formato WAV de 32 bits flotante
Los circuitos de entrada analégica de alta calidad pueden admitir

sefiales en un rango que va desde los mas suaves hasta el nivel maximo
profesional de +24 dBu.

Ademas de la grabacion WAV a 16/24 bits, esta unidad también admite
grabacion WAV a 32 bits flotante, sin necesidad de ajuste de nivel de
entrada.

Con el formato WAV a 32 bits flotante, puede mantener la resolucion de la
grabacion incluso cuando cambie fuertemente el nivel después de grabar.

@ Grabacidn simultanea de 6 canales y 14 pistas

Puede grabar a la vez hasta 14 pistas, incluyendo grabacién WAV a 16/24
bits y 32 bits flotante para Inputs 1-6 junto con las pistas izquierda y
derecha de una mezcla stereo.

@ Admite tres tipos de baterias
Puede usar como sistemas de alimentacion una bateria moévil USB, una

bateria L o pilas AA.

@ Dos opciones de control remoto
Es posible el control inalambrico con la instalacién de un adaptador

inaldmbrico ZOOM (p.e. el BTA-1) y usando la app iOS F6 Control.
Ademas, con la conexion de un F6 Control, que es un controlador de tipo
mezclador disefiado especialmente para las grabadoras F Series, con
un cable USB, podra usar faders de pista de 60 mm, medidores de nivel
LED vy distintos botones de transporte para un control intuitivo del sonido.
Combinado todo ello con la app iOS F6 Control, podra usar también
iPhones e iPads como grandes medidores con una excelente visibilidad.
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@ Admite entrada y salida de cédigo de tiempo SMPTE a la vez
que entrada de cédigo de tiempo inalambrico

El FB usa un oscilador de alta precision que permite la generacién de
codigo de tiempo de alta precision con una discrepancia de menos de 0.5
fotogramas cada 24 horas.

Si instala un adaptador inalambrico especifico BTA-1, la unidad podra
recibir cédigo de tiempo inalambrico desde un CODIGO DE TIEMPO
Systems UltraSync BLUE y registrarlo en los ficheros grabados.

@ Toma de auriculares con salida maxima de 100mW+100mW
Es posible una monitorizacion limpia a través de auriculares usando la
funcién de realce digital mientras envia las sefiales audio a una camara de
video u otro dispositivo desde la toma LINE OUT.

@ Flexible ruteo de senal que hace que también sea posible el
uso de mezclador

Las sefiales pre y post-fader de las entradas 1-6 pueden ser rutadas
libremente a las salidas.

@ Puede usar alimentacién fantasma (admite +24V/+48V)
Puede activarla/desactivarla para cada entrada de forma individual.

@ Interface audio USB con hasta 6 entradas y 4 salida
Use esta unidad como un interface audio de 2 entradas/2 salidas o 6

entradas/4 salidas (es necesario un driver para Windows).

@ Emision de audio multipista via USB durante la grabacion
Puede enviar y recibir audio multipistas desde un ordenador via USB
durante la grabacién en la tarjeta SD instalada, con hasta 8 entradas (6
entradas + mezcla stereo I/D) y 4 salidas.

Esto permite la grabacion simultanea de copias de seguridad y el streaming
en directo en Internet.

@ Audio 360°
El modo ambisdnico permite la grabacion de audio espacial 360° usando

micros VR. La unidad admite la descodificacion del formato ambisénico A
al B, junto con funciones de enlace de ajuste y ganancia.



Como conseguir una gran calidad audio en la grabacion y edicion

Gracias a su doble circuito de conversién A/D y a que admite ficheros WAV de 32 bits flotantes, el FB puede mantener la maxima calidad audio
desde la grabacion a la post-produccion.

Grabacion Post-produccion

El formato de fichero WAV de 32 bit flotantes mantiene
El doble circuito convertidor A/D permite la grabacion de la calidad audio de la grabacién en la edicion

sonidos tanto potentes como suaves sin ajustes de ganancia
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Resumen del doble circuito de conversion A/D

Para cada circuito de entrada, el FB dispone de dos convertidores A/D con distintas ganancias de entrada. Este disefio permite conseguir la maxima
calidad audio en la grabacion sin la necesidad de ajustar valores de ganancia, un paso normalmente indispensable.

Ofrece un increible rango dinamico Conmutacion entre los dos convertidores A/D
Con la combinacién de dos convertidores A/D se consigue un amplio El FB monitoriza continuamente los datos de los dos convertidores A/
rango dinamico imposible de obtener con un unico conversor A/D. D y elige automaticamente el que ofrece el mejor resultado de graba-

Producto convencional Doble convertidor A/D

e I —— 8

* Trueno cercano
l Convertidor A/D
baja ganancia

* Tren en vias encima nuestro

* Interior tren
* Gritos El convertidor
+ Piano de cola A/D cambia en

respuesta al
nivel de entrada

+ Calle ruidosa
+ Campanas
« Conversacion normal

Convertidor A/D
alta ganancia

+

* Susurros Ajuste la ganancia de - L
* Biblioteca entrada de acuerdoal | AmPplio rango dinamico > > <
* Club nocturno en un suburbio volumen de grabacion gggi/eer:gd%?regism Bajo nivel de ruidos porque No hay saturacién porque  Bajo nivel de ruidos porque
deseado ha sido elegido el convertidor  ha sido elegido el ha sido elegido el
A/D de alta ganancia convertidor A/D de baja convertidor A/D de alta
ganancia ganancia
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Resumen de los ficheros WAV de 32 bits flotantes

Los ficheros WAV de 32 bit flotantes tienen las siguientes ventajas frente a los ficheros 16/24 bits lineales convencionales.
Estas ventajas le permiten que la calidad del sonido de la grabacidn sea conservada incluso durante la post-produccién.

Ventaja de la resolucién Ventaja de la saturacion
Los ficheros WAV de 32 bit flotantes tienen la ventaja de ser capaces Si una forma de onda suena saturada cuando es emitida desde el
de conservar su alta resolucion incluso a un volumen bajo. Como FB o en un DAW, puede editarla después de la grabacion para reducir
resultado de ello, los sonidos mas suaves pueden ser convertidos en su volumen y restaurar después una forma de onda no saturada ya
mas potentes durante la edicion tras la grabacion sin perder su calidad. que los propios datos en el fichero WAV de 32 bits flotantes no estan
saturados.
WAV 16/24 bits lineal WAV 16/24 bits lineal

Reslucién baja

Grabacion saturada Todavia saturado

e N :> 77777 S

Aumento volumen

WAV 32 bits flotantes WAV 32 bits flotantes

Resolucién alta Almacenado en los datos No saturado

Reduccioén volumen

Aumento volumen
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Nombre de las partes

B Panel frontal Mando de pista Pantalla

Indicador de estado
Rojo: Entrada activada
Verde: Reproduccion de
pista activada
Naranja: Monitor PFL

Apagado: Entrada desact. MultiTrack Field Recorder T] Boton FF/ T )
; % Pantalla inicial: Elige toma reproduc.
Botén MENU FS Pantalla Menu: Elige elemento menu

Pantalla inicial: Pantalla menu abierta
Pantalla Menu: Retorno a pantalla
anterior

Botén RWD/ |
Pantalla inicial: Elige toma reproduc.
Pantalla Menu: Elige elemento menu

J

Boton PFL/ENTER
Pantalla inicial: Abre pantalla PFL
Pantalla Menu: Confirma elemento

Botdn Boton Boton
STOP REC  PLAY/PAUSE

B Panel trasero : :
— [ CJ p——

e) @ | Ranura de
L [ I ) tarjeta SD
Botén de bloqueo — D
de bateria L [
Montaje para
bateria L |l /™ /) @i
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B Panel izquierdo

Puerto USB

M Panel derecho

Toma LINE OUT  Adaptador inaldmbrico Zoom (p.e. BTA-1)

Inputs 1-6

7\

2 Do C

Y

XLR

Entradas 1-3

—_

1 : Masa
2 . Activo
3 . Pasivo

TIMECODE IN/OUT

(entrada a dispositivo externo)
LATERAL: MASA

[ ,>—PUNTA: Entrada al F6
- (salida de dispositivo externo)
ANILLO: Salida del F6

TRS

10

Volumen de
los auriculares

Toma TIMECODE IN/OUT
Toma HEADPHONE Interruptor POWER

=

|

I

Entradas 4-6

®
BATTERY:
@ HRG(1.2V)/LRG(1.5V)/FRB{1.5V) 1@ —— Tapade
orAA"SIZE las pilas
®
CerC@m A&
Desigmed by ZOOWM in Jape, Asseuriied in Ching
Déwaloppé per ZOOM s Japon, Assemblf e Chime @




Conexion de micros/otras unidades a las tomas 1-6

El FB puede grabar 6 pistas individuales que se corresponden con las tomas 1-6, mas una mezcla stereo de esas entradas con las pistas izquierda

y derecha.

Por ejemplo, puede conectar micros y las salidas de equipos audiovisuales en las entradas 1-6 y grabarlas en las pistas 1-6.

Conexioén de micros

Conecte micros dinamicos o de condensador con clavijas XLR a las

tomas de entrada 1-6.

Los micros de condensador pueden recibir alimentacién fantasma

(+24V/+48V). (— P. 81)

 Micro dindmico|
(cable XLR)

'Micro condensador |

(cable XLR)

NOTA

A la hora de desconectar un micro, siempre tire de la clavija XLR a la vez

que pulsa el boton de liberacién del resorte de fijacion.

Conexioén de equipos de nivel de linea

Conecte las clavijas TRS de teclados y mesas de mezclas directamente
a las entradas 1-6.

Esta unidad no admite la conexion directa de guitarras y bajos
con pastillas pasivas. Conecte estos instrumentos a través de un

mezclador o dispositivos de efectos.
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Ejemplos de conexion

Puede realizar grabaciones en situaciones como estas.

Filmacion en video
+ Entrada 1: micro de cafién para sonido principal

* Entradas 2—4: micros lavalier de actores
« Entradas 5—6: micros de sonido ambiente

Micros de pinza (lavalier)

[

Receptores de micro
D)) ))) ))) ‘

Micro de
canodn

| Micros de
ambiente

~
(,6” MultiTrack Field Recorder

T
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Grabacion de un concierto

+ Entradas 1-2: entradas de linea desde la salida del mezclador
* Entradas 3—-4: micros de cantante

+ Entradas 5-6: micros para sonido del publico

1

m
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00000
00000
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[] =——=0 [| 0COO00
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[] =m0
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[l =0
[ =0
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[] =m0
[] =m0

Mezclador
PA

Micros de ambiente
(voz del publico)
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Resumen de la pantalla

B Pantalla inicial

Iconos de estado

Parada . En pausa
. Grabacién. Reproduccién

Frecuencia de muestreo de
grabacién/reproduccion

Indicador de saturacion

Medidor de nivel

Numero de pista
Rojo: Entrada activada

Verde: Pista reproducc. activada
Gris: Entrada desactivada

Los ajustes de enlace de entrada
aparecen como numeros de pistas
adyacentes conectados.

S3:® Mono
12 3 4

1 2

Stereo

1 2

%1 Ml Ambisénico

9op 00:40:41:2(

— Contador
Durante la grabacion: tiempo de grabacion transcurrido/restante
Durante la reproduccién: tiempo de reproduccién transcurrido/restante

Tipo de alimentacion y carga restante
USB: Alimentacion conectada a puerto
EXT: Bateria L

AA: Pilas AA

—— Nombre de toma de
grabacion/reproduccion
Con la unidad parada,
mantenga pulsado para ver
el nombre que le sera asignado
a la siguiente toma grabada.

I 2 3 4 506 IR LINE

Cddigo de tiempo de grabacion/
reproduccién

INT

Velocidad de fotogramas
INT: Cédigo de tiempo interno activo
EXT: Entrada de cédigo de tiempo externa activa

AVISO

* Cuando la pantalla inicial no esté activa, mantenga pulsado para volver a ella.
+ Algunas de las pantallas tendran otro aspecto con el modo de grabacién Flotante (32

bit).
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Bl Pantalla de introduccion de caracteres

Cuadro de texto

Pulse

HITTJIKIL IMIN hlililkliImln]

Tecdo ~JoIPJaIR]S]T]Y] 400008080
VIWXIIZ 1 WD ET

| e J ok B ] OK.
Indicador de — — — — — —
operacion (m):q [(&)Del [m:p (m):q ([(@):Del 0(m:y

Pulse

Botdon de
entrada

automatica .......
SE888ES
(ABC) D 9

(m):q ([(@):Del 0(m:y

-
NOTA
* Puede usar los caracteres siguientes en los nombres:

- (espacio) ' #$'()+,-0123456789;=@ABCDEFGHIJKLMNOPQ
RSTUVWXYZ[]*_"abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz{}

\
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B Operaciones de edicion

Mover cursor en ) )
" e " %
cuadro de texto | USe y para desplazary pulse

Elegir caracteres
(vertical) Pulse &) o

Elegir caracteres

(horizontal) Pulse 0

Confirmar Desplace el cursor hasta el caracter que quiera
caracteres introducir y pulse

Eliminar (borrar) |Desplace el cursor antes del caracter a eliminar
caracteres en el recuadro de texto y pulse
Completar la

edicién Desplace el cursor hasta "OK" y pulse

Cancelar la
edicion Pulse

M Teclas de entrada automatica
(Date): Introduce la fecha automaticamente. Ejemplo: 190210
(Time): Introduce la hora automdaticamente. Ejemplo: 180950
(Escena): Introduce automdaticamente el nombre de la escena.



Preparativos

Alimentacion

Esta unidad puede recibir corriente de tres formas: usando pilas AA, una pila L o via USB.

M Uso de pilas AA M Uso de una bateria L
1. Afloje el tornillo de la tapa del compartimento de las 1. Deslice la bateria en el sentido de la flecha mientras
pilas de la parte inferior de la unidad. empuja hacia la grabadora.

2. Abra la tapa del compartimento de las pilas, extraiga la

carcasa de las pilas e introduzca 4 pilas AA.

3. Vuelvaa colocar la carcasa dentro del compartimento.

4. Cierrela tapa del compartimento y apriete el tornillo.

-
NOTA
*Tenga cuidado ya que la carcasa de la pila puede soltarse
accidentalmente si no aprieta firmemente el tornillo de la tapa del
compartimento.
* Use a la vez solo un tipo de pilas (alcalinas, NiMH o de litio).

* Después de introducir las pilas AA, ajuste "Fuente alimentacién” al tipo de
pilas correcto. (— P. 23)

+ Si el indicador de carga restante de pila se ilumina en rojo, apague la
unidad inmediatamente e instale unas nuevas pilas.
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[l Uso de un cable USB de tipo C

1. Conecte el cable del adaptador especifico ZOOM
AD-17 al puerto USB.

2. Conecte el otro extremo del adaptador a una salida de

corriente alterna.

E«:@@

p
NOTA
* También puede conectar una bateria mévil de 5 V (opcional).
« Cuando la unidad esté conectada a un ordenador, recibira la corriente

eléctrica a través de la conexién USB.
u

J
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Carga de tarjetas SD

1. Abrala tapa de la ranura de tarjetas SD e introduzca

una tarjeta SD.

2. Para expulsar una tarjeta SD: empuje la tarjeta un poco
mas hacia dentro en la ranura de forma que el resorte

haga que salga un poco hacia afuera y tire de ella para

extraerla del todo.

NOTA

Antes de usar tarjetas SD que acabe de adquirir o tarjetas que hayan sido
formateadas en un ordenador, debera formatearlas en esta unidad. Para
formatear una tarjeta SD, use Menu > SISTEMA > Tarjeta SD > Formato.
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Encendido y apagado

B Encendido

1. Mantenga pulsado | ®] brevemente.

Aparecera el logo ZOOM y la unidad se encendera.

p
NOTA

* La primera vez que encienda la unidad tras extraerla de la caja, debera
ajustar la fecha/hora ( — P. 21). Posteriormente también podra
modificar este ajuste.

+ Si en la pantalla aparece “No hay tarjeta!”, compruebe que tenga una
tarjeta SD correctamente introducida.

+ Si en la pantalla aparece “Tarjeta protegida!”, eso indica que esta activa
la pestafia de proteccidn contra grabacién de la tarjeta SD. Deslice la

pestafa hacia el otro lado para permitir la grabacion.

+ Si en la pantalla aparece “Tarjeta no valida!”, eso indica que la tarjeta no
esta formateada correctamente. Formatee la tarjeta o use otra distinta.
Para formatearla (— P. 178)

19

M Apagado

1. Mantenga pulsado [ ® | brevemente.

|

NOTA
Siga pulsandolo hasta que el logo ZOOM aparezca en la pantalla LCD.




Ajuste del idioma

Puede modificar el idioma de comunicacién en pantalla del menu del FB.

1.
2.

Pulse .
Use y para elegir

SISTEMA'y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
ldioma y pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION >
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

SISTEMA

Tarjeta SD

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »

I[dioma Espanol

20

4. use y (¥) para elegir el

idioma que quiera y pulse .

Idioma

English
Francais

Deutsch
[taliano

EAE

NOTA

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla debera

ajustar el idioma de comunicacion.




Ajuste de la fecha y la hora

La fecha y hora que ajuste en el FB seran usadas, por ejemplo, en la grabacién de ficheros.
También puede elegir el formato para la fecha (ordenar por afio, mes y dia o al revés).

1.
2.

Pulse .
Use (&) y (¥) para elegir

SISTEMA y pulse ).

Use y para elegir
Ajustes y pulse .

MENU

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

SISTEMA

Tarjeta SD

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
I[dioma Espanol
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4. use y para elegir

Fecha/horay pulse .

Ajustes

Fecha/hora »

Fuente aliment.

Ajustes de teclas
Ahorro energia
Pantalla

Reset fabrica

P> Continte con uno de los procesos siguientes.

Ajuste delafechaylahora.....iiene.
Ajuste del formato de la fecha.......cccccooeveeveeeceeerennnee.

cerveerenene P 22
corvreirenens P 22

NOTA

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla debera

ajustar la fecha/hora.




B Ajuste de la fecha y la hora 8. cuando haya terminado el Ajustar fe/ho
5 - -
- Use @y W para elegir Fecha/hora ajuste, use (&) y (¥) para yyyy mm  dd

Ajustar fe/ho'y pulse . Formato fecha yy... elegir Enter y pulse . 2020 01 O

Ajustar fe/ho »

Esto terminara el ajuste de la fecha'y 060 : 00 : 0O
la hora. [:Enter |

M Ajuste del formato de la fecha

6. Ajuste de la fechay la hora Ajustar fe/ho 9. Use y (¥) para elegir Fecha/hora
Mover cursor o cambiar valor: ywywy mm  dd Formato fecha y pulse . Formato fecha vv...

Ajustar fe/ho »

Use @)y (@) 720197 01 O

00 : 00 : 0O
Cambiar valor de elemento:

Usey para elegir

el elemento y pulse .

6. use y () para elegir Formato fecha

. USB
7. Elelemento elegido para ser Ajustar fe/ho el formato y pulse . — Ry
modificado quedara en rojo. ywyy  mm  dd dd/mm/yy
: vyy/mm/dd |
Use y para 20205 01 01 vyy/mm/dd
cambiarlo y pulse . 00 : 00 - 00
Ajuste Explicacién
mm/dd/aa Mes, dia, afo
dd/mm/aa Dia, mes, afio
aa/mm/dd Afo, mes, dia

22



Eleccion de la fuente de alimentacion

Cuando use pilas AA, ajuste el tipo de pila para que pueda visualizar con precision la carga restante de las pilas.
En esta pagina de menu puede comprobar el voltaje de cada fuente de alimentacién y la carga restante de las pilas.

1. Pulse®. 4. use(@)y(¥) para elegir Ajustes :

Fuente aliment. y pulse . Fecha/hora
2. Use @ y para elegir MENU :

Fuente aliment.
SISTEMA y pulse ). FINDER
ENTRADA

SALIDA

Ajustes de teclas
Ahorro energia
Pantalla

Reset fabrica

GRABACION >
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

3. Use Yy para elegir SISTEMA :

Ajustes y pulse . Tarjeta SD
USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
I[dioma Espanol
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M Ajuste del tipo de pila AA instalado

9. Use @)y (@) para elegir Fuente aliment.

Tipoy pulse . USB
EXT o]

AA LI

6. Use y (¥) para elegir

el tipo y pulse ).

Ni-MH
Litio

-
NOTA

« Cuando tenga conectadas varias fuentes de alimentacion, se aplicara el
siguiente orden de prioridad.
1. USB (fuente de alimentacién conectada a puerto USB)
2. EXT (bateria L)
3. AA (pilas AA instaladas)

* En pantalla aparecera el voltaje de cada fuente de alimentacion.

L J
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Grabacion

Proceso de grabacion

La grabacion con el FB incluye los pasos siguientes.
A los datos creados con cada grabacion les llamamos “toma".

[ ]

[

000000

[ ]

p [ ]
Conecte micros,
instrumentos,
dispositivos
audiovisuales y otros
equipos a las entradas
Inputs 1-6. (= P. 8)

Encendido
(—P19)

Preparativos de

grabacion

e®00000O
[ 4

Reproduccion
y verificacion

Grabacion
(—P29)

Informacion
de toma
(= P67

la grabacion y (=]
detenerla.

marcas.

« Pulse para

grabar en otra toma.

[ ]
e )
. Pulse iara iniciar

para

+ También puede ajustar

L Pulse =] para pausar. )

e ...
- Pulse (>1]) para iniciar la

para detenerla.

+ También puede ajustar
marcas (para escucha de
prueba), por ejemplo.

reproduccion y o]

(. Compruebe y edite
los metadatos.

(1. Ajuste el modo de
grabacion (profundidad de
bits) (— P. 32).

+ Elija uno de estos modos:
WAV 16/24 bits, WAV 32
bits flotante, WAV 16/24 bits

simultaneo y WAV 32 bits, o
MP3.

\_

2. Ajuste el fichero de
grabacion

- Ajuste el formato de fichero
de grabacion (— P 26).

- Ajuste la frecuencia de
muestreo (— P 30).

3. Elija las pistas a grabar
(—P.51).

* Gireelmando./ala
izquierda hasta que haga clic
para desactivar la entrada.
La entrada estara activa en el
resto de posiciones.

+ Puede ajustar esto a una
pista stereo (— P. 99).

4. Ajustes diversos de
entrada y grabacion

« Puede realizar ajustes,
incluyendo metadatos

(— P 67), pre-grabacion
(— P 38), filtro de corte de
graves ( — P. 85) y limitador
(— P 87).

5. Ajuste de niveles de
entrada (— P. 28).

+ Ajuste si es necesario los
niveles de entrada en algunos
modos operativos.
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Ajuste del formato de fichero de grabacion

Pulse .
Use (4)y (¥) para elegir

GRABACION y pulse ().

Use @ y para elegir

Formato fichero y pulse .

Use (&) y (¥) para elegir el

formato del fichero y pulse .

FINDER
ENTRADA

SALIDA

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

GRABACION 8

Modo Lineal(24bits)

Frec.muestreo 48...

Formato fichero P...
Metadatos »

pista LR 3
Pre-grabacion De...

49

:
Formato fichero USE

vPolifonico
Mono/stereo

26

Pistas

Ajuste Explicacion
J grabadas P
. Se crea un unico fichero poly que contiene el
Polifénico , . : . oy d
Pistas audio de varias pistas.
seleccionadas |Se crea un Unico fichero mono para cada pista
Mono/stereo 1-6 mono y un unico fichero stereo para cada
pista stereo.
<
NOTA

* Al grabar con un ajuste Mono/Stereo, los ficheros audio seran
almacenados en una carpeta de tomas creada al efecto. (— P. 43)

* No puede ajustar esto cuando haya ajustado el modo a MP3.




Seleccion de entradas y ajuste de niveles

Puede elegir cual de las entradas 1-6 quiere usar. Las entradas seran grabadas en las pistas del mismo numero. Por ejemplo, la entrada 1 sera
grabada en la pista 1, la entrada 2 sera grabada en la pista 2 y asi sucesivamente.

Seleccion de entradas

1. aire @ a la derecha para el numero de la entrada a
grabar, haciendo que el indicador de estado de la pista

se ilumine.

AVISO

\

Gire @ a la izquierda hasta que haga clic para desactivar la entrada. La
entrada estara activa en cualquier otra posicién.

J

Indicador de pista

Color de fondo de
numero de pista

Explicacion

lluminado rojo

Rojo

Entrada activada.

Apagado

Gris

Entrada desactivada.
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-
NOTA
+ Las sefales de las entradas elegidas de esta forma también seran

enviadas a las pistas L/R.

* Los niveles enviados a las pistas L/R son ajustados con @
_




B Ajuste de niveles de entrada 5. Use y para elegir

1. Pulse . Retoque y pulse . Fuente Micro
Retogue +22dB
2. Use y para elegir

Pasa-alt/limit »
Fase/Retardo »
ENTRADA y pulse ). FINDER
ENTRADA

Pan. Center
SALIDA

|48 |36 |24 12 6 |0

Monitor PFL

GRABACION »

e BEVEN 6. use(@)y(¥) para ajustar el
SISTEMA ’

nivel de entrada y pulse . Fuente Micro
Retoque
Pasa-alt/limit »
Fase/Retardo  »
Pan. Center
Monitor PFL

3. Use y (¥) para elegir ENTRADA

USB
PFL y pulse ). PFL

Ajuste alim.fantas...»
Ajustes de enlace »
Mezcla automatica »

|48 |36 |24 12 6 |0

p
AVISO

* Puede ajustar esto en un rango de +12 a +75 dB cuando la fuente de

entrada sea Mic, de —8 a +55 dB con el ajuste Line y de —35 a +30 dB con

4. use y (¥) para elegir la PFL _ el ajuste USB.

. ) | W + Si el sonido distorsiona incluso después de reducir el nivel de entrada,
pista que quiera y pulse : ftraca pruebe a cambiar la posicion del micro y ajustar el nivel de salida de los

Entrada 2

dispositivos conectados.

Entrada 3

+ Use el limitador si es necesario (— P. 87
Entrada 4 ( )

. | il _altos si io (=P
Entrada 5 | * Use el filtro pasas-altos si es necesario ( 85)

Entrada b
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Grabacion

©= O=

(=] e ] ]

1. Pulsee )

La grabaciéon comenzara.

AVISO

Si esta activa la funcién de coédigo de tiempo, la grabacion comenzara
desde el fotograma o secuencia 00 (00 6 02 cuando esté usando la opcién
drop) y los ficheros terminaran exactamente un segundo después de la

3. Pulse para activar la pausa.

-
NOTA
- La pausa se produce en incrementos de un segundo exacto.

+ Cuando active la pausa de grabacién, sera afiadida una marca.

Pulse para continuar con la grabacion.
* Puede afiadir un maximo de 99 marcas por toma.
.

AVISO
W

* Durante la reproduccion, puede pulsar @ y (¥ para pasar directamente a
los puntos de las marcas afiadidas.

« También puede afiadir marcas sin activar la pausa. (— P. 170)

grabacion. Esto hara que la edicion posterior sea mas sencilla.

2. Pulse para iniciar una nueva toma.

Esto finalizara la toma activa e iniciara una nueva mientras la
grabacién sigue sin interrupcion.

NOTA

El pulsar durante la grabacién solo es posible tras grabar como
minimo un segundo.

L

4. pulse para detener la unidad.

-
NOTA
Si durante la grabacién la unidad el tamafio del fichero supera los 2GB,
sera creada una nueva toma automaticamente y la grabacion seguira sin
interrupciones.

LNo se producira ninguna separacion en el sonido entre las tomas.

AVISO

* Mantenga pulsado con la pantalla inicial activa para comprobar qué
nombre le sera asignado a la siguiente toma.

* Los ficheros son almacenados de forma regular cada cierto tiempo
durante la grabacién. Incluso aunque la unidad se apague o se produzca
otro accidente durante la grabacién, siempre podra recuperar un fichero

reproduciéndolo en el FB.
L




Ajuste de la frecuencia de muestreo

Puede ajustar la frecuencia de muestreo usada para grabar los ficheros.

1. Pulse .
2. Use y para elegir

GRABACION y pulse ().

3. Use y (¥) para elegir

Frec.muestreo y pulse .

MENU

FINDER

ENTRADA

SALIDA

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

GRABACION '8

Modo Lineal(24bits)
Frec.muestreo 48...

Formato fichero P...
Metadatos »
pista LR »
Pre-grabacion De...
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4. use y (¥) para

elegir la frecuencia de

muestreo y pulse .

49
Frec.muestreo
44 1kHz

v48kHz

88.2kHz
96kHz
192kHz
47.952kHz

Ajuste

Explicacion

44.1 kHz, 48 kHz, 88.2
kHz, 96 kHz, 192 kHz

Estas son las frecuencias de muestreo standard.

Elija esto al grabar video a una frecuencia de 23.976

47.952 kHz fotogramas por segundo si quiere editar después a
24 fotogramas por segundo.
Elija esto al grabar video a 24 fotogramas por
48.048 kHz segundo si quiere editarlo después como NTSC

29.97 0 23.98 HD.

47.952 kHz(F), 48.048
kHz(F)

Esto actua lo mismo que las dos anteriores, pero

los metadatos de frecuencia de muestreo seran
grabados como 48kHz para <FILE_SAMPLE_RATE>.
Esto permite la reproduccién y edicion con
dispositivos y programas que no admitan ficheros
47.952kHz y 48.048kHz WAV. No obstante, la
reproduccion, se producira con un desfase de +0.1%
con respecto a la velocidad a la que fueron grabados
los ficheros.




s

\

NOTA
* No puede elegir el valor 192 kHz cuando el modo de grabacién sea

Flotante (32bit) y la pista LR esté activada.

» Cuando elija 192 kHz, no podra elegir las opciones Dual (16+32bit) y Dual
(24+32bit).

* Cuando el formato de grabacién del fichero sea MP3, solo podra elegir
44.1kHz y 48kHz.

* Cuando elija 192kHz, no seran grabadas las pistas L/R. También
quedaran desactivados el retardo de entrada y de salida.

* No podrd activar el limitador (Avanzado) si la mezcla automaética esta
activa o si el formato ambisénico no esta ajustado a Off.

* No podra usar AIF with Rec cuando elija cualquier valor distinto a 44.1
kHz o 48 kHz.
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Ajuste del modo de grabacion (profundidad de bits)

Ajuste el modo de grabacion.
La profundidad de bits de los ficheros WAV grabados por el FG cambiara de acuerdo al ajuste de modo.

1.
2.

Pulse .
Use (4)y (¥) para elegir

GRABACION y pulse ).

Use (4)y (¥) para elegir

Modo y pulse .

MENU

FINDER
ENTRADA

SALIDA

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

GRABACION &

Modo Lineal(24bits)
Frec.muestreo 48...
Formato fichero P...
Metadatos »
pista LR »
Pre-grabacion De...
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4. use y para elegir

el modo y pulse ©). Lineal(16bits)
vLineal(24bits)

Flotante(32bits)
Dual(16+32bits)
Dual(24+32bits)
MP3

AVISO
Las opciones de ajuste son Lineal(16 bits), Lineal(24 bits), Flotante(32
bits), Dual(16+32bits), Dual(24+32bits) y MP3.




Ajuste de modo

Nombre de
modo

Explicacion

Lineal(16 bits)

Lineal(24 bits)

Lineal

Estos modos graban ficheros WAV
ordinarios a 16/24 bits.

Ajuste los niveles de entrada (trim)
de forma que los indicadores de
saturacion no se iluminen durante la
grabacion. Los medidores de nivel
le mostraran los niveles de entrada
después de los ajustes.

Flotante(32 bits)

Flotante

Esto modo graba ficheros WAV a 32
bits flotantes. El ajuste de los niveles
de entrada es innecesario. Siempre
que los niveles de entrada maximos
no sean sobrepasados, podra grabar
sonidos suaves y potentes con la
maxima calidad.

Los medidores de nivel le mostraran
los niveles de entrada después de los

ajustes de los mandos @

Dual(16+32bits)

Dual(24+32bits)

Dual

Estos modos graban simultaneamente
ficheros WAV ordinarios a 16/24
bits WAV y ficheros WAV a 32 bits
flotantes.

Ajuste los niveles de entrada (trim)
de forma que los indicadores de
saturacion no se iluminen durante la
grabacion.

Incluso si se produce saturacién en
los datos del fichero WAV a 16/24
bits durante la grabacion, podra
obtener datos a un nivel adecuado
sin saturacion editando los ficheros
WAV a 32 bits flotantes durante la
post-produccién.

MP3

MP3

Este modo graba ficheros MP3.
No es necesario ajustar el Retoque en
este modo.

33
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NOTA

» Cuando elija Flotante(32 bits), si es recibida una sefial que sobrepase el
nivel de entrada maximo para la fuente de entrada (+4 dBu para micro
y +24 dBu para linea), aparecera el mensaje “Exceeding maximum
input level”. Si aparece este mensaje, ajuste los niveles de salida de los
dispositivos conectados a las tomas de entrada.

« Cuando elija Flotante (32 bits), no podra cambiar el limitador de la opcién
off (desactivado) y no podra usar la funcién AIF with Rec. Ademads, no
podra elegir esta opcién Flotante (32 bits) si la frecuencia de muestreo es
de 192 kHz y la pista LR esta activa.

» Cuando elija Dual(16+32 bits) o Dual(24+32 bits), no podrd cambiar el

limitador de la opcién off (desactivado) y no podra ajustar la frecuencia
de muestreo a 192 kHz.




Ajuste de velocidad de bits de fichero MP3 (MP3)

Puede ajustar la velocidad de bits de los ficheros MP3 grabados.

1. Pulse .
2. Use y (¥) para elegir

GRABACION y pulse ).

3. Use y para elegir
Modo y pulse .

MENU

FINDER
ENTRADA

SALIDA

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

GRABACION

Modo Lineal(24bits)
Frec.muestreo 48...
Formato fichero P...
Metadatos »
pista LR »
Pre-grabacion De...

4.

Use y para elegir
MP3y pulse .

Pulse (&) para volver a la
pantalla GRABACION.

Confirme que Modo esté

ajustado a MP3. Después,

use y para elegir

Velocidad de bits y pulse .

Lineal(16bits)
Lineal(24bits)
Flotante(32bits)
Dual(16+32bits)
Dual(24+32bits)

GRABACION &

Modo MP3

Frec.muestreo 48...
Velocidad de bi...
Nombre de escena »
Fader LR »

Pre-grabacion De...

GRABACION

Modo
Frec.muestreo 48...

Velocidad de bi... ...

Nombre de escena »
Fader LR »
Pre-grabacion De...




7. use@)y (@) para elegir la Velocidad de bits

velocidad de bits y pulse ©. 128kbps
182kbps

v320kbps

|

AVISO ]

Puede ajustar este valor a 128 kbps, 192 kbps 6 320 kbps.
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Ajuste de la pista LR

M Activacion de la pista LR

1. Pulse .
2. Use y (¥) para elegir

GRABACION y pulse ).

3. use y (¥) para elegir
pista LR y pulse .

MENU

FINDER
ENTRADA

SALIDA

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

GRABACION
Modo Lineal(24bits)
Frec.muestreo 48...

Formato fichero P...
Metadatos 3

Pre-grabacion De...

4. use y para elegir

Act/Desact. y pulse .

5. uUse y (¥) para elegir
Acty pulse .

pista LR

Act/Desact.
Fader LR

Act/Desact.
Desact.

Act (solo LR)

p
NOTA
* Desact.: Esto desactiva la pista LR.

seleccionadas y la pista LR.

«Act: Esto activa la pista LR. Seran grabadas todas las pistas

» Act (solo LR): Esto activa la pista LR. Sélo serd grabada la pista LR.

* No podra elegir la opcién Act si la frecuencia de muestreo es 192 kHz o
si el modo de grabacion es Flotante(32 bits).

J
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B Ajuste del volumen de la pista L/R

1.
2.

Pulse .

Use y para elegir

GRABACION y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir

pista LR y pulse .

Use y para elegir

Fader LRy pulse .

MENU

FINDER
ENTRADA

SALIDA
GRABACION >

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

49
GRABACION

Modo Lineal(24bits)

Frec.muestreo 48...
Formato fichero P...
Metadatos 3

Pre-grabacion De...

pista LR
Act/Desact. Act
Fader LR 3

5. uUse y (¥) para elegir
Fader LRy pulse .

6. use y (¥) para cambiar el

valor del fader LR, ajustando

asi el volumen de la pista LR.

LR/Salida de linea

Fader LR

Salida de lin
+ 0.0dB

VN
—6dBFS

|48 |36 |24 12 |6 |0

.| oo | |
.| oo | |
—
|— ' '
=
m

LR/Salida de linea
Fader LR

+ 1.0dB?

Salida de lin
+ 0.0dB

|48 |36 |24 |12 |6 |0

.| o ' |
.| o ' |
—
— ' '
=
m

1
-6dBFS

NOTA

El pulsar + con la pantalla inicial activa hara también que aparezca

la pantalla de ajuste LR/Salida de linea.

37



Captura de senal audio antes de iniciar la grabacion

La sefal de entrada siempre queda en una memoria temporal durante un tiempo determinado, por lo que puede capturar la sefial de entrada hasta 6

segundos antes de que pulse (pre-grabacion). Esto resulta muy Util, por ejemplo, si pulsa con retraso a cuando queria.

4. use y para elegir

Pulse .
Use (4)y (¥) para elegir

GRABACION y pulse ).

Use (4)y (¥) para elegir Pre-
grabacion y pulse .

FINDER
ENTRADA

SALIDA

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

GRABACION

Modo Lineal(24bits)
Frec.muestreo 48...

Formato fichero P...
Metadatos »
pista LR »

Pre-grabacion Ac...
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Activado(6seg.) y pulse .

_ : <
Pre—-grabacion USE

Desact.

vActivado(6seg.)

Frecuencia de muestreo

Tiempo maximo de
pre-grabacion

441 kHz 6 segundos
48 kHz 6 segundos
88.2 kHz 3 segundos
96 kHz 3 segundos
WAV 192 kHz 1 segundo
47.952 kHz 6 segundos
47.952 (F) kHz 6 segundos
48.048 kHz 6 segundos
48.048 (F) kHz 6 segundos
44.1 kHz 6 segundos
MP3 48 kHz 6 segundos
( )
NOTA

La pre-grabacion es desactivada si MENU > CODIGO DE TIEMPO > Modo
(— P.127) es ajustado a Int Record Run, Ext o Ext Auto Rec.
.

J




Ajuste de la indicacion de tiempo de grabacion

Durante la grabacion puede visualizar el tiempo de grabacion transcurrido o el tiempo de grabacion restante.

1. Pulse .
2. use y (¥) para elegir

SISTEMA y pulse ).

3. use y (¥) para elegir

Ajustes y pulse .

MENU

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA 4

SISTEMA

Tarjeta SD
USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
I[dioma Espanol
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4. use y para elegir
Pantalla y pulse .

5. Use y (¥) para elegir

Indic.tiempo y pulse .

Ajustes

Fecha/hora
Fuente aliment.
Ajustes de teclas
Ahorro energia
Pantalla

Reset fabrica

Pantalla

Indic.tiempo
Tiempo mant.p...
Modo de exteri...




6.

Use (&) y (¥) para elegir
Grabacion y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir el

formato de tiempo a ser
visualizado y pulse .

. .
Indic.tiempo USE

Grabacion Tiempo...

Reproduccion Tie...

Reinicio tiemp...

(Grabacion

vTiempo transcurr...

Tiempo restante
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NOTA

Cuando lleve mucho tiempo grabando, si
el fichero supera los 2 GB, la grabacién
continuara en un nuevo fichero y el tiempo de
grabacién serd reiniciado. Puede modificar
esto, no obstante, para que el tiempo no sea
reiniciado y sea visualizado el tiempo de
grabacion total.

Ajuste Reinicio tiempo grabacion en la pantalla
Indic.tiempo a On/Off para elegir si quiere que
el tiempo de grabacién sea reiniciado o no
cuando sea creado un nuevo fichero.

Desact.: Durante la grabacion, incluso
si el tamafo del fichero llega a los 2GB,
el contador de la pantalla inicial no sera
reiniciado.

Act (reset): Durante la grabacién, incluso
si el tamafio del fichero llega a los 2GB, el
contador de la pantalla inicial sera reiniciado
a 000:00:00.

g
Indic.tiempo USB

Grabacion Tiempo...
Reproduccion Tie...

<einicio tiempo gral

Desact.




Ajuste de la indicacion de tiempo de reproduccion

Durante la reproduccién, puede visualizar el tiempo de reproduccién transcurrido o el tiempo restante.

1. Pulse .
2. Use y para elegir

SISTEMA'y pulse .

3. Use y (¥) para elegir
Ajustes y pulse .

MENU

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

SISTEMA

USB
Tarjeta SD

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
[dioma Espanol
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4. use y (¥) para elegir
Pantalla y pulse .

5. use y para elegir

Indic.tiempo y pulse .

6. Use y (¥) para elegir

Reproduccion y pulse .

Ajustes

Fecha/hora
Fuente aliment.
Ajustes de teclas
Ahorro energia
Pantalla

Reset fabrica

Pantalla

Indic.tiempo
Tiempo mant.p...
Modo de exteri...

S
Indic.tiempo USE

Grabacion Tiempo...

Reproduccion Tie...

Reinicio tiemp...




7. use y (¥) para elegir el

tipo de indicacion de tiempo

a visualizar y pulse .

2
Reproduccion USE

v Tiempo transcurr...

Tiempo restante
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Estructura de carpetas y ficheros

Al realizar grabaciones en el FB, seran creados los siguientes ficheros y carpetas en la tarjeta SD.
En general, las carpetas y ficheros se usan para gestionar escenas y tomas.

Estructura de carpetas y ficheros

La estructura de ficheros y carpetas varia de acuerdo al formato del
fichero de grabacién. Ademas, los nombres de ficheros y carpetas
dependen de los nombres de las escenas.

Orden de grabacion —

-
NOTA
« Ajuste del formato de fichero de grabacion (— P. 26)

& Ajuste de la denominacién de las escenas (modo) (— P. 48)

p
AVISO

Toma: Es la unidad de datos creada para una grabacioén simple.

Escena: Unidad que contiene varios ficheros y tomas que comprenden una

kescena simple..

Scene 1

C ]

Scene001

(Carpeta creada por el usuario)

Scene 2
(Carpeta creada por el usuario)

C ]

Scene002

B

J) 190101_003.TAKE [

190101_001.WAV mem_oompa |
Escena 190101 Escena 190101

2

B

@ a' toma) (za. toma) 190101_003_Tr1. WAV Scene001_001.WAV Scene001_002.MP3
F'?he'jo Fichero A Escena 001 Escena 001
polifénico stereo en (12 toma) (22 toma)
en formato formato 190101003, Tr2. WAV Fichero Fichero
WAV MP3 polifénico stereo en
ﬁ en formato formato
WAV MP3

190101_003_Tr3.WAV

4

190101_003_Tr4.WAV

4

190101_003_Tr5_6.WAV

2

190101_003_TL_R.WAV

Escena 190101 (32 toma)
Formato WAV
Ficheros mono (pistas 1-4)
Fichero stereo (pistas 5, 6)
Fichero stereo (pistas L, R)

I I
D EI]
Scene002_003.TAKE

Scene002_002.MP3

Scene001_003.TAKE P

Scene002_001.WAV

o)

(o)

Escena 002 Escena 002
Scene001_003_Tr1.WAV (12 toma) (22 toma) Scene002_003_Tr1.WAV
N Fichero Fichero N
polifénico stereo en
en formato formato
Scene001_003_Tr2. WAV WAV MP3 Scene002_003_Tr2. WAV

o)
(o)

Scene001_003_Tr3.WAV Scene002_003_Tr3.WAV

(o)
(o)

Scene001_003_Tr4. WAV Scene002_003_Tr4. WAV

(o)
4

Scene001_003_Tr5_6.WAV Scene002_003_Tr5_6.WAV

4
o)

Scene001_003_TL_R.WAV

Escena 001 (32 toma)
Formato WAV
Ficheros mono (pistas 1-4)
Fichero stereo (pistas 5, 6)
Fichero stereo (pistas L, R)

Scene002_003_TL_R.WAV

Escena 00 (32 toma)
Formato WAV
Ficheros mono (pistas 1-4)
Fichero stereo (pistas 5, 6)
Fichero stereo (pistas L, R)

Grabacién cuando la denominacién de escenas esté ajustado a “Fecha”

Grabacién cuando la denominacion de escenas esté ajustado a “Carpeta activa”




Il Nombres de tomas

Estructura Explicacion
Scene001-001 Nombre escena: Elija ninguna, nombre
T de carpeta, fecha o nombre asignado

g;ﬁgegg())ma por el usuario (— P. 48).

N° de escena N° de escena:,PuIse @ + @ para
(1-9999) aumentar el nimero en uno.

Nombre N° de toma: Este nimero aumenta en
escena 1 con cada grabacion que haga con el

mismo numero y nombre de escena.
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B Nombre de fichero audio
Los nombres de ficheros son asignados por el FB de acuerdo al
formato del fichero—polifénico, mono o stereo. Los numeros de pistas
y otros datos son anadidos a esos nombres de ficheros.

Nombres de fichero
Los nombres son asignados de acuerdo a estos formatos.

Tipo Estructura Explicacion
Fichero creado por
Fichero |Scene001-001.wav grabacion polifénica.
| El audio de varias pistas
poly Nombre toma en grabado en un unico
fichero.
Scene001-001_Tr1.wav
Fichero . Fichero creado por
mono N° pista grabacién monofénica.
Nombre toma
Scene001-001_Tr1_2.wav
Fichero . Fichero creado por
stereo N° pista grabacién stereo.
Nombre toma
Fichero | ene001_001_32FPwav Fichero WAV a 32 bits
Flotante T flotante creado en el
en modo modo de grabacién
Dual Caracteres fichero Flotante dual.

. Fichero automatico
Fichero |Scene001_001_0002.wav creado cuando supera
de T los 2 GB durante la
grabacion Numero de fichero de graba- grabacion. El nimero

2 aumenta en uno con
larga cion larga cada fichero.
( )

AVISO

Al grabar con un ajuste Mono/Stereo, los ficheros audio seran

almacenados en una carpeta de tomas creada a ese efecto..

. J




Desplazamiento de la toma anterior a la carpeta FALSE TAKE.

Si la toma que acaba de realizar no es correcta, puede usar un atajo para llevarla a la carpeta FALSE TAKE.

1. Vaya a la pantalla inicial. .0012426

e Scene001_001

[=]

INT 2990 01:31:32:24
2. Mientras mantiene pulsado , pulse .
{ )
AVISO
* El desplazar una toma a la carpeta FALSE TAKE reduce el numero de
toma en uno.

*Incluso durante la grabacién, la toma recién grabada puede ser
desplazada a la carpeta FALSE TAKE.

3. Use y (¥) para elegir
Ejecutar y pulse .

Mover a carpeta
FALSE TAKE

001

1 121 51 14 151 161 1SRRI | INE

T 2990 01:31:32:24
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Ajustes de la toma grabada

Modificacion de la nota para la siguiente toma grabada

Puede introducir caracteres, por ejemplo, en forma de nota para usarlos como metadatos en ficheros.

1.
2.

Pulse .
Use @A)y para elegir

GRABACION y pulse ().

Use @ y para elegir

Metadatos y pulse .

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»

SISTEMA »

49
GRABACION

Modo Lineal(24bits)

Frec.muestreo 48...

Formato fichero P...

Metadatos 3

pista LR 3
Pre-grabacion De...

P> Contintie con uno de los procesos siguientes.

Edicién de notas ................

Seleccion de notas en el historial .........ooooveveeeeeeene.

cevvrereneene P 47

46

M Edicidon de notas

4. use y para elegir
Nota y pulse .

9. Use y (¥) para elegir
Editar y pulse .

49
Metadatos

Nombre de escena »

Nota 3
Nombre de pista

49
Nota
Editar No Slate

Historial »




6. Edite la nota. —— M Seleccion de notas en el historial
Vea "Pantalla de introduccién de AIBICID]E]F]G] O. Use y (W) para elegir Nota
caracteres" (— P. 14) para saber H]L[JIK]L IMIN] Historial y pulse Editar No Slate
cémo introducir caracteres. OJPIQIR]SIT]UV] . Historial »
VIWIXIY]Z] |-
(abc | TG
(m):q (@JDel [y
[NOTA ]
Esta nota es registrada en los metadatos <NOTA>. 6. Use y para elegir el Historial
elemento que quiera del

. . Bad Take
historial y pulse . Scratch Take

Tail Slate
No Slate
Plane Overhead

NOTA
Si usa la funcién Reiniciar a valores de fabrica, todo el historial sera
borrado.
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Ajuste y gestion de los nombres de escena grabados

Puede configurar la forma en la que se asignardn nombres a las escenas (modo de nombre).

1. pulse . Ajuste de la denominacién de las escenas (modo)

4. Use@y (@) para elegir

Nombre de escena y pulse . Nombre de escena »
Nota »

2. Use y (¥) para elegir

GRABACION y pulse ). FINDER
ENTRADA

Nombre de pista

SALIDA

GRABACION 4
CODIGO DE TIEMPO»

SISTEMA >

9. Use(@)y(®) paraelegi

3. Use(@)y(¥) para elegir Modo y pulse (). Modo Fecha
Metadatos y pulse , Modo Lineal(24bits) Nombre de usuario »

Frec.muestreo 48...

Formato fichero P...

Metadatos
pista LR »

Pre-grabacion De...

P> Continde con uno de los procesos siguientes.

Ajuste de la denominacién de las escenas (modo) ...........P. 48
Cambio de nombre de eScenas ......ccocooeeeceeeeeeeeeeeeeeceeeceeneeenenn P. 49
Seleccion de nombre de escena en el historial ....................P. 50
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Ajuste Explicacion
Se usa como nombre de escena el nombre de la carpeta activa.
Carpeta Puede usar (8) + para aumentar el nimero de escena en
activa 1. Tras hacerlo, sera usada la carpeta correspondiente como
destino de grabacién. Si esa carpeta no existe sera creada.
Ejemplo: FOLDEROO1-T001.wav
Se usa la fecha como nombre de escena.
Fecha No puede usar &) + () para aumentar el nimero de escena en
1.
Ejemplo: 20190101-001.wav
Se usara el nombre de escena asignado por el usuario.
Nombre de
usuario Puede usar (&) + (») para aumentar el nimero de escenaen 1.

Ejemplo: MYSCENEOO1-001.wav

49

Il Cambio de nombre de escenas

Si ha ajustado Nombre escena Modo a Nombre de usuario, debera

ajustar el nombre de escena de esta forma.

4. use y para elegir

Nombre de usuario y pulse .

5. use y para elegir
Editar y pulse .

6. Edite el nombre de la escena.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P. 14) para saber
coémo introducir los caracteres.

Nombre de escena

Modo Fecha

Nombre de usuario »

Nombre de usuario

Editar Scenel01
Historial 3

AIBICIDIEIF ]G]
HITTJIKIL IMIN)
OIPJQIRISITIU
VIWIXIYIZ] 1
S G (OKT)

(m):q (@kDel Wy




NOTA
* El nombre es registrado en el metadato <SCENE>.

* No puede introducir un espacio o una marca @ al principio del nombre.

M Seleccion de nombre de escena en el historial

4. use@y (@) para elegir

Nombre de usuario y pulse . Modo Fecha
Nombre de usuario »

O. Use(@)y(¥) para elegir

Historial y pulse . Editar Scene(01
Historial >

50

o

Use (&) y (¥) para elegir el Historial

elemento que quiera del [ScenelOl |
. . <None>
historial y pulse . <None>

<None>
<None>
<None>

NOTA
Si usa la funcién Reiniciar a valores de fabrica, todo el historial sera

borrado.




Cambio del nombre de pista de la siguiente toma grabada (Nombre de pista)

El nombre de pista configurado con el siguiente proceso sera asignado a la siguiente pista grabada.

1. Pulse .
2. Use y (¥) para elegir

GRABACION y pulse @)

3. use y (¥) para elegir

Metadatos y pulse .

FINDER
ENTRADA

SALIDA

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

GRABACION

Modo Lineal(24bits)
Frec.muestreo 48...
Formato fichero P...

Metadatos
pista LR »

Pre-grabacion De...
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4. use y (¥) para elegir

Nombre de pista y pulse .

5. Use y (¥) para elegir

una pista y pulse .

Metadatos

Nombre de escena »

Nota »

Nombre de pista

:
Nombre de pista USE

Pista 1 »

Pista 2

Pista 3
Pista 4
Pista b
Pista 6

P> Contintie con uno de los procesos siguientes.

Edicion del nombre de pista ..

..P. 52

Seleccion de un nombre de plsta en el hlstorlal e P. 52




B Edicion del nombre de pista

6. use y (¥) para elegir
Editar y pulse .

7. Edite el nombre de la pista.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P. 14) para saber
cémo introducir los caracteres.

Pista 1

Editar
Historial

AIBICIDIEIF ]G]
HITTJIKIL IMIN
OIPIQIRISITIU
VIWIXIY]Z] |-
EE G (OKT)

(m):q¢ (o Del 0m:)p

[NOTA

El nombre de la pista sera registrado en los metadatos <TRACK> <NAME>.

|

6. use y (¥) para elegir
Historial y pulse .

7. use y (¥) para elegir el

elemento que quiera del

historial y pulse .

M Seleccion de un nombre de pista en el historial

Editar
Historial

Historial
Mic
Line
Wireless
Mix
Actor

NOTA

Si usa la funcién Reiniciar a valores de fabrica, todo el historial sera

borrado.




Cambio del numero de la siguiente toma grabada

El nimero que le serd asignado a la siguiente toma grabada puede ser modificado en la pantalla inicial.

1 . Mientras mantiene pulsado , pulse .

2. Use o para aumentar

o reducir el nimero de EE Scene001_001
Siguiente n? toma.
tomay pulse . 002

-]
-

-

DB SR LN

T 2990 00:19:30:23

-
NOTA
No puede usar esta funcion durante la grabacion y la reproduccioén o
cuando Nombre escena Modo esté ajustado a Date. La forma en que
puede asignarse nombres a las escenas puede ser modificada con el
Lsiguiente elemento de menu MENU > Metadatos > Nombre escena > Modo

J
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Reproduccion

Reproduccion de grabaciones

AVISO

* Cuanto mas tiempo mantenga pulsado el botén é/é mayor sera la
velocidad de busqueda adelante/atras.

1”

+ Si la pista elegida no es valida, aparecera el mensaje “Toma no valida

+ Si no existe ninguna toma reproducible, aparecera el mensaje “No hay
tomas!”.

* Durante la reproduccion, pulse para afiadir una marca que podra

usar después para saltar directamente a ese punto. (— P. 170)
. J

1. Pulse [Cem].

M Operaciones de reproduccién 2. Ppulse para volver a la pantalla inicial.
144 M

Seleccion toma/salto a marca: Pulse () / @)
Blsqueda adelante/atras: Mantenga pulsado (v) / (&)
©/@

Pausa/seguir reproduccion: Pulse

NOTA

El fondo de las pistas aparecera en negro. >0000006 %

24 12 |6

w
m
=]
=+
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Mezcla de tomas

Puede cambiar el volumen y el panorama de cada pista durante la reproduccion.

M Ajuste de faders

1. Toque en la pantalla »(000:000p = 1. Pulse®.
inicial (— P. 13).
ictal ) 2. Use y para elegir

ENTRADA y pulse ).

M Ajuste del panorama

ENTRADA
SALIDA
REPRODUCCION

2. Gire @ para ajustar el SISTEMA

nivel de senal de entrada.

3. Use y para elegir
PFLy pulse . PrL >

Ajuste alim.fantas...»
Ajustes de enlace »
Mezcla automatica »

mE
T 2990 00:40:41:20

NOTA

Gire @ a laizquierda hasta que haga clic para anular (mute) la entrada.
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Use y para elegir la Parametro Rango de ajuste Explicacién
i : Erfrada 1 Fader
pista que quiera y pulse ©. Entrada | (en modo Mute, -48.0 — +24.0 dB )
Entrada 2 Flotante) Ajusta el nivel de la sefial de
Entrada 3 Fader entrada.
M -60.0 - +60.0 dB
Entrada 4 (en modo Lineal) ute, -60.0 - +60.0d
Entrada b i
Pan. L100 - Centro — R100 Aju§ta el balance stereo del
Entrada 6 sonido.
(
i NOTA
Use ara elegir
y P g . * Los ajustes son almacenados de forma independiente para cada tomay
Pan.y pulse . o Fuente Micro son usados de esa forma durante la reproduccion.
-_ |Retoaue . :I-ZZdB * Los ajustes de mezcla no son almacenados con la toma cuando haya
; Pasa-alt/limit  » elegido el formato MP3.

Fase/Retardo » -

48

g il

Pan. Center

Ajuste el panorama.

Fuente Micro
Retoque +22dB
Pasa-alt/limit »
Fase/Retardo »

Pan.

6 |0

36 |24 |12

48

H
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Monitorizacion de las senales de reproduccion de pistas especificas

Usando el modo SOLO puede conseguir que unicamente sean monitorizadas determinadas pistas durante la reproduccion.

1. Vaya a la pantalla inicial. m001:24:26 % 4. use y (¥) para elegir

ENTRADA y pulse ().
ENTRADA
SALIDA
REPRODUCCION
SISTEMA
NOTA

2. Pulse para iniciar

la reproduccion.

Unicamente puede utilizar este modo SOLO con pistas que puedan ser
reproducidas (indicadores iluminados en verde).

: o . 5. use y para elegir ENTRADA
“M@3 45 6 WRIUN PFLy pulse ®). PFL

Ajuste alim.fantas..

T 2990 00:40:41:20

D
Ajustes de enlace »
Mezcla automatica »

3. Pulse durante la reproduccion.
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6. use y (¥) para elegir la

pista a monitorizar y pulse .

Entrada 1
Entrada 2

Entrada 3
Entrada 4
Entrada b
Entrada 6
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Cambio del ajuste de repeticion de reproduccion

Puede cambiar el ajuste de repeticion que sera usado durante la reproduccion.

1. Pulse ®. 4. use(@)y(¥) paraelegir el

modo de repeticion y pulse . Reproducir una
vReproducir todo

2. Use y (¥) para elegir MENU -

. Repetir una
REPRODUCCION y pulse ©). Rt o
ENTRADA
SALIDA
REPRODUCCION »
Ajuste Explicacion
SISTEMA Reproducir una . . ,
. Solo sera reproducida la toma seleccionada.
(Reproduccion simple)
. Seran reproducidas todas las tomas de forma
. < Reproducir todo . . .
.
3 Use y para elegir REPRODUCCION USB (Reproduccion total) raogﬁ;e;l;tlva, desde la activa (seleccionada) hasta
icié Fader LR » :
Repeticion'y pUIse ' — Repetir una La toma seleccionada sera reproducida de forma
Repeticion Reprod... o .
(Repeticion simple) repetida.
Repetir todo Todas las tomas de la carpeta activa seran
(Repeticion total) reproducidas de forma repetida.
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Operaciones de tomas y carpetas

Gestion de tomas y carpetas

El FINDER le permite ver el contenido de las tarjetas SD, tomas y carpetas, asi como crear carpetas de proyecto/escena. También le permite, por
ejemplo, ajustar y eliminar carpetas de grabacion/reproduccion y visualizar su informacion.

1. Pulse _ B Operaciones de edicién

Mover cursor: Pulse
2. Use y para elegir Bajar un nivel (S|gU|ente) Puls
FINDER y pulse ). FINDER

Subir un nivel (anterior): Pulse
ENTRADA Visualizar pantalla de opciones: Mantenga pulsado

SALIDA
GRABACION > NOTA

CODIGO DE TIEMPO» * Cuando el cursor no esté sobre una toma, pulse para que se
SISTEMA » M M

reproduzca la toma elegida. También puede usar , y =]

« Aparece una marca en la toma de reproduccion y en la carpeta de
grabacion/reproduccion.
.

3. Usey para elegir la - FINDER YR
tarjeta SD y pulse ().

J

P Continte con uno de los procesos siguientes.

Creacion de carpetas ................. e P 61
Seleccion de la carpeta de grabamon/reproducmon de

toma... . SRR o 3 ¢ X
Revision de marcas de toma y uso para reproducmon e P. 62
Cambio de nombre de carpetay toma.......c.cccoecevceveceeneen. P 62
Borrado de carpetas y tomas ......cccoeverecvenssricnincereennennen P. 63
Verificacién de informacién de tomay carpeta e P. 64
Vaciado de las carpetas TRASH/FALSE TAKE.......................P. 65
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B Creacion de carpetas
Puede crear carpetas dentro de la tarjeta SD/carpeta activa en ese
momento.

9. Use y (¥) para elegir

New Foldery pulse .

@sD:FesD (@

I TRASH »
maFALSE TAKE »

& Scene001_001
k2 New Folder »

Edite el nombre de la carpeta.

Folder001]
AIBICIDIEJF]G
HITJIK]L IMIN

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P. 14) para saber
cémo introducir los caracteres.

E0R8H0
NUENARS
€3 B (0K

-
NOTA
* La carpeta creada sera seleccionada como carpeta de grabacion.

*El nombre de la carpeta creada serd registrado en el metadato
<PROJECT> 0 <SCENE>.

* No puede introducir un espacio o una marca @ al principio del nombre.
. J

61

B Seleccion de la carpeta de grabaciéon/reproduccion de
toma

Use este proceso para elegir la carpeta que contenga la toma a ser
reproducida o la carpeta que quiera usar para la grabacion de tomas y
volver a la pantalla inicial.

5. Mantenga pulsado para abrir la pantalla Opcion.

6. use y (¥) para elegir

Seleccionar y pulse .

Opcion USE

Seleccionar

Marcadores »

Renombrar Scene...
Edicion de metada...
Eliminar

Informacion

-
NOTA

* Elija una carpeta o toma antes de mantener pulsado para abrir la
pantalla Opcion.

* La primera toma existente en la tarjeta SD o carpeta seleccionada sera

elegida como toma de reproduccion.
. J




M Revision de marcas de toma y uso para reproduccion l Cambio de nombre de carpeta y toma
Puede ver un listado de las marcas existentes en una toma grabada.

5. Mantenga pulsado para abrir la pantalla Opcion.

6. use y (¥) para elegir

Renombrar y pulse ®). Seleccionar
Marcadores

Renombrar Scene...

5. Mantenga pulsado para abrir la pantalla Opcion.

6. use y (¥) para elegir

Marcadores y pulse ). Seleccionar

Edicion de metada... »

Renombrar Scene...

Edicion de metada... » Eliminar »
Eliminar » Informacion »

Informacion »
7. Edite el nombre.
7. use y () para elegir una marca y pulse - Vea "Pantalla de introduccién de AIBICIDIE]F]G]
Volvera a aparecer la pantalla inicial y la reproduccion caracteres" (— P. 14) para saber HITJJIK]L IMIN]
comenzara desde la marca elegida. cémo introducir los caracteres. OJPIQIR]IS]T]U]

VWXV IZL T
€3 S (0K

(m):q (@):Del [mp

Marcadores USB

Marca afiadida

000:00:36 NOTA
000:01:10 * El nombre editado de la carpeta/toma sera registrado en el metadato
Marca afiadida al 000:01:18 <PROJECT> 0 <SCENE>.
producirse un salto . . . e frfi
durante la grabacion 000:02:26 * No puede introducir un espacio o una marca @ al principio del nombre. )
el tiempo en el que . .
’ Ise ha producigo UUU] 333
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M Borrado de carpetas y tomas

5. Mantenga pulsado para abrir la pantalla Opcion.

6. use y (¥) para elegir
Eliminar y pulse .

7. use @ y @ para

elegir la carpeta/toma a

eliminar y pulse .
Pulse para cancelar el borrado.

Seleccionar
Marcadores
Renombrar Scene...
Edicion de metada... »
Eliminar »
Informacion »

®&mant. : Borrar
OB 190101_001

190101_002

18 Scene001_001

NOTA

Puede pulsar para seleccionar/deseleccionar todas las carpetas y

tomas activas.

8. Mantenga pulsado .
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9. use y para elegir Eliminar -

Ejecutar y pulse .

Cancelar

s

.

NOTA

* Las tomas y carpetas borradas no son eliminadas de forma inmediata de
la tarjeta SD, si no que son trasladadas a la carpeta TRASH.

* La eliminacion de las carpetas y tomas existentes en la carpeta TRASH si
gue eliminara completamente esos datos.

J




B Verificacion de informacién de toma y carpeta B Toma seleccionada

. L TC: CODIGO DE TIEMPO i4

4. Mantenga pulsado para abrir la pantalla Opcion. _ o Informacion e
FPS: Frecuencia de muestreo de cédigo FfglR 22:54:26:00
: de tiempo FPS : 29.97DF
5' Use y para elegir Len: Longitud de grabacion de toma Len : 00:00:30
Informacion y pulse . Seleccionar Fmt: Formato de muestreo de toma Fmt : WAV

Marcadores Date: Fecha 48.000/24

Renombrar Scene... Time: Hora Date : 19/01/01
Edicion de metada... »

Eliminar »
Informacion »

Size: Tamano de la toma

M Tarjeta SD seleccionada

Libre: Espacio disponible Informacion
Tamafio: Capacidad de la tarjeta Libre : 59.2GB
Restante: Tiempo de grabacion restante st BN Rie s

Restante :  122h48

M Carpeta seleccionada

D?te: Fecha Informacion
Time: Hora Date : 18/01/01

Time : 00:40:53
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B Vaciado de las carpetas TRASH/FALSE TAKE 7 Use y para elegir Opcidn

9. Use(@)y (@) para elegir »SD1:F6_SD W Vaciar y pulse ). Vaciar

TRASH o FALSE TAKE. i TRASH
M FALSE TAKE

Informacion

m Folder(001
¥ Scene001_001
Bk New Folder

Carpeta TRASH 8. Use y para elegir Vaciar '

% SD1 : F6_SD ' -
Dttt S VS Ejecutary pulse .
W TRASH : yP

m3 FALSE TAKE 4

Cancelar

m Folder001 »
¥ Scene001_001 »
Bk New Folder »

Carpeta FALSE TAKE NOTA

+ El vaciado de la carpeta TRASH eliminara por completo los datos que

6. Mantenga pulsado . contenga.

* El vaciado de la carpeta FALSE TAKE no hace que sus datos sean
borrados de forma inmediata de la tarjeta SD. Esos datos son trasladados
a la carpeta TRASH.

. J
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Resumen de metadatos (informacion de toma) almacenados en ficheros

El FB registra una amplia variedad de informacién (metadatos) en los
ficheros durante la grabacion.

Cuando esos ficheros sean leidos (reproducidos) por una aplicacion
que admita metadatos podrda verificar y usar la informacién
almacenada.

-
AVISO
* Los metadatos son datos que contienen informacién relacionada con

otros datos. El FB almacena como metadatos en los ficheros audio los
nombres de escenas y nimeros de tomas, por ejemplo.

+ Un paquete es una unidad que contiene varios datos en un unico bloque.

« Para usar paquetes de metadatos BEXT y iXML, debera disponer de una

aplicacion que admita ambos formatos de datos.

66

Bl Metadatos de fichero WAV

Los metadatos almacenados en ficheros grabados por el FB en
formato WAV son registrados en paquetes BEXT (Broadcast Audio
Extension) y iXML.

Para mas informacion acerca de los metadatos almacenados en estos
paquetes, vea "Metadatos contenidos en paquetes BEXT en ficheros
WAV" ( — P. 188), "Metadatos contenidos en paquetes iXML en
ficheros WAV" (— P. 189).

Bl Metadatos de fichero MP3

Los metadatos almacenados en ficheros grabados por el FB en
formato MP3 son registrados como etiquetas ID3v1.

Para mas informacion acerca de los campos ID3 y los formatos para
el almacenamiento de metadatos, vea "Metadatos y campos ID3
contenidos en ficheros MP3" (— P. 191).

AVISO
* Los ficheros MP3 del FB cumplen con el standard MPEG-1 Layer III.

* Los metadatos MP3 no pueden ser editados.




Verificacion y edicion de metadatos de toma

Pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
FINDER y pulse ).

Use y para elegir una

tarjeta SD y pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION >
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

% SD : F6_SD
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4.

Use y para elegir

una carpetay pulse .

Use (&) y (¥) para elegir
una tomay pulse .

Se abrira la pantalla Opcion.

Vea "Operaciones de tomas y
carpetas" para aprender a usar el
Finder (— P. 60).

Use y para elegir Edicion

de metadatos y pulse .

s SD1 - F6_SD

I TRASH

FALSE TAKE

m Folder001

& New Folder

m Folder002

4

Folder002 »

190101_001
190101_002

4

% Scene001_001

B New Folder

Seleccionar
Marcadores
Renombrar

Edicion de metada... »

Eliminar
Informacion

Scene...

4

4
4




P> Continte con uno de los procesos siguientes. 9 .

: = __, . Edite la nota.
Verificacion y edicion de notas ..........cccccccevcevenreseeseessecsennen. P. 68
Seleccion de notas del historial ............cccccooeveveecccesiernsrrsve. P. 69 Vea "Pantalla de introduccion de AIBJCIDIE]FIG
Verificacion y ediciéon de nombres de escenas ..............P. 69 caracteres” (— P. 14) para saber HITTJIKIL IMIN
Seleccion de un nombre de escena del historial .................P. 70 cémo introducir los caracteres. OJPIQIR]IS]T]U]
Verificacion y edicion de nimeros de toma ..o P. 71 !_ﬂ
Marcacion de tomas .. SRRSO = 47 -|..ﬂ,|
Edicién de nombre de carpetas (cmta) TR = Y ) (W) q (@)Del ()
Edicién de nombre de proyectos ..........cccceoeevevcevciceeeceee. P. 73
Verificacion y edicion de nombres de plstas cerreereseineannens P. 73
Seleccién de un nombre de pista en el hlstorlal..................... P74 [NOTA ]

El contenido de la nota es registrado en el metadato <NOTE>.

M Verificacion y edicion de notas

7. use(@)y (@) para elegir Edicion de metadat %
Nota y pulse . Nota >

Escena/Toma >
Senalizar No senal...
Nombre cinta Sce...
Nombre de pro...
Nombre de pista

8. use y (¥) para elegir Nota

Editar y pulse . Editar  No Slate]
Historial »
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B Seleccion de notas del historial

7. use y para elegir
Nota y pulse .

8. uUse y (¥) para elegir
Historial y pulse .

9. use y para elegir el

elemento que quiera del

historial y pulse .

P 49
Edicion de metadat

Nota 3
Escena/Toma »

Senalizar No senal...
Nombre cinta Sce...
Nombre de pro...
Nombre de pista

Nota USE

Editar No Slate

Historial »

; ;
Historial USE

Good Take

Bad Take

Scratch Take
Tail Slate

No Slate

Plane Overhead

NOTA

Si usa la funcién Reiniciar a valores de fabrica, todo el historial sera

borrado.

7. use y para elegir

Escena/Tomay pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
Escenay pulse .

Use y para elegir
Editar y pulse .

Bl Verificacion y edicion de nombres de escenas

L iz 49
Edicion de metadat

Nota »
Escena/Toma >
Senalizar No senal...
Nombre cinta Sce...
Nombre de pro...
Nombre de pista

Escena/Toma B

Escena 3

Toma 1

Escena USE

Editar Scenel01
Historial 3




1 0.Edite el nombre de la escena. Scene001| 9. use y (¥) para elegir Escena
Vea "Pantalla de introduccion de AIBICIDIE]F ]G] Historial y pulse . Editar Scene(0]

Historial >

caracteres" (— P. 14) para saber Il[ﬂ]

coémo introducir los caracteres.

10.use @) y (¥) para elegir el Historial
NOTA | t d | h t : | SCEHBUU]
El nombre de la escena es almacenado en los metadatos <SCENE>. elemento ael historial que S
) | cene002
. . . uiera usar uise .
M Seleccion de un nombre de escena del historial 9 yp <None>

<None>

7. use y (¥) para elegir Edicion de metadat <None>
Escena/Toma y pulse ). Nota 4 <None>
Escena/Toma »
Senalizar No senal... —
Nombre cinta Sce... ) L, L _ L )
Nombre d Si usa la funcién Reiniciar a valores de fabrica, todo el historial sera
ombre de pro... borrado.

Nombre de pista

8. Use@y (@) para elegir

Escenay pulse . Escena 3

Toma 1
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M Verificacion y ediciéon de nimeros de toma

7. use y para elegir

Escena/Tomay pulse .

8. Use y (¥) para elegir
Tomay pulse .

0. Modifique el numero de toma.

P 49
Edicion de metadat

Nota »
Escena/Toma >
Senalizar No senal...
Nombre cinta Sce...
Nombre de pro...
Nombre de pista

Escena/Toma B

Escena 3
Toma 1
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M Operaciones de edicion

Mover cursor o cambiar valor: Pulse /

Elegir parametros a cambiar: Pulse

p
AVISO
Puede ajustar esto de 1 a 999.

-
NOTA

El nimero de toma sera registrado en los metadatos <TAKE>.
.

10.cuando haya terminado las

modificaciones, use y

para elegir Enter y pulse .

[ Enter )




B Marcacion de tomas

Use esta funcidn para afiadir una marca @ al principio del nombre de la
mejor toma y asi destacarla del resto. A este proceso se le denomina
“Sefalizar”.

7. use y (¥) para elegir
Sefializar y pulse . Nota >

Escena/Toma >
Senalizar No senal...
Nombre cinta Sce...
Nombre de pro...
Nombre de pista

8. Use y para elegir Senalizar -

Sefalizado y pulse ©. No senalizado
vSeflalizado |

NOTA

* Para eliminar esta marca, elija No sefializado y pulse .
* Este estado queda registrado en el metadato <CIRCLE>.
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M Edicion de nombre de carpetas (cinta)

7. use y (¥) para elegir
Nombre cinta y pulse ®. Nota >

Escena/Toma >
Senalizar No senal...
Nombre cinta Sce... |
Nombre de pro...
Nombre de pista

8. Edite el nombre de la [« J«ene001_001]

carpeta (cinta). AIBICIDJE]F]G]
HITTJIKIL IMIN)
caracteres” ( — P. 14) para saber

coémo introducir los caracteres.

Vea "Pantalla de introduccion de

NOTA
* Este nombre es registrado en el metadato <TAPE>.

* El nombre de carpeta (cinta) usado justo tras una grabacién es el nombre
de la carpeta en la que es grabada la toma.

J




M Edicion de nombre de proyectos

7. use y para elegir

Nombre de proyecto y pulse .

8. Edite el nombre del proyecto.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P. 14) para saber
cémo introducir los caracteres.

P 49
Edicion de metadat

Nota 3
Escena/Toma »

Senalizar No senal...
Nombre cinta Sce...

tbre de proyecto ...

Nombre de pista »

¢ ]«ene001_001|
AIBICIDIEJF]G
HIT]JIK]L IMIN,

EE0R8H0
NUENANS
€3 S (050

(m):q¢ [®Del 0m:)p

p
NOTA

que contiene la carpeta en la que haya sido grabada la toma.
.

* El nombre del proyecto es registrado en el metadato <PROJECT>.

* El nombre de proyecto usado justo después de la grabacion es el nombre
de la carpeta de nivel mas alto (dentro del directorio raiz de la tarjeta SD)

J

7.

Use y para elegir

Nombre de pista y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
una pista y pulse .

Use y para elegir
Editar y pulse .

M Verificacion y edicion de nombres de pistas

L iz 49
Edicion de metadat

Nota »
Escena/Toma >
Senalizar No senal...
Nombre cinta Sce...

Nombre de pro...
Nombre de pista

:
Nombre de pista USE

Pista 1 Trl

Pista 2 Tr2
Pista 3 Tr3
Pista 4 Trd
Pista b Trb
Pista 6

Editar
Historial




1 0. Edite el nombre de Ia pista. M Seleccion de un nombre de pista en el historial

Vea "Pantalla de introduccion de 7. use y () para elegir Edicion de metadatl
caracteres" (— P. 14) para saber Nombre de pista y pulse _ Nota >

coémo introducir los caracteres.

Escena/Toma >
Senalizar No senal...
Nombre cinta

Nombre de pro...
Nombre de pista

NOTA
[EI nombre de la pista sera registrado en el metadato <TRACK> <NAME>. ] 8, Use y para elegir Nombre de pista '

una pista y pulse ©). ES:Ea 12
ISTa

Pista 3
Pista 4
Pista b
Pista b

9. use y (¥) para elegir Pista 1 -

Historial y pulse . Editar

Historial
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10.use y (¥) para elegir el

elemento que quiera del

historial y pulse .

: :
Historial USE

Boom

Mic

Line
Wireless
Mix
Actor

NOTA

Si usa la funcién Reiniciar a valores de fabrica, todo el historial sera

borrado.
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Registro de un reporte sonoro

Un reporte sonoro incluye informacién sobre los tiempos de grabacion y las tomas.
Puede registrar reportes como ficheros en formato CSV (F6_[nombre carpeta].CSV).
Los comentarios registrados en los reportes sonoros también pueden ser editados.

1. Pulse . 4. use y (¥) para elegir

Reporte de sonido y pulse . Seleccionar
Reporte de sonido  »

2. Use y para elegir

i0 »
FINDER y pulse . FINDER Informacion
ENTRADA
SALIDA
GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO» . .
P Contintie con uno de los procesos siguientes.
SISTEMA 4 .
Registro de reportes SONOros ........evececveveeeeeeveencvcssesnnenens P 77
Edicidn de comentarios ............ccoveeeeiveceieeceeeeeeeeeeveecseeenenens P 77
Seleccion de comentarios del historial ..............cccoeeeeneeee... P. 78

3. Use y (¥) para elegir la
carpeta o tarjeta SD que quiera  [SZASEENFRSD

usar para la creacién del reporte
sonoro y mantenga pulsado .
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B Registro de reportes sonoros

9. Use y (¥) para elegir
Crear y pulse .

Reporte de sonido 5.
Crear 3

Editar 3

6. Use y (¥) para elegir
Ejecutar y pulse .

Esto registrara el reporte sonoro
dentro de la carpeta o tarjeta SD
elegida.

Cancelar

-
NOTA

* En el reporte sonoro de la carpeta o tarjeta SD solo sera almacenada
informacion relativa a las tomas.

* Tenga cuidado porque si crea un reporte sonoro con el mismo nombre
que otro ya existente, el primero sera sustituido por el nuevo.
.

J
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M Edicion de comentarios

Use y para elegir
Editar y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
Editar y pulse .

Edite el comentario.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P. 14) para saber
coémo introducir los caracteres.

Reporte de sonido

Crear 3
Editar 3

Editar

Editar

Historial »
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B Seleccion de comentarios del historial 7 Use y para elegir el T

9. Use @y (@) para elegir Reporte de sonido elemento que quiera del
Informacion y pulse (). Crear d historial y pulse (). <None>
Editar N <None>
<None>
<None>
<None>
NOTA
Si usa la funcién Reiniciar a valores de fabrica, todo el historial sera
borrado.

6. use @ y (¥) para elegir Editar -

Historial y pulse . Editar

Historial
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Ajustes de entrada

Ajuste del balance de monitorizacion de la senal de entrada

Puede ajustar el volumen de cada pista a la hora de monitorizar sefiales de entrada.

1. Vaya a la pantalla w

inicial (= P. 13). W Scene001_001

=]

T 2990 01:31:32:24

2. Use @ para ajustar los faders.

79

p

AVISO

El rango de ajuste de los faders va de anulado (muted) y —48.0 a +24.0 dB.
.

~\

J

-
NOTA

* Estos ajustes son almacenados de forma independiente para cada toma
ya grabada y podra modificarlos durante la reproduccién ( — P. 55).

*Los ajustes de mezcla no son almacenados con la toma cuando el

formato del fichero grabado sea MP3.
.

~\

J



Monitorizacion de las senales de entrada de pistas concretas

Puede monitorizar las sefiales de entrada de pistas especificas.

Incluso puede dar entrada a la pantalla PFL a pistas que no hayan sido ajustadas a grabacion para monitorizar su sonido.
Esto resulta muy util cuando esté usando pistas como entradas de retorno.

Puede realizar diversos ajustes para las pistas seleccionadas.

1. Pulse®)conla pantalla inicial activa.

Aparecera la pantalla PFL para la ultima pista seleccionada y su
indicador de estado se iluminara en color naranja.

Solo puede ser monitorizada a través de auriculares el sonido de
entrada de la pista visualizada.

Fuente Micro
. |Retoque  +22dB
M.edidor de~nivel % Pasa_alt/“mit 4 | Nombre de
(nivel de sefial de E Fase/Retardo 3 parametro
2

entrada pre-fader) Cont
enter

PFL

Pan.
Monitor

—_

Parametro Explicacion
Fuente Esto ajusta la fuente de entrada.
Retoque Esto ajusta el nivel de entrada.
Pasa-alt/limitador |Esto ajusta el filtro pasa-altos y el limitador.
Fase/Retardo Esto ajusta la inversion de fase y el retardo.
Pan. Esto ajusta el panorama.
Monitor Ajusta el volumen de monitorizacion del PFL.
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-
NOTA
Esto no modifica las sefiales emitidas desde las salidas de linea.

AVISO

*Use @ y @ para elegir parametros y cambiar valores de ajuste.
* Cuando el cursor esté en el numero de pista mas alto, pulse para

visualizar la pista siguiente.
L

J

2. Pulse .

Esto abrira la pantalla inicial.



Ajuste de la fuente de entrada

Puede ajustar para cada pista la fuente de entrada y el estado on/off de la alimentacién fantasma.

1. Pulse .
2. Use y (¥) para elegir

ENTRADA y pulse ).

3. use y (¥) para elegir
PFLy pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

ENTRADA

PFL 4
Ajuste alim.fantas...»
Ajustes de enlace »
Mezcla automatica »
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4. use y (¥) para elegir
una pista y pulse .

9. Use y (¥) para elegir
Fuente y pulse .

6. Use y (¥) para elegir la

fuente de entrada y pulse .

Entrada 1
Entrada 2
Entrada 3
Entrada 4
Entrada b
Entrada 6

Fuente Micro
Retogue +22dB
Pasa-alt/limit »
Fase/Retardo »
Pan. Center
Monitor PFL

=
3
(=]
=
b
a
1-1
3
[==]
=

Fuente
Mic(A.fnt)
Linea
Lin{A.fnt)
USB 1
USB 2




Ajuste

Explicacion

Uselo cuando conecte un micro u otro aparato con un

Micro -
bajo nivel de entrada.
. Uselo para aparatos con nivel de micro y alimentacién
Mic(Af.fnt) P P y
fantasma.
Uselo cuando conecte un equipo con nivel de linea.
Linea El nivel de entrada sera reducido en 20 dB en
comparacion a cuando elija la opcion Mic.
, Use este ajuste para nivel de linea con alimentacién
Lin(A.fnt) J P
fantasma.
Cuando el valor AIF with Rec ( — P. 143) esté ajustado
USB 1-4 a ON, las sefiales emitidas por el ordenador seran
tratadas como sefales de entrada.
4 A
AVISO

Para ajustar el voltaje de la alimentacion fantasma, vea “Cambio de los

ajustes de alimentacién fantasma” (— P. 95).
.

82



Ajuste del volumen de monitorizacion en la pantalla PFL

En esta pantalla podra ajustar que el sonido de monitorizacion sea pre-fader (PFL) o solista post-fader (SOLO).

1. Pulse .
2. Use y (¥) para elegir

ENTRADA y pulse ().

3. Use y para elegir
PFLy pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

ENTRADA

PFL »
Ajuste alim.fantas...»
Ajustes de enlace »
Mezcla automatica »
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4.

Use y para elegir
una pista y pulse .

Use (&) y (¥) para elegir
Monitor y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
el modo y pulse .

Entrada 1
Entrada 2
Entrada 3
Entrada 4
Entrada 5
Entrada 6

Fuente Micro
Retoque +22dB
Pasa-alt/limit »
Fase/Retardo  »
Pan. Center
Monitor PFL

=2
w
[~}
=
-
o
o
L)
-~}
=




L

Ajuste Explicacion
PFL En la pantalla PFL, monitoriza el sonido pre-fader.
SOLO En la pantalla PFL, monitoriza el sonido post-fader.
p
NOTA

+ Cuando active la pantalla PFL durante la reproduccion, el sonido de
monitorizacion serd post-fader (SOLO), independientemente del ajuste.

* Las posiciones de monitorizacion pre y post-fader dependen del modo
de grabacion ajustado. Vea los detalles relativos a las posiciones en los
diagramas de bloques ( — “Diagramas de bloques” on P. 193).
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Supresion de ruido de bajas frecuencias

El filtro pasa-altos puede suprimir las frecuencias graves para reducir el ruidos del viento, los petardeos de la voz y otros ruidos.

1.
2.

Pulse .
Use (&) y (¥) para elegir

ENTRADA y pulse ().

Use y para elegir
PFLy pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

ENTRADA

PFL »
Ajuste alim.fantas...»
Ajustes de enlace »
Mezcla automatica »
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4. use y para elegir
una pista y pulse .

5. Use y (¥) para elegir

Pasa-alt/limit y pulse .

6. use y (¥) para elegir
Pasa-altos y pulse .

Entrada 1
Entrada 2
Entrada 3
Entrada 4
Entrada 5
Entrada 6

Fuente Micro
Retoque +22dB
Fase/Retardo  »
Pan. Center
Monitor PFL

|48 |36 |24 12 |6 |0

Pasa-alt/limit
Pasa-altos Off
Limitador 3




7. use y (¥) para elegir

la frecuencia de corte

que quiera y pulse .

Pasa-alt/limit

Pasa-altos

Limitador 3

|

AVISO

Puede ajustar esto a Off o entre 10 y 240 Hz.
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Limitador de entrada

El limitador puede evitar la distorsidon controlando las sefales de
P _ _ 1 Pulse .
entrada que tengan un nivel excesivo.

Sefial entrada 2‘ Use y para eIEQir

Nivel =
ENTRADA y pulse (). FINDER
K ENTRADA

mbral /- —\ SALIDA
Sefial \ GRABACION »
de imitador CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »
de athaue desaida T 3. Use @)y (¥) para elegir ENTRADA

Cuando el limitador esté en ON, si el nivel de la sefial de entrada supera PFL y pulse . PFL

el valor de umbral, el nivel sera reducido para evitar que el sonido Ajuste alim.fantas... »
distorsione. Ajustes de enlace »
El tiempo de ataque es lo que tarda el limitador en activarse desde Mezcla automatica »

que la sefial supera el umbral. El tiempo de salida es lo que tarda el
limitador en desactivarse una vez que la sefial queda de nuevo por
debajo del umbral. Puede cambiar estos dos parametros para ajustar

la calidad del sonido. 4. Use y para elegir

una pista y pulse . Entrada 1
Entrada 2

Entrada 3
Entrada 4
Entrada b
Entrada 6
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5. use y para elegir

Pasa-alt/limit y pulse . Fuente Micro
Retoque +22dB

Pasa-alt/limit »
Fase/Retardo »

Pan. Center
Monitor PFL

|48 |36 |24 12 |6 |0

6. Use@)y(®) paraelegi

Limitador y pulse ®). Pasa-altos i
Limitador >

P> Continte con uno de los procesos siguientes.

Uso del limitador ... P 88
Ajuste del tiPo ..ottt ene e Pe 90
Ajuste del umbral ..., P 90
Ajuste del tiempo de ataque ..........cccoeoevereeveicececeeceeeeeeeeee P. 91
Ajuste del tiempo de salida.......ccccocooervrvenevecveiveiceieseeeeeveeeeeeee P 91
Ajuste del nivel de destino ..o P. 92
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Uso del limitador

7. use y (¥) para elegir

Act/Desact. y pulse .

8. use y para elegir
el ajuste y pulse .

P
Limitador USE

Act/Desact. Desa...

Act/Desact.
Desact.

vAct (Normal)
Act{Avanzado)




On (Normal) f

|

NOTA

Cuando lo ajuste a Act(Avanzado), la latencia de entrada del FB
aumentara 1 ms. Al monitorizar sonidos que estén siendo grabados
con un micro en tiempo real, el aumento de la latencia puede producir
interferencias entre el sonido que esté siendo grabado que es transmitido
por el aire y el sonido monitorizado con retardo, haciendo que sea dificil
Luna monitorizacion precisa.

A veces el pico queda

Antes de usar limitador Después de usar limitador

-
NOTA
on (Advanced) - Con el ajuste Act(Avanzado), no podra ajustar la frecuencia de muestreo

) . a 192 kHz.
ﬂ Los picos repentidos son

niveles maximos

Q evitados al prever los * De igual forma, cuando la frecuencia de muestreo esté ajustada a 192

\ kHz, no podra elegir aqui el valor Act(Avanzado).

Nivel destino

Antes de usar limitador Después de usar limitador
|  Ajuste Explicacion
Desact. Esto desactiva el limitador.

Act (Normal) | Esto aplica un limitador normal. El ratio es 20:1.

Al detectar previamente el nivel maximo, este limitador
optimizado evita la distorsién incluso mds aun que el limitador
normal. El es 00:1, lo que ofrece un mayor margen interno.

Act
(Avanzado)
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M Ajuste del tipo M Ajuste del umbral

. Esto ajusta el nivel base a partir del cual funcionara el limitador.
o .
7 Use .@ y .@ para elegir Limitador USB 7 . — 19
Tipo y pulse _ Act/Desact. Act (... - Use y para elegir Limitador UéB

Tipo Hard Knee Umbral y pulse _ Act/Desact. Act (...
Umbral - 2dBFS Tipo Hard Knee

Tiempo atague 1ms Umbral - 2dBFS
Tiempo salida 200...

Tiempo ataque 1ms
Tiempo salida 200...

8. use y (¥) para elegir
el tipo y pulse . 8. use y (¥) para ajustar el

Soft Knee Valor de umbral y pu'se . ACt/DESﬂCt. Act (
Tipo Hard Knee

Umbral - 2dBFS<

Tiempo atague 1ms
Tiempo salida 200...

Ajuste Explicacion
Hard Knee Solo seran atenuados los picos que superen el umbral. No se - \
producird ningun efecto por debajo del umbral. AVISO
El limitador afecta de forma gradual a cualquier sefal a partir kPuede elegir un valor entre -16 y -2 dBFS.. )
Soft Knee |de unos 6 dB por debajo del umbral para conseguir un efecto p |
menos brusco. NOTA
Este ajuste estara disponible cuando el valor de Act/Desact. sea Act
(NOTA ) k(NormaI). J
Este ajuste estara disponible cuando el valor de Act/Desact. sea Act
k(NormaI). )
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B Ajuste del tiempo de ataque
Esto ajusta la cantidad de tiempo que pasa hasta que comienza la
compresion una vez que la senal de entrada supera el umbral.

7. use y para elegir

Tiempo ataque y pulse .

Limitador USE

Act/Desact. Act (...
Tipo

Hard Knee
Umbral - 2dBFS
Tiempo atague  1ms
Tiempo salida 200...

P
Limitador USE

Act/Desact. Act (...
Tipo Hard Knee
- 2dBFS

8. use y (¥) para ajustar
el tiempo y pulse .

Umbral
Tiempo atague

Tiempo salida 200...

p
AVISO
Puede ajustar esto entre 1y 4 ms.
.

-
NOTA
Este ajuste estara disponible cuando el valor de Act/Desact. sea Act
(Normal).

.

J
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M Ajuste del tiempo de salida

Esto le permite elegir la cantidad de tiempo que debe transcurrir hasta
que se detiene la compresion una vez que la sefal vuelve a quedar por
debajo del umbral.

7. use y para elegir

Tiempo salida y pulse .

Limitador USE

Act/Desact. Act (...
Tipo

Hard Knee
Umbral - 2dBFS
Tiempo atague 1ms
Tiempo salida 10ms

P
Limitador USE

Act/Desact. Act (...
Tipo Hard Knee
- 2dBFS
Tiempo atague Ims

Tiempo salid{ 200ms3

8. use y (¥) para ajustar
el tiempo y pulse .

Umbral

AVISO

El funcionamiento del limitador queda enlazado para aquellas pistas en las
que haya activado el Stereo link o MS stereo link. Si la sefal de alguno de
los canales enlazados llega al nivel del umbral, el limitador se activara en
\ambas pistas.

p
NOTA
Este ajuste estara disponible cuando el valor de Act/Desact. sea Act

(Normal).
. J




M Ajuste del nivel de destino
Cuando el ajuste On/Off del limitador esté ajustado a Act (Avanzado),
podra usar esto para ajustar el nivel de salida deseado para la sefial.

7. use@y (@) para elegir

Nivel destino y pulse , Act/Desact. Act(...

Nivel destino Jd

8. Use y para elegir Limitador

el valor y pulse . Act/Desact. Act{(...

Nivel desti|_ OdBFSS

P
AVISO
* Puede ajustar esto entre -16 y 0 dBFS.

+ Una vez que una sefial pasa a través del limitador, esta no superara el
valor de nivel de destino elegido.
\

p
NOTA

Este ajuste estara disponible cuando el valor de Act/Desact. sea Act
(Avanzado).

.

J
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Inversion de la fase de entrada

Puede invertir la fase de la sefial de entrada.
Esto resulta muy util cuando se producen cancelaciones de sonido a causa de los ajustes del micro.

1. Pulse . 4. use y (¥) para elegir
una pista y pulse .

2. Use y para elegir Entrada 2
Entrada 3

FINDER
ENTRADA y pulse (). FINDER_ i

Entrada b
Entrada 6

SALIDA
GRABACION >
CODIGO DE TIEMPO»

SISTEMA ’ 5. use y para elegir

Fase/Retardo y pulse ®. Fuente Micro
3. Usey para elegir

Retogue +22dB
PFL y pulse _ PEL Pasa-alt/limit »
Ajuste alim.fantas...

Fase/Retardo »

Pan. Center
Monitor PFL

|48 |36 |24 |12 |6 |0

»
Ajustes de enlace »
Mezcla automatica »
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6. use y para elegir

Inversion fase y pulse .

7. use y (¥) para elegir

Acty pulse .

Inversion fase

Fase/Retardo

Retardo 0.0ms

USB
Desact.




Cambio de los ajustes de alimentacion fantasma

El FB le permite disponer de alimentacion fantasma con un voltaje de +24V o +48V, pudiendo activarla/desactivarla para cada entrada de forma

independiente.

AVISO

La alimentacion fantasma es una funciéon que suministra alimentacion
eléctrica a dispositivos que requieren de una fuente de alimentacion
externa, incluyendo algunos micros de condensador.

El voltaje de alimentacion fantasma standard es de +48V, pero algunos
dispositivos funcionan con voltajes inferiores.

NOTA

No utilice esta funcién con un dispositivo que no sea compatible con
la alimentacion fantasma. El hacerlo podria producir dafios en dicho
dispositivo.

95

1. Pulse .
2. Use y (¥) para elegir

ENTRADA y pulse ). FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

usB

Use y para elegir Ajustes

alim.fantasmay pulse .

ENTRADA
PFL >

Ajuste alim.fantas...»

Ajustes de enlace »
Mezcla automatica »

P> Continte con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del VOIt@]e ...t P 96
Desactivacion de la alim. fantasma en la reproduccion...... P. 96
Uso de la alimentacién fantasma.............cccccccevevevcevcercereereeneen. P 811




M Ajuste del voltaje

4. use y para elegir

Voltaje y pulse . Voltaje

Ahorro energia De...

5. use y (¥) para elegir

el voltaje y pulse . +24V

AVISO
Cuando use micros y otros dispositivos que utilicen voltajes inferiores a
los +48V, el elegir un voltaje inferior le permitira reducir el consumo del F6

96

M Desactivacion de la alim. fantasma en la reproduccion

4. use y (¥) para elegir im.fantasma -

Ahorro energia y pulse . Voltaje

5- Use y para Ahorro energia

elegir On (A fnt. OFF en Desact.
«
reproduccion) y pulse . Gty el

Ajuste

Explicacion

Desact.

Alimentacién fantasma activa durante la reproduccion.

On (A fnt. OFF en
reproduccion)

La alimentacion fantasma no estd activa durante la
reproduccion.
Esto reduce el consumo del FB.

AVISO

Si los micros no necesitan alimentacion fantasma durante la reproduccién,
el desactivarla reducira el consumo del FB.

-
NOTA

Este ajuste afecta a todas las pistas.
.




Retardo de las senales de entrada

Si escucha diferencias en la temporizacion de los sonidos de entrada, use esta funcién para corregir eso durante la grabacién.

1. Pulse .
2. Use y (¥) para elegir

ENTRADA y pulse ).

3. use y (¥) para elegir
PFLy pulse .

FINDER
ENTRADA
SALIDA
GRABACION

4

CODIGO DE TIEMPO»

SISTEMA

PFL

Ajuste alim.fantas..
Ajustes de enlace
Mezcla automatica

4

ENTRADA

[ J

4
4
4
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4.

Use (4)y (¥) para elegir
una pista y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir

Fase/Retardo y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
Retardo y pulse .

Entrada 1
Entrada 2
Entrada 3
Entrada 4
Entrada b
Entrada 6

|48 |36 |24 [12 |6 |0

Fuente Micro
Retogue +22dB
Pasa-alt/limit »
Pan. Center
Monitor PFL

Fase/Retardo
Inversion fase De...

Retardo

0.0ms




7. use(@)y () para ajustar el

tiempo de retardo y pulse . Inversién fase De...
Retardo

Fase/Retardo

s

.

AVISO
Puede ajustar esto entre 0 y 30.0 ms.

L

s

NOTA
Cuando la frecuencia de muestreo
desactivado.

sea 192 kHz, Retardo estara
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Enlace de entradas como un par stereo

Al activar el enlace stereo para las pistas 1/2, 3/4 o 5/6, las entradas correspondientes (1/2, 3/4 o 5/6) seran gestionadas como un par stereo.
Una vez enlazada, las entradas 1, 3 6 5 seran el canal izquierdo, y las entradas 2, 4 6 6 seran el canal derecho.

M Resumen del formato stereo MS 1. Pulse .

Esta técnica crea una grabacion stereo Mid mic

a partir de las sefales recibidas de un )

micro central direccional que capta 2' Useypara elegir :
el sonido central y un micro lateral ENTRADA y pulse . FINDER
bidireccional que capta el sonido a ENTRADA

izquierda y derecha. Side mic SALIDA

Con esta técnica puede cambiar la ggg?GAOCI[gENTIEMPo:
amplitud stereo como mas le guste SISTEMA R
ajustando el nivel del micro lateral. M 1S+ ] S [Master

Dado que esta técnica le permite captar | B
una imagen stereo amplia, resulta O o 3. Useypara elegir ENTRADA

Pan
perfecta para grabar amplios espacios Ajustes de enlace y pulse . PFL N
abiertos con muchas fuentes de sonido, Ajuste alim.fantas...»

incluyendo orquestas, conciertos en Ajustes de enlace »
directo y paisajes sonoros. Mezcla automatica »
Esta técnica también resulta muy eficaz cuando quiera ajustar la
ambientacion de la sala. Dado que le ofrece un amplio grado de
flexibilidad, se usa no solo para grabaciones en estudios sino también
para la grabacién de una amplia gama de situaciones, incluyendo
ensayos y conciertos en directo.

0
=
o
7]
0
=
o
7]
®

o
[
=]
o
[
=]

_D_
_D_
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4.

Use (&) y (¥) para elegir Enlace
de entrada y pulse .

M Ajustes de enlace stereo
Stereo

MS

Use y para elegir Stereo 'y
pulse .

Use @ y para elegir MSy pulse
©.

Ajustes de enlace

Enlace de entrada »

Enlace de recorte ... »

Enlace de entrada

sonics " ajustes

Mono
Stereo[:“:“:I
Ambi- U:l

sonics " ajustes »

.

Ajuste Explicacion
Stereo Con el enlace stereo, las entradas son gestionadas
normalmente.
MS Con el enlace stereo, las sefiales de un micro centro-lateral (MS)
son convertidas en stereo normal.
( )
NOTA

* Con el enlace stereo, las pistas impares seran gestionadas como sefales
centrales y las derechas como laterales.

* Con el enlace MS stereo, las pistas impares seran gestionadas como
sefiales centrales y las pares como sefiales laterales.

\.

AVISO

Con el enlace MS stereo, el método de ajustar el balance entre las sefiales
central y lateral varia de acuerdo al modo de grabacién elegido:

* Flotante (32 bits): Use @ de cada pista para ajustar el balance centro/
lateral.

* No Flotante (32 bits): Use el nivel de entrada de cada pista para ajustar el
balance centro/lateral. (Vea “Ajuste de niveles de entrada — P. 28.)




Ajuste del nivel de entrada de varias pistas a la vez

Puede enlazary ajustar a la vez el nivel de entrada de varias pistas.

1. Ppulse ®. 4. use(@y (@) para elegir

Enlace de recorte y pulse . Enlace de entrada  »
Enlace de recorte ...»

2. Use y (¥) para elegir

ENTRADA y pulse ). FINDER
ENTRADA

SALIDA
GRABACION >
CODIGO DE TIEMPO»

SISTEMA d 5. Use(@)y(¥) para elegir una pista a enlazar y pulse (¥).

Enlace de recorte
3. Usey para elegir

]
Ajustes de enlace y pulse ). PFL 4 Grp ADODOOO
Ajuste alim.fantas...»

Grp BOODO
Ajustes de enlace »
Mezcla automatica »

Grp COOOO
Gre DOOOO

O Borra Borra todos
los ajustes

[W] Enlazado
[W] No enlazado

p
NOTA
* Una pista no puede estar en mas de un grupo a la vez.

* Los niveles de entrada de las pistas ajustadas a enlace MS stereo seran

también enlazadas si alguna de esas pistas es colocada en un grupo.
.
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Cambio del ajuste de mezcla automatico

Cuando use varios micros para captar sefal audio durante un mitin, por ejemplo, la atenuacién automatica de las entradas de los micros que no
estén activos le ofrecera las ventajas siguientes:

- La posibilidad de una realimentacion se reduce.

- El ruido de fondo, incluido el de los fans y la multitud, se reduce a un nivel minimo independientemente de la cantidad de gente.

- La degradacion de la calidad del sonido a causa de diferencias de fase debidas a diferencias de distancias de distintos micros se reduce.

1. Ppulse ®. 4, Use (&) y (¥) para elegir
una pista y pulse , Entrada 1 Desact.
2. Use y (¥) para elegir

Entrada 2 Desact.
ENTRADAy pulse . FINDER Entrada 3  Desact.
ENTRADA

Entrada 4 Desact.
SALIDA

Entrada b Desact.
GRABACION 3
CODIGO DE TIEMPO)»

SISTEMA » 5. Use y para elegir %
Act y pulse . Desact.

Entrada 6

' -
3. Use y (¥) para elegir Mezcla vAct
automatica y pulse . PFL >

Ajuste alim.fantas...
Ajustes de enlace

Mezcla automatica »

4
4

102



p
NOTA
* No puede usar las funciones y ajustes siguientes con esta funcion.

- No puede ajustar la frecuencia de muestreo a 192 kHz.
- No puede ajustar el formato ambisonico a ningun valor distinto a Off.

+ Cuando esté monitorizando sonidos que estén siendo grabados con
un micro en tiempo real, un aumento en la latencia puede producir
interferencias entre el sonido que esta siendo grabado que es transmitido
por el aire y el sonido monitorizado con retardo, lo que probablemente no

le permitira monitorizar el sonido con precision.
. J
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Ajuste del formato ambisonico

Con la conexién de micros que puedan emitir sefiales en formato Ambisonic A en las entradas 1-4, la sefial audio puede ser convertida y grabada

en el formato Ambisonic B.

1. Pulse .
2. use y (¥) para elegir

ENTRADA y pulse ).

3. use y (¥) para elegir

Ajustes de enlace y pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

ENTRADA

PFL 3
Ajuste alim.fantas...»
»

Ajustes de enlace

Mezcla automatica »
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4. use y (¥) para elegir Enlace

de entrada y pulse .

Use (4)y (¥) para

mover el cursor hasta
Ambisonics y pulse .

Ajustes de enlace

Enlace de entrada »

Enlace de recorte ... »

Enlace de entrada

Sonics - ajustes




6. use y (¥) para elegir
ajustes y pulse .

7. use y (¥) para elegir
Formato y pulse .

8. use y (¥) para elegir
el formato y pulse .

49
USB

Enlace de entrada

ajustes

Formato
Posicion micr. Upr...

Formato
Ambisonics A

AmbiX

FuMa
Esto convierte las sefiales de las entradas 1-4 al formato Ambisonic

FuMa By las almacena como un fichero polifénico de 4 canales.

AmbiX
Esto convierte las sefiales de las entradas 1-4 al formato Ambisonic

AmbiX By las almacena como un fichero polifonico de 4 canales.

Formato: FuMa, AmbiX

Convertidor
Entrada . Pista
1-4 - formato B Ambiso.
(FuMa o AmbiX) 1-4

wi]

Convertidor monitor N Pista
stereo Ambison. L/R
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Ambisonics A

Esto almacena las sefales de las entradas 1-4 como un fichero
polifénico de 4 canales sin convertirlas al formato Ambisonic B.
La senal de monitorizacién es convertida al formato Ambisonic B y
después a una sefial stereo normal.

Formato: Ambisonics A

D
Entrada o R Pista
1-4 El 1-4
Convertidor Convertidor . A
Ambisénico monitor stereo — Pista
formato B Ambisonico L/R

p
NOTA

+ Solo puede ajustar la frecuencia de muestreo a 192 kHz cuando Modo
Ambisonic esté en Off.

* Los ficheros ambisénicos son almacenados como ficheros polifénicos
de 4 canales, no como ficheros mono o stereo.

* No puede ajustar los parametros siguientes para aquellas pistas que
estén usando la entrada de modo ambisoénico.

— Inversion de fase
- Retardo

- Pan.

- Enlace entrada

- Enlace retoque

* Los ficheros grabados cuando el modo ambisdnico no esté desactivado
se reproduciran como fuentes de audio ambisénico en lugar de como
ficheros polifénicos de 4 canales normales. Por este motivo, estas
pistas, no pueden ser anuladas ni ajustado su panorama durante la
reproduccion.

* No puede usar esto con la funciéon Mezcla automatica.

L J
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p
AVISO
* El ajuste ambisonico solo puede ser realizado durante el uso de esta

unidad como un interface audio (Multipistas).

* Incluso cuando el formato Ambisonic no esté en Off, puede elegir los
botones PFL para monitorizar los sonidos de entrada de sus pistas.
Cuando Monitor esté ajustado a PFL, podra monitorizar los sonidos antes
de que sean convertidos al formato ambisénico B. Cuando el modo PFL
esté ajustado a SOLO, los sonidos podran ser monitorizados después de
que sean convertidos al formato ambisoénico B.

* Los siguientes parametros que pueden ser ajustados en la pantalla PFL
estan enlazados para las pistas de entrada Ambisonic.

— Fuente

— Retoque

- Pasa-altos

- Limitador

- Alim.fantasma
- Fader

— Monitor PFL




Ajuste de la posicion de micro usada para la grabacion Ambisonic

Con el ajuste de la orientacion de micro usada durante la grabacién Ambisonic como un parametro del FB, la colocacién correcta puede ser
mantenida durante la conversion al formato ambisénico B si cambia la orientacién del micro de upright, upside down o horizontal.

1. Pulse .
2. Use y para elegir

ENTRADA y pulse ().

3. Use y (¥) para elegir

Ajustes de enlace y pulse .

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

ENTRADA

PFL »

Ajuste alim.fantas...»

Ajustes de enlace »
Mezcla automatica »
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4. use y (¥) para elegir Enlace
de entrada y pulse .

5. use y para elegir

ajustes Ambisonic y pulse .

Ajustes de enlace

Enlace de entrada »

Enlace de recorte ... »

Enlace de entrada

3456

Ambi- “:I

sonics

ajustes M




6. use y (¥) para elegir ajustes '

Posicion micr. y pulse ©. Formato
Posicion micr. aJright

7. use@y@para

elegir la orientacion del
. Upside Down
micro y pulse . Endfire

Ajuste Explicacion
. Use este ajuste para grabar con la capsula del micro
Upright . .
colocada hacia arriba.
. Use este ajuste para grabar con la capsula del micro
Upside Down J . P . J P
colocada hacia abajo.
Use este ajuste para grabar con el micro colocado en
Endfire J parag

horizontal.

108

Upright

Parte frontal

A

Endfire

-

v

Upside Down

p
AVISO
*Le recomendamos que use el micro colocado hacia arriba para la
grabacién ambisénica, de cara a reducir al minimo las reflexiones del
suelo y del propio micro.

* Cuando le resulte dificil colocar el micro hacia arriba, puede colocarlo
hacia abajo o en horizontal y cambiar el ajuste Posicidon micro de acuerdo
aello.

-
NOTA
Si la posicion real del micro y el ajuste de este parametro no coinciden, la
posicion del sonido no sera recreada correctamente durante la conversion

al formato ambisoénico B.
.




Ajustes de salida

Ajuste de senales enviadas a la salida de auriculares

Las sefales enviadas a la salida de auriculares pueden ser ajustadas para ser pre o post-fader para cada pista.
Puede almacenar hasta 10 combinaciones de ajuste (Ajuste 1-Ajuste 10).

1. Pulse .

2. Use y para elegir
SALIDAy pulse .

3. Use y (¥) para elegir Salida
auriculares y pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

49
SALIDA
Salida auriculares »

Salida de linea »
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4. use y (¥) para elegir
Ruteo y pulse .

5. use para elegir

el ajuste que quiera.

. .
Salida auriculares USE

Ruteo 3
Realce digital $0dB

Lineal
-20dBFS

Curva vol.
Vol alert.

Pre [OMono
Post [ Borrar

[ NOTA

Use EE%]IQ en cualquier pantalla para ir pasando entre Ajustes 1-10.




P Contintde con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del ruteo .. ..P.110
Uso de la salida de aurlculares mono . .. P 110
Monitorizacion de sefales stereo MS SO UOUROUROUROURUTUTURN =t I |

M Ajuste del ruteo

6. Use y para elegir las pistas/salidas para el ruteo
de auriculares y pulse .

a9
USB

Setting 1

123456LRLine
I o o o o | [ |
) i

MSIIMSHMS

L Pre OMono

[d Post [1Borra
Pulse para pasar de A [ Ajustado a post-fader

forma ciclica entre [ Ajustado a pre-fader
+ Cambia pistas 1-6 a [ off

post-fader (cancela otras)

+ Cambia L/R a post-fader
(cancela otras)

+ Cambia Line a post-fader
(cancela otras)

+ Cambia U1-U4 a post-fader
(cancela otras)

Pistas rutadas al canal

e de auriculares izquierdo
Monitorizacién
stereo centro-lateral

. ) Pistas rutadas al canal
Ajusta todas las pista de auriculares derecho
1-6 a pre-fader

(cancela el MS)

~ Mezcla mono
Borra todos los ajustes

AVISO
Pulse ENTER para ir pasando entre las opciones:

off.

prefader — postfader —

NOTA

* Las salidas L/R y de linea no pueden ser ajustadas a prefader.

+ Cuando AIF with Rec esté ajustado a Act, podra asignar las pistas USB
1-4.

* Las salidas 1-6, L/R y de linea y las pistas USB 1-4 no pueden ser
seleccionadas a la vez. El elegir uno de los tipos desactivara los otros.
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L

7. Pulse .

B Uso de la salida de auriculares mono

6. uUse y (¥) para elegir
Mono y pulse .

Pre [EMono
Post OBorrar

N

Pulse .



B Monitorizacion de senales stereo MS

Puede convertir las sefiales de un micro stereo MS a una sefial stereo
normal para su monitorizacion.

6. use y (¥) para elegir
MS'y pulse .

Post [ Borrar

7. Pulse .

p
NOTA

* Esto queda desactivado para las pistas que tengan el enlace de entrada
ajustado a MS.

* Cuando esté activa la monitorizacién stereo MS, las pistas pre-fader
seran rutadas automaticamente a los canales de los auriculares, con los
impares a la izquierda y los pares a la derecha. En este caso, no podra
cambiar manualmente el ruteo.
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Emision de alertas a través de los auriculares

Puede ajustar el volumen para la emision de alertar por los auriculares, por ejemplo, al iniciar y detener la grabacion.

1. Pulse ®. 4. use(@y (@) para elegir

Vol alert. y pulse . Ruteo 4
2. Use y (¥) para elegir Realce digital  0dB
Curva vol. Lineal
FINDER
SALIDAy pulse (. ENTRADA Vol alert.  -20dBFS

SALIDA
GRABACION >
CODIGO DE TIEMPO»

R .
SISTEMA 5. Use y (¥) para ajustar Salida auriculares

el volumen y pulse ®. Ruteo >
3. Useypara elegir Salida

Realce digital $0dB

) - - Curva vol. Lineal
auriculares y pulse _ Salida auriculares  »
Salida de linea »

Vol alert. | =20dBFS<

p
AVISO
* Puede ajustar este valor a Off o entre -48 y -12 dBFs.

* Cuando ajuste este valor a Off, no sera emitida ninguna alerta.
. J

Tipo de alerta Tipo de sonido
Carga de pila baja Tono a 880 Hz 4 veces cada 30 segundos

Inicio de grabacion Tono a 1000 Hz 1 vez
Parada de grabacién |Tono a 880 Hz 2 veces
Grabacion no posible |Tono a 880 Hz 3 veces
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Ajuste de la curva de volumen de salida de auriculares

La curva de volumen usada cuando se ajusta el mando de volumen de auriculares puede ser configurada.

1. Pulse .

2. Use y (¥) para elegir

SALIDAy pulse ©). FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

3. Use y (¥) para elegir Salida

auriculares y pulse _ Salida auriculares  »
Salida de linea »
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4. use y para elegir
Curva vol. y pulse .

5. Use y para elegir
una curvay pulse .

Salida auriculares USE

Ruteo »
Realce digital *0dB

Curva vol. Lineal
Vol alert. -20dBFS

Curva vol. USE

vLineal

Curva A
Curva S

-

Ajuste Explicacion
Lineal El volumen cambiara de forma constante desde el maximo hasta
el minimo
Cuanto mas cerca esté el volumen de su posicion minima, mas
Curva A L y
rapido cambiara.
Cuanto mas cerca esté el volumen de su posicién central, mas
Curva S L .y
rapido cambiara.




Realce de la salida de auriculares para mitigar las interferencias del sonido grabado

El realzar la salida de auriculares mitiga las interferencias de ondas sonoras que se desplazan por el aire junto con la sefial de monitorizacion de
auriculares, lo que permite una monitorizacién mas precisa del sonido que esta siendo grabado.

4. use y para elegir

1. Pulse .

2. use y (¥) para elegir
SALIDAy pulse ).

Use (4)y (¥) para elegir Salida

auriculares y pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

SALIDA

Salida auriculares »
Salida de linea 3
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Realce digital y pulse .

5. Use y (¥) para ajustar la

cantidad de realce y pulse .

Salida auriculares

Ruteo 3
Realce digital $0dB

Curva vol. Lineal
Vol alert. -20dBFS

Salida auriculares
Ruteo 3

Realce digital

Lineal
-20dBFS

Curva vol.
Vol alert.

|

AVISO

Puede ajustar la cantidad de realce entre 0 y +24 dB.




NOTA

En aquellas situaciones en las que el sonido que esté siendo grabado
pueda ser escuchar en la posicién de monitorizacion por auriculares, las
ondas sonoras que se desplazan por el aire pueden interferir con el sonido
que se escucha por los auriculares, alterando asi el sonido monitorizado.
Cuanto mas retardo haya sobre el sonido escuchado a través de los
auriculares y cuanto menor sea el volumen, mayor sera el impacto de
estas ondas sonoras.

La funcién Realce digital afiade un determinado volumen de realce al nivel
de volumen de auriculares ajustado, lo que reduce el impacto del efecto de
las ondas sonoras que se desplazan por el aire.
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Ajuste del nivel de salida

Puede modificar el nivel de salida de la toma Salida linea.

1. Pulse . 4.
2. Use y (¥) para elegir MENU -

SALIDAy pulse &), FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION >

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA > 5 .

3. use y (¥) para elegir

Salida de linea y pulse .

SALIDA

Salida auriculares »
Salida de linea »
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Use (4)y (¥) para elegir
Nivel y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
Salida de liny pulse .

Use (4)y (¥) para ajustar el

nivel de salida y pulse .

Salida de linea USE

Nivel
Ruteo
Limitador

Retardo  0.0Frames

LR/Salida de linea
Fader LR

Salida de lin

=
3
(=]
=
b
a
1-1
3
[==]
=

I8 Rl LINE

A\ VoY I
- -6dBFS

LR/Salida de linea
Fader LR
+ 0.0dB

Salida de lin

+ 1.0dB<

|48 |36 |24 12 6 |0




AVISO
Puede ajustar esto a Mute y de -48.0 a +12.0 dB

B Ajuste del nivel de los equipos conectados
(reproduccion de tono de prueba)

5. use y para elegir el

icono de onda sinusoidal de

salida de linea y pulse para
reproducir un tono de prueba.

LR/Salida de linea

Salida de lin
+ 0.0dB

|48 |36 |24 |12 |6 |0

|| -6dBFS

Pulse (£) para detener la

reproduccion del tono.

LR/Salida de linea

Salida de lin

o + 0.0dB
ERILE |¥I\/\ —

) 6dBFS

=
3
™
=
-+
&
[T=]
3
-~
L3

P
AVISO
* Mientras comprueba el medidor de nivel audio del dispositivo conectado,
haga los ajustes que correspondan en la ganancia de entrada de ese
dispositivo para que el nivel de sefial audio quede sobre -6 dB.

* El test de tono de prueba es una onda sinusoidal de 1 kHz a -6 dBFS.

. J
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.

NOTA

* Consulte el manual del dispositivo conectado para saber cémo realizar
estas operaciones en ese aparato.

+ Si la funcién de control automatico de ganancia del otro dispositivo esta
activada, desactivela.

*El tono de prueba es emitido a través de las salidas LINE OUT y
HEADPHONE.

* Tenga cuidado con el volumen si estda monitorizando el sonido a través
de auriculares, por ejemplo.




Asignacion de retardo a la salida

Al aplicar retardo en la salida, podra corregir las diferencias de temporizacién en la entrada audio en otro dispositivo.

1.
2.

Pulse .

Use (&) y (¥) para elegir
SALIDA y pulse @).

Use (4)y (¥) para elegir

Salida de linea y pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

SALIDA

Salida auriculares »
Salida de linea »
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4. use y (¥) para elegir

9. Use y para

: .
Salida de linea USE

Nivel
Ruteo

Retardo y pulse .

Limitador

Retardo  0.0Frames

Salida de linea

.

USB
ajustar el retardo en Nivel
Ruteo
fotogramas y pulse . Limitador
Retardo[ " 0.0Frames+|
AVISO

Puede ajustar esto entre 0.0 y 10.0 fotogramas.

s

.

NOTA

*Los retardos en milisegundos varian de acuerdo a la velocidad de
fotogramas del codigo de tiempo elegido.

* Cuando la frecuencia de muestreo sea 192 kHz, este retardo quedara
desactivado.

J




Limitador de salida

El uso de un limitador en la salida puede proteger los dispositivos conectados a las tomas de salida.

AVISO
Para mas detalles acerca del limitador, vea “Limitador de entrada” (— P. 87).

1.
2.

Pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
SALIDAy pulse ).

Use y para elegir

Salida de linea y pulse .

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

SALIDA

Salida auriculares »

Salida de linea »
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4. use@)y () para elegir

Limitador y pulse . Nivel
Ruteo

Limitador
Retardo

P Continte con uno de los procesos siguientes.

0.0Frames

Uso del limitador ... P 120
Ajuste del tiPo ... eneens. Po 120
Ajuste del umbral ... P 121
Ajuste del tiempo de ataque ..........cccceoeverereeeercceceeceeeereeen. P. 121
Ajuste del tiempo de salida..........ccccoeeeevecveceeceeceeceeeeeseeereerenens P 122
Enlace del limitador ... P 122




l Uso del limitador

9. Use y (¥) para elegir

Act/Desact. y pulse .

6. Use y (¥) para elegir
Acty pulse .

.
Limitador USE

Act/Desact. Desa...

Tipo Hard Knee
Umbral - 2dBFS
Tiempo atague  1ms

Tiempo salida 200...
Enlace Act

Act/Desact.

Desact.

120

M Ajuste del tipo

5. use(@)y (@) para elegir Limitador

Tipoy pulse , Act/Desact. Act

6. Use y (¥) para elegir

Tipo Hard Knee
Umbral - 2dBFS

Tiempo ataque 1ms
Tiempo salida 200...
Enlace Act

el tipo y pulse .

Soft Knee

Ajuste Explicacion
Sélo seran atenuados los picos que superen el umbral. No
Hard Knee . . . .
habra efecto sobre el sonido que esté por debajo.
El limitador afecta de forma gradual a la sefial a partir de
Soft Knee unos 6 dB por debajo del umbral para conseguir un efecto

mas suave.




M Ajuste del umbral B Ajuste del tiempo de ataque

Esto determina el nivel base a partir del que actuara el limitador. Esto determina la cantidad de tiempo que debe transcurrir hasta que
. — comience la compresion una vez que la sefial de entrada supere el
5. Use y para elegir Limitador umbral
Umbral y pu|se . Act/Desact. Act

Tipo Hard Knee 5- Use y para elegir Limitador

Umbral = 2dBFS Tiempo ataque y pulse ). Act/Desact. ~ Act
Tipo Hard Knee

Tiempo atague  1ms
Tiempo salida 200...
Enlace Act

Umbral - 2dBFS
Tiempo atague 1ms

Tiempo salida 200...
Enlace Act

6. use y (¥) para ajustar Limitador

el valor y pulse @). Act/Desact. .
ITPMN 6. use @)y (@) para ajustar Limitador
Umbral el tiempo y pulse ©@). Act/Desact.
Tiempo atague 1ms Tipo Hard Knee
Tiempo salida 200... Umbral - 2dBFS
Enlace Act Tiempo atague
Tiempo salida 200...
AVISO Enlace Act
Puede ajustar esto entre -16 y -2 dBFS.

Puede ajustar esto entre 1y 4 ms.

[AVISO
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M Ajuste del tiempo de salida

Esto ajusta la cantidad de tiempo que debe transcurrir hasta que la
compresion se detenga una vez que la sefal de entrada queda de

nuevo por debajo del umbral.

9. Use y (¥) para elegir

Tiempo salida y pulse .

6. Use @ y para ajustar
el tiempo y pulse .

.
Limitador USE

Act/Desact. Act

Tipo Hard Knee
Umbral - 2dBFS
Tiempo atague  1ms

Tiempo salida 200...

Enlace Act

Limitador

Act/Desact.

Tipo Hard Knee
Umbral - 2dBFS
Tiempo atague 1ms

Tiempo salid{ 200ms3)

S+
Enlace Act

AVISO
Puede ajustar esto entre 1y 500 ms.
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M Enlace del limitador
Los limitadores de salida de linea pueden ser enlazados o aplicados de
forma independiente.

9. Use y (¥) para elegir
Enlace y pulse .

6. Use y (¥) para elegir
Desact. y pulse .

v
Limitador USE

Act/Desact. Act

Tipo Hard Knee
Umbral - 2dBFS
Tiempo ataque 1ms

Tiempo salida 200...
Enlace Act

Enlace USE

Act

Ajuste Explicacion
Desact. |Limitadores con funcionamiento independiente.
Limitadores enlazados. Si la sefial de cualquiera de los canales
Act enlazados llega al umbral, el limitador actuara sobre ambos
canales.




Seleccion de las senales enviadas a las salidas de linea

Puede ajustar el tipo de senal enviado a las salidas de linea de cada pista para que sea pre o post-fader.

1. Pulse . 4. use y (¥) para elegir Salida de linea
Ruteo y pulse . Nivel  »

Ruteo

2. Use y (¥) para elegir

SALIDAy pulse ®). FINDER
ENTRADA

Limitador
Retardo  0.0Frames

SALIDA

GRABACION >
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

Pistas rutadas a salida
de linea izquierda

3. Use@y () para elegir

. , : : ; Pistas rutadas a salida
Salida auriculares » Convierte las .
Salida de linea y pulse . ! ¢ e B ada de linea derecha
Salida de linea [ de pista stereo a
sefiales stereo Cambiar pistas 1-6 a
centro-lateral para la pre-fader
salida Post
Pulse para Ajustar a pre-fader Borrar todos los ajustes
pasar por estos ajustes Ajustar a post-fader
+ Cambiar pistas 1-6 a [ off
post-fader
» Cambiar pistas L/R a
post-fader

+ Cambiar pistas U1-U4 1-6
a post-fader

AVISO

Pulse para ir pasando de forma ciclica por las opciones: prefader —
postfader — off.
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p
NOTA
+ Cuando AIF with Rec esté ajustado a Act, podra asignar la pista USB 1-4.

* Las pistas 1-6 pueden ser ajustadas a prefader o postfader.
* Las pistas L/R solo pueden ser ajustadas a postfader.

* Las pistas 1-6, L/R y USB 1-4 no pueden ser configuradas a la vez. El
elegir un tipo hara que los otros queden desactivados.

+ Cuando esté activa la monitorizacion stereo centro-lateral (M-S), las
pistas pre-fader serdn rutadas de forma automatica a los canales de
salida de linea, con las pistas impares a la izquierda y las pares a la
derecha. En ese caso, el ruteo no puede ser modificado manualmente.

L

9. Pulse .
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CODIGO DE TIEMPO

Resumen del cédigo de tiempo

EIFB puede recibir y emitir cédigo de tiempo SMPTE.

El cédigo de tiempo es informacién de tiempo registrada en datos durante la grabacién de audio y video. Se utiliza para la edicién de video, control

de otros dispositivos y sincronizacion de audio y video, por ejemplo.

M Uso del cédigo de tiempo para la edicion

Si tanto los datos audio como los de video tienen cédigo de tiempo
grabado, el alineamiento de ambos a una linea de tiempo y su
sincronizacion es sencilla al usar software de edicion no lineal para su
edicion.

AVISO

El FB usa un oscilador de alta precisién que permite la generacién de
un cédigo de tiempo muy preciso con una discrepancia inferior a los 0.5
fotogramas cada 24 horas.
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Cddigo tiempo

00:10:00:00
fe]o) V

Fichero de
video

T
o Codlgo tiempo
00: 10 03:00

Fichero audio

00:10:00:00

N ||

00:10:03:00

Software de edicién
no lineal



M Ejemplo de conexion Il Recepcion de cédigo de tiempo

Son posibles conexiones como las siguientes de acuerdo a la El codigo de tiempo es transmitido desde el generador de codigo de
aplicacion que vaya a usar. tiempo.

Tanto el FB como la camara de video reciben el codigo de tiempo y lo
Sincronizacion con una camara de video graban con sus datos audio y video.
El FB graba con una entrada de micro y transmite codigo de tiempo. El cédigo de tiempo recibido también puede ser usado para sincronizar
El FB graba el cédigo de tiempo que genera él mismo junto con los el reloj audio del FB.
datos audio. El cddigo de tiempo recibido por la camara de video es |
grabado junto con los datos de video. Cédigo de tiempo D

[ oo

| |
I Céamara de video

il '

-l
Camara de video

[e]
[e]
o
O |

|
Generador de cddigo |
de tiempo |

|

Cédigo de tiempo

Audio
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Ajuste del codigo de tiempo

Uselo para ajustar el modo del cédigo de tiempo, la salida
- Pulse ' del cédigo de tiempo cuando la grabacién esta parada, la
Modo sincronizacién con el reloj audio y el funcionamiento del
2. Use y para elegir MENU . codigo de tiempo interno cuando no se recibe ningun cédigo
, e EE—— de tiempo externo.
CODIGO DE TIEMPO y pulse - FINDER £ps Uselo para ajustar la velocidad de fotogramas del cédigo de
ENTRADA tiempo interno.
SALIDA Uselo para ajustar la interferencia del cédigo de tiempo
GRABACION Jam recibido a través de la toma TIMECODE IN/OUT con el cédigo
CODIGO DE TIEMPO» de tiempo interno. Puede usar esto para reiniciar el cédigo de
SISTEMA » tiempo interno a un valor determinado.
Ubits Uselo para ajustar el modo y el contenido de los bits de
P> Continte con uno de los procesos siguientes. qsuario que pueden ser incluidos en el cédigo de tiempo.
Ajuste del modo ... - P 128 Retardo Uselo para ajustar Iglcantldgd de tiempo que debe trgqscurrlr
hasta que la grabacién empiece una vez que sea recibido el
Emisién de cod|go de tlempo solo durante Ia grabacmn P. 129 grab.autom. codigo de tiempo
Sincronizacion del reIOJ audio con el codigo de tlempo e Uselo para ajustar el valor usado durante el inicio de cédigo de
externo . . P.130 Céd.tiempo |, . ) . . ) . L
o tiempo jamming o de interferencia y para la calibracién para
ActlvaC|on automatica deI codlgo de tlempo interno Cuando no inicio . . . :
haya entrada de codigo externo P 130 aumentar la precision al realizar este jamming a RTC.
Ajuste de los bits de usuario para el cédigo de tiempo
interno ............... creereeneseneecsesssesnsessssennees P 131
Ajuste de los bits de usuario (Ublts) coervemssesssssnssennennns Po 132
Ajuste de la velocidad de fotogramas para eI cédigo de tiempo
interno ................. eeeeeeenneresneesnessseenens o 133
Sincronizacion del codlgo de tlempo interno ......ccee.o...... P. 134
Reinicio del cédigo de tiempo interno con un valor
€SPECITICO et P2 134

127



M Ajuste del modo

Puede realizar los ajustes siguientes.

- Si el FB genera codigo de tiempo interno o recibe sefales de codigo

de tiempo externo

+ Si el cédigo de tiempo seguira funcionando o no cuando la unidad no

esté grabando

3. use y (¥) para elegir
Modo y pulse .

4. use y (¥) para elegir
Modo y pulse .

5. use y para elegir
el modo y pulse .

CODIGO DE TIEMP '

FPS 29.97D

Jam »
Ubits »
Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio

Modo USE

Modo Int Free Run
Salida cod.tie...

Desact.

Int Rec Run
Int RTC Run
Ext

Ext Auto Rec

128

Ajuste Explicacion

Desact. No sera registrado cédigo en el fichero de grabacion.
No sera emitido cédigo desde la toma TIMECODE IN/OUT.
Serd generado codigo de tiempo interno independientemente
del modo de grabacién.
Puede ajustar manualmente el cddigo usando los siguientes

Int Free RUN elementos de menu.
+ MENU > TIMECODE > Jam
* MENU > TIMECODE > Restart
Siempre sera emitido codigo de tiempo a través de la toma
TIMECODE IN/OUT.
Solo sera generado codigo durante la grabacion.
Puede ajustar manualmente el codigo usando los siguientes
elementos de menu.

Int Rec Run |+ MENU > TIMECODE > Jam
* MENU > TIMECODE > Restart
Cuando cambie a otro modo, el cédigo de tiempo interno se
detendra en el ultimo valor.
Serd generado cédigo de tiempo interno independientemente
del modo de grabacion.
En los casos siguientes, el codigo interno sera sincronizado
(jammed) con el RTC (reloj interno).

Int RTC Run |« Al poner en marcha la unidad
* Al cambiar la fecha/hora (RTC) (— P. 21)
* Al cambiar a este modo de codigo de tiempo
Siempre sera emitido codigo de tiempo a través de la toma
TIMECODE IN/OUT.
El cédigo interno se sincronizara con el externo.

Ext También puede activar la generacion automatica del cédigo

interno cuando no haya cédigo externo. (— P. 130)

Ext Auto Rec

El cédigo interno se sincronizara con el externo.

También puede activar la generacién automatica del cédigo
interno cuando no haya cédigo externo. (— P. 130)

La grabacion comenzara automaticamente en cuanto sea
detectada una entrada de cédigo de tiempo externoy se

detendra cuando el codigo externo se detenga.




Il Emision de cédigo de tiempo solo durante la grabacion

Puede elegir si sera emitido cédigo de tiempo o no desde la toma
TIMECODE IN/OUT cuando la grabacion esté detenida.

3. Use@y (@ para elegir
Modo y pulse @),

FPS 29.97D
Jam »
Ubits »
Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio

4. use y (¥) para elegir Salida

cod.tiempo y pulse , Modo  Int Free Run
lida cod.tiempo ...

9. Use(@)y (@) para elegir Salida cod.tiempo

Solo grabacion y pulse . Siempre
vSolo grabacion
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NOTA

reproduccion estén en pausa.

* No puede elegir esto si Modo esta ajustado a Desact., Ext o Ext Auto Rec.
.

* El cédigo de tiempo seguira siendo emitido cuando la grabacién/

J

p
AVISO

Siempre: El codigo de tiempo es emitido siempre independientemente del

estado de la grabadora.

Solo grabacién: El cédigo de tiempo solo es emitido durante la grabacion.
.

J




B Sincronizacion del reloj audio con el cédigo de tiempo

externo

3. use y (¥) para elegir
Modo y pulse .

4. use y (¥) para elegir

Sincr.audio ext. y pulse .

5. use y para elegir
Act y pulse .

CODIGO DE TIEMP '

FPS 29.9/D
Jam 3
Ubits »

Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio

Modo USE

Modo Ext Auto Rec

Sincr.audio ext. D...
Externo continuo

; ;
Sincr.audio ext. USE

Desact.

130

NOTA

para mantener la continuidad.

Run o Int RTC Run.

« Cuando no haya codigo externo, sera activada la sefial de reloj interna

* No puede ajustar esto con Modo ajustado a Desact., Int Free Run, Int Rec

J

M Activacion automatica del codigo de tiempo interno

cuando no haya entrada de c6digo externo
Puede activar la generacién automatica de cddigo interno para
mantener la continuidad cuando no haya cddigo externo.

3. Use y (¥) para elegir
Modo y pulse .

4. use y (¥) para elegir

Externo continuo y pulse .

CODIGO DE TIEMP '

FPS 29.97D

Jam »
Ubits 3
Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio

49
Modo
Modo Ext Auto Rec

Sincr.audio ext. D...

Externo continuo ...




5. Use y para elegir

Acty pulse . ieiac’f-

NOTA
No puede ajustar esto con Modo ajustado a Desact., Int Free Run, Int Rec

Run o Int RTC Run.
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M Ajuste de los bits de usuario para el cédigo de tiempo
interno

Los bits de usuario son datos que puede configurar para que sea
incluidos en el cédigo de tiempo. Puede incluir en estos bits hasta 8
numeros (0-9) y letras (A—F). Por ejemplo, la informacién de la fecha
de grabacion puede serle util para una edicion posterior.

Ajuste del modo de los bits de usuario (Ubits)

3. Use@y (@ para elegir

Ubits y pulse . Modo >
FPS 29.9/D

Jam 3

Ubits 3
Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio

4. Use y para elegir

Modo y pulse .
Editar »




M Ajuste de los bits de usuario (Ubits)

5. Use y (¥) para elegir
el modo y pulse &), 3. Use@)y (@) para elegir CODIGO DE TIEMP

mm dd yy uu Ubits y pulse ). Modo
FPS

Jam

Ubits

Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio

dd mm yy uu
yy mm dd uu

Ajuste Explicacion
Puede ajustar estos valores como quiera en la pantalla

Uu uu uu uu Editar 4. Use y para elegir Ubits

Seran introducidos automaticamente el mes, diay afio en . | Modo LU UU UU LU
mm dd aa uu ese orden al usar el ajuste RTC. Puede ajustar el valor “uu” Editar y pulse . Egit 5
Itar

como quiera en la pantalla Editar.

Seran introducidos automaticamente el dia, mes y afio en

dd mm aa uu ese orden al usar el ajuste RTC. Puede ajustar el valor “uu”

como quiera en la pantalla Editar.

Seran introducidos automaticamente el afio, mes y dia en

aa mm dd uu ese orden al usar el ajuste RTC. Puede ajustar el valor “uu”

como quiera en la pantalla Editar. 5
[ ]

Edite el valor. Editar

e D Mover cursor o cambiar valor:
AVISO

Solo puede modificar los elementos “uu”. Use y WU ud - u
\

F =
Elegir parametro a cambiar: . 00,00 00 00

Pulse @

AVISO
Puede ajustar esto entre los nimeros 0 a9y las letras AaF.
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6. cuando haya terminado el

ajuste, use y para

elegir Enter y pulse .

Editar

Uu U Uy uu
00 00 00 00

[ Enter |

M Ajuste de la velocidad de fotogramas para el cédigo de

tiempo interno

3. Use y para elegir
FPSy pulse .

4. use y (¥) para

elegir la velocidad de
fotogramas y pulse .

CODIGO DE TIEMP '8

Modo »
FPS 29.97D
Jam »
Ubits »
Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio

FPS

23.9/6ND
24ND

26ND
29.9/ND
29.9/D

+v30ND
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Ajuste

Explicacion

23.976ND

Esta es la velocidad de fotogramas mas habitual con las
camaras HD y otras grabaciones de video de alta definicion. El
conteo es 0.1% mas lento que el tiempo real.

24ND

Esta es la velocidad de fotogramas standard para la grabacién
de peliculas. También se usa con camaras HD.

25ND

Esta es la velocidad de fotogramas para video PAL. Este
formato se video se usa en Europa y otros paises.

29.97ND

Esta es la velocidad de fotogramas usada para video NTSC en
color y camaras HD. El conteo es 0.1% mas lento que el tiempo
real. Este formato se usa en Japon, Estados Unidos y otros
paises.

29.97D

Esta es una velocidad de fotogramas ajustada que usa
fotogramas volcados para hacer que el NTSC coincida con el
tiempo real. Se usa con video para broadcast que requiera que
coincida el tiempo real de los fotogramas.

30ND

Esto se usa para sincronizar el sonido con peliculas que estén
siendo transferidas a video NTSC. Esta es la velocidad de
fotogramas standard para TV en blanco y negro en Japén,
Estados Unidos y otros paises.

30D

Esta frecuencia se usa para aplicaciones especiales y le
permite sincronizar el sonido con peliculas que vayan a
ser transferidas a NTSC usando una velocidad 29.97fps de
fotograma volcado. El conteo es 0.1% mas rapido que el
tiempo real.

-
NOTA

Debera configurar la velocidad de fotogramas previamente de acuerdo a la
que vaya a usar en todos los dispositivos de audio y video.
.




B Sincronizacion del cédigo de tiempo interno
El cédigo de tiempo entrante a través de la toma TIMECODE IN se usa

para ajustar el cédigo de tiempo interno.

3. Use y para elegir
Jamy pulse .

4. use y (¥) para elegir
Jamy pulse .

CODIGO DE TIEMP '

Modo 3

FPS 29.9/D

Jam »
Ubits »
Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio

Jam USE

Int: 01:56:47:08
Ubits: 00 00 00 00
FPS : 2997

Ext: 02:23:24:00
Ubits: 00 00 00 00
FPS : 29.97D

Reiniciar

[ Jam |
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especifico

3

Use (4)y (¥) para elegir
Jamy pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
Reiniciar y pulse .

Ajuste el valor de reinicio.

Mover cursor o cambiar valor:

Usey

Elegir parametro a cambiar:

Pulse @

M Reinicio del codigo de tiempo interno con un valor

CODIGO DE TIEMP 22

Modo »
FPS 29.97D
Jam »
Ubits »
Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio

Ubits: 00 00 00 00
FPS @ 29.97D

Reiniciar
Int:
01: b7: bB1: 37

Tiempo de reiniciar:
T 00:3 00: 00: 0O

Reiniciar




6. Use y para elegir
Reiniciar y pulse .

Reiniciar USE

Int:
01: 5b8: 03: 08

Tiempo de reiniciar:
00: 00: 00: 00

[Reiniciar|
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Ajuste del retardo automatico de grabacion de codigo de tiempo

Si la unidad esta ajustada para grabar automaticamente cuando sea recibido un cédigo de tiempo externo, se pueden producir grabaciones
innecesarias si es recibido un cédigo de tiempo durante un periodo muy breve. De cara a evitar este posible error, puede ajustar el tiempo que debe
pasar tras la recepcion del cédigo de tiempo externo para que comience la grabacion.

1. Pulse .
2. Use @ y para elegir

CODIGO DE TIEMPO y pulse ).

3. use y (¥) para elegir Retardo

grab.automatica y pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

CODIGO DE TIEMP &
Modo »
FPS 29.97D

Jam 3
Ubits 3

Retardo grab.a... ...

Cod.tiempo inicio »
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4. Use y para ajustar

el tiempo y pulse .

CODIGO DE TIEMP 22

Modo 3
FPS 29.97D

Jam 3
Ubits 3

Retardo orab.a[ 0.0s3]

Cod.tiempo inicio 3

|

AVISO
Puede ajustar esto entre 0.0y 8.0 s.




Seleccion del tipo de inicializacion del codigo de tiempo en el arranque

Dado que el codigo interno se detiene cuando apaga el FB, el cddigo de tiempo es inicializado (resincronizado) automaticamente durante el
arranque. Puede ajustar el valor que sera usado para esta resincronizacion.

1. Pulse .
2. Use y (¥) para elegir

CODIGO DE TIEMPO y pulse ). [fNBER
ENTRADA

SALIDA
GRABACION »

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

3. Use y para elegir Cod.
tiempo inicio y pulse ©. Modo >

FPS 29.9/D

Jam »
Ubits »
Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio

P Continte con uno de los procesos siguientes.

Ajuste de la forma de inicializacion del codigo de

HEMPO ettt enre et sss e sneenenes o 137
Correccion de errores del cédigo de tiempo después de que la
unidad ha sido apagada .........cccccerriririricricresesnenen. P. 138
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B Ajuste de la forma de inicializacién del cédigo de tiempo

4. use y (¥) para elegir
Modo y pulse ).

5. Use y para elegir como

sera reiniciado el cédigo Tiempo de reiniciar
-
de tiempo y pulse . =

Ajuste Explicacion
Tiempo de Cuando el FB sea puesto en marcha, el valor ajustado en
o Restart (— P. 134) sera usado para resincronizar el cédigo
reiniciar de tiempo interno.
Cuando ponga en marcha el FB, su cédigo de tiempo sera
restaurado a partir del cédigo que tenia en el momento de
RTC apagar la unidad y se sumara el tiempo transcurrido usando

el ajuste de fecha/hora (RTC) (— P. 21).
Dado que el RTC es menos preciso que el codigo de tiempo
interno, se pueden producir discrepancias.




B Correccion de errores del cédigo de tiempo después de
que la unidad ha sido apagada

Cuando Modo inicio cod.tiempo esté ajustado a RTC, la precision del
codigo de tiempo disminuira cuando apague la unidad. Puede usar
esta unidad para mejorar la precisién a casi 0.2 ppm incluso si la
unidad esta apagada.

4. use@y (@ para elegir Calibr Cod.tiempo inicio

cod.tiempo RTC y pulse (). Modo RTC
Calibr. cod.tiempo... »

5' Use y para elegir Calibr. cod.tiempo

Ejecutar y pulse .

Tiempo ejecucion
Zh 00m

Cancelar
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6. La calibracion terminara.

7. Para cancelar la calibracion,

pulse . Después, use y
para elegir Salir y pulse .

Calibr. céd.tiempo

iTerminado !

[——
2:00:00 / 2:00:00

Calibr. cod.tiempo

Salir

Salir Cancelar

NOTA
* EI FB ya esta calibrado cuando sale de fabrica.

ajustado a RTC.

* Después de esta calibracion, el resultado queda memorizado.

« Si traslada y utiliza el FB en una ubicacién muy caliente o fria, la precisién
del cddigo de tiempo puede variar ligeramente al apagar la unidad. En
es0s casos, le recomendamos que vuelva a calibrar la unidad.

+ La calibracion no es posible cuando AIF with Rec esté ajustado a Act.

* La calibracién solo es posible cuando Modo inicio cod.tiempo esté

* La calibracién no es posible cuando esté conectado el FRC-8,




Uso de las funciones USB

Intercambio de datos con un ordenador

Conecte esta unidad a un ordenador para comprobar y hacer copias de los datos de las tarjetas.

Bl Conexion

1. Pulse .
2. Use y para elegir

SISTEMA y pulse ).

3. use y (¥) para elegir
USB y pulse .

MENU

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION >
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

SISTEMA

Tarjeta SD

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
Idioma Espanol
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4. use y (¥) para elegir

Lector SD y pulse . Lector SD

Interfaz audio

AlF with Rec Des...
FRC-8

NOTA

Los sistemas operativos admitidos son los siguientes.
Windows: Windows 7 o posterior

macOS: Mac OS X 10.8 o posterior




l Desconexion

1 « Desconexion del ordenador.

Windows:

Elija FB en “Desconexion segura de hardware”.
macOS:

Arrastre el icono FB hasta la papelera y suéltelo alli.

NOTA
Realice siempre los procesos de desconexién del ordenador antes de

extraer fisicamente el cable USB.

2. Desconecte el cable del ordenador y del Fg y pulse .
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Uso como un interface audio

Las sefiales de entrada del FB pueden ser pasadas directamente a un ordenador o un iPad y las sefiales de reproduccion del ordenador o iPad

4. use y (¥) para elegir

Interfaz audio y pulse ). Lector SD

Interfaz audio

pueden ser emitidas desde el FB.
M Conexion

1. Pulse .
2. Use y para elegir

SISTEMA'y pulse .

3. Use y (¥) para elegir
USB y pulse .

MENU

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

SISTEMA

USB
Tarjeta SD

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
[dioma Espanol
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AlF with Rec Des...
FRC-8

5. use y para elegir Interfaz audio

el modo y el dispositivo Mezcla estéreo (P... »
Mezcla estéreo (i... »
conectadoyy pulse () Multipistas (PC/M...»

Ajuste Explicacion
Mezcla . . .
estéreo Modo de conexion 2 entradas/2 salidas para Mac/Windows y
envio de pistas 1-6 como una mezcla stereo.
(PC/Mac) P

Mezcla estéreo
(iPad)

Modo de conexién 2 entradas/2 salidas para dispositivos iOS y
envio de pistas 1-6 como una mezcla stereo.

Multipistas
(PC/Mac)

Modo de conexion 6 entradas/4 salidas para Mac/Windows y
envia las pistas 1-6 como sefiales independientes (no puede
usarlo con dispositivos i0S).

Es necesario un driver con Windows. Descargueselo desde la
pagina web de ZOOM (www.zoom.co.jp/).




l Desconexion
6. UseuncableUSB para conectar el Fg con el ordenador

o dispositivo iOS. 1. Puse -
é—/’—‘/
— 2. use y (¥) para elegir

Saliry pulse @). ENTRADA
SALIDA

BUCLE Desact.
Salir

3. Use y (¥) para elegir
Saliry pulse .

Salir Cancelar

4. Desconecte el cable del ordenador o dispositivo iOS y
del FB.
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Uso de la grabacion en tarjeta SD y las funciones de interface audio a la vez

Ademas de la grabacion en tarjeta SD, también puede usar un ordenador para almacenar una copia de seguridad.

B Conexion

1. Pulse .
2. Use y para elegir

SISTEMA'y pulse .

3. Use y (¥) para elegir
USB y pulse .

MENU

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

SISTEMA

USB
Tarjeta SD

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
[dioma Espanol

4.
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Use (4)y (¥) para elegir

AlIF with Rec y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
Act y pulse .

Lector SD
Interfaz audio

AlF with Rec Des...
FRC-8

AIF with Rec

Desact.

Use un cable USB para conectar el Fg y el ordenador.



p
NOTA
« AIF with Rec no puede ser usado con los siguientes ajustes y funciones.

- Valores de frecuencia de muestreo distintas a 44.1/48 kHz
- Lector de tarjeta SD (— P. 139)
- Interface audio (— P. 141)
-FRC-8(— P.146)
* Es necesario un driver para usarlo con Windows. Descarguese este driver
desde la pagina web de ZOOM (www.zoom.co.jp/).

+ Cuando AIF with Rec esté ajustado a Act, la frecuencia de muestreo no
podra ser modificada.

+ Cuando AIF with Rec esté ajustado a Act, los ficheros con frecuencias de
muestreo distintas a la ajustada en el FB no podran ser reproducidos.

* Ajuste la fuente de entrada a USB1-4 si quiere monitorizar el sonido
reproducido desde el ordenador ( — P. 81) o elija USB1-4 en el ruteo
de salida (— P.109,P. 112, P. 113).
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l Desconexion

1. Pulse .

2. use y (¥) para elegir
Desact. y pulse .

AlF with Rec USE

Act

3. Desconecte el cable del ordenador y del Fg.



Ajustes de interface audio

Puede realizar los siguientes ajustes cuando use el FG como un interface audio.

M Ajuste del loop back (solo Mezcla estéreo)
Esta funcion mezcla el sonido de reproduccion del ordenador o
dispositivo iOS con la entrada del FB y envia la mezcla de nuevo al

ordenador o dispositivo i0S (loop back).

Puede usar esta funcién para afiadir comentarios a la musica
reproducida desde el ordenador y grabar la mezcla o volcarla en el

ordenador, por ejemplo.

1. Pulse .

2. Use y para elegir
BUCLE y pulse .

3. Use y (¥) para elegir
Acty pulse .

MENU

ENTRADA >

SALIDA 3
BUCLE Desact.
Salir »

USB

Desact.
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B Mezcla de entradas

Puede ajustar el balance de mezcla de las entradas. Las sefnales
de entrada seran enviadas al ordenador o dispositivo iOS usando el
balance que ajuste aqui. Cuando use un ajuste Mezcla estéreo, sera
enviada la sefal de mezcla stereo.

1. Acceda al mezclador en la <

pantalla inicial (— P. 13). Modo mezcla estéreo

44.1kHz

2. Ajuste los valores de los parametros.

Vea "Ajuste del balance de monitorizacién de la sefial de entrada”
(— P. 79) para saber cémo cambiar los ajustes.



Uso de un FRC-8 como un controlador

Cuando tenga un FRC=8 conectado al FB, podra usarlos para ajustar los valores, incluyendo el retoque o trim, fader y pan.

s

L

~\

NOTA

No puede usar un FRC=8 cuando esté usando la unidad a pilas. Cuando
tenga varias fuentes de alimentacion conectadas al FB, 1a fuente usada
cambiara de forma automatica de acuerdo a la carga restante de las
pilas. Cuando cambie a pilas AA, la conexién con un FRC-8 quedara

interrumpida.

1. Pulse .

2. Use y (¥) para elegir

SISTEMA y pulse ©). FINDER
ENTRADA

SALIDA
GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»

SISTEMA >

3. Use y (¥) para elegir SISTEMA :

USBy pulse . Tarjeta SD
USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
Idioma Espanol
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4

Use y para elegir

FRC-8 y pulse . Lector SD

Interfaz audio
AlF with Rec Des...

Use y para elegir

Conectar y pulse . Conectar

Tecla de usuario
Tipo de teclado US

Use un cable USB para conectar el F6y el FRC-8.

Encienda el FRC-8.



s

NOTA

* A la hora de desconectar el FRC=8, elija Desconectar antes de extraer el
cable USB

* Elija Conectar y pulse para que la unidad reciba alimentacién a través
del bus desde el puerto USB del FB. Cuando la unidad esté recibiendo
alimentacion desde el bus USB; no conecte ningun otro dispositivo
distinto al FRC=8. El hacerlo podria dafiar el FB o el dispositivo

conectado.
L

s

\

AVISO

Cuando estén conectados un FB y un FRC-8, el FRC-8 funcionara
siempre con alimentacion por bus USB. Las pilas AA y la fuente de
alimentacion DC que tenga conectadas quedaran anuladas.
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Ajuste del tipo de teclado conectado al FRC-8

Puede conectar un teclado PC al FRC=8 y usarlo para introducir caracteres.
Ajuste el tipo para poder usar el teclado PC conectado al FRC-8.

1. Pulse . 4. use y (¥) para elegir
FRC-8y pulse .
2. use y (¥) para elegir

SISTEMA y pulse @). FINDER
ENTRADA
SALIDA
GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA d 5. use(@)y (¥ para elegir Tipo FRC-8
de teclado y pulse ). Desconectar ’
3. Use y (¥) para elegir SISTEMA : ?;!Z lc_iEDuSsuario 6[:
USB y pulse . EaSEEta SD Tipo de teclado  US

Bluetooth Firmware 3

Ajustes
Version de firmware »
Idioma Espanol
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6. use @)y (@) para elegir
el tipo y pulse . vUS

JP

Ajuste Explicacién
us Ajuste para teclados con alfabeto occidental.
JP Ajuste para teclados con alfabeto japonés.
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Ajuste de teclas de usuario para el FRC-8

Puede asignar funciones a las teclas de usuario del FRC-8.

1. Pulse .
2. Use y (¥) para elegir

SISTEMA'y pulse .

3. use y (¥) para elegir
USB y pulse .

MENU

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

SISTEMA o

Tarjeta SD

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »

Idioma Espanol
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Use (4)y (¥) para elegir
FRC-8 y pulse ).

Use y para elegir Tecla
de usuario y pulse .

FRC-8
Desconectar »
Brillo LEDs 60
Tecla de usuario »
Tipo de teclado US
Firmware »




6. use y (¥) para elegir la

tecla a la que quiera asignar Ui
.. U 2 Borrar indicac...
una funcién y pulse . U3 Sefalizado.

7. use y (¥) para elegir

la funcion que quiera Ninguno
i
asignar y pulse .

Blogueado
Borrar indicacion...
Senalizado.

Ajuste Explicacion
Ninguno No sera asignada ninguna funcion.
Marca Afade marcas a las tomas en formato WAV durante la
grabacion y reproduccion.
Esto sirve para desactivar los controles ajustados con
Bloqueado L o
Propdsito de mantenimiento de tecla.
Borrar
indicacién Borra las indicaciones de saturacion del medidor de nivel.
saturacion
Sefalizado Marca (sefalizada) la toma activa.

151



Ajuste del brillo de los indicadores del FRC-8

Puede ajustar el brillo de los pilotos LED del panel frontal del FRC-8.

1. Pulse .
2. Use y (¥) para elegir

SISTEMA'y pulse .

3. use y (¥) para elegir
USB y pulse .

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

SISTEMA o

Tarjeta SD
USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
Idioma Espanol

4.
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Use (4)y (¥) para elegir
FRC-8 y pulse ).

Use (4)y (¥) para elegir
Brillo LEDs y pulse .

FRC-8

Desconectar
Brillo LEDs
Tecla de usuario
Tipo de teclado
Firmware

US




6. use y (¥) para ajustar ~ FRC8 &7

el brillo y pulse ). gfiSIE]OEBECE;CSaF »

Tecla de usuario »
Tipo de teclado US
Firmware 3

AVISO
Puede ajustar esto entre 5y 100.
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Actualizacion del firmware del FRC-8

Puede verificar y actualizar la version del firmware FRC=8 a la ultima versién disponible.
Puede descargar el fichero con la Gltima actualizacién desde la pagina web de ZOOM (www.zoom.co.jp).

1 « Vea"Uso de un FRC-8 como un controlador”
(— P.146) y conecte el FBy el FRC-8

NOTA
La actualizacién no sera posible si la carga restante de la pila o la carga de
la fuente de alimentacion DC es muy baja. En ese caso, sustituya las pilas
por una nuevas o use una fuente de alimentacion DC cargada.

2.

3.

Copie el fichero de actualizacidn al directorio raiz de

una tarjeta SD.

Introduzca la tarjeta SD en la ranura de tarjetas SD.

Pulse .
Use (4)y (¥) para elegir

SISTEMA'y pulse .

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »
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6. Use y (¥) para elegir
USB y pulse .

7. use y para elegir
FRC-8y pulse .

8.2
SISTEMA

Tarjeta SD 3

USB »
Bluetooth 3

Ajustes 3
Version de firmware »
Espanol

Idioma

P> Continte con uno de los procesos siguientes.

Verificacion de la version de firmware.....................

covverreeneeee P. 155

Actualizacion del firmware ......ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeann,

corveneenmeeee P 155




B Verificacion de la version de firmware B Actualizacion del firmware

8. use y (¥) para elegir FRC-8 8. use y (¥) para elegir

Firmware y pulse (). Desconectar » Firmware y pulse (#). Desconectar
yp Brillo LEDs 60 yp Brillo LEDs

Tecla de usuario » Tecla de usuario

Tipo de teclado US
Firmware

Tipo de teclado US
Firmware 3

. y i i . y ' EXT
9. use para elegir Firmware 9. use para elegir Firmware

Version y pulse ). bHSIuN) < Actualizacién y pulse ). Version »

Actualizacion » Actualizacion »

Versis ]
o RS ba 10.use y (¥) para elegir

System : 1. Update y pulse - 1.00 —> 1.00

Boot
Update Cancel
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p
NOTA
No apague la unidad, ni extraiga la tarjeta SD o desconecte el cable

USB durante este proceso de actualizacién. El hacerlo provocaria que el
funcionamiento del FRC -8 fuese inestable.

. J
11 izaci6 Actualizacit
.Una vez que la actualizacién ctualizacion 55

haya terminado, 100 > 1.00
apague el FRC-8 Complete !

Please turn of f FRC-8.
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Uso con un dispositivo iOS

B Sincronizacion con un dispositivo iOS

Con la conexion de un adaptador inaldmbrico ZOOM (p.e. BTA-1) y
usando la app de control especifica, puede controlar el F§ desde un
dispositivo iOS.

1. Quite la tapa del conector del adaptador inalambrico y

conéctelo.

p
NOTA

* Debera instalar la app especifica previamente en el dispositivo i0S.
Puede descargarse esta app especifica desde el App Store.

* Vea en el manual de la app los pasos para configurarla y usarla.

- El FB solo puede ser sincronizado con un unico dispositivo iOS. La 2 |
sincronizacién con otro dispositivo iOS diferente hara que ya no sea - Pulse :

posible la conexion con el dispositivo iOS previamente sincronizado.

* El intentar la conexidn entonces con el dispositivo iOS previamente 3. Use y para elegir MENU
sincronizado hara que aparezca un mensaje de error en la pantalla del FB FINDER
y que se apague el BTA-1. SISTEMAY pulse ' ENTRADA
« Para reconectar un dispositivo iOS previamente sincronizado, siga las SALIDA
instrucciones del manual de instrucciones del dispositivo iOS que esté GRABACION
tratando de eliminar y que esté registrado en el FB como un dispositivo CODIGO DE TIEMPO»

Bluetooth. SISTEMA »

* Después, una vez que haya puesto en marcha el F6 Control, aparecera
la pantalla de introduccién de la palabra clave, haciendo posible la
sincronizacion.
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4. use y (W) para elegir SISTEMA 7. Ejecute la app especifica en el m001:24:26

Bluetooth y pulse . Tarjeta SD dispositivo iOS e introduzca
USB
Bluetooth la palabra clave que aparece
Ajustes en la pantalla del FB6.
Vl?rSién de firmwaria 4 Esto hara que comience la E......- LINEE
[dioma Espanol sincronizacion. T 299p 01:31:32:24
Cuando la sincronizacién haya sido
. completada, aparecera “Conectado”
5. Use y para elegir iOS Bluetooth s

en el F6 Control.
(F6 Control) y pulse . iOS(F6 Control)  »

Codigo de tiempo p .
AVISO

* La introduccién de la palabra clave no sera necesario cuando ejecute la
app después.

- Use el FB y el dispositivo i0S lo mas cerca posible de cara a conseguir

una comunicacion fiable.
U J

6. Usey para elegir
Conectary pulse . Conectar >

Aparecera una palabra clave que
se usa para identificar el adaptador
inaldmbrico ZOOM (p.e. BTA-1).
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B Desconexion de un dispositivo iOS 5. Use y para elegir 0S(F6 Contral)

UsB
1. Pulse . Desconectar y pulse .
2. Use y (¥) para elegir

SISTEMA y pulse ).

Desconectar 3

SALIDA

CODIGO DE TIEMPO» AVISO

SISTEMA > Tras la desconexién, para volver a controlar el FB con el dispositivo iOS,
elija de nuevo Menu > Sistema > Bluetooth > i0S (F6 Control) > Conectar.

3. Use y (¥) para elegir SISTEMA
Bluetooth y pulse .

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
I[dioma Espanol

4. use y (¥) para elegir iOS
(F6 Control) y pulse . iOS(F6 Control)  »

Coadigo de tiempo »
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[l Conexidén con un UltraSync BLUE
Si el FB esta conectado a un UltraSync BLUE, podra recibir cédigo de
tiempo desde el UltraSync BLUE y afiadirlo a los ficheros de grabacion.

1. Extraiga la tapa del conector del adaptador inalambrico

y conéctelo.

Pulse .
3. use y (¥) para elegir

SISTEMA'y pulse .

MENU

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

160

USB

Use (&) y (¥) para elegir
Bluetooth y pulse .

SISTEMA
Tarjeta SD
USB
Bluetooth
Ajustes
Version de firmware »
Idioma Espanol

Use (4)y (¥) para elegir

Codigo de tiempo y pulse .

Bluetooth

iOS(F6 Control)
Codigo de tiempo »

USB

Conectar 3

Use (4)y (¥) para elegir
Conectary pulse .

Comenzara la busqueda del

Codigo de tiempo

dispositivo conectado y aparecera en
pantalla “Buscando”.

AVISO
* Si pulsa cualquier botén la busqueda sera cancelada.

+ Si cancela la busqueda podra reiniciarla eligiendo de nuevo MENU >
CODIGO DE TIEMPO > Pair/Forget > Pair.

J




7. Elija el Fg como .0012426 Desconexion de un UltraSync BLUE

) o Desconecte el FB y el UltraSync BLUE para detener la grabacion del
dispositivo conectado codigo de tiempo desde este. La informacion de sincronizacién sera

en el UltraSync BLUE. conservada incluso después de la desconexion.

Una vez que la sincronizacion haya )
terminado, aparecera “Conectado” en ] ) 1 - Pulse .
la pantalla del FB. M
P Nt 2990 01:31:32:24 2. Use y (¥) para elegir VENU
SISTEMA y pulse ). FINDER
ENTRADA
P N\ SALIDA
AVISO GRABACION b
+ Consulte en el manual del UltraSync BLUE los pasos necesarios para CODIGO DE TIEMPO»
elegir los dispositivos conectados. SISTEMA >

- Use el FB y el UltraSync BLUE lo més cerca posible entre ellos para que la
comunicacion sea mas fiable.

* Incluso si la comunicacién con el UltraSync BLUE queda interrumpida, 3- Use y para elegir SISTEMA
el codigo de tiempo generador por el FB seré afiadido a los ficheros de Bluetooth y pulse Tarjeta SD
grabacion. ) USB

. J

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
I[dioma Espanol

4. use y para elegir

CODIGO DE TIEMPO y pulse ). | HNEER
ENTRADA

SALIDA
GRABACION

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »
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9. Use(@)y (@) para elegir Cédigo de tiempo

Desconectar y pulse .

Desconectar

4

AVISO
Tras la desconexion, si quiere volver a conectar esta unidad a un UltraSync

BLUE, elija Menu > Sistema > Bluetooth > CODIGO DE TIEMPO > Conectar.

M Conexidn con otro UltraSync BLUE

Para recibir cédigo de tiempo desde otro UltraSync BLUE distinto al
que esté conectado al FB, debera eliminar la sincronizacion con el
UltraSync BLUE activo y realizar la sincronizacion con el otro UltraSync
BLUE.

1. Pulse .

2. Use y para elegir MENU '

CODIGO DE TIEMPO y pulse ).  [EER
ENTRADA

SALIDA
GRABACION

CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

3. use@y (@) para elegi 160 DE TiEmPO ]

Pair/Forget y pulse .
FPS 29.9/D

Pair/Forget »
Ubits 3

Retardo grab.a...
Cod.tiempo inicio »
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USB

4. use y (¥) para elegir
Forget y pulse .

Pair/Forget

Ubits: 00 00 00 00
FPS @ 29.97D

Int:

Ext:

00:11:16:17
Ubits: 00 00 00 00
FPS :

BN
| Forget |

us

9. Use y (¥) para elegir
Pairy pulse .

Comenzara la busqueda del
dispositivo conectado y en la pantalla
aparecera “Buscando”.

Pair/Forget

Ubits: 00 00 00 00
FPS : 2997D

1 ——
_ FPS ¢
| Pair |

Int:

Ext:

P
AVISO
* Si pulsa cualquier botén, la busqueda sera cancelada.

+ Si quiere reiniciar la busqueda tras cancelarla, elija de nuevo MENU >
CODIGO DE TIEMPO > Pair/Forget > Pair.

. J

6. Elija como dispositivo
conectado el otro

UltraSync BLUE.

Cuando la sincronizacién haya sido
completada, en la pantalla del FB
aparecera “Conectado”.

]

-~ -]
L3 ¥

100 120181 11 151 161 JOMRY LINE
T 2990 01:31:32:24
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p
AVISO
+ Consulte en el manual del UltraSync BLUE los pasos necesarios para

elegir los dispositivos conectados.

- Use el FB y el UltraSync BLUE lo més cerca posible entre ellos para que la
comunicacién sea mas fiable.

* Incluso si la comunicacion con el UltraSync BLUE queda interrumpida,
el codigo de tiempo generador por el FB sera afiadido a los ficheros de

grabacion.
\




Otros ajustes

Ajuste del tiempo de mantenimiento de picos de medidor de nivel

Use y para elegir

1.
2.

Pulse .
Use (4)y (¥) para elegir

SISTEMA y pulse @).

Use @A)y para elegir
Ajustes y pulse .

MENU

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA 4

SISTEMA

Tarjeta SD

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
I[dioma Espanol

4.
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Pantalla y pulse .

Use y para elegir Tiempo
mant.picos y pulse .

Use y para elegir el

tiempo de mantenimiento

de picos y pulse .

Ajustes

Fecha/hora
Fuente aliment.
Ajustes de teclas
Ahorro energia
Pantalla

Reset fabrica

Pantalla USE

Indic.tiempo 3

Tiempo mant.p... ...

Modo de exteri...

Tiempo mant.picos

Desact.
1seg.

3seq.
4seq.
hseg.




Ajuste del brillo de los pilotos LED

Puede ajustar el brillo de los pilotos LED del panel frontal del FB.

1. pulse . 4. use y (¥) para elegir Ajustes :
2. Use y (¥) para elegir MENU -

SISTEMA y pulse ). FINDER
ENTRADA

Ahorro energia y pulse . Fecha/hora

Fuente aliment.

Ajustes de teclas
Ahorro energia
Pantalla

Reset fabrica

SALIDA
GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»

SISTEMA d 5. Use(@)y (@) para elegir Ahorro energia

Brillo LEDs y pulse _ Ahorro energia A...
3. Usey para elegir

Brillo LCD
Ajustes y pulse . Tarjeta SD Brillo LEDs
USB

Bluetooth

Ajustes
Version de firmware »

[dioma Sl 6. use @y (9 para ajustar Ahorro energia

el brillo y pulse ). Ahorro energia A...
Brillo LCD

Brillo LEDs
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AVISO
Puede ajustar esto entre 5y 100.
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Ajustes de pantalla

Puede realizar diversos ajustes relacionados con la pantalla.
M Ajuste del brillo de la pantalla

1. Pulse .
4. use y (¥) para elegir Ajustes -
2. Use@)y (@) para elegi L Ahorro energia y pulse (). Fecha/hora

SISTEMA y pulse (). FINDER Fuente aliment.
ENTRADA Ajustes de teclas
SALIDA Ahorro energia
GRABACION Pantalla
CODIGO DE TIEMPO» Reset fabrica
SISTEMA 4

3 . 9. Use @)y (@) para elegir Ahorro energia
- Use y para elegir .SISTEMA USB Brillo LCD y pulse _ Ahorro energia A...
Ajustes y pulse ). Tarjeta SD Brillo LCD 60

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
Idioma Espanol

Brillo LEDs 60

P Continte con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del brillo de la pantalla ... P. 167
Cambio de la retroiluminacion de pantalla vereneeee P. 168
Mejora de la visualizacién con luz intensa ........................... P. 169
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Use @A)y para elegir Ajustes :

Ahorro energia y pulse ©. Fecha/hora

Fuente aliment.
Ajustes de teclas
Ahorro energia
Pantalla

6. use y (¥) para ajustar Ahorro energia

el brillo y pulse . Ahorro energia A...
Brillo LCD

Brillo LEDs

Reset fabrica

Use y para elegir el Ahorro energia

ajuste que quiera y pulse .
Brillo LCD 60

Brillo LEDs 60

AVISO
Puede ajustar esto entre 5y 100.

l Cambio de la retroiluminacion de pantalla
La retroiluminacion de la pantalla puede ser ajustada para que quede al
minimo 30 segundos después del ultimo uso.

Ajuste Explicacion
4. Use y para elegir Ahorro cnergia @ Desact El brillo de la retroiluminacién no cambiard pase el
— b ' tiempo que pase tras el ultimo uso.
Ahorro energia y pulse . Ahorro energia A... . ., |La retroiluminacién queda al minimo un tiempo
Brillo LCD Act (retroilum.baja) ) .
rilo después del ultimo uso.
Brillo LEDs Act (retroilum.OFF) La retroiluminacion se apaga un tiempo después del
' ultimo uso.
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B Mejora de la visualizacién con luz intensa
Puede ajustar la pantalla para que sea mas facil de leer en entornos
con luz intensa, tal como puede ser bajo luz de sol directa.

4. use y para elegir
Pantalla y pulse .

5. use y (¥) para elegir Modo

de exteriores y pulse .

6. use y para elegir
Act y pulse .

Ajustes

Fecha/hora
Fuente aliment.
Ajustes de teclas
Ahorro energia
Pantalla

Reset fabrica

Pantalla USE

Indic.tiempo »

Tiempo mant.p...

Modo de exteri... ...

Modo de exteri
Desact.
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Ajuste de la forma en la que seran anadidas las marcas manualmente

Puede ajustar la forma en la que seran afiadidas las marcas cuando pulse durante la grabacion o reproduccién de un fichero en formato WAV.

1.
2.

Pulse .
Use (&) y (¥) para elegir

SISTEMA'y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
Ajustes y pulse .

MENU

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION >
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

SISTEMA

Tarjeta SD
USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
Idioma Espanol

4. use y (¥) para elegir

Ajustes de teclas y pulse .

9. Use y (¥) para elegir Opcion

tecla PLAY y pulse .

Ajustes

Fecha/hora

Fuente aliment.
Ahorro energia »
Pantalla »
Reset fabrica »

Ajustes de teclas

Opcion tecla PLAY »

Proposito mant.te... »
Listado accesos di...»

P> Continte con uno de los procesos siguientes.

Ajuste de como seran afiadidas las marcas durante la

grabacioén ...

cevverererneneees P 171

Ajuste de como seran anadidas las marcas durante la

reproducCCion ... e

SR o A



B Ajuste de como seran afnadidas las marcas durante la

grabacion

6. use y (¥) para elegir
Grabacion y pulse .

7. use y (¥) para elegir

como seran anadidas las

marcas y pulse .

Opcidn tecla PLAY

Grabacion Pausa ...

Reproduccion Solo...

(Grabacion 0S

Solo pausa

vPausa y marca

Solo marca

reproduccion

6. use y (¥) para elegir

Reproduccion y pulse .

7. use y (¥) para elegir

como seran anadidas las

marcas y pulse .

M Ajuste de cdmo seran anadidas las marcas durante la

Opcitn tecla PLAY B2
Grabacion Pausa ...

Reproduccion Solo...

: 2
Reproduccion USE

vSolo pausa

Pausa y marca
Solo marca

Ajuste

Explicacion

Solo pausa

El pulsar hara que la unidad quede en pausa sin que
sea afiadida ninguna marca.

Pausa y marca

El pulsar hara que la unidad quede en pausay
afiadira una marca.

Solo marca

El pulsar afiadira una marca sin hacer que la unidad
quede en pausa.

Ajuste

Explicacion

Solo pausa

El pulsar hara que la unidad quede en pausa sin que
sea afiadida ninguna marca.

Pausa y marca

El pulsar hara que la unidad quede en pausay
afiadira una marca.

Solo marca

El pulsar afiadira una marca sin hacer que la unidad
quede en pausa.
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Ajuste el bloqueo de los botones

Use la funcion Hold o de bloqueo para evitar usos accidentales durante la grabaciéon. Mantenga pulsado +—g— para activar o desactivar esta funcién

de bloqueo.
Siga estas instrucciones para ajustar qué teclas quedaran bloqueadas por esta funcion Hold.

4. use y (¥) para elegir
1. Pulse .

Ajustes de teclas y pulse .

2. Uuse y (¥) para elegir MENU -

SISTEMA y pulse ). FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

5. Use y para

elegir Propodsito mant.

de picos y pulse .

3. Use y (¥) para elegir
Ajustes y pulse .

SISTEMA

Tarjeta SD
USB

Bluetooth
Ajustes

Version de firmware » .
[dioma Espafiol 6. use y (W) para elegir

las teclas que seran
bloqueadas y pulse .
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Ajustes

Fecha/hora
Fuente aliment.

Ajustes de teclas »

Ahorro energia 3
Pantalla 3
Reset fabrica »

Ajustes de teclas

Opcion tecla PLAY »

Proposito mant.te... »

Listado accesos di...»

Proposito mant.te

Track Knob 1

Track Knob 2
Track Knob 3
Track Knob 4
Track Knob 5
Track Knob 6




AVISO

Puede elegir los mandos de pista (Track Knobs) 1-6, MENU, ENTER,
UP, DOWN, REPRODUCCION, GRABACION, STOP, Pulsacién de volumen
(Volume Push) y giro de volumen (Volume Turn) HP.

-
AVISO
* Incluso cuando la funcién de bloqueo esté activa para HP Volume Push,

el mantener pulsado +—q = desactivara la funciéon de bloqueo.
* Es posible el control de esta unidad desde el FRC-8 y F6 Control ain con

la funcion de bloqueo activa.
. J
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Otras funciones

Verificacion de informacion de tarjeta SD

Puede comprobar el tamafio y el espacio libre de las tarjetas SD.

1. Pulse ®. 4. use(@)y (@) para elegir

Informacion y pu|se . Ajustes copia de ... »
2. Use y (¥) para elegir Informacion >
Test de rendimiento »
FINDER
SISTEMA'y pulse . ENTRADA Formattare ,
SALIDA
GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA 4 , .
M Informacién de tarjeta SD
Informacion %
3. Use @ y (¥) para elegir SISTEMA 6 SD
Tarjeta SD y pulse ). Tarjeta SD 4 Libre :  57.5GE — s

Tamano : 57.6GB Tamafio
Restante : 119h24 Tiempo de

grabacion restante

USB »
Bluetooth »
Ajustes »
Version de firmware »
Idioma Espanol
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Verificacion del rendimiento de tarjeta SD

Puede comprobar si una tarjeta SD puede ser usada o no con el FB. El Quick Test es basico, mientras que el Full Test verifica toda la tarjeta SD.

1.
2.

Pulse .
Use (&) y (¥) para elegir

SISTEMA'y pulse .

Use (&) y (¥) para elegir

Tarjeta SD y pulse .

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

SISTEMA

Tarjeta SD 4
USB »
Bluetooth »
Ajustes »
Version de firmware »

Idioma Espanol
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4. use y (¥) para elegir Test

de rendimiento y pulse .

Tarjeta SD

Ajustes copia de ... »

Informacion »

Test de rendimiento »

Formattare 3

P> Continte con uno de los procesos siguientes.

Ejecucion de un test rapido........ccccoeeoeeeeveiiceeecceene,

covvereeeneee P 176

Ejecucion de un test completo ...

I =




M Ejecucion de un test rapido NOTA

5. Use y para elegir Test de rendimient Incluso aunque el resultado de esta prue.b,a sea QK , NO ha.y, garantia de
fUSB que no se produzcan errores de grabacién. Esta informacion solo es a
Test rapido y pulse ). Test rapido 4 titulo de guia indicativa.

Test completo 3

6. use y (¥) para elegir Test rapido
Ejecutar y pulse .

Comenzara el test de rendimiento de
tarjeta. Esta prueba deberia durar unos Cancelar

30 segundos.

El test termina. Test de rendimient

En pantalla aparecera el resultado de
la prueba. Resultado :0OK

0% b0%  100%
—

AVISO

Pulse para detener el test.
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M Ejecucion de un test completo

S.

Use y para elegir

Test completo y pulse .

En pantalla aparecera la cantidad de
tiempo necesaria para realizar este
test completo.

Use (4)y (¥) para elegir
Ejecutar y pulse .

El test finalizara.

En pantalla aparecera entonces el
resultado de la evaluacion. Si la
velocidad de acceso MAX llega al
100%, la tarjeta fallard (NG).

Test completo USE

L 49
Test de rend|m|ent

Test rapido 3
Test completo 3

Tiempo estimado
Th 29m

Cancelar

Test de rendimient

Resultado :OK
0% 50% 100%
|

Velocidad de acceso
Media: 28%
Maxima: 83%

AVISO

Pulse para detener el test.
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NOTA

Incluso aunque el resultado de esta prueba sea “OK”, no hay garantia de
que no se produzcan errores de grabacion. Esta informacién solo es a
titulo de guia indicativa.




Formateo de tarjetas SD

Debe formatear las tarjetas SD para poder usarlas en el FB.

1.
2.

Pulse .
Use (&) y (¥) para elegir

SISTEMA'y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir

Tarjeta SD y pulse .

MENU

FINDER

ENTRADA

SALIDA

GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

SISTEMA

Tarjeta SD 4
USB »
Bluetooth »
Ajustes »
Version de firmware »
Idioma Espanol
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Use (4)y (¥) para elegir

Formato y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir

Ejecutar y pulse .

Tarjeta SD

Ajustes copia de ... »

Informacion »
Test de rendimiento »
Formato 3

Formato

Cancelar

L

p
NOTA

* Antes de empezar a usar una tarjeta SD que acabe de adquirir o una que
haya usado con un ordenador, formatéela primero con el FB.

* Tenga en cuenta que todos los datos que hubiesen sido grabados
previamente en la tarjeta SD quedaran eliminados después del formateo.

~\

J




Verificacion del listado de atajos del F6

EIFB dispone de una funcién de atajos que permite el acceso rapido a distintas funciones.
Vea en el "Listado de atajos" ( — P. 192) estas opciones.

1.
2.

Pulse .
Use y para elegir

SISTEMA'y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
Ajustes y pulse .

MENU

FINDER
ENTRADA

SALIDA

GRABACION »
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA »

SISTEMA

Tarjeta SD
USB

Bluetooth
Ajustes
Version de firmware »

Idioma

Espanol
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4.

Use (&) y (¥) para elegir

Ajustes de teclas y pulse .

Use y para elegir Listado

accesos directos y pulse .

Ajustes

Fecha/hora
Fuente aliment.

Ajustes de teclas »

Ahorro energia 3
Pantalla 3
Reset fabrica »

Ajustes de teclas

Opcion tecla PLAY »
Proposito mant.te... »

Listado accesos di...»

Listado accesos di

Display Next Take
MENU(hold)

Scene Increment
MENU + ENTER
Take Number -1/+1
MENU + FF




Almacenamiento y carga de ajustes del F6

Los ajustes del FB pueden ser almacenados a y cargados desde tarjetas SD.

1. Pulse . 4. use y (¥) para elegir Ajustes
copia de seguridad y pulse .

2. Use y para elegir Informacion >
SISTEMA y pulse . FINDER Test de rendimiento »
ENTRADA Formato 4
SALIDA
GRABACION 3
CODIGO DE TIEMPO)» b Contind -
ontintde con uno de los procesos siguientes.
SISTEMA » ,
AlMAacenamMIieNtO .....cc.oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeseeveen e P 1871
Carga... ettt e ese e st sns s s ennenens P 1O
3. Use@y (@ para elegir SISTEMA
Tarjeta SD y pulse ®. Tarjeta SD 4

USB »
Bluetooth »
Ajustes »
Version de firmware »
Idioma Espanol
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M Carga
Puede cargar los ficheros de copia de seguridad almacenados en la
carpeta "F6_SETTINGS" del directorio raiz de la tarjeta SD.

B Almacenamiento
Esto graba un fichero de copia de seguridad en la carpeta "F6_
SETTINGS" del directorio raiz de la tarjeta SD.

5. Use y para elegir Copia

de seguridad y pulse .

6. Edite el nombre del fichero.

Ajustes copia de SI

Copia de seguridad »

Cargar/Eliminar »

¢ [«ngs_190101] |

9. Use y (¥) para elegir

Cargar/Eliminar y pulse .

6. Use y (¥) para elegir el

Ajustes copia de SI

Copia de seguridad »
Cargar/Eliminar »

s
Cargar/Eliminar B

Vea "Pantalla de introduccion de AIBICID]IEJFIG] fichero a cargar y pulse .
caracteres" (— P. 14) para saber HIT1JIK]L IMIN] B F6_Settings_18...
cémo introducir los caracteres. OJPJQ]R]S]T]U] B PP
VIWIX]Y]Z] |-
3 B (KT
m]):q (@Del (m:)
AVISO

|

AVISO

La extension de este fichero de copia de seguridad sera ".ZSF".
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* Mantenga pulsado si quiere eliminar un fichero.
* La eliminacion de un fichero borrara completamente sus datos.




7. use y (¥) para elegir Eliminar -
Ejecutar y pulse .

Cancelar
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Restauracion de valores por defecto

Puede restaurar los valores de fabrica por defecto.

1. Pulse . 4.
2. Use y (¥) para elegir MENU -

SISTEMA y pulse ). FINDER
ENTRADA
SALIDA
GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA > 5.
3. Usey para elegir
Ajustes y pulse . Tarjeta SD

USB

Bluetooth

Ajustes

Version de firmware »
Idioma Espanol
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Use (4)y (¥) para elegir

Reset fabrica y pulse .

Use (4)y (¥) para elegir
Ejecutar y pulse .

Los ajustes seran reiniciados y
la unidad se apagara de forma
automatica.

Ajustes

Fecha/hora
Fuente aliment.
Ajustes de teclas
Ahorro energia
Pantalla

Reset fabrica

- .
Reset fabrica USE

Cancelar




Verificacion de la version del firmware

Puede verificar la version del firmware.

1. Pulse . 3. Use y (¥) para elegir Version SISTEMA -
de firmware y pulse . Tarjeta SD
2. Use y (¥) para elegir MENU -

USB
Bluetooth
SISTEMA y pulse ). FINDER
ENTRADA

Ajustes
Version de firmware »

SALIDA Idioma Espafiol

GRABACION
CODIGO DE TIEMPO»
SISTEMA >

'sion de firmware

System

Boot :
Sub System
TC System
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Actualizacion del firmware

Puede actualizar el firmware del FB a la ultima version disponible. Cuando esté disponible una nueva actualizacion, podra descargarse el fichero de

la misma desde la pagina web de ZOOM (www.zoom.co.jp).

1. Instale unas pilas nuevas en el FB o conecte el NOTA

No apague la unidad ni extraiga la tarjeta SD durante la actualizacién del

adaptador CA especifico a la toma USB. firmware. El hacer eso podria provocar que el FB tuviese un funcionamiento

NOTA inestable.
No es posible la actualizacion del firmware si la carga de las pilas es baja.
En ese caso, sustituyalas por unas nuevas o use el adaptador. 5. Una vez que termine el Update Systems
2 proceso de actualizaciéon de 1.00 -> 1.00
Copie el fichero de actualizacion del firmware al .
: P firmware, apague la unidad. Loz 3
directorio raiz de una tarjeta SD. s s = =

Please power of .

3. Introduzcala tarjeta SD en la ranura de tarjetas y
encienda la unidad mientras pulsa [(=].

4. Use y para e|egir Update Systems

Update y pulse . 100 -> 1.00

Update Cancel
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Apéndice

Resolucion de problemas

Si piensa que el FB no esta funcionando como deberia, compruebe primero estos puntos.

B Problemas de grabacion/reproduccion

& No hay sonido o la salida es a un volumen muy bajo

* Verifique las conexiones a su sistema de monitorizacién y el ajuste de
volumen del mismo.
- Compruebe que el volumen del FB no esté demasiado bajo. (— P. 36)

€ No se escucha ningtin sonido de los aparatos conectados

o el sonido es muy débil

« Compruebe los ajustes de nivel de entrada. (— P. 28)

+ Si tiene conectado un reproductor de CD u otro dispositivo similar a una
toma de entrada, aumente el nivel de salida de dicho dispositivo.

- Compruebe los ajustes de monitorizacion de sefal de entrada.( — P. 79)

+ Compruebe los ajustes de la alimentacion fantasma y la funcién plug-in
power. (— P.81,P. 95)

« Compruebe los ajustes de ruteo de los auriculares y salida de linea.

(= P.109,P.112,P.113)

@ No es posible la grabacion

+ Compruebe que los indicadores de estado estén iluminados en rojo.

« Confirme que hay suficiente espacio disponible en la tarjeta SD. (— P. 174)

+ Compruebe que hay una tarjeta SD introducida correctamente en la
ranura para tarjeta.

+ Si en la pantalla aparece el mensaje “Tarjeta protegida!”, eso indicara
que esta activada la pestafia contra grabacion de la tarjeta. En ese caso
deslice dicha pestafia al otro lado para permitir la grabacién.
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@ No se escucha el sonido grabado o es muy débil

« Compruebe que el nivel de volumen de las pistas no sea demasiado
bajo. (— P. 55)

« Confirme que los indicadores de estado estén iluminados en verde
durante la reproduccion.

M Otros problemas
€@ El ordenador no reconoce esta unidad incluso tras

conectarla al puerto USB.

+ Confirme que el sistema operativo sea compatible. (— P. 139)
- Debe ajustar el modo operativo en el FB para que el ordenador pueda
reconocerlo FB. (— P. 141)



@ Las pilas se agotan muy pronto

Los ajustes siguientes pueden aumentar la duracién de las pilas.

« Ajustar correctamente la fuente de alimentacién usada. (— P. 23)

- Desactivar las pistas innecesarias. (— P. 27)

* Desconectar los dispositivos innecesarios que estén conectados a las
tomas HEADPHONE, LINE OUT o TIMECODE IN/OUT, por ejemplo.

« Ajustar el voltaje de la alimentacién fantasma a 24V. (— P. 96)

« Desactivar la alimentacién fantasma durante la reproduccién. ( — P. 96)

+ Desactivar el codigo de tiempo si no lo usa. (— P. 128)

+ Reducir el brillo de los pilotos LED.( — P. 165)

* Reducir el brillo de la pantalla.(— P. 167)

+ Ajustar la pantalla para que se apague cuando no realice ninguna accion
durante un tiempo. (— P. 168)

*Reducir la frecuencia de muestreo usada para grabar ficheros.
(— P.30)

* Debido a sus caracteristicas, el uso de pilas de Ni-MH (especialmente
las de alta capacidad) o pilas de litio le puede ofrecer una mayor duracion
de funcionamiento que la que puede conseguir con pilas alcalinas.
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Listado de metadatos

M Metadatos contenidos en paquetes BEXT en ficheros WAV

Etiqueta Explicacion Observaciones

zZSPEED= Velocidad de fotogramas MENU > CODIGO DE TIEMPO > FPS

ZTAKE= Numero de toma

zUBITS= Bits de usuario MENU > CODIGO DE TIEMPO > Ubits
MENU > GRABACION > Metadatos > Nombre escena > Modo

,SCENE= Nombre de escena MENU > GRABACION > Metadatos > Nombre escena > Nombre de usuario
MENU > FINDER > Opcion > Edicion de metadatos > Escena > Escena/Toma
MENU > FINDER > Opcion > Renombrar

S TAPE= Nombre de carpeta de destino de | MENU > FINDER (nombre de carpeta de destino de grabacion)

grabacion MENU > FINDER > Opcion > Edicion de metadatos > Nombre cinta

zCIRCLED= Toma marcada MENU > FINDER > Opcion > Edicion de metadatos > Sefializar

zTRK1= Nombre de pista izquierda

ZTRK2= Nombre de pista derecha

ZTRK3= Nombre de pista 1

ZTRK4= Nombre de pista 2 Los nombres de las pistas son registrados de la siguiente forma.

ZTRK5= Nombre de pista 3 TRK1=pista izquierda, TRK2=pista derecha, TRK3=pista 1, TRK4=pista 2 ... TRK8=pista 6

ZTRK6= Nombre de pista 4

ZTRK7= Nombre de pista 5

ZTRK8= Nombre de pista 6

L NOTE= Nota de toma MENU > Metadatos > Nota

MENU > FINDER > Opcion > Edicion de metadatos > Nota
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Bl Metadatos contenidos en paquetes iXML en ficheros WAV

Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
MENU > FINDER (nombre de carpeta en el nivel mas alto
de tarjeta SD)
<PROJECT> O O IMENU > FINDER > Opcion > Edicién de metadatos >
Nombre proyecto
MENU > GRABACION > Metadatos > Nombre escena >
Modo
MENU > GRABACION > Metadatos > Nombre escena >
<SCENE> O O Nombre de usuario
MENU > FINDER > Opcién > Edicion de metadatos >
Escena > Escena/Toma
MENU > FINDER > Opcién > Renombrar
MENU > FINDER > Opcioén > Edicidon de metadatos > Toma
<TAKE> O O |MENU > FINDER > Opcién > Renombrar
MENU > FINDER (nombre de la carpeta de destino de
grabacion)
<TAPE> O O |MENU > FINDER > Opcion > Edicién de metadatos >
Nombre de carpeta (Cinta)
<CIRCLED> O O ME~NQ > FINDER > Opcién > Edicion de metadatos >
Sefalizar
<WILD TRACK> X x
<FALSE START> x x
<NO GOOD> X X
<FILE_UID> O X
<UBITS> O y MENU > CODIGO DE TIEMPO > CODIGO DE TIEMPO >
Ubits
<NOTA> O O MENU > GRABACION >.I’\/|etadath.)§ > Nota
MENU > FINDER > Opcion > Edicidon de metadatos > Nota
<BEXT> X x
<USER> X x
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Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
<SPEED>
<SPEED>|<NOTA> O X
<SPEED>|<MASTER_SPEED> O O MENU > CODIGO DE TIEMPO > FPS
<SPEED>|<CURRENT_SPEED> O x MENU > CODIGO DE TIEMPO > FPS
<SPEED> |<TIMECODE_RATE> O x MENU > CODIGO DE TIEMPO > FPS
<SPEED> |<TIMECODE_FLAG> O x MENU > CODIGO DE TIEMPO > FPS
<SPEED> | <FILE_SAMPLE_RATE> O X MENU > GRABACION > Frec.muestreo
<SPEED> |<AUDIO_BIT_DEPTH> O x MENU > GRABACION > Modo
<SPEED> | <DIGITIZER_SAMPLE_RATE> O X MENU > GRABACION > Frec.muestreo
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_HI> O x
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_LO> O X
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLE_RATE> O X MENU > GRABACION > Frec.muestreo
Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
<SYNC_POINT_LIST>
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_TYPE> X X
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_FUNCTION> x X
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_COMMENT> x x
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_LOW> X X
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_HIGH> x x
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_EVENT_DURATION> x x
Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
<HISTORY>
<HISTORY>|<ORIGINAL_FILENAME> O x
<HISTORY>|<PARENT_FILENAME> x
<HISTORY>|<PARENT_UID> X X
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Etiqueta master iXML

Sub etiqueta iXML

Graba

Lee

Observaciones

<FILE_SET>

<FILE_SET>

<TOTAL_FILES>

<FILE_SET>

<FAMILY_UID>

<FILE_SET>

<FAMILY_NAME>

<FILE_SET>

<FILE_SET_START_TIME_HI>

<FILE_SET>

<FILE_SET_START_TIME_LO>

<FILE_SET>

<FILE_SET_INDEX>

Olx|x|x OO

X | X | X|X|X]| X

Etiqueta master iXML

Sub etiqueta iXML

Graba

Lee

Observaciones

<TRACK_LIST>

<TRACK_LIST>

<TRACK_COUNT>

<TRACK>

<CHANNEL_INDEX>

<TRACK>

<INTERLEAVE_INDEX>

<TRACK>

<NAME>

O 10|0|O

MENU > GRABACION > Metadatos > Nombre de pista
MENU > FINDER > Opcion > Edicion de metadatos >

Nombre de pista

<TRACK>

<FUNCTION>

Bl Metadatos y campos ID3 contenidos en ficheros MP3

O =YES x=NO

Metadatos

Campo ID3

Formato

CODIGO DE TIEMPO

Nombre de musico

TC=[HH:MM:SS:FF]

Nombre de escena, nimero de toma

Titulo de cancién

SC=[nombre escena] TK=[niumero de toma]

Velocidad fotogramas,

(tiempo)

longitud fichero |ty 15 de album

FR=[velocidad de fotogramas] D=[longitud de fichero (tiempo)]
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Listado de atajos

B Pantalla inicial

Desde FB

Desde FRC-8

Explicacion

Mantenga pulsado

Mantenga pulsado MENU

Muestra el nombre que sera asignado a la siguiente toma grabada. Ejemplo: Scene001_002

@+

MENU + pulse MANDO GIRATORIO

Aumenta el nimero de escena en 1 (con la pantalla inicial activa).

@@

MENU + FF

El nimero asignado a la siguiente toma grabada puede ser aumentado o disminuido en uno con la
pantalla inicial activa.

®:@

MENU + REW

Mueve la toma previamente grabada a la carpeta FALSE TAKE (con la pantalla inicial activa).

©:+@

Pulse MANDO GIRATORIO + FF

Le da acceso al ajuste del fader de pista L/R y de nivel de salida de linea.

©:+@

Pulse MANDO GIRATORIO + REW

Reinicia los indicadores de saturaciéon del medidor de nivel.

Mantenga pulsado

Mantenga pulsado FF

Marca la toma activa en ese momento.

M Pantallas de enlace de entrada, enlace de retoque y ruteo

Desde FB

Desde FRC-8

Explicacion

©:+@

Desplaza el cursor hacia arriba.

©+@

Desplaza el cursor hacia abajo.

B Todas las pantallas

Desde FB Desde FRC-8 Explicacién
Mantenga pulsado ) ) \ .
frsen - Desactiva los controles ajustados con "Key Hold".
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Diagramas de bloques

M Flujo de seial de entrada y salida (modos Lineal y Dual)
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M Flujo de seial de entrada y salida (modo Flotante)

Track 1

Recording

Track 2

13)43AUOD
jeuLoj-g
S2I1UOSIqUUY

Track 5

Track 6

1
| :
: 1
Inputl — : 1 1
1
1
Input2 H 3 T H =
2|1 |B| 1|52
I o | AR I ) =
3 S o) H o] o
2 ! < | a 0]
o] ! o I 8 [}
Input5 H & : H <
! 1
Input6 — T L 1
i :
' I
I R
1
1
1
1
__________________________________ [ [

El convertidor “Rec Level” ajusta los niveles de grabacion de cada
entrada, y “Tr1-6 Fader” ajusta el nivel de cada entrada enviada a la pista
LR. Ambos tipos de niveles pueden ser ajustados usando O El
comportamiento de “Rec Level”y “Tr1-6 Fader” cuando use O puede ser
ajustado a una de estas opciones usando Menu > INPUT > Track Knob.

El utilizar O con la grabacion parada le permite ajustar “Rec Level”.
Cuando ponga en marcha la grabacién, “Rec Level” quedara fijado
alos niveles que estaban ajustados en el momento de comenzar la
grabacion. Durante la grabacién, ajuste los “Tr1-6 Faders’”.

'
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1
'
|
-
1
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'
'
'
1
* Nivel de referencia (por defecto) H
'
1
1
|
'
1
1
'
'
'
*Rec Level H
O ajusta siempre el “Rec Level”tanto durante la grabacién como cuando :
esté parada. Los “Tr1-6 Faders” quedan anulados. :
|
P
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Track L
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>
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194

Bunnoy

U0l MBIV dH

auo] 21gS

[9AS73IN0 U

43w 3ndino

Aejag Indino

-

OUTPUT

L= @
LR iy LINEOUT

BWIN|OA dH

HEADPHONE
ouT



M Flujo de seial de entrada y salida (Mezcla stereo interface audio)

Loop Back

HEADPHONE
ouT

Output Delay

Output Limiter

Line Out Level

Slate Tone

HP Alert Tone

Routing

Fc

L/R Fader

Auto Mix

Ambisonics
STereo
Converter

Pan

Postfader

Tr1-6 Fader

Ambisonics
B-format
Converter

Input Delay

MS Stereo

Phase Invert

Input Limiter

HPF

Trim

Inputl
Input2

Input5
Input6

-“““““_|-3Ej“““““““

Chi
Ch2
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HEADPHONE
ouT
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M Flujo de seial de entrada y salida (Multipistas interface audio)

Inputl
Input2
Input5
Input6
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M Diagrama de bloques detallado (modos Lineal y Dual)
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M Diagrama de bloques detallado (modo Flotante)
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M Diagrama de bloques detallado (Ruteo)
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Especificaciones técnicas

Soporte de grabacion

Tarjetas SD, SDHC, SDXC (que cumplan con los estandares)

Entradas

Entrada 1-6 Conectores XLR (punta 2 activo)
Entrada (micro) Ganancia de entrada +12dB - +75dB
Impedancia de entrada 3kQ
Nivel de entrada maximo +4 dBu
Entrada (linea) Ganancia de entrada -8 dB - +55 dB
Impedancia de entrada 5kQ
Nivel de entrada maximo +24 dBu

Alimentacion fantasma

+24/+48 V 10 mA maximo por cada canal

Ruido de entrada equivalente

-127 dBu o inferior (medicion A, +75 dB de ganancia de entrada, 150 Q de entrada)

Salidas

Salida de linea Conectores 3.5 mm stereo mini salida no balanceada
Impedancia de salida 100 Q o inferior
Nivel de salida de referencia -10dBV, 1 kHz, 10 kQ de carga
Nivel de salida maxima +10 dBV, 1 kHz, 10 kQ de carga
Rango dindmico D/A 95 dB tipico (-60 dBFS entrada, medicion A)
Salida de auriculares Conector Salida no balanceada en conector mini stereo de 3.5 mm
Impedancia de salida 15 Q o inferior
Nivel de salida méaxima 700 mW + 100 mW (32 Q de carga)
Rango dinamico D/A 108 dB tipico (-60 dBFS entrada, medicion A)

Formatos de grabacién

Con WAV seleccionado

Formatos admitidos

44.1/47.952/48/48.048/88.2/96/192 kHz, 16/24 bits/32 bits flotante, mono/stereo/2-8 canales poly, admite BWF/iXML

Mdximo nimero de pistas de grabacion
simultaneas

14 (6 entradas x 2 (Lineal y Flotante) + mezcla LR)
6 (6 entradas (Lineal o Flotante) a frecuencia de muestreo de 192 kHz)

Con MP3 seleccionado

Formatos admitidos

128/192/320kbps, 44.1/48 kHz, admite etiquetas ID3v1

Maximo nimero de pistas de grabacion
simultaneas

2

Tiempo de grabacion

Uso de una tarjeta de 32 GB

30:46:00 (WAV stereo 48 kHz/24 bits)

7:41:00 (WAV stereo 192 kHz/24 bits)

CODIGO DE TIEMPO

Conector

3.5 mm stereo mini (punta: entrada, anillo: salida)

Modos Off, Int Free Run, Int Record Run, Int RTC Run, Ext, Ext Auto Rec (el reloj audio puede ser sincronizado a cédigo de tiempo)
Velocidad de fotogramas 23.976 ND, 24 ND, 25 ND, 29.97 ND, 29.97 D, 30 ND, 30 D

Precision +0.2 ppm

Nivel de entrada admitido 0.2 -5.0Vpp

Impedancia de entrada admitida 4.6 kQ

Nivel de salida 3.3 Vpp

Impedancia de salida

50 Q o inferior

Alimentacion

Adaptador CA (ZOOM AD-17): CC 5 V/1 A (admite alimentacion por bus USB)

Bateria Sony® L-Series

4 pilas de tipo AA (pilas alcalinas, de litio o NiMH recargables)
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Tiempo de grabacion  Grabacion 2 canales a 48 kHz/16 bits a tarjeta SD

continuo (LINE OUT off, CODIGO DE TIEMPO off, brillo LED/LCD 5, carga auriculares 32 Q, PHANTOM off)
Pilas alcalinas 7.5 horas o superior
Pilas NiMH 10.5 horas o superior
(2450 mAh)
Pilas de litio 16.5 horas o superior

Grabacion 6 canales a 48 kHz/24 bits a tarjeta SD
(LINE OUT off, CODIGO DE TIEMPO off, brillo LED/LCD 5, carga auriculares 32 Q, PHANTOM off)

Pilas alcalinas 5 horas o superior
Pilas NiMH 7 horas o superior
(2450 mAh)

Pilas de litio 10.5 horas o superior

Grabacion 6 canales a 192 kHz/24 bits a tarjeta SD
(LINE OUT on, CODIGO DE TIEMPO ajustado a Int Free Run, brillo LED/LCD 60, carga auriculares 32 Q, PHANTOM a 48 V)

Pilas alcalinas 0.5 horas o superior
Pllas NiMH (2450 mAh) 1.5 horas o superior
Pilas de litio 3.5 horas o superior
Pantalla LCD de 1.54" a todo color (240 x 240)
USB Funcionamiento Mass storage
Clase USB 2.0 High Speed
Funcionamiento como interface audio multipistas (driver necesario para Windows, no es necesario driver para macOS)
Clase USB 2.0 High Speed
Especificaciones técnicas Frecuencia de muestreo  44.1/48/88.2/96 kHz
Velocidad de bits 16/24 bits
Canales 6 entrada/4 salida
Funcionamiento como interface audio con mezcla stereo (no es necesario driver)
Clase USB 2.0 Full Speed
Especificaciones técnicas Frecuencia de muestreo  44.1/48 kHz
Velocidad de bits 16 bits
Canales 2 entrada/2 salida

Nota: admite funcionamiento como interface audio con dispositivo iOS (solo modo stereo)

Funcionamiento AlF with Rec (driver necesario para Windows, no es necesario driver para macOS)

Clase USB 2.0 High Speed
Especificaciones técnicas Frecuencia de muestreo  44.1/48 kHz
Velocidad de bits 16/24 bits
Canales 8 entradas/4 salidas
Consumo Solo unidad principal TW
Usando bateria L con FRC-8 conectado oW
Dimensiones externas 100 mm (L) x 119.8 mm (P) x 62.9 mm (A)

Peso 520 g
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