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[ Precauciones de seguridad y uso

Precauciones de seguridad

En este manual se usan simbolos para resaltar
las advertencias y precauciones que ha de
tener en cuenta para evitar accidentes. El
significado de estos simbolos es el siguiente.

Algo que podria ocasionar danos

Peligro graves o incluso la muerte

Algo que podria ocasionar danos
/ F \ al aparato o incluso a usted
Cuidado mismo

Otros simbolos

0 Acciones necesarias (obligatorias)

® Acciones prohibidas

| A\ Cuidado

Uso con el adaptador CA
Utilice con esta unidad Unicamente el
adaptador ZOOM AD-19.

Uso con una fuente de alimentacion DC

externa
Use una fuente de alimentacion DC
externa de 9V-16V.

0 Lea todas las advertencias y avisos de la
fuente de alimentacion antes de usarla.

Funcionamiento a pilas
Use 8 pilas AA convencionales de 1.5
voltios (alcalinas, de Ni-MH o de litio).
Lea todas las advertencias y avisos de las
pilas antes de usarlas.

0 Cierre siempre la tapa del compartimento
de las pilas cuando use la unidad.

Modificaciones
No abra nunca la carcasa ni trate de
modificar el producto.

| N\ Precauciones |

Manejo del producto
No deje caer, golpee o aplique una fuerza
excesiva sobre la unidad.
Evite que cualquier objetos extrano o
liquido penetre en la unidad.

Entorno

® Evite usarlo a temperaturas extremas.
Evite usarlo cerca de estufas, hornos o
fuentes de calor.

 Evite usarlo con altos niveles de humedad
o cerca de salpicaduras.
Evite usarlo en lugares con fuertes
vibraciones o golpes.

® Evite usarlo en lugares con exceso de
polvo o suciedad.

Manejo del adaptador CA
Para desconectar el adaptador CA del
enchufe, tire del adaptador y no del cable.
Desconecte el adaptador de la salida de
corriente durante las tormentas eléctricas
o cuando no vaya a usar esta unidad
durante un periodo prolongado.

Manejo de las pilas

“ Instale las pilas con la correcta orientacion
+/-.
Use el tipo de pilas especificado. No
mezcle pilas nuevas y usadas o diferentes
marcas o tipos al mismo tiempo.
Cuando no vaya a utilizar la unidad durante
algun tiempo, quite las pilas.
En caso de una fuga del electrolito, limpie
el compartimento de las pilas y los
terminales de las pilas para eliminar
cualquier resto de fluido.

Uso de micros
Antes de conectar un micréfono, apague
siempre la unidad. No aplique una fuerza
excesiva al conectarlo.
Cuando no vaya a usar ningun micro
durante un tiempo, proteja la toma con su
tope de proteccion.

Conexion de cables en entradas y salidas

a Antes de conectar y desconectar ningin
cable, apague siempre los equipos.

o Antes de desplazar esta unidad a otro sitio,
desconecte el adaptador.

Volumen
® No use demasiado tiempo el producto a un
volumen muy elevado.

Preca nes de uso

Interferencias con otros dispositivos

En este sentido, el B8 ha sido disefado
para reducir al minimo la emisién de ondas
electro-magnéticas y evitar las interferencias
con las ondas exteriores. No obstante, los
aparatos que sean muy susceptibles a las
interferencias o que emitan ondas muy
potentes pueden dar lugar a interferencias si
estan muy cerca de esta unidad. En ese caso,
aleje el 8 del otro aparato todo lo posible.
Con cualquier tipo de dispositivo electrénico
que use control digital, incluyendo el F8
las interferencias electromagnéticas pueden
producir fallos, dafar o destruir datos y
provocar otros problemas inesperados. Tenga
cuidado con eso.

Limpieza

Use un trapo suave y seco para limpiar los
paneles de esta unidad si se ensucian. Si es
necesario, humedezca ligeramente el trapo.
Nunca use disolventes, cera u otros productos
abrasivos.

Averias

En caso de una averia o rotura, desconecte
inmediatamente el adaptador de corriente,
apague la unidad y desconecte todos los
cables. Péngase en contacto con el comercio
en el que adquiri6 la unidad o con el servicio
técnico ZOOM vy facilite la siguiente
informacion: modelo, nimero de serie y los
sintomas concretos de la averia, junto con su
nombre, direccion y nimero de teléfono.

Copyrights

o Windows®, Windows® 8, Windows® 7 vy
Windows Vista® son marcas comerciales o
registradas de Microsoft® Corporation.

© Macintosh, Mac OS e iPad son marcas
comerciales o registradas de Apple Inc.

o Los logos SD, SDHC y SDXC son marcas
comerciales. El uso de la tecnologia de
compresion audio MPEG Layer3 se realiza con
licencia de Fraunhofer IIS y Sisvel S.p.A.

o Bluetooth y el logo Bluetooth logo son
marcas registradas de Bluetooth SIG, Inc. y
son usadas por ZOOM CORPORATION bajo
licencia.

o El resto de nombres de productos, marcas
comerciales y nombres de empresas que
aparecen en este documento pertenecen a sus
respectivos propietarios.

Nota: Todas las marcas comerciales vy
registradas que aparecen en este
documento solo se incluyen con fines de
identificacion, por lo que no infringen los
derechos de autor de sus propietarios
legales.

Cualquier grabacién realizada para un uso
distinto al personal de material con copyright
como CDs, cintas, discos, actuaciones en
directo, videos y emisiones, sin el permiso de
su propietario legal es un delito.

Zoom Corporation no asumird ninguna
responsabilidad por posibles infracciones de
las leyes del copyright.

Nota acerca de la funcion Auto Power Off
Esta unidad se apagaré de forma automatica si
no realiza ningun tipo de actividad durante un
periodo de tiempo superior a 10 horas. Si
quiere que la unidad no se apague en ningln
caso, vea 'Desactivacion de la funcion de
ahorro de energia" en P19 y desactive esta
funcion.
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[ Introduccion

)

Felicidades y gracias por su compra de la grabadora multipistas de
exteriores ZOOM I B3. La IF 8 |e ofrece estas funciones.

¢ 8 canales de entrada analégicos con previos de maxima calidad
Los dos grupos de tomas combo XLR/TRS con fijacion le ofrecen
entradas analdgicas de alta calidad con un EIN de -127 dBu o inferior,
+75dB maximo de ganancia de entrada y admiten +4dB.

¢ Grabacion PCM a una resolucion de hasta 192 kHz/24 bits

¢ Grabacion simultanea de hasta 10 pistas

Puede grabar a la vez en las entradas 1-8 y una mezcla stereo
(izquierda y derecha) (8 pistas si la frecuencia de muestreo es 192
kHz).

¢ Grabacion de canal dual simultanea de ficheros independientes
un nivel inferior junto con la grabacion normal (Inputs 1-4)
Gracias a este método podrd crear copias de seguridad de
grabaciones para usarlas cuando un fuerte ruido inesperado haga
que la grabacion normal distorsione, por ejemplo.

e Limitador con un nuevo diseio que suprime la distorsion
Con 10 dB de margen o headroom, este limitador evitar la distorsién
mucho mas que los habituales. También puede ajustar su umbral
para que la senal quede por debajo de dicho nivel.

e Admite entrada y salida de codigo de tiempo SMPTE
EIIF B usa un oscilador de alta precision que permite la generacion
de codigo de tiempo de alta precision con una discrepancia de
menos de 0.5 fotogramas cada 24 horas.

e Las salidas incluyen una potente toma de auriculares de
100+100mW asi como tomas MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2
Estas tomas le permiten enviar la senal audio a camaras de video u
otros dispositivos mientras monitoriza la senal por los auriculares.

¢ Flexible ruteo de senal, pero también puede usar un mezclador
Las senales pre y post-fader de las entradas 1-8 pueden ser rutadas
libremente a las salidas.

¢ Puede usar alimentacion fantasma (admite +24V/+48V)
Puede activarla/desactivarla para cada entrada de forma individual.

® Puede usar tres fuentes de alimentacion distintas—pilas,
adaptador CA y fuente de alimentacion DC externa
Ademas de pilas AA y un adaptador CA, también puede usar esta
unidad con una fuente de alimentacion externa de 9-16 V.

¢ Dos ranuras de tarjetas SDXC

Es posible la grabacion simultdnea en 2 tarjetas SD y su capacidad
para usar tarjetas SDXC permite grabaciones aun mas largas.
Ademas, puede usar el = 8 como un lector de tarjetas si lo conecta
a un ordenador via USB.

e Capacidades de interface audio USB con hasta 8 entradas y
4 salida

Puede usar el =83 no solo como un interface audio 2/2, si no
también como uno 8/4 (es necesario un driver para Windows).

e Otras funciones de utilidad

El micro slate interno resulta perfecto para notas de voz y también
puede usar un tono slate para confirmar niveles concretos. Otras
funciones incluyen un retardo que puede ajustar para cada entrada
de forma individual y pre-grabacion de hasta 6 segundos.

¢ Puede conectar capsulas de micro ZOOM
Puede usar una capsula de micro ZOOM en lugar de las entradas 1/2.

Lea este manual completamente para entender como funciona el
I8l y poder sacarle asi el maximo partido. Después de leerlo,
consérvelo junto con la garantia en un lugar seguro.
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[Nombre de las partes )

Panel frontal

Mando  Interruptor Indicador Tecla Mando de volumen
Pantalla Select Slate de estado  Track de entrada
{ "J | )
v |- | R Medidor de
m“ﬂf.‘!‘,f{“ @“?P"’P“ @"?%’3{’@"99 O nivel LED . .
> 7‘ ;‘ 7‘ "_, ,q} Medidor de nivel LED
G Ns H
=— Tecla PFL Verde Naranja Rojo g
3
=3
@
DDDDII g
Mi —
icro slate 48 -3 18 -12 -6 5
( (dBFS) 7]
|3 E— 1 g
Tecla Volumen Teclade Tecla Teclade Tecla Tecla Interruptor %
MENU delos rebobinado Stop avance Play/pause Record POWER @
auriculares rapido
Panel trasero
Conector DC IN
—_—
IN
O our
ﬂ J
| i
Conectores Receptaculo Conector
Timecode IN/OUT para la pila MIC IN
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[Nombre de las partes (sigue)

Lateral izquierdo

Toma Puerto Ranuras de
EXTDC IN usB tarjetas SD

Boton de liberacion
de enganche

Inputs 1-4

EXTDCIN

4:+(—

—)1:—

3:NC g o 2:NC

@

DC 9-16V

HIROSE 4 puntas

2

7\

Lateral derecho

Toma Toma de Tomas
SUB OUT 172 auriculares MAIN OUT 1/2
[ ]

)

o

(PusH) L = [PUSH) 5 PUSH) 0.,

Inputs 1-8

1

\7 ...

3

XLR

2: activo

3: pasivo

R

TRS

Punta: activo
Anillo: pasivo

Lateral: masa

Inputs 5-8

MAIN OUT

3 2: activo
3: pasivo

TA-3



( Conexién de micros/otras unidades a las tomas 1-8

EFB8 e permite grabar un total de 10 pistas a la vez: 8 pistas individuales a través de las entradas 1-8 y una mezcla stereo

de esas entradas con las pistas izquierda y derecha.

Por ejemplo, puede conectar micros y las salidas de equipos audiovisuales en las entradas 1-8 y grabarlas en las pistas 1-8.
Ademas, las entradas 1 y 2 también admiten la entrada de una cdpsula de micro conectada en la toma MIC IN.

Conexion de micros

Conecte micros dinamicos o de condensador con clavijas
XLR a las tomas de entrada 1-8.
Los micros de condensador pueden recibir alimentacién
fantasma (+24V/+48V). (— P.65)

[ Micro de condensador |
(Cable XLR) (Cable XLR)

NOTA
A la hora de desconectar un micro, siempre tire de la clavija XLR a

la vez que pulsa el boton de liberacion del resorte de fijacion.

Conexion de equipos de nivel de linea

Conecte las clavijas TRS de teclados y mesas de mezclas
directamente a las entradas 1-8.

Esta unidad no admite la conexion directa de guitarras y
bajos con pastillas pasivas. Conecte estos instrumentos a
través de un mezclador o dispositivos de efectos.
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(Cable TRS) (Cable TRS)
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[Conexi()n de micros/otras unidades a las tomas 1-8 (sigue)

Conexion de capsulas de micro

Puede conectar una capsula de micro a la toma MIC IN del
panel trasero del 8.

e Laentrada de la cadpsula de micro es asignada a las pistas 1/2.

e Cuando conecte una capsula, no podra usar las entradas 1/2.

Conexion y desconexion de capsulas de micro

1 = Retire los tapones protectores del 8 y de la

capsula de micro o del cable alargador.

=

2 = Mientras pulsa las pestaias laterales de la capsula de

micro o del cable alargador, conéctelo a la unidad

principal insertandolo completamente.

3. Para desconectar la capsula de micro o alargador,
separelo de la unidad principal mientras mantiene

pulsadas de nuevo las pestaias de los laterales.

e No use una fuerza excesiva durante la desconexién. El

hacerlo podria llegar a producir danos en la capsula de
micro, cable alargador o en la propia unidad.

e Coloque el tapon de proteccidn si no va a usar la capsula
de micro durante un periodo de tiempo prolongado.

Entrada stereo

Activando el enlace stereo de las pistas 1/2, 3/4, 5/6 6 7/8,
podra usar las pistas correspondientes (1/2, 3/4, 5/6 6 7/8)
como un par stereo. (— P24)

Cuando estén enlazadas, las entradas 1, 3, 5 6 7 se convertiran
en el canal izquierdo y las 2, 4, 6 6 8 el derecho.
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Ejemplos de conexion

Puede realizar grabaciones en situaciones como estas.
Filmacion en video

e Entrada 1: micro de candn para sonido principal (XLR)
e Entradas 2-5: micros lavalier de actores (conexion TRS) e Entradas 1-4: micros de cantante (conexiones XLR)

* Entradas 6-7: micros de sonido ambiente (conexion XLR) e Entradas 5-6: entradas de linea procedentes de |a salida del
mezclador (conexiones TRS)

e Entradas 7-8: micros para sonido del publico (XLR)

_YMs

Grabacion de un concierto

. Micros lavalier
Micro de

candn en
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( Pantalla LCD

Pantalla inicial
= Mezclador Icono de estado

D Parado . En pausa
. Grabacion . Reprod.

Numero de pista
Rojo: entrada activa

Verde: pista para reproduccion 000'00'00 IHT.IZ}IJF_ID .
Gris: entrada desactivada " - UUJ821 o
1 F§ 2 -

Estado del limitador
Gris: inactivo
Rojo: activo

Amarillo: actuando _I—
Estado de alimentacion fantasma

lluminado: activa 2
Apagado: desactivada | g f =
Fader

Pan
Nombre toma de grab./reprod.
Pulse (= Jcon la unidad parada para
ver el nombre de la siguiente toma.

Pistas L/R

—— Tipo de alimentacion y carga restante

Cédigo de tiempo de grabacion/reproduccion DC: Adaptador CA
EXT: Fuente DC
Velocidad de fotogramas externa
INT: codigo de tiempo interno activo AA: Pilas

EXT: cédigo de tiempo externo activo

(tiempo de grabacioén/repr. transcurrido) - Vacio

Contador

o =

Entradas enlazadas
en stereo

Medidores de nivel
Indicadores de saturacion

Indicadores de limitador
Amarillo: limitador actuando

S : WAY 48.000
502 : MP3 320kbps

Tarjeta de reproduccion
Verde: usada para reprod.
Gris: no hay tarjeta

Formato de fichero  Pistas de grabacion/repr. o y
de grabacion/ Rojo: pistas de grabacion Grabamon:»uempo de grabacion restante
reproudcion y Verde: pistas de reproduccién Reproduccién: tiempo de reproduccion
frecuencia de Gris: pistas desactivadas restante (por tarjeta)
muestreo (por (por tarjeta)
tarjeta)

AVISO

e |las pistas enlazadas en stereo aparecen juntas como "7/8".

e Cuando no aparezca la pantalla inicial, mantenga pulsado

para volver a ella.




= Medidores de nivel

Velocidad de Cédigo de tiempo

Icono de estado Contador

fotogramas

000 UU 00 01:23:01:21

de grabacién/reprod.

Tipo de alimentacion
y carga restante

Indicadores de saturacion

1
b q Indicadores de
3 limitador
|
- 4
Pistas 1-8 5 :
[
T [ |
8 [ |
) L [ |
pistas L/R B 1 Medidores de
1 nivel
Pistas -
MAIN OUT 1/2, 1
SUB OUT 1/2 -
=12 =& L1]
Nombre de toma BBl : wayY 48.000 O001h15
de grabacion/ SD2 : MP3 220kbps O132h018

reproduccion

Tarjeta de Formato de fichero
reproduccion de grabacion/
reproudcion y
frecuencia de
muestreo (por
tarjeta)

Gire @ para cambiar entre la visualizacién del mezclador (Pistas
1-8, MAIN OUT 1/2, SUB OUT 1/2) y los medidores de nivel (puede

ajustar las Vistas 1-4 — P.113) en la pantalla.

Grabacion: tiempo grabable restante
Reproduccion: tiempo de reproduccion
restante (por tarjeta)

1
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[ Pantalla LCD (sigue) ]

Pantalla de introduccion de caracteres

Edit )

DC

Cuadro
de texto

Pro ject001|
[1]2]3]4]s]6]7]8]9]0]
(AlBICIDJEJFIGIH]T]I]

N e et aas 05 Pro ject001] UL
[1[2]3]a]5]6]7]8]9]0
E0EEERARODOH
Teclado mmmﬂmm Pulse nmanma

(ulvlwlx]v[z] -] pe (ulv w]x]y[z] _[-] De
[ abc | Enter (=] Enter
Instrucciones — SaELA T i B Aarg MENU - Cancel Pulse REW/FF</ > MENU : Cancel

Pulse
Edit (1zo]

DC

= Operaciones de edicion

[ Projecton)|____JUR Movercusors (2 (=
..aanﬂ.. Elegir caracter: Gire@
D[] ]s]e]”

Confirmar caracter: Pulse @

Teclas de
entrada
automatica

Completar edicion: Lleve el cursor a “Enter” y pulse @

Cancelar edicion: Pulse

REW/FF:<-/ - MENU : Cancel
= Teclas de entrada automatica
(Date): Introduce la fecha automaticamente. Ejemplo: 150210
(Time): Introduce la hora automaticamente. Ejemplo: 180950

(Project): Introduce automaticamente “Project***” dentro del
campo de caracteres.

e Puede usar los caracteres siguientes en los nombres:
e (vacio)!#$'()+,-0123456789;=@ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZ[]A_"abcdefghijklmnopqrstuvwxyz{}~

(Scene): Introduce automaticamente el nombre de la escena.



[ Alimentacion ]

Con pilas AA

o

)

4 . B
= Introduzca las nuevas pilas. 3

=
=
o
(7]

1 = Apague la unidad y afloje el tornillo de la tapa del

compartimento de las pilas para abrirlo.

uoIRBIUBWINY

6. Vuelva a introducir la carcasa en el compartimento.

Introduzca la carcasa para que su rail quede hacia arriba.

7. Cierre la tapa del compartimento y apriete el tornillo.

NOTA

e Tenga cuidado para que no se abra el compartimento
accidentalmente si no aprieta lo suficiente el tornillo.

e Use unicamente un tipo de pilas (alcalinas, NiMH o de

litio) a la vez.

Tras introducir las pilas, ajuste el parametro "Power

Source" al tipo de pilas adecuado. (— P.20)

Si el piloto de carga restante se ilumina en rojo, apague la

unidad de inmediato e introduzca unas nuevas pilas.

13



[ Alimentacion (sigue) )

o

) . . s

9 Uso de un adaptador CA Uso de una fuente de alimentacion DC externa

2

=

3

2 1 = Conecte el adaptador CA especifico a la toma DC IN. 1 = Conecte la fuente de alimentacion DC externa a la
toma DC IN.

2 = Conecte el adaptador CD especifico a una salida de Conecte una fuente de alimentacidn de corriente continua de

9-16 V.

corriente alterna.

ugIREBjUBWINY

2 = Si esa fuente de alimentacion se trata de un
adaptador, conéctelo también a la salida de corriente

alterna.

NOTA

Ala hora de conectar una fuente de alimentacion DC externa,
asegurese de realizar los ajustes de fuente de alimentacion.
(— P20)

14



F8 Multi Track Field Recorder

[Carga de una tarjeta SD

)

1 = Apague la unidad y abra la tapa de la ranura de

tarjetas SD.

2 = Introduzca una tarjeta SD en la ranura SD CARD 1 6 2.

Para expulsar una tarjeta SD:
Empuje la tarjeta un poco mas hacia dentro en la ranura
de forma que el resorte haga que salga un poco hacia
afuera y tire de ella para extraerla del todo.

e Apague la unidad siempre la unidad antes de introducir o
extraer una tarjeta SD. El introducir o extraer una tarjeta
con la unidad encendida puede producir danos o pérdida
de datos.

e A la hora de introducir una tarjeta SD, aseglrese de
introducirla con la orientacién correcta.

e No serd posible la grabacion ni la reproduccion si no hay

una tarjeta SD introducida en la unidad.

e Para formatear una tarjeta SD, vea P. 125.

==

o
o)
Ee]
g
S
=
<
o
@

as eialiey eun ap ebie)

15



[ Encendido y apagado )

o
) .
g Encendido Apagado
Q
g‘ POWER POWER
(2 1. Mantenga pulsado [@] brevemente. 1. Mantenga pulsado @ brevemente.
POWER
El piloto @ se iluminara.

Siga pulsandolo hasta que el logo ZOOM aparezca en la

000000 H

pantalla LCD.

opebede A opipuasu3

e |a primera vez que encienda la unidad tras extraerla de la
caja, debera ajustar la fecha/hora (— P. 17). Posteriormente
también podra modificar este ajuste.

e Si en la pantalla aparece “No SD Card!} compruebe que
tenga una tarjeta SD correctamente introducida.

e Sien la pantalla aparece “Card Protected!’ eso indica que
esta activa la pestana de proteccidén contra grabaciéon de

la tarjeta SD. Deslice la pestana hacia el otro lado para

permitir la grabacion.
e Sien la pantalla aparece “Invalid SD Card!" eso indica que El FB se apagara automaticamente

la tarjeta no esta formateada correctamente. Formatee la tras 10 horas sin que lo haya usado.

tarjeta o use otra distinta. Para formatearla, vea P. 125. Para que la unidad no se apague, vea "Desactivacion de la funcion

de ahorro de energia" en P19 y ajuste Auto Power OFF a Off.

16




[Aiuste de la fecha y la hora (Date/Time (RTC)) ]

La fecha y hora que ajuste en el I~ 88 seran usadas, por ejemplo, en la grabacion de ficheros.
También puede elegir el formato para la fecha (ordenar por ano, mes y dia o al revés).

Ajuste de la fecha y la hora

1 = Pulse .

=2
. Date/Time (RTC) [
4. Use @ para elegir “Date/ aerime o
Date Format yy/mm/dd
AR
. [ .
2 = Use para elegir “SYSTEM” = Time” y pulse .
QUTPUT 3
REC 3
PLAY 3
y pulse .
TIMECODE 4 MENU : Return
SLATE »
MENU : Return
. . Set Date/Ti
5- Cambie el ajuste. < aterine
Py . . Year Month Day
3 i SR = Cambio de ajustes C20157 04 0L (WED)
= Use para elegir “Date/ : : W
E?LZTQ,ELRETO Desplazamiento del cursor o
T-ime (RTC) ” y pulse @ Auto Power Off
Home Timecode Display Size Small cambio de valor: MENU : Cancel
Level Meter »
LED Brightness 100
o)
MENU : Return @
inu P ire
P Continde con uno de los procesos siguientes. 9

Ajuste de la fecha y la hora .. Seleccion de elemento a cambiar: pulse @

Ajuste del formato de fecha ............................................. P18

La primera vez que encienda el F B después de extraerlo del

embalaje, debera ajustar la fecha/hora.

((O.14) swiy/e1eQ) BIOY Bl A BYDS) B| O9p 91Shly
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[Aiuste de la fecha y la hora (Date/Time (RTC)) ssigue)

=\
6. Use @ para elegir “Enter”

y pulse @

Esto finaliza el ajuste de la fecha
y la hora.

Set Date/Time

Year Month Day
2015 04 01 (WED)

13 : 00 : 00

| Enter |

MENU : Cancel

Ajuste del formato de la fecha

=)
4- Use @ para elegir “Data

Format” y pulse @

)

5- Use @ para elegir el

formato y pulse @

Date/Time (RTC) |

oC
Date Format yy/mm/dd
Set Date/Time 4

MENU : Return

Date Format

mm/dd/yy
dd/mm/yy

+ yy/mm/dd

MENU : Return

Valor de ajuste Explicacion
mm/dd/yy Mes, dia, ano
dd/mm/yy Dia, mes, aho
yy/mm/dd Ano, mes, dia




( Desactivacion de la funcién de ahorro de energia (Auto Power Off)

Si no utiliza el IF 88 durante un periodo superior a 10 horas, se apagara automaticamente.
Si quiere que la unidad no se apague automaticamente, desactive esta funcién de ahorro de energia.

1 = Pulse .

=
2- Use @ para elegir “SYSTEM”

y pulse @

P
3. Use @ para elegir “Auto

Power 0ff” y pulse @

QUTPUT
REC

PLAY
TIMECODE
SLATE

=)
4. Use @ para elegir “0ff” y R @H L

On
pulse @

e

»
» 5
5 MENU : Return
»
13

SYSTEM 4

SYSTEM

Date/Time (RTC)
Power Source
Auto Power OFf

MENU : Return

oG
»
»

On

Home Timecode Display Size Stmall
3
100

MENU : Return

Level Meter
LED Brightness

(O 1omod olny) eIBIaUD 9p OLIOYE 8P UOIDUN) B| 9P UOIOBAI}OBSA(
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[ Eleccion de la fuente de alimentacion (Power Source)

Ajuste el voltaje de desactivacion de la fuente de alimentacion DC externa, el voltaje nominal y el tipo de pilas para que la
indicacion de carga restante de la fuente de alimentacion sea precisa.
En esta pagina de menu también puede comprobar el voltaje de cada fuente de alimentacién y la carga restante.

1.

2.

Pulse .

=2
Use @ para elegir “SYSTEM” N

OUTPUT

>

REC >

u | se . PLAY >
yp TIMECODE >
>

SLATE

SYSTEM 4

MENU : Return

=)
Use @ para elegir “Power _ SYSTEM =
Date/Time (RTC) >
Power Source >
SOU rce" y pulse . Auto Power OFf On
Home Timecode Display Size Small

Level Meter >
LED Brightness 100

MENU : Return

P Contindie con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del voltaje de desactivacion de la fuente de

alimentacion DC externa (Ext DC) .....ccceveevvreenienenniennens P20
Ajuste del voltaje nominal de la fuente de alimentacién DC
[ = g A T I = S D L O TR P21
Ajuste del tipo de pilas AA (INtAA).....coecceeeeccieeeceeeeee P21

Ajuste del voltaje de desactivacion de la fuente de

alimentacion DC externa (Ext DC)

Cuando use una fuente de alimentacion DC externa, si el voltaje
pasa por debajo del valor que ajuste aqui, el = B dejara de grabar
y se apagara de forma automatica.

No obstante, si tiene instaladas unas pilas AA (Int AA) la fuente de
alimentacion cambiara a INT AA y la unidad seguira funcionando.

)
4 . Power Source
= Use @ para elegir

DCIN oS
ExtDC M|
“Shutdown Voltage” y pulse

Nominal Voltage 148V

Intas 0]
Battery Type Alkaline

MENU : Return

AVISO

e E| voltaje de desactivacion es aquel al que la fuente de
alimentacion DC se desactiva.

e Vea en el manual de la fuente de alimentaciéon DC cual es
el valor de este voltaje de desactivacion.

)
. Shutd Volt:
5. Use @ para elegir el idoun Totage

voltaje y pulse .

MENU : Return




Ajuste del voltaje nominal de la fuente de
alimentacion DC externa (Ext DC)

4.

Power Source

=
Use @ para elegir “Nominal

Voltage” y pulse @

DCIN S22
Extbc ]
Shutdown Voltage 13.0v

Nominal Voltage 14.8v
Intaa ]
Battery Type Alkaline

MENU : Return

Nominal Voltage

—x
Use @ para elegir el

132v
voltaje y pulse . 1Y
ey

MENU : Return

4.

AVISO

e Elvoltaje nominal es el voltaje de la fuente de alimentacion
DC externa bajo condiciones normales. Este valor deberia
aparecer indicado en la propia carcasa de la fuente de
alimentacion DC.

Ajuste del tipo de pilas AA (Int AA)

2
Use @ para elegir “Battery

Type” y pulse @

de pilas y pulse @

=\
Use @ para elegir el tipo

Power Source

DCIN  sE22w
ExtDC ]
Shutdown Voltage 13.0v

Nominal Voltage 148V
Intas ]
Battery Type Alkaline

MENU : Return

Battery Type

~ Akaline
Ni-MH
Lithium

MENU : Return

e Cuando tenga conectadas varias fuentes de alimentacion, la
prioridad de cada una seré la siguiente.
1. El adaptador CA especifico (DC IN)

2. La fuente de alimentacion DC externa (Ext DC)
3. Las pilas AA introducidas en la unidad (Int AA)

en la pantalla.

e El voltaje de cada una de las fuentes de alimentacién aparecera

(904n0g Jomod) ugiorjUBWIE 8P 83USNy B| 8P UQID03|]
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[Proceso de grabacion

La grabacioén con el 8 incluye los pasos siguientes.
A los datos creados con cada grabacién les Ilamamos "toma".

qel

N

o
Q
o
3

Reproduccion Informacion

Encendido Preparativos Grabacion

. . y verificacion de toma
o (— P.16) de grabacion
T 9 (— P.40) (— P.50)
3
o
o
o
)
% . YYD
o ° ° ° o
o e ° A
o, . . ° . - .
o e Conecte micros, instrumentos, ° * Pulse @para iniciar para iniciar la * Compruebe y edite
S aparatos audiovisuales y otros . y para detener la reproduccion y o« ] los metadatos.
dispositivos a las tomas de . grabacion. para detenerla.
entrada Inputs 1-8. (— P.7) e | ¢ Puede ajustar marcas. ¢ También puede ajustar marcas,
* Conecte una capsula de micro a o | *Pulse para iniciar por ejemplo. (— P.119)
latoma MICIN. (— P.8) H la grabacion de otra
4 pista._
L ° . Pulse para pausa. )
H
[
3
3
LJ
e N
1. Ajuste la tarjeta SD y el formato 2. Elija las pistas de grabacion 3. Ajustes de grabacion 4. Ajuste los niveles de entrada
de fichero para la grabacion. (— P.24) . Przde reagzaf_?tr? aJ'USteT'dim'IUidO (— P.25)
i i el de grabacion de canal dua
(— P.23) * Use Iqs teclas de pista para elgglrlas. P.30 9 bacié P.32 f'I(—> o Use@ para ajustar cada entrada.

e Configure el formato de fichero de  Los pilotos de las pistas elegidas se -30), pre-grabacion (— P.32), filtro oy . )
grabacion para cada tarjeta SD por  iluminaran en color rojo y podréa pasa-altos (— P.59) y limitador (— ¢ También puede ajustar el nivel del
separado. monitorizar el sonido de entrada. P.60). micro lateral cuando esté usando una

* Pulse a la vez dos teclas de pista para capsula de micro MS.
enlazarlas como un par stereo.
|\ J
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[Activacién de la grabacion en tarjetas SD y ajuste de formatos de fichero]

Puede ajustar de forma independiente el formato de fichero de grabacién para las ranuras SD CARD 1y 2.

AVISO

una de las tarjetas.

® Es posible grabar el mismo contenido en dos tarjetas usando los
mismos ajustes en ambas. Puede usar esta opcion, por ejemplo,
para crear una copia de seguridad por si se produce un error en

e También puede grabar las pistas 1-8 sin mezclar en una tarjeta
SD a la vez que graba todas las pistas mezcladas como datos
MP3 con pistas izquierda y derecha.

1 = Pulse .

=x
2 = Use @ para elegir “REC" y

pulse @

—x
3. Use @ para elegir “Rec to

SD1“ o “Rec to SD2"vy

pulse @

FINDER
INPUT
QUTPUT
REC

PLAY
TIMECODE

MENU [
»
»
»

MENU : Return

REC =

Rec to SD1 Tr1-8 (Poly>

Rec to SD2 Tr1-8 Poly>
Sample Rate 48kHz
WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 320kbps

Dual Channel Rec >

MENU : Return

e

. . None
4. Use@Parae'eglre'tlpo

de fichero y pulse @

Rec to SD1 L

bC

Trackl-8 (Mono/StercoWAY)

Trackl-8 + L/R (Poly WAV)
Trackl-8 + L/R (Mono/Stereo WAV>
L/R (Stereo WAV

Valor de ajuste Pistas grabadas | Explicacion
None - No se graba nada en la tarjeta SD.
Track1-8 Se crea un unico fichero poly que
(Poly WAV) Pistas contiene el audio de varias pistas.
Track1-8 seleccionadas | ge crea un tnico fichero mono para
M /St WAV) 1-8 cada pista mono y un unico fichero
ono/otereo stereo para cada pista stereo.
Track1-8 + LIR Se crea un Unico fichero poly que
(Poly WAV) Todas las pistas contiene el audio de varias pistas.
Track1-8 + LR seleccionadas Se crea un Unico fichero mono para
cada pista mono y un unico fichero
(Mono/Stereo WAV)

stereo para cada pista stereo.

L/R (Stereo WAV)

L/R (Stereo MP3)

Pistas L/R

Se crea un fichero stereo basado en
la mezcla creada por el mezclador.

NOTA

e Al grabar con un ajuste Mono&sStereo, los ficheros audio seran
almacenados en una carpeta de tomas creada al efecto. (— P.34)

e Algrabaralavezen 2tarjetas SD, los ficheros seran almacenados
en carpetas de toma con el mismo nombre en ambas. Las
carpetas seran creadas automaticamente si no existen ya.

e Si la grabacion se detiene en una tarjeta SD, por ejemplo si se
queda sin espacio, la grabacion seguira en la otra tarjeta. En ese
caso, no extraiga de la ranura la tarjeta en la que ya no se realice
la grabacion. El hacerlo podria dafnar la tarjeta o los datos.

0Jayol} 9p sojewoy ap aisnle A gs sejalie} us uoioeqelb e 9p UQIOBAIDY
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( Seleccién de entradas y ajuste de niveles

Puede elegir cudl de las entradas 1-8 quiere usar. Las entradas seran grabadas en las pistas del mismo nimero. Por ejemplo, la
entrada 1 sera grabada en la pista 1, la entrada 2 serd grabada en la pista 2 y asi sucesivamente.

Seleccion de entradas

1 = Haga que se ilumine el piloto de la pista pulsando la

tecla de pista de la entrada que quiera grabar.

El color de fondo del niumero de la pista en la pantalla LCD
también cambiara cuando haga esto.

Piloto de pista C9Ior ds fonc_io de Explicacion

numero de pista
lluminado rojo | Rojo Entrada activada.
Apagado Gris Entrada desactivada.

Las senales de las entradas elegidas de esta forma también seran

enviadas a las pistas L/R.

Enlace de entradas como un par stereo

1.

Mientras pulsa la tecla de pista 1, pulse la tecla de

pista 2.

000000 000000 000000 000000
EACEAEE0ES
{ \- 2 o o N - o N -

R i ) g

C' ol i m
(5172 o1 7709 g o

Las pistas 1 y 2 sera unidas como un par stereo (enlace
stereo).
Repita este mismo proceso para desactivar el enlace stereo.

AVISO

e Los pares de pistas 3/4, 5/6 y 7/8 también pueden ser
enlazadas en stereo de la misma forma.
e Cuando conecte una cépsula de micro que permita una

seleccion de entrada L y R independiente, también podra

activar y desactivar el enlace stereo para sus pistas.




F8 Multi Track Field Recorder

Ajuste de niveles de entrada AVISO
e |assenales conectadas através de clavijas XLR pueden ser

qesn

N

o
Q.
=
E]

ajustadas entre +10 y +75 dB, mientras que las conectadas

con clavijasTRS pueden serlo entre —10 y +55 dB.

e Si el sonido distorsiona incluso después de reducir el

nivel de entrada, pruebe a cambiar la posicién del micro

— y ajustar el nivel de salida de los dispositivos conectados.
e Use el limitador si es necesario (— P.60)
e Use el filtro pasa-altos si es necesario (— P59)
000000 unnuuu e Pulse a la vez + para desactivar el ajuste de
AR PR '

entrada de todos los mandos de pista { || . Pulse de

nuevo (=] +

’ll) 1.’;
para reactivar su funcionamiento.

Cuando haya conectado una capsula de micro, el mando

para las entradas 1/2 estara desactivado. Use el control

}D 75
de nivel para ajustar el volumen de entrada de la capsula.

S9JoAIU 9p d1snfe A sepesjus ap uoI0d9|eg
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( Grabacion

700000 @nun_nnn
ST
75‘

L) i
100000 @nnn_onn

0

@ 00 0_0 00
°
(G
00 ﬂ.D 00
o |}

'|Il 75

4

T )
== A—

1.

Pulse .

La grabacion comenzara.

AVISO

Si esta activa la funcion de codigo de tiempo, la grabacién
comenzara desde el fotograma o secuencia 00 (00 6 02
cuando esté usando la opcidn drop) y los ficheros terminaran
exactamente un segundo después de la grabacién. Esto hara
que la edicion posterior sea mas sencilla.

Pulse para iniciar una nueva toma.

Esto finalizara la toma activa e iniciara una nueva mientras la
grabacion sigue sin interrupcion.

NOTA
El pulsar durante la grabacion solo es posible tras
grabar como minimo un segundo.

3. Pulse -’ para activar la pausa.

NOTA

e Al activar la pausa, esta se producira un segundo exacto
después.

e Cuandoactivelapausadegrabacion,serdaanadidaunamarca.
Pulse para continuar con la grabacion.

e Puede anadir un maximo de 99 marcas por toma.

AVISO

e Durante la reproduccién puede pulsar y para
pasar directamente a los puntos de las marcas anadidas.
e También puede anadir marcas sin activar la pausa. (= P. 119)

4. Pulse para detener la unidad.

e Sidurante la grabacién la unidad supera el tamafo maximo
del fichero (= P33), la grabacion seguird en una nueva
toma con un nimero superior. Cuando ocurra esto, no se
producird ninguna separacion en el sonido entre las tomas.

e Cuando grabe simultdneamente en 2 tarjetas SD, si la
grabacion se detiene en una tarjeta SD, por ejemplo si se
queda sin espacio, la grabacién seguira en la otra tarjeta.

AVISO

e Los ficheros son almacenados de forma regular cada cierto
tiempo durante la grabacion. Incluso aunque la unidad se apague
o se produzca otro accidente durante la grabacién, siempre
podra recuperar un fichero reproduciéndolo en el — &3.

e Mantenga pulsado en la pantallainicial para comprobar
qué nombre le sera asignado a la siguiente toma.




[Aiuste de la frecuencia de muestreo (Sample Rate)

Puede ajustar la frecuencia de muestreo usada para grabar los ficheros.

=X
2. Use @ para elegir “REC" y

pulse @

—x
3- Use @ para elegir “Sample

Rate” y pulse @

P
4. Use @ para elegir la

frecuencia de muestreo y

pulse @

oC
FINDER »
INPUT »
OUTPUT »
REC »
PLAY »
TIMECODE »

MENU : Return

o
Rec to SD1 Tr1-8 (Poly>
Rec to SD2 Tr1-8 (Poly>
WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec »

MENU : Return|

Sample Rate
44.1kHz
47952kHz
47952kHz (F)

v 48kHz

48048kHz
48.048kHz (F)

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

44.1kHz, 48kHz,
88.2kHz, 96kHz, 192kHz

Estas son las frecuencias de muestreo standard.

Elija esto al grabar video a una frecuencia de

47.952kHz 23.976 fotogramas por segundo si quiere editar
después a 24 fotogramas por segundo.
Elija esto al grabar video a 24 fotogramas por
48.048kHz segundo si quiere editarlo después como NTSC

29.97 o0 23.98 HD.

47.952kHz (F),
48.048kHz(F )

Esto actiia lo mismo que las dos anteriores,

pero los metadatos de frecuencia de

muestreo seran grabados como 48kHz para
<FILE_SAMPLE_RATE>.

Esto permite la reproduccion y edicién con
dispositivos y programas que no admitan ficheros
47.952kHz y 48.048kHz WAV. No obstante, la
reproduccién, se producird con un desfase de
+0.1% con respecto a la velocidad a la que fueron
grabados los ficheros.

NOTA

e Cuando el formato de grabacién del fichero sea MP3, solo podra

elegir 44.1kHz y 48kHz.

e Cuando elija 192kHz, no seran grabadas las pistas L/R. También

quedaran desactivados el retardo de entrada y de salida.

(e18Y 9|dweg) oansanw ap elouUaNdaly B| 9p dsnly
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( Ajuste de profundidad de bits de fichero WAV (WAV Bit Depth) )

Puede ajustar la profundidad de bits de los ficheros WAV.

=)
. WAV Bit Deptt =0
1 = Pulse . 4- Use @ para elegir la e =

16

=\ profundidad de bits y pulse
2 = Use @ para elegir “REC” y @

pulse @

MENU : Return

TIMECODE
MENU : Return AVISO
Puede ajustar este valor a 16 o 24 bits.
=2
3- Use @ para elegir “WAV Bit e

Rec to SD1 Tr1-8 <Poly>
Rec to SD2 Tr1-8 <Poly>

Depth" y pulse ) Sample Rate 48kHz

WAV Bit Depth 24

MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec >

MENU : Return|




[Aiuste de velocidad de bits de fichero MP3 (MP3 Bit Rate)

Puede ajustar la velocidad de bits de los ficheros MP3 grabados.

—x
1 = Pulse . 4- Use @ para elegir la

— velocidad de bits y pulse
2. Use @ para elegir “REC" y @

pulse @

TIMECODE

MP3 Bit Rate

128kbps
192kbps

+ 320kbps

MENU : Return

MENU : Return AVISO

Puede ajustar este valor a 128 kbps, 192 kbps 6 320 kbps.

—x
3- Use @ para elegir “MP3 Bit e

Rec to SD1 Tr1-8 (Poly>

Rec to SD2 Tr1-8 (Poly>
Rate ” y pu ISe . Sample Rate 48kHz
WAV Bit Depth pL]

MP3 Bit Rate 320kbps

Dual Channel Rec »

MENU : Return|

(e¥eY HE £dIN) EJIN 048U Bp SH 8P PEPIDO|aA ap aisnly
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[Grabacién simultanea de pistas a niveles diferentes (Dual Channel Rec)

(grabacién en canal dual).

1 = Pulse .

=\
2 = Use @ para elegir “REC" y

pulse @

=
3- Use @ para elegir “Dual

Channel Rec” y pulse @

(oay |puuey) [BNQ) S81UBISYIP SAJOAIU B selsid ap eaue}nwis ugloeqels)
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BC

FINDER 4
INPUT »
QUTPUT »

REC
PLAY
TIMECODE

MENU : Return

oC
Rec to SD1 Tr1-8 <Poly>
Rec to SD2 Tr1-8 <Poly>
Sample Rate 48kHz

WAV Bit Depth 24

MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec >

MENU : Return|

4.

=x
Use @ para elegir la pista

y pulse @

)
Use @ para elegir “On” y

pulse @

Cuando la grabacion de canal
dual esté activa, el nombre de la
pista secundaria correspondiente
(5-8) cambiara.

Junto con la grabacién normal, el 8 puede realizar una segunda grabacién ajustada a un nivel de entrada diferente

Por ejemplo, si usa esta funcion para grabar a un nivel de entrada 12 dB por debajo del de la grabacion normal, podra disponer
de un recambio para el caso de que la grabacién normal distorsione debido a un nivel de pista excesivo.
Puede usar la grabacion de canal dual con las pistas 1-4.

Dual Channel Rec =)

Input 1
Input 2
Input 3
Input 4
Al

MENU : Return

Input 1

oC

Off

MENU : Return




F8 Multi Track Field Recorder

)

qesn

6. Gire |

para ajustar el nivel de entrada de dicha pista.

f de la pista de grabacion del canal dual

N

o
o
o
E]

Por ejemplo, cuando active la grabacién dual para la pista 1,
% de la pista 5.

ajuste el mando {

AVISO
La grabacion de canal dual produce un aumento del espacio

usado en la tarjeta SD.

NOTA
e Cuando use la grabacion de canal dual, la pista que esté 4 numeros

por encima de la pista original de grabacion sera la usada para la
grabacién secundaria. Por ejemplo, si usa la pista 1 para la grabacion
normal serd usada la 5 para la secundaria, y si elige la 2 para la
normal, la 6 seré la secundaria. Las pistas de grabacion del canal
dual no pueden ser usadas de forma independiente.

e Cuando active la grabacidn de canal dual, el ajuste de enlace stereo
activo (o inactivo) para las pistas 1/2, sera aplicado también para las
pistas 5/6. Eso mismo ocurrira con las pistas 3/4.

e El limitador, filtro pasa-altos y otras funciones pueden ser ajustados

de forma independiente para la grabacién normal y las secundarias.

(09y |ouuey) [BNQ) SOIUSISYIP SOJOAIU B sklsid ap eaue}nwis ugloeqeln

e Cuando conecte una capsula de micro, el nivel de entrada de la pista

de canal dual quedara fijo a -12 dB con respecto a la normal.
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( Captura de sefial audio antes de iniciar la grabacién (Pre Rec)

Puede capturar la senal de entrada hasta 6 segundos antes de que pulse (pre-grabacion).
Esto resulta muy util, por ejemplo, si pulsa con retraso a cuando queria.

Pulse .

N
Use @ para elegir “REC” y

pulse @

=
Use @ para elegir “Pre

Rec” y pulse @

=}
Use @ para elegir “0On” y

pulse @

bC

FINDER >
INPUT >
OUTPUT >

REC »
PLAY >
TIMECODE 4

MENU : Return

oC
Rec to SD2 Tr1-8 <Poly)
Sample Rate LG
WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec »

MENU : Return

BC

Off

+ On (6sec)

MENU : Return

Formato de . Tiempo maximo de
h Frecuencia de muestreo .
fichero pre-grabacion

44.1kHz 6 segundos
47.952kHz 6 segundos
47.952kHz(F) 6 segundos
48kHz 6 segundos
WAV 48.048kHz 6 segundos
48.048kHz(F) 6 segundos
88.2kHz 3 segundos
96kHz 3 segundos
192kHz 1 segundo
44.1kHz 6 segundos
MP3
48kHz 6 segundos




( Tamafio maximo de fichero (File Max Size) )

Puede ajustar el tamano maximo de los ficheros de grabacion. Si un fichero de grabacion supera este maximo ajustado,
la grabacién continuara en una nueva toma con un numero superior. Cuando esto ocurra, no se producira ningun hueco o
separacion en el sonido entre las tomas.

1 = Pulse .

=\
2. Use @ para elegir “REC” y

pulse @

=)

3- Use @ para elegir “File

Max Size” y pulse @

=)

4- Use @ para elegir el

tamano maximo de los

ficheros y pulse @

e

FINDER »
INPUT »
QUTPUT »

REC
PLAY

»
TIMECODE »

MENU : Return

oC
Sample Rate 48kHz
WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec »
Pre Rec Off
File Max Size 2GB

MENU : Return

File Max Size
512MB
640MB
1GB

v 2GB

MENU : Return

AVISO

Le recomendamos que use un tamano maximo de 640 6 512

MB si va a realizar copias de seguridad en CDs.

(921 xBI\ 9]14) 049YDl} OP OWIXBW OUBWE]
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[ Estructura de carpetas y ficheros

AVISO

e Toma: Es la unidad de datos creada para una grabacion simple.

e Escena: Unidad que contiene varios ficheros y tomas que
comprenden una escena simple.

Al realizar grabaciones en el 8, seran creados los
siguientes ficheros y carpetas en las tarjetas SD.

En general, las carpetas y ficheros se usan para gestionar
escenas y tomas.

o
3
o
[
o,
o
=1

Estructura de carpetas y ficheros

La estructura de ficheros y carpetas varia de acuerdo al NOTA

formato del fichero de grabacion. Ademas, los nombres de e Activacion de grabaciones en tarjetas SD y ajuste de formatos de
ficheros y carpetas dependen de los nombres de las escenas. fichero (— P23) ]
e Ajuste de la denominacion de las escenas (mode) (— P.37)
Raiz

Orden grabado —

E Primera escena EI Siguiente escena Carpeta creafia EI
por el usuario

15(i101 15(;102 Scene001

so1aydly A sejadied ap einjoniysy

PO oyttt 'I """ NI S0t | """""""" S (O o S !
. AN L L} N L} 1 1] L} . L H H
1 Ll 1 . 1 1 Ll 1 1] H H
H I - I H ] '
H - V1 150101-T003. WAV - ' 11 Scene001-T001.WAV '
o 160101-TOOTWAV 1 1 150101-TO02MP3 1 t1 150102-T001.WAV ' H N H
DR 4ol N n P ~ e N :
Ll . 1] 1
Escena 150101 Escena 150101 ' H P H Escena 150102 ' '
(1* toma) (2° toma) E [OIOTTO0 AL HE 150102001 Tl 2WAY  » (2° toma) H Scene00T-TOOLTA.WAY ¢
Formato WAV Formato MP3 H | B o o : Formato WAV R S o H
Fichero polifénico Fichero stereo H D I — ' Fichero polifénico ' P '

H - H
' 1501017003 Trawav + ! H . Seene001TO0T_ T2 WAY 3
H N Vo 160102-T001_Tr1 2. DWAV & : - '
H F ' : N :

N
2 P ; : > :
1] . -

' 160101-T003_TBWAV ~ + ! H H Scene001T001 TRWAY 1
H P 160102-T001_Trl_RWAV ' H H

v '
: Pt menes - ' D '
H H Escena 150102 : '
H ' (1% toma) ' Scene001-TO01_Tra WAV
i Formato WAV “eessaseasasmamcan -

Escena150101 Fichero stereo (pista 1-2) Escena Scene001
(3% toma) Fichero de grabacion de canal dual (pistas 1-2) (1* toma)
Formato WAV Fichero stereo (pistas L/R) Formato WAV

34 Ficheros mono (pistas 1-4) Ficheros mono (pistas 1-4)



F8 Multi Track Field Recorder

Nombres de tomas

Estructura

Explicacion

Scene001-T0O01

N° de toma
(001-999)

N° de escena
(001-999)
Nombre escena

Nombre escena: Elija ninguna,
nombre de carpeta, fecha o nombre
asignado por el usuario (= P37).
N° de toma: Este nimero aumenta
en 1 con cada grabacién que haga
con el mismo nimero y nombre de
escena.

Nombre de fichero audio

Los nombres de ficheros son asignados por el 8 Je
acuerdo al formato del fichero—polifénico, mono o stereo.
Los numeros de pistas y otros datos son anadidos a esos
nombres de ficheros.

Nombre de fichero

Los nombres son asignados de acuerdo a estos formatos.

Tipo Estructura Explicacion

Fichero creado
B por grabacion

Fichero Scene001-TO01.wav polifénica.

poly Nombre de toma El audio de varias
pistas en grabado
en un unico fichero.

Scene001-T001_Tr1.wav )

. —_— Fichero creado
Fichero o bacic
mono N pista por grar a_CIOn

Nombre toma monofdnica.
Scene001-T001_Tr1_2.wav
Fichero |_ o Fichero creado por
stereo N° pista grabacion stereo.
Nombre toma
Scene001-TO01_Tr1_D.wav .
Canal Letra anadida Flchero_ f:reado por
dual al fichero de grpgrabacion de canal
bacién dual l.
Nombre toma  N° pista acion dua dua
AVISO
Al grabar con un ajuste Mono&Stereo, los ficheros audio seran
almacenados en una carpeta de tomas creada a ese efecto.

qesn

N

o
o
o
E]

soJaydly A sejadied ap einjoniisy
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[Cambio de ajustes de toma de grabacion (Next Take)

Si quiere puede cambiar el nombre de escena de toma de grabacién.

=\
Use @ para elegir “REC" y

pulse @

=)
Use @ para elegir “Next

Take” y pulse @

BC

FINDER 4
INPUT »
QUTPUT »

REC
PLAY
TIMECODE

MENU : Return

oC
WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec 4

Pre Rec Off
File Max Size 268

Next Take >

MENU : Return

P Continde con uno de los procesos siguientes.

Cambio de nota para la siguiente toma grabada. ........... P36
Seleccion de nota en el historial ......cccceeeiiiiiiiiiiiienne P37
Ajuste de la denominacion de las escenas (mode) ........ P37
Cambio de nombre de escenas.......cccccceeeeceeeecceeecinenenns P38
Seleccién de nombre de escena en el historial .............. P39
Ajuste de condicion de reset de numero de toma.......... P39

Cambio de nota para la siguiente toma grabada

Puede introducir caracteres como una nota de metadatos.

4.

=)
. Next Taki L
Use @ para elegir “Note” y o e =
pulse @

Scene Name Mode Date
User Scene Name: 4
Take Reset Mode

Folder Change

MENU : Return

=)
. . Note L
Use @ ara elegir “Edit” o
p g Y Edit No Slate

History >
pulse .

MENU : Return

Edite la nota.
No Slate|

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.12) para ello.

REW/FF:¢/ > MENU : Cancel

| Esta nota es registrada en el metadatos <NOTE>. |




Seleccion de nota en el historial

e
4. Use @ para elegir “Note” y

pulse @

)

Use @ para elegir
“History” y pulse @

=)

Use @ para elegir el

elemento que quiera usary

pulse @

) [0 7.

| Si usa la funcién Factory Reset, todo el historial sera borrado. |

Next Take

e

Scene Name Mode Date
User Scene Name »

Take Reset Mode Folder Change

MENU : Return

o
No Slate
4

MENU : Return

History

+ No Slate
Environmental Noise
<None>
<None>
<None>
<None>

MENU : Return

Ajuste de la denominacion de las escenas (mode)

4.

=)
Use @ para elegir “Scene

Name Mode” y pulse @

Nesxt Take 2z

bC

Note >
Scene Name Mode Date
User Scene Name >
Folder Change

Take Reset Mode

MENU : Return

=)

Use @ para elegir el modo

y pulse @

Scene Name Mode 2z

None
Current Folder

User Name

MENU : Return

(e)el 1xaN) uoloeqesb ap ewo) ap sajsnle ap oiquie)
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[Cambio de ajustes de toma de grabacion (Next Take) isigue)

Valor de ajuste

Explicacion

None

No se usan ni el nombre ni el nimero de escena.
Al crear los ficheros, se les asigna solo el numero
de toma: "T001", "T002", "T003", etc.

No puede usar [(=_J+[>] para aumentar el
numero de escena en 1.

Ejemplo: TOO01.wav

Current Folder

Se usa como nombre de escena el nombre de la
carpeta activa.

Puede usar [= ]+ [>] para aumentar el nimero
de escena en 1.Tras hacerlo 1, sera usada la
carpeta correspondiente como destino de
grabacién. Si esa carpeta no existe sera creada.
Ejemplo: FOLDER001-T001.wav

Se usa la fecha como nombre de escena.

No puede usar (= ]+[>] para aumentar el

numero de escena en 1.

Date Si la grabacién se produce tras un cambio de
fecha, sera creada una carpeta de escena con la
fecha.

Ejemplo: 20150101-T001.wav
Se usara el nombre de escena asignado por el
usuario.

User name Puede usar [= ]+ [>] para aumentar el nimero

de escenaen 1.
No sera creada ninguna carpeta en este caso.
Ejemplo: MYSCENEO001-T001.wav

Cambio de nombre de escenas

Si ha ajustado el modo de nombre de escena a User Name,
debera ajustar el nombre de escena de esta forma.

=)
4- Use @ para elegir “User

Scene Name” y pulse @

e
5- Use @ para elegir “Edit” y

pulse @

6. Edite el nombre de la escena.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.12) para saber
cémo introducir los caracteres.

Next Take =

oC
Note >
Scene Name Mode Date
User Scene Name >
Take Reset Mode Folder Change

MENU : Return

User Scene Name =)

bC

Edit Scenel01
History »

Scene(01]

REW/FF:¢</ > MENU : Cancel

e El nombre es registrado en el metadato <SCENE>.
* No puede introducir un espacio o una marca @ al principio

del nombre.




Seleccion de nombre de escena en el historial

4.

=
Use @ para elegir “User

Scene Name” y pulse @

Next Take

Note
Scene Name Mode Date
User Scene Name »

Take Reset Mode Folder Change

MENU : Return

=\
Use @ para elegir
“History” y pulse @

User Scene Name {xzm|

o
Scene(001
4

MENU : Return

=)

Use @ para elegir el

elemento que quiera usary

pulse @

History —

Scene001 |

Scene002
<None>
<None>
<None>
<None>

MENU : Return

NOTA

| Si usa la funcién Factory Reset, todo el historial sera borrado. |

Ajuste de condicion de reset de nimero de toma

2
= Next Take
4. Use @ para elegir “Take e

Note

Scene Name Mode Date
Reset Mode” V' pulse i User Scene Name »

Take Reset Mode Folder Change

MENU : Return

=)

5 . Take Reset Mode 2z
= Use para elegir el modo orf e
de reset y pulse .
MENU : Return
Valor de ajuste Explicacion

El nimero de toma no sera reiniciado.

No obstante, si cambia la carpeta y dicha
carpeta contiene un nimero que el nimero de
toma activa, el nUmero de toma serd ajustado
a uno superior al nimero de toma existente
mas alto.

Off

Si cambia la carpeta de destino, el niumero de
Folder Change toma sera ajustado a uno superior al nimero
de toma existente mas alto.

(e)el 1xaN) uoloeqesb ap ewo) ap sajsnle ap oiquie)
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[ Reproduccion de grabaciones )

= —— AVISO

mnnn_qnn @nnn_qnn @nun_nnn @nun_nnu
@ @ 0 I () Il
@nnn_qnn @nnn_qnn @nnn_onn .nnn_onn

HOEOEOEO!

BB-@E@ cambiar entre reproduccion (piloto en verde) y anulado o

¢ : : ) muted (apagado).

)
o
=
o
o

e Cuanto mas tiempo mantenga pulsado el boton /=],

3 mayor sera la velocidad de busqueda adelante/atras.

uoI199n
lamimil

e Durante la reproduccién, pulse las teclas de pista para

?@@ O

e Si la pista elegida no es valida, aparecerd el mensaje

— "Invalid Take!".
1. Pulse. .nval a.e

e Si no existe ninguna toma reproducible, aparecera el

= Operaciones de reproduccion mensaje "NoTake!".

Busqueda adelante/atras: Mantenga pulsado C=1/=]

Seleccion toma/salto a marca: Pulse [=] o L, ——
e Durante la reproduccién, puede pulsar [ > ] para

anadir una marca que podrd usar después para saltar
Pausa/seguir reproduccion:  Pulse [ directamente a ese punto. (- P. 119)

sauoloeqelb ap ugioonpoiday

Las pistas que no contengan ficheros ) 00:00:01:19

2 = Pulse para volver a la pantalla inicial.

de reproduccion aparecen en gris.

010115-T001

40



[Mezcla de tomas )

]
(]
Puede cambiar el volumen y el panorama de cada pista durante la reproduccion. 'g
o
=
8
1 Parametro | Rango de ajuste Explicacion o
= Acceda al mezclador en la Ajusta el nivel de la senal de =
Fader Mute, -48.0 - +12.0dB |
entrada.
antalla inicial. (— P11 Aj I bal |
P ( ) Panning L100 - Center - R100 Scl‘l:]?;ie balance stereo de

AVISO

P}
® You can girar @ para mover el cursor y ajustar también
el valor de las pistas MAIN OUT 1/2, SUB OUT 1/2 (— P78).

2 - o i e = X
= Pulse para iniciar la —L- 2, 3, 4 e Cuando elija un fader o mando de panorama, mantenga

pulsado @ para reiniciarlo a su valor por defecto. Si ya

SBWO} op BjoZay

reproduccion. ) ) ]
esta en ese valor, el elegir un fader anula (mute) la pista.

NOTA

e Los ajustes son almacenados de forma independiente

para cada toma y son usados de esa forma durante la

reproduccion.

3- Ajuste los valores del parametro. e Los ajustes de mezcla no son almacenados con la toma

= Operaciones de edicién cuando haya elegido el formato MP3.

—x
Mover cursor / cambiar valor: Gire Q

Elegir parametro a cambiar: Pulse @

41
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[Cambio del modo de reproduccion (Play Mode)

Puede cambiar el modo de reproduccion.

=\
Use @ para elegir “PLAY" y

=
Use @ para elegir “Play

Pulse .

pulse @

Mode” y pulse @

:
INPUT
QUTPUT
REC

»

TIMECODE

4
»
»
»

MENU : Return

BC

Play Mode Play One

MENU : Return

=)

Use @ para elegir el modo

y pulse @

Play Mode

BC

Play One

+ Play Al

Repeat One
Repeat Al

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Play One
(Reproduccion simple)

Solo seréa reproducida la toma
seleccionada.

Play All
(Reproduccion total)

Seran reproducidas todas las tomas
de forma consecutiva, desde la activa
(seleccionada) hasta la ultima.

Repeat One La toma seleccionada sera reproducida de
(Repeticion simple) forma repetida.
Repeat All Todas las tomas de la carpeta activa seran

(Repeticidn total)

reproducidas de forma repetida.




[Operaciones de tomas y carpetas (FINDER)

)

ElI FINDER le permite ver el contenido de las tarjetas SD, tomas y carpetas, asi como crear carpetas de proyecto/escena.También
le permite, por ejemplo, ajustar y eliminar carpetas de grabacion/reproduccién y visualizar su informacion.

1.

2.

Pulse .

=
Use @ para elegir “FINDER”

y pulse @

P
Gire @ para elegir la

tarjeta SD, carpeta o toma

que quiera usar.

= Operaciones de edicion
Mover cursor:

Bajar un nivel:

Subir un nivel:

Gire @
Pulse @

Pulse

FINDER
INPUT
OUTPUT

REC
PLAY
TIMECODE

FINDER

<#SD1 : F8_SD Free:

so Remain: 001h41|

REC : Option MENU : Return

= Tarjeta SD seleccionada
FINDER

¥4 SDI1 : F8_SD

MENU : Return

REC : Option

= Carpeta seleccionada

oC
» Date: 15/01/01

L) Time:  14:34:15)
I Scene001 >

Ei Scene002-T001

B Scene002-T002

& New Folder

REC : Option MENU : Return

= Toma seleccionada

so SD1 : F8_SD

T TRASH »
#2150101 »
I Scene001 4

Kl Scene002-T001 Beiee T
Bi Scene002-T002 i 34:
Bk New Folder »

REC : Option MENU : Return

Espacio libre
Tamano

Tiempo disponible para
grabacion

Fecha
Hora

Cadigo de tiempo
Frecuencia

Longitud

Formato de grabacién
Fecha de creacion
Hora de creacion
Tamano

Nivel de micro MS

(43aNI4) seledued A sewoy ap sauojoesadQ
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[Operaciones de tomas y carpetas (FINDER) (sigue)

e Cuando el cursor esté sobre una toma podra pulsar
para reproducirla. También puede usar (], Yy .

e Aparecerd una marca de verificacion en la toma de

reproduccion y en la carpeta de grabacién/reproduccion.

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Creacidén de carpetas
Seleccion de la carpeta de grabacion/reproduccion de toma

P45

Revision de marcas de toma y uso para reproduccién..P45
Cambio de nombre de carpetay toma.......ccccceervvreeenen. P46
Copia de tomas a otras tarjetas y carpetas..................... P47
Borrado de carpetas y tomas ......ccccceveeeeeiiniciiieeene s P48
Vaciado de la carpeta TRASH.......cccccooeiviii e, P49

Creacion de carpetas

Puede crear carpetas dentro de la tarjeta SD/carpeta activa en

ese momento.
=)
4- Use @ para elegir “New

Folder” y pulse @

5- Edite el nombre de la carpeta.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.12) para saber
cémo introducir los caracteres.

so SD1 : F8_SD

I TRASH
§4150101

I Scene001

K Scene002-T00L
B Scene002-T002

ExNew Folder »

MENU : Return

New Folder
Folder001|

REW/FFi<-/ = MENU : Cancel

NOTA

grabacion.

del nombre.

e La carpeta creada serd seleccionada como carpeta de

e El nombre de la carpeta creada serd registrado en el
metadato <PROJECT> o <SCENE>.

* No puede introducir un espacio o una marca @ al principio




)

Seleccion de la carpeta de grabacion/reproduccion de

toma

Use este proceso para elegir la carpeta que contenga la
toma a ser reproducida o la carpeta que quiera usar para la
grabacion de tomas y volver a la pantalla inicial.

P
4. Pulse , use @ para

elegir “Elija”" y

pulse @

Option
Select
Mark List
EE Scene001-T001
Meta Data Edit

Copy
Delete

NOTA

La primera toma existente en la tarjeta SD o carpeta

seleccionada seré elegida como toma de reproduccion.

Revision de marcas de toma y uso para reproduccion

Puede ver un listado de las marcas existentes en una toma

grabada.
=x

4. Pulse , use @ para

elegir "Mark List"y

pulse @

=)

Option

e
Select
Rename Scene001-T001
Meta Data Edit
Copy
Delete

5. Use @ para elegir una marca y pulse @

Volvera a aparecer la pantalla inicial y la reproduccién

comenzara desde la marca elegida.

Marca anadida

Marca anadida al
producirse un salto

durante la grabacion y el 001:00:00

tiempo en el que se ha
producido

MENU : Return
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[Operaciones de tomas y carpetas (FINDER) (sigue)

Cambio de nombre de carpeta y toma

)
Opti
A. puse[ s ) use( ) para
Select
Mark List
elegir “Rename” y

Meta Data Edit
Copy
pu I se Delete

B. Edite el nombre. Renarne

Scene002-T001

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.12) para saber
cémo introducir los caracteres.

MENU : Cancel

e El nombre editado de la carpeta/toma sera registrado en el
metadato <PROJECT> o <SCENE>.

¢ No puede introducir un espacio o una marca @ al principio
del nombre.




Copia de tomas a otras tarjetas y carpetas

=)
4. ruse , use @ para opten

Select

Mark List
elegir "COpy" y pulse B EE Scene001-T001

Meta Data Edit
Copy
Delete

)

5. use @ para elegir la toma coBy

1 Ej Scene001-T001
a copiar y pulse . B Scene002-T00L
1 Bl Scene002-T002

O B Scene003-T001
B Scene003-T002

PLAY : All REC : Copy to

P
Use @ para elegir el

destino de la copia y

pulse .

Time :

= Date:
Scene001 » s

I Scene002

I Scene004

MENU : Return

e \ea "Operaciones de tomas y carpetas" para saber como

elegir una carpeta. (— P43)

2
- Ci
Use @ para elegir “Yes” y o

Are you sure?
pulse .

No

MENU : Return

(43aNI4) seledued A sewoy ap sauojoesadQ
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[Operaciones de tomas y carpetas (FINDER) (sigue)

Borrado de carpetas y tomas

)
4. ruse , use @ para opten

Select
Mark List
eleg ir “Delete” y Rename Scene001-T001
Meta Data Edit 4
Copy »
pulse .

=)
Use @ para elegir la

carpeta/toma a eliminar y

pulse @

Pulse para cancelar el borrado.

[ W Pro ject003
PLAY : Al REC : Execute

Puede pulsar para seleccionar/deseleccionar todas las

carpetas y tomas activas.

P
7- Use @ para elegir “Yes” y Delete

Are you sure?

pulse @

Yes No

MENU : Return

NOTA

® Lastomasy carpetas borradas no son eliminadas de forma

inmediata de la tarjeta SD, si no que son trasladadas a la
carpeta TRASH.
e La eliminacion de las carpetas y tomas existentes en la

carpeta TRASH si que eliminard completamente esos

datos.




Vaciado de la carpeta TRASH

i =0
4. Pulse y abra la Ovtion =

Empty »

carpeta “TRASH” Después, use

e
@ para elegir “Empty” y

MENU : Return
pulse @

e\
5- Use @ para elegir “Yes” y S

Are you sure?
pulse .

]

MENU : Return

El vaciado de la carpeta TRASH eliminara por completo los

datos que contenga.

(43aNI4) seledued A sewoy ap sauojoesadQ
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[ Resumen de metadatos de toma almacenados en ficheros ]

B F83 registra una amplia variedad de informacion
(metadatos) en los ficheros durante la grabacion.

Cuando esos ficheros sean leidos (reproducidos) por una
aplicacién que admita metadatos podra verificar y usar la
informacion almacenada.

AVISO

e |Los metadatos son datos que contienen informacion relacionada
con otros datos. EI 8 almacena como metadatos en los
ficheros audio los nombres de escenas y nimeros de tomas, por
ejemplo.

e Un paquete es una unidad que contiene varios datos en un Unico
bloque.

e Para usar paquetes de metadatos BEXT y iXML, deberéa disponer

de una aplicacion que admita ambos formatos de datos.

Metadatos de fichero WAV

Los metadatos almacenados en ficheros grabados por el
8 en formato WAV son registrados en paquetes BEXT
(Broadcast Audio Extension) y iXML.

Para mas informacién acerca de los metadatos almacenados
en estos paquetes, vea “Metadatos contenidos en paquetes
BEXT en ficheros WAV” (= P132), “Metadatos contenidos en
paquetes iXML en ficheros WAV"” (= P.133).

Metadatos de fichero VIP3

Los metadatos almacenados en ficheros grabados por el
I 8l en formato MP3 son registrados como etiquetas ID3v1.
Para masinformacién acerca de los campos ID3y los formatos
para el almacenamiento de metadatos, vea "Metadatos
contenidos en campos ID3 en ficheros MP3" (= P.135).

AVISO
e Los ficheros MP3 del F &3 cumplen con el standard MPEG-1
Layer lIl.

e |Los metadatos MP3 no pueden ser editados.




[Verificacién y edicion de metadatos de toma

1 = Pulse .
—x
2- Use @ para elegir “FINDER"

FINDER
INPUT
OUTPUT

y pulse @ o

PLAY
TIMECODE

P
Use @ para elegir la toma

y pulse .

Esto hara que aparezca la
pantalla de opciones.

Vea "Operaciones de tomas y
carpetas" para aprender a usar el
Finder. (— P43)

=
Use @ para elegir “Meta

Data Edit” y pulse @

so SD1 ¢ F8_SD

1l TRASH
84150101
Il Scene001

Bk New Folder
REC : Option

Select
Mark List
Rename

Copy
Delete

P Continde con uno de los procesos siguientes.

Verificacion y edicion de Notas........ccceevvvveeiiieescciien s, P52
Seleccion de notas del historial ......cccccceeeviiiiniiieeiieeene P52
Marcacion de tomas.... P53

Edicion de nombre de carpetas (tape)..
Edicién de nombre de proyectos

MENU

»

B Scene002-T00L

B Scene002-T002

e
Size: )
P | sideMicLvi: RAW|

MENU : Return

Option

e

»
Scene001-T001

Meta Data Edit »

»
»

MENU : Return|
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[Verificacién y edicion de metadatos de toma sigue)

Verificacion y edicion de notas

—x
5- Use @ para elegir “Note” y

pulse @

e
Use @ para elegir “Edit” y

pulse @

Edite la nota.

Vea "Pantalla de introduccion de
caracteres" (— P.12) para saber
cémo introducir los caracteres.

Meta Data Edit L

bc
Circle Not Circled

Pro ject001

Pro ject001

Folder(Tape) Name

Pro ject Name

bC

E No Slate

History »

Return

MENU : Cancel

| El contenido de la nota es registrado en el metadato <NOTE>. |

Seleccion de notas del historial

5.

=)
Use @ para elegir “Note” y

pulse @

Meta Data Edit -

bC
Circle Not Circled

Pro ject001

Pro ject001

Folder(Tape) Name

Pro ject Name

)

Use @ para elegir
“History” y pulse @

bC

Edit No Slate

History »

MENU : Return

)

Use @ para elegir el

elemento que quiera usary

pulse @

NOTA

History —

¥ No Slate

Environmental Noise
<None>
<None>
<None>
<None>

MENU : Return

| Si usa la funcion Factory Reset, todo el historial sera borrado. |




Marcacion de tomas

Use esta funcién para ahadir una marca @ al principio del
nombre de la mejor toma y asi destacarla del resto. A este
proceso se le denomina "circled".

2
5- Use @ para elegir “Circle” Meta Data Edit

Note

Circle Not Circled
Y pu | se . Folder(Tape) Name Pro ject001

Project Name Pro ject001

=)
6- Use @ para elegir Circle

Not Circled

+ Circled
“Circled” y pulse @

MENU : Return

e Para eliminar esta marca, elija “Not Circled” y pulse @

e Este estado queda registrado en el metadato <CIRCLE>.

Edicion de nombre de carpetas (tape)

5.

=)
Use @ para elegir “Folder

(Tape) Name” y pulse @

Meta Data Edit 22

BC

Note 4
Circle Not Circled
Folder(Tape) Name Pro ject001
Project Name Pro ject001

Edite el nombre de la carpeta.

Vea "Pantalla de introduccién de
caracteres" (— P.12) para saber
cémo introducir los caracteres.

MENU : Cancel

e Este nombre es registrado en el metadato <TAPE>.

e El nombre de carpeta (tape) usado justo tras una grabacion

es el nombre de la carpeta en la que es grabada la toma.

e No puede introducir un espacio o una marca @ al principio

del nombre.
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[Verificacién y edicion de metadatos de toma sigue)

Edicion de nombre de proyectos

5.

=)
o . Meta Data Edit i
Use @ para elegir “Project et s
Note 4
Circle Not Circled
Name" y pulse i Folder(Tape) Name Pro ject001

Project Name Pro ject001

Edite el nombre del proyecto.

Vea "Pantalla de introduccién de
caracteres" (— P.12) para saber
cémo introducir los caracteres.

MENU : Cancel

NOTA

e El nombre del proyecto es registrado en el metadato
<PROJECT>.

e El nombre de proyecto usado justo después de la
grabacion es el nombre de la carpeta de nivel mas alto
(dentro del directorio raiz de la tarjeta SD) que contiene la
carpeta en la que haya sido grabada la toma.

e No puede introducir un espacio o una marca @ al principio

del nombre.




Ajustes de entradas Flujo de la sefal de entrada y salida
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( Ajuste del balance de monitorizacién de sefial de entrada )

Puede ajustar el volumen y panorama de cada senal de entrada durante la monitorizacién.

1 = Acceda al mezclador en la

pantalla inicial. (— P11)

2 = Ajuste los valores de los parametros.

= Operaciones de edicién
=
Mover cursor / cambiar valor:  Gire @

Pulse @

Elegir pardmetro a cambiar:

Parametro | Rango de ajuste Explicacion
Ajusta el nivel de | hal d
Fader Mute, -48.0 - +12.0 g |/ IUSt@ &l niverde fa senal de
entrada.
Aj | bal |
Panning L100 - Center - R100 Ju?ta el balance stereo de
sonido.

AVISO

P}

e Puede girar el mando @ para mover el cursor y también para
ajustar los valores de las senales MAIN OUT 1/2, SUB OUT 1/2.
(— P78)

e Cuando elija un fader o un mando de panorama, mantenga
pulsado @ si quiere reiniciarlo a su valor por defecto. Si ya
esta en ese valor por defecto, el elegir un fader anulara (mute)
la pista.

NOTA

e |Los faders MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2 no afectan al nivel del

micro y tono slate.

e Estos ajustes de volumen y panorama solo afectan a las senales
de monitorizacion y no a los datos grabados.

e Estos ajustes son almacenados de forma independiente para cada
toma ya grabada y podrd modificarlos durante la reproduccion.
(— P41)

® Los ajustes de mezcla no son almacenados con la toma cuando

el formato del fichero grabado sea MP3.




( Monitorizacién de las sefales de entrada de pistas concretas (PFL/SOLO) )

Puede monitorizar las senales de entrada de pistas especificas. También puede realizar distintos ajustes para las pistas elegidas.

Parametro Explicacion
. . . . Ajuste del nivel de micro lateral de un capsula de micro
1. puise en las pistas que quiera monitorizar. Side Mic Level ! P
centro-lateral.
Las teclas de la pista seleccionada se iluminaran en color Input Delay Esto ajusta el retardo de entrada.
naranja y aparecera la pantalla PFL. Plugin Power Ajuste de plugin power.
En la parte superior de la pantalla aparece "PFL" o "SOLO" y Stereo Link Ajuste de enlace stereo.
podra monitorizar la senal de entrada con auriculares. Stereo Link Mode | Ajuste del modo de enlace stereo.

Ajuste de volumen de monitorizacién en la pantalla
PFL.

Modo PFL PFL Mode

Track 1 @ PFL e
Trim Mici+20dB  Line: +0dB o AvISO

Phantom Off

HPF Off Nombres de
pardmetro

e Use @ para elegir parametros y cambiar sus valores.

Input Limiter Off

Fader +0.0dB

Pan 2 = Pulse o .
S . Medidor de nivel

-48 =30 -18 12 -6 0 (nivel de senal de
MENU : Return entrada pre-fader)

Parametro Explicacion
Phantom Ajuste de la fuente de alimentacion fantasma.
HPF Ajuste del filtro pasa-altos.
Input Limiter Ajuste del limitador.
Fader Ajuste del nivel de fader.
Pan Ajuste del panorama.
Phase Invert Ajuste de la fase.
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[Aiuste del volumen de monitorizacion en la pantalla PFL (PFL Mode)

)

En esta pantalla podra ajustar que el sonido de monitorizacion sea pre-fader (PFL) o solista post-fader (SOLO).

1 = Pulse .

P
2. Use @ para elegir “INPUT”

y pulse @

=
3- Use @ para elegir “PFL

Mode” y pulse @

TIMECODE

MENU : Return

BC

Phase Invert
Phantom
Plugin Power Off

4
4

Input Delay »
Stereo Link Mode »

PFL Mode >

MENU : Return

=)
4- Use @ para elegir la pista PFL Mode

Input 1

@ Input 2
u ISe ) Input 3
y p Input 4

Input 5
Input 6

MENU : Return

AVISO

Elija “ALL" para elegir todas las pistas a la vez.

)

. Input 1
5- Use @ para elegir el modo o

y pulse @

MENU : Return

Valor de Y
) Explicacion
ajuste
PFL En la pantalla PFL, monitoriza el sonido pre-fader.
SOLO En la pantalla PFL, monitoriza el sonido post-fader.




( Supresion de ruido de bajas frecuencias (HPF) )

El filtro pasa-altos puede suprimir las frecuencias graves para reducir el ruidos del viento, los petardeos de la voz y otros ruidos.

y pulse @

=
3- Use@para elegir “HPF" y -

Input Limiter
pu I se ) Phase Invert
Phantom

Plugin Power
Input Delay

....................... @ Input 2
u |se . Input 3
y p Input 4

P
4- Use @ para elegir la pista

Input 1

Input 5
Input 6

MENU : Return

AVISO
Elija “ALL” para seleccionar todas las pistas a la vez.

)
....................... . Input 1
5. use @ para elegir la s

frecuencia de corte y pulse

MENU : Return

MENU : Return

| El HPF afecta también a los datos de grabacion de canal dual. |

AVISO
Puede ajustar esto a Off o entre 80 y 240 Hz.
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[ Limitador de entrada

El limitador puede evitar la distorsidén controlando las senales
de entrada que tengan un nivel excesivo.

Tiempo Senal T|en"1po
ataque salida

original

Nivel

Umbral
Senal
limitada

Tiempo

Cuando el limitador esté en ON, si el nivel de la senal de
entrada supera el valor de umbral, el nivel sera reducido para
evitar que el sonido distorsione.

El tiempo de ataque es lo que tarda el limitador en activarse
desde que la senal supera el umbral. El tiempo de salida es
lo que tarda el limitador en desactivarse una vez que la senal
queda de nuevo por debajo del umbral. Puede cambiar estos
dos parametros para ajustar la calidad del sonido.

AVISO

o EI F 8 usa un limitador de nuevo disefio con un margen o
headroom de 10 dB, que evita la distorsion y permite mantener
las senales por debajo del umbral mejor que los limitadores
habituales.

* El limitador del I B8 usa un ratio de 20:1.

AN
s ” 120
2- Use @ para elegir “INPUT g
FINDER 4
INPUT 4
| ) OUTPUT 4
y pulse REC 4
PLAY 4

TIMECODE »
MENU : Return

)

3. Use @ para elegir “Input =

HPF >
Limiter” y pulse @

Input Li »
Phase Invi
Phantom

Plugin Power Off
Input Delay >

MENU : Return

>
>

)

4. Use @ para elegir la pista
Input 1

Input 2
Yy pulse ) Input 3
Input 4
Input 5

Input 6 >
MENU : Return

Input Limiter

AVISO

Elija “ALL" para seleccionar todas las pistas a la vez.




» Continle con uno de los procesos siguientes. Seleccion del tipo
Uso del limitador. ... ennnees P61 =\
s . e w ” Input 1
Seleccion del tiPo ..eeveieee i P61 5_ Use @ para elegir “Type” y npu z2
Ajuste del umbral .........ccoooioiiiiiiiiie P62 OO} iy
; :
Ajuste del tiempo de ataque.. .P.62 pulse @ Eo———— —2BFS
Ajuste del tiempo de salida......cccceeeiiveiicieeiciiie s P63 Attack Time 1ms
Release Time 200ms
Uso del limitador MENU : Return
e
5. use @ para elegir “On/0ff" Bkl ® T i)
" 9 oworT 6. Use para elegir el tipo y e =
=
y pulse . Threshold - 20BFS iz
Attack Time 1ms pu Ise .
Release Time P
MENU : Return
MENU : Return
= Valor de ajuste Explicacion
- Use @ para elegir “on" y On/Off (- Solo seran atenuados los picos que superen el
Off Hard Knee umbral. No se producira ningun efecto por debajo
@ del umbral.
pUIse El limitador afecta de forma gradual a cualquier
Soft Knee sefal a partir de unos 6 dB por debajo del umbral
para conseguir un efecto menos brusco.

MENU : Return

epeJuS ap Jopeywi
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[ Limitador de entrada (sigue)

Ajuste del umbral Ajuste del tiempo de ataque
Esto ajusta el nivel base a partir del cual funcionara el Esto ajusta la cantidad de tiempo que pasa hasta que
limitador. comienza la compresién una vez que la senal de entrada
= supera el umbral.
" LEe=
5. use @ para elegir s = A
on/Off off 5 . Tnput 1 [
Type Hard Knee = Use para elegll’ Attack On/OFf OFf
“Threshold” y pulse . ;’::es':";_' = ZC'fFS T Hard Knee
ack lime ms
Release Time 200ms Time ” Y pu | se B Threshold - 2dBFS

Attack Time 1ms

Release Time 200ms

MENU : Return

MENU : Return

P—
j Threshold
6- Use @ para ajUStar el valor h eshold g
6 j Attack Time
= Use @ para ajustar el valor
y pulse ' [ -oFs %)
de tiempo y pulse [ew]-
MENU : Return
MENU : Return
Pucde. AVISO

Puede elegir un valor entre -16 y -2 dBFS.

Puede ajustar esto entre 1y 4 ms.




)

Ajuste del tiempo de salida

Esto le permite elegir la cantidad de tiempo que debe
transcurrir hasta que se detiene la compresién una vez que la
senal vuelve a quedar por debajo del umbral.

5.

=)
s Input 1 (]
Use @ para elegir “Release o =
On/Off Off
Type Hard Knee
i " Threshold - 2dBFS
Time” y pulse .

Attack Time 1ms

Release Time 200ms

MENU : Return

Release Time

)
Use @ para ajustar el

tiempo y pulse .

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar este valor entre 1y 500 ms.

e Ellimitador queda enlazado para aquellas pistas que estén
enlazadas en stereo o con el enlace MS. Si la senal de uno
de los canales enlazados sobrepasa el umbral, el limitador
se activara en ambas pistas.

e Cuando el limitador esté en marcha, se iluminaran en

amarillo en la pantalla la parte final del medidor de nivel y

el indicador del limitador en el mezclador.

epeJuS ap Jopeywi
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[Inversi()n de la fase de entrada (Phase Invert)

Puede invertir la fase de la senal de entrada.

1 = Pulse .

2 P
= Use @ para elegir “INPUT -

INPUT
yp REC

PLAY
TIMECODE

P
3. Use @ para elegir “Phase or

Input Limiter
Invert” V' pulse . Phase Invert

Phantom

(HoAu| aseyd) epeJlud 9p 9Sk) B| 9P UOISIaAU|

Plugin Power
Input Delay

64

>
»

>
>
>

>

Esto resulta muy util cuando se producen cancelaciones de sonido a causa de los ajustes del micro.

)
4 . . Phase Invert 2]
= Use para elegir la pista o
Tnput 1 Off
@ Input 2 Off
u ISe . Input 3 Off
yp Input 4 Off

E Input 5 Off
Input 6 Off

MENU : Return

AVISO
Elija “ALL” para seleccionar todas las pistas a la vez.

MENU : Return

=)
5- Use @ para elegir “On” y Tnput 1 P

Off
o
» pulse .
>

»
>
Off
>

MENU : Return

MENU : Return




( Cambio de los ajustes de alimentacién fantasma (Phantom) )

EFB8 e permite disponer de alimentacion fantasma con un voltaje de +24V o +48V, pudiendo activarla/desactivarla para

cada entrada de forma independiente.

AVISO
La alimentacién fantasma es una funcién que suministra

alimentacién eléctrica a dispositivos que requieren de una fuente de
alimentacion externa, incluyendo algunos micros de condensador.
El voltaje de alimentacion fantasma standard es de +48V, pero

algunos dispositivos funcionan con voltajes inferiores.

NOTA

No utilice esta funcion con un dispositivo que no sea compatible

con la alimentacion fantasma. El hacerlo podria producir danos en

dicho dispositivo.

1 = Pulse .

=}

Use @ para elegir “INPUT -

INPUT
ulse @ . QUTPUT
yp REC
PLAY

TIMECODE 4
MENU : Return

=)

. =m)
Use @ para elegir -
“Phantom” y pulse @

»
Input Limiter >
Phase Invert >

Phantom >
Plugin Power Off
Input Delay >

MENU : Return

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Uso de la alimentacion fantasma.........ccceceeeveeeieencienneenn. P66
Ajuste del voltaje.......cccooevrviiiiiiiiic P66
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[Cambio de los ajustes de alimentacion fantasma (Phantom) sigue) ]

Uso de la alimentacion fantasma Ajuste del voltaje
P —x
s " L _— Phant [
4. Use @ para elegir “0n/0ff Phantom = 4. Use @ para elegir “Voltage antor e
On/Off ’
Voltage (For All Tnputs) +48V
y pulse . (For All Inputs)”y pulse
MENU : Return ) MENU : Return
@ On/Off 2
- - n
. Voltage (For Al Inputs) ~ 1Em
= Use para eleglr la pISta Tnput 1 5- Use @ para eleg"’ el soav LB KL ot
@ Input 2 vy
ulse . Input 3 .
yp Tnput 4 VOIta]e Yy pulse .
Input 5
Input 6
MENU : Return MENU : Return
AVISO
F— p - AVISO
Elija “ALL” para seleccionar todas las pistas a la vez.

Cuando use micros y otros dispositivos que utilicen voltajes

=\
6. Use @ para elegir “On” y

pulse @

inferiores a los +48V, el elegir un voltaje inferior le permitira reducir

el consumo del I B.

MENU : Return

Cuando tenga conectada una capsula de micro, las pistas 1/2

estaran desactivadas.




[Cambio del ajuste de plugin power (Plugin Power)

Use este ajuste cuando tenga conectado un micro compatible con la funciéon plug-in power a la toma de entrada MIC/LINE.

1.

2.

Pulse .

=2
Use @ para elegir “INPUT”

y pulse @

=
Use @ para elegir “Plugin

Power” y pulse @

=\
Use @ para elegir “0n” y

pulse @

TIMECODE

HPF

Input Limiter
Phase Invert
Phantom
Plugin Power
Input Delay

INPUT

MENU : Return

{2
»
»
»
»

Off
»

MENU : Return

MENU : Return

(1amod uibn|d) 1emod uibn|d ap aisnle [op oiqued
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[ Retardo de las seiales de entrada (Input Delay)

)

Si escucha diferencias en la temporizacion de los sonidos de entrada, use esta funcion para corregir eso durante la grabacion.

—x
4- Use @ para elegir la pista

y pulse @

P
2. Use @ para elegir “INPUT”

y pulse @

Input 1
Input 2
Input 3
Input 4
Input 5
Input 6

Input Delay

oC
00ms
00ms
00ms
00ms
00ms
00ms

MENU : Return

AVISO

Elija “ALL” para seleccionar todas las pistas a la vez.

e
............................................................................................................................. 5. U @ para ajustar el

=
3- Use @ para elegir “Input

Delay” y pulse @

HPF
Input Limiter
Phase Invert

Phantom
Plugin Power
Input Delay

tiempo de retardo y pulse

[ewu).

MENU : Return

Input 1

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar este valor entre 0 y 30.0 ms.

entrada estara desactivado.

Cuando la frecuencia de muestreo sea 192kHz, este retardo de




( Conversion de la entrada centro-lateral en stereo normal (Stereo Link Mode) )

Las senales de una entrada de micro stereo MS recibidas a través de pistas enlazadas en stereo pueden ser convertidas en una
senal stereo normal. Vea "Enlace de entradas como un par stereo" (= P.24) para saber como activar este enlace stereo.

Resumen del formato stereo MS

Micro central

Esta técnica crea una grabacion
stereo a partir de las senales

recibidas de un micro central P~

. - H H u ” E
direccional que capta el sonido 2_ Use@ para elegir “INPUT oe
central y un micro lateral oA .
bidireccional que capta el sonido Micro tatera! y pulse @ OUTPUT ’
a izquierda y derecha. ooy ,

TIMECODE »
MENU : Return

Con esta técnica puede cambiar
la amplitud stereo como mas le

M | S+ | S- |Master

guste ajustando el nivel del mMicro | ;g | ;g | Ba | |
Phase | Phase | Phase —

lateral. Ol0

P . . . INPUT
Dado que esta técnica le permite Pan | Pan | Fen | L & 3- Use para elegir “Stereo
. . Input Limiter

captar una imagen stereo amplla, % % % %Jr Phase Invert

resulta perfecta para grabar Link Mode” y pulse . ,'Z::f;‘,f‘;!‘;we,

amplios espacios abiertos con Tnput Delay

muchas fuentes de sonido, incluyendo orquestas, conciertos Sl >

. . . MENU : Return
en directo y paisajes sonoros.

Esta técnica también resulta muy eficaz cuando quiera ajustar

=)

la ambientacion de la sala. Dado que le ofrece un amplio 4 U @ ledir la bi Stereo Lk Mode ||
grado de flexibilidad, se usa no solo para grabaciones en = Use para elegir la pista Tnput 172 Stereo Link
estudios sino también para la grabacion de una amplia gama Input 3/4 StereoLink

. . . . R Yy pulse Input 5/6 Stereo Link
de situaciones, incluyendo ensayos y conciertos en directo. ) Tnput 7/8 Stereo Link

All >

MENU : Return
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( Conversion de la entrada centro-lateral en stereo normal (Stereo Link Mode) (sigue)

AVISO
Elija “ALL” para seleccionar todas las pistas a la vez.

=)
5. Use @ para elegir "MS Tnput 172

Stereo Link

' MS Stereo Link
Stereo Link” y pulse .

MENU : Return

Valor de ajuste Explicacion
Con el enlace stereo, las entradas son gestionadas
normalmente.

Stereo Link

Con el enlace stereo, las senales de un micro
MS Stereo Link | centro-lateral (MS) son convertidas en stereo
normal.

NOTA

e Cuandoelija“MS Stereo Link’ las pistasimpares seran gestionadas

como senales centrales y las derechas como laterales.
e Este ajuste MS Stereo Link queda desactivado si conecta una

capsula de micro que no tiene entradas L/R ajustadas de forma

individual a las pistas 1/2.

AVISO

e Use el mando de cada pista para ajustar el balance centro/

lateral.

e En la pantalla PFL podra ajustar el nivel del micro lateral para las

pistas que tengan una capsula de micro MS conectada.




[Aiuste del nivel lateral de una capsula de micro MS (Side Mic Level)

Puede ajustar el nivel del micro lateral (amplitud stereo) antes de grabar para las pistas que usen una capsula de micro MS.

1 = Pulse para la pista 1 o0 2.

—x
2. Use @ para elegir “Side o

Input Limiter
. ” Fader
Mic Level” y pulse . Pan

Phase Invert
Side Mic Level

SR

Track 1 : PFL

-5 o
MENU : Return

=)

i H Side Mic Level
3- Use @ para ajustar el nivel ice Mic Leve
del micro lateral y pulse .

MENU : Return

AVISO
Puede ajustar el valor a Off, RAW o en un rango de —-24 a +6 dB.

NOTA

e Cuanto mas aumente el nivel del micro lateral, mayor sera la
amplitud stereo.

e Cuando elija el valor RAW, la grabacion se producira sin
codificacion stereo. La amplitud stereo del audio en el formato
RAW puede ser ajustado tras la grabacién usando el programa
ZOOM MS Decoder o otro plug-in.

AVISO

Cuando la grabacion de canal dual esté activada, también podra
ajustar el nivel del micro lateral para las pistas 5/6, que se

corresponden con las pistas 1/2.

(]one 21\ @pIS) SIN 0101w Bp eInsded eun ap [eJale| [9AIU [9p dsnly
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[Aiuste de seinales enviadas a los auriculares (Headphone Routing)

Puede ajustar el tipo de senal enviado a la salida de auriculares a la senal pre- o post-fader de cada pista.

Ajuste del ruteo

1 = Pulse . P
Use @ para elegir

4 Headphone =2
"
AN Alert Tone Level ~20dBFS
= u " ) .
2. Use @ para elegir “OUTPUT - i “Headphone Routing” y pulse
INPUT »
y pulse ) .

REC
PLAY
TIMECODE

)
5. Use @ para elegir las pistas/salidas para el ruteo

2
: OUTPUT
3' Use @ para elegir de los auriculares y pulse @

Headphone
@ QOutput On/Off
u ” Output Level i
Headphone” y pulse . Output Delay Monitorizacion Headphone Routing () letas 'UIladas al canal
. ) e auriculares
Outputlelter_ stereo MS 345678 L RMIM2S1S82 izquierdo
MAIN OUT Routing Ajuste pistas 1-8 TAAAAAAAAALLA-L
a pre-fader (desactiva 4 PAAAAAAA-R Pistas rutadas al canal
i P de auriculares
» Contintie con uno de los procesos siguientes. Ms) derecho
Onciones: All Tracks [7] Prefader MONO Mix: [
AJUSEE del FTULEO wevviiiiiieiiiee et P72 P : [ Postfader Al Clear: [ Mezcla mono
- - e Cambia pistas 1-8 a Borra todos los ajustes
Uso de la salida de auriculares mono .. P73 post-fader (cancela otras) MENU : Ret
T - } :Return
Monitorizacion de sefales stereo MS.......ccoceeeeeeceeenenne P74 * Cambia L/R a post-fader
(cancela otras) A Pre-fader activo

e Cambia M1/M2 a
post-fader (cancela otras)

E Post-fader activo

« Cambia S1/52 a A o
post-fader (cancela otras)
(desactiva MS)



AVISO

Pulse @ para ir pasando entre las opciones: Prefader —
Postfader — Off.

NOTA
* No puede ajustar L/R , MAIN OUT 1/2 o SUB OUT 1/2 a

pre-fader.
* No puede elegir a la vez las pistas 1-8, L/R , MAIN OUT

1/2 y SUB OUT 1/2. El elegir un tipo de-selecciona el resto.

Uso de la salida de auriculares mono

=)
4- Use @ para elegir "MONO Headphone Routing

12345678 L RMMSIS
PIAAAAAAAAAAAALA->L

o AAAAAAAPAAAAA R
Mix” y pulse . : ;

All Tracks: [7] Prefader  MONO Mix:
[ Postfader  All Clear: [

MENU : Return

(Bunnoy auoydpeaH) saie|noLINe So| B SepeIAUD S9jeuas ap aisnly

73



(Bunnoy auoydpeaH) saie|noune so| B SepeIAUD Sajeuas ap aisnly

74

[Ajuste de seiales enviadas a los auriculares (Headphone Routing) sigue) ]

Monitorizacion de senales stereo MS

Puede convertir las senales de un micro stereo MS a una
senal stereo normal para su monitorizacién.

N
L upcn Headphone Routi )
4- Use @ para eleglr MS y leadphone Routing =

12345678L RMIM2S182
PO AAAAAAANA A
| I P P P P o
pulse . i

Prefader  MONO Mix: []
[ Postfader Al Clear: [

MENU : Return

5. Pulse .

e Esto queda desactivado para las pistas enlazadas en stereo en las

que Stereo Link Mode esta ajustado a MS Stereo Link.

e Esto solo estd activo para las pistas que tienen una capsula de
micro MS conectada y Side Mic Level ajustado al valor RAW.

e Cuando esté activa la monitorizacion stereo MS, las pistas
pre-fader serdn rutadas automaticamente a los canales de

los auriculares, con los impares a la izquierda y los pares a la

derecha. En este caso, no podra cambiar manualmente el ruteo.




[ Emision de alertas a través de los auriculares (Alert Tone Level)

Puede ajustar el volumen para la emisién de alertar por los auriculares, por ejemplo, al iniciar y detener la grabacion.

1.

2
- Alert Tone Level
Pulse . 5- Use @ para ajustar el ot e eve

= volumen y pulse [wen).
= u ” =0
Use @ para elegir “OUTPUT &
FINDER »
| @ g‘:JPTlé)TUT D MENU : Return
ulse . oot )]
yp REC AVISO
?IL:gCODE e Puede ajustar este valor a Off o entre -60 y -12 dBFS.
MENU : Return e Cuando ajuste este valor a Off, no serd emitida ninguna
alerta.
=\
. OUTPUT [
Use @ para elegir T - -
Headphone ipo de alerta Tipo de sonido
Output On/OFF Carga de pila baja Tono a 880 Hz 4 veces cada 30 segundos
“Headphone” y pulse . g:gﬁ EZI‘S Inicio de grabacion Tono a 1000 Hz 1 vez
Output Limiter Parada de grabacién Tono a 880 Hz 2 veces
MAIN OUT Routing Grabacion no posible Tono a 880 Hz 3 veces

=)
. Headph L
Use @ para elegir “Alert eacphons =
Headphone Routing »
Alert Tone Level -20dBFS
Tone Level” y pulse .

MENU : Return

(1oAe7] U0l oY) SaJeNoLNe SO| 8P SOAE.} B SBLIS|E 8p UoISIWg
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( Desactivacion de salidas (Output On/Off) )

Al desactivar las salidas que no utilice podra reducir el consumo de energia y aumentar, a la vez, el tiempo posible de uso
cuando esté usando la unidad a pilas.

)
1 = Pulse . 4- Use @ para elegir la salida

Y pulse @

2
[
Use @ ara elegir “OUTPUT" °e
" P 9 FINDER » AVISO
IR D Elija “ALL” si quiere elegir todas las salidas a la vez.
y pulse .

REC
PLAY

P
. MAIN OUT 1/2 =3
UDTESgEE 5- Use @ para elegir Off y — o

On
pulse @

=)
3- Use @ para elegir “Output U

Headphone

Qutput On/Off
On/0ff” y pulse . Output Level

Output Delay
Output Limiter
MAIN OUT Routing




( Ajuste del nivel de salida standard (Output Level) )

Puede cambiar el nivel de salida standard.

—
1. puse [wew). 4. use @ para ajustar el tipo e

MAIN OUT 1/2 Normal (-10dBV)
SUB OUT 1/2 Normal (-10dBV)
= de salida y pulse . al
s u ” L
2. Use @ para elegir “OUTPUT &
FINDER »
@ INPUT »
ulse (4.
Yp REC AVISO
PLAY s _u “ . .
TIMECODE Elija “ALL” para elegir todas las salidas a la vez.
MENU : Return
=
5. Use @ para ajustar el nivel MAINOUT 1/2 i
=
. QuIPUT Mic (-40dBV)
3 Use @ ara elegir “Output .
- P 9 P Headphone de salida standard y pulse
Qutput On/Off
Level" y pulse . Qutput Level
Output Delay .

Output Limiter
MAIN OUT Routing

Valor de ajuste Explicacion
Normal (-10dBV) | Esto ajusta el nivel standard a —-10 dBV.
Mic (-40dBV) Esto ajusta el nivel standard a -40 dBV.

(]ane1 IndinQ) psepuesls epijes ap [9AIU [9p disnly
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( Ajuste del nivel de salida

Puede modificar el nivel de MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2.

INT 30ND

1 = Acceda al mezclador en la ey e e

pantalla inicial. (— P11)

=y
2 = Use @ para acceder a la

pantalla de ajustes MAIN

[on/0ff  On ]
Level Normal
Limiter  Off

OUT 1/2 y SUB OUT 1/2.

)

3- Use @ para elegir un fader ::

On/Qff  On
Level Normal
| Limiter
y pulse .
M

=)
4. Use @ para ajustar el nivel

On/Off  On

Level Normal
. Limiter  Off
de salida y pulse .

On/Off  On
Level Normal
Limiter  Off

On/Off  On
Level Mormal
Limiter  Off

AVISO

ajustar diversos valores de salida.

e Puede ajustar este valor a Mute o entre -48.0 y +12.0 dB.
e En la pantalla de ajuste MAIN OUT y SUB OUT puede verificar y




[Asignaci()n de retardo a las salidas (Output Delay)

)

Con la asignacion de un retardo a la salida podra corregir diferencias de temporizaciéon de la entrada audio de otros aparatos.

—x
= Use @ para elegir “OUTPUT”

y pulse @

—x
3- Use @ para elegir “Output

Delay” y pulse @

oC
FINDER »
INPUT »
REC
PLAY
TIMECODE

MENU : Return

QUTPUT

Headphone
Qutput On/Off
Qutput Level
Qutput Delay
Output Limiter
MAIN OUT Routing

P
4- Use @ para elegir la salida

y pulse @

All

MAIN OUT 1 00Frames

MAIN OUT 2

SUBOUT 1

SUB OUT 2

Qutput Delay 2]

bC

0.0Frames
00Frames
00Frames

4

MENU : Return

AVISO

Elija “ALL” para elegir todas las salidas a la vez.

retardo en fotogramas y

pulse .

MAIN OUT 1

MENU : Return

AVISO

(Aeje@ 1ndinQ) sepijes se| e opJejal ap uooeubisy

Puede ajustar esto entre 0.0 y 10.0 fotogramas (secuencias).

* El retardo en milisegundos depende de

fotogramas del cédigo de tiempo activo.

retardo de salida estara desactivado.

NOTA

e Cuando haya ajustado la frecuencia de muestreo a 192kHz, este

la velocidad de

79
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[ Limitador de salida

El uso de un limitador en la salida puede proteger los dispositivos que estén conectado a las tomas de salida de esta unidad.

AVISO

Para ver mas detalles relativos al efecto del limitador, vea "Limitador
de entrada". (— P.60)

1.

2.

Pulse .

P
Use @ para elegir “OUTPUT”

y pulse @

=
Use @ para elegir “Output

Limiter” y pulse @

P
Use @ para elegir la salida

y pulse @

5.

QUTPUT

Headphone
Qutput On/Off
Output Level
QOutput Delay
QOutput Limiter
MAIN OUT Routing

Output Limiter
MAIN OUT 1/2 >
SUB OUT 172 >
Al >

MENU : Return

AVISO

Elija ALL para elegir todas las salidas a la vez.

» Continte con uno de los procesos siguientes.

Uso del limitador......ccccceeevveeeeeenn.

Seleccion del tipo ..

Ajuste del umbral .....ccccceeivieeennnnen.
Ajuste del tiempo de ataque...........
Ajuste del tiempo de salida............
Ajuste de enlaces ......ccccvveeeeeeercnnnns

Uso del limitador

—x
Use @ para elegir “On/0ff”

y pulse @

)
Use @ para elegir “0n” y

pulse @

.................................. P.80

.P81

.................................. P81
.................................. P.82
.................................. P.82
.................................. P83

MAIN OUT 172 =)

bC

On/Off Off
Type Hard Knee
Threshold

- 2dBFS
Attack Time 1ms
Release Time 200ms
Link On

MENU : Return

On/Off

e

Off

MENU : Return




Seleccion del tipo

e
5- Use @ para elegir “Type” y

pulse @

=\
6- Use @ para elegir el tipo y

pulse @

MAIN OUT 1/2 =]

e

On/Off Ooff

Threshold

Attack Time
Release Time
Link.

MENU : Return

Type —

+ Hard Knee

Soft Knee

MENU : Return

Valor de L
. Explicacion
ajuste

Solo seran atenuados los picos que superen el

Hard Knee umbral. No hay ningun efecto sobre las sehales que
estén por debajo de él.
El limitador afecta de forma gradual a la senal

Soft Knee de salida aproximadamente 6 dB por debajo del
umbral, para conseguir un efecto mas suave.

Ajuste del umbral

Esto ajusta el nivel base a partir del que actua el limitador.

=)
5 Use @ ara elegir
- P 9 On/Off

Type
“Threshold” V' pulse @ Threshold
Attack Time
Release Time 200ms

Link On
MENU : Return

MAIN OUT 1/2

=)

j Threshold
6' Use @ para ajustar el valor hreshald

- 2dBFS =

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre -16 y —2 dBFS.

81
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( Limitador de salida sigue)

Ajuste del tiempo de ataque

Esto ajusta el tiempo que pasa hasta que se activa la
compresién una vez que la senal de salida supera el umbral.

—x
5- Use @ para elegir “Attack

Time” y pulse @

=)

6- Use @ para ajustar el
tiempo y pulse .

MAIN OUT 1/2 1z

bC

On/Off Off
Type Hard Knee
Threshold

- 2dBFS

Attack Time 1ms

Release Time 200ms
Link On

MENU : Return

Attack Time

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre 1y 4 ms.

Ajuste del tiempo de salida

Esto ajusta el tiempo que pasa hasta que la compresién se
detiene una vez que la senal de salida cae por debajo del

nivel de umbral fijado.
=)
5- Use @ para elegir “Release

Time” y pulse @

)

Use @ para ajustar el

tiempo y pulse .

MAIN OUT 172 =)

bC

On/Off Off
Type Hard Knee
Threshold

- 2dBFS
Attack Time 1ms

Release Time 200ms

Link On
MENU : Return

Release Time

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre 1y 500 ms.




Ajuste de enlaces

El limitador puede ser enlazado o aplicado de forma
independiente a MAIN OUT 1 y MAIN OUT 2, asi como a SUB

OUT 1y SUB OUT 2.

e
5- Use @ para elegir “Link” y

pulse @

pulse @

MAIN OUT 1/2 =]

e

On/Off off
Type Hard Knee
Threshold - 2dBFS

Attack Time 1ms
Release Time 200ms
Link. On

MENU : Return

=\
6- Use @ para elegir “0ff” y

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Off Separa la accion del limitador.

Enlaza la accion del limitador. En cuanto la senal
On de cualquiera de las salidas enlazadas supere el
umbral, el limitador actuara sobre ambos canales.

epIEs op JOpEYILI
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( Seleccién de sefiales enviadas a las salidas principales (MAIN OUT Routing) )

Puede elegir entre senales pre- o post-fader para cada pista enviada a las salidas principales.

=\
2. Use @ para elegir “OUTPUT” G
FINDER 4
INPUT »
y pulse .

REC
PLAY
TIMECODE

=)

Use @ para elegir “MAIN
OUT Routing” y pulse @

QUTPUT

Headphone
Qutput On/Off
Qutput Level
Output Delay
Output Limiter

MAIN OUT Routing »

MENU : Return|

=\
Use @ para elegir la pista para el ruteo MAIN OUT

1 o MAIN OUT 2y pulse @

MAIN OUT Routing ] Pistas rutadas a MAIN OUT 1

123456781LR
P | o | i s 1
AEAAAAAAAL->M2

Pistas rutadas a MAIN OUT 2

Borra todos los ajustes

All Tracks: [] Clear
Prefader
LA Postfader

Ajusta pistas 1-8 a pre-fader

i Opciones:
MENU : Return e Cambia pistas 1-8 a
post-fader
Z Pre-fader e Cambia pistas L/R a
[A Postfader post-fader
[A or
AVISO

Pulse @ para pasar de forma ciclica por las opciones: Prefader —
Postfader — Off.

NOTA

e Puede ajustar las pistas 1-8 a Prefader o Postfader.

e |as pistas L/R solo pueden ser ajustadas a Postfader.
e No puede ajustar a la vez las pistas 1-8 y las L/R. El elegir un tipo

de-seleccionara el otro.




( Seleccién de sefiales enviadas a las salidas sub (SUB OUT Routing) |

Puede enviar senales pre- o post-fader de cada pista a las salidas sub.

—x
Use @ para elegir “OUTPUT”

—x
Use @ para elegir “SUB OUT

Pulse .

y pulse @

Routing” y pulse @

oC
FINDER

»
INPUT »

QUTPUT

REC
PLAY
TIMECODE

MENU : Return

QUTPUT

Qutput On/Off
Qutput Level
Qutput Delay

Output Limiter
MAIN OUT Routing

SUB OUT Routing »

MENU : Return|

=\
Use @ para elegir la pista para el ruteo SUB OUT 1

o SUB OUT 2y pulse @

SUB OUT Routing (=) Pistas rutadas a SUB OUT 1

DC

123456781LR
1AL -=>S1
7] e o v )

Pistas rutadas a SUB OUT 2

All Tracks: [ Clear Borra todos los ajustes

Prefader
|4 Postfader

Ajusta pistas 1-8 a pre-fader

i Opciones:
MENU - Return e Cambia pistas 1-8 a
post-fader
A Pre-facer ¢ Cambia pistas L/R a
E Post-fader post-fader
[A off

AVISO

Pulse @ para pasar de forma ciclica por las opciones: Prefader —
Postfader — Off.

NOTA

e Puede ajustar las pistas 1-8 a Prefader o Postfader.

e |as pistas L/R solo pueden ser ajustadas a Postfader.

e No puede ajustar a la vez las pistas 1-8 y las L/R. El elegir un tipo

de-seleccionara el otro.

5- Pulse .

(Bunnnoy 1NO 9NS) ans Sepljes Se| B SePeIAUD S9|eUas ap UQI009|9S
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[Resumen del codigo de tiempo

Sl il = puede recibir y emitir codigo de tiempo SMPTE.

Este codigo de tiempo o Timecode es informacidon de tiempo registrada como datos a la hora de grabar video y audio. Estos
datos se usan después para la ediciéon de video, control de otros dispositivos y sincronizacion de audio y video, por ejemplo.

Uso del cédigo de tiempo para la edicion

Si tanto los datos de video como de audio tienen cddigo de
tiempo grabado, el alinear ambas senales a una linea de
tiempo y sincronizarlas juntas es algo muy sencillo usando
programas de edicion no-lineales para su edicién.

AVISO

El F 8 usa un oscilador de alta precision que permite la
generacion de codigos de tiempo muy precisos con discrepancias

de menos de 0.5 fotogramas cada 24 horas.

Fichero de video
00:10:00:00

00:10:03:00

Codigo tiempo

00:10:03:00 Software de edicion no lineal

Fichero de audio



Ejemplos de conexion

Puede realizar distintos tipos de conexiones dependiendo de
la aplicacion en la que vaya a usar esta unidad.
Sincronizacion con una camara de video

eF8 graba con una entrada de micro y transmite codigo
de tiempo.

El IF 88 aimacena el coédigo de tiempo que genera con los
datos audio. El codigo recibido por la cdmara de video es
registrado con los datos de video.

Recepcion de codigo de tiempo

El codigo de tiempo es transmitido desde un generador de
coédigo de tiempo.

Tanto el F 88 como la camara de video reciben cédigo de
tiempo y lo graban con sus datos de audio y video.

También puede usar el codigo de tiempo de entrada para
sincronizar el reloj audio del 8.

Generador de
cddigo de tiempo

3A023NIL
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[Aiuste del codigo de tiempo

1 = Pulse .
N
2 = Use @ para elegir

“TIMECODE” y pulse @

P
3. Use @ para elegir

“Timecode” y pulse @

Timecode

Mode: Int Free Run
Tnt TC: 00n 01021224+
Ubits:01 01 1500 FPS:30ND

Modo de cédigo
Codigo interno
Bits usuario internos

Ext TC: 00n 03034229+
Ubits:0000 0000 FPS:30ND

MENU : Return

Codigo externo
Bits usuario externos

Botén Jam [ Jam |

bC

>
>
>
>
>

TIMECODE 4

MENU : Return

TIMECODE

oC
Timecode

Auto Rec Delay Time 00s
Start Timecode Restart Time

MENU : Return

Velocidad de fotogramas
del cédigo interno

Velocidad de fotogramas
del cédigo externo
Botén de reinicio

de cddigo interno

» Contindie con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del MO0 ...cuueviiiiie i P.89
Parada del codigo de tiempo cuando la grabacion esté

(o 151 (=T 0 1o F- TSP P90
Sincronizacion del reloj audio con el codigo de tiempo
EXEEINIO ceiiiieeitie e e et e e e e e e e P90
Activacion automatica del cddigo de tiempo interno cuando
no haya entrada de cOdigo eXterno.......ccccceecevereerieeennnen. P91
Ajuste de los bits de usuario para el codigo de tiempo
INTEINO i e e P91
Ajuste de la velocidad de fotogramas para el cddigo de
IEMPO INTEIMO coieeeee e P93
Sincronizacién del codigo de tiempo interno................. P94
Reinicio del codigo de tiempo interno con un valor

[TY 0= To1 1 ol T P94



Ajuste del modo

Realice los ajustes siguientes.

«Siel FB genera coédigo de tiempo interno o recibe

senales de codigo de tiempo externo

e Si el codigo de tiempo seguirad funcionando o no cuando la

unidad no esté grabando

e
4. Use @ para elegir “Mode” y

pulse @

pulse @

y pulse @

Timecode —

Mode: Int Free Run

Int TC: 00n20m 16512
Ubits:01011500 FPS:30ND

Ext TC: 00n01x07<08+
Ubits:0000 0000 FPS:30ND

MENU : Return

=\
5- Use @ para elegir “Mode” y

Mode {xzm|

bC

Mode Int Free Run

Int Auto Mute Off

MENU : Return

Mode —

Off

Int Record Run
Int RTC Run
Ext

Ext Auto Rec

MENU : Return

Valor de
ajuste

Explicacion

Off

No sera registrado cédigo en el fichero de grabacion.
No sera emitido cédigo desde la toma TIMECODE OUT.

Int Free Run

Serda generado codigo de tiempo interno
independientemente del modo de grabacion.
Puede ajustar manualmente el codigo usando los siguientes
elementos de menu.

e MENU >TIMECODE >Timecode > Jam

¢ MENU >TIMECODE >Timecode > Restart
Siempre serd emitido codigo de tiempo a través de la toma
TIMECODE OUT.

Int Record
Run

Solo sera generado cédigo durante la grabacion.
Puede ajustar manualmente el codigo usando los siguientes
elementos de menu.

e MENU >TIMECODE >Timecode > Jam

¢ MENU >TIMECODE >Timecode > Restart
Cuando cambie a otro modo, el coédigo de tiempo interno se
detendra en el ultimo valor.

Int RTC Run

Sera generado codigo de tiempo interno
independientemente del modo de grabacion.
En los casos siguientes, el cddigo interno sera sincronizado
(jammed) con el RTC (reloj interno).

e Al poner en marcha la unidad

e Al cambia la fecha/hora (RTC) (— P17)

e Al cambiar a este modo de cédigo de tiempo
Siempre serd emitido codigo de tiempo a través de la toma
TIMECODE OUT.

Ext

El cédigo interno se sincronizara con el externo.
También puede activar la generacion automatica del coédigo
interno cuando no haya codigo externo. (= P. 91)

Ext Auto Rec

El cédigo interno se sincronizara con el externo.

También puede activar la generacion automatica del coédigo
interno cuando no haya codigo externo. (= P91)

La grabacién comenzara automaticamente en cuanto sea
detectada una entrada de codigo de tiempo externo y se
detendra cuando el cdédigo externo se detenga.
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[Ajuste del codigo de tiempo (sigue)

Parada del cadigo de tiempo cuando la grabacion
esté detenida

Puede decidir si sera emitido el codigo de tiempo o no desde
latomaTIMECODE OUT cuando la grabacion esté detenida.

=N
s u ” Ti e =
4. Use @ para elegir “Mode” y ecoe Ec
Mode: Int Free Run

Int TC: 00n20m 16512+
pu |se . Ubits:0101 1500 FPS:30ND

Ext TC: 00n 01007508+
Ubits:0000 0000 FPS:30ND

MENU : Return

=
5- Use @ para elegir “Int G

Mode Int Free Run
Auto Mute” y pulse @

Int Auto Mute Off

=)
ir“on” Int Auto Muts )
6- Use@ para elegir “0n” y nt Auto Mute z

Off
pulse @

MENU : Return

MENU : Return

e E| codigo de tiempo seguira siendo emitido cuando la grabacién/
reproduccion esté en pausa.
e No puede ajustar esto con Mode en Off, Ext o Ext Auto Rec.

Sincronizacion del reloj audio con el codigo de tiempo externo

=)
- Timecode
4- Use @ para elegir “Mode” y i
Mode: Int Free Run
Int TC: 00n20m 1612+
pu |Se . Ubits:01 01 1500 FPS:30ND
Ext TC: 00n01x07< 08+

Ubits:00000000 FPS:30ND

MENU : Return

=
5- Use @ para elegir “Ext

Audio Clock Sync” y pulse

@)

=\
Use @ para elegir “0n” y

pulse @

Mode:

Ext Audio Clock Sync
Ext Continuous

MENU : Return

Ext Audio Clock Sync {mEm)
Off

MENU : Return

¢ No puede ajustar esto con Mode ajustado a Off, Int Free Run, Int
Record Run o Int RTC Run.

e Cuando no haya codigo externo, sera activada la senal de reloj
interna para mantener la continuidad.




)

Activacion automatica del codigo de tiempo interno
cuando no haya entrada de codigo externo

Puede activar la generacion automatica de codigo interno
para mantener la continuidad cuando no haya codigo externo.

e
4- Use @ para e|egir “Mode” y Timecode =
pulse @

Int TC: 00n20m 16512

Ubits:01011500 FPS:30ND

Ext TC: 00n01x07<08+
Ubits:0000 0000 FPS:30ND

MENU : Return

)

= Use @ para elegir “Ext
Continuous” y pulse @

Ext Continuous

MENU : Return

—=x
6. Use @ para elegir “On” y

pulse @

MENU : Return

e No puede ajustar esto con Mode ajustado a Off, Int Free Run, Int
Record Run o Int RTC Run.

Ajuste de los bits de usuario para el cdodigo de tiempo
interno

Los bits de usuario son datos que puede configurar para
que sea incluidos en el cédigo de tiempo. Puede incluir en
estos bits hasta 8 nimeros (0-9) y letras (A-F). Por ejemplo,
la informacion de la fecha de grabacidon puede serle util para
una edicion posterior.

Ajuste del modo de los bits de usuario (Ubits)

=\
4. Use @ para elegir “Ubits” y pulse @

=
5- Use @ para elegir “Mode” y o

mm dd yy uu

>
pulse .

odwsai} ap 0b1poo |9p disnly
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[Aiuste del codigo de tiempo sigue)

P
6. Use @ para elegir el modo =

[VLVRVIVRTVRTIN)

~ mm dd yy uu

dd mm yy uu

y pulse @

yy mm dd uu

MENU : Return

Valor de ajuste Explicacion
Puede ajustar estos valores como quiera en la pantalla
uu uu uu uu )
Edit.
Seran introducidos automaticamente el mes, dia y ano en
mm dd yy uu ese orden al usar el ajuste RTC. Puede ajustar el valor "uu
como quiera en la pantalla Edit.
Seran introducidos automaticamente el dia, mes y afo en
dd mm yy uu ese orden al usar el ajuste RTC. Puede ajustar el valor “uu”
como quiera en la pantalla Edit.
Seran introducidos automaticamente el ano, mes y dia en
yy mm dd uu ese orden al usar el ajuste RTC. Puede ajustar el valor “uu
como quiera en la pantalla Edit.
AVISO
Solo puede modificar los elementos "uu".

Ajuste de los bits de usuario (Ubits)

=\
4. Use @ para elegir “Ubits” y pulse @

)
5. Use @ para elegir “Edit” y

pulse @

MENU : Return

6. Edite el valor.

= Operaciones de edicion mm o dd
oo

v w

Mover cursor / cambiar valor:
—
ae

Elegir pardmetro a cambiar: pulse @

MENU : Cancel

AVISO

Puede ajustar esto entre los nimeros 0 a9y las letrasAaF

7. Una vez modificado el ajuste,

=)
use @ para elegir “Enter”y

B
\ Enter \
pulse . I

MENU : Cancel




Ajuste de la velocidad de fotogramas para el codigo Valor de Explicacién
de tiempo interno ajuste
Esta es la velocidad de fotogramas més habitual con las
N . — 23.976ND camaras HD y otras grabaciones de video de alta definicion.
4. Use para elegir “FPS” y Tinecode El conteo es 0.1% mas lento que el tiempo real.
Mode: Int Free fun Esta es la velocidad de fotogramas standard para la
Int TC: 00n01n 25518+ 24ND - i g_ i p
pulse Ubits:01 01 1500 grabacion de peliculas. También se usa con camaras HD.

Ext TC: 00n 0303823« 25ND Esta es la velocidad de fotogramas para video PAL. Este
WSRO [P formato se video se usa en Europa y otros paises.

MENU : Return

Esta es la velocidad de fotogramas usada para video NTSC
en color y camaras HD. El conteo es 0.1% mas lento que el
tiempo real. Este formato se usa en Japon, Estados Unidos y
otros paises.

29.97ND

Use @ ara elegir la
" p g 23976ND

Esta es una velocidad de fotogramas ajustada que usa
- 29.97D fotogramas volcados para hacer que el NTSC coincida con el

velocidad de fotogramas y 25ND tiempo real. Se usa con video para broadcast que requiera
29.97ND que coincida el tiempo real de los fotogramas.

229(T) Esto se usa para sincronizar el sonido con peliculas que
pulse @ 30ND estén siendo transferidas a video NTSC. Esta es la velocidad
LENDELCICE de fotogramas standard paraTV en blanco y negro en
Japon, Estados Unidos y otros paises.

Esta frecuencia se usa para aplicaciones especiales y le
permite sincronizar el sonido con peliculas que vayan a
30D ser transferidas a NTSC usando una velocidad 29.97fps de
fotograma volcado. El conteo es 0.1% mas rapido que el
tiempo real.

NOTA

Debera configurar la velocidad de fotogramas previamente de

acuerdo a la que vaya a usar en todos los dispositivos de audio y

video.
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[Ajuste del codigo de tiempo (sigue)

Sincronizacion del cédigo de tiempo interno

El codigo de tiempo entrante a través de la toma TIMECODE

IN se usa para ajustar el codigo de tiempo interno.

4.

2
Use @ para elegir “Jan” y

pulse @

Timecode

Mode: Int Free Run
Int TC: 00n0Ln21s24+¢

Ubits:01 011500 FPS:30ND

Ext TC: 00n03034<29¢

Ubits:EO00 0000 FPS:30ND

\: Jam :\

MENU : Return

Reinicio del cdodigo de tiempo interno con un valor
especifico

4.

)

Use @ para elegir
“Restart” y pulse @

Timecode

Mode: Int Free Run
Int TC: 00n01r33s24+
Ubits:01 01 1500 FPS:30ND
Ext TC: 00n03n 4629+
Ubits:EO 000000 FPS:30ND
Jam [ Restart |
MENU : Return

. e Restart
Ajuste el valor de reinicio. estar
= Operaciones de edicién 00n 00 » 12- 22

Restart Time:

Mover cursor / cambiar valor: C00n 3 00n 00= 0D

=
gire @ MENU : Return

Elegir parametro a cambiar: pulse @

=)
6- Use @ para elegir Restart
Int TC:
00n 00 n 24s 22¢
“Restart” y pulse . Restart Time:

00n 00 00s 00+

\ Restart |
MENU : Return




[ Ajuste del retardo automatico de grabacion de codigo de tiempo (Auto Rec Delay Time) ]

Si la unidad esta ajustada para grabar automaticamente cuando sea recibido un codigo de tiempo externo, se pueden producir
grabaciones innecesarias si es recibido un cédigo de tiempo durante un periodo muy breve. De cara a evitar este posible error,
puede ajustar el tiempo que debe pasar tras la recepcién del cédigo de tiempo externo para que comience la grabacion.

1 = Pulse .
AN
2 = Use @ para elegir

“TIMECODE” y pulse @

P
3. Use @ para elegir “Auto

Rec Delay Time” y pulse @

=\
4. Use @ para ajustar el
tiempo y pulse .

FINDER
INPUT
OUTPUT

Auto Rec Delay Time

MENU : Return

REC AVISO

PLAY
TIMECODE

Puede ajustar esto entre 0.0 y 8.0 s.

MENU : Return

TIMECODE =]

e

Timecode »
Auto Rec Delay Time 0.0s
Start Timecode Restart Time

MENU : Return

9
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[ Seleccion del tipo de inicializacion del cadigo de tiempo en el arranque (Start Timecode)

)

Dado que el codigo interno se detiene cuando apaga el =8 o cédigo de tiempo es inicializado (resincronizado)
automaticamente durante el arranque. Puede ajustar el valor que sera usado para esta resincronizacion.

=
Use @ para elegir
“TIMECODE” y pulse @

bC
FINDER >
INPUT >
OUTPUT >
REC >
PLAY >

TIMECODE 4

MENU : Return

P
Use @ para elegir “Start

Timecode” y pulse @

TIMECODE =

oC
Timecode >
Auto Rec Delay Time 0.0s

Start Timecode Restart Time

MENU : Return

=)

Use @ para ajustar la

forma de reinicializacion y

pulse @

Start Timecode —

+ Restart Time

RTC

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Cuando el - BB sea puesto en marcha, el valor ajustado

RestartTime en (— P94) sera usado para resincronizar el cédigo de
tiempo interno.
Cuando ponga en marcha el FE su codigo de
tiempo seréa restaurado a partir del cédigo que tenia en
RTC el momento de apagar la unidad y se sumara el tiempo

transcurrido usando el ajuste de fecha/hora (RTC) (= P17).
Dado que el RTC es menos preciso que el codigo de
tiempo interno, se pueden producir discrepancias.




F8 Multi Track Field Recorder

[Resumen del micro/tono slate

)

Cuando esté grabando una senal audio con el -8 podra
anadir comentarios audio para, por ejemplo, explicar la
escena que esté grabando y los distintos cortes. También
puede grabar senales de tono slate que podra usar para
sincronizar luego la senal audio con la de video.

eEF8 dispone de un micro slate interno para la grabacion
de comentarios y también le ofrece la posibilidad de emitir
una senal de tono slate.

AVISO
Este "slate" es un apuntador que se usa en la grabacion de video.

NOTA

e Elmicro slate y el tono slate no pueden ser usados a la vez. Puede

usar uno u otro de forma independiente.

e El tono y el micro slate no pueden ser usados durante la

reproduccion de un fichero audio.
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[Grabaci()n con el micro slate (Slate Mic)

Puede usar el micro slate interno para grabar comentarios y tomar notas sobre las tomas grabadas.

Ajuste del volumen

1 = Pulse _ -
4. Use @ para elegir “Level” - Slate Mic

— Routing
2 = Use @ para elegir “SLATE” e y pulse . on/off

INPUT

»
@ QUTPUT »

ulse . [FEC %
yp PLAY »
»

TIMECODE
SLATE »

MENU : Return

=)
5- Use @ para ajustar el nivel

@
. SLATE [
3 ra elegir “5S1 x ulse .
= Use para eleg Slate SIateMic 4 yp
Slate Tone 4
Mic” y pulse .
MENU : Return
AVISO
MENU : Return Puede ajustar esto entre 0 y 24 dB.

» Continde con uno de los procesos siguientes. .
Ajuste del ruteo
Ajuste del VOIUMEN .....cooiiiiiiiiiiiccece e P98 Al | destino de | Aal del mi |
AJUSTE del FULEO ..o P98 Juste el destino de la senal del micro slate.

Grabacion . E
e : 4 legi Slate Mc
Desactivacion del micro slate.........cceeeeeeeeeieeceesreeieeinenne P100 = Use para elegir

Level

Routing
“Routing” y pulse . s




=\
5. Use @ para elegir las pistas/salidas para el ruteo

de la seiial del micro slate y pulse @

1 2
Mic—>[d [

All Tracks: [] Clear
[4 Postfader

MENU : Return

Borra todos los ajustes
Ajusta todo a post-fader

E Post-fader

[A off

AVISO

Pulse @ para cambiar entre Post-fader y Off.

El ruteo a las pistas 1-8 no es posible cuando esté usando la unidad

como un interface audio (Stereo Mix).

Grabacion

Pulse para iniciar la grabacion.

—

1

6 , ,
= Para desactivar el micro slate, lleve ~¢—" de nuevo

hacia el micro y vuélvalo a soltar.
e Cuando esté usando el micro slate, las otras senales que sean
enviadas a las pistas a las que haya sido rutado este micro seran
anuladas.
e La senal slate es emitida a través de los canales L/R de los
auriculares independientemente de los ajustes de ruteo.
e |Los faders MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2 no afectan al nivel del

micro ni del tono slate.

AVISO

' -
Si mantiene pulsado CE) hacia el micro durante dos segundos

o0 mas, la entrada del micro slate quedara activa hasta que suelte

este interruptor.
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[Grabaci()n con el micro slate (Slate Mic)

Desactivacion del micro slate

Puede configurar la unidad de forma que el micro slate no
se active en caso de una pulsacion accidental del interruptor

C O haci
= hacia el lado MIC.

=
4- Use @ para elegir “0n/0ff"” Slate Mc

Level

Routing
y pulse .

=
5. use @ para elegir “0ff ovort

+~ Off (Lock)
(Lock)” y pulse @




( Grabacion de un tono slate (Slate Tone)

)

Al anadir un tono slate cuando comience la grabacién le resultara mas facil alinear esta senal con un fichero de video durante

la edicion. También puede usar esto para coordinar los niveles de los aparatos conectados.

Ajuste del volumen

1 = Pulse . =
4. Use @ para elegir “Level”
PN
2- Use @ para elegir “SLATE” e y pulse @

INPUT

»

QUTPUT »

ulse . [REC D

y p PLAY »
»

TIMECODE
SLATE 4

MENU : Return

=)

5- Use @ para ajustar el nivel
=)

= u SLATE @
3- Use @ para elegir “Slate Sate i X y pulse _

Tone” y pulse .

Slate Tone 7=

Fregency 1000Hz
Routing >
On/Off

-20dBFS =

MENU : Return

AVISO

MENU : Return

Puede ajustar esto entre —20 y 0 dBFS.

» Continle con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del VOIUMEN .......coviiiiiiiic e P.101
Ajuste de la frecuencia......ccccceeevcieeeciiee e e P102
AJUSEE dEl FULEO .evvieirieiciiie ettt P.102
Grabacion........... ...P103
Desactivacion del tono slate......cooceeceeiieeieencienneecieeee, P104
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( Grabacion de un tono slate (Slate Tone) sigue)

Ajuste de la frecuencia Ajuste del ruteo
=\ Elija el destino de la senal de tono slate.
" L=
4. use @ para elegir Ste Tone = A
Level ~200BFS 4 B Slate Tone
Fregency = Use @ para elegll’ Leve
“Frequency” y pulse .

Routing 4 Fregency
On/Off " R . ” I Routing
outing” y pulse .

On/Off

=)

oC
—20dBFS
1000Hz
»
On

5. use @ para ajustar la Freqency =
5. Use @ para elegir las pistas/salidas de destino
frecuencia y pulse .

MENU : Return

AVISO

2 3

Puede ajustar esto entre 100 y 10,000 Hz.

1
Tone->[4 [

All Tracks: [] Clear Borra todos los ajustes
Postfader Ajusta todo a post-fader

MENU : Return

E Post-fader

[A off

para el ruteo de la senal del tono slate y pulse @

AVISO

Pulse @ para cambiar entre Postfader y Off.




F8 Multi Track Field Recorder

)

No es posible el ruteo a las pistas 1-8 cuando esté usando esta

unidad como un interface audio (Stereo Mix).

Grabacion

4. Pulse para iniciar la grabacion.

[}
[] —

5. Lleve hacia el lado del tono y suéltelo luego.

NOTA

e Cuando esté usando el tono slate, las otras senales que sean
enviadas a las pistas a las que haya sido rutado este micro seran
anuladas.

e La senal slate es emitida a través de los canales L/R de los
auriculares independientemente de los ajustes de ruteo.

e |os faders MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2 no afectan al nivel del

micro ni del tono slate.

AVISO

Si mantiene pulsado @ hacia el lado del tono slate durante dos

segundos o mas, la entrada del tono slate quedara activa hasta que

suelte este interruptor.

=
5]
<
[e)
=
o
3
5]
)
[
=4
o
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[Grabacién de un tono slate (Slate Tone) sigue)

Desactivacion del tono slate

Puede configurar la unidad de forma que el tono slate no se
active en caso de una pulsacion accidental del interruptor

hacia el lado TONE.

=
4. Use @ para elegir “0n/0ff" Slate Tone =

Level -20dBFS

Fregency
Y pu Ise . Routing »

P
5- Use @ para elegir “0ff /O

~ Off (Lock)

On
(Lock)” y pulse @




( Intercambio de datos con ordenadores (lector de tarjeta SD) )

Conecte esta unidad a un ordenador para comprobar y hacer copias de los datos de las tarjetas.

Conexion con un ordenador

2 AN

(]

Use @ ara elegir “USB” v

" P 9 Y PLAY »

TIMECODE »

pulse . SLATE »

SYSTEM »

SD CARD 4

USB »
MENU : Return

P
Use @ para elegir “SD Card

Reader” y pulse @

SD Card Reader
Audio Interface

MENU : Return

NOTA

* Los sistemas operativos admitidos son los siguientes.
Windows: Windows Vista o posterior
Mac OS: Mac OS X (10.6 o posterior)

o EIIF 8B no puede funcionar con alimentacién por bus USB. Use
las pilas internas, el adaptador CA especifico o una fuente de
alimentaciéon DC externa para ese fin.

AVISO

Cuando el IF 8B esté conectado a un ordenador, las tarjetas SD

cargadas en las ranuras 1y 2 serdn reconocidas como tarjetas SD

independientes.

Desconexion

1 = Desconexion del ordenador.

Windows: Elija = 83 en "Desconexidn segura de hardware".

Mac OS: Arrastre y suelte el icono [~ B3 a la papelera.

Realice siempre los procesos de desconexion del ordenador

antes de extraer fisicamente el cable USB.

Desconecte el cable del ordenador y del F8 V%

pulse .

(as e1eliey ap 10109]) S@I0pPBUSPIO UOD SOIEP P OlqWIEBDIdU|
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( Uso como un interface audio (Audio Interface)

Las senales de entrada del I B3 pueden ser pasadas directamente a un ordenador o un iPad y las senales de reproduccion del
ordenador o iPad pueden ser emitidas desde el 8.

Conexion con un ordenador o iPad

Valor de ajuste Explicacion
1 Stereo Mix Modo de conexidon 2 entradas/2 salidas para Mac/
= Pulse . (PC/Mac) Windows y envio de pistas 1-8 como una mezcla
stereo.
‘(.\ .............................................................................................. ——" Modo de conexion Z entradas/Z salidas para Pad y
2 @ — (iPad) envio de pistas 1-8 como una mezcla stereo.
= Use para elegir “USB” y PLAY :( Modo de conexién 8 entradas/4 salidas para Mac/
TIMECODE » ) Windows y envia las pistas 1-8 como senales
Multi Track X . .
pulse i SLATE 4 (PC/Mac) independientes (no puede usarlo con un iPad).
2;3(;:[::) : Es necesario un driver con Windows. Descéargueselo
0SB S desde la pagina web de ZOOM (www.zoom.co.jp/).

MENU : Return

=
3. Use @ para elegir “Audio

(eoeM81U| OIpNY) OlpNE 99BHAIUI UN OWOD OS()

SD Card Reader > ordenador o iPad.
Interface” y pulse .

MENU : Return

=)

. " [
4. use @ para elegir el modo PR o
T
Stereo Mix (Pad) > . . .
y el aparato conectado y Multi Track (PC/Mac) > e Debera disponer de un adaptador Lightning-USB Camera para

conectar esta unidad a un iPad.

« EIFBno puede funcionar con alimentacion por bus USB. Use
las pilas internas, el adaptador CA especifico o una fuente de
alimentacion DC externa para ese fin.

pulse @

MENU : Return
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Desconexion

1 = Pulse .

=\
2- Use @ para elegir “Exit” y -

INPUT

»

QUTPUT »

pu Ise ) LOOP BACK Off
SLATE »

[231) »

MENU : Return

e
3. Use @ para elegir “Yes” y o

Exit Audio Interface Mode.
Are you sure?
pulse .

No

MENU : Return

4- Desconecte el cable del ordenador o iPad y del 8.

(eoepIB1U| OIpNY) OlpNE 99BHAIUI UN OWOD OS()
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OUT 1/2
Toma SUB
OUT 1/2
Toma
HEADPHONE

Tomas MAIN

______P_C______
(Entrada)

Output On/Off, Level _
| |

_
_ Output Delay _ _ Level _
| | |
_ Slate Mic/Tone _ _ Slate Mic/Tone _
| | | | |
_ Loop Back _ _ Output Limiter _ _ Alert Tone _
| |
_ Fader _
| |
_ Routing _
T
Bc
_ Tr L/R Fader _ nm. &
1 1
_ Mixer _
| | | |
_ Pan _
_ Tr1-8 Fader _
Input Delay
| | | |
MS Stereo

| | | |
Phase Invert

| | |
Input Limiter

| | | |
HPF

| | | |
Trim

(Salida)

__________P_C__________

Entrada 1
Entrada 2
Entrada 7
Entrada 8

[Diagramas de bloques de interface audio

Stereo Mix (mezcla stereo)

Uso de las funciones USB Diagramas de bloques de interface audio




Uso de las funciones USB

F8 Multi Track Field Recorder

Multi Track (multipistas)

Diagramas de bloques de interface audio

! 1
] ] | =z W
| . ] | = m >
1 @i 3=l
e ® [ e = 0 = eT
Q8 o= ot @ ok a
= Coag D £D )
oy ' ' m o _m o M
| bl = T
[ g ) [ \.ﬁ ||||||| n_/l ||||||||||||||||
_ Output Type _
| |
_ Output Delay _ _ Level _
| | |
Slate Mic/Tone _ Slate Mic/Tone _
| | |
_ Output Limiter _ _ Alert Tone _
| |
_ Fader _
| |
_ Routing _
g 5
kel
L o
h
Tr1-8 Fader
.|
_ Input Delay _
| | | |
_ MS Stereo _
1 1
_ Phase Invert _
| | | |
Input Limiter |\  TTTTTITTTTo ="~
_ I _U 1 _ m N\
| ] N
1 1 ' S 3
_ Trim _ ' =
1o D
18 ©
@
|
[}
[}
[}
[}
}
]

Entrada 1
Entrada 2

Entrada 7
Entrada 8
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[Aiustes de interface audio

Puede realizar los siguientes ajustes cuando use el I~ B como un interface audio. Vea las paginas siguientes para saber mas.

Ajuste del loop back (solo Stereo Mix)

Esta funcién permite que el sonido de reproduccion del
ordenador o iPad y las entradas del I~ B scan mezcladas y
enviadas de nuevo al ordenador o iPad (loop back).

Puede usar esta funcién para anadir comentarios a la musica
reproducida desde el ordenador y grabar la mezcla o volcarla
en el ordenador, por ejemplo.

1 = Pulse .

=
Use @ para elegir “L00P -

INPUT >
ouTPUT »
BACK” y pulse . LOOP BACK
SLATE >
EXIT >

MENU : Return

=}
H “u ” E
Use @ para elegir “On” y LOOP BACK =

Ooff
pulse @

~ On

MENU : Return

Mezcla de entradas

Puede ajustar el balance de mezcla de las entradas. Las
senales de entrada serdn enviadas al ordenador o iPad
usando el balance que ajuste aqui. Cuando use un ajuste
Stereo Mix, sera enviada la senhal de mezcla stereo.

+€>  USBAUDIO INTERFACE ‘&l
[] Tl &

1 = Acceda al mezclador en la :

pantalla inicial. (— P11)

Ajuste los valores de los parametros.

= Operaciones de edicidn
=
Mover cursor / cambiar valor: gire @

Elegir parametro a cambiar:  pulse @



F8 Multi Track Field Recorder

)

Parametro Rango de ajuste Explicacion

Fader Mute, -48.0 - +12.0 dB | Ajusta el nivel de la senal de entrada.
Panning L100 — Center - R100 | Ajusta el balance stereo.

AVISO

P}
® Puede girar el mando O para mover el cursory ajustar también
los valores de las pistas MAIN OUT 1/2, SUB OUT 1/2.

e También puede cambiar los valores de ajuste de la pista L/R

desplazando el cursor a la pista L/R y pulsando .

e Cuando elija un fader o mando de panorama, mantenga

pulsado @ para reiniciarlo a su valor por defecto. Si ya esta

en ese valor, el elegir un fader anula (mute) la pista.

Cc
(7]
o
Q.
(]
oy
(7]
@
c
=]
3,
o
=}
(1]
(7]
Cc
(72
o]

olpne aoea}ul op saisnly
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[ Ajuste del formato de visualizacion de codigo de tiempo (Home Timecode Display Size) ]

Puede cambiar el tamano del codigo de tiempo visualizado en la pantalla inicial.

)
. Home Ti de Display Size {8
1 = Pulse _ 4- Use @ para eleglr eI ome Timecode Display Size ‘228

+ Small

Big
tamano y pulse @

=
. [
2. Use @ para elegir “SYSTEM” RS
QUTPUT 3
| @ EE(;\V : MENU : Return
uise .
yp TIMECODE 3 Valor de
SLATE » . Explicacion
ajuste
MENU : Return El codigo de tiempo sera pequeno y el contador de tiempo

grande.

Small
® W 0000
3' Use @ para elegir “Home SYSTEM —

™ El cédigo de tiempo sera grande y el contador de tiempo

Date/Time (RTC) 4 =
Power Source 4 Big pegueno.
Timecode Display Size” Auto Power OFf On - . - INT 22.976ND
Prey v LUUS Y. 000:00:00 “oc

Level Meter »
pu I se LED Brightness 100

MENU : Return

12



[Aiuste del aspecto del medidor de nivel (Level Meter)

Puede configurar la forma en la que los medidores de nivel apareceran en la pantalla.

1 = Pulse .

=2

2 o " iz
= Use @ para elegir “SYSTEM &

QUTPUT »

@ REC »

ulse B PLAY »

yp TIMECODE 3

SLATE »

SYSTEM »

MENU : Return

=)
= u SYSTEM {2
3- Use @ para elegir “Level >
Date/Time (RTC) »
Power Source »
Mete r” Yy pu|se . Auto Power OFf On

Home Timecode Display Size Small
Level Meter »
LED Brightness 100

MENU : Return

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Seleccion del tiPo cuuevevvee i P113
Ajuste del tiempo de mantenimiento de picos............... P114
Ajuste de la resolucion del medidor de nivel ................. P115
Selecciéon de los medidores de nivel de pista que aparecen

en la pantalla inicial .....cccoeciiiiiiie i P115

Seleccion del tipo

Puede elegir si los medidores de nivel seran de tipo VU o de

picos.

i

=\
Use @ para elegir “Type” y

pulse @

=
Use @ para elegir el tipo y

pulse @

Level Meter zm)

o
Type Peak Only
Peak Hold Time 3sec
Resolution Segment
Level Meter View >

MENU : Return

bC

+ Peak Only

Peak + VU
VU Only

MENU : Return

(19191\ [9A97) [9A1U Bp Jopipaw |9p ojoadse |ap aisnly
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[ Ajuste del aspecto del medidor de nivel (Level Meter) sigue)

Valor de L
. Explicacion
ajuste
1 IIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Peak Only -4g =30 =18 -12
Aparece el nivel de picos real de la senal (dBFS).
1 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII I
—30 _—20 —-10 20
VU + Peak Se muestran a la vez tanto el nivel de picos como el VU. En
este modo, las barras actiian como un medidor VU salvo
para la barra del extremo derecho, que muestra el nivel de
picos.
1 lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII i
VU Only =30_=20 -10 20

Este estilo de indicacion es mas cercano al del oido
humano.

Ajuste del tiempo de mantenimiento de picos

=)
= Level Met =)
4- Use @ para elegir “Peak evarerer o
Type Peak Only
Peak Hold Time Jsec
Hold Time ” Y pu | se ) Resolution Segment

Level Meter View 4

MENU : Return

e
5 A Peak Hold Time =g
= Use para ajustar el o=

tiempo de mantenimiento de

los picos y pulse @

MENU : Return




Ajuste de la resolucion del medidor de nivel

—x
4. Use @ para elegir

“Resolution” y pulse @

Level Meter =]

e

Type Peak Only
Peak Hold Time 3sec
Resolution Segment

Level Meter View »

MENU : Return

)

5- Use @ para elegir la

resolucion y pulse @

Resolution

+ Segment
Solid

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Segment

Seleccion de los medidores de nivel de pista que

aparecen en la pantalla inicial

Puede elegir qué pistas apareceran en la pantalla inicial.

P
4. Use @ para elegir “Level

Meter View", después “Viewl"

- “Viewd” y pulse @

N
5- Use @ para elegir las

pistas que seran visualizadas

y pulse @

Level Meter View 2z

bC

MENU : Return

Track 5/6
Track 7/8

MAIN OUT 1/2

MENU : Return

Solid

(Aparece con el ajuste VU Only)

AVISO

Puede elegir visualizar varias pistas, pero no que sea visualizada
ninguna. Si no marca ninguno de los recuadros, no aparecera

ningun medidor de nivel en la pantalla inicial.

(19191\ [9A97) [9A1U Bp Jopipaw |9p ojoadse |ap aisnly
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( Ajuste del brillo de los pilotos (LED Brightness)

Puede ajustar el brillo de los pilotos LED del panel frontal del 8.

1 = Pulse .
=\
2 = Use @ para elegir “SYSTEM”

y pulse @

=
3- Use @ para elegir “LED

Brightness” y pulse @

BC

QUTPUT 4
REC »
PLAY »
»
»

TIMECODE
SLATE

SYSTEM »

MENU : Return

SYSTEM "z

oC
Date/Time (RTC)

Power Source
Auto Power OFf On

4
4

Home Timecode Display Size Small
Level Meter
LED Brightness 100

MENU : Return

4.

==

- . LED Brightt
Use @ para ajustar el brillo e
y pulse [mew).
MENU : Return
AVISO

Puede ajustar esto entre 5y 100.




[ Ajustes de la pantalla (LCD)

Puede realizar ajustes relativos a la pantalla.

1 = Pulse .

=\
2 = Use @ para elegir “SYSTEM”

y pulse @

e
3- Use @ para elegir “L(D" y

pulse @

e

QUTPUT »
REC »
PLAY »
»
»

TIMECODE
SLATE

SYSTEM »

MENU : Return

SYSTEM =]

oc
Power Source »
Auto Power OFf On
Home Timecode Display Size Stmall

Level Meter »

LED Brightness 100

LCD »

MENU : Return

» Continte con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del brillo de la pantalla.........cccccvvivieiiieniiniinnnens P17
Cambio de la retroiluminacion.........ccccoeeeerceeeiiniiiensennnne P118
Adaptacion de la pantalla a las condiciones de luz........ P118

Ajuste del brillo de la pantalla

P
4. Use @ para elegir

“Brightness” y pulse @

=)

5- Use @ para ajustar el brillo
y pulse .

LCD zm)

o
Brightness 100
Power Saving  On (Low-Backlight)
Outdoor Mode Off

MENU : Return

Brightness

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre 5y 100.

(@o) eireiued e| ap seysnly
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( Ajustes de la pantalla (LCD) )

Cambio de la retroiluminacion Adaptacion de la pantalla a las condiciones de luz
Puede hacer que la retroiluminacion de la pantalla disminuya Puede ajustar el contraste de la pantalla para que sea mas
tras 30 segundos de inactividad. facil leerla en entornos brillantes, incluyendo cuando esté
=\ expuesta a la luz solar directa.
4. Use @ para elegir “Power L > R
Brightness 100 4 - u LCD [
Power Saving  On (Low-Backlight) = Use @ para eleglr Qutdoor ) >
1 o Outdoor Mode Off Eifgiiiess .y
Savi ng-y pulse . Power Saving  On (Low-Backlight)
Mode” y pulse .

MENU : Return

............................................................................................................................. MENU : Return
=)

(@07) eleyued e ep seysnly

. Power Savil
5- Use @ para elegir el valor ower Savig SN
Off 5 I - u ” Qutdoor Mode
+ On (Low-Backiight) = Use para elegir “On” y
H On (Backlight-OFf) O
que quiera y pulse n Gacklg
pulse .
MENU : Return
A A = MENU : Return
Valor de ajuste Explicacion

off La retroiluminacion no cambia incluso tras un

periodo largo de inactividad.
La retroiluminacion se reduce tras un periodo de
inactividad.

On (Low-Backlight)

La retroiluminacion se apaga por completo tras

On (Backlight-Off) un periodo de inactividad.
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[ Adicion de marcas durante las pausas (PLAY Key Option)

Puede elegir cémo seran anadidas las marcas cuando pulse durante la grabacion o reproduccion de un fichero WAV.

—x
= Use @ para elegir “SYSTEM”

y pulse @

—x
3- Use @ para elegir “PLAY

Key Option”y pulse @

oC
QUTPUT »
REC »
PLAY »
TIMECODE »
SLATE »

SYSTEM »

MENU : Return

SYSTEM {2

e

Auto Power Off On
Home Timecode Display Size Small
Level Meter »
LED Brightness 100
LCD »

PLAY Key Option »

MENU : Return

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Forma de adicién de marcas durante la grabacion........ P119

Forma de adicion de marcas durante la reproduccién ..P.120

Forma de adicién de marcas durante la grabacion

P
4. Use @ para elegir

“Recording” y pulse @

=)

5- Use @ para elegir como

seran anadidas las marcas y

pulse @

PLAY Key Option zm)

BC

Recording Pause Only

Playing Pause Only

MENU : Return

Recording

Pause Only
Pause & Mark

+ Mark Only

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Pause Only

Pulsar activa la pausa sin anadir marca.

Pause & Mark

Pulsar activa la pausa y ahade una marca.

Mark Only

Pulsar anade marca sin activar la pausa.

(uondQ Aoy AV1d) sesned se| ajueinp sedew ap uoIdIpy
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[Adici()n de marcas durante las pausas (PLAY Key Option) (sigue)

Forma de adicion de marcas durante la reproduccion

=
- i )
4- Use @ para eleglr PLAY Key Option —

Recording Pause Only

Playing Pause Only
“Playing” y pulse .

MENU : Return

e
: Playi
5- Use @ para elegir la forma e o
Pause & Mark
en la que seran afnadidas las s @y

marcas y pulse @

MENU : Return

(uondQ Aoy AV1d) sesned se| ajueinp sedjew ap uoIdIpy

Valor de ajuste Explicacion
Pause Only Pulsar activa la pausa sin anadir marca.
Pause & Mark Pulsar activa la pausa y ahade una marca.
Mark Only Pulsar anade marca sin activar la pausa.

120



[Verificacién de informacion de tarjeta SD (Information)

Puede comprobar el tamano y el espacio libre de las tarjetas SD.

1 = Pulse .
=
2. use @ para elegir “SD -

REC

>
PLAY »

CARD" ulse . TIMECODE »
vp SLATE »

>

SYSTEM

SD CARD »

MENU : Return

3.

=)

Use @ para elegir
“Information” y pulse @

Informatio

Nivel de SD1:F8_SD Free
volumen Size:

Information

Performance Test
Format

MENU : Return

n =
. 1.83GR Espacio libre
1.83GB Tamario
Remain: 001h53 Tiempo de
grabacion
g L.83GB restante

SD2:F8_SD Free

Size:
Remain: 001h53
MENU : Return

1.83GB

(uonewuoyu)) s e1alie) 9p ugldoBLWIOU| BP UOIOBIILIOA
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[Verificacién del rendimiento de tarjeta SD (Performance Test)

Puede comprobar si una tarjeta SD puede ser usada o no con el I B3 El QuickTest es basico, mientras que el FullTest verifica

toda la tarjeta SD.
» Continte con uno de los procesos siguientes.

1 = Pulse . Ejecucidon de un test rApido .....cceereeeeveereeeriesiesresieeeeenens P122

Ejecucién de un test COMPIEto ....cvvververeeririecieceeieeeee P123
=
2. Use @ para elegir “SD e 'E Ejecucion de un test rapido
PLAY 3 —
CARD™ y pulse @ ;ILﬁODE : | 5. Use @ para elegir “Quick _
SYSTEM » Quick Test

Fllst
MENU : Return Test” Y pulse .

MENU : Return

=2
3 . SD CARD [
= Use para elegir e

Information >

Performance Test >

“Performance Test”y oot ’ ~ =
6- Use para elegir “Yes” y (ick Tes

Execute Quick Test.
pulse @
MENU : Return | Are you sure?
. puise .

Comenzara el test de rendimiento Yes No

=
. Perf Test 1w ; :
4_ Use @ para elegir la SRR e o de la tarjeta. Esta prueba deberia VAL Return
durar unos 30 segundos.

(1sa1 @oueWIOHSd) S Blole) ap ojualWwIpUal [9P UOIOBILIBA

sD2 4

tarjeta SD a comprobar y

pulse @

MENU : Return
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El test termina T Ejecucion de un test completo
5 =2
En pantalla aparecera el resultado Result 0K 5 .
de la prueba. & = Use para elegir “Full ik Test
Test” y pulse .

MENU : Return

En pantalla aparecera la cantidad

de tiempo necesaria para realizar
Pulse para detener la prueba. este test completo.

MENU : Return

—=x
Incluso aunque el resultado de esta prueba sea "OK", no hay 6_ Use @ para elegir “Yes” y =t
garantia de que no se produzcan errores de grabacion. Esta @ E"::‘;:;"L::jt
informacion solo es a titulo de guia indicativa. pulse - (Estimated Time : 0h 14m )

Yes No

MENU : Return

Performance Test zm)

7. El test finalizara.
Result : OK
50%

En pantalla aparecera entonces el
resultado de la evaluacion.

Si la velocidad de acceso MAX Access Rate

llega al 100%, la tarjeta fallara Average: 11% Max 11%
(NG) MENU : Return

(1se] @oueWIOHD) S Blele) op ojualWwIpUal [9P UOIOBIILIOA
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[Verificacién del rendimiento de tarjeta SD (Performance Test)

8. Pulse para detener el test.

o
P
=
Q
(7]
-
c
3
o}
o
3
]
(7]

* Puede pulsar para dejar en pausa el test y después

continuar.
¢ Incluso aunque el resultado de esta prueba sea “OK’/ no
hay garantia de que no se produzcan errores de grabacién.

Esta informacion solo es a titulo de guia indicativa.

(1sa1 @oueWIOHSd) S Blole) ap ojualWwIpUal [9P UOIOBILIBA
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( Formateo de tarjetas SD (Format)

Debe formatear las tarjetas SD para poder usarlas en el 8.

2
= Use @ para elegir “SD e

PLAY
CARD" ulse . JURECORE
yp SLATE

SYSTEM
SD CARD

MENU : Return

=)

= u ” SD CARD iz
3- Use @ para elegir “Format B

Information

»
Performance Test »
y pulse ) Format »

MENU : Return

—x
4. use @ para elegir la rormat

tarjeta y pulse @

MENU : Return

2
- D1
Use @ para elegir “Yes” y

Format SD Card.
I Are you sure?
pulse .

No

MENU : Return

e Antes de empezar a usar una tarjeta SD que acabe
de adquirir o una que haya usado con un ordenador,
formatéela primero con el 8.

e Tenga en cuenta que todos los datos que hubiesen

sido grabados previamente en la tarjeta SD quedaran

eliminados después del formateo.

(rewo4) s seleliey ap oojewo
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[ Restauracion de valores por defecto (Factory Reset) ]

Puede restaurar los valores de fabrica por defecto.

P
2. Use @ para elegir “SYSTEM”

y pulse @

=
3- Use @ para elegir “Factory

Reset” y pulse @

BC

QUTPUT 4
REC »
PLAY »
»
»

TIMECODE
SLATE

SYSTEM »

MENU : Return

SYSTEM "z

oC
Home Timecode Display Size Small
Level Meter 4
LED Brightness 100

LCD >

PLAY key Option »
Factory Reset »

MENU : Return

=)
. Factory Reset
4- Use @ para elegir “Yes” y actory rese

Reset all settings.
I Are you sure?
pulse .
Yes No

Los ajustes seran reiniciados y
la unidad se apagara de forma
automatica.

| Los ajustes de nivel de entrada no seran reiniciados. |

MENU : Return




[Verificaci(’)n de la version del firmware (Firmware Version)

Puede verificar la version del firmware.

1.

2.

Pulse .

—x
Use @ para elegir “SYSTEM”

y pulse @

=)

Use @ para elegir

“Firmware Version” y pulse

®)

e

QUTPUT »
REC »
PLAY »
»
»

TIMECODE
SLATE

SYSTEM »

MENU : Return

SYSTEM

Level Meter

LED Brightness
LCD

PLAY Key Option
Factory Reset
Firmware Version

MENU : Return

Firmware Version {2

System Version : 100
Boot Version ¢ 100

Subsystem Version : 1.00

MENU : Return

(UOISIBN BIBMULIIL) SIBMULIL [OP UQISISA B| 8P UQIOBDILIOA
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( Actualizacion del firmware

)

Puede actualizar el firmware del IFF B3 a Ia ultima version disponible. Cuando esté disponible una nueva actualizacion, podra

descargarse el fichero de la misma desde la pagina web de ZOOM (www.zoom.co.jp).

1.

Coloque unas nuevas pilas en el 8o conecte el

adaptador CA especifico a la toma DC IN.

NOTA

* No es posible la actualizacion del firmware si la carga

de las pilas es baja. En ese caso, sustituyalas por unas

nuevas o use el adaptador.

Copie el fichero de actualizacion del firmware al

directorio raiz de una tarjeta SD.

)
4. Use @ para elegir uYeSn y Update Systems

1.00->1.10
pulse @ Are you sure?

No apague la unidad ni extraiga la tarjeta SD durante la

actualizacion del firmware. El hacer eso podria provocar que

el IF B3 tuviese un funcionamiento inestable.

5 = Una vez que termine el Update Systems
100->1.10

proceso de actualizacion de Ceme 5t

Please power off.

firmware, apague la unidad.




[Resoluci(m de problemas

Si piensa que el I B o esta funcionando como deberia, compruebe primero estos puntos.

Problemas de grabaciéon/reproduccion

¢ No hay sonido o la salida es a un volumen muy bajo

- Verifigue las conexiones a su sistema de monitorizacion y el ajuste de
volumen del mismo.

- Compruebe que el volumen del I 8 o esté demasiado bajo.

¢ No se escucha ningun sonido de los aparatos conectados o el

sonido es muy débil

- Si estd usando una capsula de micro, compruebe que esté orientada
correctamente.

- Compruebe los ajustes de nivel de entrada. (— P25)

- Si tiene conectado un reproductor de CD u otro dispositivo similar a
una toma de entrada, aumente el nivel de salida de dicho dispositivo.

- Compruebe los ajustes de monitorizacion de sefal de entrada. (— P56)

- Compruebe los ajustes de la alimentacion fantasma vy la funcion plug-in
power. (— P65, P67)

- Compruebe los ajustes de ruteo de los auriculares, MAIN OUT 1/2 y
SUB OUT 1/2. (= P72, P84, P85)

# No es posible la grabacién

- Compruebe que las teclas de las pistas estén iluminadas en rojo.

- Compruebe que haya suficiente espacio libre en la tarjeta SD. (= P121)

- Compruebe que hay una tarjeta SD introducida correctamente en una
de las ranuras para tarjetas.

- Si en la pantalla aparece el mensaje “Card Protected!’ eso indicard que
estd activada la pestafna contra grabacién de la tarjeta. En ese caso
deslice dicha pestana al otro lado para permitir la grabacién.

+ No se escucha el sonido grabado o es muy débil

- Compruebe que el nivel de volumen de las pistas no sea demasiado
bajo. (= P41)

- Compruebe que durante la reproduccion las teclas de las pistas estén
iluminadas en verde.

Otros problemas

¢ El ordenador no reconoce esta unidad incluso tras conectarla al

puerto USB

- Confirme que el sistema operativo sea compatible. (= R105)

- Debe ajustar el modo operativo en el 8 para que el ordenador
pueda reconocerlo. (= P106)

+ Las pilas se agotan muy pronto

Los ajustes siguientes pueden aumentar la duracion de las pilas.

- Ajustar correctamente la fuente de alimentacion usada. (= P20)

- Desactivar las pistas innecesarias. (— P24)

- Desactivar las salidas innecesarias. (— P76)

- Ajustar el voltaje de la alimentacién fantasma a 24V. (— P65)

- Desactivar el codigo de tiempo si no lo usa. (= P89)

- Reducir el nivel de brillo de los pilotos LED.(— P116)

- Reducir el nivel de brillo de la pantalla. (= P117)

- Ajustar la pantalla para que se apague cuando no realice ninguna accién
durante un tiempo. (= RP118)

- Reducir la frecuencia de muestreo usada para grabar ficheros. (— P27)

- Debido a sus caracteristicas, el uso de pilas de Ni-MH (especialmente
las de alta capacidad) o pilas de litio le puede ofrecer una mayor
duracién de funcionamiento que la que puede conseguir con pilas
alcalinas.

saolpuady

sewse|qoid op uglonjosey

129



saolpuady

ojesede [ap sope|elap seweibeiq

130

[Diagramas detallados del aparato
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F8 Multi Track Field Recorder

)

1
Ruteo o
=]
Q
. [2]
Prefader Ruteo MAIN OUT Prefader Ruteo SUB OUT Prefader Ruteo de auriculares e
.............. =
| Track 1 9 | Track 1 S |Track'\ ; '°/8'_
N . . . |Track2 8 '0’3'5—
[ Tracks o [ Tracks o !
Postfader o o
...................... 5
Postfader Postfader [kt Q
.............................................. o
-------------- : 3
| Track 1 o | Track 1 9 |Track8 H
....................... a
Track L/R =
| Track 8 S | Track 8 s Track L 43-— g
-------------------------------------------- Track R :C g
S— %
Track L/R Track L/R MANOUT &+ .g
""""""" MANOUT1 «-—:'_' )
Track L 3 TrackL o ot —4 =4
MAINOUT2 —— 3
Track R Es Track R S S—
------------------------- — MAIN1 — suB1 SUBOUT
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[ Listado de metadatos

Metadatos contenidos en paquetes BEXT en ficheros WAV

Etiqueta Explicacion Observaciones
SPEED= Velocidad de fotogramas MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
TAKE= Numero de toma
UBITS= Bits de usuario MENU >TIMECODE >Timecode > Ubits
MENU > REC > NextTake > Scene Name Mode
SCENE= Nombre de escena MENU > REC > NextTake > User Scene Name
MENU > FINDER > Option > Rename
TAPE= Nombre de carpeta de destino de MENU > FINDER (Recording destination folder name)
grabacién MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Folder (Tape) Name
CIRCLED= Toma marcada MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Circle
TR1= Nombre pista 1
TR2= Nombre pista 2
TR3= Nombre pista 3
TR4= Nombre pista 4
TR5= Nombre pista 5 Los non'wbres de las p.istas son regist'rados de la si%]uie.nte f'orma. .
TR6= Nombre pista 6 TR1 = pista 1,TR2_:’ pista 2...TR8 = pista E_;,TRL = pista |qu.1|erda,TRR = pista derecha
- Durante la grabacion de canal dual, las pistas 1-4 son registradas como 5-8.
TR7= Nombre pista 7
TR8= Nombre pista 8
TRL= Nombre pista izquierda
TRR= Nombre pista derecha
MENU > REC > NextTake > Note
NOTE= Nota de toma MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Note




F8 Multi Track Field Recorder

)

Metadatos contenidos en paquetes iXML en ficheros WAV

Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
MENU > FINDER (SD card root folder)
<PROJECT> o o MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Project
Name
MENU > REC > NextTake > Scene Name Mode
<SCENE> o X MENU > REC > NextTake > User Scene Name
MENU > FINDER > Option > Rename
<TAKE> o x
MENU > FINDER (Recording destination folder name)
<TAPE> o o MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Folder
(Tape) Name
<CIRCLED> o o MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Circle
<WILDTRACK> X x
<FALSE START> X x
<NO GOOD> X X
<FILE_UID> o X
<UBITS> o X MENU >TIMECODE >Timecode > Ubits
<NOTE> o o MENU > REC > NextTa!(e > Note .
MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Note
<BEXT> X
<USER> X
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[ Listado de metadatos sigue)

Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
<SPEED>
<SPEED> | <NOTE> o
<SPEED> | <MASTER_SPEED> ) x MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <CURRENT_SPEED> ) MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <TIMECODE_RATE> o X MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <TIMECODE_FLAG> ) x MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <FILE_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC > Sample Rate
<SPEED> | <AUDIO_BIT_DEPTH> ) x MENU > REC > WAV Bit Depth
<SPEED> | <DIGITIZER_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC > Sample Rate
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_HI> ) x
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_LO> o X
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLE_RATE> ) x MENU > REC > Sample Rate
Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
<SYNC_POINT_LIST>
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_TYPE> X X
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_FUNCTION> X X
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_COMMENT> X X
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_LOW> X X
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_HIGH> X X
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_EVENT_DURATION> X x
Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
<HISTORY>
<HISTORY> | <ORIGINAL_FILENAME> o
<HISTORY> | <PARENT_FILENAME> X
<HISTORY> | <PARENT_UID> X




F8 Multi Track Field Recorder

)

>
Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones §~
<FILE_SET> %-
<FILE_SET> | <TOTAL_FILES> o x g
<FILE_SET> | <FAMILY_UID> ) x
<FILE_SET> | <FAMILY_NAME> X X
<FILE_SET> | <FILE_SET_START_TIME_HI> X X
<FILE_SET> | <FILE_SET_START_TIME_LO> X X
<FILE_SET> | <FILE_SET_INDEX> ) X -
gl'_
2
Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones %
<TRACK_LIST> 3
<TRACK_LIST> | <TRACK_COUNT> o g'.;_
<TRACK> | <CHANNEL_INDEX> o X %
<TRACK> | <INTERLEAVE_INDEX> o @
Son registrados los mismos nombres de pista que los
<TRACK>| <NAME> ° x paquetes de metadatos BEXT (pistas 1-8, L, R).
<TRACK> | <FUNCTION> x x
o=YESx =NO
Metadatos contenidos en campos ID3 en ficheros MP3
Metadatos Campo ID3 Formato
Timecode Nombre de artista TC=[HH:MM:SS:FF]
Scene name, take number Titulo de cancion SC=[nombre de escena] TK=[nimero de tomal]
Frame rate, file length (time) Titulo de album :S:i\:s]lomdad de fotogramas] D=[longitud (tiempo) de
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( Listado de atajos

>
©
= Pantalla HOME
o
é' Atajo Explicacion
7] Le muestra el nombre que sera asignado a la siguiente toma a grabar.
Mantener pulsado Solo puede usar esto con la unidad parada.
Ejemplo: Scene001-T001
.5 Aumenta el nimero de escena en 1.
+ Solo puede usar esto con la unidad parada.
- @ + Desactiva el funcionamiento de todos los mandos de retoque (trim) de entrada.
(7]
5
&
g Pantalla MIXER
I
8 Atajo Explicacién
o . p -
7] Reinicia el mando de panorama/fader seleccionado al valor por defecto.
Mantener puIsado@ Si el fader elegido ya esta en su valor por defecto, hacer esto lo anula (mute).
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F8 Muilti Track Field Recorder

[ Especificaciones técnicas )
%’
Soporte de grabacién Doble ranura de tarjeta SD que admite tarjetas SD de 16 MB-2 GB, tarjetas SDHC de 4 GB-32 GB y tarjetas SDXC de 64 GB-512 GB g~
INPUT 1-8 Conectores Combo XLR/TRS (XLR: 2 activo, TRS: PUNTA activo) %
Ganancia de entrada +10 - +75 dB g
Impedancia de entrada 3.3kQ
Entradas XLR (MIC) |—; — —
Nivel maximo de entrada +14 dBu (a 0 dBFS, limitador ON)
Alimentacion fantasma +24/+48V 10mA maximo para cada canal
EntradasTRS Ganancia de entrada -10 - +55 dB
(Lr;’\::) as Impedancia de entrada 28 kQ
§ Nivel maximo de entrada +34 dBu (a 0 dBFS, limitador ON) g‘
S | Rui 3
€ uu:_io de entrada —127 dBu o inferior (medicion A, +75 dB de ganancia de entrada, 150 Q entrada) %
wi equivalente 9
Caracteristicas de . g-
X 10 Hz - 80 kHz +0.5dB/-1dB (192 kHz de frecuencia de muestreo) <
frecuencias &
R - -
ango dinamico | 1)) 15 tinico (-60 dBFS entrada, medicién A) g
A/D g
Crosstalk -90 dB o inferior (entre canales adyacentes, 1kHz) 2
MIC IN Entrada de capsula de micro ZOOM (al usarlo quedan desactivadas las entradas 1/2)
SLATE MIC Micro interno para notas vocales que puede asignar libremente a las pistas
Conectores Conectores TA-3, salida balanceada (2: activa)
Impedancia de salida 150 Q o inferior
MAIN OUT 1/2 . " . " " . N N
Nivel de salida de referencia —-10 dBV (nivel de salida normal), -40 dBV (nivel de salida de micro), 1 kHz, 600 Q de carga
Nivel de salida maximo +10 dBV (nivel de salida normal), =20 dBV (nivel de salida de micro), 1 kHz, 600 Q de carga
Conector toma de salida stereo no balanceada mini de 3,56 mm
[} Impedancia de salida 100 Q o inferior
£ |suBouT12 \pedancta @e sal : niert : : : :
= Nivel de salida de referencia —-10 dBV (nivel de salida normal), -40 dBV (nivel de salida de micro), 1 kHz, 10 kQ de carga
n Nivel de salida maximo +10 dBV (nivel de salida normal), -20 dBV (nivel de salida de micro), 1 kHz, 10 kQ de carga
Conector toma de salida stereo no balanceada de 6,3 mm
HEADPHONE Impedancia de salida 15 Q o inferior
Nivel de salida maximo 100mW + 100mW (32 Q de carga)
R dinami
D‘;‘;g" {NAMICO 1 106 dB tipico (~60 dBFS entrada, medicion A)
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[ Especificaciones técnicas sigue)

>
§~ Cuando haya elegido WAV
%‘ Formatos admitidos 44.1/47.952/48/48.048/88.2/96/192kHz, 16/24 bits, mono/stereo//2-10 canales poly, BWF y iXML
o Pistas de grabacion 10 (8 entradas + mezcla stereo)
Formatos de grabacién simultadneas maximas 8 (con frecuencia de muestreo de 192 kHz)
Cuando haya elegido MP3
Formatos admitidos 128/192/320kbps, 44.1/48kHz, etiquetas ID3v1
Pistas de grabacion 2
simultadneas maximas
g' Al usar una tarjeta de 32 GB
8. Tiempo de grabacion 30:51:00 (WAV stereo a 48 kHz/24 bits)
§ 7:42:00 (WAV stereo a 192 kHz/24 bits)
g Conector BNC
5 Modos Off, Int Free Run, Int Record Run, Int RTC Run, Ext,
& Ext Auto Rec (la senal de reloj audio puede ser sincronizada a cédigo de tiempo)
%_ Velocidades de fotograma 23.976ND, 24ND, 25ND, 29.97ND, 29.97D, 30ND, 30D
2 Cédigo de tiempo Precision +0.2 ppm
Nivel de entrada admitido 0.2-5.0Vpp
Impedancia de entrada 4.6 kQ
Nivel de salida 3.3Vpp
Impedancia de salida 50 Q o inferior
Pilas: 8 AA
Fuentes de alimentacion Adaptador CA: AD-19 DC12V 2A (conector central positivo)
Fuente de alimentacion DC externa : HIROSE HR10A-7R-4S conector de 4 puntas (1 punta: —, 4 punta: +), 9-16V
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F8 Muilti Track Field Recorder

)

Tiempo de grabacion
continuo

Al grabar 2 canales a 48 kHz/16
PHANTOM OFF

bits en SD1 con MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE OFF, brillo de LCD/LED 5, 32 Q auriculares,

Pilas alcalinas

8.5 horas 0 mas

NiMH (2450mAh)

10 horas o mas

Pilas de litio

12.5 horas o mas

Al grabar 8 canales a 48 kHz/24
PHANTOM OFF

bits en SD1 con MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE OFF, brillo de LCD/LED 5, 32 Q auriculares,

Pilas alcalinas

4.5 horas o mas

NiMH (2450mAh)

6 horas o mas

Pilas de litio

8.5 horas o mas

Al grabar 8 canales a 192 kHz/24 bits en SD1 con MAIN/SUB OUT ON, TIME CODE Int Free Run, brillo de LCD/LED 60, 32

auriculares, PHANTOM 48V

Pilas alcalinas

1 hora o mas

NiMH (2450mAh)

2 horas o mas

Pilas de litio 3 horas o mas
Pantalla LCD de 2.4" a todo color LCD (320x240)
Funcionamiento como unidad de almacenamiento masivo
Clase | USB 2.0 High Speed
Funcionamiento como interface audio multipistas (driver necesario para Windows, no para Mac)
Clase USB 2.0 High Speed
USB Especificaciones técnicas 44.1/48/96 kHz de frecuencia de muestreo, 16/24 bits de velocidad de bits, 8 entradas/4 salidas
Funcionamiento como interface audio de mezcla stereo (no es necesario ningun driver)
Clase USB 2.0 Full Speed
Especificaciones técnicas 44.1/48 kHz de frecuencia de muestreo, 16 bits de velocidad de bits, 2 entradas/2 salidas
Nota: admite funcionamiento como interface audio iPad (solo modo stereo)
Consumo 12w

Dimensiones

Unidad principal: 178.2 mm (L) x 140.3 mm (P) x 54.3 mm (A)

Peso (solo unidad principal)

960 g
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Para paises de la Union Europea

Declaracion de Conformidad:
Este producto cumple con los requisitos de la
Directiva de aparatos de radio 2014/53/UE,

Directiva de Bajo Voltaje 2014/35/UE y
Directiva ErP 2009/125/CE
Directiva RoHS 2011/65/UE

Eliminacion de aparatos eléctricos y electronicos antiguos
(Aplicable en todos los paises europeos con sistemas de reciclaje)
Este simbolo en el producto o en su embalaje indica que este aparato no
debe ser tratado como basura organica. En lugar de ello deberd llevarlo
al punto limpio mas cercano para el reciclaje de sus elementos eléctricos
/ electrénicos. Al hacer esto estard ayudando a prevenir las posibles

consecuencias negativas para el medio ambiente y la salud que podrian
ser provocadas por una gestion inadecuada de este aparato. El reciclaje
de materiales ayudaréd a conservar los recursos naturales. Para mas
informacion acerca del reciclaje de este aparato, péngase en contacto
con el Ayuntamiento de su ciudad, el punto limpio local o con el comercio
donde adquirié este aparato.

=M

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Surugadai, Kanda, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp

721-2377-01
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