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Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.

Descarguese el Manual de instrucciones desde la web de ZOOM (www.zoom.jp/docs/g11).

Dicha péagina dispone de ficheros en formatos PDF y ePub.

El fichero en formato PDF resulta adecuado para su impresion y lectura en un ordenador.

El formato ePub puede ser leido en lectores electronicos de documentos y ha sido disefiado para su
lectura en smartphones y tablets.

© 2020 ZOOM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento, completa o parcial, sin el correspondiente permiso.

El resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o registradas de sus
respectivos propietarios.

Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que accesible.

El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo aviso.
Windows® es una marca comercial o registrada de Microsoft® Corporation. Mac e iPad OS son marcas comerciales o
registradas de Apple Inc. iOS es una marca comercial o registrada de Cisco Systems, Inc. y son usadas bajo licencia.



Funcion de las partes
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(@ Pantalla tactil
Le muestra las funciones de G11 en forma de iconos. Mientras mira la pantalla, toquela para elegir
memorias de patch y bancos o realizar ajustes, por ejemplo.

A\

@ Seccion de amplificacién
Use los mandos especificos y la pantalla tactil para realizar ajustes como en un amplificador real.
(3 Pedal de expresion
Utilice este pedal para ajustar el volumen o un efecto wah, por ejemplo.
@ Seccion de efectos
Activa/desactiva los efectos y le permite ajustarlos como si usase pedales de efectos.
® Pedales de disparo
Uselos para elegir memorias de patch y bancos y activar/desactivar el afinador.
* Memorias de patch - — -
Almacenan los efectos usados, su orden, su estado PO e "EDLOOM | e I.Pt;; .
activado/desactivado y los valores de ajuste de e ——— -
sus parametros. Los efectos son almacenados/ N\
recargados en unidades llamadas memorias de patch. | Banco A r'_l[l Memoria de patch 001
Bancos .. | Memoria de patch 002
Son grupos de 4 memorias de patch. Memoria de patch 003
Memoria de patch 004
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Conexiones
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Dispositivo MIDI externo

Conecte aqui cables MIDI.

Puede usar el G11 combinado con un
dispositivo MIDI externo.

Efectos externos (2 bucles)

Conecte latoma SEND 1/2 ala
entrada del efecto y la toma RETURN

H /1 0000
1/2 a la salida del efecto externo. o Conn ZOOM BTA-1 u otro adaptador

inalambrico especifico

O (0] o

Esto permite el control
inaldmbrico del G11 usando la
app para i0S/iPadOS Guitar Lab.

Unidad USB flash
(USB 2.0/3.0)

Usela para importar datos
IRy actualizar el firmware.

WWWLW'W r|m|mm MM =
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Pedal de expresion
(ZOOM FP02M)

Puede usar un pedal para
controlar los efectos.

Reproductor portatil
de musica, etc.

Ajuste el volumen del
dispositivo conectado.

Adaptador
de corriente
(zOOM AD-19)

mm

Ordenador (Mac/Windows)
Conecte un cable USB (de tipo C).

Puede usar el G11 como un

interface audio y con la app Guitar
Lab.

Guitarra 50006

Monitores Amplificador  Auriculares

Puede usar el ordenador o la app i0S/iPadOS Guitar Lab para gestionar las memorias de
patch y para editar y afiadir efectos. Puede descargarse la app Guitar Lab desde la web de
ZOOM (www.zoom.co.jp).




Encendido

1. Reduzca al minimo el volumen del amplificador/

monitores.

Esto hace que el 511 se encienda y que aparezca la
pantalla inicial en la pantalla tactil.

3. Suba el volumen del amplificador/monitores.

( NOTA

Por defecto, el ajuste del modo ECO es ON, por lo que la unidad se apagara de forma automética
si no hace nada en ella durante 10 horas. También puede desactivar este modo ECO.

Ajuste del nivel master

Puede ajustar el volumen de salida del G11.

MASTER

Vnor L J
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Uso de la pantalla tactil
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l Resumen de la pantalla inicial

Esta es la pantalla que aparecera en la pantalla tactil cuando encienda el G11. Todas las
funciones son mostradas como iconos para que pueda acceder facilmente con solo tocar.

Banco activo Memoria de patch activa

rlong - 009 Sweet Lead

Toque sobre un

pLavbypatch | ([P pLavby PLAY by icono para elegir la
MEMORY (i EFFECT BOARD BANK funcic f
uncion a configurar
= PLAY with PLAY with U USE TUNER o aIUSta r.
B riviim LOOPER
v CREATE PATCH CHANGE P chance
MEMORY errecT oroeR| | (Ekg Ame/eFreCT
L J
s 2

La pantalla inicial tiene cuatro paginas. Esto indica la pagina activa.

C: Everlong - 009 Sweet Lead

euarbyowrcr | [P ouav iy 52 v
revon | (i) ctoomo | | WES

& BANK
R PLAY with 9
G i !

Para ir a la pagina siguiente, deslice a
. laizquierda desde el extremo derecho.

C: Everlong - 009 Sweet Lead

00 o oeE
EFFecTs L s

3

wioor | (Il eorrau

Para ir a la pagina anterior, deslice a la
derecha desde el extremo izquierda.

M Uso de las pantallas

Toque y arrastre para operar en las distintas pantallas.

< BACK DYNAMICS CCHANGE EFFECT ORDER

RackComp C-009 Sweet Lead

== s
REDLOOM a5
\ o=

MutesW
GrayComp N

PROCESSOR 0%

< BACK Amps and Effects
BYPASS
DYNAMICS
FILTER

DRIVE
CABINET

PROCESSOR 81%

Toque un elemento para elegirlo Arrastre un elemento para moverlo o ajustarlo (deslice el dedo en cualquier
direccion mientras lo mantiene pulsado).

Puede arrastrar los iconos de la pantalla inicial a cualquier punto para reordenarlos. J

H Retorno a la pantalla inicial

CHANGE EFFECT ORDER == 6 Barra de
herramientas

Para volver a la pantalla inicial desde una pantalla
de funcion, deslice hacia abajo desde la barra de
herramientas que esta arriba en la pantalla tactil.

5
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Visualizacion del nombre de la memoria de patch mientras toca
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Puede visualizar el nombre de la memoria de patch activa en letras grandes para una
confirmacién mas sencilla.

PLAY by PATCH . PLAY by PATCH MEMORY
Toque e en la pantalla inicial.
A-002

Il Seleccion de memorias de patch con la pantalla tactil

«+ Deslice hacia abajo para elegir la memoria de patch anterior.
« Deslice hacia arriba para elegir la siguiente memoria de patch.
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Visualizacion de la cadena de efectos mientras toca
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La pantalla tactil le permite ver de un plumazo todos los efectos y el amplificador que estén
siendo usados en la memoria de patch.

PLAY by EFFECT BOARD
PLAY by L B-006 BackingDRV
Toque s JPNN en la pantalla inicial.
~a SCROLL | W ﬁ }HNM}U‘;}
Cuando sean usados mas de seis efectos, pulse @
SCROLL

o @ para cambiar los efectos visualizados y que

Efectos visualizados en la seccién de efectos
pueden ser gestionados en la seccién de efectos.

( )
El G11 incluye memorias de patch preparadas para ofrecerle una rapida experimentacién

con una amplia gama de sonidos de guitarra. Las memorias de patch estan organizadas
en bancos de cuatro. Elija una memoria de patch que le gustey pruebe su guitarra.

"W BANK A BANK

1. Pulse o

f ———[{ 611 e 2C0M =

='000000

Para elegir bancos.

W PATCH A PATCH
2. Pulse @ o
Para elegir memorias de patch. [ ~ paToH - PATOH [vw TR s “%‘:.:"]
. J
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Ajuste del amplificador

Use la seccién de amplificador para ajustar el amplificador elegido con la memoria de patch.

1. Pul AMPLIFIER,.
use L) 1 1,2 2

Esto activa/desactiva el amplificador. (Se ilumina
cuando esté en ON).

El nombre del amplificador elegido aparecera en [‘ ' ' ‘ ' ‘]H

la seccion AMPLIFIER de la pantalla.

TRESLE  PRESENCE  VOLUME

’ GAIN i ’ BASS i (MIDDLE‘ 'TREBLE\ PRESENCE (VDLUME é
izqui e [—
De izquierda a derecha, estos mandos ajustan = oooo oooo
la ganancia, frecuencia de graves, de medios, de I Hellelle] lﬂl Gl
agudos, presencia y volumen. AW W W

Cuando ajuste el amplificador, los valores de los
parametros apareceran en la seccion AMPLIFIER de la pantalla.

Cuando la funcién AUTO SAVE esté activa (ON), cualquier cambio en las memorias de patch
serd almacenado automaticamente. (Por defecto, esta funcién esta en ON).

-
M Ajuste del amplificador con la pantalla tactil

Toque en la pantalla inicial.

Nombre de amplificador

y

EDIT AMP [ICEISHFI)
C-012 ORANGE

Arrastre un mando arriba Gain 65 = MD50  Treble 60

o abajo para ajustarlo (@) (&

o, e — Toque un interruptor para

PRSNC 50 VOL 100 Input HI Color 4 cambiar su ajuste

« Los parametros que pueden ser ajustados y configurados dependen del tipo de amplificador.
(Algunos parametros solo pueden ser ajustados y configurados con la pantalla tactil).

« Los ajustes realizados sobre los valores de los ajustes que haga en la seccion AMPLIFIER seran
reflejados en la pantalla tactil.

_ J
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Activacion/desactivacion de efectos y sus ajustes
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Use la seccion de efectos para activar/desactivar y ajustar los efectos individuales usados

en una memoria de patch.
Categoria  Tipo de efecto

1. Pulse

Esto activa/desactiva el efecto.

El indicador del efecto se iluminara cuando esté activo.

—2
2. Gire @ para ajustar un parametro de efecto. 1
Cada mando ajustara el parametro que sea visualizado @_ \ 1
sobre él en la pantalla. \
[DELF'L"I] Puede ajustar los I
Time F.EBE Mix Tail parémetros y sus I
.:IEEI:I -:IEIJ _:I'H] I:II:IFF valores activos ] 611 I...... =2comM =
—T EIE 000000

= [N—|  (—
0000] 0000/ 0000 (0000|0000

oHoHo o o

SCN

Hl Modificacion del orden de los efectos

1. Toque en la pantalla inicial.

Esto hard que aparezca en la pantalla tactil la pantalla de reordenacion de los efectos.

2. Arrastre el efecto que quiera desplazar.
Esto desplazara el efecto.

CHANGE EFFECT ORDER
A-004 RED&KP CLN

CHANGE EFFECT ORDER
A-004 RED&KP CLN

soof - I
Elnen [CORONA REVEET
o ) o




B Adicion de efectos 5. Toque sobre un tipo de efecto para

= elegirlo. Después, toque en OK.
ADD
1. Toque 74 |e==ton en la pantalla = :

inicial.

Resonance Y
Esto hard que en la pantalla tactil aparezca Cry
una pantalla de adicién de efectos. S

Gt GEQ

PROCESSOR 65%

e
2. Arrastre hasta la posicién en la
que quiera anadir el efecto. Esto afiadira el efecto.

ADD EFFECTS ADD EFFECTS

A-004 RED&KP CLN A-004 RED&KP CLN

eoefluvoy e
REDLOOM ]

el cowp (MT-75 4OP
[000000] . LR

M Supresion de efectos

sl 1. Toque F Eﬁ;:g; en la pantalla
A-004 RED&KP CLN
inicial.
R oo . -
©» 5o coMP LT 78 Esto hara que en la pantalla tactil aparezca
. > L .

la pantalla de supresion de efectos.

2. Toque sobre @ para el efecto que

quiera eliminar.
4. Toque en una categoria para elegirla.

DELETE EFFECTS
A-004 RED&KP CLN

< BACK Amps and Effects
BYPASS
DYNAMICS

] g ) : (XS]
L) D

Ese efecto sera eliminado.

DELETE EFFECTS

Arrastre la barra de desplazamiento del A-004 RED&KP CLN
extremo derecho para pasar por la lista.

A zeotoov [
[00000¢]




l Cambio de efectos 3. Toque sobre un tipo de efecto para

elegirlo. Después, toque en OK.
1 T l’g CHANGE I t ”
. loque | 5 5 ViyrZa @ en la pantalla < Back FILTER

inicial AutoWah

Resonancg,

En la pantalla tactil aparecerd la pantalla de Cry

cambio de efectos/amplificador. SeqFLTR

Gt GEQ

2. Toque sobre el efecto que quiera

PROCESSOR 68%

cambiar. Ese efecto sera modificado.

CHANGE AMP/EFFECTS CHANGE AMP/EFFECTS

A-004 RED&KP CLN A-004 RED&KP CLN

: lecee] I
REDLOOM
4 ElTeH JCORONA RV
eoecee] ™) RSN I

« Si quiere cambiar a un efecto de otra categoria, toque en BACK, elija la categoria y

después elija el efecto.

« Vea en Guitar Lab las explicaciones relativas a cada efecto.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso del pedal
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Si esta seleccionado en una memoria de patch un efecto
de la categoria PEDAL, con el pedal de expresién podra
controlar la cantidad del efecto.

El pulsar sobre la puntera del pedal activa/desactiva el
efecto. (Cuando esté en ON, el indicador del pedal se
iluminara).

Compruebe en la seccién de efectos qué efectos pueden
ser ajustados con el pedal.

Pedal de expresion
Indicador de pedal
[ = l

(R =2com =
[1000000
2

La categoria PEDAL contiene efectos de pedal.

[FELAL] MENEEAIETS
EFEER Range Drg LOL
] ]

[
50 50 ] B0
Cuando conecte un pedal externo, podra usar dos efectos de la categoria PEDAL. J

10
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Uso del afinador
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Use esto para afinar la guitarra conectada.

1. Toque en la pantalla inicial o |2
W BANK TONER (¢ 1 *

St -
mantenga pulsado el pedal @ r T “g@@ﬁg@

Esto hard que aparezca el afinador en la pantalla tactil.

EEEXXEHM

2. Toque al aire (abierta) la cuerda que quiera afinary

ajuste su tono.

) HoLo 1o
Toque para anular (mute) el sonido. "W BANK TUNER

——

9

USE TUNER

> A

)_wm:l ////////

Esto le muestra el tipo de afinador y el tono standard.

Toque esto para acceder a la pantalla SET TUNER.

(Vea abajo).
+ En pantalla aparecera la nota mas cercana y la cantidad de desafinacién con respecto a ella.
+ Cuando el tono sea el correcto, los indicadores izquierdo y derecho se iluminaréan en verde.

+ Puede ver distintos tipos de afinador desplazando la pantalla a izquierda y derecha.

( )
M Ajustes especificos de afinador
Toque para volver a la pantalla USE TUNER.
Toque para elegir — K Arrastre para cambiar el
el tipo de afinador. R o orena tono standard.
OPEND OPENE OPENG DADGAD
Toque para usar
una afinacion
bemolada (flat)..
« Toque M en la pantalla inicial para acceder a la pantalla SET TUNER.
- J

11
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Uso de los ritmos
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Puede tocar junto con los ritmos internos.

e i o 1,2
1. Toque en la pantalla inicial. ’ .
I

|

/|

L] - Encts Pocesscr O =
Esto hara que en la pantalla tactil aparezca la pantalla de E j %@@Z@g@
control de ritmos. E——

2. Realice ajustes de los ritmos en esta pantalla.

Uselo para ajustar
el tempo del ritmo.

PLAY with RHYTHM

OREC/P>PLAY B STOP

Elige el patrén

ritmico..
Activacion/desactivacion de la Ajuste del volumen
claqueta al usar el Looper. del ritmo.

3. Puesta en marcha/parada de la reproduccion del ritmo.

+ Reproduccién: Pulse

H STOP

+ Parada: Pulse @

Hl Patrones ritmicos

N° Nombre  Tipo ritmo N° Nombre  Tipo ritmo N° Nombre  Tipo ritmo N° Nombre  Tipo ritmo
1 GUIDE 4/4 18 Emo 4/4 35 NewWave 4/4 52 Bossa2 4/4
2 8Beats1 4/4 19  TomTomBt 4/4 36 OneDrop 4/4 53 Samba' 4/4
3 8Beats2 4/4 20 Funk1 4/4 37 Steppers 4/4 54 Samba2 4/4
4 8Beats3 4/4 21 Funk2 4/4 38 Rockers 4/4 55 Breaks1 4/4
5 16Beats1 4/4 22 FunkRock 4/4 39 Ska 4/4 56 Breaks2 4/4
6 16Beats2 4/4 23 JazzFunk 4/4 40 2nd Line 4/4 57 Breaks3 4/4
7 16Beats3 4/4 24 R&B1 4/4 41 Country 4/4 58 12/8 Grv 12/8
8 Rock1 4/4 25 R&B2 4/4 42 Shuffle1 4/4 59 Waltz 3/4
9 Rock2 4/4 26 70's Soul 4/4 43 Shuffle2 4/4 60 JzWaltz1 3/4
10 Rock3 4/4 27 90's Soul 4/4 44 Blues1 4/4 61 JzWaltz2 3/4
11 ROCKABLY 4/4 28 Motown 4/4 45 Blues2 4/4 62 CtWaltz1 3/4
12 R'nR 4/4 29 HipHop 4/4 46 Jazzl 4/4 63 CtWaltz2 3/4
13 HardRock 4/4 30 Disco 4/4 47 Jazz2 4/4 64 5/4 Grv 5/4
14 HeavyMtl 4/4 31 Pop 4/4 48 Fusion 4/4 65 Metro3 3/4
15 MtlCore 4/4 32 PopRock 4/4 49 Swing1 4/4 66 Metro4 4/4
16 Punk 4/4 33 IndiePop 4/4 50 Swing2 4/4 67 Metro5 5/4
17 FastPunk 4/4 34 EuroPop 4/4 51 Bossal 4/4 68 Metro

12
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Uso del generador de bucles (Looper)
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Puede grabar su interpretacion y crear bucles de frases stereo de hasta 5 minutos.

1. Toque en la pantalla inicial. 1. 2
L

Esto hard que en la pantalla tactil aparezca la pantalla p ! o
de control de bucle. @ ff et SCOM 2

|5='000000

2. Uso del looper.

SCN

Pulse con la unidad parada
Esto da comienzo a la grabacién. Si
ya ha grabado un bucle, esto hara que
inicie su reproduccioén.

.REC/PPLAY ISTOP

Pulse durante la grabacién
La grabacidn se detiene y comienza la
reproduccion.

Pulse durante la reproduccién
Sobredoblaje en el bucle que se reproduce.

Pulse dos veces durante la reproduccion
Borra el tltimo sobredoblaje (UNDO).
Pulse de nuevo dos veces para restaurar el sobredoblaje borrado (REDO).

Pulse durante la grabacién
Esto cancela la grabacion.

Pulse durante la reproduccion
Esto detiene la reproduccion.

Mantenga pulsado con la unidad parada
Esto elimina el bucle.

Muestra el estado del Looper. PLAY with LOOPER Toque para acceder a la
pantalla de ajustes del bucle.
Puede activar/desactivar la
funcién UNDO, el método

de parada y puede ajustar la
posicion del Looper.

READY: Sin bucle grabado B-005 RAZOR DRV
RECORD: En grabacién
PLAY: Reproduccién

STOPPED: Reproduccion (e
detenida cLeaR HoLo) i— Sirve para ajustar el volumen

UNDO: Borrado de Ultimo del Looper.
sobredoblaje grabado

REDO: Restayracién del Esto ajusta el tiempo de grabacion.
borrado realizado con UNDO R

MANUAL: Pulse @ para detener la grabacion.

J x1-64: Ajusta el tiempo de grabacion en negras.

13
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Listado de ajustes
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Esto es un listado de las funciones que aparecen al tocar los iconos en la pantalla inicial.

Icono Explicacion
PLAY by PATCH MEMORY Muestra el nombre de la memoria de patch en grande en la pantalla tactil para su seleccién.
PLAY by EFFECT BOARD Muestra los efectos usados en la memoria de patch en la pantalla tactil.
PLAY by BANK Use los pedales de disparo para elegir las cuatro memorias de patch del banco.

PLAY with RHYTHM

Le permite usar la seccién ritmica.

PLAY with LOOPER

Le permite usar el generador de bucles o Looper.

USE TUNER

Le permite usar el afinador.

CREATE PATCH MEMORY

Crea memorias de patch.

CHANGE EFFECT ORDER

Cambia el orden de los efectos en las memorias de patch.

CHANGE AMP/EFFECT

Cambia amplificadores y efectos en las memorias de patch.

ADD EFFECTS

Afade efectos a las memorias de patch.

DELETE EFFECTS

Elimina efectos de las memorias de patch.

EDIT PATCH SETTINGS

Ajustes de nombres de memoria de patch, niveles de patch y ajustes MIDI OUT.

EDIT AMP

Ajusta el amplificador.

USE SEND/RETURN Le permite realizar ajustes de envio/retorno.

USE IR Le permite usar respuestas de impulsos (IR).

SET MIDI OUT Le permite realizar ajustes de salida MIDI de memoria de patch.
EDIT ALL Edicion de ajustes de todas las memorias de patch.

IMPORT IR Carga datos de respuestas de impulsos (IR).

CREATE BANK Crea bancos.

CHANGE BANK ORDER

Cambia el orden de los bancos.

CHANGE PATCH MEMORY ORDER

Cambia el orden de las memorias de patch.

DELETE BANK

Le permite eliminar bancos.

DELETE PATCH MEMORY

Le permite eliminar memorias de patch.

SAVE PATCH MEMORY

Almacena memorias de patch.

SET OUTPUT Ajusta el nivel de salida a INST o LINE.

SET TEMPO Configura el tempo usado para los efectos, ritmos y generador de bucles.
SET TUNER Ajustes especificos de afinador.

SET USB AUDIO Le permite ajustar el USB audio.

SET MIDI Le permite realizar ajustes MIDI.

SET PEDAL Ajustes especificos de pedal.

SET SYSTEM SETTINGS Modifica y comprueba los ajustes del sistema.

SET AUTO SAVE Activa/desactiva la funcién de almacenamiento automatico de datos.

SET POWER DISPLAY

Ajusta el brillo y contraste de cada pantalla y activa/desactiva el modo de ahorro de
energia.

Consulte en el Manual de instrucciones informacion mas detallada de todas las funciones. J
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Especificaciones técnicas
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Numero maximo de efectos
simultaneos

Amplificador + 9 efectos

Memorias de patch de usuario

240

Frecuencia de muestreo

44.1 kHz

Conversion A/D

24 bits sobremuestreo 128x

Conversion D/A

24 bits sobremuestreo 128x

Procesado de sefial

32 bits

Caracteristicas de frecuencia

20 Hz - 20 kHz (+1 dB/-2 dB) (10 kQ carga)

Pantallas

LCD color TFT de 5" (800x480)
LCD de matriz de puntos (128x32) (x6)

Entradas INPUT

Clavija de tipo auriculares mono standard
Nivel de entrada medio: -20 dBu
Impedancia de entrada (linea): 500 kQ

RETURN

Clavija de tipo auriculares mono standard (x2)
Nivel de entrada medio: -20 dBu
Impedancia de entrada (linea): 1 MQ

AUX IN

Clavija stereo mini
Nivel de entrada medio: -10 dBu
Impedancia de entrada (linea): 10 kQ

Salidas Left/Right

Clavija de tipo auriculares mono standard
Nivel de salida maximo:
INST/LINE +11.4 dBu/+19 dBu (con impedancia de salida de 10 kQ o superior)

PHONES

Clavija de tipo auriculares stereo standard
Nivel de salida maximo:
Linea +11.4 dBu (con impedancia de salida de 10 kQ o superior)
Auriculares 24 mW + 24 mW (con carga de 32 Q)

SEND

Clavija de tipo auriculares mono standard (x2)
Nivel de salida maximo:
Linea +11.4 dBu (con impedancia de salida de 10 kQ o superior)

Relacién sefial/ruido de entrada

123 dB

Ruido de fondo  Left/Right

INST/LINE -99.5 dBu/-92.5 dBu

(ruido residual)  sgnD

-99.0 dBu

MIDI IN/OUT

Clavijas DIN de 5 puntas

Entrada de control

Entrada FPO2M

Alimentacién Adaptador de corriente: 12 V DC, centro positivo, 2000 mA (ZOOM AD-19)
USB DEVICE Conector: USB2.0 tipo C / Cable admitido: Cable tipo C
GuitarLab: USB1.1 Full Speed
Interface audio: USB2.0 High Speed, 44,1 kHz / 32 bits 4 entradas, 4 salidas
« Utilice cables para transferencia de datos. No admite alimentacién por bus USB
USB HOST Conector: USB2.0 tipo A / Standard: USB 2.0 High Speed
« Utilice un pendrive USB
REMOTE ZOOM BTA-1 u otro adaptador inaldmbrico especifico

Dimensiones externas

253 mm (P) x 495 mm (L) x 64 mm (A)

Peso

2.8 kg
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