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MAN
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Muchas gracias por adquirir el ZOOM G1on/G1Xon.
Por favor lea cuidadosamente este manual para aprender todas las funciones del G1on/G1Xon y

poderlo usar al maximo durante mucho tiempo.

Conserve este manual en un lugar seguro para usarlo como referencia cuando sea necesario.
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Precauciones de seguridad y uso

PRECAUCIONES DE SEGURID.

En este manual se usan simbolos para resaltar las advertencias y
precauciones que ha de tener en cuenta para evitar accidentes. El
significado de estos simbolos es el siguiente:

Algo que podria ocasionar dafos graves o incluso la
Peligro muerte.

Algo que podria ocasionar danos al aparato o incluso a
Cuidado  usted mismo.

Otros simbolos

@  Acciones necesarias (obligatorias).

Manejo del adaptador CA

@ Para desconectar el adaptador CA del enchufe, tire del adaptador y no del
cable.

@ Desconecte el adaptador de la salida de corriente durante las tormentas
eléctricas o cuando no vaya a usar esta unidad durante un periodo
prolongado.

Manejo de las pilas

@ Instale las pilas con la correcta orientacion +/-

@ Use el tipo de pilas especificado. No mezcle pilas nuevas y usadas o
diferentes marcas o tipos al mismo tiempo. Cuando no vaya a utilizar la
unidad durante algan tiempo, quite las pilas.

@ En caso de una fuga del electrolito, limpie el compartimento de las pilas y
los terminales de las pilas para eliminar cualquier resto de fluido.

C ion de cables en entradas y salidas

Q  Acciones prohibidas.

| /\ Peligro |

@ Antes de conectar y desconectar ningtn cable, apague siempre los equipos.
@ Antes de desplazar esta unidad a otro sitio, desconecte el adaptador.

Uso con el adaptador CA

@ Utilice con esta unidad tnicamente el adaptador ZOOM AD-16.

© No use o haga nada que pudiera sobrepasar las especificaciones de una
toma u otros equipos con cableado eléctrico. Antes de usar este aparato
en otro pais o region en el que el voltaje sea distinto al del indicado en el
adaptador, consulte siempre con un distribuidor ZOOM y utilice el adaptador
adecuado.

Funcionamiento a pilas

@ Utilice 4 pilas AA convencionales de 1.5 voltios (alcalinas o Ni-MH)

@ Lea todss las indicaciones de seguridad de las pilas.

@ Cierre siempre la tapa del compartimento de las pilas cuando use la unidad

Modificaciones
© No abra nunca la carcasa ni trate de modificar el producto.

[ A\ Cuidado

© No use demasiado tiempo el producto a un volumen muy elevado.

Precauciones de uso

Interferencias con otros dispositivos

En este sentido, el B31on/G1X on ha sido disefado para reducir al minimo la
emision de ondas electro-magnéticas y evitar las interferencias con las ondas exteriores
No obstante, los aparatos que sean muy susceptibles a las interferencias o que emitan
ondas muy potentes pueden dar lugar a interferencias si estan muy cerca de esta
unidad. En ese caso, aleje el G1an/GTX on del otro aparato todo o posible.
Con cualquier tipo de dispositivo electrénico que use control digital, incluyendo
el Glon/G1Xon, las interferencias electromagnéticas pueden producir
fallos, dafiar o destruir datos y provocar otros problemas inesperados. Tenga
cuidado con eso.

Limpieza

Use un trapo suave y seco para limpiar los paneles de esta unidad si se
ensucian. Si es necesario, humedezca ligeramente el trapo. Nunca use
disol . cera u otros productos abrasivos.

Manejo del producto
@ No deje caer, golpee o aplique una fuerza excesiva sobre la unidad.
@ Evite que cualquier objetos extraiio o liquido penetre en la unidad

Entorno

® Evite usarlo a temperaturas extremas

@ Evite usarlo cerca de estufas, hornos o fuentes de calor.

@ Evite usarlo con altos niveles de humedad o cerca de posibles salpicaduras.
 Evite usarlo en lugares con fuertes vibraciones o golpes.

® Evite usarlo en lugares con exceso de polvo o suciedad
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Averias

En caso de una averia o rotura, desconecte inmediatamente el adaptador de

corriente, apague la unidad y desconecte todos los cables. Pongase en contacto

con el comercio en el que adquirié la unidad o con el servicio técnico ZOOM

y facilite la siguiente informacion: modelo, numero de serie y los sintomas

concretos de la averia, junto con su nombre, direccion y nimero de teléfono.

Copyrights

«Todos los nombres comerciales, asi como de productos y marcas que

aparecen en este documento pertenecen a sus respectivos propietarios.

Nota: Todas las marcas comerciales o registradas mencionadas en este manual
se incluyen solo con fines de identificacion y no suponen ninguna
infraccion de los derechos de autor de sus respectivos propietarios.



Introduccion

Cinco efectos simultaneos

Puede elegir y cambiar como quiera el orden de hasta cinco efectos y usarlos simultaneamente. Use las teclas
de cursor y visualice en la pantalla LCD en cualquier momento los efectos que esté usando.

Una amplia gama de patrones ritmicos

Dispone de sonidos de gran realismo junto con patrones ritmicos y tonos de Gltima generacion.

Looper

El Looper puede ser sincronizado con los ritmos y grabar fraseos de hasta 30 segundos.

Modelado realista de amplificador

Con los sonidos de modelado de amplificador de gran realismo de nuestro &3, hemos recreado a la perfeccion
la distorsion rica en armoénicos y compresion caracteristica de los amplificadores de vélvulas.

Gran capacidad en funcionamiento a pilas

Este aparato le permite funcionar hasta 20 de forma continua usando pilas alcalinas (con la retroiluminacién de la
LCD desactivada).

* El GTon/G1X on no incluye un listado impreso de los parametros de efectos.
Descarguese si quiere una copia del mismo desde la web de ZOOM. — http://www.zoom.co.jp/




Nombres de las partes

N Panel superior Pedal de expresion
Pantalla Teclas de cursor (arriba, abajo (solo G1Xon )
izquierda y derecha)
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W Panel trasero

Interruptor de pedal
(solo G1Xon )

Conector Toma de
Toma INPUT  Toma AUX IN Toma OUTPUT usse adaptador DCOV

—E iy

| | P (3 o L3 = (@C@e ]

L = &J
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NOTA

* Las sefiales recibidas
a través de la toma
AUX IN son enviadas
directamente a la
toma OUTPUT sin

0000
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R s
pasar por los efectos Reproductor
internos. portatil, etc. [Auriculares | [ Amplificador | Ordenador




Puesta en marcha

Baje al minimo el volumen del amplificador

antes de encender esta unidad.

B Funcionamiento a pilas

Inserte las pilas en el compartimento.

Conecte un cable de guitarra en la toma
INPUT. (Esto hard que se encienda la
unidad).
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M Uso con adaptador

Conecte un adaptador AD-16.

Encienda el amplificador y aumente el
volumen.

NOTA
* No puede usar en esta unidad alimentacién USB. H

Modo eco

Si este ajuste esta en ON y no usa la unidad

durante 10 horas, se apagara automaticamente.
(Vea pagina 16).




Informacion en pantalla

W Pantalla HOME

|Nombre de bancol | N° de patch |

Indicacién de carga restante ‘—\

Icono de estado (—P18)

Le indica que el contenido del

patch ha sido modificado

Le indica que el contenido del

patch ha sido almacenado.

= TR
-

Ajustes de patch (—P9)

Eliminar efectos (—P12)
—J |

|—| Anadir efectos (—P12) |
| Efecto | | Nombre de patch |

. Avone :
» * Pulse @ para volver a la pantalla HOME desde cualquier otra pantalla. 1
= * Los efectos que estén desactivados apareceran en gris H

Términos utilizados en este manual

Patch
El estado ON/OFF vy los ajustes de parametros de cada efecto son almacenados como “patches”
Use estos patches para cargar y guardar efectos. El G1on/G1X on puede almacenar 100
patches.
Banco

Se denomina “banco” a un grupo de 10 patches.
ElG1on/G1X on tiene 10 bancos etiquetados de A-J. 7



Uso de los patches

[Cambio de patch ] [Cambio del banco ]

=

* Para ver los detalles relativos al uso de la funcién
preselect para cambiar directamente a patches
de forma no consecutiva, vea pagina 19

* Mantenga pulsado o para cambiar los
patches de forma continua



Cambio de ajustes de los patches J W Ajuste del nivel de patch (LVL)

individuales cre . (o [T NAYE \PEDAL)
v

Elija LEVEL. LEVEL

Gire @ en la pantalla @
ENTER <«

HOME. Pulse 100
Elija PATCH SETTINGS.

cire 3. (s e oL

ENTER < Ajustelo entre 0y 120. LEYEL

Pulse
Apareceré la pantalla PATCH 168

SETTINGS.

M Modificacion del nombre del
patch (NAME)

Gire@. (e/LyL [CFTR\PEDAL

ENTER <

Pulse

Aparecera la pantalla de Mueva el cursor v
edicion de patch. FD CLEQN
ENTER < -
Pulse
Confirme el caracter a modificar.
Glre@- Gire@. (a8{LYL[CEERIPEDAL
Acceda a la pagina que quiera. Modifique el caracter. N

|_AvISO J :
E * Puede usar y para cambiar el tipo de '

caracter/simbolo.



Ajuste de los efectos

(Seleccién de un efecto J (Seleccién de un tipo de efecto j

Gire @ en la pantalla

HOME.
Elija el efecto.

ENTER <

Pulse

Aparece la ventana superior
del efecto elegido.

| Grafico del efecto elegido |

» ¢ Los mandos virtuales son visualizados con los &
valores de paréametro activos. H

(Activacic’)n y desactivacion de efecto j

Efecto activo Efecto desactivado

® Capacidad de procesado de
efectos

EIG1on/G1Xonle permite
combinar cinco efectos de la
forma que quiera. No obstante,
si combina tipos de efectos
que requieran una gran cantidad de potencia de
procesado (como el modelado de amplificador, por
ejemplo), la capacidad de procesado disponible
es posible que no sea suficiente. Si eso
ocurre aparecera el mensaje "PROCESSING
LIMIT" y el efecto quedara anulado o en
bypass. Puede evitar estos cambiando alguno
de los tipos de efecto.




W Seleccion de una categoria

Mantenga pulsado

(8]
Apareceran las categorias.

Gire @ .
Elija la categoria.

ENTER <

Pulse

NOTA

« EIG1X on incluye una categoria PEDAL.

[Para pasar por los efectos visualizadosj

Cuando utilice varios efectos, puede desplazarse
para cambiar el efecto visualizado en pantalla.

GAIN @ LEVEL

OuerDrive

LAjuste de parametros J
ENTER <«
puise ©) - (Overdrivelf

Apareceré la pantalla de Gain Tone Level

edicion.

Gire@.

Elija el pardmetro a ajustar.

18 55 98

[OverDrivelfl

v
Gain Tone Level

18 55 98

ENTER <

Pulse [OverDrivelfl

. i Gain Tone Level
Confirme el pardmetro a
ajustar.

Gire@.

Ajuste el valor.

9 EB 90

[OverDrivelfl

Gain Tone Level

19 ED 90

De origen, la funcién auto save esté activa. Tan

[siGUE >>> IR



Ajuste de los efectos

(Adicién de un efecto

)

Gire @ en la pantalla

HOME.
Elija ADD EFFECT.

ENTER <

Pulse

Abra la pantalla de
seleccion de categorfa.

Gire @ .

Elija la categoria.

ENTER <

Pulse

Open la pantalla de
ubicacion de efecto.

Gire @ .

Elija donde anadir el efecto.

12

ENTER <

Pulse

El efecto sera anadido.

Gire para finalizar.

Elija EXIT.

ENTER <

Pulse

E * En la pantalla de efecto también puede mantenel

E pulsado para anadir un efecto.

(Supresién de un efecto j

Gire @ en la pantalla

HOME.
Elija DELETE EFFECT.

ENTER <
Pulse

Abra la pantalla de
supresion de efectos.




Gire@.

Elija el efecto a eliminar.

ENTER <
Pulse
Abra la pantalla de

confirmacion.

ENTER <

Pulse

El efecto serd eliminado.

Gire @ para finalizar.

Elija EXIT.

ENTER <

Pulse

Delete
OverDrive?

(Cambio del orden de los efectos J

Gire @ en la pantalla
HOME.
Elifa EFFECT CHAIN.

[

ENTER <)

Pulse

Abra la pantalla EFFECT
CHAIN.

Gire

Elija el efecto a trasladar.

ENTER <

Pulse

Confirme el cambio.

Gire@.

Elija la nueva posicién para
el efecto.

ENTER <

Pulse

Confirme la nueva posicion.

A Home
Pulse @ para finalizar.

RHOB: €+ ENTER:LIFT UP



Ajuste del nivel master y tempo

(Ajuste del nivel master J (Ajuste del tempo master (BPM) j

CIMENY LIMENU

Pulse @ en la pantalla Pulse @ en la pantalla
HOME. HOME.
Abra la pantalla MENU. Abra la pantalla MENU.

Gire @ . Gire
Elia MASTER LVL. Elila BPM.
ENTER <
Pulse
ENTER < il MASTER LUL |16

Pulse n

kd
k4

Gireo.

"I MASTER LUL (1884
Elija entre 40 y 250. J BPM

% SAVE
Gire @ .
JEPN S

Elija entre 0y 120.

NOTA }
* El ajuste del tempo es compartido por todos los
LIMENY efectos, ritmos y por el generador de bucles.
Pulse @ para finalizar. -

Pulse @ para finalizar.

14



Almacenamiento e intercambio de patches

[Almacenamiento del patch activo ]

[Intercambio del patch activo ]

LIMENU

Pulse @ en la pantalla
HOME.

Abra la pantalla MENU.

Gire @

Elija SAVE.

ER LUL pYe]
120
9
9
9

ENTER <

Pulse @ .

Abra la pantalla SAVE. e
A1:MS LEAD

|__A8:FD CLEAN [}
_ 42:CUTTING
Gire ‘ . [

Elija donde quiere almacenar el patch.

ENTER <

Pulse
AB:FD CLEAN
Abra la pantalla de v

confirmacién.

A3:BLUES
ves [TB

Gire .
Elija "YES" para ejecutar el almacenamiento.

Elija "NO" si quiere cancelar el proceso.

ENTER <

Pulse @ .

CIMENU
Pulse @ en la pantalla
HOME.
Abra la pantalla MENU.

Gire@»

Elija SWAP.

ENTER <

Pulse

AB:FD CLEAN

V A
ALIMS LEAD A
#2:CUTTING

LUES

Gire@,

Abra la pantalla SWAP

Elija el otro patch para el intercambio.

ENTER <

Pulse

40:FD_CLEAN
VA
A3:BLUES

ves ([T

Abra la pantalla de
confirmacion.

Gire @ .
Elija "YES" para ejecutarlo. ( NOTA

Elija "NO" para cancelarlo. * No podr4 intercambiar los
patches si el patch activo no
ha sido almacenado.

ENTER <

Pulse

15



Cambio de diversos ajustes

LIMENU
Pulse @ en la pantalla

HOME.
Abra la pantalla MENU.

Gire @ .

Elija ALKALI (alcalinas) o Ni-MH (niquel-hidruro de
metal).

(Ajuste del modo eco j

Gire

GIMASTER LUL
< BPM

Elija SETTINGS. .
ij JEn SETTINGS i o
" @LCD CNTRST (8
Elija eco. & AUTO SAUE 0N
ENTER+
PU|S€ ENTER <«
W EATTERY Pulse @ . SETTINGS
Abra la pantalla SETTINGS.  |¥ eco 0N  BATTERY

¥ eco

QLCD LIGHT
ELCD CHTRST
& AUTO SAVE

QLCD LIGHT
ELCD CHTRST
& AUTO SAVE

(Seleccic’)n del tipo de pilas j Gire@-

Elija ON u OFF.

Gire @ en la pantalla
SETTINGS, [ AviSO NSRRI
Elia BATTERY. ON: modo eco activo. Sino la usa durante més de 10 2
)2 : horas, | 4 de f dica,
& RO SRR |6 oras, la unidad se apagara de forma automética :
OFF: modo eco desactivado :
NTER< T annsnuan H

Pulse

ELCD CNTRST
& AUTO SAVE

Gire @ .

16



(Ajuste de tiempo de retroiluminacion j [Ajuste de contraste de pantalla j

Gire @ en la pantalla SETTINGS en la pantalla SETTINGS
SETTINGS. N SETTINGS.
. @ LCD LIGHT _[g] "
Elija LCD LIGHT. @ LCD CHTRST Elija LCD CNTRST.
& AUTO SAVE
ENTER < ENTER «
Pulse @ . SETTINGS Pulse

A BATTERY

¥ eco

@ LCD LIGHT
[ LCD CHTRST

& AUTO SAVE |ON & AUTO SAVE

Gire@. Gire.

Elija OFF, ON, 15sec o 30sec. Elija entre 1y 13.

EES 17



Cambio de diversos ajustes

(Ajuste de la funcion auto save J

SETTINGS

Gire @ en la pantalla

SETTINGS.
Elija AUTO SAVE.

ENTER <
Pulse
¥ eco
QLCD LIGHT
ELCD CHTRST
& AUTO SAVE

Gire @ .

Elija ON u OFF

B Con AUTO SAVE en ON

18

Los cambios en los patches seran almacenados de
forma automatica.

Le indica que el patch ha
sido modificado.

Le indica que el patch
ha sido almacenado

B Con AUTO SAVE en OFF

Los cambios en los patches no seran almacenados
hasta que usted lo haga manualmente.

Si ha sido modificado

un patch, aparecera una
pantalla de confirmacion
cuando trate de abrir otro
patch.

Gire .
Elija "YES" para almacenarlo.
Elija "NO" para no guardarlo.

ENTER <

Pulse

NOTA )}

* Sj elige "NO", los cambios de ajustes realizados no
seran almacenados y se abrira el otro patch

Gire

A9:FD CLEA
40:FD CLEAN T
ALIMS LEAD |
A2:CUTTING 3

Elija dénde quiere
almacenar el patch.




ENTER < ENTER <)

Pulse Pulse @ . SETTINGS

AB:FD CLEAN ¥ eco
v @ LCD LIGHT

Abra la pantalla de

) AB:FD CLEAN [ELCD CHTRST
confirmacion.

% GUTD SAUE
ves ([T Gire @ P PRESELECT

Gire @ _ Elija ON u OFF.

Elija "YES" para almacenarlo.

Elia "NO" para cancelar o proceso. [TAVISO YR

E * ON: La funcién estd activa. Puede elegir el
siguiente patch antes de cambiar a él

ENTER <

Pulse

OFF: La funcién preselect no esté activa.

Los cambios del patch seran almacenados.

* También puede hacer esto en la pantalla MENU

B Con PRESELECT en ON

* \Vea "Almacenamiento del patch activo". (pagina 15)

Elija el siguiente patch.
NOTA

* Si un patch no ha sido almacenado no podra usar

el intercambio de patches. (Vea pagina 15).
Pulse y ala
vez.

(Uso de la funcién preselect J Cambiaré al patch elegido.

Gire @ en la pantalla SETTINGS
SETTINGS. i
Elija PRESELECT.

19



Uso del afinador

(Activacic')n del afinador J

En la pantalla HOME
o en una de efectos,

pulse y ala
vez

Iréd a la pantalla de afinador.

(Afinacién de la guitarra J

Toque cada cuerda al aire y afinela.

u AFINADOR CROMATICO

(Bemolado) (Tono correcto) (Sostenido)

En pantalla apareceréd el nombre de la nota mas
cercana y la precision del tono.

m OTROS AFINADORES

(Sostenido)

(Tono correcto)

(Bemolado)

20

Pulse para finalizar.

(Cambio de ajustes de afinador j

En la pantalla de
P LXMENY < OUTPUT BYPASS

afinador, pulse

Abra la pantalla TUNER
settings.

Gire.

Elija el elemento a ajustar.

< QUTPUT BYPASS
| CALIBRATION [440Hz
CHROMA

b FLAT -

ENTER «J
Pulse

TUNER
Confirme el elemento. QuTRLUT BYPRSS

o
v CRLIBRRTIUN 44aHz
b FLnT

Gire. W

" L ToRaion sdits
Modifique el ajuste. 4
q ) i TYPE OPEN A
b FLAT bix@

LIMENU

Pulse @ para finalizar.



©® Elementos de ajuste

OUTPUT
Elija BYPASS o MUTE.

Tono standard (CALIBRATION)

Puede ajustar el tono standard aplicado para el A
(la) central entre 435-445 Hz.

Afinacién baja o drop (FLAT)

NOTA

* La afinacién baja o drop no es posible con

Ajustelaa bx0,bx1,bx20bx 3.

TYPE ajustado a CHROMA.

Tipos de afinador (TYPE)

Elija entre croméatico (CHROMA) u otro tipo de
afinador. Los otros tipos posibles aparecen en la
tabla de abajo.

(Tipos de afinador

Namero de cuerda/nombre de nota
Indicacién Detalle

7 6 5 4 3 2 1
GUITAR Afinacién standard de guitarras, incluyendo las de 7 cuerdas B E A D G B E
OPEN A En esta afinacion, las cuerdas al aire producen un acorde de A - E A E A C# E
OPEN D En esta afinacion, las cuerdas al aire producen un acorde de D - D A D F# A D
OPEN E En esta afinacion, las cuerdas al aire producen un acorde de E - E B E G# B E
OPEN G En esta afinacion, las cuerdas al aire producen un acorde de G - D G D G B D
DADGAD  |Afinacion alternativa que se usa para efectos “tapping’, etc. - D A D G A D

21



Uso de los ritmos

(Activacic')n de un ritmo J

RHYTHM )7, )¢
00000000

v
PATTERN BPM LYL
GUIDE 120 8@

En la pantalla HOME

o en una de efectos,
pulse

Abra la pantalla RHYTHM.

.
i +En la pantalla RHYTHM, pulse () para
cambiar a la pantalla LOOPER H

—

(Ajuste del patrén, tempo y volumen

En la pantalla RHYTHM,
gire .

RHYTHM )7, )¢
00000000

v
PATTERN BPM LYL
GUIDE 126 8@

Elija el elemento a ajustar.

Gire

Cambie el ajuste.

00000000

PATTERN BPM LYL
GUIDE 120

® Elementos de ajuste

PATTERN

Elija el patrén ritmico. Para saber méas sobre
ellos. (Vea pagina 23).

Tempo (BPM)

El rango de ajuste es de 40-250.

NOTA }

* Este ajuste de tempo se usa con todos los
efectos, ritmos y por el generador de bucles.

Volume (LVL)
El rango de ajuste va de 0 a 100.

ENTER <

Pulse © . HHYTHM [4‘-1-

Confirme el elemento.
00000000
PATTERN BPM LYL

GUIDE 120

22

(Inicio de reproduccion de ritmo j

el
Enla aHa RHYTHM, MIQ.I
pulse [ - 90009000

v
PATTERN BPM LYL
GUIDE 128 188



(Parada del ritmo

En la pantalla RHYTHM, pulse

Anom

¢ En la pantalla RHYTHM puede pulsar (O) para
volver a la pantalla HOME con el ritmo todavia
reproduciéndose.

(Patrones ritmicos

)

N° Nombre patréon | Tipo ritmo N° Nombre patréon | Tipo ritmo N° Nombre patréon | Tipo ritmo
1 GUIDE 4/4 24 R&B1 4/4 47 Jazz2 4/4
2 8Beats1 4/4 25 R&B2 4/4 48 Fusion 4/4
3 8Beats2 4/4 26 70s Soul 44 49 Swing1 a4/4
4 8Beats3 4/4 27 90s Soul 4/4 50 Swing2 4/4
5 16Beats1 4/4 28 Motown 4/4 51 Bossal 4/4
6 16Beats2 4/4 29 HipHop 4/4 52 Bossa2 4/4
7 16Beats3 4/4 30 Disco 4/4 53 Sambal 4/4
8 Rock1 4/4 31 Pop 4/4 54 Samba2 4/4
9 Rock2 4/4 32 PopRock 4/4 55 Breaks1 4/4
10 Rock3 4/4 33 IndiePop 4/4 56 Breaks2 4/4
" ROCKABLY 4/4 34 EuroPop 4/4 57 Breaks3 4/4
12 R'n'R 4/4 35 NewWave 4/4 58 12/8 Grv 12/8
13 HardRock 4/4 36 OneDrop 4/4 59 Waltz 3/4
14 HeavyMtl 4/4 37 Steppers 4/4 60 JzWaltz1 3/4
15 MtlCore 4/4 38 Rockers 4/4 61 JzWaltz2 3/4
16 Punk 4/4 39 Ska 4/4 62 CtWaltz1 3/4
17 FastPunk 4/4 40 2nd Line 4/4 63 CtWaltz2 3/4
18 Emo 4/4 41 Country 4/4 64 5/4 Grv 5/4
19 TomTomBt 4/4 42 Shuffle1 4/4 65 Metro3 3/4
20 Funk1 4/4 43 Shuffle2 4/4 66 Metro4 4/4
21 Funk2 4/4 44 Blues1 4/4 67 Metro5 5/4
22 FunkRock 4/4 45 Blues2 4/4 68 Metro

23 JazzFunk 4/4 46 Jazz1 4/4
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Uso del Looper (generador de bucles)

(Activacic')n del looper J

[L00PER 18
READY

v
TIME  BPM LYL
Manual 120 1680

En la pantalla HOME o

una de efectos, pulse

Abra la pantalla LOOPER.

= *En la pantalla LOOPER, pulse @ para =
cambiar a la pantalla RHYTHM. H

Ajuste del tiempo de grabacion,
tempo y volumen

-

En la pantalla LOOPER, LOOPER 9
A READY
v

Elija el elemento a ajustar. TIME  BPM LYL
Manual 120 180

ENTER <

Pulse @ .

Confirme el elemento.

[LooPER 18
READY

TIME  BPM LYL
Manual §¥4) 168

24

Gire

[L00PER X8
READY

Modifique el ajuste.

TIME  BPM LYL
Manual @D 168

© Elementos de ajuste

Tiempo de grabacién (TIME)

Ajustelo a MANUAL o en unrangode Jx 1to)
X 64.

NOTA }

* Este looper puede grabar hasta 30 segundos.

* Si el ajuste (nitmero de negras o 1/4 de nota)
no queda dentro de ese rango, seré ajustado
de forma automética

* El cambio del tiempo de grabacion hara que
sea borrado el bucle grabado anteriormente.

Tempo (BPM)
El rango de ajuste es de 40-250.

NOTA }

* El cambio del tempo también haré que sea
borrado el bucle grabado anteriormente

* Este ajuste de tempo es usado por cada uno
de los efectos, ritmos y por este looper.

Volumen (LVL)
El rango de ajuste va de 0 a 100.



(Grabacién/reproduccién de una frase J LSobredobIaje del bucle grabado J

En la ;%(alla LOOPER, ((NIIIIDED) Durante la reproduccion LOOPER 18]
pulse . del bucle, pulse = . OVERDI N

y - v v
Comenzaré la grabacion. TIME  BPM LYL TIME  BPM LYL
Manual 98 109 Manual 98 108

para finalizar.

‘ Pulse
Una vez que haya LOOPER 9 LDetencic’)n del bucle J

transcurrido el tiempo de

grabacion, comenzaré la PLAY |
reproduccion de forma TME BPM LYL En la pantalla LOOPER, LOOPER 'o
automitica. Manual 98 168 STOPPED

v
TIME  BPM LYL
Manual 90 1608

M ConTIME ajustado a MANUAL
pluy Borrado del bucle

La reproduccién comenzarad cuando pulse

haya llegado al tiempo maximo de grabacion (30 Detenga la

segundos). d ., LOOPER 9

reprc: ucaonly . - GlEﬂH
[ | mantenga pulsado v

NOTA 9ap TIME  BPM LYL
* Con un ritmo reproduciéndose, la grabacion en la pantalla LOOPER. Manual 98 1688

comenzard después de una clagueta de entrada

[_AVISO e

E * En la pantalla LOOPER, puede pulsar @ para :
= volver a la pantalla HOME durante la grabacion o s
H reproduccién de un bucle. H
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Uso del pedal de expresion (solo G1)an)

Si ha anadido un efecto de la categoria
PEDAL, se realizardn automaticamente
los ajustes para permitir el control de los
paréametros del pedal de expresion.

(Cambio de los ajustes de pedal )

Gire @ en la pantalla

HOME.
Elija PATCH SETTINGS.

ENTER <

Pulse

Abra la pantalla PATCH
SETTINGS.

PATCH o
SETTIN.Q.

g Lo

ENTER <

Pulse @ .

(8 [(RTMINANE \PEDAL
v
Abra la pantalla de edicion LEYEL
de patch.
1688
Gire @ - [LYLNAME[ZS T
. DST:Pedal¥x
Abra la pantalla de ajuste v
PEDAL. ]
£ =

Frea 1 58
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M Ajuste del parametro
controlado y su rango

Gire en la pantalla

de ajuste PEDAL.

Elija el elemento a ajustar.

ENTER <

Pulse

Confirme el elemento.

Gire@.

Cambie el ajuste.

©® Elementos de ajuste

(ae[LYL[NAME(ZST
DST:Pedal¥x

INPUT
< =
']

188

Pardmetro controlado

Valor minimo (pedal arriba) ﬂ

Varfa dependiendo del tipo de efecto.

Valor maximo (pedal pulsado) S
Varia dependiendo del tipo de efecto.



pedal de expresion.

pedal de expresion.

almacenado)

* NO ASSIGN: No hay ninguna funcion asignada al

¢ AUTO ASSIGN: Cuando use un efecto de la
categoria PEDAL, serd asignado un parametro al
pedal de forma automatica
Si usa varios efectos de la categoria PEDAL, sus
pardmetros correspondientes serdn asignados al

* INPUT VOL: Controla el nivel de entrada

* OUTPUT VOL: Controla el nivel de salida. (No
afecta al volumen del ritmo ni del Looper)

* Puede usar el pedal para activar/desactivar
efectos asignados. (El ajuste ON/OFF realizado
por el interruptor del pedal no quedaré

(Calibracic’)n de la sensibilidad

e

LIMENU

Mientras pulsa @

encienda la unidad. (Vea
pagina 6).

Use el pedal como
le |nd|ca Ia pantalla y

pulse @ cada vez.

Aparecera "Complete!"

PEDAL CALIBRATION

Set pedal to min.
Push ENTER kev.

+
91

PEDAL CALIBRATION

Set pedal to max.
Push ENTER kev.

&

cuando la calibracion haya terminado.

NOTA

* Si aparece "Error!",
calibracion desde el principio

reinicie el proceso de

(Ajuste de la tension

)

Aflojar

Apretar

Introduzca la llave Allen (hexagonal) en el
tornillo de ajuste de tension del panel lateral.

Girela a la derecha para aplicar mas tension y a la
izquierda para hacer que el pedal sea méas suave.

NOTA

* Tenga cuidado al aflojar este tornillo. Si lo afloja
demasiado puede hacer que incluso llegue a
soltarse y caer dentro de la unidad
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Actualizacion del firmware

Descéarguese la ultima versién de firmware o 0z .
) Actualizacion del firmware
desde la pagina web de ZOOM.
http://www.zoom.co.jp/ Confirme que la unidad esté apagada.
— - - Mientras pulsa . FIRMWARE UPDATE
(Verlflcacmn de la version de flrmwarej ’ conecte la unidad a | peady for .
Lameny un ordenador usando un firnuare update!
Pulse @ en la pantalla HOME. cable USB
Abra la pantalla MENU. Aparecerd la pantalla FIRMWARE UPDATE.
Gire @ .
Elija VERSION. [PHONES]
ENTER <
Pulse
Aparecerd la version de SYSTEM
firmware PRESET
: BOOT
LImENU
Pulse @ para finalizar. Ejecute el programa de actualizacion de

firmware en su ordenador y realice la
actualizacion.

Cuando el proceso termine correctamente
aparecera "Complete!” en la pantalla.
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Desconecte el cable USB.

¢ La actualizacién del firmware no borrard los
patches almacenados.

NOTA

* No desconecte el cable USB durante la ejecucion
de la actualizacién del firmware.

Restauracion del G1on/G1Xon
a sus valores de fabrica

A HoME
Mientras pulsa @

Are vou sure?

ves [CTB

encienda la unidad. (Vea

pagina 6).

Aparecera la pantalla ALL
INITIALIZE.

Gire @ .
Elija "YES" para ejecutar la reinicializacion.
Elija "NO" para cancelar el proceso.

ENTER <

Pulse

NOTA

* Tenga cuidado con este proceso dado que esto
restaurara todos los valores a sus ajustes de fabrica.
Asegurese de que realmente quiere hacer eso.
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Resolucion de problemas

La unidad no se enciende

No funciona un efecto

e Si estd usando la unidad a pilas, conecte un
cable a la toma INPUT.

No hay sonido o volumen muy bajo

e Compruebe las conexiones (—P5).

e Ajuste el nivel de los efectos que esté usando
(=P11).

® Ajuste el nivel master (-P14).

e Cuando ajuste el volumen con un pedal de
expresion, aseglrese que ha ajustado una
adecuada configuracién de volumen con el pedal.

e Confirme que TUNER OUTPUT no esté ajustado
a"MUTE" (—P20).

Hay mucho ruido

e Compruebe que los cables con blindaje no
estén danados.

* Use sé6lo un adaptador ZOOM original (—P6).

30

* Si se sobrepasa la capacidad de procesamiento
del efecto, en el grafico del efecto aparece
“"PROCESSING LIMIT". En este caso, el efecto
sera desactivado (—P10).

Las pilas se descargan rapidamente

* /Estd usando pilas de manganeso? Las pilas
alcalinas deberian proporcionarle hasta 20
horas de funcionamiento.

e Compruebe el ajuste de las pilas.
Ajuste el tipo de pilas que esté usando para una
informacion méas precisa de la carga restante
(—=P16).

* Debido a las propias caracteristicas de las pilas,
se descargaran maés répido en ambientes frios.
El pedal de expresion no funciona
bien

e Compruebe los ajustes del pedal de expresion
(—=P26).

* Ajuste el pedal de expresién (—=P27).



Especificaciones técnicas

Tipos de efectos

Glon 75 tipos
G1Xon 80 tipos

o de

5

N° de bancos/patches de usuario

10 patches x 10 bancos

Fr ia de reo

44.1 kHz

Conversion A/D

24 bits con sobremuestreo 128x

Conversion D/A

24 bits con sobremuestreo 128x

Procesado de seial

32 bits punto flotante y 32 bits punto fijo

Pantalla

LCD

Entrada INPUT

Conector de 6,3 mm monoaural standard
Nivel de entrada medio: -20 dBm
Impedancia de entrada (linea): 470 kQ

AUX IN

Conector de 3,56 mm mini standard
Nivel de entrada medio: -10 dBm
Impedancia de entrada (linea): 1 kQ

Salida OUTPUT

Conector de 6,3 mm stereo standard
Nivel de salida méaximo:
Linea +2dBm
(con impedancia de carga de salida de 10 kQ o superior)
Auriculares 17 mW + 17 mW (con carga 32 Q)

S/R (ruido de entrada equivalente)

119 dB

Ruido de fondo (residual)

-97 dBm

Alimentacion Adaptador de DC 9V (centro negativo), 500 mA (ZOOM AD-16)
20 horas de funcionamiento continuo usando 4 pilas alcalinas de tipo AA
(con retroiluminacién de LCD desactivada)

UsB Actualizacion de firmware

Dimensiones Glon 154.8 (P) x 146.0 (L) x 43.0 (A) mm
G1Xon 154.8 (P) x 2370 (L) x 50.0 (A) mm

Peso Glon 380 g (Sin incluir pilas)

G1Xaon 640 g (Sin incluir pilas)

*0dBm = 0.776Vrms
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—Para paises de la UE

Declaracion de Conformidad:

Este producto cumple con los requisitos de
Directiva EMC 2004/108/CE y

Directiva ErP 2009/125/CE y

Directiva RoHS 2011/65/UE

Eliminacion de aparatos eléctricos y electrénicos antiguos

(Aplicable en todos los paises europeos con sistemas de reciclaje)

Este simbolo en el producto o en su embalaje indica que este aparato no debe ser tratado como basura
orgénica. En lugar de ello debera llevarlo al punto limpio mas cercano para el reciclaje de sus elementos
eléctricos / electronicos. Al hacer esto estara ayudando a prevenir las posibles consecuencias negativas
para el medio ambiente y la salud que podrian ser provocadas por una gestion inadecuada de este aparato.
El reciclaje de materiales ayudaré a conservar los recursos naturales. Para més informacién acerca del
reciclaje de este aparato, pongase en contacto con el Ayuntamiento de su ciudad, el punto limpio local o
con el comercio donde adquirié este aparato.

=M.

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Kanda-Surugadai, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp
721-1825-01




