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y poderlo usar al completo durante mucho tiempo.

Conserve este manual en un lugar seguro para usarlo como referencia cuando sea necesario.
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Precauciones de seguridad y uso

PRECAUCIONES DE SEGURID

En este manual se usan simbolos para resaltar las advertencias
y precauciones que ha de tener en cuenta para evitar
accidentes. El significado de estos simbolos es el siguiente:

Algo que podria ocasionar danos graves o
Peligro incluso la muerte.

Algo que podria ocasionar danos al
Cuidado @aparato o incluso a usted mismo.

Otros simbolos

a Acciones necesarias (obligatorias)

® Acciones prohibidas

| /\ Cuidado |

Uso con el adaptador CA
0 Utilice con esta unidad unicamente el adaptador ZOOM AD-16.

® No use o haga nada que pudiera sobrepasar las especificaciones de una
toma u otros equipos con cableado eléctrico. Antes de usar el equipo
en otros paises o regiones en donde el voltaje sea distinto del indicado
en el adaptador AC, consulte siempre una tienda que comercialice
productos ZOOM vy utilice el adaptador AC adecuado.

Funcionamiento a pilas

0 Utilice 4 pilas AA convencionales de 1.5 voltios (alcalinas o Ni-MH).

“ Lea con atencién la etiqueta de las pilas.

Cierre siempre la tapa del compartimento de las pilas cuando use la
unidad.

Modificaciones

® No abra nunca la carcasa ni trate de modificar el producto.

| A Precauciones

Manejo del producto
0 No deje caer, golpee o aplique una fuerza excesiva sobre la unidad.

a Evite que cualquier objetos extrano o liquido penetre en la unidad.

Entorno

® Evite usarlo a temperaturas extremas.

® Evite usarlo cerca de estufas, hornos o fuentes de calor.

® Evite usarlo con altos niveles de humedad o cerca de salpicaduras.
® Evite usarlo en lugares con fuertes vibraciones o golpes

® Evite usarlo en lugares con exceso de polvo o suciedad.

Manejo del adaptador CA

0 Para desconectar el adaptador CA del enchufe, tire del adaptador y
no del cable.

a Durante las tormentas o cuando no vaya a utilizar la unidad durante
alguin tiempo, desenchufe el adaptador CA.

Manejo de las pilas
0 Instale las pilas con la correcta orientacion +/-
o Use el tipo de pilas especificado. No mezcle pilas nuevas y usadas

o diferentes marcas o tipos al mismo tiempo. Cuando no vaya a
utilizar la unidad durante algiin tiempo, quite las pilas.

0 En caso de una fuga del electrolito, limpie el compartimento de las pilas
y los terminales de las pilas para eliminar cualquier resto de fluido.

Conexion de cables en entradas y salidas
a Antes de conectar y desconectar ninguin cable, apague siempre

todos los equipos.

0 Antes de trasladar este aparato de un lugar a otro, apaguelo y
desconecte todos los cables de conexion y el cable de alimentacion.

Volumen

® No use demasiado tiempo el producto a un volumen muy elevado.

Precauciones de uso

Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el (3=/633X ha sido disefiado
para ofrecer la méaxima proteccién contra las radiaciones
electromagnéticas emitidas desde dentro de la unidad y ante
interferencias exteriores. No obstante, no debe colocar cerca de
esta unidad aparatos que sean susceptibles a las interferencias
0 que emitan ondas electromagnéticas potentes. Si esto ocurre,
aleje el B3/EGXK del otro dispositivo el maximo posible. Con
cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo el 33
163X, las interferencias electromagnéticas pueden producir
errores y dafar o destruir los datos y causar dafos inesperados.
Actue siempre con cautela.

Limpieza

Use un trapo suave y seco para limpiar los paneles de esta unidad
si se ensucian. Si es necesario, humedezca ligeramente el trapo.
No utilice nunca limpiadores abrasivos, ceras o disolventes (como
el aguarrés o el alcohol de quemar).

Averias

En caso de una averia o rotura, desconecte inmediatamente el
adaptador de corriente, apague la unidad y desconecte todos los
cables. Péngase en contacto con el comercio en el que adquirio
la unidad o con el servicio técnico ZOOM vy facilite la siguiente
informacién: modelo, nimero de serie y los sintomas concretos de
la averfa, junto con su nombre, direccién y nimero de teléfono.

Copyrights

e Windows® Windows Vista® y Windows® 7 son marcas
comerciales o marcas registradas de Microsoft®.

e Macintosh® y Mac OS® son marcas comerciales o marcas
registradas de Apple Inc.

e El resto de marcas, nombres de productos y empresas
que aparecen aqui son propiedad de sus respectivos
propietarios.

Nota: Todas las marcas comerciales y marcas comerciales registradas se

utilizan solo con fines ilustrativos por lo que no infringen los derechos de

COD\/thl de sus respectivos propietarios.



Introduccion

Seis efectos simultaneos

Puede elegir y cambiar como quiera el orden de hasta seis efectos y usarlos
simultdneamente. Con las teclas SCROLL puede cambiar rapidamente el efecto visualizado.

La misma sensacion que al usar pedales de efectos

Puede visualizar hasta tres efectos en cada una de las pantallas, lo que le permite controlarlo

de forma totalmente intuitiva usando los mandos de parametros y pedales.

Modelado realista de amplificador

Gracias a nuestro nuevo DSP ZFX-IV, hemos recreado a la perfeccion la distorsion rica en
armaoénicos y compresion caracteristica de los amplificadores de vélvulas.
Estos sonidos modelados, disefiados hasta el méximo detalle, tienen una respuesta maxima

al dinamismo del punteo y el control de volumen de la guitarra.

Combine diversos efectos a su gusto

Con unos 100 tipos de efectos distintos que puede combinar libremente, el GS/G3X es un
multiefectos que hard que su imaginacion vuele libremente.

Looper que puede ser sincronizado con los ritmos

El Looper puede ser sincronizado con los ritmos y grabar fraseos de hasta 40 segundos.

Funciona con el software ‘Edit & Share’ de ZOOM

Puede usar el G3/G3X en un ordenador con el software Edit & Share, que es un editor y
biblioteca de patches, para grabar copias de patches y cambiar el orden de los efectos.
Consulte la pagina web de ZOOM (http://www.zoom.co.jp/) para mas informacién acerca de
'Edit & Share".

Términos utilizados en este manual

Patch

El estado ON/OFF y los ajustes de pardmetros de cada efecto son almacenados como “patches”

Use estos patches para cargar y guardar efectos. El GS/G3X puede guardar 100 patches.

Bank

Se denomina “banco” a un grupo de 10 patches. El BS/G3X tiene 10 bancos etiquetados
de A-J.

Jenuew 893S Ud SOpPeZII}N SOUIWLIY] / UOIDINPOIIU|
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Nombres de las partes

Panel superior
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Pedal de expresiéon

(solo B3X)

Teclas PAGE

Mandos de
pardmetro 1

-3

(Aparecen como
1 2 3

e e®

en este man

Pedales 1-3

ual).

~\

Interruptor ACTIVE/PASSIVE

Uselo para ajust:
Ajustelo a"ACTI

ar la impedancia de entrada del G3/G3X.
VE” (pulsado) si tiene un pedal de efecto

conectado entre su instrumento y el BG3/G3X

o si conecta directamente una guitarra con pastillas activas.

Ajustelo a "PASSIVE" (sin pulsar) si conecta directamente

una guitarra con
N\

pastillas pasivas.

CONTROL IN
|

usB POWER . DC 9V \
500mA

@

1
~N 1 Interruptor POWER (eco)

| eco Toma de adaptador DC9V
@ m ON— | —OFF m
ﬁ I [ N1 1
I O { USB BUS rAwmnkk// E

(Interruptor PRE/POST
Uselo para ajustar el punto en el que es
emitida la senal desde el conector
BALANCED OUT.
Ajustelo a “POST" (pulsado) para emitir la
G3/6G3X .
Ajustelo a "PRE" (sin pulsar) para que la

senal tras los efectos del

\Seﬁal provenga de antes de los efectos.

~\

Interruptor GROUND

| Adaptador ZOOM (AD-16) |

la toma

Conector USB

Toma CONTROL IN

h FPO1/FPO2

Use este interruptor para conectar o desconectar

BALANCED OUT de la toma de tierra.

Ajustelo a “LIFT" (pulsado) para separar la ruta de

sefal d

[ Fso1 ¢

Ordena

)

e la punta de tierra, o a "CONNECT" (sin
pulsar) para establecer la conexion a tierra. )
dor

sajied se| ap saiquION ‘
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Puesta en marcha

[Encendido

e Baje al minimo el volumen del amplificador antes de encender esta unidad.

B Funcionamiento a pilas H Uso con adaptador

Inserte las pilas en el compartimento para Conecte el adaptador AC y ajuste el
pilas y coloque el interruptor POWER en ON. interruptor POWER a ON.

Parte inferior de la unidad

=

CONTROLIN ~ USB. POWER ' DV
|

OJLINSK0)
@eco

e Encienda el amplificador y aumente el volumen.

Uso del ajuste eco del interruptor POWER

Si no usa el63/63X durante un periodo de 25 minutos, pasara de forma
automatica a quedar en standby o reposo.

Siempre que esté entrando una senal de guitarra, elG3/G3X no entrara
de forma automatica en este standby.




{ Informacién en pantalla

B Las pantallas iniciales muestran el patch activo

v TYPE A PAGECT

SENSE TOME LEWEL

“‘ TIME FE
:u@@

Bl Las pantallas de edicion muestran los parametros que
estan siendo editados

eyoiew ua eysandg ‘
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Ajuste de los efectos

Confirme que esté visualizando las pantallas iniciales.

o o0 O | O

v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGET PAGEQ

{ 1 | Activacion y desactivacién de efectos

e Pulse l, 2y 3.
v

e Active o desactive el efecto.

ML ( NOTA )

[©]
N .
I e Un efecto estd activado cuando el LED de su pedal
< ) esta encendido.
e Un efecto estéd desactivado cuando el LED de su

©

pedal esta apagado.



EDIT

{2 Seleccion de un tipo de efecto J
e Pulse O O

v TYPE A

v

e E| tipo de efecto cambia.

(? - (P M(G? (? - (P m(c? m ............................... :

e \ea en la pagina 40 y siguientes la informacion
sobre los tipos de efectos y pardmetros.

: e« Cuando la funcién AUTO SAVE del ment :
GLOBAL esté en ON, cualquier cambio sera
grabado automaticamente. (Vea pag. 24).

$0399348 so| ap aysnly ‘

SENSE TONE LEVEL

{3 Ajuste de los parametros }

-Gireé,éy é
A\

e Se abrira la pantalla de edicion en la que podra ajustar los parametros.

o) (NOTAl

v TYPE A PAGECH v TYPE A PAGECH

e ‘Time’, 'Rate’ y otros parametros de
efectos pueden ser ajustados a duraciones
de notas sincronizadas al tempo.
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Ajuste de los efectos

4 | Cambio de pagina

* Pulse O .

PAGECT
v

e Se abre la pagina siguiente.

v TYPE A PAGECH v TYPE A PAGECH

Time F.B  Mix HiDMP P=p  Level

360 38 70 18 MONO 100

Capacidad de procesamiento de efectos

El G3/63X le permite combinar hasta seis efectos como quiera. Sin embargo,
si combina tipos de efectos que requieren gran potencia de procesamiento
(incluyendo modelos de amplificador) es posible que sobrepase la capacidad de
procesamiento. En ese caso aparecerd “DSP FULL" y todos los efectos serén
anulados. Puede solucionar esto cambiando algunos de los tipos de efectos y/o
ajustandolos a THRU.

( NOTA ) m

¢ Un efecto requiere la misma cantidad de potencia de fe Mantenga pulsado pagt@ durante un segundo para

procesamiento tanto si esté activado como si no lo esta. ajustar el efecto rdpidamente a THRU, anulandolo.




B | Desplazamiento por los efectos visualizados

<« SCROLL »

huse O O [AVISO YS—

: Puede desplazarse usando los pedales.

: 1 2 :
® |zquierda: Pulse y alavez. '
5 2 =3 5
4 = * Derecha: Pulse y . alavez. :

Ejemplo: Si pulsa O .

o O O | O

v TYPE A PAGE v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGECT

o O O | O

v TYPE A PAGE v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGECT

|Le muestra el nimero de efectos ocultos en esa direccion

Acerca del desplazamiento por los efectos

Con el B3/G3X, puede distribuir y usar hasta seis efectos simultdaneamente. La pantalla le
mostraré a la vez tres de los efectos. Con el desplazamiento, podréd moverse a distintas partes de la
cadena de efectos y ver efectos que quedan ocultos inicialmente.

ZYY

] UintoseCk

$0399348 so| ap aysnly ‘
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Seleccion de patches

Confirme que esté visualizando la pantalla inicial.

@)

v TYPE A

@)

PAGEC v TYPE A

PAGE

PAGEQ

(1

Activacion de la seleccion de patch J

° 1
e Mantenga pulsado durante un segundo.

e | as pantallas le mostraran el banco, nimero y nombre del patch.

(@)

v TPE A PAGEQ

v TYPE A PAGEC

v TYPE A PAGEC

| Banco | |Numero patchl |Nombre patchl

Cambio de patch

2
Pulse para elegir el siguiente patch inferior.

3
Pulse para seleccionar el siguiente patch superior.

2
Gire © del efecto central.

El nUmero y nombre del patch cambiara.

v TYPE A PAG[

HUME

v TYPE A PAG[

V TYPE A PAG[

Pakh Name
MS LEAD

= o También puede cambiar :
H <saou»

patches pulsando O O

mientras mantiene 8



{3 Cambio del banco J

Pulse a la vez . y . para elegir el siguiente banco inferior.
Pulse a la vez ‘ y @ para elegir el siguiente banco superior.

Gire C‘) del efecto central.

El nombre y banco del patch cambiaran.

O O

v TYPE A PAGET v TYPE A PAGECT V TYPE A PAG!.

O
¥ HOLDFOR
2
2 3

( NOTA

e Cuando pulse dos pedales a la vez, el sonido podria verse afectado por el pedal que haya pisado ligeramente
antes. Para evitar esto, no produzca ningln sonido cuando cambie de banco.

{4 Vuelta a las pantallas iniciales

° 1
e Mantenga pulsado durante 1 segundo.

@) @) @)

v TYPE A PAGEQ V TYPE A I’AGE' v TYPE A PAGET

iEAIR:
Nn.s: Bate @ ©

sayojed ap ugI299|9g ‘
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Almacenamiento de patches

Cuando la funcion AUTO SAVE haya sido activada (ON), los ajustes seran
almacenados automaticamente en cuanto después de cambiar los parédmetros .

sayojed ap ojusjweUadRW|Y
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{ 1 | Almacenamiento de un patch o sustitucién por otro }

STORE/SWAP

e Pulse O .

STORE/SWAP ) )
o O parpadeara y apareceran las pantallas siguientes.

v TYPE A PAGEC

CURRENT PATCH SELECT LOCATION
E] SUAp AR = ==

EXECUTE: STORE FD CLEAN

CANCEL :ANY KEY 1:BANK |2 PATCH

Patch elegido Destino de patch
sustituido/grabado

{ 2 | Seleccion de si quiere almacenar o intercambiar el patch }

1
* Gire © del efecto de la izquierda.

Almacenamiento Intercambio
O

v TYPE A PAGECH v TYPE A PAGECH

1]
STORE] SWAP STORE [SWAP

EXECUTE : STORE EXECUTE: STORE
CANCEL :ANY KEY CANCEL :ANY KEY




(3

Seleccion de donde almacenar o intercambiar el nuevo patch J

Cambio del numero de patch de grabacion/intercambio

2
* Gire © del efecto de la derecha.

O

v TPE A PAGE V TYPE A PAG[ v TYPE A PAGECT

(URRENT SELECT LOCATION
.
TR FD CLE"N N ey o

1 2 3

Cambia el nimero de patch

Cambio del namero de banco de almacenamiento/intercambio

1
° Gire @ del efecto de la derecha.

( NOTA

[URRENT SELE[I Lu(muu * Cuando la funcion AUTO
SAVE del ment GLOBAL
esté en ON, no podré elegir
EXEI:UTE STORE h7 DT .
CANCEL :ANY KEY FD CLEnN (P ) como destino el preset

activo en ese momento.
Cambia el banco

v TYPE A PAG[ V TYPE A PAG[ v TYPE A PAGEC

(4

Finalizacion del almacenamiento/intercambio de patch

J

STORE/SWAP

® Pulse O .

e Una vez que en la pantalla aparezca "COMPLETE!" se abrira el patch que
acaba de almacenar/intercambiar.

O 0 O O O O [ AVISO [SESEREES .
V TYPE A PAG[ v TYPE A PAGECT v TYPE A PAGECT .

CURRENT PATCH SELECT LOCATION E * Para cancelar esto, DUISG i

AR = Bi : cualquier otra tecla en lugar :

H STORE/SWAP :

] FD CLEAN DZ RIFF i de : :

COMPLETE! : o :
1 2 3

sayojed ap ojusjweUdIRW|Y ‘
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Ajuste de parametros especificos de patch

(1

Activacion del menu TOTAL

TOTAL NOTA
° PU'SG O . ® Los ajustes de los pardmetros TOTAL son grabados de forma individual en cada patch.

v
o)

v TYPE A PAGEC

[EEIPATCH]

@5 CRUNCH

4 SKIP
[ 1] | 3 |

| 9 2 3
NAME/PATCH CHAIN/
CTRL SW/PDL

(2

Cambio del nombre del patch }

1 2 3
e Gire © , © y © del efecto de la izquierda.
A4

1
T
mm : Gire @) para desplazar el cursor.

v TYPE A PAGEQ

2
§S CRUNCH : Gire @ para cambiar el tipo de caracter/simbolo.

G KP4 Ao 3 . )
1] E . Gire @) para modificar el caracter.

( NOTA

e Puede usar los siguientes caracteres y simbolos.
' #$% & )+, -;=@[N_" {}~A-Z a-z 0-9, (espacio)

(3

Ajuste del nivel de patch

1
® Pulse O del efecto de la izquierda y gire © )

N/ PAGET
( NOTA )
v OTPE A PAGETH —

ATC e Elrango de ajuste es 0-120.
LEVEL

e Para cambiar el volumen general de todos los patches, ajuste el
nivel master. (Vea pag. 20). H




TOTAL

4 | Cambio del orden de los efectos

1 2 3
e Gire © , © y de los efectos central y derecho para cambiar la
posiciéon de los efectos.

000 000

B | Ajuste de la funcion de un pedal de disparo opcional

1
e Pulse O ire del efecto central.
PAGECH 9 ©

v

e Apareceran las funciones de efecto que puedan ser asignadas.

v TYPE A PAGE

e BYPASS/MUTE: Uselo para dejar en bypass/anular el efecto. H
e TAP TEMPO: Pulse varias veces el pedal al tempo que quiera para

ajustar el tempo usado por los ritmos, looper y efectos.
P NO ASSIGN: No es asignada ninguna funcién al peda\.2

: e Siel pardmetro elegido tiene varias funciones, use © para elegir
una. :

( NOTA )

* Para que pueda usar la funcién ajustada, el efecto correspondiente debe estar también en ON.

* \ea "Tipos de efectos y parametros” para mas detalles sobre las funciones asignables a cada efecto.
e Siconecta un pedal ZOOM FPO1 6 FP02 al 833K, podré usarlo como un pedal de volumen.

yozed ap sooij1oadsa sosyaweded ap aisnly ‘
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Ajuste de parametros especificos de patch

6 | Ajuste de la funcion de un pedal de expresion

Usando el pedal de expresion del G=3)€ o un pedal de expresion externo
opcional (ZOOM FP01/FP02) conectado al &3, podra controlar el volumen y
parametros de efecto en tiempo real.

Bl Seleccion del parametro controlado

1
e Pulse O del efecto central y gire © del efecto derecho.
PAGE(T

e | os parametros que pueden ser asignados al pedal de expresion aparecen
en la pantalla derecha.

( NOTA )

e Sitiene activos varios parametros que admiten AUTO ASSIGN, todos
sus pardmetros correspondientes serdn asignados a la vez al pedal
de expresion.

PAGE

POL_DST:Pedal¥x
) & = )
Frea 1 58 * Vea "Tipos de efectos y parametros” para mas detalles acerca de las
E funciones que pueden ser asignadas para cada efecto.

2

e INPUT VOL: Controla el nivel de entrada.
e OUTPUT VOL: Controla el nivel de salida. (No afecta al volumen del ritmo o del looper).

: o AUTO ASSIGN: Cuando elija un efecto que admita auto assign, serd asignado automaticamente un
parametro al pedal de acuerdo a lo siguiente.

Tipo de efecto Pardmetro
PedalVx Freq
PedalCry Freq
TheVibe Speed
PDL Pitch Bend
PDL MnPitch Bend

e NO ASSIGN: No es asignada ninguna funcion al pedal.

* Puede usar el interruptor del pedal de expresién para activar o desactivar el efecto asignado a dicho pedal.



TOTAL

B Eleccion del rango de parametro que puede ajustar el pedal
2
e Gire © del pedal de la derecha para ajustar el valor minimo del rango.

3
e Gire © del pedal de la derecha para ajustar el valor maximo del rango.

v TYPE A PAGET

: * Puede ajustar el valor minimo por encima del maximo. Con este
tipo de ajuste, al pulsar el pedal disminuird el efecto, mientras que

PDL_DST:Pedal¥n h . ) . .
cuando tire del pedal hacia atras el efecto aumentara. :

¢ o Cuando use AUTO ASSIGN, los valores maximo y minimo del *
pardmetro estén fijados de forma automatica y no puede cambiarlos. =

"] | Para salir del mend TOTAL

TOTAL

e Pulse O .

yozed ap sooij1oadsa sosyaweded ap aisnly ‘

19



sajsnle sosiaAIp ap oique?) ‘

20

Cambio de diversos ajustes

{ 1 | Activacién del ment GLOBAL ]

GLOBAL

e Pulse O .

NOTA

v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGEC

e Los valores de los
mquTgs RECGABIJGB pardmetros de este menu
Global afectan a todos los

OiRELT o patches_

[eco0FF) [ 1]
BATTERY/LCD/SAVE USB AUDIO/VERSION

MASTER/SIG. PATH

{2 Ajuste del nivel master }

1
e Gire © del efecto izquierdo.

On% 2 (noTa )

e Elrango de ajuste es 0-120.

LEYEL TEMPO OUTPUT|
188 178

@ @ DIRECT]
2 M3




GLOBAL

3 | Ajuste del tempo master

2
e Gire © del efecto izquierdo.

v

v TYPE A PAGEC
SIG. PATH
LEYEL TEMPO OUTPUT|
188 178

@ @ DIRECT,

| 12 3]

( NOTA )

e Elrango de ajuste es 40-250.
e Este ajuste de tempo lo usan todos los efectos, ritmos y el Looper.

H Ajuste del tempo con una pulsacion ritmica

TAP

e Pulse O dos o més veces al tempo que quiera.

v

|
|
TAP

AVISO ................................ :

- e También es posible ajustar el tempo usando

@ @ @ un pedal FSO1 (opcional). (Vea pag. 17).

4 | Seleccion de los dispositivos conectados

3
e Gire © del efecto izquierdo.

v
o

v TYPE A PAGEC

LEVEL TEMPD OUTPUT

@ @ DIRECT,

Valor pardmetro

Significado

DIRECT

Cuando tenga conectados unos auriculares o monitores

COMBO FRONT

Si esté conectado a la entrada de un combo ordinario

STACK FRONT

Si esté conectado a la entrada de una torre de amplificacion

COMBO POWER AMP

Si esta conectado al retorno de un combo ordinario

STACK POWER AMP

Si esté conectado al retorno de una torre de amplificacion

sajsnle sosiaAIp ap oique?) ‘
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Cambio de diversos ajustes

[ 5 | cambio del sentido del flujo de sefial |

e Pulse O del efecto de la izquierda.
PAGECH

v

1
o Gire © para ajustar el sentido del flujo de sefial.

@)

v TYPE A PAGE

{ 6 Ajuste del tiempo hasta que se atenua la retroiluminacion J

1
e Gire © del efecto central.
\4
0 & ( noTA )

BATTERY YRR * Las opciones posibles son ON 'y 1-30 segundos.
LIGHT THE

ALKA=

LINE
Il B AVIOO e e e TP e L PR R :

= e La cantidad de electricidad que consume la unidad se vera reducida al
atenuar la retroiluminacion.




GLOBAL

{7 Seleccion del tipo de pila

J

2

e Gire © del efecto central para ajustar el tipo de pilas a ALKALINE o Ni-MH

(hidruro metalico-niquel).

ml : Funcionamiento con pilas

oe' : Alimentacién por bus USB

(_NOTA )

r.: : Funcionamiento con adaptador de corriente

de pilas restante con precision.

e Ajuste el tipo de pilas de forma correcta para que aparezca la carga

{8 Verificacién del estado del modo eco

e Elajuste ON/OFF del modo eco aparece a la derecha del tempo master.

v TYPE A PAGEC

{9 Ajuste del contraste de las pantallas

e Pulse O del efecto central.
PAGECT
\%4

e Gire @ , é y é del efecto central.

1
(v)m((? PS@ © . Pantalla iZqUierda

BATTERY ([NEN|SAVE

LEFI5 EENTESR RIEH; 2

A @ . Pantalla central
1 ? 3

3
N ca— @ : Pantalla derecha
e ®

sajsnle sosiaAIp ap oique?) ‘
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Cambio de diversos ajustes

10| Ajuste de la funcion auto save

* Pulse O del efecto central.
PAGECT
\4

1
e Gire © del efecto central.

v TYPE A PAGET . :

[BATTERY(LCD A * ON: Los cambios en los patches seran grabados automaticamente.
éﬂg e OFF: Las modificaciones en los patches no serdn almacenadas
ON :  hasta que las grabe manualmente. (Vea pag. 14).

(O

11 | Ajuste del balance de monitorizacién de audio USB

1
e Gire © del efecto de la derecha.

v
v TPE A PAGEG) ﬂ/

55 AUDTOTERIT) e Esto ajusta el balance entre las sehales enviadas desde un

”“""85 REI:G»\BIEB ordenador conectado (DAW) y la entrada de sefal y la procesada a
través de la unidad (DIRECT).

e Elrango de ajuste es 0-100.

e Ajuste a 0 para monitorizar solo la sefal DIRECT ¢ 100 para
monitorizar sélo la sefial DAW.




PATCH SELECT

(1 72 | Ajuste del nivel de grabacion J

2
* Gire © del efecto de la derecha.

v
R (_NOTA )

v OTIPE A PAGE

e Esto ajusta el nivel de la senal enviada al ordenador (software DAW).

::n??ggulicnm ¢ Elrango de ajuste es +6 dB.
38 0dB|

rr¥ Mo

@e

(1 3| Visualizacion de las versiones de firmware }

* Pulse O del efecto de la derecha.
PAGE (Tl
\%4

v OTPE A PAGE

0O 2 [ AVISO S :

USB_AUDIO/EESTT

E )| VERS 10K ]

MONITOR REC GAIN
a8

i e Visite la pagina web de ZOOM (http://www. :
8| SYSTEW : 1.88 H

Siese i Rivee zoom.co.jp) para comprobar las versiones de :
B0OT ¢ LGB H firmware més recientes.

s "

2

(14 Salida del ment GLOBAL }

GLOBAL

e Pulse O .

sajsnle sosiaAIp ap oiquen) ‘
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Uso del afinador

(1

Activacion del afinador J

2
e Pulse durante un segundo.

g TPE A PAGED
a v OTPE A PAGEC PAGEC) 1
* Gire © del efecto izquierdo
4404z CHRO= para cambiar entre los ajustes
. ”': BYPASS y MUTE.
{ 2 | Cambio del tono standard del afinador }

1
* Gire © del efecto de la derecha.

PAGEQ

CHRO=
448tz T

( NOTA

e Puede ajustar el tono standard para el la (A) central entre 435-445 Hz.

* Eltono standard queda memorizado incluso después de apagar la unidad

(3

Seleccion del tipo de afinador }

2
e Gire © del efecto de la derecha.

[440Hz GUITAR bud

il W ER

CHROMATIC

El afinador cromético muestra el nombre del tono més aproximado
(semitono) y la distancia a la que se encuentra el sonido de
entrada de dicho tono.

Otros tipos de afinador

Dependiendo del tipo seleccionado, se muestran el nombre de la
cuerda més cercana y a qué distancia esté el sonido de entrada de
ese tono. Puede elegir entre las siguientes afinaciones.



TUNER

L . . Numero de cuerda/nombre de nota
Indicacion Significado
7 6 5 4 3 2 1
GUITAR Afinacion standard de guitarras, incluyendo guitarras de 7 cuerdas B E A D G B E
OPEN A Afinacion A abierta, las cuerdas abiertas producen un acorde A - E A E A C# E
OPEN D Afinacion D abierta, las cuerdas abiertas producen un acorde D D A D F# A D
OPEN E Afinacion E abierta, las cuerdas abiertas producen un acorde E - E B E G# B E
OPEN G Afinacion G abierta, las cuerdas abiertas producen un acorde G - D G D G B D
DADGAD Esta afinacion alternativa se usa para efectos "tap, etc. D A D G A D

4 | Uso de una afinacion "drop"

3
* Gire © del efecto de la derecha.
\%4

9nY 2 (NoTa )

e Puede bajar la afinacion en uno (b x1), dos (pb x2) o tres (p x3)
semitonos.

CALIB TYPE FLAT

[440Hz GUITAR bnd e La afinacién "drop" no es posible si TYPE estd ajustado a
CHROMATIC.

B | Afinacion de una guitarra

e Toque la cuerda al aire (abierta) que quiera afinar y afinela.

B AFINADOR CROMATICO H OTROS AFINADORES

Aparece el nombre de la nota més Aparece el niumero de la cuerda mas
cercana y la precision del tono. cercana y la exactitud del tono.

Tono correcto Sostenido

’ v PATCH A [TICHD  RHYTHM .
= e |asteclas encima de las pantallas <« SCROLL » TAP »>/n TOTAL  STORE/SWAP GLOBAL -
: también se iluminan para O O O O O O H
: mostrarle la precision del tono. Bemolado <& P> Sostenido :
H Tono correcto H

O | Finalizacion de la afinacién

e Pulse l, 2o 3.

lopeuye [ap osn ‘
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Uso de los ritmos

{ 1 | Activaciéon de un ritmo J

RHYTHM

e E| patrén ritmico empezard a sonar automaticamente y se abrird la pantalla de ajuste.

O O O L AVISO JRESTREIE

V TYPE A PAG[ v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGEC

= o Puede usar un patrén ritmico =

“R""T“”pmm" [ 8@ ©  mientras usa el Looper.

RHYTHM PATTERN TEMPO LEVEL

{2 Seleccion del patron ritmico }

1
* Gire © del efecto izquierdo.

(_ NOTA )

e \ea en pag. 59 los distintos tipos de patrones.

v TPE A PAGEC

{3 Ajuste del tempo }

1
e Gire © del efecto central.

e Elrango de ajuste es 40-250.
e Este ajuste de tempo lo usan todos los efectos, ritmos y el Looper.




RHYTHM

(4

Ajuste del volumen del ritmo J

1
* Gire © del efecto de la derecha.

v

O O O NOTA
v TYPE A PAGEC
e Elrango de ajuste es 0-100.

& To HOME

(5

Para detener el ritmo }

1
e Pulse _ [ AVISO NS — :

(6

Para completar el ajuste del ritmo }

Bl Para detener el ritmo y volver a la pantalla anterior

RHYTHM
>/l

e Pulse O

Bl Para elegir un patch mientras sigue la ejecucion del ritmo
2
® Pulse .

B Para volver a las pantallas iniciales mientras sigue el ritmo

3
e Pulse .

sowl so| ap osn ‘

29



(se@]onq ap 1opesauab) sadoo |9p osn ‘

Uso del Looper (generador de bucles)

1 | Activacion del Looper

3
e Pulse durante un segundo.

v

v TPE A PAGEQ v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGEC

Manual

& REC

? | Ajuste del tiempo de grabacién

1
e Gire © del efecto de la izquierda.

Manual
Use el pedal para iniciar y detener la grabacion.

v TIPE A PAGET
Marca de nota

Ajusta el tiempo de grabacién a través de un tempo y del nimero
de notas negras.

( NOTA )

e El Looper puede grabar 1.5-40 segundos (20 segundos en caso de que
UNDO esté activado).

¢ Sielajuste (nimero de negras) no queda dentro de ese rango, se ajustara
de forma automética.

¢ El cambio del tiempo de grabacion borrard el bucle recién grabado.

3 | Ajuste del tempo

1
* Gire © del efecto central.

. ) TAP
= ¢ También puede ajustar el tempo usando

2o R PAGEE e Sino se ha grabado ningun bucle tgdavia, puede ajustar también el

tempo pulsando ritmicamente

( NOTA )

e Elrango de ajuste es 40-250.

e El cambio del tempo borraréd el bucle recién grabado.

e Este ajuste de tempo lo usan todos los efectos, ritmos y el Looper.




LOOPER

{4 Grabacion y reproduccion de una frase J

1
e Pulse .

v

Espera de grabacion Grabacion Reproduccion bucle
O

v TYPE A PAGECH

v TYPE A PAGECH

v TYPE A PAGEC)

»> J| L85

Manual

& REC

B Si lo ha ajustado a “Manual”

1
e Cuando pulse de nuevo @ 0 sea alcanzado el tiempo méximo de grabacion (unos 40
segundos), empezara la reproduccion del bucle (y en la pantalla aparece “PLAY").

B Si lo ha ajustado a una marca de nota

e | a grabacion continla durante el tiempo establecido y luego se inicia la
reproduccién del bucle (y en la pantalla aparece “PLAY").

...................... .( NOTA )

. 9 -
e Durante la grabacion, pulse e Cuando use un ritmo, la grabacion se iniciard después de una
. si quiere cancelarla. claqueta (cuenta atras).

e Cuando use un ritmo, la temporizacién del bucle sera
cuantizada, por lo que si detiene la grabacion del bucle de
forma un poco desincronizada, el punto final del bucle sera
ajustado para encajar en el tempo.

{5 Para detener la reproduccion del bucle

2
e Pulse .

v
O

v TYPE A PAGEQ

& PLAY

2

SIGUE >>>
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Uso del Looper (generador de bucles)

{6 Sobregrabacion de un bucle grabado

H Inicio de la sobregrabacion o sobredoblaje

1
e Durante la reproduccion del bucle, pulse :

Reproduccién Sobredoblaje

v TYPE A PAGECH v TYPE A PAGECH

PLAY UDUB

Qplms .0DUB
u -

B Para finalizar el sobredoblaje

1
e Pulse de nuevo.

Sobredoblaje Reproduccion
O

v TYPE A PAGET v TYPE A PAGEQ

PLHY

{7 Borrado del bucle

2
e Pulse durante un segundo.

e £n la pantalla aparecera “CLEAR”




LOOPER

{8 Ajuste del volumen de bucle J

H Ajuste del volumen de la frase del bucle

1
* Gire © del efecto de la derecha.
\%4

(_NOTA )

e Elrango de ajuste es 0-100.

v TYPE A PAGEQ

[T, (Set ting]

&£ To HOME

cee

Bl Para ajustar el volumen del ritmo

(se@]onq ap iopesauab) sadoo |9p osn ‘

3
® Pulse O del efecto de la derecha y gire © .
N/ PAGET

(__NOTA )

e Elrango de ajuste es 0-100.

v TPE A PAGEC

(YT (Setting)

UNDO  STOP RHYTHM
MODE LEVEL

40sec STOP 8@
| 1]

(_NOTA )

e Elretorno a las pantallas iniciales no borraréa el bucle.

e Elapagar la unidad Si hara que el bucle sea eliminado.

| SIGUE >>> It
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Uso del Looper (generador de bucles)

10| Cambio de los ajustes del Looper

® Pulse O del efecto de la derecha.
PAGECY

H Activacion de la funcion UNDO

1
* Gire ©de| efecto de la derecha.

v TYPE A PAGE

(_NOTA )

e Cuando esta funcion Undo esté activada, el tiempo
maéximo de grabacién quedard limitado a 20 segundos.

.......................................................................................... :

1
¢ ¢ Cuando Undo esté en ON, puede cancelar el tltimo sobredoblaje pulsando durante un segundo.  :
Después de deshacer la operacion, puede también rehacerla pulsando otra vez ldurante un segundo, :
restableciendo el ultimo sobredoblaje. H




LOOPER

Bl Para elegir el STOP MODE
2
* Gire © del efecto de la derecha.

v TYPE A PAGE

STOP MODE

Cémo se detiene la reproduccion del bucle

STOP

El bucle se detiene de forma inmediata

FINISH

El bucle se detiene al llegar al final

FADE OUT

La reproduccién se detiene tras un fundido de
salida

= * Incluso con los ajustes "FINISH" o "FADEOUT", podra detener la reproduccion del bucle de forma

A, ) ; 2
: inmediata manteniendo pulsado .

(se@]onq ap iopesauab) sadoo |9p osn ‘
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Uso de las funciones de interface de audio

Puede usar esta unidad con ordenadores con los siguientes sistemas operativos.

H Sistemas operativos compatibles

Windows

Windows® XP SP3 (32 bits) o posterior

Windows® Vista SP1 (32, 64 bits) o posterior

Windows® 7 (32, 64 bits)

32 bits: Intel® Pentium® 4 1.8 GHz o0 més rapido, RAM 1 GB o superior

64 bits: Intel® Pentium® Dual-Core 2.7 GHz o mas rapido, RAM 2 GB o superior
Mac

0OS X 10.5/10.6/10.7

Intel® Core Duo 1.83 GHz o mas rapido

RAM 1 GB o superior

B Cuantizacion (velocidad de bits)
16 bits

H Frecuencia de muestreo
44.1 kHz

Para ver més detalles acerca de la grabacion, reproduccién y otras funciones,
consulte la guia de puesta en marcha incluida.

* Puede ajustar el balance entre la senales del G3/G3X vy del ordenador. (Vea pag. 24).

e Puede ajustar también el nivel de grabacion. (Vea péag. 25).

e Cuando el interruptor de encendido esté en OFF, podrd conectar el G3/6G3X a un ordenador via USB
para que reciba la alimentacion eléctrica a través de este bus USB.

(_NOTA )

e Para monitorizar la sefal de la guitarra conectada una vez que haya pasado a través del software DAW
(ordenador), ajuste el balance USB AUDIO MONITOR a 100. (Vea pag. 24).
En el resto de ajustes, las sefales del ordenador y del G3/G3X serdn mezcladas, haciendo que la
sefnal de salida suene como si estuviese usando un efecto flanger.




Ajuste del pedal de expresion

1 | Calibracién de la sensibilidad del pedal

GLOBAL
e Mientras pulsa O , coloque el interruptor de encendido en ON.

1
GLOBAL USB POWER . DCo C NOTA )

eco 500m

e Calibre el pedal en estos casos:

ON— | —OFF
M:l <° - La pulsacion del pedal no produce mucho efecto.

| - El volumen o el tono cambian demasiado aun
UsB BUS POWERED pulsando el pedal solo suavemente.

A\ STORE/SWAP

e De acuerdo a estos gréficos, use el pedal y pulse O cada vez.

v TPE A PAGEQ) v TPE A PAGEQ

PEDAL CALIBRATION PEDAL CALIBRATION
Set pedal to min Set pedal to max

e Una vez que haya terminado la calibracion aparecerd "OK!" en pantalla y se
reactivara el modo de reproduccién.

? | Ajuste del "torque" (resistencia o tension)

Puede usar una llave hexagonal (de tipo Allen) de 5 mm para ajustar la
tensién del pedal de expresién.

e |ntroduzca la llave en el tornillo de ajuste de tension del lateral del pedal.
Girela a la derecha para una mayor tension y a la izquierda para un pedal méas suave.

(_NOTA )

e Tenga cuidado al liberar la tension del tornillo, dado que
si lo gira demasiado es posible que se desenrosque por

Més
tension

completo, lo que harfa imposible que el pedal quedase
fijo en su posicion.

P |eped jap e3snly ‘
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Actualizacion del firmware

Descarga de la aplicacion de actualizacion de firmware:

e Visite la padgina web de ZOOM (http://www.zoom.co.jp).

( 1 | Uso de la funcién de actualizacion de version }

e Confirme que el interruptor de encendido esté en la posicion OFF,

v

<« SCROLL »

e Mientras pulsa a la vez O O , conecte la unidad a un ordenador usando
el cable USB.

ROLIN uss POWER '
| |

it ?

=
=D\
C———

v

e Aparecerd la pantalla VERSION UPDATE.
YERSION UPDATE

Ready for

version update!

(2 Actualizacién del firmware J

e Ejecute el programa de actualizacion del firmware en su ordenador, y
realice la actualizacién.

CNoTA ) [AVISO N— :

* No desconecte el cable USB mientras se esté ¢ o Consulte en la pagina web de ZOOM las :
actualizando el firmware. instrucciones sobre cémo usar este programa.




FIRMWARE UPDATE

3 | Finalizacién de la actualizacién

e Cuando el B3/G3X haya finalizado la actualizacién, aparecerd “Complete!”
en la pantalla.

v

e Desconecte el cable USB.

: * Laactualizacion de la versién del firmware no borrard los patches almacenados.

Restauracion del G53/6G3X a sus valores de fabrica

1. Para usar la funcion "All Initialize"
STORE/SWAP
* Mientras pulsa O , cologue el interruptor de encendido en ON.

STORE/SWAP <]
USB POWER ' D
| eco s(
— ON— | —OFF
— @
uss RED
v

® Aparecerd la pantalla All Initialize.

All Initialize

Are You Sure?

YES : STORE
MO : ANY KEY

2. Para ejecutar la funcion All Initialize
STORE/SWAP

e Pulse O .
( NOTA )
STORE/SWAP

e Pulse cualquier otra tecla distinta de O para cancelar la restauracion.

e Al ejecutar la funcion All Initialize todos los valores del G3/G3X seran restaurados a los valores de fabrica, :
incluyendo sus patches. No use esta funcién a menos que esté seguro que quiere hacer esto. :

alemuwiily [9p ugIdeRZI|EN}OY ‘
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Tipos de efectos y parametros

| Numero de efecto | | Parametro

| | Rango de parametro |

| Explicacion del efecto |

| Funcion del pedal

| - - - | - |
Este retarclo dindmic( ajusta el volumen del sonido con
(kM DynaDelay ¢ al _ FS |InputMute
efecto de aquerdo al nivfel de la senal de entrada.
Mando Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [»>] |sense  [-10--1.1-10 | [P |mix [0-100 | e
Pég. 01
< Ajusta el tiempo de retardo. Ajusta la sensibilidad del efecto. 2:2?858052;‘1?255;:2’(1‘3ncaoln efec>
FB 0-1po P |Level 0-150 P
SO RN C= | Tow 1 1® |
Cantidad de rea|mentacion Ajusta el nivel de salida

Pantalla de efecto

|Icono de posible sincronizacion de tempol

|Icono de posible control de pedall

|Exp|icaci()n de parémetrol

| Icono de asignacion automatica

HETipos de efectos y parametros

o

Este compresor es del estilo del MXR Dyna Comp.

Pag. 01

Mando 1 Mando 2 Mando 3
gt e L I [o-10 [ [P [Tone [o-10 [ ] [tevel [0-150 [ Jp
4
< Ajusta la sensibilidad del compresor. |Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
ATTCK  [Slow, Fast [ ] [ [ ] [ [ ]
Pag. 02 [Ajusta la velocidad de ataque del
compresor a Fast o Slow.
Este compresor le ofrece un ajuste més preciso y detallado que COMP
Mando 1 Mando 2 Mando 3
THRSH  [0-50 | ]P [Ratio [1-10 [ ] [tevel [0-150 HE
Pag. 01
< Ajusta el nivel que activa el Ajusta el ratio de compresion Ajusta el nivel de salida
compresor.
ATTCK 1-10
o P ] N | [ | N
Ajusta la velocidad de ataque.
Este compresor ofrece un sonido mas natural.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
THRSH  [0-50 | ]P [Ratio [1-10 [ ] [tevel [0-150 HE

Ajusta el nivel que activa el compresor.

Ajusta el ratio de compresion.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

ATTCK  [1-10 [ ]

Ajusta la velocidad de ataque.

TR Pag. 01

THESH LEUEL

Este efecto ralentiza el ataque de cada nota, obteniéndose una interpretacion tipo violin.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
A Time [1-50 | Jrlcuve  Jo-10 [ [P |[Level [0-150 HE
Pag. 01 . Ajusta el cambio de la curva del,.
SIouATICK Ajusta el tiempo de ataque. volumen durante el ataque. Ajusta el nivel de salida.
o | [] | ] | []
La exclusiva reduccion de ruido de ZOOM corta el ruido durante las pausas sin afectar al tono.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
THRSH  [1-25 | [rp|oetct  Jotrin Etxin | | |Level [o-150 HE

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Nivel de deteccion de sefal de

Ajusta el nivel de salida.

MO@E

Pag. 02

control.




m NoiseGate

Esta es una puerta de ruido que corta el sonido durante las pausas de su interpretacion.

TS LEIEL

Noise Bate

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

THRSH  [1-25 HE

Level [o-150 HE

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

(\[\¥A DirtyGate

Esta puerta de ruidos de tipo clasico dispone de una forma de

cerrarse caracteristica.

Pag. 01

Mando 1 Mando 2 Mando 3
® ] THRSH  [1-25 [ Jr|tevwel [o-150 BB \ [ ]
Pag. 01 " "
Ajusta la sensibilidad del efecto. Ajusta el nivel de salida.
bsg. 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
(W01} GraphicEQ |Esta unidad dispone de un ecualizador de seis bandas.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
160Hz  [-12-12 [ | [e00mz  [-12-12 [ | [soohz  [12-12 [ ]

Realza o corta la banda de frecuencias
graves (160 Hz)

Realza o corta la banda de frecuencias

Realza o corta la banda de frecuencias
medias (800 Hz).

Pé4g. 02

32kHz  [-12-12 [ ]

semi graves (400 Hz).
bakHz  [-12-12 [ ]

12kHz  [-12-12 [ ]

Realza o corta la banda de frecuencias
agudas (3.2 kHz).

Realza o corta la banda de frecuencias
super agudas (6.4 kHz).

Realza o corta la banda de frecuencias de
armonicos (12 kHz)

Pag. 03

Level [o-150 [ Tr

Ajusta el nivel de salida

Esto es un ecualizador paramétrico de 2 bandas.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
pig. 01 Freq1 [20Hz20kHz | [ [ai [o5,1,2,4816 [ [ |caini [-12-12 [ ]
Ajusta la frecuencia central de EQ1. |Ajustala Q de EQ1. Ajusta la ganancia de EQ1.
oo 7o ) Freq2 [2orz20kz [ | a2 Jos.1.24816 [ | [cain2 [-12-12 [ ]
@ @ Pég. 02 Ajusta la frecuencia central de EQ2. |Ajusta la Q de EQ2. Ajusta la ganancia de EQ2.
o Level  [0-150 [ Ip \ [ ] \ [ ]
ag. 03

Ajusta el nivel de salida

(I[08 CombFLTR

Este efecto usa el filtro en peine que resulta de fijar la modu

lacién del flanger cémo un

ecualizador.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Freq [1-50 [ [P [Reso [-10-10 [ [P [mix [o-100 [ ]p
Pag. 01 Ajusta la intensidad del sonido|Ajusta la cantidad de sonido con efecto

Esto ajusta la frecuencia enfatizada

resonante del efecto.

mezclada con el sonido original

Pag. 02

HiDMP  Jo-10 [ ]

Level [o-150 [ Te

Ajusta la atenuacién de agudos del
sonido del efecto.

Ajusta el nivel de salida.

omn

Este efecto varia el wah de acuerdo a la intensidad del punteo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Sense  [-10-1,1-10 | [P [Reso [o-10 | ]P|Level |o-150 HE

Pég. 01

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la intensidad del sonido

Ajusta el nivel de salida.

resonante

SENSE RS0 LEMEL

® o @

llllltaS:lnun:E

Pag. 01

Pag. 02

(Ui Resonance |Este efecto varia la frecuencia del filtro resonante de acuerdo a la intensidad del punteo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3

Sense  [-10-1,1-10 | [P [Reso [o-10 | ]P|Level [o-150 HE

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la intensidad del sonido

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

resonante.
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Tipos de efectos y parametros

Este efecto modifica el sonido como un modulador de voz.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Range ‘1710 ‘ ‘ P

Reso [o-10 HE

Sense ‘—10—1,140 ‘ ‘ P

Pag. 01

Ajusta el rango de frecuencia
procesado por el efecto.

Ajusta la intensidad de la modulacion
del sonido resonante.

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Pag. 02

Bal [o-100 G

Level [o-150 [ Tr

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Ajusta el nivel de salida.

[Ar’% M-Filter

Esta envolvente de filtro con el estilo d

el filtro pasabajos MOOG MF-101 dispone de un amplio rango

de ajustes.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Freq [0-100 | [P[sense  Jo-10 [ | [Reso [o-10 [ ]p
Pag. 01 [Ajusta la frecuencia minima de la

envolvente del filtro.

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la resonancia del efecto.

Pag. 02

Type [HPEBPELPF | |

Chara ‘ 2Pole, 4Pole ‘ ‘

VLCTY  [Fast, Slow [ ]

Ajusta el tipo de filtro.

Ajusta la cantidad de filtro aplicada

Ajusta la velocidad de accién del

Pag. 03

Bal [o-100 G

Level [o-150 [ Ie

filtro.
\ [

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto especial proporciona a

| sonido una cualidad escalonada.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Depth  [0-100

Rate [o-50 [>]P

Reso ‘040 ‘ ‘ P

Pag. 01 fAjusta la profundidad de la . |Ajusta la intensidad de la modulacién
. Ajusta la velocidad de la modulacion. .
modulacion. del sonido resonante.
Shape ‘0710 ‘ ‘ Level ‘071 50 ‘ ‘ P ‘ ‘ ‘
Pag. 02
Ajusta la envolvente del efecto. Ajusta el nivel de salida.
El secuenciador tiene el sabor de un Z.Vex Seek-Wah.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
PO [2-8 [ ] [prman [r-8 | | |speed  [1-50 [»]P
4.
o Numero de pasos de la secuencia. | Ajusta el patron del efecto. Ajusta la velocidad de modulacion
pag o |519P [o-10 [ ] [Reso [o-10 [ ]Ptevel [o-150 [ Ip
49.
° Envolvente de sonido del efecto. Ajusta la resonancia del efecto. Ajusta el nivel de salida.
Este efecto de filtro cambia el caracter de forma aleatoria.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
- Speed ‘1750 ‘ D> ‘ P |Range ‘07100 ‘ ‘ P |Reso ‘040 ‘ ‘ P
4.
o Ajusta la velocidad de modulacién. Elige el rango de frecuencia afectado. [Ajusta la resonancia del efecto.
Type [HPEBPEPE [ [ [chara  [oPole,apole [ [ el [o-100 [ Ip
Pag. 02 Ajusta el balance entre el sonido

Ajusta el tipo de filtro.

Ajusta la cantidad de filtro aplicada.

original y el sonido con efecto.

Pag. 03

Level [o-150 [ Ir

Ajusta el nivel de salida

Esto aumenta la ganancia de la sefal para hacer que el sonido

sea mas potente.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [0-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Pag. 01
Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
bsg. 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
Simulacion del Boss OD-1, el efecto compacto que llevé el nombre “overdrive” por
primera vez.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
) Gain [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Pag. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02




(WAl T Scream

Simulacion del Ibanez TS808, adorado por muchos guitarristas como realzador y que ha
servido como inspiracion de gran cantidad de réplicas.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [0-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel [o-150 [ p
Pag. 01
Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
bsg. 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
Simulacion del efecto de distorsion Guv'nor de Marshall.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [0-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
Pag. 01
Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
bso. 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
Simulacion del efecto MXR distortion+ que hizo famosa a la distorsion en todo el Mundo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [o-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
Pag. 01
Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
o | ] | ] | ]
Simulacién del pedal de distorsion Boss DS-1, un auténtico “best-seller” de los pedales.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [o-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Pag. 01
Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
o | ] | ] | ]
Simulacién del popular Pro Co Rat, famoso por su sonido de distorsién cortante.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
o Gain [o-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel [o-150 HE

©)

Pag. 01
Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02 ‘

[(P45) FuzzSmile

Simulacién del Fuzz Face, que fue

por su sonido impactante.

parte de la historia del rock tanto por su disefio como

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Gain [0-100

[P

Tone [0-100

Level o-150 HE

Pag. 01
Ajusta la ganancia.

[ ]
Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02 ‘

(48 GreatMuff

Simulacién del Electro-Harmonix Big Muff, adorado por much

grueso sonido fuzz.

0s musicos por su dulce y

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Gain [0-100

Pag. 01

[P

Tone [0-100

Level [o-150 [ ]p

Ajusta la ganancia.

L]
Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02 ‘

Simulacion del Boss Metal Zone, famoso por su largo sustain

y el potente rango medio-

grave.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevw [0-150 [ ]p
Pag. 01 N
Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
| [ | N | [
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Tipos de efectos y parametros

HotBox Simulacion del previo Matchless Hotbox, compacto y con una vélvula interna.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
s 2 ] Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevwl [o-150 [ ]p
Pag. 01 N N N n
Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
| [ | N | [

Sonido limpio original y sin adornos de ZOOM.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Pag. 01 N B N n
Ajusta la ganancia Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida
| [ | N | [

Un sonido original creado mezclando caracteristicas de un ADA MP1y un MARSHALL JCM800.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
] Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Pag. 01 N B - -
Ajusta la ganancia Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida
| [ | N | [

[1lX}W Z Bottom |Un sonido de alta ganancia que enfatiza las frecuencias graves y medias.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
GAIH TOME LEVEL
O (202 [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevwe [o-150 [ ]p
ag.
BOTON o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
= R P | L] | L] | L]
Un sonido de alta ganancia para una interpretacion solista, basado en el canal solista del
[lX¥8 7 Dream : } :
Mesa Boogie Road King Series II.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
DD I o100 [ Jp[one [o-100 [ | [tevel Jo-150 B
ag.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Péag. 02

(iKW Z Scream |Un sonido de alta ganancia original, balanceado desde las frecuencias graves a las agudas.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
P OO (22 [0-100 | [P [one [0-100 [ | [tewel [0-150 [ ]p
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
| [ | N | [

(X8 7 Neos Sonido crunch modelado a partir del sonido de un combo de clase A britdnico modificado.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
JOPO (202 [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
4.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
e | [ | N | [
(1218 Z Wild Un sonido de alta ganancia con incluso aun mas realce de saturacion.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
o o1 197 [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
4g.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02




Sonido de distorsion suave y brillante.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
o o1 190 [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevwl [o-150 [ ]p
4g.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
| [ | N | [
g
ExtremeDS |Este efecto de distorsion le ofrece la mayor ganancia del Mundo. 0
Mando 1 Mando 2 Mando 3 @
GHIN TOHE LEVEL n
660 IO (22 [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p o©
4g.
HﬂH[M[ o Ajusta la ganancia Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida f_l;‘
1]
© nisioRno | ., o, \ [ ] \ [ ] \ [ ] e
(=g
- - - — — °
(k18 Aco.Sim |Esto cambia el tono de una guitarra eléctrica para hacer que suene como una acustica. @
<
Mando 1 Mando 2 Mando 3 s
Top [0-100 [ TP [eody [0-100 [T [tevel [0-150 [ ]p o
4 =
Pag. 01 Ajusta el exclusivo sonido de cuerda|Ajusta la resonancia de la caja de las| ,. Dy
. > Ajusta el nivel de salida.
de las guitarras acUsticas. guitarras acusticas. 3
e | [ | N | [ 2
. =
@
[ik{sl FD COMBO |Sonido modelado de un Fender Twin Reverb ('65), adorado por guitarristas de todo tipo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Pég. 01 . P o
o Ajusta la ganancia. Aju§ta la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
b op 10! [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
49.
© Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03 - -
Ajusta el volumen de los stiper agudos. Elige el recinto acustico.
WDELUXE-R Esto modela el sonido de un Fender Deluxe Reverb fabricado en 1965.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ | [tewel [0-150 [ ]p
Pég. 01 f ) =
o Ajusta la ganancia. Aju§ta la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
b op 10! [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
4.
© Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03 - -
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
[WZYW FD VIBRO [Sonido modelado de un Fender Vibroverb del 63.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [o-100 | [P |mube [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Pég. 01 . p =
o Ajusta la ganancia. AJU,S(a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
b op |T0! [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
4.
© Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 CcAB [Vea la tabla 1
Pag. 03 - -
Ajusta el volumen de los stiper agudos. Elige el recinto acustico.
WZ¥A US BLUES [Sonido crunch de un Fender Tweed Bassman.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [o-100 HE [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Pég. 01 ' ifi
o Ajusta la ganancia. A]u§(a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
b op 10! [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
49.
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03 - -
Ajusta el volumen de los stiper agudos. | Elige el recinto acustico.

| SIGUE >>> T3



sosjaweded A s032949 ap sodi]

46

Tipos de efectos y parametros

Sonido modelado de un combo inglés que representa el sonido de Liverpool de los afios 60.

Pég. 01

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ ] [tevwl [o-150 [ ]p
Pég. 01 . p o
o Ajusta la ganancia. Aju§ta la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
TOMEORRG b op 170! [o-100 [ T [wida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
b 4.
RN ° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03 - - -
Ajusta el volumen de los stper agudos. Elige el recinto acustico.
Simula el sonido de uno de los primeros combos britanicos de clase A.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevwl [o-150 [ ]p
Pég. 01 . ) o
G L o Ajusta la ganancia. AJulsta la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
[T1 YT a vélvulas.
e Trebl [0-100 [ T [wida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
! 4 Pag. 02 - -
IRRXAXAARN Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03 - -
Ajusta el volumen de los super agudos. | Elige el recinto acustico.
BG CRUNCH|Sonido crunch de un combo Mesa Boogie MkIII.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tewl [o-150 [ ]p
Pag. 01 f p =
o Ajusta la ganancia. Ajulsta la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
b op 170! [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
4.
© Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03 - -
Ajusta el volumen de los stiper agudos. Elige el recinto acustico.
WMATCH 30 |Sonido modelado de un DC-30 (canal 1), el combo estrella de Matchless.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ | [tewl [0-150 [ ]p
Pég. 01 f - =
A o Ajusta la ganancia. Aju§ta la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
Trebl -1 Middl -1 B -1
MATGHA0 psg. 02 |72 [0-100 [ ] [migd [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03 - -
Ajusta el volumen de los stiper agudos. Elige el recinto acustico.
YAl CAR DRIVE |Esto replica el sonido de un pequeio combo Carr Mercury de maxima calidad.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [o-100 | [P |mube [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

b op |01 [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
< Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios Ajusta el volumen de los graves.
paa 0 1P [o-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]

4.

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

I8 TW ROCK

Este sonido crunch usa el canal s
americano muy exclusivo.

aturado de un Two Rock Emerald 50, un amplificador

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] |revel  Jo-150 HE
Pag. 01 f Py o
o Ajusta la ganancia. A|u§\a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a valvulas.
T [o-100 [ ] [wida [0-100 HED [o-100 [ ]
4g.
< Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘Vea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Péag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.




Sonido modelado de un Sound City 50 Plus Mark 2, un legendario amplificador britanico.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Gain [0-100 [ ]p

Tube [0-100 [ ]

Level [o-150 [ ]p

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Trebl [o-100 [ ]

Middl [0-100 [ ]

Bass [o-100 [ ]

Ajusta el volumen de los agudos.

Ajusta el volumen de los medios.

Ajusta el volumen de los graves.

Pag. 03

Prese ‘ 0-100 ‘ ‘

cAB [Vealatabla1 [ |

Ajusta el volumen de los stper agudos

Elige el recinto acustico.

Pag. 01

Sonido modelado del legendario Hiwatt Custom 100, amplificador completamente a
(o]0l HW STACK |, . ) ;
vélvulas fabricado en el Reino Unido.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Pé4g. 01 : ” s
o Ajusta la ganancia. A]u;(a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a vélvulas.
bag 02 1T [o-100 [ T [migd " To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘07100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Pag. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
)l W TANGERINE [Esto modela el sonido del Orange Graphic 120, Unico por su disefio y sonido.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Péag. 01 : ” —
o Ajusta la ganancia. A|u§\a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a valvulas.
bag 02 1T [o-100 [ T [migd " To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Pag. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
()7 B-BREAKER [Sonido modelado de un combo Marshall 1962 Bluesbreaker.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
Péag. 01 : - —
AT L ° Ajusta la ganancia. A|u§\a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
[OIOIC) a valvulas.
I [o-100 [ ] [migd To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
P4g. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
oI5l MS CRUNCH (E| sonido crunch del Marshall 1959 que vio nacer a muchas leyendas.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Pag. 01 f Py -
M5 CRUNCH o Ajusta la ganancia. :l\iljt/au}:scompresmn del amplificador Ajusta el nivel de salida.
R biq oo [0 [o-100 [ ] [migd " To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
) Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘Vea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Pag. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
(L4 MS 1959 [Esto modela el sonido de un Marshall 1959 Plexi fabricado en 1969.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] [revel |o-150 HE

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a valvulas.

Ajusta el nivel de salida.

T [o-100 [ ] [wida [0-100 HED [o-100 [ ]
a0 Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Pig. 03 Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘Vea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.
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Tipos de efectos y parametros

(15138 MS DRIVE |Sonido de alta ganancia de una torre Marshall JCM2000.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ ] [tevwl [o-150 [ ]p
WS DRIvE Pég. 01 Ajusta la ganancia. ?j\f;t/aulgsc‘ompreswo'n del amplificador Ajusta el nivel de salida.
T ] Trebl [o-100 [ T [wida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
Péo. 02 Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]

Pag. 03 - - P
Ajusta el volumen de los stper agudos. Elige el recinto acustico.

(IS5 BGN DRIVE |Esto simula el sonido solista del canal 3 de un Bogner Ecstasy.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevwl [o-150 [ ]p
Pég. 01 . ) o
o Ajusta la ganancia. ?J:;t/aulgscompreswon del amplificador Ajusta el nivel de salida.
O [0-100 [ T [wida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
4.
° Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.

[WSYA BG DRIVE |Sonido de alta ganancia del canal rojo de un Mesa Boogie Dual Rectifier (modo Vintage).

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tewl [o-150 [ ]p
Pag. 01 f p =
o Ajusta la ganancia. ?J:;t/aulgscompreswcn del amplificador Ajusta el nivel de salida.
F bsg. 02 Trebl [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
’ Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vealatabla1 [ | \ [ ]
Pag. 03

Ajusta el volumen de los stiper agudos. Elige el recinto acustico.

Sonido de alta ganancia del canal 3 de un Diezel Herbert, amplificador de guitarra alemén
fabricado a mano que permite el control de tres canales independientes.

[1ls:8 DZ DRIVE

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
Péag. 01 : - —
guzunl“; o Ajusta la ganancia. ?l\‘/lz‘tlau}zscompreswon del amplificador Ajusta el nivel de salida.
- I [o-100 [ ] [migd To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘\/ea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
P4g. 03
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.
(LR ALIEN Simula el sonido de alta ganancia del Engl Invader, que ofrece unos potentes stper graves.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Pag. 01 f Py -
o Ajusta la ganancia. A|u§\a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a valvulas.
O [o-100 [ ] [migd " To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
) Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘Vea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Péag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico.

EREVOJ Simula el sonido de alta ganancia de un Krank Revolution 1 Plus.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] |revel  Jo-150 HE
Pag. 01 f Py o
o Ajusta la ganancia. A|u§\a la compresion del amplificador Ajusta el nivel de salida.
a valvulas.
gy O S [o-100 [ T [miad Jo-100 HED [o-100 [ ]
4g.
< Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘0—100 ‘ ‘ CAB ‘Vea la tabla 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Péag. 03

Ajusta el volumen de los siper agudos. Elige el recinto acustico.




il Tremolo

Este efecto modifica el volumen a una velocidad constante.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth [0-100 [ [P|[Rate [o-50 [»]P[Level 0-150 [ ]p
TERTH ATE LEVED Pag. 01 - - - - - -
Profundidad de la modulacion. Velocidad de la modulacion. Ajusta el nivel de salida.
Trenolo UP0-UP9,
@ Wave DWN 0-DWN 9, P
Pag. 02 TRI 0-TRI 9
Forma de onda de la modulacion
Este efecto crea un sonido ritmico al dividir de forma continua la entrada.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
PTTRN  [1-20 | | [speed  [i-50 [>]PBal o-100 HE

de LFOA

de LFO B.

Pég. 01 i
o Ajusta el patron del efecto. Ajusta la velocidad de modulacién. Aj_u_sta el ba\arjce entre el sonido
original y el sonido con efecto.
THRSH  [0-50 [ ] [tevel [o-150 G \ [ ]
P4g. 02
Ajusta el umbral del efecto. Ajusta el nivel de salida.
([} Phaser Este efecto aflade una variacion de fase al sonido.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Rate 1-50 >|P|color  |#STG.8STG, Level 0-150 P
Pag. 01 inv4,inv8
Ajusta la velocidad de la modulacién. |Ajusta el tono del tipo de efecto. Ajusta el nivel de salida.
bsg. 02 \ [ \ L] \ [
(1[¢78 DuoPhase |Este efecto combina dos moduladores de fase.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
1-50,
Pag. 01 RateA 1-50 ‘ D ‘ P |RateB SyncA, RvrsA ‘ ‘ P |Level 0-150 ‘ ‘ P
Velocidad de modulacién de LFO A. | Velocidad de modulacion de LFO B. | Ajusta el nivel de salida.
( ) ResoA  [0-10 [P[ResoB  Jo-10 [ P [Link [Seri, Para, STR_|
e ATER LEVEL )
Pag. 02 Ajusta la resonancia de la modulacion|Ajusta la resonancia de la modulacién|Ajusta la forma en la que estan

conectados los dos “phasers”

Waerhase

pia 03 |PPTA [1-100 [ Teploprs  Ti-100 [ Te \ [ ]
'al
° Profundidad de modulacion de LFO A. | Profundidad de modulacion de LFO B.
Este modulador de fase tiene un efecto de sentido Unico.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
O [1-50 [ »]P[Reso [o-10 [ [P |tevel [o-150 [ ]p
ag.
o Ajusta la velocidad de modulacién. | Ajusta la resonancia del efecto. Ajusta el nivel de salida.
DRCTN  [Go, Back [ ] \ [ ] \ [ ]
Pé4g. 02

Ajusta la direccion de la modulacion.

Este efecto mezcla un tono modulado con el sonido original para

afadir movimiento y grosor.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Depth [0-100 [ ]

Rate [1-50 [ Ir

Mix [o-100 [ ]p

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta la velocidad de la modulacion

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone Jo-10 [ ]

Level [o-150 [ Te

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

(YAl Detune

Al mez

clar un sonido con efecto que tiene el tono ligeramente modulado con el sonido

TENT A mxi

original, se consigue un efecto de chorus sin mucha sensacién de modulacién.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Cent [ -25-25 [ ] [prep [o-50 [ ] [wmix [o-100 HE

Pég. 01

Ajusta la desafinacion en centésimas,
pasos precisos de 1/100 de semitono.

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
sonido del efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone [o-10 [ ]

Level [0-150 [ Ir

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.
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Tipos de efectos y parametros

i1:fl VintageCE

Esto es una simulacion del BOSS CE-1.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Comp ‘ 0-9 ‘ ‘

Rate [1-50 HE

Mix [0-100 [ ]p

Pag. 01

Ajusta la sensibilidad del compresor.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Level [o-150 G

Pag. 02

Ajusta el nivel de salida

Esto es un chorus stereo con un sonido limpio.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Depth  [0-100 HE

Rate [1-50 HE

Mix [o-100 HE

modulacion

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Pag. 01 fAjusta la profundidad de la Alusta la velocidad de la modulacion. |Alusta la cantidad de sonido con efecto
StarenCho, modulacion. ) * |mezclada con el sonido original

Tone [o-10 [ ] [tevel [0-150 G \ [ ]
Pag. 02

Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.

(W)l Ensemble |Esto es un grupo de chorus que ofrece un movimiento tridimensional.
Mando 1 Mando 2 Mando 3

Depth  [0-100 [ | [Rate [1-50 | [P [wmix o100 HE

Pag. 01 Ajusta la profundidad de la Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone ‘0—10

Level [o-150 G

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

071

Este sonido de flanger analégico es similar a un MXR M-117R.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Depth  [0-100 HE

Rate [o-50 [>]P

Reso [-10-10 HE

Pag. 01 fAjusta la profundidad de laf,. . . |Ajusta la intensidad de la resonancia
. Ajusta la velocidad de la modulacion. i
modulacién. de modulacion.
PreD [o-50 [ P ]mix [o-100 [ TPtevel [o-150 [ Tep
Pag. 02 Ajusta el tiempo de pre-retardo del|Ajusta la cantidad de sonido con efecto]| , . . .
Ajusta el nivel de salida.
efecto. mezclada con el sonido original.
Esto es un sonido de reactor parecido al de un flanger ADA.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth [0-100 | [P|[Rate [0-50 [ >] P [Reso [-10-10 [ ]p

Pag. 01

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Ajusta la intensidad de la resonancia
de modulacion.

Pag. 02

PreD [o-50 G

Mix [0-100 [ Te

Level [o-150 [ T

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original.

Ajusta el nivel de salida.

Con este flanger dindmico, el volumen del sonido del efecto de acuerdo al nivel de la
(KR DynaFLNGR | 7~
senal de entrada.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
nsm e S pag o 2P [0-100 [ ] [Rate [o-50 E Sense [-10-1,1-10 [ ]p
ag.
\_© @ @ o Profundidad de la modulacion. Ajusta la velocidad de la modulacion. |Ajusta la sensibilidad del efecto.
D“"%"GR Reso  [10-10 [ TP[tevel  Jouis0 [ Tr [ [ ]
Pag. 02 fAjusta la intensidad de la resonancial ,. .
. Ajusta el nivel de salida.
de modulacién.
(/2% VVibrato Este efecto ahade vibrato de forma automética.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
3 @ m Depth  [0-100 Rate [0-50 [»]P|Bal [o-100 [P
Pag. 01 Ajusta la profundidad de laf,. . . |Ajusta el balance entre el sonido
modulacién. Ajusta la velocidad de la modulacion. original y el sonido con efecto.
Tone Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto afade sonido una y do

s octavas por debajo del sonido original.

nm nm mn

ﬂctnue

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Oct1 [0-100 [ [Proct [0-100 [ ]rlory [0-100 [ ]p
Pag. 01 Ajusta el nivel del componente de|Ajusta el nivel del componente de|Ajusta el nivel del sonido original (sin
sonido una octava por debajo. sonido dos octavas por debajo. efectos).
Chara  [0-100 [ T [rone [o-10 [ T [revel [o-150 [ T
Pag. 02

Ajusta el carécter del efecto.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.




V[l PitchSHFT

081

Este efecto hace que suba o baje el tono.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Shift [12-12,24 ] ]

[o-10

Tone

Bal [0-100 [ ]p

Ajusta el cambio de tono en semitonos. "0"”
le da un efecto de desafinacion.

Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Fine [-25-25 [ ]

Level [o-150 [ Tr

Ajuste preciso del cambio de tono en
pasos de un Cent (1/100 semitono).

Ajusta el nivel de salida.

(7l MonoPitch

Modulador de tono con poca variacion

de sonido para ejecuciones monofénicas (una sola nota).

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Shift [12-12.24 | ]

Tone [o-10

Bal o100 | p

Ajusta el cambio de tono en semitonos. “0"
le da un efecto de desafinacion.

Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Fine [-25-25 [ ]

Level [o-150 G

Ajuste preciso del cambio de tono en
pasos de un Cent (1/100 semitono).

Ajusta el nivel de salida.

Este modulador de tono inteligente emite el sonido modulado de acuerdo a los ajustes de clave y escala.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
6,-5,4,-3,-m,m, C, C#, D, D#, E,
Scale 3,4,5,6 Key F F#, G, G#, A, Mix 0-100 P
Pag. 01 (Vea la tabla 2) A#, B

Ajusta el tono del sonido con tono
modulado anadido al sonido original

Ajusta la tonica (raiz) de la escala usada
para el cambio de tono

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone ‘0710 ‘ ‘

Level [o-150 [ Te

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Inflexién tonal usando la sefal de entrada como disparador con procesado individual de cada nota.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth  [0-100 | ] [time [o-50 HEE o-100 HE

Pég. 01

Ajusta la profundidad del efecto.

Ajusta el tiempo que pasa antes de

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Mode ‘Up, Down ‘ ‘

que empiece el efecto.
Tone ‘ ‘

[o-10

Level [o-150 [ Ip

Direccion de la inflexion tonal.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto produce un sonido de repique metélico. El ajuste del pardmetro “Freq”
provocara un cambio drastico del c

aracter del sonido.

TR TIE WL

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Freq [1-50 [ ]p

Tone [o-10

Bal [0-100 [ ]p

Ajusta la frecuencia de la modulacion.

Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Level [o-150 [ Te

Ajusta el nivel de salida

BitCrush |Este efecto crea un sonido “lo-fi" (de baja fidelidad).
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Bit [4-16 [ ] [smrL  Jo-s0 [ [P |eal [o-100 [ ]p
Pag. 01
o Ajusta la profundidad de bits Ajusta la frecuencia de muestreo. Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.
Tone Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 -
Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Este efecto produce un sonido explosivo al puntear. FS ‘Trigger
Mando 1 Mando 2 Mando 3
HndGn, Arm,
PTTRN ‘Bomb,Thndr ‘ ‘ Decay 1-100 ‘ ‘ P (Bal 0-100 ‘ P

Pég. 01

Ajusta el tipo del efecto de sonido.

Ajusta la duracion o longitud de las
reverberaciones.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

paq op |THRSH [o-50 [ ] [Power Jo-30 [ T [tone [o-10 [ ]
< Ajusta el umbral del efecto. Ajusta la fuerza del sonido explosivo. | Ajusta el tono.
] Level [o-150 G \ [ ] \ [ ]
Péag. 03

Ajusta el nivel de salida
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Tipos de efectos y parametros

[il3X% MonoSynth

Este efecto produce el sonido de un sintetizador de guitarra monofénico (una Unica nota)
que detecta el tono de la sefal de entrada.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
pag. o1 S0 [0-100 HEES [0-100 | [P|tevel  Jo-150 [ p
Nivel del sonido del sintetizador. Ajusta el nivel del sonido original. Ajusta el nivel de salida.
Pag. 02 Wave g‘arxb;”’ Sawlp, ‘ Tone 0-10 ‘ Speed 0-100 ‘ ‘ P
Elige la forma de onda. Ajusta el tono. Suavidad del cambio de tono.
Este efecto simula un sonido de 6rgano.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
pig. o1 Upper  [0-100 | ]P|ower  Jo-100 HEE [o-100 HE
Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los graves. Ajusta el nivel del sonido original.
psg. 0z |TFF [o-10 G [o-10 [ T [tevw [o-150 [ Ip
Frecuencia de corte del filtro pasa-altos. | Frecuencia de corte del filtro pasabajos. [ Ajusta el nivel de salida.
Este largo retardo tiene una duracion méxima de 2500 ms. FS |Hold, InputMute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2500 [»] [rB [0-100 [ [P [wmix [o-100 HE

Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original
HiDMP— [o-10 PP [Mono, PP [ [ [Level [o-150 [P
Pag. 02 Ajusta la atenuacién de agudos del|Ajusta la salida del retardo a mono o] ,. . .
Ajusta el nivel de salida.
sonido del retardo. ping-pong
Este efecto simula un eco de cinta. El cambio del pardmetro
(1158 TapeEcho (.~ o P FS |InputMute
Time" modifica el tono de los ecos.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 BHEE [0-100 [ [P [wmix [o-100 HE
Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. ﬁwj:i::?a‘c?acsg:v‘i?dsg:;ggg;r?g\n efecto
HiDMP [o-10 [ ] [tevel [0-150 [ Ir \ [ ]
Pag. 02 |Aj 5
g Ajusta la atenuacién de agudos del Ajusta el nivel de salida.
sonido del retardo.
Este efecto de retardo permite el uso de modulacion. FS ‘InputMute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
- . Time [1-2000 [»] [rB [0-100 [ [P [wmix [o-100 HE
=2 HodDelny Pég. 01
@ IWE EE M g o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. ﬁ:i;?a‘jaccag:i?is:\jgr;‘g;r?:\n efecto
= = Rate [1-50 [ TP [cevel [o-150 HE [ [ ]
Pag. 02 . - N
Ajusta la velocidad de la modulacién. | Ajusta el nivel de salida.
Esta simulaciéon de retardo analdgico tiene un largo retardo
(E:El AnalogDly on de re g 9 FS  |Hold, InputMute
con una duracién méaxima de 2500 ms.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2500 [»] [r [0-100 [ [P [mix [0-100 [ ]p

sonido del retardo.

Ajusta el nivel de salida.

Pég. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de somqo con efecto
mezclada con el sonido original
HiDMP [o-10 [ ] [re [mono, PP [ [ tevel [o-150 [ Ip
Pag. 02 [Ajusta la atenuacion de agudos del|Ajusta la salida del retardo a mono o
Ajusta el nivel de salida.
sonido del retardo. ping-pong
(oW ReverseDL |Retardo inverso con una duracién méxima de 1250 ms. FS ‘Ho\d, InputMute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [10-1250 [»] [rB [0-100 HEE o100 HE
Pag. 01 -
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. AJ,USIa el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.
HiDMP [o-10 [ ] [tevel [0-150 G [ [ ]
Pag. 02 [Ajusta la atenuacion de agudos del




Esto produce varios sonidos retardados con distintos tiempos de retardo.

FS ‘Inputl\/lute

Mulfi Tap Delay
THE P A

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Time [1-2500 [»]

PTTRN  [1-8

Mix [0-100 [ ]p

Pag. 01

Filter
D

Ajusta el nivel de salida

Ajusta el patron de marcacion, que va|Ajusta la cantidad de sonido con efecto
@ @ Ajusta el tiempo de retardo. d y N
e P ﬂ'.’ esde ritmico a patrones aleatorios. mezclada con el sonido original
"3%9‘ c4 Tone Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Tr \ [ ]
Pag. 02 -
Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Este retardo dinémico ajusta el volumen del sonido con
[kl DynaDelay -0 4 - FS |InputMute
efecto de acuerdo al nivel de la sefial de entrada.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [»] [sense  [-0--1.1-10 [ P [mix [o-100 HE
Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Ajusta la sensibilidad del efecto. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original
FB [o-100 [ TP[Level [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 - - N
Cantidad de realimentacion. Ajusta el nivel de salida.
Este efecto filtra un sonido retardado. ES ‘Inputl\/lute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [»] [rB [0-100 [ [P [mix [o-100 [ ]p
Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
THE FE ML mezclada con el sonido original
Rate [1-50 [ TP [oepth [o-100 [ TP [Reso Jo-10 [ T
Pag. 02
E] g Ajusta la velocidad de la modulacion. Ajusta '\a profundidad de la|Ajusta la mt/ensuﬁad de la resonancia
modulacién. de modulacién
Level [o-150 [ Te \ [ ] \ [ ]
Pag. 03

(VXR PitchDly

Este efecto aplica cambio de tono a

un sonido retardado.

FS ‘Inputl\/lute

Salida de retardo del canal izquierdo.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [ [ [piten [-12-12 [ [P [mix [0-100 [ ]p
Pag. 01 Ajusta el volumen del cambio de|Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Ajusta el tiempo de retardo.
tono aplicado al sonido retardado. mezclada con el sonido original
N [o-100 HEED [o-10 [ T [revel [o-150 [ T
4g.
° Cantidad de realimentacion. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Este retardo stereo permite que se ajusten por separado los
StereoDly | permite q ! P P FS |InputMute
tiempos de retardo izquierdo y derecho.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Timel  [1-1000 [»>] [rimer  [1-1000 [>] [mix [o-100 HE
Pag. 01 [Ajusta el tiempo de retardo del canal | Ajusta el tiempo de retardo del canal | Ajusta la cantidad de sonido con efecto
izquierdo. derecho. mezclada con el sonido original
N [o-100 [ P [renr Jo-100 [ JPteve [o-150 [ Ip
o Realimentacion del retardo izquierdo. | Realimentacion del retardo derecho. Ajusta el nivel de salida.
] by [o-100 [ JP[Rentv o100 HE \ [ ]
Péag. 03

Salida de retardo del canal derecho.

[1E1 PhaseDly

Este efecto aplica un modulador de fase a un sonido retardado.

FS ‘Inputl\/lute

Ajusta el umbral del efecto.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [»] [rB [0-100 [ [P [wmix o100 HE
K & ) Pag. 01
_PhESEHuH_DIH]..., o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
8 é a 0 mezclada con el sonido original
- < Rate 1-50 P | Color 4 STG, 8 5TG, Level 0-150 P
Pag. 02 inv4,inv8
Ajusta la velocidad de la modulacién. |Ajusta el tono del tipo de efecto. Ajusta el nivel de salida.
ETrngley Retardo “sample-&-hold” usando el punteo como disparador. FS |InputMute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [10-1000 [ [ [puy [25-100 [ ] [mix [o-100 [ ]p
Pag. 01 Ajusta durante cuanto tiempo es|Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Ajusta el tiempo de retardo. B "
producido el sonido “sample-and-hold” | mezclada con el sonido original
THRSH  [0-30 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02

Ajusta el nivel de salida
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Tipos de efectos y parametros

YA HD Reverb

Esta es una reverb de alta definicion.

FS ‘Inputl\/lute

Mando 1

Mando 2

Mando 3

[0-100

Decay

[o-10

Tone

Mix [0-100 [P

098 EI

Pag. 01 . Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Fija la duracion de las reverberaciones. [Ajusta el tono. N
mezclada con el sonido original
PreD [1-200 [ ] [nee Jo-10 [ T [revel [o-150 [ T
Pag. 02
o AJUS.IB el retardo entre la entrada del sonido Frecuencia de corte del filtro pasa-altos. |Ajusta el nivel de salida.
original y el inicio de la reverb.
Reverb que simula la acUstica de una sala de conciertos. ES) ‘Inputl\/lute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay  [1-30 | [P |Tone [o-10 [ ] [mix o100 HE

original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Pég. 01 . Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Fija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta el tono. mezclada con el sonido original
PreD [1-100 [ ] [tevel [o-150 G \ [ ]
Pag. 02 [Ajusta el retardo entre la entrada del sonido Aiusta el nivel de salida
original y el inicio de la reverb. ! i
Este efecto de reverb simula la acustica de una habitacion. ES ‘Inputl\/lute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay  [1-30 [ [P Tone [o-10 [ ] [mix [o-100 [ ]p
Pag. 01 | 5 . Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Fija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta el tono. mezclada con el sonido original
PreD [1-100 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 Ajusta el retardo entre la entrada del sonido Ajusta el nivel de salida
original y el inicio de la reverb. )
L[0[ol TiledRoom [Reverb que simula la acustica de una habitacion alicatada. FS ‘Inputl\/lute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay  [1-30 | [P |Tone [o-10 [ ] [wmix |o-100 HE
Pag. 01 . Ajusta la cantidad de sonido con efecto
! Fija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta el tono. N
DECHY TOHE mezclada con el sonido original
AECIOION PreD [1-100 [ ] [tevel [o-150 G \ [ ]
Pag. 02 [Ajusta el retardo entre la entrada del sonido Aiusta el nivel de salida
original y el inicio de la reverb. ) }
(Al Spring Este efecto de reverb simula una reverb de muelles. ES ‘InputMute
Mando 1 Mando 2 Mando 3
- Decay  [1-30 | [P |mone [o-10 [ ] [mix [o-100 HE
Pag. 01 [ ” . Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Fija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta el tono. mezclada con el sonido original
PreD [1-100 [ T [tevel [0-150 [ Te \ [ ]
Pag. 02 [Ajusta el retardo entre la entrada del sonido

original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto de reverb simula la acUstica de un amplio espacio
([¥Q Arena . P P FS |InputMute
cerrado como un pabellén de deportes.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay  [1-30 | [P |mone [o-10 [ ] [wmix o-100 HE
Pag. 01
i’:s:‘ﬂ?ﬁ:"erb o Fija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta el tono. Ajusta la cantidad de son@o con efecto
TECH 7 mezclada con el sonido original
PreD [1-100 [ ] [tevel [0-150 [ Ir \ [ ]
Pag. 02 [Ajusta el retardo entre la entrada del sonido

(<R EarlyRef

[ BECHY SHAPE HIX

Early Reflection |

Este efecto reproduce solo las reflexiones iniciales de reverb.
Mando 1 Mando 2 Mando 3

Decay  [1-30 [ [ [shape  [-10-10 [ [P [mix [0-100 [ ]p

Pag. 01
o Ajusta la duracion de la reverb. Ajusta la envolvente del efecto. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Tone Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]

Pé4g. 02

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.




Este efecto reproduce el ambiente de una sala, para crear profundidad espacial.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Size [1-100 [ ]

[o-10

Tone

Mix [0-100 [ ]p

Ajusta el tamano del espacio
simulado.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Ref Jo-10 G

Level [o-150 [ Tr

Pag. 02 [Ajusta la cantidad de reflexion de las
Ajusta el nivel de salida.
paredes.
Este efecto combina compresor y saturacién.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
oa o1 |ComP [o-10 [ ] |eain [0-100 | ]P|Level [o-150 | p
4.
o Ajusta la intensidad del compresor. | Ajusta la ganancia de la saturacién Ajusta el nivel de salida.
Tone__0-100 [ \ L] \ [
P4g. 02
Ajusta el tono de la saturacion.
Este efecto combina compresor y un modulador de fase.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
O (S [o-10 [ | [Rate [1-50 E Level o-150 HE
4.
o Ajusta la intensidad del compresor. | Ajusta la velocidad de la modulacion. |Ajusta el nivel de salida.
Color 4 STG, 8 STG,
Pag. 02 inv4,inv8
Ajusta el color del phaser.
{[o7A Comp+AWah |Este efecto combina compresor y auto-wah.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
oy o1 o™ [o-10 [ ] [sense  Jao-1.1-10 | ]P|Level [o-150 HE
4g.
o Ajusta la intensidad del compresor. | Ajusta la sensibilidad del auto-wah. |Ajusta el nivel de salida.
Reso _ [o-10 [ Ir \ L] \ [
Pag. 02
Ajusta la resonancia del auto-wah.
([} Cho+Dly |Este efecto combina chorus y retardo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
by o1 |CMORE [1-50 | ]P|cnomx  Jo-100 | [p|oytm  [i-2000 [>]
4g.
DELAY 1% o Ajusta la velocidad del chorus. Ajusta la mezcla del chorus. Ajusta el tiempo de retardo.
i @ bsg. 02 DIyFB [o-100 | Tr[oymx  To-100 [ ]P[teve [o-150 [ Ip
’ Realimentacion del retardo. Ajusta la mezcla del retardo. Ajusta el nivel de salida.
(B Dly+Rev |Este efecto combina retardo y reverb.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
TIE LI RI by o1 2T [1-1500 [>] [pymx  Jo-100 | [P|RevMx  Jo-100 HE
4g.
o Ajusta el tiempo de retardo. Ajusta la mezcla del retardo. Ajusta la mezcla de la reverb.
P CE [o-100 [ ]P[tevel [o-150 G \ [ ]
4.
° Realimentacion del retardo. Ajusta el nivel de salida.
LI['W Cho+Rev |[Este efecto combina un chorus y reverb.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
o o1 |CORE [1-50 | ]P|cnomx  Jo-100 | [P|RevMx  Jo-100 HE
4.
o Ajusta la velocidad del chorus. Ajusta la mezcla del chorus. Ajusta la mezcla de la reverb.
Level [o-150 [ Ip \ [ ] \ [ ]
Pag. 02
Ajusta el nivel de salida
m Este efecto combina un flanger y un chorus tradicional.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
paa o |F12DP [o-100 | [P[Fort [o-50 [»]P|chomx  [o-100 HE
4g.
FLANGER W'CHO o Ajusta la profundidad del flanger. Ajusta la velocidad del flanger. Ajusta la mezcla de chorus vintage.
ChoRt  [1-50 [ ]P[tevel [o-150 G \ [ ]
Pag. 02

Velocidad del chorus vintage.

Ajusta el nivel de salida.
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Tipos de efectos y parametros

112

PedalVx |[Esto simula un pedal wah inglés de hace afos.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
OO G [1-50 [ [®[prymx  Jo-100 [ [P |Level [o-150 [ ]p
4g.
o Ajusta la frecuencia enfatizada. Ajusta la mezcla con el sonido sin efecto. | Ajusta el nivel de salida.
e | [ | ] | [
iR PedalCry |Simula un pedal wah CRYBABY de antafio.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
e big. o1 Freq [1-50 [ [®[prymx  Jo-100 [ [P |Level [o-150 [ ]p
: Ajusta la frecuencia enfatizada Ajusta la mezcla con el sonido sin efecto. | Ajusta el nivel de salida
Pedol Cry
e | [ | ] | [
ﬁTheVlbe Esto sonido vibe dispone de unas ondulaciones realmente Unicas.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Speed  [0-50 | [®[peptn  Jo-100 | [P |[Bis [0-100 [ ]p

115

TOLE T YD

POL Pitch
[l

Pég. 01

Péag. 01
S0 R 2 o Ajusta la velocidad de modulacion. Ajusta . ,‘ a profundidad de la Bias de modulacién de la forma de onda.
modulacién.
b op [Nave [o-100 [ [P[mode  [vierT CHORS | | [Level [o-150 [ T
4g.
< Forma de onda de modulacion. Ajusta el efecto del vibrato o chorus. |Ajusta el nivel de salida.
PDL Pitch [Use un pedal de expresiéon para cambiar el tono en tiempo real con este efecto.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
1-9
Color ‘Nea la tabla 3) ‘ Tone ‘0—10 ‘ ‘ Bend ‘0400 ‘ ‘®

Ajusta el tipo de control de cambio
de tono con el pedal de expresion

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de cambio de

Pag. 02

Mode ‘Up, Down ‘ ‘

Level [o-150 G

tono.

Ajusta la direccion del cambio de
tono a arriba o abajo.

Ajusta el nivel de salida.

([ PDL MnPit

Esto es un modulador de tono es|

pecialmente para sonido monofénico (una sola nota),
que permite que el tono cambie en tiempo real con el pedal de expresién.

TOLIR TOHE BEHD

@
PR
&

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Color

1-9
(Vea la tabla 3)

Tone ‘ 0-10

Bend ‘0—100

| Je

Ajusta el tipo de control de cambio
de tono con el pedal de expresion

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de cambio de

Pag. 02

Mode ‘Up, Down ‘ ‘

Level [0-150 [ Ir

tono

Ajusta la direccion del cambio de

tono a arriba o abajo.

Ajusta el nivel de salida.




HETabla 1

Tipo

Recinto acustico y altavoces modelados

FD COMBO 2x12

Recinto Fender Twin Reverb ('65) con altavoces Jensen 2x12 pulgadas

DELUXE-R 1X12

Recinto Fender Deluxe Reverb con altavoz Jensen 1x12 pulgadas

FD VIBRO 2x10

Recinto Fender Vibroverb ('63) con altavoces Jensen 2x10 pulgadas

US BLUES 4x10

Recinto Fender Tweed Bassman con altavoces Jensen 4x10 pulgadas

VX COMBO 2x12

Recinto acustico de combo de tipo britanico con altavoces Celestion Alnico 2x12 pulgadas

VX JMI 2x12

Recinto acustico de los primeros combos de tipo britanico con altavoces Celestion Alnico 2x12 pulgadas

BG CRUNCH 1x12

Recinto Mesa Boogie Mkl con altavoz Electro Voice 1x12 pulgadas

MATCH 30 2x12

Recinto Matchless DC30 con altavoces Celestion 2x12 pulgadas

CAR DRIVE 1x12

Recinto Carr Mercury con altavoz Eminence 1x12 pulgadas

TW ROCK 1x12

Recinto Two Rock Emerald 50 con altavoz Fane 1x12 pulgadas

TONE CITY 4x12

Recinto acustico con altavoces Fane 4x12 pulgadas

HW STACK 4x12

Recinto Hiwatt Custom 100 con altavoces Fane 4x12 pulgadas

TANGERINE 4x12

Recinto Orange Graphic 120 con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

B-BREAKER 2x12

Recinto Marshall Bluesbreaker con altavoces Celestion 2x12 pulgadas

MS CRUNCH 4x12

Recinto Marshall 1959 con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

MS 1959 4x12

Recinto Marshall 1959 B con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

MS DRIVE 4x12

Recinto Marshall JCM2000 con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

BGN DRIVE 4x12

Recinto Bogner Ecstasy con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

BG DRIVE 4x12

Recinto Mesa Boogie Dual Rectifier con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

DZ DRIVE 4x12 Recinto Diezel Herbert con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

ALIEN 4x12 Recinto Engl Invader con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

REVO-1 4x12 Recinto Krank Revolution 1 Plus con altavoces Eminence 4x12 pulgadas
OFF No se usa recinto acustico.

HTabla 2

Ajuste Escala usada Intervalo Ajuste Escala usada Intervalo

-6 6° abajo 3 3%arriba

-5 M 5% abajo 4 M 4? arriba

-4 ayor 4° abajo 5 ayor 5% arriba

-3 3? abajo 6 6° arriba

-m 3? abajo

Menor -
m 3% arriba
ETabla 3
Color =& Pedal min. Pedal max. =8 Color =& Pedal min. _Pedal max. =58

1 0 cent +1 octava 6 -1 octava + original +1 octava + original
2 0 cent +2 octavas 7 -700 cents + original +500 cents + original
3 0 cent -100 cents 8 Doblaje Desafinado + original
4 0 cent -2 octava 9 -eo (0 Hz) + original +1 octava + original
5 0 cent —oo
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Resolucion de problemas

La unidad no se enciende

No funciona un efecto

e Confirme que el interruptor POWER
esté ajustado en "ON". Cuando use
alimentacion por bus USB, confirme que
el interruptor estéd en "OFF" antes de
conectar el cable USB.

e Cuando use pilas, confirme que todavia
tienen carga.

No hay sonido o volumen muy bajo

e Compruebe las conexiones (—P4-5).
e Ajuste el nivel del patch (—P16).
e Ajuste el nivel master (—P20).

e Cuando ajuste el volumen con un pedal de
expresion, asegurese que ha ajustado una
adecuada configuracion de volumen con el
pedal.

e Confirme que la unidad no esté en el
modo 'mute' o anulado (—P26).

Hay mucho ruido

e Compruebe que los cables con blindaje
no estén danados.

e Use so6lo un adaptador ZOOM AC original.

El sonido distorsiona/tiene un timbre extraiio

e Ajuste el pardmetro OUTPUT de acuerdo
al dispositivo de salida (—=P21).

e Ajuste el interruptor Active/Passive de
acuerdo al tipo de pastillas de su guitarra
o al dispositivo que tenga conectado
directamente al G3/G3X (—P5).

eSi se sobrepasa la capacidad de
procesamiento del efecto, en la pantalla del
efecto aparece "DSP FULL'. En este caso,
el efecto se desactivarad (—=P10).

El pedal de expresion no funciona bien

e Compruebe los ajustes del pedal de
expresion (—P18).

e Ajuste el pedal de expresion (—P37).

El nivel grabado en un DAW es bajo

eCompruebe el ajuste de nivel de
grabacioén (—P25).

Las pilas se descargan rapidamente

e ;Estd usando pilas de magnesio? Las
pilas alcalinas deberian proporcionar 6
horas de funcionamiento.

e Compruebe el ajuste de las pilas (—=P23).

e Ajuste el tipo de pilas que se estan
usando para una informacién mas precisa
de la carga restante.



Especificaciones técnicas

Tipos de efectos 116 tipos

Numero de efectos simultaneos 6

N° bancos/patches de usuario 10 patches x 10 bancos
Fr ia de reo 44.1 kHz

Conversion A/D

24 bits, sobremuestreo 128x

Conversion D/A

24 bits, sobremuestreo 128x

Procesado de seiial

32 bits punto flotante y 32 bits punto fijo

Caracteristicas de frecuencia

20-20 kHz +1 dB, -3 dB (10 kQ carga)

Pantalla LCD x 3

Entrada Clavija de tipo auriculares monoaural standard
Nivel de entrada medio -20 dBm
Impedancia de entrada 1 MQ
ACTIVE/PASSIVE (conmutable)

Salidas R Clavija de tipo auriculares monoaural standard

Nivel de salida méximo:
Linea: +5 dBm (con impedancia de carga de salida de 10 kQ o superior)

L/MONO/PHONES

Clavija de tipo auriculares stereo standard (linea/auriculares)
Nivel de salida méaximo:
Linea: +5 dBm (con impedancia de carga de salida de 10 kQ o superior)
Auriculares: 20 mW + 20 mW (con carga 32 Q)

BALANCED OUTPUT

Conector XLR
Impedancia de salida
100 Q (activo-masa, pasivo-masa), 200 Q (activo-pasivo)
PRE/POST (conmutable)
GND LIFT (conmutable)

Entrada de control

Para FP01/FP02/FSO1

Power Adaptador 9V CC (central negativo), 500 mA (ZOOM AD-16)
Pilas 6 horas de funcionamiento continuo usando 4
pilas alcalinas de tipo AA
usB Alimentacion por bus USB
Dimensiones G3 170 (P) x 234 (L) x 54 (A) mm
G3X 175 (P) x 323 (L) x 66 (A) mm
USB Audio USB
Peso G3 1.2kg
G3X 1.6 kg
Opciones Pedal de expresion FPO1/FP02 y pedal de disparo FSO1

®0dBm =0.775Vrms

Listado de

ritmos

# | Nombre patron | T.ritmo # | Nombre patron | T.ritmo # | Nombre patron | T.ritmo
1 | GUIDE 4/4 15 | DnB 4/4 29 | 5Perd_1 5/4
2 | 8Beat1 4/4 16 | Funk1 4/4 30 | 5Per4_2 5/4
3 | 8Beat2 444 17 | Funk2 4/4 31| Latin 44
4 | 8Beat3 4/4 18 | Hiphop 44 32 | Ballad1 404
5 [ 8SHFFL 4/4 19 | R'nR 4/4 33 | Ballad2 3/4
6 | 16Beat1 4/4 20 | Pop1 4/4 34 | Blues1 4/4
7 | 16Beat2 404 21 | Pop2 4/4 35 | Blues2 3/4
8 | 16SHFFL 404 22 | Pop3 444 36 | Jazzl 44
9 | Rock 4/4 23 | Dance1 4/4 37 | Jazz2 3/4
10 | Hard 4/4 24 | Dance2 4/4 38 | Metro3 3/4
11 | Metall 4/4 25 | Dance3 4/4 39 | Metro4 4/4
12 | Metal2 4/4 26 | Dance4 4/4 40 | Metrob 5/4
13 | Thrash 4/4 27 | 3Perd 3/4 41| Metro

14 | Punk 4/4 28 | 6Per8 3/4

sowlid 9p opejsi] / Ses1udd} sauoioesyisadsy

59



— Para paises de la UE

Declaracion de Conformidad:

Este producto cumple con los requisitos de la
Directiva EMC 2004/108/CE,

Directiva de Bajo Voltaje 2006/95/CE y
Directiva ErP 2009/125/CE

Directiva RoHS 2011/65/UE

Eliminacion de aparatos eléctricos y electronicos antiguos
(Aplicable en todos los paises europeos con sistemas de reciclaje)
Este simbolo en el producto o en su embalaje indica que este
aparato no debe ser tratado como basura orgénica. En lugar de ello
deberd llevarlo al punto limpio més cercano para el reciclaje de sus
elementos eléctricos / electrénicos. Al hacer esto estard ayudando
a prevenir las posibles consecuencias negativas para el medio
ambiente y la salud que podrian ser provocadas por una gestion
inadecuada de este aparato. El reciclaje de materiales ayudara a
conservar los recursos naturales. Para més informacién acerca del
reciclaje de este aparato, pongase en contacto con el Ayuntamiento
de su ciudad, el punto limpio local o con el comercio donde adquirid
este aparato.

ZOOM CORPORATION

4-4-3 Surugadai, Kanda, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan

http://www.zoom.co.jp
G3/G3X-5005-1
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