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MANUAL DE INSTRUCCIONES Version 2.0

Felicidades y gracias por la compra de su nuevo ZOOM GSm.

Le recomendamos que lea completamente este manual para aprender el uso de las

distintas funciones del &G3®3ma de cara a sacar el maximo partido a esta unidad.

Una vez que lo haya leido, guarde este manual en un lugar seguro por si tiene que

volver a consultarlo en otro momento.
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Precauciones de seguridad y uso

Precauciones de seguridad

En este manual se usan simbolos para resaltar las advertencias
y precauciones que ha de tener en cuenta para evitar
accidentes. El significado de estos simbolos es el siguiente:

Algo que podria ocasionar danos graves o
incluso la muerte.

Peligro

Algo que podria ocasionar danos al
aparato o incluso a usted mismo.

Cuidado

Otros simbolos

0 Acciones necesarias (obligatorias)

® Acciones prohibidas

| /\ Cuidado

Uso con el adaptador CA
a Use con esta unidad tnicamente un adaptador ZOOM AD-16.

® No use o haga nada que pudiera sobrepasar las especificaciones de
una toma u otros equipos con cableado eléctrico

Mo

® No abra nunca la carcasa ni trate de modificar el producto.

aciones

| A Precauciones

Manejo del producto
a No deje caer, golpee o aplique una fuerza excesiva sobre la unidad.

a Evite que cualquier objetos extrano o liquido penetre en la unidad.

Entorno

® Evite usarlo a temperaturas extremas.

® Evite usarlo cerca de estufas, hornos o fuentes de calor.

® Evite usarlo con altos niveles de humedad o cerca de salpicaduras
® Evite usarlo en lugares con fuertes vibraciones o golpes

® Evite usarlo en lugares con exceso de polvo o suciedad.

Manejo del adaptador de corriente

a Para desconectar el adaptador de corriente del enchufe, tire del
adaptador y no del cable.

a Durante las tormentas o cuando no vaya a utilizar la unidad durante
algun tiempo, desenchufe el adaptador de corriente.
Conexion de cables en entradas y salidas

“ Antes de conectar y desconectar ningin cable, apague siempre
todos los equipos.

a Antes de trasladar este aparato de un lugar a otro, apaguelo y
desconecte todos los cables de conexién y el adaptador.

Volumen

® No use demasiado tiempo el producto a un volumen muy elevado.

Precauciones de uso

Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el &35 ha sido disefado
para ofrecer la méaxima proteccidon contra las radiaciones
electromagnéticas emitidas desde dentro de la unidad y ante
interferencias exteriores. No obstante, no debe colocar cerca de
esta unidad aparatos que sean susceptibles a las interferencias o
que emitan ondas electromagnéticas potentes. Si esto ocurre, aleje
el @S m del otro dispositivo el méximo posible. Con cualquier
tipo de unidad de control digital, incluyendo el @5 m, las
interferencias electromagnéticas pueden producir errores y danar o
destruir los datos y causar dafos inesperados. Actlie siempre con

cautela.

Limpieza

Use un trapo suave y seco para limpiar los paneles de esta unidad
si se ensucian. Si es necesario, humedezca ligeramente el trapo.
No utilice nunca limpiadores abrasivos, ceras o disolventes (como
el aguarras o el alcohol de quemar).

Averias

En caso de una averia o rotura, desconecte inmediatamente el
adaptador de corriente, apague la unidad y desconecte todos los
cables. Péngase en contacto con el comercio en el que adquirio
la unidad o con el servicio técnico ZOOM vy facilite la siguiente
informacién: modelo, nimero de serie y los sintomas concretos de
la averia, junto con su nombre, direccién y nimero de teléfono.

Copyrights

e Windows®, Windows 7%, Windows 8.1° y Windows® 10 son
marcas comerciales o marcas registradas de Microsoft®.

e Macintosh® y Mac OS® son marcas comerciales o marcas
registradas de Apple Inc.

e El resto de marcas, nombres de productos y empresas
que aparecen aqui son propiedad de sus respectivos
propietarios.

Nota: Todas las marcas comerciales y marcas comerciales registradas se

utilizan solo con fines ilustrativos por lo que no infringen los derechos de

copyright de sus respectivos propietarios.

Para paises de la UE

c € Declaracion de Conformidad




Introduccion

El interface de usuario mas avanzado

Hemos hecho que el interface de usuario de tipo pedal desarrollado para nuestros
G series sea incluso mas avanzado aun. Hemos anadido a las pantallas 4 Unit una
pantalla de resumen que le permite comprobar de un vistazo todos los efectos que
estén siendo usados en el patch.

Emulaciones precisas de caracteristicas de amplificadores
y recintos acusticos

El G35 le ofrece un sonido con calidad de estudio con emulaciones precisas de
las caracteristicas de amplificadores a valvulas y del comportamiento de los circuitos,

junto con recintos modelados usando la respuesta a impulsos.

Descarga de nuevos efectos y patches

Nuestro software gratuito para Windows y MacOS 35 Effects/Patch Manager le
permite descargarse de forma regular nuevos efectos y patches creados por ZOOM.
Para mas informacién, vaya a la pagina web de ZOOM (http://www.zoom.co.jp/

downloads/).

Términos usados en este manual

Patch

El G35 m puede almacenar hasta 200 con distintos ajustes de parametros de efectos
y estados ON/OFF.

Banco

Llamamos “banco” a un grupo de cuatro (4) patches.

Unidad

Cada "unidad" combina una pantalla Unit, 4 mandos de parametro y pedal.

Efecto grande

A los efectos que usan varias unidades se les conoce como "efectos grandes".

* Aqui no se incluye un listado impreso de los parametros de efectos del G5 M.

Si quiere, descarguese una copia desde la web de ZOOM. — http://www.zoom.co.jp/
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Nombre de las distintas partes

Nombre de las distintas partes

=

Panel frontal

=

Mando de control/tecla enter

Tecla MENU

Mando MASTER LEVEL

Pedal de expresion

— — = — = =
Pantalla d » 1) o L—4 R | s (/ A
antalla de resumen 1 oo
=2COoMGSn | ] )
Multi-Effects Processor > S
Teclas TYPE ————————— Pus €22 ASTERLevEL
COv—TVP:— -0 Qv —mwe— o Q Qv —mwe— o Q O~ —mee— .o)
Pantalla Unit

| |

.

| )

Mandos de parametros

Mando BOOST

Mando TONE

(en las explicaciones

(eXeXeXeli[eXeYeXe)

aparecen de esta forma:

0000

0000

06060

Fs1 FS2

Interruptores FS1-FS4 —

FS3

FS4

(

—=m SCROLL

SCROLL e

N

¢}
/ STOMP TAP

Interruptor TUNER

A

N

Interruptores BANK/SCROLL

Interruptor Mode

Interruptor TAP

Panel trasero

Toma INPUT Toma AUX IN

Interruptor
de pedal

M4

s .

©

ﬁ

2CIOoM©O

I

Tomas OUTPUT

Toma PHONES

Toma CONTROL IN

Puerto USB

Interruptor POWER

ol o

(| o

7o

0]

?5\:@!

Toma del adaptador
de corrientea 9V

E

Guitarra

Monitores

Haj
FPO1/FP02

l:l O O000®
Adaptador de corriente
@ especifico (AD-16)
d.
Reproductor ]
de musica Amplificador ]
portatil, etc. Auriculares (—
Ordenador



Encendido

( Coémo encender la unidad

e Reduzca al minimo el volumen del amplificador.

v
e Conecte el adaptador antes de colocar el interruptor POWER en ON.

&

Uso del ajuste eco
Cuando el modo eco esté en ON, el 3 m se apagara de forma

automatica si no lo usa durante un periodo de 10 horas.




Informacion en pantalla

{ Pantalla en el modo STOMP ]

M Pantalla de resumen

En@"iii nnn|m
E'ﬁ'-:EETﬂFHHEE CHO m

M Pantalla Unit

Efecto standard

[DELAY]
| Nombres de parametros |— Tim= F.B Mix Tail

| e m— ——1
560 30 1o v Valores de parametros

Efecto grande

CAMF]
MInPut Bass FIID Tr-el:le FRGHC Gain WOL [NENEE
arametros L == = Valores de
a0 — T = n N
parametros

Cambio del contenido de la pantalla Unit

PUSH T0 ENTER

Pulse para cambiar entre la visualizacion de los pardmetros y nombres de efectos.

Push Cipierd

[DELAY] e

Time F.B Mix Tail m
| eeesm il sesss N = — DELRY

560 E[1] 10 OFF




Informacion en pantalla

{ Pantalla en el modo MEMORY

M Pantalla de resumen

b L1k Eanieminnmm )
come | |0 E'ﬁ'{EETﬂFHHEE CHO [|oELAY|| HALL

M Pantalla Unit

Ciseme ]| RookOD Set|—Cemes)




Ajuste de los efectos

[MEMORY ]/STOMP

Pulse para cambiar al modo STOMP.
N~

{Activacién/desactivacién de efectos

e Esto activard (on) o desactivara (off) dicho efecto.

<> (T8

[OFF] [ON]

(_NOTA )

ll tiene algunas funciones especiales para algunos tipos de efectos. La funciéon de pardmetro
asignada a l[]l aparece en la pantalla Unit en letras blancas sobre fondo oscuro.

CAMF] L ns |
InFut Bazs MID Trehle
— [l ]

HI 50 50 50

FESHE Gzin LOL  [ERWE
50 50

ON/OFF
normal

ON/OFF
SOLO

{ Seleccion de tipos de efectos

e Pulse Q¥ TYPE Ao O.
A4

e Esto cambiard el tipo de efecto.

[DELAY] [DELAY]

Time F.B Mix Tail | » Time F.B Mix Tail
| el o Y s | | sl —
SE0 ET] o OFF 5B ] 56 OFF




Ajuste de los efectos

(_NOTA )

El @S le permite combinar hasta 9 en el orden que quiera. Si supera el limite de capacidad de
procesado el nimero de unidades usadas, aparecera el mensaje "PROCESS OVERFLOW" y los efectos seran
anulados. Para reactivarlos, elimine algunos efectos o cambie su tipo.

[
sodl o\ [El[ees
S e —

VEG MEL” |

Pantalla de resumen

Pantalla Unit

PROCESS OWERFLOW
CHAMGE EFFECT

( Seleccion de categorias de efecto

e Mientras mantiene pulsado TYPE a Q, pulse TYPE ¥ O.
\%4

e Aparecera el nombre de la categoria y en pantalla el efecto cambiara al
primer tipo de efecto de dicha categoria.

[owentes (" Fier ][ R -

= Mientras mantiene pulsado TYPE W O, pulse TYPE A O para cambiar las categorias de efecto al revés.
: & @ & @ & <
- owaics e[ FteR e[ oRIE
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Ajuste de los efectos

Ajuste de parametros

* Gire @ @ é y é
[DELAY]

[DELAY]

Time F.B Mix Tail
| el sl o ) —
SED 30 10 oFF

Time F.B Mix Tail
] B ]
1552 5B a3 (]

(NOTA )

Ajuste Time, Rate y otros parametros de efecto a notas musicales para sincronizarlos con el tempo de la musica.

Desplazamiento por las pantallas de efectos

—== SCROLL SCROLL

e Pulse

(
(

e Pulse varias veces para ir pasando por las distintas pantallas de efectos.

[DRIVE] [HOD. 1 [HOD. 1 [DELAY]
Colorberth Rs . 1
- S — —— S s [ ——F _}
e e e e TE e e e S
a AN J . /
Ho. 1 CHAD. 1 [REVERE]
ColorDepth Derth Rate e Freb Decay Wik Tail
— - - -— s ]
ToE . haE e o ME I R
1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
0000/0000/0000/00O0

Nota acerca de las pantallas de efectos

Puede comprobar rapidamente qué efectos esta usando el 3=y en la pantalla de resumen.
Los efectos activos en las pantallas Unit apareceran en video inverso.

SWEET
SUIEE “FHHEE CHO

1"



Ajuste de los efectos

Adicion de efectos

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla inicial.

, a |l [eee|eealfeas]foes) b
T G D

v

[ MENU |
e Pulse ) para acceder a la pantalla MENU.
A\

PUSH T0 ENTER

e Gire @? para elegir ADD.

Push Ceeerd

ADD
[ 231 NELETE I:H'H_I.‘H PATCH SAYE 5SLIAP  TUHER  USE  SETUP

Ela o= 18 5
(NOTA )

Si ya esté usando 9 efectos, la opcion ADD no aparecera.

v

PUSH 10 ENTER

e Pulse para acceder a la pantalla ADD.

PUsH Citzznd

) @ 6|l [oo0]oedood[o0d
b o CE0 D T S D

v

PUSH 10 ENTER

e Gire @? para elegir el punto en el que sera ahadido el efecto.

PUsH Ciizznd

) 2's LEH B‘B E
o 1 o

v

e Pulse para confirmar dicha ubicacion.
PUSH Ceigrd
12



Ajuste de los efectos

e Serd anadido un cable a la pantalla Unit.

e Pulse Q¥ TYPE .a Q para elegir el tipo de efecto.
Pantalla Unit

[MOD. ] LIi nFLHGE
Frel Derth Rate Eeso
— [ —

[
4 41 1 a8

Pantalla de resumen
—l[@gB|ecs|eas]|ecs|fene
Come 'JJFI“ EWEETHFHHEE eiEm

M Finalizacion de adicion de efectos

e Gire @} para elegir EXIT.
sk €20
=] L. EXIT
b 2 &1l [ @@ [0 00 0 00 0 0 EI

* Pulse

Push Ceeerd

e \/olver4 a aparecer la pantalla inicial.

R 56| [oe0]ses|es]fens]
B s ) D

13



Ajuste de los efectos

Supresion de efectos

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla inicial.
RO ey T SEDI T R g

[ MENU |
e Pulse ) para acceder a la pantalla MENU.

e Gire @3 para elegir DELETE.
Pust Cyrprerd

DELETE

ADDO "HAIN PATCH SAUE  SLAP TUHEE  USE  SETUP

o | A e il
2 |gE = 1 S Y ¥ &

PUSH T0 ENTER

e Pulse @? para acceder a la pantalla DELETE.

PUsH Cieerd
== iyl P CERCER CE
" S8 B e oo

e Gire para elegir el efecto que quiera eliminar.

Push Ceieerd

PUSH T0 ENTER

e Pulse

PUst Crzznd

PUSH 10 ENTER

e Pulse @9 para eliminar el efecto.

pust C, i)




Ajuste de los efectos

PUSH T0 ENTER

Gire { 7 siquiere cancelar el proceso de eliminacion.

PusH G20

PUSH T0 ENTER

e Gire @3 para elegir EXIT.

PUsh Ciizzerd
b ey P T T
cave |\ EREE e

e Pulse

Push Ceeerd

e \/olverd a aparecer la pantalla inicial.

28] Bef|eeel[essl
> e o g
{ Modificacion del orden de los efectos J

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla inicial.

) el EPE) XD CERI TR O
g 7 1317 0 0 o
v

[ MENU |
e Pulse ) para acceder a la pantalla MENU.

\%4
e Gire @? para elegir CHAIN.

push C,ioierd

CHAIH
ADD  DELETI H- PATCH GSAYE 5SLAP  TUHER  USE  SETUP

B o 6EEs S
v

e Pulse @? para acceder a la pantalla CHAIN.

PUSH Ceigrd
e i o] | | | PR A -
> — O e e
——| |bRiE
AV 4
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Ajuste de los efectos

PUSH T0 ENTER

e Gire @ para elegir el efecto que quiera intercambiar de posicion.

EDIT
PUSH Cipeer

, P I @ eoollsbilosd]
o ) e

PUSH T0 ENTER

* Pulse @? para confirmar la seleccion de dicho efecto.

PUsH Cereerd

* Gire @} para intercambiar ese efecto con el siguiente de la cadena.

Pusth Ceieerd

PUSH T0 ENTER

e Pulse para finalizar la seleccién del efecto.

PUsH Citzznd

e Gire @ para elegir EXIT.
pust C,ipttrd
P e 21| 0§ Y | 0 Y I =

PUSH T0 ENTER

e Pulse

PuUsH Cpeerd

® \/olverd a aparecer la pantalla inicial.

- m—




Uso del realzador (booster) de salida

La funcion de booster de salida afecta a la sefnal justo antes de la salida,
emulando a un booster a valvulas.

(Ajuste del nivel de realce

BOOST
e Gire H 1

(_NOTA )

e Gire el mando a su tope izquierdo para desactivar el booster.
e Cuanto mas gire el mando a la derecha, mas aumentaré el nivel de realce.

[Ajuste de la calidad audio

TONE
e Gire %

Mando en el centro

Las frecuencias no son ajustadas.
Mando girado a la izquierda

Las frecuencias graves son enfatizadas.
Mando girado a la derecha

Las frecuencias agudas son enfatizadas.

Ajuste del nivel master

e Gire ®_ )i
MASTER LEVEL

(_NOTA )

e Elrango de ajuste es -co~+6dB.
e Cuando el mando esté en el centro, el valor del ajuste serd 0 dB.

17



Uso de los patches

{ Seleccion de patches J

M Activacion de patches
STOMP

e Pulse .
\%4
e Active el modo MEMORY.

Pantalla de resumen

el ENErnianinmniamD
comp| [RH E'ﬁ'-:EETHPHHEE cHO [|oELAw|| HALL

| e—

Pantalla Unit

001 Rookon se+ TG vs oxrve [AINTEICTPNONT) QR ITY o Fuzz |
0000000000000 00

(NOTA )

El patch seleccionado estaré en video inverso (fondo claro).

B Activacion de bancos

e En el modo MEMORY, pulse —=fttou | smou =

\4
e Esto cambiara el banco.

001 RockoD et

1 2 [

0000

=
(]

WO‘
O
of
O-

0000

[—]
=
]
]
D
E
i |
=
™~
N

!

02

m

O-
O

O-
O-

v
|]|]E TremoloDRY

M0 ToctaveLead D0BcuttingrLT]

1 [

oXoXeXeo)lleXeXeXo)

[D05Funkyahset]

1 [

000

O
KO—
QN
Ow
@.

(_NOTA )

* Mantenga pulsado —=s@ou st ™= narg cambiar de banco de forma continua.

N

e \ea en P30 la informacion acerca de la funcion preselect que le permite cambiar a bancos que tengan un
ndmero muy elevado.
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Uso de los patches

{Ajuste independiente de parametros de patch J

B Acceso al modo de ajuste de patch

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla inicial.

R 5 e | CPE) (LD DALY CERY
B . ) s

CE
e Pulse O para acceder a la pantalla MENU.

e Gire @3 para elegir PATCH.
PusH Ciieerd
PATCH
ADR  DELETE I:H'H_I:i % SRUE sir!: TUMEE  USE  SETUP
[==-]
Ct EE b e

PUSH T0 ENTER

e Pulse

o I

para acceder a la pantalla PATCH SETTINGS.

Push Ceaerd

aa RockOD Set.

H Ajuste de niveles de patch

PUSH T0 ENTER

e Gire @3 para elegir LEVEL.

Push Crreerd

100 Rock0OD Set.

PUSH T0 ENTER

e Pulse

Push Ceaerd

— {0 Rock0OD Set.

PUSH T0 ENTER

e Gire @3 para ajustar el nivel del patch.
PUSH Ciirrd
19



Uso de los patches

PHTCH SETTIHGS
e Rock0OD Set

(_NOTA )

El rango de ajuste es 0-120.

PUSH T0 ENTER

e Pulse para confirmar el nivel de patch ajustado.

pust C, i)

FHTCH SETTIMGS

115 Rock(OD Set

l Cambio de nombre de patch

PUSH T0 ENTER

e Gire @3 para elegir el caracter que quiera modificar.

Push Ceeerd

FHTCH SETTIMGS

L RockOD Set

PUSH T0 ENTER

e Pulse para confirmar el caracter elegido.

pust C,ittrd

FHTCH SETTIHGE

2 RockOD Set, LS5 Rock@D Set

* Gire @3 para modificar el caracter.

Pust Ceieerd

PHTCH SETTIMGS

—E RockPD Set

PUSH T0 ENTER

* Pulse @? para confirmar el cambio.

pust C,iierd

FPHTCH SETTIMHGS

UL RockDD Set

20



Uso de los patches

(_NOTA )

* Puede usar los siguientes caracteres y simbolos.
T#$% & () + @[] A _"{}~, (espacio) A-Z, a-z, 0-9

e Mantenga pulsado para cambiar el tipo de carécter.

PusH Ciprird

M Finalizacion del modo de ajuste de patch

e Pulse ) para finalizar el modo de ajuste de patch.

v

e \/olvera a aparecer la pantalla inicial.

) Blecelleoallobslloce
> 8 T [

{Almacenamiento de patches

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla inicial.

[ B2 |ece|[eva||ibillenq
’_l:ump u.mu EI.I.IEET m w

v

[ MENU |
e Pulse O para acceder a la pantalla MENU.

v

PUSH T0 ENTER

e Gire @ para elegir SAVE.

Pust Ceaerd

(TsruE_ |

ADD  DELETE EH'E:{ PATCH m SWAP TUMEE USE  SETUF
W = & i
\%4
e Pulse para acceder a la pantalla SAVE.
Push Cénird
FATCH Ho. 8@l PATCH Ho.
RockOD Set - RookiDb set,
A4
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Uso de los patches

PUSH T0 ENTER

e Gire @? para elegir la ubicacion en la que quiera almacenar el patch.

pust C,ipierd

PATCH Ho. 881 FATCH Ho. EFE
RockOD Set. o EluszRock

PUSH T0 ENTER

® Pulse @? para confirmar dicha ubicacion.

PUsH Cereerd

@Al iRockol Set mmp Bla:BluesRock
YES [HO]

* Gire @3 para elegir YES.

Pusth Ceieerd

BAl:RockD Set qr Al18:BlussRock
HO

PUSH 10 ENTER

e Pulse @? para almacenar el patch.

PUsH Citzznd

EAl:RockODl Set * A18:RockOD Set
ComFlete!

{ Intercambio de patches J

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla inicial.

N Ll P R | X AN T
o 7 )

[ MENU |
e Pulse ) para acceder a la pantalla MENU.

22



Uso de los patches

PUSH T0 ENTER

e Gire @? para elegir SWAPR

pust C,ipierd

SLIAP
ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE ‘l'" fUMEE  USE  SETUP

W @ = LH) ey

PUSH T0 ENTER

e Pulse @? para acceder a la pantalla SWAPR

PUsH Cereerd

PATCH Ho. G81 PATCH Ho. EER
RockOD Set =) M5 DRIVE

e Gire @3 para elegir el patch a desplazar.

Pusth Ceieerd

PATCH Hao. 81 PATCH Ho. GHE)
RockOD Set, 4=p EluesRock

PUSH T0 ENTER

e Pulse para confirmar el patch que quiere intercambiar.

PUsH Citzznd

@Al iRockOl Set 4 ﬂﬁlB:BluesRnck

YES
e Gire @ para elegir YES.
pust C,ipttrd

AAliRockOl Set.  4mp  B18:ElussRock
[VES) HO

PUSH T0 ENTER

e Pulse @? para intercambiar los patches.

PUsH Cpeird

Ala:iRockil Set  4mp  ©61:ElussRock
Comrlete!
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Cambio de los ajustes audio USB

{Acceso a la pantalla USB AUDIO

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla inicial.

EE | CPE) CER CED LR TR
g 70 5 ) o

[ MENU |
e Pulse ) para acceder a la pantalla MENU.

PUSH T0 ENTER

e Gire @? para elegir USB.

Push Ceeerd

USE
ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE  S5WAP  TUHER SETUR
'I‘If

B wm = S %

PUSH T0 ENTER

e Pulse @? para acceder a la pantalla USB AUDIO.

PUsH Ceteerd

MOMITOR EHLAMCE FECORDIME GAIM
DIRECT M AW 53 ] @dBE
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Cambio de los ajustes audio USB

{Ajuste del balance de monitorizacion de audio USB J

PUSH T0 ENTER

e £n la pantalla USB AUDIO, gire @ para elegir MONITOR BALANCE.

Push gz

RECORDIHG GAIM

DIRECT EE——I0AM S m—  GdE

PUSH T0 ENTER

e Pulse

PUsH Citzznd

MOMITOR EALAMCE RECORDIMG GAIM
vIrecT mm— A [JEE] m—  HdE

PUSH 10 ENTER

* Gire @ para ajustar el balance de monitorizacion.

PusH Crreird
MOMITOR EBALAMCE RECORDIMG GAIM
rIrecT mmm v S ] AdE

(_NOTA )

e Esto ajusta el balance entre la salida del software DAW (ordenador) y la monitorizacién directa.
e Elrango de ajuste es 0-100.

* El balance seré solo senal directa (entrada de senal) cuando el ajuste sea 0 y solo salida del software
DAW (ordenador) con el valor 100.

PUSH 10 ENTER

* Pulse @? para confirmar el balance elegido.

PUsH Czind

RECORDIHG GAIM

DIKECT I DA 75 w1 AdB
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Cambio de los ajustes audio USB

{Ajuste del nivel de grabacion

PUSH T0 ENTER

e £n la pantalla USB AUDIO, gire @ para elegir RECORDING GAIN.

Push gz

MONITOR EALAMCE

DIRECT I DA 75

PUSH T0 ENTER

e Pulse

PUsH Citzznd

MOMITOR BALAMCE FECORDIMG GAIM
DIRECT EEEIDAW 75 m— =R

PUSH 10 ENTER

* Gire @ para ajustar el nivel de grabacion.

PUsH Cirzind

MOMITOR EBALAMCE RECORDIMG GAIM
DIRECT EEEEIDAW 75 [ =l +3dE]

(_NOTA )

e Esto le permite ajustar el nivel enviado al software DAW (ordenador).
e Elrango de ajuste es -6 dB a +6 dB.

e Pulse @3 para confirmar el nivel de grabacién elegido.

PusH Ceeerd

MOMITOR BALAMCE RECORDING GHIHM
DIRECT EEETIDAW 75 ) +30E
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Cambio de diversos ajustes

{Acceso a la pantalla SETUP

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla inicial.

) el CPE) O P ALY XY
g1 ) 1 0 )

[ MENU |
e Pulse ) para acceder a la pantalla MENU.

PUSH T0 ENTER

e Gire @ para elegir SETUPR

push C,iprird

SETUP
ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE  SLAP  TUMER  USE

B o om e s VY ¢

e Pulse para acceder a la pantalla SETUR

PUsH Cpeird

3T _FD PRESEL LCD-
OFF OFF SYSTEM  cHTRsT

{Ajuste de la funcidén de auto-almacenamiento

PUSH T0 ENTER

e En la pantalla SETUR gire @ para elegir SYSTEM.

pust Ciptird

EXT PDL  PRESEL
OFF OFF

CHTRET

PUSH T0 ENTER

e Pulse @ para acceder a la pantalla SYSTEM.

Push Cegaerd

LERSTION
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Cambio de diversos ajustes

PUSH T0 ENTER

e En la pantalla SYSTEM, gire @? para elegir AUTO SAVE.

EDIT
PUSH Cipeer

LERSION

PUSH T0 ENTER

e Pulse
PUSH Ceipird
AUTO SALE Eleta]
O] Gl VERSION

PUSH T0 ENTER

e Gire @? para ajustar AUTO SAVE a ON/OFF

pust C,ipiird
F|L|TF|UE E-DGHD LERSION

(_NOTA )

Cuando el ajuste sea OFF, no seréd almacenado de forma automatica ninguin patch o pardmetro de efecto.

e Pulse @3 para confirmar su eleccién.

Push Ceeerd

ALTO SALE [=]ta]
OFF H LVERSIOH

Nota acerca del cambio de patches

Cuando AUTO SAVE esté ajustado a OFF, si trata de cambiar de patch después de modificar
cualquier pardmetro, aparecera un mensaje para que almacene todos los cambios realizados.

Si quiere almacenar los cambios de los parametros antes de cambiar de patch, elija YES. (—=P21)
Si quiere descartar los cambios realizados antes de cambiar de patch, elija NO.
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Cambio de diversos ajustes

{Configuracién de un pedal externo J

Este ajuste le permite utilizar dos pedales de efectos. En ese caso, el segundo
efecto de pedal seleccionado sera asignado a ese pedal externo.

PUSH T0 ENTER

e En la pantalla SETUR gire @} para elegir EXT PDL.

PUSH Ciizind

T FD PRESEL LCD—
OFF OFF SWSTEM CHTRST

PUSH T0 ENTER

e Pulse

PUs Citzznd

EXT FDL FEESEL LiCC—
OFF SYSTEM CHTRST
* Gire @3 para activar (on) o desactivar (off) el pedal externo.
PusH Ceierrd
EXT FDL FEESEL LiCC—
[ 0N OFF SYSTEM CHTRST
e Pulse @ para confirmar el ajuste del pedal externo.
PUst Czzerd

FRESEL LCO-
OH OFF SWSTEM CHTRST
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Cambio de diversos ajustes

{Ajuste de la funcién preselect J

—=a SCROLL SCROLL B

Con este ajuste, la pulsacion de , para cambiar el banco hara que

solo cambie la indicacion en pantalla hasta que pulse para confirmar

el cambio.

PUSH T0 ENTER

e En la pantalla SETUR gire @} para elegir PRESEL.

PUSH Ciizind

EXT POL (=l LCD—-
OFF OFF SWSTEM CHTRST
e Pulse
P G2

EXT FLL FEESEL LCD—-
OFF SYSTEM CHTRST
* Gire @3 para ajustar PRESEL a ON/OFF.
PusH Ceierrd
LCD—-

EXT POL  PRESEL
OFF [ 0N | SWSTEM CHTRST

PUSH T0 ENTER

e Pulse @ para confirmar el ajuste.

Push Ceaerd

EWT FDL F'F:!EL SYSTEM LCL—

OFF CHTRST
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Cambio de diversos ajustes

{Ajuste del modo eco J

Cuando este modo esté activo, el @3 m se apagara de forma automatica

cuando no lo use durante mas de 10 horas.

e £n la pantalla SETUR gire @3 para elegir SYSTEM.

Pust Ceieerd

EXT PDL  PRESEL
OFF OFF

PUSH T0 ENTER

e Pulse @3 para acceder a la pantalla SYSTEM.
PUSH Cerrgrd
i VERSIOM
e En la pantalla SETUR gire @ para elegir eco.
PUSH Cifegrd
FILITIIIDHSFIUE % VERSION
e Pulse
pust Cizzerd
FILITIIIDHSFIUE [=ymtn) VERSION
e Gire para ajustar eco a ON/OFF
pust Ciigzerd
FIUTIIIDHSFIUE LERSTOH
e Pulse @? para confirmar el ajuste.
PusH Crreird
RUTH SAUE % UERSION
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Cambio de diversos ajustes

{Ajuste del contraste de la pantalla

[ Pusk T0 ENTER |

« Enla pantalla SETUR gire € ) para elegir LCD CNTRST

Pust Ceieerd

SYSTEM

EXT PDL  PRESEL
OFF OFF

PUSH T0 ENTER

e Pulse @3 para acceder a la pantalla LCD CONTRAST.

PUsH Cegeerd

UHIT1 UHITZ UHITE UHIT4
] =] g =] 2

PUSH T0 ENTER

e Gire @? para elegir la pantalla cuyo contraste quiera ajustar.

PUsH Copeird

TOTAHL UHIT1 LINIT.2S UHITZ UNITS
=] = =] = 2

PUSH T0 ENTER

e Pulse para confirmar su seleccién de pantalla.

pust Ciiird

TOTAL  UMIT1  UMITZ  UNITS  UNIT4
8 2 = 8 B

PUSH T0 ENTER

e Gire @ para ajustar el contraste.

push C,iorerd

TOTAL  UMITL  LUMITZ  UNITS  UMHIT4
g g |11 ] g &

(_NOTA )

El rango de ajuste es 1-13.

PUSH T0 ENTER

e Pulse @? para confirmar el ajuste.

PUSH Cpeird

TOTAL UHIT1 UHITZ UHITE UHIT4
g =] 11 =] 2
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Uso del afinador

{Activacién del afinador

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla inicial.

R N Ll 2] R | R TR T
0 7 0 o
A4
TUNER
e Pulse
A4
e Esto activara el afinador.
[ o o » P T I ]
b E d Ui 44@Hz
o : BYFPRSS

(_NOTA )
TUNER

Siempre que aparezca otra cosa en la pantalla de resumen, pulse @ para volver a la pantalla inicial.

{Afinacién de una guitarra

e Toque al aire la cuerda que quiera afinar y ajuste su tono.

Afinador cromatico
En pantalla aparecera el nombre de la nota mas cercana vy la precision del tono.

[ o o > B S I ]
b E 1 Wi d4dBH=
o EYPASS
b Bemolado Tono correcto Sostenido #

Otros afinadores
En pantalla aparecera el nimero de la cuerda mas cercana y la precision del tono.

[ o T T T ]
b 6 1 U: d446Hz
w: BYFHSS
b Bemolado Tono correcto Sostenido #
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Uso del afinador

{ Cierre del afinador

TUNER

e Pulse @ en la pantalla TUNER o MENU.

[ > > B N —C ]

rE A4 R

e \/olver4 a aparecer la pantalla inicial.

o PeC eeslleas
M“%WWWW

{ Cambio de los ajustes del afinador

B Acceso a la pantallaTUNER MENU

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla TUNER o la
pantalla inicial.

[ e s I B - C— ]

rE A R

[ MENU |
e Pulse ) para acceder a la pantalla TUNER MENU.

ADD

DELETE EH'H_I.H PATCH SAUE GSWAP TUHER USE BETLUP
E: o f] & %

e £n la pantalla SETUR gire @3 para elegir TUNER.
pust C,ipierd
TUHEFR
ADD  DELETE EH'E:{ PATCH  SAUE Eilll: LSE SETUP
Ck, E& f = £




Uso del afinador

PUSH T0 ENTER

e Pulse @ para acceder a la pantalla TUNER MENU.

pust Ciitrd

CALIERATION TYFE FLAT
EYPASS 44EHz GUITAR bl

B Cambio del modo de afinador

PUSH T0 ENTER

* En la pantalla TUNER MENU, gire &} para elegir OUTPUT

Pust Ceiaerd
CALIERATION TYFE FLAT
EYFRSS 44BH= GUITAR kB

PUSH T0 ENTER

e Pulse

pust C,irird

I:ILITF"LIT CALIBRATION TVYPE FLAT
5 44E8Hz GUITAR b

e Gire @} para ajustarlo a BYPASS, MUTE o EFFECT.

Push Ceieerd

OUTFUT CALIERATION TYFE FLAT
MUTE d48Hz GUITAR k|

BYPASS
Cuando esté usando el afinador, el sonido serd emitido sin efectos.

MUTE

Cuando esté usando el afinador, no serd emitido ninguiin sonido.
EFFECT

Cuando esté usando el afinador, sera emitido el sonido procesado por el patch elegido.

PUSH T0 ENTER

e Pulse para confirmar el modo de afinador elegido.
pust C,iird
CALIEBRATION TYPE FLAT
MUTE 448Hz GUITAR b
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Uso del afinador

Bl Cambio del tono standard del afinador

PUSH T0 ENTER

e En la pantalla TUNER MENU, gire @? para elegir CALIBRATION.

PusH Copeird

OUTFUT CAOLIERATICH TYFE
E'YPRSS ddEH= GUITAR k|

e Pulse
pust Cierd
QUTFUT CHLIERATION TYFE FLAT
EYPRSS GUITAR 2525
e Gire @? para cambiar el tono standard.
PusH Ciiegrd
QUTFUT CHLIERATION TYFE FLAT
EYPASS GUITAR ke
(_NOTA )

El rango de ajuste es 435-445 Hz para el A (la) central.

PUSH T0 ENTER

e Pulse @3 para confirmar el tono standard elegido.

PUsH Cirzznd

QUTFUT COLIERAT IO TYFE
EYFRSS 445H= GUITAR k<A
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Uso del afinador

B Modificacion del tipo de afinador

PUSH T0 ENTER

« En la pantalla TUNER MENU, gire )} para elegir TYPE.

PusH Copeird
OUTFUT CALIERATION FLAT
E'YPRSS d4BH= CHREOMATIC -

PUSH T0 ENTER

* Pulse

PUsH Cpeird

OuUTPUT CALIBRATION TYFE FLAT
E'YPRSS d4BH= CHEOMATIC -

PUSH T0 ENTER

e Gire @? para elegir el tipo de afinador.

P G20
OUTPUT  CALIERATION TYPE FLAT
BYFPASS 44EHz b

CHROMATIC

Este afinador le muestra el nombre del tono (semitono) mas cercano y lo desafinado que
esta el sonido de entrada con respecto a ese tono.

Otros tipos de afinadores
Dependiendo del tipo elegido, aparecera el nombre de la cuerda mas cercana y lo
desafinado que esta el tono de entrada con ese tono. Puede elegir entre estos tipos.

Indicacion Significado " cuerda/Nombre de nota
7|6 |5 |4|3]2]|1
GUITAR Afinacion standard para guitarras, incluyendo las de 7 B Elalbpla B E

cuerdas

OPEN A Aqui, las cuerdas al aire producen un acorde A (la) - E|A|E|A|C#|E
OPEN D Aqui, las cuerdas al aire producen un acorde D (re) D|A|D|F|A|D
OPEN E Aqui, las cuerdas al aire producen un acorde E (mi) - E B E |G#| B E
OPEN G Aqui, las cuerdas al aire producen un acorde G (sol) - D|G|D|G B |D
DADGAD | Afinacién alternativa usada para estilos como "tapping’, etc. - D|IA|D|G|A|D

PUSH T0 ENTER

* Pulse @3 para confirmar el tipo seleccionado.

PUsh Crzznd

OuUTFUT CALIERATION FLAT
EYFRSS 44BEH= GUITAR k<A
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Uso del afinador

B Uso de una afinacion bemolada (flat)

« En la pantalla TUNER MENU, gire £ para elegir FLAT
PUSH Ciird
aUuTFUT CALIBRATION TYFE
EYFRSS 448H= GUITAR B
* Pulse
PUSH Cnrd

OuUTPUT CALIBRATION TYFE FLAT
E'YPRSS d4BH= GUITAR

PUSH T0 ENTER

* Gire @? para cambiar el valor de la afinacion bemolada.

Push Ceeerd
OuUTPUT CALIBRATION TYFE FLAT
EYFRASS 44E8Hz GUITAR

(NOTA )

* Puede bajar la afinacion en uno (b x 1), dos (b x 2) o tres (b x 3) semitonos.
* La afinacion de este tipo (drop) no es posible cuando TYPE esté ajustado a CHROMATIC.

PUSH T0 ENTER

* Pulse @9 para confirmar el ajuste.

pust C,itrd

E FLAT

OUTPUT CALIBRATION TP
JEHz GUITAR kel

EYFHSS 4
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Uso de los ritmos

{ Seleccion de un ritmo J

sTomp

e Pulse ara cambiar al modo STOMP,
P
\%4
e Pulse OW¥ TYPE a Q para elegir un ritmo.

[RHYTHM]
PATTERN BT, e
120 [:[1]
{ Reproduccion de un ritmo J

e El ritmo empezara a ser reproducido.

[RHYTHM]
'llﬂﬂﬂﬂﬂ

.......................................................................................... :

e Durante la reproduccion, puede cambiar entre los modos STOMP y MEMORY.
1 * Sicambia de patch durante la reproduccion del ritmo, dicho ritmo se detendré.

{ Parada de un ritmo J

e Durante la reproduccién del ritmo, pulse de la unidad que lo esté

usando.

v

e E| ritmo se detendra.

[RHYTHM]
FATTEREH EFM oL
Rock1 iG0 i00
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Uso de los ritmos

{Ajuste de los ritmos

B Seleccion de patrones ritmicos

1
e Gire @ de la unidad que esté usando el ritmo.

[RHYTHM]
FATTERH
GUIDE

120 [:]1]

EFM LIOL
] .

[RHYTHM]
FATTEREH EFM LIOL
Rock1 -:IiEI] _:Iau

(_NOTA )

Vea en P 57 més informacién relativa a los patrones ritmicos.

M Ajuste del tempo del ritmo

. 3 . .
e Gire @ de la unidad que esté usando el ritmo.

[RHYTHM] [RHYTHM]
FATTERH BPM L0 FATTERH EFM  LIOL
Rock1 - - > Fock1 W —

(_NOTA )

e Elrango de ajuste es 40-250 bpm.
e Este tempo ajustado es usado por todos los efectos, ritmos y también por el looper.

M Ajuste del volumen del ritmo

4
e Gire © de la unidad que esté usando el ritmo.

CRHYTHM] Rhat.hin CRHYTHM]
FATTERHM EFM LOL FHATTERH EFMLIOL
U dEhems] 7 [RIEY e

(_NOTA )

El rango de ajuste es 0-100.
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Uso del generador de bucles (looper)

{ Seleccion del looper J

[MEMORY]/STOMP

e Pulse para cambiar al modo STOMP.
N

A\
e Pulse Q¥ TYPE A Q para elegir el looper.
Looper de una unidad

Tirme Undo Stor LOL
MARHUAL™=5H STOF 80

Looper de dos unidades

[LOOPER] LF— Jir MHz 4
¥ Time Undo Stor UOL
= HEG HHHUFILT ‘ﬁ' T

(NOTA )

e Existen 4 tipos de looper: mono o stereo, de 1 unidad o 2 unidades.
e Puede elegir un LOOPER por cada patch.

{ Grabacion y reproduccion de frases

B Grabacion de frases

de la unidad que use el efecto looper.

e Esto pondra en marcha la grabacion.

CLOOFER] LF—=MOHO
EmrEc i)

v
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Uso del generador de bucles (looper)

e | a grabacion se detendrd y comenzara la reproduccion de la frase grabada.

Si ajusta el tiempo de grabacion a "MANUAL"
La reproduccion del bucle comenzara cuando pulse de nuevo |l o cuando la unidad

llegue al tiempo de grabacién maximo.

Si ha ajustado el tiempo de grabacion a una nota musical

La reproduccién comenzara cuando la unidad llegue al tiempo de grabacion ajustado.
CLOOFER] LF'—HIIIH
ELIAY ;;

e Veaen P44 cémo configurar el tiempo de grabacion del LOOPER.
¢ ® El cambiar al modo MEMORY durante la grabacion y reproduccion de frases no haré que se interrumpa.

* Durante la reproduccion ritmica, la grabacion empezara tras la claqueta (conteo previo).

e El cambio del patch hard que se detenga de forma inmediata la grabacion y reproduccion de la frase.
Ademds, esto eliminaré los datos de frase grabados.

e Durante la reproduccién ritmica se activa la cuantizacion por lo que incluso aunque el tiempo final de
grabacion no sea exacto, el bucle seréa ajustado automaticamente para una reproduccién precisa.

e El cambiar el tempo de un RHYTHM durante la reproduccion de un bucle borraré la frase grabada.

B Sobregrabacion de una frase grabada

e Durante la reproduccién del bucle, pulse _l de la unidad que use el

efecto looper.

CLOOFER ] NI
A AV

CLOOPER] LP=MOH0

i ovERCT TR}

B Parada de la reproduccion de bucle

Con un looper de 1 unidad
e Durante la reproduccion del bucle, pulse dos veces

de la unidad que

use el efecto looper.

[LOCPER] SN
PLEVANES

Vv

e Esto detendrd la reproduccion.

CLOOFER] LF—F0HD
CLEAE

STOPPED 30y
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Uso del generador de bucles (looper)

Con un looper de 2 unidades

e Durante la reproduccion del bucle, pulse
LOOPER.

[LOOFPER]
EETAY | ss $STOP "Z°CLEAR

e Esto detendra la reproduccion.

[LOOFER]
s PLAY :: %STOP %°CLEAR

en la segunda unidad del

B Borrado de frases

Con un looper de 1 unidad

Con la reproduccion de bucles detenida, mantenga pulsado

unidad que use el efecto looper.

[LOOFER] LF=F10H0
| EAR

STOPPED 3

e Esto hara que sea eliminada la frase almacenada.

CLOOFPER] LF—-HMOHO

GLEAR

Con un looper de 2 unidades

e Con la reproduccion de bucles detenida, pulse
unidad del LOOPER.

en la segunda

[LOOFER] F Mz 3

SIPLAY :z| 5STOP "CLEAR

e Esto hara que sea eliminada la frase almacenada.

[LOOFER]

T—
Ti Undo St LIOL
GLEAR | ol == -
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Uso del generador de bucles (looper)

Ajustes del looper

l Ajuste del tiempo de grabacion del looper

1
e Gire © de la unidad que use el efecto looper.

CLOOPER] LF—MOHO

5TOP

Time Undo Stor LIOL
FAHLAL S——

CLOOFER] LF—HOHD
Time Undo Stor LOL
Jeeo

1] ;]

5TOP

(_NOTA )

® Las opciones de ajuste incluyen MANUAL y 1-64 cuartos de nota (negras).

e Eltiempo de grabacién para el looper mono es entre 1.5y 80 segundos (40 segundos con UNDO en ON).
e Eltiempo de grabacion para el looper stereo es entre 1.5 y 40 segundos (20 con UNDO en ON).

* Los valores que no se adapten al tiempo de grabacion seréan ajustados de forma automatica.

e La modificacion del tiempo de grabacion haré que los datos grabados sean eliminados.

H Configuracion de la funcion UNDO
2
e Gire @ de la unidad que use el efecto looper para ajustarla a ON/OFFE

[LOOFER] L P=MOHDO
Time Undo Stor UOL
42 INT eror a0

(_NOTA )

[LOOFER] LF—FOHD
Time Undo Stop LOL
| — =

448 g e B0

Cuando UNDO esté en ON, el tiempo de grabacién maximo serd el siguiente.
* Looper mono: 40 segundos
* Looper stereo: 20 segundos

Uso de las funciones UNDO y REDO

Si UNDO esté en ON, podré deshacer la tltima sobregrabacion.También puede usar la funcion REDO
para restaurar la frase eliminada con la funcién UNDO.

Con un looper de 1 unidad
Para deshacer una sobregracién, pulse (@83 durante un segundo en la reproduccion. Para restaurar
la frase eliminada, pulse |l|| de nuevo durante un segundo.

Con un looper de 2 unidades
Para deshacer una sobregracion, pulse dos veces (@83 de la primera unidad durante la reproduccion.
Para restaurar la frase eliminada, pulse de nuevo dos veces.
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Uso del generador de bucles (looper)

H Ajuste de la forma de parada de la reproduccion de bucle

3
e Gire © de la unidad que use el efecto looper.

CLOOFPER] LF—MOHD CLOOFER] LF—FOHD
Time Undo Stor LIOL ) Time Undo Stop LOL
Jwn T 1 Jen T i —

OFF___ STOF B0 OFF__ FADE OUT _ BO

STOP

La reproduccién se detiene de forma inmediata.
FINISH

Reproduccion hasta el final del bucle y después parada.
FADE OUT

Parada tras un fundido de salida.

H Ajuste del volumen del looper

4
e Gire © de la unidad que use el efecto looper.

[LOOFER] LF—MOHO [LOOFER] LFP—FOHD
Time Undo Stor LOL > | Time Undo Stor UOL
| — ) s— ) — ] C— 1 C—1 1
MAMUAL  OFF STOP 1] mMAHLUAL  OFF STOP i00

(_NOTA )

El rango de ajuste es 0-100.
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Uso del pedal

{Seleccién del efecto de pedal }

[MEMORY]/STOMP

e Pulse para cambiar al modo STOMP.
N~

A\
e Pulse Q¥ TYPE A Q para elegir el efecto de pedal.

[FEDAL] FOL Fitch
EEBend Color Tone Mode
i 1 i0 R

(_NOTA )

Para elegir la categoria de pedal, pulse TYPE a4 O mientras mantiene pulsado TYPE WO, o pulse
TYPE ¥ O mientras mantiene pulsado TYPE A O.

" PEDAL |

Pulse hacia abajo la puntera del pedal de expresion para activar/desactivar el efecto de pedal. No obstante,
* esto no cambia el ajuste ON/OFF. :

(_NOTA )

También puede pulsar llll para activar/desactivar el efecto de pedal. Esto Si cambiara el ajuste ON/OFF
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Ajuste del tempo

El tempo es usado por el looper, los ritmos y el retardo. Ademas, también le

permite sincronizar algunos efectos de modulacion.

Para sincronizar el tempo, elija previamente un efecto que pueda ser

sincronizado y ajuste un parametro sincronizable, tal como "Time" o "Rate" a

un valor de nota musical (")" o "]").

[LELAYI
Time F.BE Miz Tail
JnB W S

O

TAP
e Pulse al menos dos veces al tempo que quiera ajustar.
NS

e
TAP TAP TAP
S
v

e El periodo transcurrido entre las pulsaciones sera ajustado como valor de
tempo.

——— e
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Ajuste del parpadeo del piloto TAP

Puede ajustar el piloto TAP para que solo parpadee cuando esté usando la
funcion de marcacion de tempo o para que parpadee en todo momento.

[ MENU |
Pulse () para acceder a la pantalla MENU.

PUSH T0 ENTER

Gire @ para elegir SETUP

pust C,ipeird

SETUP

=
=

D DELETE CHAIN PATCH GSAYE 5SWAP TUHEE  LSE

===] —F
i E[E L¥] ﬁ V
e Pulse para acceder a la pantalla SETUR

PUs Citzznd

FRESEL LCD—
aFF OFF =Y=TEM CHTRST
e En la pantalla SETUR gire @3 para elegir SYSTEM.
PUSH Cireord

ExT PDL FRESEL ‘ '
OFF CHTREST

PUSH T0 ENTER

Pulse @? para acceder a la pantalla SYSTEM.

PUsH Cereerd

BUTO SELE TAF LED eca
OH ALWAYS O oM  YERSION
e En la pantalla SYSTEM, gire @ para elegir TAP LED.
Push G200
AUTO SAUE TAF _LED o
OH ALWAYS OH oM  YERSION
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Ajuste del parpadeo del piloto TAP

PUSH T0 ENTER

e Pulse

PUsH Crreird

AUTO SALE THF LED = et
OH BLWAYS Ok aH LERSIOH

PUSH T0 ENTER

* Gire @} para ajustar el formato del parpadeo del piloto TAP.

PUsH Ciizind

AUTO SAHLUE THF LED (=]t
]y TEF MODE OHLY oM LERSION

ALWAYS ON

El piloto TAP parpadea en todo momento.

TAP MIODE ONLY
Este piloto solo parpadeara cuando esté usando la funcién de marcacion de tempo.

PUSH T0 ENTER

e Pulse @ para confirmar este ajuste TAP LED.

Push Ceaerd

AUTO SAUE THE_LED sco
M TAF MODE OHLY  OH VERSION
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Uso como un interface audio

Requisitos del ordenador conectado.

M Sistemas operativos compatibles
Windows
Windows® 7 (32 bits, 64 bits)
Windows® 8.1 (32 bits, 64 bits)
Windows® 10 (32 bits, 64 bits)
32 bits: Intel® Pentium® 4 1.8GHz o mas rapido, RAM 1GB o superior
64 bits: Intel® Pentium® DualCore 2.7GHz o mas rapido, RAM 2GB o superior

0S X 10.9/10.10/10.11

macOS 10.12

Intel® CoreDuo 1.83GHz o mas rapido
RAM 1GB o superior

Hl Cuantizacién (velocidad de bits)
16 bits

H Frecuencia de muestreo
44.1kHz

Vea en el manual de arranque rapido incluido los procesos operativos,
incluyendo grabacion y reproduccién.

= o Puede ajustar el balance entre la salida del Ca®=3#a y la del ordenador. (Vea P25).
e Puede ajustar el nivel de grabacion. (Vea P26).
(_ NOTA )
Si quiere monitorizar la sefal de la guitarra conectada después de pasar por su software DAW, ajuste el

balance USB AUDIO MONITOR a 100. (Vea P25).
Con cualquier otro ajuste, la senal de salida sonaréd como si estuviese usando un efecto flanger.
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Ajuste del pedal

Calibracion de la sensibilidad

e Encienda la unidad mientras pulsa )

e Use el pedal tal como indica la pantalla y pulse cuando sea necesario.
PUsH Ciierrd
Set. Fedal to min. Push EMTER Kew. Set. Pedal to max. Push EMTER Kew.
7 421 o= 77

e Aparecera "Complete!" antes de que se active el modo de reproduccion.

Set. PT Commletal! ]R Kew.
(_NOTA )

Realice esta calibracion en los casos siguientes.
— La pulsacion del pedal tiene un efecto minimo.
— El volumen y el tono cambian en gran medida incluso al pulsar suavemente el pedal.

Ajuste de la tension (torque)

e |ntroduzca una llave hexagonal (tipo "Allen") en el tornillo vertical de ajuste de
tension del panel lateral del pedal.

Gire este tornillo a la derecha para aplicar mas tensién al pedal, o a la
izquierda si quiere un pedal mas suave.

(_NOTA )

Tenga cuidado al soltar este tornillo, porque si lo desatornilla demasiado puede soltarse por completo y caer
dentro de la unidad, haciendo que fuese imposible mantener el pedal en su sitio.
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Restauracion de ajustes y patches de fabrica

e Mientras pulsa @? , coloque el interruptor POWER en ON.
PUSH Centr
A\

e Gire @? para elegir YES.

E0IT
PUSH Correr,

PUSH T0 ENTER

® Pulse @? para inicializar la unidad.

Push Cirrer

v

e Cuando la inicializacién haya terminado, en la pantalla aparecera "Complete!".

ComFlete!

La ejecucion de la funcién All Initialize restauraré todos los ajustes del 3= a los valores de fabrica, :
= incluyendo sus patches. No use esta funcién salvo que tenga muy claro que quiere hacerlo. H
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Actualizacion del firmware

{Verificacién de la version de firmware

e Confirme que en la pantalla de resumen aparece la pantalla inicial.

R 5 e | CPE) (LD DALY CERY
B . ) s

[ MENU |
e Pulse () para acceder a la pantalla MENU.

PUSH T0 ENTER

e Gire @ para elegir SETUP.

pust C,iierd

SETUP
DELETE CHAIH FATCH GSAUE G5SWAP TUHEE  USE

=
=

1

[===] '_h —
[ EE L ﬁ V
e Pulse @ para acceder a la pantalla SETUP
pust Ciizzerd

kS ; FRESEL LCL—

OFF OFF SVSTEM  cHTRsT
e Gire @ para elegir SYSTEM.

PUsH Ciptird

EXT PODL  PRESEL
OFF OFF

CHTRST

PUSH 10 ENTER

e Pulse @ para acceder a la pantalla SYSTEM.

PUsH Cizind

VERSTON
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Actualizacion del firmware

PUSH T0 ENTER

e Gire @ para elegir VERSION.

pust C,ipierd

AUTO SAVE
IH

UERSTION

PUSH T0 ENTER

e Pulse @? y verifique el nimero de versién que aparecera en pantalla.

pust C,itrd

SYSTEM FRESET EOOT SUBMCU
1.88 1.68 1.68 1.6
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Actualizacion del firmware

{Actualizacién del firmware J

Como descargar la altima version de firmware

Visite la pagina web de ZOOM (http://www.zoom.co.jp/).
e Conecte el G5 m a un ordenador usando un cable USB.

CONTROLIN [ Power J
on oFF

\%4

e Mientras pulsa (a la vez) [} y [] cologue el interruptor
POWER en ON. 1 Fs2
\%4

e Ejecute en el ordenador el programa de actualizacion de version y ejecute
después la actualizacion en si.

Reads for ) Mo .
firmware urdate! ke

W Writing..
eF Connect To PC
(nNoTA ) [ AVISO Y :

No desconecte el cable USB durante el proceso Vea en la pagina web de ZOOM las instrucciones =
de actualizacion. acerca de como usar este programa. H

e Una vez que haya terminado la actualizacién, en la pantalla aparecera el
mensaje "Complete!".

ComFlete!
Fleaze Restart

A4
e Coloque el interruptor POWER en OFF m

: La actualizacién de la version de firmware no
borraré los patches almacenados. H
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Resolucion de problemas

No hay sonido o el volumen es muy bajo

No funciona un efecto

e Compruebe que el interruptor POWER
esté ajustado a "ON".

e Compruebe las conexiones (—P4-5).
e Ajuste el nivel del patch (—=P19).
e Ajuste el nivel méaster (—=P17).

e Sj estd usando el pedal de expresion para
ajustar el volumen, cambie la posicién del
pedal hasta que el nivel de volumen sea
el adecuado.

e Confirme que no esté siendo usado el
afinador y que no esté activo el modo
MUTE (—P34).

Mucho ruido

e Verifique los cables con blindaje en busca
de posibles defectos.

e Use solo un adaptador de corriente
ZOOM original.
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e Si excede el limite de capacidad de
procesado de efectos, numero de
unidades o cantidad de recursos
usados, los efectos quedaran anulados
y apareceréd el siguiente mensaje en
pantalla (—P10).

PROCESS OVERFLOW

El pedal de expresion no funciona bien

e Elija el efecto de pedal (—P46).
e Ajuste el pedal (—=P51).

El nivel grabado en un DAW es muy bajo

e Verifique el ajuste de nivel de grabacién
(—=P26).



Listado de ritmos

N° PatternName TimSig N° PatternName TimSig N° PatternName TimSig
1 GUIDE 4/4 24 R&B1 4/4 47 Jazz2 4/4
2 8Beats 4/4 25 R&B2 4/4 48 Fusion 4/4
3 8Beats2 414 26 70s Soul 4/4 49 Swing1 4/4
4 8Beats3 4/4 27 90s Soul 4/4 50 Swing2 4/4
5 16Beats1 a/4 28 Motown 4/4 51 Bossal 4/4
6 16Beats2 4/4 29 HipHop 4/4 52 Bossa2 4/4
7 16Beats3 4/4 30 Disco 4/4 53 Samba 4/4
8 Rock1 4/4 31 Pop 4/4 54 Samba2 4/4
9 Rock2 4/4 32 PopRock 4/4 55 Breaks1 4/4
10 Rock3 4/4 33 IndiePop 4/4 56 Breaks2 4/4
" ROCKABLY 4/4 34 EuroPop 4/4 57 Breaks3 4/4
12 R'n'R 4/4 35 NewWave 4/4 58 12/8 Grv 12/8
13 HardRock 4/4 36 OneDrop 4/4 59 Waltz 3/4
14 HeavyMtl 4/4 37 Steppers 4/4 60 JzWaltz1 3/4
15 MtiCore 4/4 38 Rockers 4/4 61 JzWaltz2 3/4
16 Punk 4/4 39 Ska 4/4 62 CtWaltz1 3/4
17 FastPunk 4/4 40 2nd Line 4/4 63 CtWaltz2 3/4
18 Emo a/4 41 Country 4/4 64 5/4 Grv 5/4
19 TomTomBt 4/4 42 Shuffle1 4/4 65 Metro3 3/4
20 Funk1 a/4 43 Shuffle2 4/4 66 Metro4 4/4
21 Funk2 4/4 44 Blues1 4/4 67 Metro5 5/4
22 FunkRock 4/4 45 Blues2 4/4 68 Metro

23 JazzFunk 4/4 46 Jazz1 4/4
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Especificaciones técnicas

Tipos de efectos

128 tipos

Numero de efectos que puede
usar simultaneamente

9

Numero de patches de usuario

200

Frecuencia de muestreo

44.1 kHz

Conversion A/D

24 bits con sobremuestreo 128x

Conversion D/A

24 bits con sobremuestreo 128x

Procesado de sefal

32 bits

Caracteristicas de frecuencia

20-20 kHz +1 dB, -3 dB (10 kQ de carga)

Pantalla

4 x LCD de matriz de puntos 128x32
LCD de matriz de puntos 256x32

Entrada INPUT

Toma monoaural standard
Nivel de entrada media: -20 dBu
Impedancia de entrada (linea):470 kQ

AUX IN

Toma mini stereo
Nivel de entrada media: -10 dBu
Impedancia de entrada (linea):10 kQ

Salida  (L/R)

Toma monoaural standard x 2
Nivel de salida maximo:
Linea +5 dBu (con impedancia de carga de salida de 10 kQ o superior)

Phone

Toma mini stereo
Nivel de salida maximo: 20 mW + 20 mW (con carga a 32 Q)

Ruido de entrada equivalente

-119 dBu

Ruido de fondo (residual)

-101 dBu

Entrada de control

Para FP01/FP02

Alimentacion

Adaptador de corriente a 9V (centro negativo), 500 mA (ZOOM AD-16)

Dimensiones

225 (P) X 454 (L) X 75 (A) mm

uUsB Audio USB
Peso 3.4kg
Opciones Pedal de expresion FP01/FP02

¢0dBu=0.775V
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