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PRECAUCIONES DE USO Y SEGURIDAD

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En este manual se usan simbolos para resaltar las advertenciasy
precauiciones que ha de tener en cuenta para evitar accidentes. El
significado de estos simbolos es el siguiente:

4 Este simbolo indica que hay explicaciones acerca )
de aspectos extremadamente peligrosos. Si

usted ignora lo indicado por este simbolo y
maneja el aparato de forma incorrecta, pueden
producirse dafos serios e incluso la muerte.

Atencion

Este simbolo indica que hay explicaciones

acerca de aspectos sobre los que debe tener

cuidado. Si usted ignora este simbolo y usa el
Cuidado  aparato de forma incorrecta, puede producirle

\_ dafios al aparato e incluso a usted mismo. )

Tenga en cuenta lo indicado en los siguientes puntos para
asegurarse un funcionamiento sin problemas del GFX-3.

Alimentacién
A Dado que el consumo eléctrico de la unidad es bastante
Atencién a0, le recomendamos que utilice e adaptador CA
siempre que pueda. Si vaamanejar launidad apilas, use
solo pilas acalinas.

[Funcionamiento con el adaptador CA]

« Utilice solo un adaptador CA que le proporcioneala
unidad 9V DC, 300 mA y que disponga de un conector
"con polo central negativo" (Zoom AD-0006). Si utiliza
cualquier otro tipo de adaptador podria dafiar launidad e
incluso podriasuponer un riesgo parasu propiaseguridad.

« Conecte el adaptador CA solo aunasalidacon €l tipo de
voltaje que requiera el adaptador.

« Para desconectar el adaptador CA del enchufe, tire del
adaptador y no del cable.

« Durantelastormentas o cuando no vayaadutilizar |launidad
durante alglin tiempo, desenchufe el adaptador CA.

[Funcionamiento a pilas]

« Utilice cuatro pilas convencionales |EC R6 (tamafio
AA) (alcalinas).

 El GFX-3 no puede recargar las pilas. Fijeseen la
etiquetade las pilasy compruebe que son del tipo
adecuado.

« Cuando no vayaa utilizar la unidad durante algin
tiempo, quite las pilas.

« Si sefugase el electrolito, limpie afondo el
compartimento parapilasy los extremos de las pilas
paraeliminar cualquier resto de liquido.

» Mientras esté utilizando la unidad, la tapa del
compartimento para pilas debe estar cerrada.

Entorno
Para evitar incendios, descargas eléctricas o averias del
aparato, evite utilizar el GFX-3 en entornos en los que

Atencion pueda quedar expuesto &

« Temperaturas excesivas

* Fuentes de calor como radiadores o calefactores
« Altos niveles de humedad

« Niveles de polvo o arenamuy elevados

« Vibraciones o golpes excesivos

Manejo

» No cologue nunca encima del GFX-3 recipientes que
contengan liquidos, como jarrones, ya que podrian dar
lugar a descargas eléctricas.

« No coloque tampoco encimadel GFX-3 velas, ni ninglin

A otro objeto con llama, ya que podrian provocar incendios.

* El GFX-3esuninstrumento de precision. No apliqueuna

fuerza excesiva sobre las teclas y controles. Tenga
cuidado de queno sele caigalaunidad y de no someterla
tampoco a golpes.

» Tenga cuidado de no introducir objetos (monedas, etc)
ni derramar liquidos sobre la unidad.

Atencion

Cuidado

Conexidn de cables y conectores de
entrada y salida

Antes de conectar y desconectar ningln cable, apague
siempreel GFX-3y el resto de equipos. Antesde trasladar
este gparato de un lugar a otro, apaguelo y desconecte
todos los cables de conexion y el cable de aimentacion.

Cuidado

Alteraciones
No abranuncalacarcasadel GFX-3 ni trate de
modificarlo yaque eso puede producir dafios en launidad.

Atencion

Volumen

Cuidado VO utilice demasiado tiempo el GFX-3 aun volumen
excesivamente elevado ya que ello podria producirle
dafos auditivos.

Precauciones de uso

¢ Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el GFX-3 hasido disefiado para
ofrecer laméxima proteccion frente ala emision de radiaciones
electromagnéticas desde el interior de la unidad, y ante
interferencias exteriores. No obstante, no debe colocar cerca del
GFX-3 aparatos que sean susceptibles alas interferencias o que
emitan ondas el ectromagnéticas potentes, ya que la posibilidad
dedichasinterferencias nunca puede ser eliminada por completo.

Con cuaquier tipo de unidad de control digital, incluyendo el
GFX-3, lasinterferencias el ectromagnéticas pueden producir
errores y dafiar o destruir los datos. Trate de reducir al minimo
este riesgo de dafios.

e Limpieza

Utilice un trapo suave y seco paralimpiar el GFX-3. Si es
necesario, humedezca ligeramente el trapo. No utilice nunca
limpiadores abrasivos, ceras o disolventes (como el aguarréso el
alcohol de quemar) dado que pueden dafiar el acabado de la
superficie.

Tenga siempre a mano este manual para cualquier
referencia en el futuro.
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Introduccion

Enhorabuena por la compra de su ZOOM GF X-3. Este aparato es un sofisticado procesador de efectos de
guitarra con las siguientes caracteristicas.

e Versatil bloque de efectos

El sistema de modelado de arquitectura variable (VAMS) desarrollado por ZOOM
adapta la configuracién interna de la unidad para conseguir exactamente el sonido
deseado. El GFX-3 le ofrece 50 opciones, que van desde efectos de distorsion y
modulacién hasta el procesado espacial de sonido.

e Complemento perfecto de efectos de distorsion

Los 20 efectos de tipo distorsion no solo recrean las caracteristicas de algunos
amplificadores clésicos famosos sino que también duplican el sonido 'y
funcionamiento de conocidos efectos compactos y pedales. El simulador acdstico
interno hace que la guitarra el éctrica suene como instrumento acustico.

e 120 programas listos para su uso

Puede grabar combinaciones de gjustes del modulo de efectos como programas. El
GFX-3 le ofrece 60 programas de usuario que puede modificar a su gusto y 60
programas prefijados. Juntos, esos 120 gjustes le permiten tocar mlsicaincreible sin
més g ustes.

e Edicion sin tener que cambiar de modo para una mayor flexibilidad
Los selectoresy teclas del panel |e permiten acceder directamente a cualquier efecto.
Dado que no es necesario cambiar de modo, puede realizar procesos de edicion
répidamente, incluso durante las actuaciones. El pedal interno le facilitalas cosas a
permitirle modificar pardmetros de efectos en tiempo real. EI GFX-3 es unamagnifica
herramienta para cualquier actuacion en directo.

e EIl Energizer produce un potente sonido

El Energizer le permite adaptar la salida del GFX-3 a sistema de reproduccion.
Disfrute de un sonido potente y dinamico tanto con un pequefio amplificador de
guitarra como con un sistema de audio de respuesta plana.

e Disenado para su uso en el escenario

La carcasa metadlicadel GFX-3 hasido disefiada para que soporte los rigores de su
uso en el escenario. El GFX-3 puede funcionar con un adaptador de alterna o con
pilas. Las pilas acalinas le permiten utilizar la unidad de forma continuada hasta 11
horas.
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Controles y funciones

Panel superior

Pedal de expresion
Secci6n de control (— p.5)

DCIN POWER ourput INPUT
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Pedales de disparo [1] - [3] Teclas BANK [A][V]

Panel trasero

Toma [INPUT]

E“]‘E — j[[b] Toma [OUTPUT/PHONES]

ZEENMEIMTZE] Y INPUT ourPur @ w9 D &

300mA

ZOOM CORPORATION VAMS 2\ A\ ONy_ rOFF

MADE IN CHINA €3 ] @§
MODEL GFX-3  SERIAL NO. [PHONES] €

Interruptor [POWER]
Toma [DC IN]
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Controles y funciones

Seccién de control

Tecla [GROUP/EXIT] Selector [MOD]
Tecla [STORE] Dial [VALUE] Selector [REV/DLY]
Pantalla Selector [DRIVE] Tecla [PEDAL]
— PE:Z%&S VALUE o VAMS mw_ Y o D"DM
GROUP | _BANK Ao HEGAIN OVER DRIVE L PTcH | pPoly PP-ECHO
CLEAN DIST WAH SEX |mNDLY REVERSE " DRIVE
fexm f 5 Hzz PHASE stow-A |sprinG O B
STORE m— REV/DLY
s METAL FLANGE RING | Room [DLY+ROOM]
— VOLIME
oA DDA R tacousticl | cuorus PoLPIT | HALL [DLYsSPRINST
[ INR/D GATE COMP/150 GAIN[TOP] PRESENCE COLOR/CONTROL/DELAY TINE [DLY TIME]
[PATCH LEVEL] ATTACK/HIGH TONE [BODY] TREBLE DEPTH/POSI/SHIFT/ MODE TONE/F.B. [DLY F.B.] :D
TMASTER LEVELI® SENS/MID CABINET MIDDLE RATE/TINE/SENS/TONE X [DLY MIX] PARKMETER
[ENERGIZEI® LEVEL/LOW LEVEL BASS MIX/RESO/CLIP/CURVE DLYBPM____[REV MIX] b
CLASSIC STANDARD

Teclas de médulos Teclas de parametros
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Ajustes iniciales

Colocacion de las pilas

Para utilizar el GFX-3 apilas, coléquelastal y
como le indicamos.

1. Apague la unidad y abra la tapa del
compartimento para pilas. (Pulse la
pestana y tire después de la tapa).

Parte inferior del GFX-3

I

Tapa
compartimento
para pilas !

° z
g Il'l
z

T@_Q_— Pestafia

2. Introduzca las pilas con la
polaridad correcta (+) (-) dentro del
compartimento.

Tapa compartimento ~ Cuatro pilas IEC R6
para pilas (Tamafio AA)

@g{fy@v@

La polaridad de las
pilas ir4 alternando
en cada ranura.

3. Cierrela tapa del compartimento
para pilas. (Compruebe que la
pestana haya quedado bien
colocada)

NotA

e Sino va a utilizar la unidad durante un
periodo de tiempo largo, saque las pilas
para evitar los dafios que podrian
producirse si se saliese el electrolito.

¢ Silas pilas estan casi agotadas en pantalla
aparecera la indicacion “bt”. En ese caso,
céambielas en cuanto pueda.

GROUP___BANK

-

-~
-
N

o)
WA omoa

Conexion

1. Compruebe que el amplificador y
el GFX-3 estén apagados.

Ajuste a minimo el volumen del amplificador.

2. Para que la unidad pueda funcionar
con el adaptador de corriente,
introduzca el conector pequeno del
adaptador en la toma [DC IN] del
GFX-3. Conecte después el
adaptador a una salida de corriente.

3. Conecte la guitarra a la toma
[INPUT] del GFX-3, utilizando un
cable mono.

4. Conecte la toma [OUTPUT/
PHONES] del GFX-3 al amplificador
de guitarra, utilizando el cable.

Para monitorizar el sonido através delos

auriculares, conecte unos auriculares alatoma

[OUTPUT/PHONES].

5. Encienda primero el GFX-3y
después el amplificador.

ZOOM GFX-3



Ajustes iniciales

NotA
Si enciende el GFX-3 cuando ya esté
encendido el amplificador, puede que se
dafie el altavoz. Encienda siempre el
amplificador al final. Cuando apague el
sistema, siga el orden inverso.

6. Pulse latecla de médulo que esté mas
alaizquierda (ZNR/[TOTAL]) y
después la tecla inferior de parametro.

Parpadearé |a correspondiente teclay podra

utilizar lafuncion Energizer para adaptar el

GFX-3 al sistema de reproduccion. Apareceraen

pantalla el valor activo.

[ zwrooae |
[ PATCH LEVEL]

Tecla de médulo Tecla de parametro

(ZNR/[TOTAL])

7. Mientras toca el instrumento, gire
el mando [VALUE] hasta conseguir
la calidad de sonido que quiera.

AT
AN,

—=afy

Cuando gire el dial, laindicacion en pantalla
cambiard de oF aun valor 1 - 30. Los valores
elevados realzan |os graves, mientras que los
valores inferiores realzan el rango de agudos. El
gjuste "oF" implica que lafuncion Energizer esta
desactivada.

8. Cuando vaya a apagar el sistema,
hagalo siguiendo el orden inverso
que para la secuencia de
encendido.

Cuando utilice un tnico amplificador de guitarra,

Conecte lasadidade

©0000 conéctelo alatoma [OUTPUT/PHONES] con un cable

de instrumento blindado. Utilizando un cableen 'Y y
conectando dos amplificadores de guitarraalatoma

guitarraalatoma[INPUT]
del GFX-3.

[OUTPUT/PHONES], conseguira un sonido de reverb
y chorus con una gran amplitud stereo.

Guitarra

®000® Conecte aqui el adaptador CA
opcional (ZOOM AD-0006).

Amplificadores guitarra n

ZIZEME N2 &1 @ INT ouPuT & JoweR v @

ongmgmonvas= C € o [of

MODEL GFX-3  SERIALNNO. TPHONES] ©

—— Q
Pase el cable del adaptador CA H
por el asa antes de conectarlo a = d
latoma[DC IN]. Esto evitara
que lo pueda desconectar al
Auriculares tirar de él de forma accidental. Adaptador CA
ZOOM GFX-3 7




Guia rapida

Esta seccion le explicalos pasos basicos de mangjo, lo que le pemitira utilizar la unidad correctamente.

r.?oelecci(m de un program;

0 Para seleccionar un programa, pulse uno
de los pedales de disparo [1] - [3] cuyo
LED no esté encendido.

Puede combinar |os efectos individuales (mddulos
de efectos) en el GFX-3 y puede modificar los
gjustes de los parametros para cada efecto para
conseguir un determinado sonido. Se llama
programa a una combinacién de efectos con un
ajuste de parametros concreto. Los programas se
cargan siempre en el panel en bancos formados por
tresde ellosy para elegir €l programa se utilizan los
pedales de disparo [1] - [3].

Grupo —),‘ ",-"(— Ne banco

D

9 Para cambiar a un programa de otro grupo
o banco, use las teclas BANK [A]/[V] y
después los pedales de disparo [1] - [3].

Los programas estan distribuidos en grupos de
usuario (U, u), que pueden ser modificados, y en
grupos prefijados (A, b), que son solo de lectura
Cada banco incluye diez bancos numeradosde 0 a9,
y cada banco tiene tres programas.

Las teclas BANK [A]/[V] le permiten elegir los
grupos y bancos siguiendo este orden: UO - U9, w0 -
u9, A0 - A9, b0 - b9.

* El pulsar alavez los pedales[1] y [2] eslo mismo
que pulsar la tecla BANK [V], mientras que la
pulsacién simultanea de los pedales [2] y [3]
produce el mismo efecto que pulsar la tecla
BANK [A].

Grupos de usuario Grupos prefijados

c c c c
r r r r
of o o o
r L L r
c c c c
[aney [pAne [eancgq [ane

1 1 1
BANCO 0f BANCO 0} BANCO 0f BANCO 0}
Al 2l 2l 2l
al PROG2 ] f3) 4] ]
PROG 3 PROG 3 PROG 3 PATCH3
Grupo U Grupo u Grupo A Grupo b

J

DCIN POWER ourPuT

ZZENE L

GROUP BANK ? VALUE

= ] |V AT

Wiowa__ oina

Vi
P
G

TREM
AN PITCH
WAH- SFX
PHASE- SLOW-A
FLANGE: RING
O

g
R0

ZNR/D GATE COMP/1S0 GAIN[TOP] PRESENCE COLOR/CONTROL/DELAY |

[PATCH LEVEL] ATIACK/HIGH “TONE [B0DY] TREBLE DEPTH/POSI/SHIFT/MODE
[MASTRR LEVELI® SENS/MID CABINET MIDDLE RATE/TIME/SENS/TONE

(Modificacién de un
efecto con el pedal

@ Mueva el pedal de expresién
arriba y abajo mientras toca el
instrumento.

A medida que vaya moviendo el pedal de
expresion, ir4 cambiando en tiempo real
la profundidad del efecto, el volumen u
otro pardmetro. (el pardmertro que vayaa
cambiar dependeradel programa).

* Para algunos programas, €l pedal no
tiene ninguin efecto.

Para una explicacién sobre el control de
efectos con el pedal, vea la pégina 15.

Muévalo arriba (

\ y abajo
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Guia rapida

INPUT

it
4
AN

’ Modificaciéon del sonido |
de un programa

Mientras toca el instrumento, utilice los
siguientes selectores y teclas.
Selector [DRIVE] Selector [REV/DLY]

Elige el tipo de distorsion Elige el tipo de efectos
del médulo DRIVE. del mddulo REV/DLY .

Selector [MOD]
Elige e tipo de efecto del
moédulo MOD .

REV/OLY
Vome

EHO ‘ PEDAL
PRECHO.
REVERSE
IDIY+HALLD
’—
IDLY+ROOM
—

e [oLY TIMED
/8. [DIYEB.] D
X [DLY MIX] PARANETR]

ix)
VerB/DEDA

AN

VAMS
ViBE

00M - EHO
HEGAIN OVER DRIVE " PIICH  PPOLY- PRECHO
s DiST WAH: S MDY REVERSE
[ 1L PHASE SLOW-A- SPRING IDLYHALL)
s METAL FLANGE RING  ROOM: IDLY+ROOM]
R [ACOUSTIC] CHORUS POLPIT  HALL IDLY+SPRING]

=1
) <=
2 FX-3

<

N
Il
Il
2

AN
~—

\_%

Para activar

N

o desactivar el
modulo de efectos, pulse a fondo
el pedal de expresion.

El pedal de expresion también dispone de un

interruptor de pulsacion que le permite el control

on/off de un determinado médulo de efectos.

Para mas informacion sobre coémo elegir el
mddulo controlado por el pedal, vea la pagina 15.

Pulselo
a fondo

ZNR/[TOTAL] compsiso N orwe N ra N moouarion N REVERB/DELAY

O O 0o O

Teclas de médulos
Pulse estas teclas para activar o desactivar e médulo
correspondiente.

. J

(Grabacién de efectos )

o Para grabar el programa el programa
modificado, pulse la tecla [STORE].

El GFX-3 entraraen el modo de espera de grabacion.

Si es necesario, utilice las teclas BANK[A]/[V]y
los pedales de disparo [1] - [3] para seleccionar el
banco y el nimero de programa en el que grabar los
gjustes de efectos actuales.

* S ha escogido un programa de un grupo prefijado, €
programa 1 del banco de grupo de usuario "UQ" serd
seleccionado autométicamente como destino de grabacion.

@Para que se realice el proceso de
grabacion, pulse de nuevo la tecla [STORE].

Para anular la operacion, pulse latecla[ GROUP/EXIT].

Para una descripciéon mas en profundidad del proceso
de grabacién, vea la pagina 14.

Para mas informacion sobre cémo hacer que los
programas de los grupos de usario vuelvan a los

J

valoresde fabrica, vea la pagina 14. J

ZOOM GFX-3



Seleccion y reproduccion de programas

En cuanto encienda el GFX-3, ya podréa reproducir los programas almacenados en la memoria.

Pantalla

Immediatamente después de encender el GFX-
3, veralasiguiente informacion en la pantalla.

Cuando aparezca aqui un punto (.), podra

usuario o de un banco prefijado.

=

WSS

Grupo (U/u, A/b) —¢ r N..de banco (0 - 9)

,’ ! ,’ il Cuando aparezca agui un punto
seleccionar programas de un banco de M—T o

ZNR/[TOTAL] COMP/1SO T MODULATION REVERB/DELAY

Lateclas paralos médul os de efectos que estén activados
en este programa estaran encendidas.

=< (), estoleindicara que e

programa ha sido modificado.

=

NotA

e Mientras esté modificando un programa,
aparecera en pantalla el valor ajustado
para el parametro activo. Para volver a la
pantalla de grupo/banco, pulse la tecla
[GROUP/EXIT].

e Mientras aparezca en pantalla el valor
ajustado de un parametro, tenga cuidado
de no cambiar sin querer de programa. Si
lo hiciese perderia el contenido del ajuste.

Seleccion de un programa

1. Paraelegir un programa, pulse uno
de los pedales de disparo [1] - [3]
cuyo LED no esté encendido.

El LED del pedal de disparo para el programa

activo entonces estara encendido.

NotA
Si pulsa el pedal de disparo cuyo LED esté
encendido, la unidad entrara en el modo

Por ejemplo, si pulsa repetidamente latecla
BANK [A], ird cambiando de grupo/banco de
lasiguiente forma:

Grupos de usuario
-H----m~---q
L Grupos prefuados

Ag-(A 1+ {A9- B

El pulsar simultéaneamente los pedales de
disparo [1] y [2] tiene el mismo efecto que
pulsar lateclaBANK [ V], mientras que pulsar
alavez lospedaesdedisparo [2] y [3] eslo
mismo que pulsar lateclaBANK [A].

3. Paralimitarlaseleccion de programas
solo a los grupos de usuario o solo a
los prefijados, pulse la tecla [GROUP/
EXIT].

Cadavez que pulse latecla, los grupos disponibles

irén cambiando de la siguiente manera:

bypass/mute (— p. 11). Solo grupos Solo grupos
Ambos grupos  de usuario prefijados

2. Para elegir un programa en otro grupo ‘,_'_4' A — ,'_ f ,' I — | ,'-,' ,’ I

o banco, use las teclas BANK [A]/[ V] penes N E| punto esta g

y despusés los pedales de disparo [1] - @ encendido @ @

EXIT) XIT) XIT)

[3] para elegir el grupo y el banco.

10 ZOOM GFX-3



Seleccién y reproduccién de programas

Uso del afinador interno
(funcién bypass/mute)

El GFX-3 dispone internamente de un afinador
cromético automatico para guitarras. Para
utilizar lafuncion del afinador, los efectos
internos deben estar desactivados temporalmente
o launidad debe estar anulada (sonido origina y
sonido con efectos desactivados).

1. Para ajustar el GFX-3 al modo
bypass (mute), pulse el pedal de
disparo del programa activo en ese
momento (aquel cuyo LED esté
encendido).

Al pulsar de formarépidael pedal de disparo, €l

GFX-3 entrara en el modo bypass. El pedal de

expresion pasara autométicamente a funcionar

como un pedal de volumen.

|

Levante el pie del pedal inmediatamente

Si mantiene pulsado el pedal de disparo durante
més de un segundo, el GFX-3 entrarden el modo
de anulacién o mute.

Mute (anulacién)

\/ Mantenga pulsado el peda
durante més de 1 segundo

-
- o

|‘|§

2. Toque la cuerda abierta que quiera
afinar.

En pantalla apareceralanotamas cercanaal tono

actual. Ajuste el tono detal formaque el

indicador le muestre la nota deseada.

La nota aparece en la parte izquierda de la pantalla.

A=f C=[ F=F
M=F D=g P=F
B = 1'_-, D= G=,‘_-,
I -
c=L E=f G*=[
P ]
]

Tono sostenido Tono correcto Tono bemolado
N
SN - pry
B - | <k
=K O VO
LN —" B\ = /\\
S’ {

Cuanto més répido gire laindicacion més desfasado estard el tono.

3. Para modificar el tono de referencia
del afinador, use el dial [VALUE].

En pantalla aparecera durante un instante el tono

dereferenciaactivo. El valor por defecto después

de encender es 40 (Lacentral = 440 Hz).

\\H
ALY,

= +

Mientras aparezca en pantallael tono dereferencia,
podra modificarlo girando el dial [VALUE].

El rango para este pardmetro es 35 (435 Hz) - 45
(445 Hz) aintervalos de 1 Hz. Cuando apague €l
GFX-3y lo vuelvaaencender, €l tono sera
reiniciado a440 Hz.

4. Paravolveralacondicién normal, pulse

uno de los pedales de disparo [1] - [3].
El programa correspondiente a ese pedal de
disparo volverd a quedar activado.

NotA
Si cambia de banco/grupo mientras esta
utilizando el afinador, esta funcion se
desactivara temporalmente. Cuando vuelva
al banco/grupo original, la funcién de
afinador volvera a quedar activa.

ZOOM GFX-3
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Modificacion del sonido de un programa

Puede modificar los programas del GFX-3 cambiando los parametrosy los tipos de efectos. Esta seccion

le explica como editar programas.

ENTR.— comp/als. H saT. HecuauzaporH znr H ReciNTo H mMop H Rev/ReT [ SALIDA

Configuracion de programa

Cada programa del GFX-3 consta de varios
efectos (mddul os de efectos), como puede ver en
laimagen anterior. Un programa es una
combinacién de modul os grabada, cada uno con
sus diferentes gjustes de parametros.

Dentro de cada médulo hay distintos efectos
inter-relacionados, |lamados tipos de efectos. Por
ejemplo, el médulo MOD (modulacién) incluye
tipos de efectos como por ejemplo e CHORUS,
PHASER y WAH, de |os cuales puede elegir uno.

L os elementos que definen el sonido de un
programa se llaman parédmetros de efectos. Cada
maodulo tiene distintos parametros de efectos,
cuyo valor puede ser gjustado con las teclas de
maodulo de efectos, las teclas PARAMETER, €
dial [VALUE], etc.

NOTA
Dentro de un mismo médulo, los distintos
tipos de efectos tendran diferentes
paradmetros.

Pasos basicos de edicion

A continuacion le indicamos | os pasos mas
habituales parala edicion de un programa. Para
una descripcién mas detallada de los tipos de
efectosy parametros de cada médulo, vea el
apartado "Tipos de efectos y pardmetros’ en las
péginas 17 - 22.

1. Elija el programa a editar.

Puede elegir un programa que pertenezcaaun
grupo prefijado (A, b) o aun grupo de usuario
(U/u). Los programas de |os grupos prefijados
son solo de lectura. Si quiere modificar un
programay conservar los cambios realizados,
debe grabarlo en un grupo de usuario (—p.14).

2. Para modificar el nivel del

programa, utilice el dial [VALUE].
Mientras aparezca en pantallalaindicacion del
grupo/nimero de banco podra utilizar el dial
[VALUE] paragjustar €l nivel del programa
(nivel de salidafinal del programa).

&
YA [

= +

-

S
Ly

// \\

Cuando gire el dial, en pantallaverael valor
actual del nivel del programa(1- 30). Sienla
parte inferior derecha de la pantalla aparece un
punto (.), esto leindicara que el programa ha
sido editado.

3. Cuando sea necesario, utilice los tres
selectores para elegir el médulo de
efectos DRIVE, MOD o REV/DLY.

Selector #ew o —omome
B oisT
[DRIVE] W ot
s nenL
FOR: {AcousTIC)

DRIVE

Tecla Tecla
[CLASSIC]  wssc  swo  [STANDARD]

Puede modificar €l tipo de distorsion utilizado para
e médulo DRIVE con € sdlector [DRIVE] y lasdos
teclas de este médulo ([CLASSIC]/[STANDARD]).

12
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Modificacion del sonido de un programa

COMP/ISO —zzm_ |_£a_J __ MODULATION |

MOD(II.IITION

REVERB/DELAY

odulo REV/DLY (Reverb/retardo)

(LASSI( %J
Modulo DRIVE
(Saturacion) Médulo MOD (modulacién)
Médulo EQ (Ecualizador)

Moédulo COMP/ISO (Compresor/aislante)

Médulo ZNR/[TOTAL]

Para gjustar €l tipo de efecto de los médulos
MOD y REV/DLY tendraque utilizar €l selector
[MOD] o [REV/DLY] respectivamente.

Selector [MOD] Selector [REV/DLY]

':% b PITCH PPOLY- i PPACHO

WAH: SPK MNDLY- REVERSE
PHASE- SLOW-A SPRING: IDLY+HALL]
FLANGE: RING ROOM: [DLY+ROOM)
CHORIK- poLPIT A IDIY+SPRING

4. Utilice las teclas de médulo para
elegir el médulo a editar.

Las teclas de médulo le permiten elegir un

maodulo de efectos con €l que trabajar. En el

gréfico de arriba puede ver la asignacion de

teclas alos madul os de efectos.

Las teclas de los médul os que estén activos en un
programa dado estén encendidas. Cuando pulse
unatecla para escoger un médulo, latecla
parpadeara. (Si elige un médulo que esté entonces
desactivado, latecla parpadeara més lentamente).

5. Para activar o desactivar el
modulo, pulse de nuevo la tecla del
médulo.

6. Elija el parametro a editar con las
teclas de parametros.

L as teclas de pardmetros |e permiten elegir un

parametro dentro del modulo activo en ese

momento. Con cada pulsacion de latecla

avanzara hasta el siguiente parametro y aparecera

en pantalla el valor gjustado para ese parametro.

Los parédmetros asignados a las teclas de
parametros para cada moédul o aparecen impresas
en el panel. Cuando seleccione el madulo EQ ,
|as teclas de parametros corresponderan alos
siguientes parametros:

Parametros
PRESENCE T PRESENCIA
TREBLE
MIDDLE { PARAMﬂﬁGUDOS
BASS MEDIOS
D — GRAVES
Médulo EQ
NOTA

Cuando utilice el selector para cambiar de
tipo de efecto, también cambiara el tipo de
parametro. Elija primero el tipo de efecto y
después escoja el parametro.

7. Utilice el dial [VALUE] para
modificar el ajuste.

El dia [VALUE] controla el vaor gjustado para

el pardmetro seleccionado entonces. En pantalla

aparecera en valor activo del mismo.

8. Para editar otros modulos y
parametros, repita los pasos 3 - 7.

NOTA
Si quiere conservar los cambios realizados en
el programa, grabelos (— p. 14). De lo
contrario los perdera en cuanto cambie a otro
programa.

ZOOM GFX-3
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Grabacion de un programa

Esta seccion le explica cdmo grabar en memoria un programa editado.

1. Pulse la tecla [STORE].

El GFX-3 entrara en el modo de esperade
grabacion. En pantalla aparecera el nimero de
banco y €l grupo activosy se encenderael LED
del pedal de disparo correspondiente.

STORE

AVISO
Un programa puede ser grabado mientras
esté siendo reproducido o editado.

2. Utilice las teclas BANK [A1/[V]y los
pedales de disparo [1] - [3] para
elegir el bancoy el nimero programa
en el que quiere grabar el programa.

BANKY

NOTA
Los programas no pueden ser grabados en un
grupo prefijado. Si pulsa la tecla [STORE]
mientras esté seleccionado un programa de
un grupo prefijado, el programa nimero 1 de
"UQ" (grupo de usuario) sera elegido
automaticamente como destino de grabacion.

3. Pulse de nuevo la tecla [STORE].
Segrabarael programay en pantallaapareceré el
grupo y €l banco del destino de grabacion. Dado
que €l contenido editado estara ahora grabado,
desaparecerade lapantalael punto "de edicion”.

Si pulsalatecla[ GROUP/EXIT] en lugar dela
tecla[STORE], se anularala operacién de
grabacion.

Reinicializacion del GFX-3
a los valores de fabrica

L os programas de |os grupos de usuario pueden
volver alos gjustes originales en cualquier
momento, incluso aunque los haya modificado.

1. Encienda el GFX-3 mientras
mantiene pulsada la tecla [STORE].

En pantalla apareceralaindicacion “AL” .

2. Pulse de nuevo la tecla [STORE].
Todos los programas seran reiniciados alos
valores de fébricay launidad entrard
autométicamente en el modo de gecucion.

Si pulsalatecla[EDIT/EXIT] antes de redizar
€l paso 2, la operacion seracanceladay launidad
volveraalacondicion normal.

14
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Otras funciones

Esta seccion le explica cdmo modificar un pardmetro de efectos con el pedal de expresiony como realizar
funciones especiales como €l gjuste del pedal de expresion.

Uso del pedal de expresion
para modificar un efecto

1. Utilice las teclas BANK [A}[V]y los
pedales de disparo [1] - [3] para elegir
el programa que quiera controlar con
el pedal de expresion.

BANKY

2. Pulserepetidamente latecla [PEDAL]
para elegir el médulo a controlar.

PEDAL
= DRIVE

— mop
1 REV/DLY
1 VOLUME

Latecla[PEDAL] €elige el médulo que sera
controlado por el pedal de expresion. EI médulo
seleccionado entonces vendraindicado por lafila
de LEDs que hay justo debajo de latecla. Con
cada pulsacion de lateclaird avanzando
ciclicamente a través de los posibles gjustes:
DRIVE - MOD — REV/DLY — VOLUME. A
continuacion le describimos €l pardmetro
controlado con cada gjuste.

e DRIVE

El pedal de expresion gjustael parémetro GAIN del
madulo DRIVE (parametro BODY paraagunos
tipos de efectos). Cambiala catidad de distorsion.

e MOD

El pedal de expresion gjusta el tipo de efecto
seleccionado entonces en el médulo MOD. El
parametro depende del tipo de efecto.

e REV/DLY

El pedal de expresion gjusta el tipo de efecto
seleccionado entonces en el médulo REV/DLY.
El pardmetro depende del tipo de efecto.

e VOLUME
El pedal de expresion gjusta el volumen antes de
laentrada al médulo MOD.

AVISO

e Para mas informacion sobre los
parametros controlados cuando esté
seleccionada la opcién "MOD" o REV/
DLY", vea las paginas 17 - 22.

¢ Si el médulo elegido como destino de
control esta entonces desactivado, el
pedal no tendra ningun efecto hasta que
no lo pulse a fondo para activar el médulo.

3. Toque el intrumento y mueva el
pedal de expresién para probar el
efecto.

Si es necesario, edite el tipo de efecto o €l

parametro de efectos que esté controlando.

AVISO
e El destino de control elegido es grabado
por separado para cada programa. Si es
necesario, grabe el programa (— p. 14).
e Para activar o desactivar el médulo de
efectos controlado, pulse a fondo el pedal
de expresion.

ZOOM GFX-3
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Otras funciones

Ajuste del pedal de
expresion

El pedal de expresion viene gjustado de fabrica
para un funcionamiento 6ptimo, pero aveces es
necesario regjustarlo. Si pulsa el pedal atopey
no consigue un efecto potente, o si el volumen o
¢l sonido varian demasiado incluso aungue solo
pulse minimamente el pedal, calibre el pedal tal
y como le indicamos.

1. Encienda el GFX-3 mientras
mantiene pulsada la tecla [PEDAL].
En pantalla apareceralaindicacion "dn".

i

2. Con el pedal de expresion en la
posicion de puntera arriba, pulse la
tecla [STORE].

En pantalla apareceralaindicacion "UP".

Pedal arriba
del todo

-
-

—
2

-

3. Pulse a tope el pedal de expresién
y después levante el pie del pedal.

—— Pulse fuerte para que
f=—" 1 elpedal toque aqui

Cuando levante el pie,

el pedal volvera lentamente
a la posicion de "puntera
arriba".

4. Pulse la tecla [STORE] .
Yahabra terminado con el gustey volveraa
aparecer la pantalla de grupo/banco para el
programa.

AVISO

e La posicién del pedal en el paso 3
determina el punto en el que se producira
el cambio en el estado de activacion/
desactivacion del médulo. Si quiere que el
pedal realice este cambio solo con un
toque suave, ajuste el pedal en el paso 3 a
una posicion relativamente alta.

e Si aparece en pantalla la indicacion "Er"
repita el procedimiento desde el paso 2.

16
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Tipos de efectos y parametros

En esta seccion le explicamos todos los tipos de efectos y pardmetros del GFX-3. Como puede ver en la
ilustracion siguiente, el GFX-3 dispone de ocho médul os de efectos que podra conectar en serie. Puede
utilizar todos los modulos ala vez o activar/desactivar médulos individuales. Casi todos los médulos de
efectos incluyen varios tipos de efectos, de los cuales solo puede elegir uno alavez.

‘ Médulos de efectos ‘

COMP/ISO } DRIVE EQUALIZER } ZNR } CABINET }-} REVIDLY
| comp ZNR CHORUS HALL B
ISOLATOR MS D GATE Z BOX FLANGE ROOM

BG BR CMB PHASE SPRING
CLEAN CmB WAH MN-DLY
HI-GAIN CMB+EV TREM/PAN PP-DLY
Tipos efectos ZOOM STK VIBE ECHO
OVER DRIVE STK+EV PITCH PP-ECHO
DIST SFX REVERSE
FUzz SLOW-A DLY+HALL
METAL RING DLY+ROOM
ACOUSTIC PDL-PIT DLY+SPRING

A continuacion adjuntamos un listado con los tipos de efectos y pardmetros que puede utilizar en cada
maodulo. El icono del pedal (== ) indica que ese pardmetro puede ser asignado a pedal de expresion en
tiempo real (— p. 15).

OMédulo ZNR/[TOTAL]

Este médulo sirve para gjustar el ZNR (reduccion de ruido ZOOM), el nivel del programay otros parametros comunes
paratodos |os programas.

Parametro 1 [ ZNR/D GATE Parametro 2 [ PATCH LEVEL
oF,Z1-78,G1-G8 1-30
Ajustalasensibilidad de la puerta de ruidos’ZNR. Con los gjustes Z1 -
78, el ZNR esta activado, mientras que con G1 - G8, esta activadala
puertade ruidos. Ajuste el valor tan alto como le seaposible sin que se
produzca un corte del sonido “no natural”.

Ajustael nivel final de salida del programa.

Parametro 3 [ MASTER LEVEL Parametro 4 [ ENERGIZE
0-30 oF, 1-30
Controla el guste Energizer que se aplicard atodos los programas. Los
Ajustael nivel master paratodos |os programas. valores bajos realzan los agudos, mientras que los val ores elevados

realzan |os graves. El gjuste "oF" desactiva el Energizer.

[OMédulo COMP/ISO (Compresor/aislante)
El compresor sirve paraeliminar niveles de sefid demasiado alto. El aislante le permite cortar o enfatizar una banda determinada.

Parametro 1 | COMP/ISO Parametro 2 ATTACK/HIGH
ATTACK (CO) HIGH (IS)
CO.1S FS, SL oF, -12-12

Puede gjustar €l intervalo de
Elijaentre CO (compresor) o IS (aislante). El efecto delos pardmetros2 | tiempo entre la aparicion dela Ajustalamezcladel rango de
- 4 varia, dependiendo del gjuste que elijaaqui. sefid y el inicio delacompresion | agudos.

aFS (répido) o SL (lento).
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Médulo DRIVE

Parametro 3 SENS/MID Parametro 4 LEVEL/LOW
SENS(CO) MID (1S) LEVEL (CO) LOW (19
0-10 oF, -12-12 1-8 oF, -12-12
Ajustalasensibilidad del ] . Ajustael nivel delasefia después | Ajustalamezcladel rango de
compresor. Ajustalamezdla de medios. de pasar por e mddulo. graves.

UMédulo DRIVE

Este modulo incluye 20 tipos de distorsion y efectos de simulador acUstico. Los tipos de efectos se eligen con el selector
[DRIVE] y las dos teclas de médulo ([CLASSIC]/[STANDARD]).

TIPO1:FDR ( Fd)
CLASSIC FD BLU STANDARD FD CLN

Sonido de blues clésico de un amplificador de vélvulas Sonido limpio de un amplificador avavulas
TIPO 2:MS ([75)
CLASSIC MS OLD STANDARD MS DRV
Sonido clésico de unatorre de amplicadores de vavulas “britanica’ Sonido saturado de unatorre de amplificadores de valvulas “ britanica’
TIPO 3:BG (5)
CLASSIC BG OLD STANDARD BG DRV

Sonido saturado de unatorre de amplificadores de valvulas con un
potente rango de medios

Sonido clé&sico de un combo a vl vulas con un potente rango de medios

TIPO 4:CLEAN ([

Cl SIC VX CRU STANDARD JAZZ C
Sonido crunch clésico Sonido limpio y brillante de combo

TIPO 5: HI-GAIN ( Hf )

CLASSIC MP 1 STANDARD PV DRY
Sonido de previo avévulas con ataganancia Sonido de torre de amplificador a vélvulas para heavy metal

TIPO 6: ZOOM ( 817)
CLASSIC 9002 STANDARD Z PWR
Sonido tipo 9002 original de ZOOM Potente sonido de amplificacion original de ZOOM
TIPO 7:0VER DRIVE ( o4 )
CLASSIC STANDARD PD 1
Sonido seco saturado Ssgi s(?t :i:rsids(t)o?';% impl io rango de aplicaciones, desde e realce hasta

TIPO 8: DIST (dt )
CLASSIC V-DIST STANDARD HP DST

Sonido caracteristico de distorsion seca Sonido con mucha distorsién
TIPO 9: FUZZ (F)

CLASSIC WILDFZ STANDARD
Sonido fuzz agresivo clésico con alta ganancia Sonido fuzz original de ZOOM
TIPO 10: METAL ( /7t )

CLASSIC MTZ STANDARD MT 7TH
Tradicional sonido de tipo metal con un prominete rango de medios Sonido de metal para unaguitarrade 7 cuerdas
*Los parametros para los TIPOS 1 — 10 son [os mismos.

Parametro 1 [ GAIN Parametro 2 [ TONE
= 1-30 0-10
Ajustalaintensidad de la distorsion. Ajustael tono.
Parametro 3 [ CABINET Parametro 4 [ LEVEL
oF, bo, Zb, bC, CM, CE, <, SE 1-8
Ajustalarenonanciadelacaja. (vealatablal) Ajustael nivel delasefia después de pasar por el médulo.
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Médulo EQ (Ecualizador)

[Tabla 1]
Ajuste Descripcion Ajuste Descripcion
oF Desactiva el simulador de caja. CcM Simula un combo convencional .

bo Simula un pequefio recinto actstico. CE Simulaun atavoz EV en un combo.
Zb | Smulaunrecinto aclistico con €l carécter de sonido origina de ZOOM. St Simula un amplificador de tipo torre.
bC | Simulaun combo brillante. SE Simulaun altavoz EV en un amplificador de tipo torre.
TYPE 11: ACOUSTIC (AL)
CLASSIC ACFAT STANDARD AC BRI
Modificael sonido de unaguitarra eléctrica para que imite aunaacUstica. Los gjustes CLASSIC y STANDARD e dan un carécter distinto a sonido.
Parametro1 [ TOP Parametro 2 [ BODY
1-10 = 1-10
Ajustael caracteristico sonido de una cuerda de guitarra aclistica. Ajustalaresonanciadelacaja.
Parametro 3 CABINET Parametro 4 | LEVEL

oF, bo, Zb, bC, CM, CE, St, SE

1-8

Elige el tipo de cgja.

Ajustael nivel delasefial después de pasar por el médulo.

(OMédulo EQ (Ecualizador)

Es un ecualizador de 4 bandas.

Parametro 1 [ PRESENCE Parametro 2 [ TREBLE
-12-12 -12-12
Ajustael realce/corte en el rango de agudos (frecuencia central 8 kHz). B,Ajlgg?(ﬂ Zr)eal cefcorte en el rango de medios-agudos (frecuencia central
Parametro 3 [ MIDDLE Parametro 4 [ BASS
-12-12 -12-12
Ajusta el reace/corte en el rango de medios (frecuencia central 8 kHz). | Ajustael realce/corte en el rango de graves (frecuencia central 125 Hz).

OMédulo MOD (Modulacién)

Este médulo contiene efectos de tipo modulacion como el chorusy € flanger, efectos que modifican dréasticamente €l sonido
como el wah, €l filtroy el modulador de repiquey efectos que modifican el tono como lamodulacion detonoy el vibrato.

TIPO 1: CHORUS ([H)

Afiade pulsacion y amplitud a sonido.

Parametro 1 [ COLOR Parametro 2 [ DEPTH
Cl,C2 0-10
Elige el caracter del chorus. C1 produce un chorus stereo modernoy C2 | , : : ”
dalugar aun sonido de chorus clésico. Ajustalaintensidad de modulacion.
Parametro 3 [ RATE Parametro 4 [ MIX

1-30

= 0-30

Ajusta la velocidad de modulacion.

Produce un sonido ondulante Gnico.

TIPO 2: FLANGE ( £! )

Ajustael balance de mezcladel sonido original y el sonido con efectos.

Parametro 1 [ COLOR Parametro 2 [ DEPTH
1-30 0-10
Ajustael pre-retardo. Ajustalaintensidad de modulacion.
Parametro 3 [ RATE Parametro 4 [ RESO
= 1-30 -10-10

Ajustalavelocidad de modulacion.

Ajustael ratio de realimentacion. Un mayor valor en ladireccion
positiva o negativa producira unas caracteristicas més fuertes.

ZOOM GFX-3
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Médulo MOD (Modulacién)

TIPO 3: PHASE ( PH)

Produce un sonido muy oscilatorio.

Parametro 1 [ COLOR Parametro 2 [ POSI
12 AF, bF
. . Elige el punto de conexion del médulo MOD. Puede elegir entreAF
Bligel caréter del efecto. (después del moduio CABINET) y bF (antes del médulo DRIVE) .
Parametro 3 [ RATE Parametro 4 [ RESO
<= 1-30 1-10

Ajustalavelocidad de modulacion.

TIPO 4: WAH (57)
Efecto wah con efecto autowah y pedal wah seleccionable.

Ajustalacantidad de realimentacion. Los valores més altos darén lugar
aun carécter més fuerte.

Parametro 1 [ CONTROL Parametro 2 [ POSI
Au, Ad, Pd AF, bF
Elige e modo de funcionamiento. "Au" le daun autowah haciaarribay . - .
"Ad" un auto wah hacia abgjo. El valor "Pd" dalugar aun pedal wah. Elige el punto de conexién del médulo MOD.
Parametro 3 [ SENS/FREQ Parametro 4 [ RESO/MIX

= 1-10

0-10

Ajustala sensibilidad auto wah cuando haya elegido el gjuste Aw/Ad
parael pardmetro 1. Cuando el gjuste que haya escogido sea Pd, este
parametro gjustara la frecuencia central del pedal wah.

TIPO 5: TREM/PAN ( £/7) (Tremolo/Pan)

Este efecto se puede utilizar para el trémolo o para el gjuste automético del panorama

Ajustalaintensidad del carécter del pedal wah cuando haya elegido el
gjusteAwAd parael pardmetro 1. Cuando el g uste que hayaescogido sea
Pd ,este parametro gjustara la cantidad de mezcla del sonido original.

Parametro 1 [ COLOR Parametro 2 [ DEPTH
Mn, St 0-10
Eliged tipo deefecto. "Mn" corresponded trémoloy "St" a autopanorama. | Ajusta laintensidad de modulacion.
Parametro 3 [ RATE Parametro 4 [ CcLIP

= 1-30

0-10

Ajustalavelocidad de modulacion.

TIPO 6: VIBE ( 4 ) (Vibrato)
Es un efecto de vibrato automético.

Los valores més altos dan lugar a un carécter de modulacion mas fuerte
através de la saturacion de laforma de onda de modulacion.

Parametro 1 [ COLOR Parametro 2 [ DEPTH
0-10 0-10
Ajustalacalidad de sonido del sonido del efecto. Ajustalaprofundidad del efecto.
Parametro 3 [ RATE Parametro 4 [ MIX
= 1-30 0-30

Ajustalavelocidad del efecto.

TIPO 7: PITCH ( PE ) (modulador de tono)
Este efecto puede desplazar el tono haciaarriba o hacia abgjo.

Ajustalamezcladel sonido original.

Parametro [ DELAY

Parametro 2 [ SHIFT

0-30

-12--1,dt,1-12,24

Ajustael tiempo de retardo del sonido con efecto.

Ajustalacantidad demodul acion detono. "dt" produce un efecto de desafi nacion.

Parameter 3 [ TONE

Parameter 4 [ MIX

0-10

= 0-30

Ajustael tono del efecto.
TIPO 8: SFX ( 5F ) (Efectos especiales)

Usaformas de onda aleatorias y un procesado de envolventes para crear un tipo especial de sonido.

Ajustalamezcladel sonido original.

Parametro 1 [ COLOR

Parametro 2 [ DEPTH

0-10

0-10

Ajustalaformaen laque es modulado el sonido. Conunvalor de"0", el
sonido es modificado utilizando una forma de onda aleatoria en forma
de escalera. Con un gjuste de 10", los cambios de nivel del sonido
origina son reflejados en el sonido con efectos. Los valores
comprendidos entre ambos gjustes producen una situacion intermedia.

Ajustalaprofundidad del efecto (sensibilidad). Cuando haya ajustado el
parémetro 1 aun valor bastante elevado, al aumentar €l valor de este
parametro se producirdunavariacion en el tiempo de retardo de acuerdo
alaintensidad de la sefial.

S

ZOOM GFX-3



Médulo REV/DLY (Reverb/retardo)

Parametro 3 [ RATE

Parametro 4 [ RESO

1-30

= 0-10

Ajustalavelocidad de modulacion de laforma de onda aeatoria
TIPO 9: SLOW-A ( 57) (ataque lento)

Este médulo crea una curva de respuesta lentamente ascendente y un efecto defiltro en el que la apertura/cierre del filtro es controlada por e punteo.

Un mayor valor producir unas caracteristicas més fuertes.

Parametro 1 [ COLOR Parametro 2 [ POSI
0-10 AF, bF
gjﬁﬁ::&;g?go de variacion del filtro. Un valor de"10" solo produce un Elige d punto de conexién del médulo MOD.
Parametro 3 [ TIME Parametro 4 [ CURVE

= 1-30

1-10

Ajustalavelocidad de ascenso del filtro/ataque lento.

Producesun sonido metélico.

TIPO 10: RING ( - ) (Modulador de repique)

Ajustalacurvade ataque.

Parametro 1 [ COLOR Parametro 2 [ POSI
0-10 AF, bF
Ajustalacalidad del sonido con efectos. Elige el punto de conexion del médulo MOD.
Parametro 3 [ RATE Parametro 4 [ MIX

= 1-30

0-30

Ajustalafrecuencia de modulacion. El tono cambiaré de acuerdo ala
frecuencia

TIPO 11: PDL-PIT ( PP ) (Pedal de tono)

Este efecto le permite modificar el tono en tiempo real, utilizando el pedal de expresion.

Ajusta el balance entre el sonido original y €l sonido con efectos.

[Tabla 2]

COLOR MODO ==& Pedal valor minimo == Pedal valor maximo

Parametro 1 [ COLOR Parametro 2 [ MODE
1-8 UP, dn
Elige el tipo de pedal de tono. (vealatabla?2) Ajusta la direccién de modificacion del tono.
Parametro 3 | TONE

0-10

Ajustael tono del efecto.

COLOR MODO =& Pedal valor minimo

=== Pedal valor méximo

1 UP | -100 centésimas Solo sonido original 5 | UP |-1octava+ SECA | +1octava + SECA
dn |Solo sonido original -100 centésimas dn |+1 octava + SECA -1 octava + SECA
2 UP | DUPLICACION Desafinacién + SECA 6 | UP |-700 cents + SECA | 500 cents + SECA
dn |Desafinacién + SECA DUPLICACION dn |500 cents + SECA | -700 cents + SECA
3 up 0 centésimas +1 octava 7 | UP |- (0Hz)+SECA +1 octava
dn +1 octava 0 centésimas dn +1 octava - (0 Hz) + SECA
4 up 0 centésimas -2 octavas 8 | UP |- (0Hz)+ SECA | +1octava+ SECA
dn -2 octavas 0 centésimas dn |+1 octava + SECA - (0 Hz) + SECA

[JMédulo REV/DLY (Reverb/retardo)

Este médulo incluye varios efectos espaciaes incluyendo el retardo y lareverb.

TIPO 1: HALL ( HL )

Es un efecto reverb que simulala aclstica de una sala de conciertos.

TIPO 2: ROOM ( /7)
Es un efecto reverb que simulala actstica de una habitacion.

TIPO 3: SPRING ( 5P)
Es un efecto que produce unareverb de muelles.
* Los parametros para los TIPOS 1 — 3 son los mismos.
Parametro 1 [ TIME
1-30
Ajustaladuracion de lareverb (tiempo de reverb).

Parametro 2 [ TONE

Ajustael tono del efecto.
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Médulo REV/DLY (Reverb/retardo)

Parametro 3 [ MIX
= 0-30

Ajusta el volumen de sonido de lareverb.
TIPO 4: MN-DLY (/1d) (retardo mono)

Es un retardo monoaural con una duracién de hasta 1.5 segundos.

TIPO 5: PP-DLY ( Pd ) (retardo ping-pong)
Cuando se utilicen dos amplificadores, este efecto funcionaréd como un retardo de tipo ping-pong con unaduracién de hasta 1.5 segundos. Cuando

haya un tnico amplificador, el efecto serd un retardo mono.
TIPO 6: ECHO (£[)
TIPO 7: PP-ECHO ( P£ ) (eco ping pong)

Cuando utilice dos amplificadores, el sonido retardado va cambiando entre ellos. Cuando utilice un tnico amplificador, € efecto serd el mismo que
¢l que consigue con un eco monoaural.

* Los pardmetros paralos TIPOS 4 - 7 son |os mismos.

Parametro 1 [ TIME Parametro 2 [ FB
1-99,1.0-15,t1-t9 0-10
Ajustael tiempo de retardo entre 10 y 990 msaintervalos de 10 ms (1 -
99), y por encimade 1 segundo aintervalos de 100 ms (1.0 - 1.5). El Ajustael nimero de ciclos de repeticion (realimentacion) del sonido

gustetl - t9 le permite especificar una nota con base aBPM tal como retardado.
gjuste con el pardmetro 4. (vealatabla 3)

Parametro 3 [ MIX Parametro 4 [ DLYBPM
= 0-30 40-199
Ajustae tiempo de retardo en BPM (tiempos musicales por minuto). Este
Ajustael nivel del sonido retardado. gjuste solo esvéido cuando el parédmetro 1 seatl - t9. Losgjustesiguaeso

superiores 2100 vendrén indicados por un punto (.) entrelos dos nlimeros.

[Tabla 3]
Valor t1 t2 t3 t4 t5 t6 t7 t8 t9
Nota N blanca negra.con negra corchea con | tresillo de corchea semicorc_hea tresillo de semicorchea
orrespondient puntillo puntillo blancas con puntillo | negras

Produces un sonido similar alareproduccion de unacintaal revés.

Parametro 1 [ TIME Parametro 2 [ FB
5-99,1.0-15t1-t9 0-10
Ajustadl tiempo de retardo. Ql;radﬁonumero de ciclos de repeticion (realimentacion) del sonido
Parametro 3 [ MIX Parametro 4 [ DLYBPM
= 0-50 40-199

Ajustael tiempo de retardo en BPM (tiempos musicales por minuto). Este
guste solo esvélido cuando el pardmetro 1 seatl - t9. Los gustesiguales
0 superiores a 100 vendrén indicados por un punto (.) entre los dos
nimeros.

Ajustael nivel del sonido retardado.

TIPO 9: DLYHAL ( JH ) (retardo + reverb de salén)

Es un efecto combinado de retardo y reverb de salén.

TIPO 10: DLY+ROOM ( dr ) (retardo + reverb de sala)

Es un efecto combinado de retardo y reverb de sala

TIPO 11: DLY + SPRING ( J5 ) (retardo + reverb de muelles)
Es un efecto combinado de retardo y reverb de muelles.

* Los parédmetros para los TIPOS9 - 11 son |0s mismos.

Parametro 1 [ DLYTIM Parametro 2 [ DLYFB
1-50 0-10
Ajustael tiempo deretardo aintervalos de 10 msen el rango 10- 500 ms. | Ajusta la cantidad de realimentacion del retardo.
Parametro 3 [ DLYMIX Parametro 4 [ REVMIX
= 0-15 0-15
Ajustael nivel del sonido retardado. Ajustael volumen delareverb.
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Lista de programas del GFX-3

[U0/A0] 1 STANDARD CLEAN Sofisticado sonido limpio VOLUME
STANDARD 2 RHYTHM CRUNCH El sonido crunch perfecto paraun ritmo GAIN
3 GARAGE DIST Sonido de distorsién dentro de un recinto tipo garage VOLUME
[u1/a1] 1 RICH CLEAN Potente sonido limpio VOLUME
POWER 2 FREEDOM El sonido perfecto para un riff de guitarra PPITCH
3 POWER DRIVE Sonido saturado para un acompafiamiento PPITCH
[U2/A2] 1 D-COMP Pedal compresor VOLUME
VARIATION VINTAGE EFFECT 2 PD1 ZOOM PD-01 GAIN
3 CRY-B Wah tradicional como un Cry B P-WAH
[U3/A3] 1 FDR TWIN Sonido limpio de combo de fabricacién americana VOLUME
AMP MODELING 2 MARK Sonido de combo de tipo Mark GAIN
3 MS 900 Sonido saturado de unatorre de amplificadores tradicional GAIN
[U4/A4] 1 REVERSE WORLD Sonido de efecto de retardo al revés RVS_DLY
TRICK EFFECT 2 STEP Sonido por fases original de ZOOM GAIN
3 RING DRIVE Sonido de modulador de repique GAIN
[U5/A5] 1 CRUNCH ECHO Sonido de eco crunch VOLUME
VINTAGE EFFECT 2 2 SD+CE Combinaci6n de saturacién y chorus de tipo tradicional CHORUS
3 FZFACE Fuzz désico GAIN
[U6/A6] 1 J-CLEAN ‘Sonido de combo brillante VOLUME
MODELING AMP MODELING 2 2 PV PWR Sonido de rock duro de tipo americano VOLUME
3 MP1 Sonido de previo tradicional de ata ganancia VOLUME
[U7/A7] 1 US BLUES Sonido de musica blues americana VOLUME
AMP MODELING 3 2 MS OLD Sonido MS tradicional VOLUME
3 MS MTL Sonido de altaganancia pararock duro VOLUME
[us/A8] 1 R&R CLEAN Sonido tradicional derock'n'oll SPRING
ROCK'N ROLL 2 CATS Sonido crunch perfecto para musica rockabilly DELAY
3 TRAIN ROLLIN Sonido saturado detipo Perry GAIN
[U9/A9] 1 SOUTHERN CLEAN Sonido limpio detipo Bros VOLUME
SOUTHERN /BOOGIE 2 SKYNYRD OD Sonido saturado de tipo SKYNRD ROOM
3 AFTER BURNER Sonido saturado afios 80 de tipo ZZ GAIN
[u0/b0] 1 CLEAN RHYTHM Sonido limpio detipo PHISH SPRING
JAM ROCK 2 SUSTAIN LEAD Sonido solistade tipo PHISH GAIN
3 UF1 ZOOM UF-01 GAIN
[u1/b1] 1 SURF TREM Combo tradicional de tipo americano con sonido tremolo VOLUME
CLASSIC REVIVAL 2 BEATS El renacimiento del sonido Mersey beat HALL
3 BOOTS Pedal octavador GAIN
Lu2/b2] 1 WARM TONE Sonido medio crunch parajazz VOLUME
JAZZ /BLUES 2 PAT M Sonido de Metheney VOLUME
3 BLUES DRIVE Sonido saturado paramusica blues VOLUME
[u3/b3] 1 FUNK PHASE Sonido con cambio de fase para msica funky PHASE
SOUL /FUNK 2 BOOMY RHYTHM Sonido amplio y potente para ritmos VOLUME
3 SMOOTH A-WAH Sonido con wah parasolosy obbligato A-WAH
MUSIC STYLE
[u4/b4] 1 COMP DELAY Pedal compresor con retardo DELAY
PUNK 2 GREEN OD Moderno sonido de pop punk VOLUME
3 PUNK DRIVE Sonido saturado para ska punk GAIN
[u5/b5] 1 Radio*H Clean Sonido de arpegio con trémolo GAIN
U.K ROCK 2 U.K RYHTHM Sonido de tipo acompafiamiento de misicarock * britanica’ GAIN
3 DIST WALL Moderno sonido de distorsién de torre de amplificadores HALL
[u6/b6] 1 FLANGE UP Sonido con flanger para arpeggios o rasgueos FLANGE
ALTERNATIVE 2 KURT OD Sonido saturado suave CHORUS
3 RESONANCE Sonido fuzz resonante GAIN
Lu7/b7] 1 ROSE CLEAN Sonido con vibrato limpio DELAY
HARD ROCK 2 EVH Sonido solistade valvulas de alta ganancia VOLUME
3 US ARENA Potente distorsion para acompafiamientos VOLUME
[u8/b8] 1 Aco Flange Sonido de simulacién de flanger sobre instrumento actistico HALL
DARK &HEAVY 2 FALLEN POWER Otro sonido saturado para afinaciones bajas GAIN
3 WHITE LPC Sonido solista de tipo Randy GAIN
[u9/b9] 1 NEO PHASE Sonido de pedal de cambio de fase VOLUME
NEW AGE 2 DIGI DIST Sonido de distorsion digital GAIN
3 GLASS FUZZ Sonido fuzz excesivo P-WAH
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Resolucion de problemas

m  No hay sonido o suena muy bajo

¢ ;Esta encendida la unidad?

e ; Estan bien conectadas la toma [INPUT] y [PHONES/
OUTPUT] al instrumento y al amplificador?

¢ ;Esta danado el cable blindado?

e ; Esta ajustado el GFX-3 al modo de anulacion?

¢ ; Esta ajustado demasiado bajo el parametro
de nivel master?

e ;Esta el pedal de expresion abajo?
En algunos programas, el pedal de expresion
controla el volumen. Ajustelo como quiera.

m  El sonido esta distorsionado artificialmente

e Ajuste el parametro GAIN y el nivel de los
moddulos de efectos.

e Ajuste el médulo COMP/ ISO a OFF.
Cuando use con |os efectos anteriores una guitarra
con una salida alta, puede que se produzcan
distorsiones no deseadas dependiendo de la
configuracién del médulo DRIVE.

m Elevados niveles de ruido
e Ajuste el parametro ZNR. Si persiste el
problema, pruebe a reducir el parametro GAIN.
Si esta utilizando el médulo BOOSTER o ISO/
COMP, pruebe a reducir el parametro GAIN del
modulo DRIVE.

m  No funciona bien el cambio entre la activacion/
desactivacion del pedal de expresion.
¢ Use el procedimiento descrito en el apartado
"Calibracion del pedal de expresion” en la pagina 16.

m  El sonido en bypass suena artificial
e El Energize también funciona en el modo
bypass.
Ajuste el Energize a"oF".

Especificaciones técnicas

Programas efectos 50 tipos

Médulos efectos 7 médulos

Memoria programas USUARIO: 60 programas
PREFIJADOS: 60 programas
120 programas en total

Frecuencia muestreo 31.25 kHz
Conversion A/D 20 bits, sobremuestreo 64x
Conversion D/A 20 bits, sobremuestreo 8x

Entradas
Entrada de guitarra Conector standard tipo auriculares mono
Nivel de entrada medio -20 dBm
Impedancia de entrada 470 kilohmios

Salidas

Conector standard tipo auriculares stereo
(paralinealauriculares)

==

Nivel méximo de salida +3 dBm
Impedancia de carga de salida

10 kilohmios o superior

Pantalla de LEDs de 7 segmentos de 2
digitos

Pantalla

Alimentacion
Adaptador CA 9V DC, polo central negativo, 300 mA
(ZOOM AD-0006)
Pilas 4 x |EC R6 (tamafio AA)
Funcionamiento continuo: aprox.

11 horas (con pilas alcalinas)

Dimensiones 323 (L) x 1755 (P) x 70 (A) mm
Peso 2.2kg (sin pilas)

*0dBm=0.775Vrms
* El disefio y las especificaciones estén sujetos acambios sin previo aviso.
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