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PRECAUCIONES DE USO Y SEGURIDAD

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En estemanual se usan simbolos pararesaltar las advertencias
y precauciones que ha de tener en cuenta paraevitar
accidentes. El significado de estos simbolos es el siguiente:

-

Warning

~

Este simbolo indica que hay explicaciones acerca
de aspectos extremadamente peligrosos. Si
usted ignora lo indicado por este simbolo y
maneja el aparato de forma incorrecta, pueden
producirse dafios serios e incluso la muerte.

Este simbolo indica que hay explicaciones
G acerca de aspectos sobre los que debe
aution tener cuidado. Si usted ignora este simbolo

y usa el aparato de forma incorrecta, puede

\ producir dafios al aparato. /

Leay cumplalo indicado en los siguientes puntos para
asegurarse un funcionamiento sin problemas del GFX-5.

Alimentacion

Dado que el consumo eléctrico de launidad es
bastante elevado, |e recomendamos que utilice el
adaptador CA siempre que pueda. Si vaamanejar la
unidad a pilas, use solo pilas alcalinas.

Warning

[Funcionamiento con el adaptador CA]

« Utilice solo un adaptador CA que le proporcione ala
unidad 9V DC, 300 mA y que disponga de un conector
"con polo central negativo" (Zoom AD-0006). Si utiliza
cualquier otro tipo de adaptador podria dafiar launidad e
incluso i unriesgo parasu

+ Conecte el adaptador CA solo aunasalidacon el tipo de
voltaje que requiera el adaptador.

+ Paradesconectar el adaptador CA del enchufe, tire del
adaptador y no del cable .

+ Cuando no vayaa utilizar la unidad durante algin
tiempo, desenchufe el adaptador CA.

[Funcionamiento a pilas]
« Utilice cuatro pilas convencionales |EC R6 (tamafio

AA) (alcainas).

+ El GFX-5 no puede recargar las pilas.
Fijeseenl y 1del
tipo adecuado.

+ Cuando no vayaa utilizar la unidad durante algin
tiempo, quite las pilas.

+ Si sefugase e electrolito, limpie afondo el
compartimento para pilasy los extremos de |as pilas
paraeliminar cualquier resto de electrolito.

+ Mientras esté utilizando la unidad, |atapa del
compartimento para pilas debe estar cerrada.

Entorno
Caution EVite utilizar el GFX-5 en entornos en los que pueda
quedar expuesto a:
« Temperaturas excesivas
* Altos niveles de humedad
«+ Niveles de polvo o arenamuy elevados
« Vibraciones o gol pes excesivos

Manejo

El GFX-5 esuninstrumento de precisién. No aplique
unafuerzaexcesivasobrelasteclasy controles. Tenga
cuidado de que no sele caigalaunidad y de no
someterla tampoco a golpes.

Caution

Alteraciones

Caution NO abranuncalacarcasadel GFX-5 ni trate de
modificarlo en forma alguna dado que eso puede
producir dafios en la unidad.

C ion de cables y es de

Caution entrada y salida
Antes de conectar y desconectar ningin cable, apague
sempreel GFX-5y © resto deequipos. Antesdetrasladar
este aparato de un lugar aotro, apaguelo y desconecte
todos los cables de conexion y e cable de limentacion

Precauciones de uso

« Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el GFX-5 hasido disefiado para
ofrecer laméxima proteccion frente ala emision de
radiaciones el ectromagnéticas desde el interior delaunidad,
y ante interferencias exteriores. No obstante, no debe
colocar cercadel GFX-5 aparatos que sean susceptiblesalas
interferencias o que emitan ondas electromagnéticas
potentes, ya que la posibilidad de dichas interferencias
nunca puede ser eliminada por completo.

Con cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo
el GFX-5, lasinterferencias electromagnéticas pueden
producir erroresy dafiar o destruir losdatos. Trate dereducir
a minimo este riesgo de dafios.

¢ Limpieza

Utilice un trapo suave y seco paralimpiar el GFX-5. Si es
necesario, humedezcaligeramenteel trapo. No utilice nunca
limpiadores abrasivos, ceras o disolventes (como el aguarrés
o el alcohol delimpieza) dado que pueden dafiar el acabado
delasuperficie.

Tenga siempre a mano este manual para cualquier
referencia en el futuro.

ZOOM GFX-5

Introduccion

Enhorabuena por lacomprade su ZOOM GFX-5. Este aparato es un sofisticado procesador de efectos de guitarra

con las siguientes caracteristicas:

e Versétil bloque de efectos

El sistema de modelado de arquitectura variable
(VAMS) desarrollado por ZOOM adaptala
configuracién interna de la unidad para conseguir
exactamente el sonido deseado. EI GFX-5 le ofrece
74 opciones, que van desde efectos de distorsion y
modulacion hasta funciones derealcey un
simulador de caja que duplica el sonido de varios
amplificadores de guitarra

e G Hoctn de los efectos d

Los 33 efectos de tipo distorsién no solo recrean las
caracteristicas de famosos amplificadores clésicos sino
que también duplican el sonido y funcionamiento de
conocidos efectos compactosy pedales. Latecla
[TURBO] le permite realzar en un momento la presién
sonica, mientras que [EDGE] crea unos superagudos
brillantes. Tiene a su disposicion unaamplia variedad
de sonidos saturados con solo pulsar unatecla

e 120 programas listos para ser utilizados
Puede grabar combinaciones de gjustes del médulo
de efectos como programas. El GFX-5 le ofrece 60
programas de usuario que puede modificar asu
gusto y 60 programas prefijados. Juntos, esos 120
gjustes |e permiten tocar musicaincreible sin més
gjustes.

e Manejo y distribucion de teclas intuitivos
Losmandosyy teclas del panel de launidad han sido
disefiados para conseguir la méxima manejabilidad.
Puede elegir los tipos de distorsion o gjustar la
configuracion del ecuaizador en un instante. El
pedal de expresion resulta perfecto para controlar
pardmetros de efectos en tiempo real. El GFX-5
revive durante |as actuaciones.

e  Funcién ARRM de nueva creacion
Lafuncion ARRM (modulacion de la auto-
repeticion en tiempo real) es un concepto
fascinante. El uso del control interno de formas de
onda, le permite moldear ritmicamente la sefial de
muchas formas. Puede crear sonidos totalmente

nuevos que cautivaran a publico. Incluso puede
utilizar el pedal de expresion paragjustar la
profundidad de modulacion de lafunciéon ARRM.

e Caja de ritmos interna

Dispone de 60 patrones ritmicos internos que
utilizan fuentes PCM de sonidos reales, los cuales
resultan perfectos para ensayar o paraunajam
session répida. Los ciclosARRM pueden ser
sincronizados con respecto al tempo del ritmo, lo
que le permitira modificar los efectos de forma
sincronizada con respecto a flujo delamusica Las
posibilidades creativas son ilimitadas.

e  Funcién de muestreo de 6 segundos
Puede muestrear hasta 6 segundos de una frase de
guitarra o de la sefial procedente de una fuente de
entrada como un reproductor de CD y grabarlos en
lamemoriainterna. El muestreo grabado puede ser
reproducido después a una velocidad inferior sin
que el tono sea modificado. Esta es una magnifica
herramienta para realzar una actuacion en directo o
paracopiar un solo o unafrase musical rapida

o El Energize crea un sonido dinamico

El Energize es otrainnovacion con un
extraordinario atractivo. Con solo girar un mando
puede optimizar |as caracteristicas del sonido para
que se adapten a sistema de reproduccion. Disfrute
de un sonido potente y dinamico tanto con un
pequefio amplificador de guitarra como con un
sistema de audio de respuesta plana.

o Disefado para su uso en el escenario

El GFX-5 puede funcionar con un adaptador de
aternao con pilas. Las pilas dcainas e permiten
utilizar launidad de forma continua hasta 10 horas.
Existe un modo especial que le permite activar o
desactivar |os efectos principales através de su
pedal 0 marcar el tempo del ritmo durante una
actuacion. Maneje launidad como si fuese un grupo
de efectos compactos pero con acceso aunaamplia
gama de funciones.

ZOOM GFX-5
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Controles y funciones

Panel superior

Seccién Drive Seccién Equali; Seccion Energize
Mando [ENERGIZE]
=
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Pedales de disparo BANK [A}/[¥]  Pedales de disparo [1] - [3] Pedal de expresion

Panel trasero

{| ERE

ZEEENE —_ T o o o B ©

oo b ©% 0000 o

GFX-5 A8

[ s;x 5 SENALN.

Toma [AUX IN] Mando [LEVEL] Toma [DC IN]

Toma [INPUT] Tomas [PHONES]  Interruptor [POWER]

Tomas [OUTPUT L/MONOJ/[OUTPUT R]
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Controles y funciones

Seccion Drive

Tecla [VARIATION]
DRIVEPARAMETER \yp 10N o Gam
Tecla [TURBO] O O T ZTITN
TR0 VA.I\A(:::( o | - Mando [GAIN]
o a—— .
Tecla [EDGE] ) Qoo | S o

LED [VARIATION]  Mando [DRIVE]

Seccion Equalizer

BASS miDDLE TREBLE PRESENCE

oy @ ) ¢

Mando [PRESENCE]
Mando [TREBLE]
Mando [MIDDLE]
Dial [VALUE]
Tecla PARAMETER [A]/[¥] | Tecla [CONTROL]
Pantalla
LEDs [CONTROL]
Indicador [GROUP/BANK] Tecla [ASSIGN]

- ,E.,..,.,,,,,.,
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Tecla [BOOST]

Tecla [TOTAL] LEDs [ASSIGN]
Tecla [ISO/COMP] Tecla [REV]

Tecla [DRIVE] Tecla [MOD] Tecla [TEMPO/TAP]

Tecla [EQUALIZER]| Tecla [CABINET] Tecla [RHYTHM]

Tecla [ZNR] Tecla [SAMPLER]
Tecla [STORE]
Teclas médulo efectos Tecla [EDIT/EXIT]
ZOOM GFX-5



Ajustes iniciales

Ajustes iniciales

Cuando utilice solo un amplificador de guitarra, conéctelo
alatoma[OUTPUT L/MONQ] . Si conecta otro ampli de
guitarraalatoma [OUTPUT R], conseguira un sonido
reverb y de chorus con una gran amplitud stereo.

Conecte laclavijade

Colocacio6n de las pilas Noa

* Sino va a utilizar la unidad durante un largo
periodo de tiempo, saque las pilas para
evitar los dafios que podrian producirse si se
saliese el electrolito.

* En pantalla aparecera la indicacion “BATT”
si las pilas estan casi agotadas. En ese caso
cambielas en cuanto pueda.

Para utilizar el GFX-5 apilas, coléquelasta y
como leindicamos.

1. Apague la unidad y abra la tapa del
compartimento para pilas. (Pulse la
pestaiia y tire después de la tapa.)

PATCH/ PARANETER NAME

Tapa compartimento pilas

Conexion

1. Compruebe que el amplificador y el
GFX-5 estén apagados.
Ajuste al minimo el volumen del amplificador.

Parte inferior ¥
del GFX-5 Pestafia
2. Para que la unidad pueda funcionar con el
adaptador de alterna, introduzca el
conector pequeio del adaptador en la
toma [DC IN] del GFX-5. Conecte

2. Introduzca las pilas con la polaridad correcta
(+) (-) dentro del compartimento.

Tapa Cuatro pilas IEC R6 P el ad; lor a un I
compartimento (tamano AA)
pilas

Conecte la guitarra a la toma [INPUT] jdel

= 3
@6—)@ @ GFX-5, utilizando un cable mono.
RE y?

4. Conecte latoma [OUTPUT] del GFX-5 al
amplificador de guitarra, utilizando un

La polaridad de las
cable mono.

pilas ir4 alternando
,/éi en cada ranura.

o

Para monitorizar el sonido a través de los
auriculares, conecte unos auriculares ala
toma [PHONES].

o

Apague los aparatos de su sistema en
3. Cierrela tapa del compartimento para este orden: GFX-5 — amplificador.
pilas. (compruebe que la pestafna haya

quedado bien colocada)

6 ZOOM GFX-5

sdlidadelaguitaraala
toma[INPUT] del GFX-5.

Ampli. de guitarra

Pase el cable del adaptador CA por el
asaantes de conectarlo alatoma[DC
IN]. Esto evitara que lo pueda
desconectar & tirar de é deforma
accl

— idental.
® 00 0® Tz
o oo
W ¥ v ows o PGSV (T ]

Z00M CORPORATI

GFX-5 B+ A8 ﬁ

o (ol
]

MODEL GFX-5  SERIALNO.

Reproductor CD u otra fuente

Para muestrear la sefid de un
reproductor de CD o MD u otro aparato
similar, conecte la salida del
reproductor alatoma[AUX IN].

ey

Adaptador CA!

Conecte aqui el adaptador CA
opcional (ZOOM AD-0006).

Auriculares

NoT1A
Si enciende el GFX-5 cuando ya esté encendido
el amplificador, puede que el amplificador se
dafie. Encienda siempre el amplificador al final.

El mando [ENERGIZE] se utiliza para adaptar la
unidad a entorno de reproduccion. Cuano gire el
mando, la pantalla pasara atener el siguiente aspecto:

Cuando apague el sistema, siga el orden TAICH PARAMEIER WAKE [
inverso. E"'E’:"_ Mo
N VL
7. Suba el volumen del instrumento y del Ajuste del Energize
amplificador y ajuste el mando [LEVEL] (oF, 1-30)
del panel trasero del GFX-5.
S girael mando hacialaderechaenfaizarae rango de
8. Mientras toca el instrumento. gire el gravesmientrasques lo girahacialaizquierdaenfatizara
- ’ . ¢ de agudos. El mensge“oF” leindicaraquelafuncion
ma_ndo [ENER(T:IZER] has_ta conseguir la Energize esté desectiveda.
calidad de sonido que quiera.
. Aviso
o, El ajuste Energize se aplica al sonido de salida
N - de todas las sefiales salvo a las procedentes de
\ la toma [AUX IN] .
|__Enercize |
9. Para apagar el sistema, siga el orden
inverso al de encendido.
ZOOM GFX-5 7



Guia rapida

Cuando encienda el GFX-5, este entrard en el modo de ejecucion. Esta seccion le explica los pasos bésicos de

este modo, |o que le pemitiré utilizar la unidad correctamente.

Seleccion de un programa

o Para elegir un programa, pulse uno de los pedales
de disparo [1] - [3] cuyo LED no esté encendido.

Puede combinar los efectos individuales (mddulos de
efectos) en e GFX-5y puede modificar los gjustes de
los pardmetros para cada efecto para conseguir un
determinado sonido. Se llama programa a una
combinacion de efectos con un determinado guste de
los pardmetros. Los programas se cargan siempre en el
panel en bancos formados por tres de ellosy paraelegir
¢l programa e utilizan los pedales de disparo [1] - [3].

[Pantalla modo ejecucién]

AMP IR L)

Nombre de programa  Grupo
Numero de banco

ePara cambiar a un programa de otro banco,
utilice los pedales de disparo BANK [A]/[V] y
después los pedales de disparo [1] - [3].

Los programas estan distribuidos en grupos de
usuario (U, u), que pueden ser modificados, y en
grupos prefijados (A, b), que son solo de lectura.
Cada grupo incluye diez bancos numerados del 0 a
9, y cada banco esta integrado por tres programas.
Los pedales de disparo BANK [A]/[ V] le permiter
elegir grupos y bancos siguiendo este orden: A0 —
A9, b0 —b9, UO —U9, ud —u9.

* También puede utilizar las teclas PARAMETER
[A]/['V] paracambiar directamente de grupo.
Para una explicacion en profundidad sobre el cambio
de programa, veala pagina 10.

Grupos de usuario

Grupos prefijados

Grupo U Grupo u Grupo A Grupo b

Cambio sonido de un programa en modo ejecucion

Mientras toca el instri

utilice los si: y teclas.

[Seccion Drive]

El gustar estateclaaON
aumentara la presion sonoradel programa.

Tecla [TURBO] Tecla [VARIATION] /Mando [DRIVE]
Le permite elegir el tipo de distorsion.

Mando [GAIN]
Ajustala profundidad de distorsion.

DRIE PARARSTER 000, . oA

E'i..m.,.. m W
= |HHHMP}}PU
= Scadotan o Julal
Lmanons il PO GEX-5 w5
o olsamf  Tom 2o 3 f [Z=2E
o |ymw [ =2\ - \
g ® @ ® ® ® ®/ ﬂ p&

Modificacion de un
efecto con el pedal

@ Mueva el pedal de expresion arriba y
abajo mientras toca con el instrumento.

A medida que mueva el peda, la
profundidad del efecto, el volumen u otro
parédmetro del efecto ird cambiando en
tiempo rea (El pardmetro que cambie
dependera del programa)

* Para agunos programas, el pedal no tiene
ningdn efecto.

Para més informacion sobre el control del
efecto con el pedal, vealapéagina20 .

Mueva arriba( }

y abajo

ZOOM GFX-5

T OAW
) p .
e
- —_
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-

Tecla [EDGE]AI gjustar estateclaa ON enfatizar el contenido
de agudos del programa.

[Seccion Equalizer]
Los mandos ajustan el realce/corte para cada rango de frecuencias.

o

Mando [BASS] Mando [TREBLE]
Mando [MIDDLE] Mando [PRESENCE]
Paramés informacion sobre como editar efectos, vealapagina 17.

REBLE PRESENCE

9 Para activar el médulo de
efectos, pulse a fondo el
pedal de expresion.

El pedal de expresion también
dispone de un interruptor de
pulsacion que le permite
controlar el on/off deun
determinado médulo de efectos.

Paramés informacion sobre
como elegir e médulo
controlado con el pedal, vea

Grabacion de efectos
@ Pulse la tecla [STORE].

El GFX-5 entrar& en el modo de espera de grabacion.

Si es necesario, utilice los pedales de disparo BANK [A]/[ V] y
[1] - [3] para elegir el banco y el nimero de programa en el que
grabar los ajustes de efectos actuales.

* Si ha escogido un programa de un grupo prefijado, sera seleccionado
como destino de grabacion por defecto el programa nimero 1 de "U0"
(grupo de usuario) .

@ Para que se realice el proceso de grabacion, pulse de nuevo la
tecla [STORE] .

lapagina 20.
Para anular laoperacion, pulse latecla [EDIT/EXIT].
Paramésinformacién sobre el proceso de grabacion, veala pagina 19.
Pulselo Paramésinformacién sobre como hacer que los programas de los
afondo grupos de usuario vuelvan alos valores de fébrica, veala pégina 27.
ZOOM GFX-5
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Reproduccion de programas (Modo de ejecucion )

Sellama modo de ejecucion aaquel en el que puede cargar programas almacenados en lamemoriadel GFX-5y
utilizarlos paratocar su instrumento. Cuando encienda el GFX-5, éste entrar& en este modo. En esta seccién le
describimos |as distintas funciones que puede utilizar en el modo de gjecucion.

En el modo de ejecucion, lapantallale mostrarala
siguiente informacion.

Pantalla del modo de ejecucion

Grupo (A/b/U/u)
r Nuamero de banco (0 - 9)
PACH/PARAMETER e

o l [} Cuando aparezca aqui un punto (.) es porque
H M ‘D Fl s E [ q/ habra modificado un parémetro de efectos
i Cuando aparezca aqui un punto (.), podra

elegir programas de un grupo de usuario o
de un grupo prefijado.

Nombre de programa

DDDDDDDD (]

L Las teclas paramadul os de efectos que estén activados en el programa activo estarén encendidas.

3. Para cambiar de un grupo a otro, utilice
las teclas PARAMETER [A]/[V] .

Si pulsalateclaPARAMETER [A] se desplazara

al siguiente grupo superior, mientrasquesi pulsala

teclaPARAMETER [ V] sedesplazaraal siguiente

grupo inferior.

4’

A o

Si quiere elegir solo programas de un
determinado grupo de usuario o grupo
prefijado, pulse simultaneamente las
teclas PARAMETER[A]/[V].

Cadavez que pulse simultdneamente las teclas
PARAMETER [A]/[ V], cambiarade tipo de grupo.

Seleccion de un programa

1. Para elegir un programa en el modo de
ejecucion, pulse uno de los pedales de
disparo [1] - [3] cuyo LED no esté encendido.

El LED del pedal de disparo parael programa

activo entonces estara encendido.

NotA
Si pulsa el pedal de disparo cuyo LED esté
encendido, la unidad entraré en el modo
bypass/mute (— p. 11).

»

2.Para elegir un programa en otro grupo o
banco, use los pedales de disparo BANK
[A)[V]y después los pedales de disparo [1]
- [3] para elegir el grupo y el banco.

Por gjemplo, si pulsarepetidamente el pedal de

disparo BANK [A], irdcambiando de grupo/banco

de lasiguiente forma:

Solo grupos Solo grupos
Ambos grupos de usuario prefijados

Grupos de usuario l’_l’ - -
[ml - pomn
i d punlo %\ [@i\%\
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Reproduccion de programas (Modo de ejecucion )

Uso del afinador interno
(funcion bypass/mute)

El GFX-5 dispone internamente de un afinador
cromético automético para guitarras. Para utilizar la
funcién del afinador, los efectos internos deben
estar desactivados temporalmente o la unidad debe
estar anulada (sonido original y sonido con efectos
desactivados).

1. Para ajustar el GFX-5 al modo bypass (mute),
pulse el pedal de disparo del programa activo
en ese momento (aquel cuyo LED esté
encendido) en el modo de ejecucion.

Al pulsar durante un instante el pedal de disparo, el

GFX-5 entrard en e modo bypass. El pedal de

disparo pasaré autométicamente a funcionar como

un pedal de volumen.

Bypass
Levante el pie del pedal
inmediatamente

BvPAST]

Si mantiene pulsado el pedal de disparo durante
més de un segundo, € GFX-5 entrarden el modo de
anulacion.

Mute (anulacién)
Mantenga pulsado el pedal durante
més de 1 segundo

2. Toque la cuerda que quiera afinar.
El indicador [GROUP/BANK] le mostraralanota

més cercanaal tono actual. Ajuste el tono de tal
formaque el indicador |e muestre la nota deseada.

La nota aparece en la parte izquierda del indicador.

]
=)

Wik GiwA

Tono bemolado Tono correcto Tono sostenido
1

Cuanto més alejado esté del tono correcto, més
répida serélarotacion del indicador.

3. Para modificar el tono de referencia del
afinador, utilice el dial [VALUE].

En pantalla aparecera durante un instante el tono de

referencia activo. El valor por defecto después de

encender el aparato esA (La) = 440 Hz.

PATCH/PARAMETER NAME

HHYOH/

Valor del tono de referencia

Mientras aparezca en pantdlael tono de referencia,
podra modificarlo girando e dial [VALUE].

El rango para este parédmetro es 435 - 445 Hz a
intervalos de 1-Hz. Cuando apague el GFX-5y lo
vuelvaaencender, el tono serareiniciado a440 Hz.

4. Paravolver al modo de ejecucion, pulse
uno de los pedales de disparo [1] - [3].

El programa correspondiente a ese pedal de disparo

volvera aquedar activado.

NotA

Si cambia de banco/grupo mientras esta
utilizando el afinador, esta funcién se
desactivara temporalmente. Cuando vuelva al
banco/grupo original, la funcién de afinador
volvera a quedar activa.

ZOOM GFX-5
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Reproduccion de programas (Modo de ejecucion )

Ajuste del sonido de un
programa

Después de elegir un programa en el modo de
gjecucion, puede utilizar los mandos y teclas del
panel para gjustar parametros como el tipo de
distorsién y su profundidad, los gjustes del
ecualizador, etc.

1. Enelmodo de ejecucion, elija el
programa que quiera utilizar.

2. Para modificar el tipo de distorsion,
utilice el mando [DRIVE] y la tecla

3. Para ajustar la ganancia (profundidad de
distorsion) del médulo DRIVE, gire el
mando [GAIN] de la seccién de saturacién.

Cuando gire el mando, se mostrara el gjuste activo

de gananciaen el indicador [GROUP/BANK] y
aparecerd el punto “de edicién”. Cuando haga que
lagananciarecupere su gjuste original, el punto
desaparecerd.

T ]
EHLN C Ly

Cuando aparezca aqui un punto es porque
habré editado un parametro de efectos.

[VARIATION] de la ion de
Puede modificar € tipo de distorsion utilizado parael
médulo DRIVE con e mando [DRIVE] y con latecla
[VARIATION]. Gire el mando [DRIVE] paraescoger
unacategoriageneral de distorsion (tipo de amplificador
o pedd de efectos) y utilice latecla[VARIATION] para
elegir unavariacion dentro de esa categoria

Con cada pulsacion del boton [VARIATION] ir&
avanzando ciclicamente através de los gjutes
CLASSIC — STANDARD — MODERN — OFF
(médulo DRIVE desactivado) y se encendera el
correspondiente LED. Para més informacion sobre
las caracteristicas de la categoriay de lavariacion,
vealapégina29.

(1) Elijalacategoriagenera dedistorsion
con e mando [DRIVE].

DRIVE PARAMETER o
wow— P —omm

@j o ot
(N ) e -z
@usic  Encemdido s e
Qsmomn
£ Aowc

Owoan - Apagado
(EI mddulo DRIVE esta desactivado)
(2) Elijalavariacion en la categoria escogida
con latecla[VARIATION].

NotA
Si gira el mando [DRIVE] o pulsa la tecla
[VARIATION] mientras esté seleccionado un
programa para el que el modulo DRIVE esté
ajustado a off (la tecla [DRIVE] del médulo de
efectos no estara encendida), este médulo
DRIVE se activara automaticamente (se
encendera la tecla [DRIVE]).

NotA
Si gira el mando [GAIN] mientras esté
seleccionado un programa para el que esté
desactivado el médulo DRIVE, en pantalla
aparecera laindicacion “-OFF-" y este mando no
produciré ningln efecto.

F0FF=] (]

Si es necesario, utilice la tecla [TURBO] o
la tecla [EDGE] para ajustar el sonido
global del programa.

Latecla[TURBO] y latecla[EDGE] le permiten
retocar el sonido de cada programa. Latecla
[TURBOQO] aumenta la presién sonora global
(intensidad) y latecla[EDGE] realzalos agudos.
También puede gjustar ambas teclas a ON.

4,

B Qo

5. Para ajustar la ecualizacion, utilice los
mandos de la seccion del ecualizador.

Los mandos de la seccién del ecualizador le

permiten el realce o corte en |os siguientes rangos:

12
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Reproduccion de programas (Modo de ejecucion )

Rango de medios Rango frec. muy agudas
Rango de graves l Rango de agudos

BASS mioLe REBLE PRESENCE

N . o ! Aviso
A - | - - - - Cualquier cambio que realice durante el modo
N N N N de ejecucion se perdera cuando cambie de

programa. Si es necesario, grabe el programa
para conservar los cambios (— p. 19).

Cuando utilice un mando, en pantallaaparecerael
nombredel rango activoy e indicador [GROUP/BANK]
lemostrara el guste actud del mismo (-12—-0-12).

NoT1A
Si gira un mando en la seccién del ecualizador
mientras esté seleccionado un programa para el
que el médulo EQUALIZER esté desactivado (la
tecla [EQUALIZER] no estara encendida), en
pantalla aparecera la indicacion “-OFF-"y el
mando no producira ningln efecto. Pulse
primero la tecla [EQUALIZER] para activarlo.

o

Para activar o desactivar un médulo de
efectos, pulse la tecla del médulo de
efectos para ese médulo.

EFFECT MODULE.
N w0 v

O3 @
Se encenderd o se apagardlaluz delatecladel

madulo de efectosy el médulo pasara de estar
desactivado a estar activado o viceversa.

7. Para ajustar el volumen global del
programa (nivel del programa), gire el dial
[VALUE].

El nivel del programa es un parametro que controla el

nivel de lacombinacion entre el sonido original y el

sonido con efectos. Puede gjustar este pardmetro
dentro del rango 1 - 30. Durante e gjuste, el indicador

[GROUP/BANK] le mostrara el valor actua.

ZOOM GFX-5 13



Uso de la funcion de ritmo

El GFX-5 dispone de 60 patrones ritmicos que puede elegir para su reproduccion. Le resultardn muy Utiles para

ensayos 0 parauna“jam session” répida

1. Para activar la funcién de ritmo, pulse la

tecla [RHYTHM] en el modo de ejecucion.

Se encendera lateclay empezaré lareproduccion
del patrén ritmico. Latecla[TEMPO/TAP]
parpadearé de forma sincronizada con respecto al
tempo activo.

TENPO/TAP

O
BIEAT] 1

Nombre de patrén  Numero de patrén

2. Para cambiar de patron ritmico, gire el
dial [VALUE] mientras aparece en
pantalla el nombre del patrén.

3. Paramodificar el tempo, pulse la tecla

[TEMPO/TAP] y gire después el dial [VALUE].
Cuando pulse latecla[TEMPO/TAP], apareceraen
pantalla el vaor actual del tempo (BPM). Mientras
aparezca en pantalla estaindicacion, el giro del dial
[VALUE] modificarael tempo.

3PN 128

Tempo patrén de ritmo

Si pulsalatecla[TEMPO/TAP] repetidamente, el
intervalo de tiempo entre |as dos Gltimas
pulsaciones ser& tomado como nuevo tempo
(funcién de ajuste de tempo por marcacion).

w/u TENPO/TAP

Pulsela de forma
repetitiva

Aviso
El tempo ajustado de esta forma puede ser
sincronizado con respecto al ciclo de la forma de
ondade control para la funcién ARRM (- p. 20).
También puede enlazarlo con el parametro
DELAY TIME del médulo REV (— p. 34).

4. Para modificar el volumen del sonido
ritmico, pulse las teclas PARAMETER [A)/
[¥] durante la reproduccion del patron de
ritmo para que aparezca en pantalla la
indicacion “LVL xx” (donde xx es un
nuimero) y gire después el dial [VALUE].

Cambiarael volumen de reproduccion del patron ritmico.

[
v L

Volumen reprod. patrén de ritmo

Aviso
El pulsar repetidamente una de las teclas
PARAMETER [A]/[V¥], le permitira ir cambiando
ciclicamente entre el nombre del patrén, el tempo y
la indicacién del volumen de reproduccion.

5. Paradetenerla reproduccion del patron de
ritmo, pulse de nuevo la tecla [RHYTHM].

Aviso

* Cuando el GFX-5 esté en el modo manual (—
p. 16), podra utilizar el pedal de disparo BANK
[ V] para que aparezca en pantalla el tempo o
para ajustar el tempo por marcacion.
Si durante la edicién de un programa se esta
reproduciendo un patrén ritmico, solo podra
modificar el tempo.

14
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Uso de la funcién de ritmo

Lista de patrones ritmicos

Patrén ritmico Pantalla Indicador Patrén ritmico Pantalla Indicador
8 BEAT 1 ! DANCE 1 !
8 BEAT 2 2 DANCE 2 IANCE 2
8 BEAT 3 BREAT 3 DANCE 3 3
8 BEAT 4 u FUNK 1 !
FUNK
8 BEAT 5 4 FUNK 2 2
8 BEAT SHUFFLE 1 ~ ! BALLAD 1 !
B5HUFL BALLAT —
8 BEAT SHUFFLE 2 2 BALLAD 2 2
16 BEAT 1 ! BLUES 1 ~ !
ALUES —
16 BEAT 2 ~ ] BLUES 2 E
I6FEAT = AT =
16 BEAT 3 3 COUNTRY CONTRY
16 BEAT 4 m BOSSA NOVA B055A
16 BEAT SHUFFLE TBSHFL ezl JAZZ !
3 ER] JAZZ 2 o 2
6/8 ROCK 6/8 REGGAE REGGAE
5/4 ! SKA SKA
54
5/4 ROCK ] LATIN 1 i '
c LATIN !
ROCK'n ROLL 1 ! LATIN 2 o
Rnk
ROCK'n ROLL 2 ) SAMBA 1 ¢
" c SANMIA !
ROCK 1 ' SAMBA 2 z
I
HOCKDR ROCK E AFRO AFRT
AT
1970s ROCK TOROCK MOTOWN MOTONN
EUROBEAT EURD
HARD ROCK 1 ! ESION FISTON
HARD ROCK 2 HART c OLDIES OLDIES
HARD ROCK 3 3 METRO (tiempo triple) 3
METAL 1 WETAL ! METRO (tiempo cuadruple) [
METAL
METAL 2 2 METRO (tiempo quintuple) | £ T[] 5
THRASH THRASH METRO (tiempo séxtuple) I
PUNK PUNK 5 -
METRO (tiempo séptuple) 7
POP 1 '
POP ! METRO METRD
POP 2 2
ZOOM GFX-5 15




Activacion y desactivacion de efectos por pedal (modo manual)

odificacion del sonido de un programa Modo de edicion)

El modo manual es un modo especial en el que puede utilizar los pedales de disparo para activar o desactivar
madulos de efectos o para modificar el tempo del patrén ritmico. Esto le resultara (til por ejemplo si durante una
actuacion solo quiere activar y desactivar determinados médul os de efectos.

1. Paracolocar el GFX-5 en el modo manual,
mantenga pulsado el pedal de disparo
BANK [A] mientras la unidad esta en el
modo de ejecucion.

En pantallaapareceré laindicacion “MANUAL” , para

indicarle que e GFX-5 hacambiado a modo manual.

2. Para activar y desactivar los médulos de
efectos, pulse uno de los pedales de
disparo [1] - [3].

Cuando & GFX-5 esté en e modo manual, podra

activar y desactivar losmédulos DRIVE, MOD y REV

con los pedales de disparo [1] - [3]. Los médulos estan
asignadostal y como leindicamos a continuacién.

Encendido: médulo activado
Apagado: mddulo desactivado

Médulo DRIVE

Médulo MOD
Médulo REV

3. Para modificar el tempo del patrén de
ritmo, pulse el pedal de disparo BANK
['¥] siguiendo la secuencia a la cual
quiera ajustar el tempo.

El intervalo entre las dos (ltimas pul saciones sera

tomado como nuevo tempo.

Aviso
Programando de antemano un programa para
enlazar la forma de onda de control de la funcién
ARRM (— p. 20) o el parametro DELAY TIME del
moédulo REV (= p. 34) con el tempo de patron,
podra controlar estos parametros manualmente
durante una actuacién.

)

Para volver al modo de ejecucion, pulse
de nuevo el pedal de disparo BANK [A] .

16
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El modo de edicién le permite modificar libremente los pardmetros que forman parte de un programa, pudiendo
crear sus propios programas. Esta seccion le describe cémo hacerlo.

eNTRADA—] BoosT Hisorcomp [ prive [ eauauizer [ zve [ casiner [ mop H rev [ sauioa

Configuracion de programa

Cada programa del GFX-5 consta de varios efectos
(mddulos de efectos), como puede ver en el
esquemaanterior. Un programa es una combinacion
de médul os grabada, cada uno con sus propios
gjustes de pardmetros.

Dentro de cadamédulo, hay varios efectos diferentes
pero relacionados entre si llamados tipos de efectos.
Por gjemplo, e médulo MOD (modulacién) incluye
tipos de efectos como CHORUS, PHASER y WAH,
entre los que puede elegir uno.

Los pardmetros que definen el sonido de un
programa son conocidos como pardmetros de
efectos. Cada médulo tiene determinados
pardmetros de efectos, cuyo valor podré gjustar con
las teclas del médulo de efecto, con las teclas
PARAMETER [A]/[¥], con el dial [VALUE], etc.

NoT1A
También dentro del mismo médulo, distintos tipos
de efectos tendran distintos parametros.

Pasos basicos del modo
de edicion

Esta seccion le describe el procedimiento bésico para
editar programas en el modo de edicion. Paramés
informacién sobre lostipos de efectosy os pardmetros
delos distintos médulos, vea el apartado “Tipos de
efectosy parmetros’ en las paginas 28— 34.

1. En el modo de ejecucion, elija el
programa que quiera editar.

Los programas a editar pueden ser programas de un

grupo de usuario (U/u) o de un grupo prefijado (A,

b). Sin embargo, los programas de los grupos

prefijados son programas solo de lectura. Cuando
haya modificado uno de estos programasy quiera
grabar sus cambios, tendré que elegir como destino
de grabacién un programa de grupo de usuario (el
programaniimero 1 del banco de grupo de
usuario“U0" se elige autométicamente).

2. Para activar el modo de edicion, pulse la
tecla [EDIT/EXIT].

Laprimera vez que cambie al modo de edicion

después de encender la unidad, estara seleccionado

el pardmetro PATLVL (nivel de programa) del

médulo TOTAL.

3. Pulselatecla correspondiente al médulo

de efectos que quiera editar.
Aparecerd en pantallael tipo de efecto activo
entonces para ese modulo.

EFFECT MODULE. Tipo de efecto

T w0 o

= P
/P Foon

Aviso

Si elige un médulo que esté desactivado en ese
momento, la tecla parpadeara mas lentamente.

4. Para cambiar entre el estado de activacion/
desactivacion del médulo elegido, pulse de
nuevo la misma tecla mientras aparezca en
pantalla el tipo de efecto.

Laindicacion del tipo de efecto ser& sustituida por

el mensgje “-OFF-".

Para que el médulo de efectos vuelva a estar
activado, pulse de nuevo latecla

ZOOM GFX-5

17



Modificacion del sonido de un programa (Modo de edicion)

5. Para cambiar de tipo de efecto para el
médulo elegido, gire el dial [VALUE] .

6. Paramodificarelvalordeun parametro, pulse

una de las teclas PARAMETER [A)/[V].
Cuando pulse latecla, se cargarén en pantallauno
por uno los pardmetros del tipo de efecto elegido
entonces. El indicador [GROUP/BANK] le
mostrara el valor del pardmetro.

TT =T
TIME i i

Cuando aparezca aqui un punto es porque habra
editado el programa. Si hace que el parametro
recupere su valor original, desaparecera el punto.

7. Para modificar el valor del parametro,
gire el dial [VALUE] .

Para algunos médulos como DRIVEy EQUALIZER,

podra modificar los tipos de efectos y los parémetros

directamente con los mandos y teclas del panel.

8. Repita los pasos 3 - 7 para editar otros
médulos.

9. Cuando haya terminado con el proceso
de edicion, pulse la tecla [EDIT/EXIT].
Launidad volveraal modo de gjecucion. Si ha
modificado algtin elemento del programa, aparecerael
punto “de edicion” en el indicador [GROUP/BANK].

NOTA
Si quiere conservar los cambios realizados en el
programa, grabelos (— p. 19) . De lo contrario los
perdera en cuanto cambie a otro programa.

Cambio del nombre de un
programa

Si quiere, puede asignar un nuevo nombre aun
programa editado. Paraello, hagalo siguiente.

1. Enelmodo de edicion, pulse la tecla
[TOTAL].

2. Utilice las teclas PARAMETER [A)[V]
para hacer que aparezca en pantalla el
nombre del programa.

El carédcter que esté parpadendo seré el tnico que

podra modificar en ese momento.

o APINER

3. Utilice las teclas PARAMETER [A)[V]
para elegir el caracter a cambiar y gire el
dial [VALUE] para modificarlo.

En la pégina 34 puede ver unalista con todos los

caracteres disponibles.

4. Repita el paso 3 hasta que esté completo
el nombre que quiera asignar a ese
programa. Pulse después la tecla [EDIT/
EXIT] para volver al modo de ejecucion.

No olvide grabar el programa (— p. 19) paraque

este conserve el nuevo nombre.

18
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Grabacion e intercambio de programas

Esta seccion le describe cémo grabar en memoria un programa editado y cémo intercambiar programas dentro de

un grupo de usuario.

1. En el modo de ejecucion, en el manual o
en el de edicion, pulse la tecla [STORE] .
El GFX-5 entrarden el modo de espera de grabacion.
En pantalla aparecera dternativamente e nombre del
programay lasindicaciones“STORE" 0“SWAP" .
El indicador [GROUP/BANK] le mostrara el
ndmero de banco y el grupo activosy se encendera
el LED del pedal de disparo correspondiente.

1o

@<—"—Encendido

Aviso

Para cambiar el nombre de un programa antes
de grabarlo, vea la pagina 18.

2. Gire el dial [VALUE] para elegir entre
“STORE” o “SWAP”.

Si elige“STORE" , podragrabar el programaactivo

en cualquier posicién delos programas del grupo de

usuario.

Si eligelaopcion“ SWAP”, podréintercambiar el

programa activo en € grupo de usuario por cuaquier

otro programadel grupo de usuario. Esto le resultara

(til, por gemplo, si quiere modificar & orden en e que

utilizarélos programas en unaactuacion.

Banco 8 Programa elegido
entonces

Programa Programa

| Programal

i Intercambio

IBanco 1 Programamdl(mm oMo,
desiino deintercambiq,

Programa |Programa| Programa

NotA
Si el programa original pertenece a un grupo prefijado,
no aparecera en pantalla la opcion “SWAP” .

3. Uselas teclas PARAMETER [A)[V]ylos
pedales de disparo BANK [A]/[V¥] para
elegir el grupo y el banco de destino para
la operacion de grabacion/intercambio.

4. Uselos pedales de disparo [1] - [3] para
escoger el niimero de programa de destmo
parala op ion de

Seencenderael LED del pedal de disparo correspondiiente.

NoT1A
No podra elegir como destino un grupo
prefijado. Si pulsa la tecla [STORE] mientras esté
seleccionado un grupo prefijado, el programa
numero 1 de "UO0" (grupo de usuario) sera
elegido automéaticamente como destino de
grabacion por defecto.

5. Pulse de nuevo la tecla [STORE] .

Se realizara la operacion de grabacion o de barrido
y launidad volveraa modo original. Si en el paso 1
estaba editando el programa, se grabaran los
cambios realizados y desaparecerd el punto “de
edicion”.

Si pulsalatecla[EDIT/EXIT] enlugar delatecla
[STORE], la operacién de grabaci6n/intercambio se
anulardy launidad volveraa modo original.

ZOOM GFX-5
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Otras funciones

Esta seccion esté dedicada a funciones especiales como la modificacién de un determinado parémetro de efectos
en tiempo real, el uso de las funciones de mantenimiento de retardo y sampler y cémo hacer que los programas

vuelvan a sus valores de fabrica por defecto.

Modificacion de efectos
en tiempo real

El GFX-5 le permite modificar un determinado
pardmetro de efectos en tiempo real. Por gjemplo,
puede utilizar el pedal de expresion como fuente de
control y el tipo de efectos P-WAH del médulo
MOD como destino de control. Utilizando entonces
¢l pedal podra modificar lafrecuenciadel filtro,
consiguiendo un pedal de efectos wah.

Lafuncién ARRM de nueva creacion le permite
utilizar unaforma de onda de control generada
internamente en lugar del pedal de expresién. Esto
hace que sea posible crear facilmente variaciones
ciclicas de un parametro de efectos. Si eligelaforma
de onda de control (onda triangular) como fuente de
control y el tipo de efectos P-WAH del médulo MOD
como destino de control, obtendré un sonido wah
ciclicoincluso sin utilizar el pedal.

Frecuencia Wah Frecuencia Wah

T Wa...

h
S

Fuente de control: pedal Fuente de control: ARRM

También puede controlar la profundidad de la
modulacién ARRM con el pedal de expresiony
enlazar e ciclo de laforma de onda de control al
patrén ritmico.

A continuacion leindicamos el procedimiento para
utilizar el pedal de expresiény lafuncion ARRM
paramodificar parémetros en tiempo real.

m Eleccion de la fuente de control y
del destino de control

En primer lugar, escojael elemento (pedal de

expresion, ARRM, o una combinacién de ambos)

que vayaa utilizar como fuente de control.

1. Enelmodo de ejecucion, elija el programa.

2. Pulse repetidamente la tecla [CONTROL]
para elegir la fuente de control.
Con cada pulsacion de latecla, iraavanzando
ciclicamente através de los posibles gjustes parala
fuentey se encenderé el correspondiente LED
[CONTROL]: PEDAL — ARRM — ARRM +
PEDAL. A continuacion le explicamos el
significado de cada uno de estos gjustes.

e PEDAL

El pedal de control sera utilizado como fuente de
control, paramodificar un parametro de efectos o el
volumen con el pedal.

e ARRM

Estaré activada la funciéon ARRM (modulacién en
tiempo real de laauto-repeticion). El parémetro de
efectos variaré ciclicamente, utilizando unaforma
de onda de control generada internamente.

e ARRM + PEDAL

Lafuncion ARRM estara activay podra gjustar su
profundidad de modulacién con el pedal de expresion.

3. Pulse repetidamente la tecla [ASSIGN]
para elegir el médulo que vaya a utilizar
como destino de control.

Con cada pulsacién de latecla, ird avanzando

ciclicamente através de los gjustes posibles para el

destino y se encendera el correspondiente LED

[ASSIGN]: WAH — PITCH — MOD — GAIN —

REV — VOLUME — SAMPLER.

A continuacion e explicamos € significado de cada

una de estas opciones.

20
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o WAH

Elige e tipo de efecto P-WAH (pedal wah) del
maddulo MOD como destino de control y podra
gustar lafrecuenciawah (parémetro FREQ) con el
pedal o con lafuncién ARRM. Ademés, si elige
otro tipo de efecto parael médulo MOD , se
activard el P-WAH mientras este LED esté
encendido.

e PITCH

Elige e tipo de efecto P-PIT (pedal de tono) del
médulo MOD como destino de control y podra
gjustar el tono del sonido con efecto con e pedal o
través de lafuncion (lo que dara lugar aun efecto
de cambio de tono). Ademés, si elige otro tipo de
efecto parael médulo MOD , se activarael P-PIT
mientras este LED esté encendido.

e MOD

Elige como destino de control € tipo de efecto del
médulo MOD elegido en ese momento y podra

gjustarlo con el pedal o través delafuncion ARRM.

El parémetro a ser gjustado dependera del tipo de
efecto.

e GAIN

Elige el pardmetro GAIN (para algunos tipos de
efecto se utiliza el pardmetro RESONANCE/TOP)
del médulo DRIV E como destino de control y
podragjustarlo con el pedal o atravésdelafuncion
ARRM (lo que dara lugar aun cambio enla
intensidad de la distorsion).

e REV

Elige como destino de control €l tipo de efecto del
madulo REV elegido en ese momento y podra

gjustarlo con el pedal o través delafuncion ARRM.

El parémetro a ser gjustado dependeré del tipo de
efecto.

e VOLUME

Podré gjustar el volumen global con el pedal o
través de lafuncion ARRM.

e SAMPLER

Podré gjustar el volumen de reproduccion del
sampler interno con el pedal o través de lafuncién
ARRM. Paraactivar o desactivar lafuncion del
sampler, pulse afondo el pedal de expresion.

Aviso

* Para mas informacion sobre el parametro
controlado cuando esté seleccionado MOD,
GAIN o REV, vea las paginas 31 - 34.
Si el médulo elegido como destino de control
esta entonces desactivado, se activara
temporalmente.
Los ajustes de la fuente de control y el destino
de control seran grabados individualmente
para cada programa. Si quiere conservar
estos ajustes, grabe el programa (— p. 19).

n C I del funci i de ARRM
Cuando hayaelegido “ARRM” 0 “ARRM +
PEDAL" como fuente de control, podré ajustar en
el modo de edicién el tipo de forma de ondade
control y lafrecuencia.

4. Pulse la tecla [EDIT/EXIT] para activar el

modo de edicion y elija el médulo TOTAL.
Los gjustes de lafuncion ARRM son parte del
médulo TOTAL.

5. Utilice las teclas PARAMETER [A)/[V]
para que aparezca en pantalla la
indicacién “R-WAVE” y gire el dial
[VALUE] para elegir una forma de onda de
control entre las siguientes opciones.

Tiene disponibles los valores de forma de onda

indicados en latablade abajo.

6. Para ajustar el ciclo de la forma de onda
de control, use las teclas PARAMETER
[A)/[V] para que aparezca en pantalla la
indicacién “R-SYNC” y después gire el

1L [rmtersrmmare ) [8] /N [
2 /\/\ coul:wd;:.lmd:g;tn;i;::igsmm 6 M ondatriangular aplanada)
IR Se:i?;s:g?:;aimacm 7| A\ \ | ondasinusoida
NN npmeramo | |2 ) L] |t
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dial [VALUE] para elegir un ajuste.
El ciclo delaforma de onda de control esté basado
en el tempo del patrén ritmico y puede gjustarlo en
compases y tiempos musicales. Dispone de los
siguientes valores:

05: corchea bl: 1compés
1. negra b2: 2 compases
2:  blanca b3: 3 compases

3:  blancaconpuntillo b4: 4 compases

m Ajuste del rango de accion del
pedal de expresion

Cuando elija“ARRM” 0 “ARRM + PEDAL"como

fuente de control, podré gjustar el rango de accién

del pedal (lacantidad en la que sera modificado el

pardmetro al mover el pedal).

7. Con el médulo TOTAL escogido como
destino de edicion, utilice las teclas
PARAMETER [A]/[ V] para que aparezca
en pantalla la indicacion “R-MODE”.

Cuando en estasituacion gire el dial [VALUE], podra

elegir uno de los siguientes gjustes para ladireccion

de cambio del pardmetro y rango de este cambio.

. UP

Cuando la fuente de control esté gustadaa

“PEDAL", el parametro estara gjustado al minimo

cuando el pedal esté en laposicion de punteraarriba

y @ méximo cuando el pedal esté en la posicion de

punteraabajo.

Cuando lafuente de control esté gjustadaa“ARRM

+ PEDAL", el cambio en €l vaor del pardmetro

producido por ARRM (laamplitud de laforma de

onda) aumentara desde el minimo hasta su valor
méximo cuando pulse el pedal.

que lo vaya pulsando.

ugin®

PEDAL * Maximo| | ARRM+ PEDAL
Minimo

= = = =

o Hi

Cuando lafuente de control sea“PEDAL", e guste
actual del programa para el parametro seré aplicado
cuando el pedal esté en laposicion de puntera arriba
y €l gjuste alcanzard su méaximo valor cuando el
pedal esté en la posicion de puntera abgjo.

Cuando lafuente de control sea“ARRM + PEDAL",
el cambio en el pardmetro producido por lafuncién
ARRM (laamplitud de laforma de onda) aumentara
desde el gjuste actual parael programa hasta el
méximo a medida que vaya pulsando el pedal.

Wi
PEDAL Maximo | ARRN+PEDAL
,,,,,,,,,,,,,, _Austede NNV VL
programa
grabado
=z = /" =

e Lo

Cuando |afuente de control sea“PEDAL”, el
pardmetro estard gjustado al minimo cuando el pedal
esté en laposicion de punteraarriba e ird aumentando
gradualmente a medida que |o vaya pulsando.
Cuando lafuente de control sea“ARRM +
PEDAL”, el cambio en el parametro producido por

nypr

,,,,,,,,,,,,,,,,,,, . lafuncion ARRM (laamplitud de laforma de onda)

PEDAL Maximo | ARRM-+PEDAL aumentara desde el minimo hasta el gjuste actual
del programa a medida que vaya pulsando el pedal.
Minimo "Lo"
I e = e = Ajuste de programa grabado
PEDAL ARRM+PEDAL

e dn
Con este gjuste, el funcionamiento del pedal esel
contrario al conseguido con el guste“UP". Enla Minimo
posicién de puntera arriba, el pardmetro estara == = == =
gjustado al maximo e iré disminuyendo a medida
22 ZOOM GFX-5
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8. cuando haya terminado con el
procedimiento de ajuste, pulse la tecla
[EDIT/EXIT] para volver al modo de
ejecucion. Si es necesario, grabe el
programa para conservar los cambios
introducidos (— p. 19).

u C i6n del efect

9. Toque su instrumento para probar los ajustes.
Cuando lafuente de control sea“PEDAL", el
parémetro del efecto del destino de control debe
cambiar de acuerdo acomo utilice el pedal.
Cuando lafuente de control sea“ARRM”, el
pardmetro del efecto debe cambiar ciclicamente de
acuerdo alaformade onda elegida.

Cuando lafuente de control sea“ARRM +
PEDAL", laformade onda de control debe cambiar
de acuerdo a cémo utilice el pedal.

Aviso
Independientemente de la fuente de control
elegida, el pulsar a tope el pedal de expresion
activara o desactivara el médulo de efectos
destino de control (o la funcién del sampler) .

Uso de la funcion de
mantenimiento de retardo

El médulo REV incluye un efecto de mantenimiento
deretardo (HLDDLY) que le permite grabar y
reproducir unafrase de guitarra de hasta dos
segundos. También puede reproducir lafrase al revés
0 gjecutar una reproduccion en bucle para crear
interesantes capas de “sonido sobre sonido”.

1. Enelmodo de ejecucion, elija el
programa en el que quiera utilizar el
mantenimiento de retardo.

»

Pulse la tecla [EDIT/EXIT] para activar el
modo de ejecucion y elija “HLDDLY”
como tipo de efecto para el médulo REV.

(]

Para ajustar el tiempo de grabacion, utilice
las teclas PARAMETER [A)/[ V] para que
aparezca en pantalla la indicacion “TIME”
y gire después el dial [VALUE].

El efecto de mantenimiento de retardo tiene tres
pardmetros: TIME, MODE y MIX. El pardmetro
TIME determina el intervalo de grabacion del
mantenimiento de retardo. El rango es gjustado de
lasiguiente forma.

¢ 1-99:10-990 milisegundos (unidades de 10 ms)
¢ 1.0-2.0:1.0-2.0 segundos (unidades de 100 ms)

¢ Mn (Manual): La grabacion es controlada
manualmente (max. 2 segundos).

4. Para ajustar el modo de reproduccion de
frase, utilice las teclas PARAMETER [A]/[ V]
para que ap: en lla la indicaci6
“MODE” y gire después el dial [VALUE].

El parémetro MODE determinalaformaen laque

serareproducidalafrase grabada Puede elegir entre

los siguientes gjustes.

nL (Normal): Reproduccién en la direccion normal.

¢ So (Sonido sobre sonido): El contenido
grabado es reproducido repetidamente para
crear capas. Repitiendo el proceso de grabacion
una vez que haya terminado el pase anterior,
podréa crear multiples capas.

¢ S (Reverse): Reproduccion al revés.

5. Para ajustar el balance de mezcla entre el
sonido original y el sonido retardado, use
las teclas PARAMETER [A]/[ V] para que

p en lla la indicacion “MIX” y
gire después el dial [VALUE].

El pardmetro M1X controla el ratio de mezcla del

sonido retardado. Un valor de 30 hace que € nivel

de sonido original seaigual a del sonido retardado.

6. Utilice la tecla [CONTROL] y la tecla
[ASSIGN] para elegir “PEDAL” como
fuente de control y “REV” como destino.

7. Grabeel programa y vuelva al modo de
ejecucion.

Cuando elijaen el modo de gjecucién un programa

en el que se pueda utilizar el mantenimiento de

retardo, €l piloto delatecla[REV] y el delatecla

[ASSIGN] parpadearan.

ZOOM GFX-5
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8. Para activar el mantenimiento de retardo,

pulse a fondo el pedal de retardo.
LateclaLED [ASSIGN] dejara de parpadear y se
quedara encendida fija paraindicarle que la unidad
estd en el modo de espera de grabacion. En pantalla
aparaceré laindicacion “STOP".

STOP ]

9. Mientrastocala guitarra, pulse el pedal de

disparo [3] para que empiece la grabacion.
En pantalla apareceralaindicacion “REC”. El
funcionamiento real depende del parémetro TIME y
del parémetro MODE.

* Parametro TIME ajustado a un valor numérico
Lagrabacion empezaré en cuanto pulse el pedal de
disparo [3] y continuara durante el tiempo gjustado
por el pardmetro TIME. Unavez que termine la
grabacion, empezaré autométicamente la
reproduccion en bucle.

Sonido! <—Reprod. en bucle—>,

o \nmninm|

efectos 3
i

Somoet | VT

1
1
1
1
P— |
Parametro ' 2
E

0
s
=L

Pedal de disparo [3] Pedal de disparo [2]

¢ Parametro TIME ajustado a “Mn”

La grabacién empezaré en cuanto pulse el peda de
disparo [3] y continuara hasta que vuelvaa pulsarlo
0 hasta que hayan transcurrido dos segundos. Una

Sonido
con |
efectos |

Sonido
original

AN m)imn | 0
Lreree

vez que termine |la grabacion, empezard
autométicamente |a reproduccion en bucle.

+«——Reprod en bucle ——

INFNNATNN

Sonido |
con
efectos |
1

i
1

1

1

| |

Sonido 1 '
original i Jﬂ m i
]

3

Pedal de disparo [3]  Pedal de disparo [2]

¢ Parametro TIME ajustado a “Mn” y parametro
MODE ajustado a “So” (vea abajo)

Todo lo que togue entre la primera pul sacién del

pedal de disparo [3] y lasiguiente vez que lo haga

sera grabado en el modo de sobredoblaje. Durante

este tiempo, en pantalla apareceralaindicacion

“OVRREC".

NoTA

* Mientras esté utilizando la funcién de
mantenimiento de retardo, no podra cambiar
de programa. Para cambiar de programa,
primero tendréa que desactivar el retardo
pulsando a tope el pedal de expresion.
Mientras el GFX-5 esté en el modo manual, no
podra utilizar la funcion de mantenimiento de
retardo.Si intentase activar el mantenimiento
de retardo en este modo, el modo manual se
cancelaria. (También es cierto al revés).

10. Para detener la reproduccion, pulse el
pedal de disparo [2].

Cuando se detenga la reproduccion, el sonido

grabado serén borrado autométicamente.

J
ddd)

gl

I
I
I
I
v
]

Pedal de disparo [3]

[ igdigiiiy

v
3

Grabacion
en modo de
sobredoblaje
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11, Para desactivar el mantenimiento de
retardo, pulse de nuevo a fondo el pedal
de expresion.

Launidad volveraa modo de reproduccion.

Uso de la funcion de sampler

El GFX-5 dispone de unafuncién de sampler quele
permite grabar lasefial entrante en lamemoriainterna.
Puede utilizar esto para grabar unafrase de una
guitarra conectadaalatoma[INPUT] o el sonido
de una fuente externa como un reproductor de CD o
MD conectado alatoma[AUX IN]. Laduracion
méxima de esta grabacion es de seis segundos.
También puede reproducir esta frase grabada a una
velocidad més lenta sin que cambie su tono. Esto le
resultara (til, por ejemplo, para copiar unafrase
musical répidade un CD.

1. Conecte la fuente de entrada a la toma
[INPUT] o a la toma [AUX IN] (— p. 7).

2. Encienda el GFX-5y pulse la tecla

[SAMPLER] en el modo de ejecucion.
El GFX-5 cambiard al modo de sampler y en
pantalla apareceralaindicacion “GT".

Rebobinado Repr/parada Grabacion

NoTA
En el modo de sampler, los pedales de disparo
[1] - [3] funcionaran como le indicamos arriba.
Por lo tanto, no podra cambiar de programa
hasta que la unidad no vuelva al modo de
ejecucion.

Aviso
Para los programas en los que haya elegido la
opcion SAMPLER como destino de control,
podra activar y desactivar la funcién de sampler
pulsando a fondo el pedal de expresion (— p. 21).

]

Para elegir la fuente de entrada para el
muestreo, utilice las teclas PARAMETER
[A)/[V] para que aparezca en pantalla la
indicacién “GT” o “AUX”.

GT/AUX es el pardmetro paraelegir lafuente de
entrada a ser muestreada. Gire el dial [VALUE]
paracambiar entre |os dos gjustes.

e GT

Se muestrearé la sefia delatoma[INPUT] .
e AUX

Se muestreard |a sefial de latoma[AUX IN].

Aviso

* Cuando haya elegido la opcién “GT”, la
sefial serd muestreada siempre después del
procesado de efectos. Cuando haya elegido
la opcién “AUX”, la sefial sera muestreada
siempre antes del procesado de efectos.

* Cuando esté grabando la sefial procedente de
latoma [AUX IN] , podra minimizar el ruido y la
distorsion girando el mando [LEVEL] que hay
en el panel trasero hasta un punto mas alla del
punto central y ajustando el nivel de salida de
de la fuente externa de tal forma que el
volumen sea equivalente al de una guitarra.

* Enelmodo sampler, no podra utilizar el médulo
MOD ni el médulo REV . (Estos mddulos seran
desactivados automaticamente.)

4. Para que empiece el muestreo, pulse el
pedal de disparo [3] y toque la frase que
quiera grabar (o haga que empiece la
reproduccién desde la fuente externa).

Durante el muestreo, las teclas del madulo de

efectos seirén encendiento paraindicarle el tiempo

de muestreo transcurrido. También se encendera el

LED del peda dedisparo [3].

- -
WW@@I
| 6 segundos |
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5. Para detener el muestreo, pulse el pedal
de disparo [2].

Se detendré el muestreo e inmediatamente empezara

lareproduccion desde el principio. Si no detiene el

muestreo manua mente, este terminara de forma

automética cuando llegue al tiempo de muestreo

méximo (6 segundos) y empezara la reproduccion.

6. Utilice las teclas PARAMETER [A)/[V]
para que aparezca en pantalla la
indicacién “SPMODE” .

SPMODE es un pardmetro gue determina cémo

serareproducido el muestreo grabado. Gire el dial

[VALUE] paraelegir uno de los siguientes gjustes.

e ni

Reproduccion a velocidad normal

e n2

Reproduccion con el tono y el tempo reducidos ala
mitad

o P2

Reproduccion con e tono normal y lamitad del tempo
e n4

Reproduccién con un tempo y un tono reducidos a
lacuarta parte

e P4

Reproduccion con el tono normal y el tono reducido
alacuartaparte

SPHOTE [

Modo reproduccion de muestreos

7. Utilice los pedales de disparo [1)/[2] para
controlar la reproduccion del muestreo
(inicio/parada/rebobinado).

Laprimeravez que utilice lafuncion de sampler, el

muestreo grabado sera reproducido una solavez

(reproduccién directa). Durante lareproduccion, se

encenderdel LED del pedal de disparo[2]. Laposicion

actual de reproduccion esindicadapor el estado
encendido/apagado de | as teclas del médulo de efectos.

8. Para reproducir el muestreo de forma
repetida, utilice las teclas PARAMETER
[A)/[V] para que aparezca en pantalla la
indicacion “SPPLAY” y gire el dial
[VALUE] para elegir la opcion“rP”.

El muestreo grabado sera repetido ahora
continuamente. Para volver al modo de
reproduccién directa, cambie el gjustea“1S" .

9. para ajustar el volumen de reproduccion,
use las teclas PARAMETER [A]/[ V] para
que aparezca en pantalla la indicacién
“SP LVL” y gire el dial [VALUE].

Puede gjustar el volumen en el rango 0 - 30. Elija

un valor con el que consiga los mejores resultados

ensu sistema.

Volumen de reproduccién

Aviso
Mientras esté activa la funcion de sampler,
también podra usar el pedal de expresion para
ajustar el nivel de reproduccion.

10. Para volver al modo de reproduccion,
pulse la tecla [SAMPLER] cuando la
reproduccion esté detenida.

NOTA
* Cuando vuelva al modo de reproduccion,
perdera los contenidos grabados.
* No puede utilizar la funcién de sampler junto
con la funcién de ritmo.

Calibracion del pedal de
expresion

El pedal de expresion viene gjustado de fébrica para
un funcionamiento éptimo, pero a veces es
necesario regjustarlo. Si pulsa el pedal atopey no
consigue un efecto potente, o si el volumen o el
sonido varian demasiado incluso aunque solo pulse
minimamente el pedal, caibre el pedal tal y como le
indicamos.
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1. Encienda el GFX-5 mientras mantiene
pulsada la tecla [ASSIGN] .
En pantalla apareceralaindicacion “MIN".

2. Conel pedal de expresion en la posicion
de puntera arriba, pulse la tecla [STORE] .
En pantalla aparecera laindicacion “MAX”.

=) 5

3. Pulsea tope el pedal de expresiony
después levante el pie del pedal.

>
:

Puulse fuerte para que Cuando levante el pie,

¢l pedal togue aqui. ¢l pedal volveraala
posicion de “puntera
arriba’ lentamente.

4. Puise la tecla [STORE] .
Ya habra terminado con el gjustey launidad
volveraa modo de reproduccion.

AVISO

¢ Laposicion del pedal en el paso 3 determina
el punto en el que se producira cambio en el
estado de activacién/desactivacion del
modulo. Si quiere que el pedal realice este
cambio solo con un toque suave, ajuste el
pedal en el paso 3 a una posicion
relativamente alta.

* Siaparece en pantalla la indicacion
“ERROR?”, repita el procedimiento desde el
paso 2.

Reinicializacion del GFX-
5 a los valores de fabrica

Los programas de |os grupos de usuario pueden
volver asu condicion original en cualquier
momento, incluso aunque los haya modificado.

1. Encienda el GFX-5 mientras mantiene
pulsada la tecla [STORE].

En pantalla aparecerd laindicacion “ALINIT".

2. Pulse de nuevo la tecla [STORE] .

Todos |os programas seran reiniciados alos valores
defébricay launidad entrara autométicamente en el
modo de ejecucion.

Si pulsalatecla[EDIT/EXIT] antes de redizar el
paso 2, la operacion seré canceladay la unidad
entrard en el modo de ejecucion.

ZOOM GFX-5
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Tipos de efectos y parametros

En esta seccion le explicamos todos los tipos de efectos y parametros del GFX-5. Como puede ver en la
ilustracion siguiente, el GFX-5 dispone de ocho modulos de efectos que podré conectar en serie. Puede utilizar
todos los modulos a la vez o activar/desactivar modulos individuales. Casi todos los modulos de efectos incluyen
varios tipos de efectos, de los cuales solo puede elegir a la vez.

Médulos efectos

T I ) I
COMP FDR ZNR BOX
ISOLATOR MS D GATE ZBOX

‘ BOOST

CHORUS  P-PIT
V-CHO RING-M

BG BRCMB || FLANGE SLOW-A
CLEAN cmB PHASE  FILTER

HI-GAIN CMB+EV | | TREMOL DELAY

Z00M STK A-PAN  ECHO

Tipos de efectos OVER DRIVE STK+EV AWAH  T-TRIP

DIST P-WAH TRMCHO| | HLDDLY
Fuzz STEP  RINVIB
METAL PITCH  VIBE
ACOUSTIC

A continuacion adjuntamos un listado con los tipos de efectos y parametros que puede utilizar en cada modulo. EI
icono del pedal (=& ) indica que ese parametro puede ser asignado al pedal de expresion y a la funcion ARRM
para su manejo en tiempo real (— p. 20).

0 Médulo BOOST

Este modulo amplifica la sefal de entrada. Puede ajustar la cantidad de realce a Low (1) o High (2).

[ Parémetro1 | GAIN [ 1,2

[0 Médulo ISO/COMP (aislante/compresor)

El aislante le permite cortar o enfatizar una banda determinada. El compresor sirve para eliminar niveles de senal demasiado altos.

Compresor de tipo universal que controla la velocidad de ataque en dos etapas.
Pardmetro1 | ATTACK Pardmetro2 | SENS 3 ] LEVEL
FS(FAST)/SL (SLOW) 0-10 1-8
Ajustael inter le tiempo entre la aparicion
de la senal y el inicio de la compresion.

‘Ajusta el nivel de la senal después de pasar
por el modulo.

Aislante que permite cortar o enfatizar una banda especifica.
Pardmetro1 | HIGH [ MID Parédmetro 3 LOW
OF(OFF), -12-12 oF(OFF), -12-12 OF(OFF), -12-12
Ajusta la mezcla del rango de agudos. ‘Ajusta la mezcla del rango de medios. Ajusta la mezcla del rango de graves.
Parametro4 | FREQ L Pardmetro5 | FREQH Parametro 6 LEVEL
5-80,00 5-80,00

Ajusta la sensibilidad del compresor.

(5=50Hz, 8.0=8kHz, 0.0=10kHz)

(5=50Hz, 8.0=8kHz, 0.0=10kH2)

1-8

Ajusta la frecuencia de crossover para el
rango de graves y medios.

‘Ajusta la frecuencia de crossover o
separacion para el rango de medios y
agudos.

Ajusta el nivel de la sefial después de pasar
por el modulo.

ZOOM GFX-5
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O Médulo DRIVE

Este modulo incluye 30 tipos de distorsion y efectos de simulador acgstico. Normalmente, los tipos de efectos se eligen con el mando
[DRIVE] y con la tecla [VARIATION], pero también puede utilizar el dial [VALUE] .

TIPO 1AFFDR

cuassic STANDARD MODERN
Sonido saturado de un amplificador a valvulas
TYPE 2AFMS

cuassic STANDARD MODERN
Sonido crunch de un ampli. de valvulas en torre British

TYPE 3AFBG
CLASSIC BG OLD STANDARD BG DRV MODERN BG MTL

Sonido clasico de un combo a vélvulas con | Sonido saturado de un ampli. de vélvulas en | Sonido metalico de un ampli. de vélvulas en
un potente rango de medios torre con un potente rango de medios torre con un potente rango de medios

TIPO 4: CLEAN

CLASSIC | vxcru | STANDARD | Jazzc | MODERN

Sonido crunch umo Sonido limpio y bn]]anlc de combo Sonido cilido y potente dc combo

TIPO 5: HI-GAIN

CLASSIC BT s7ANDARD PV DRV MODERN SL DRV

) o . Sonido de ampli. de valvulas en torre para | Sonido cdlido y moderno de de ampli. de
Sonido de previo a valvulas con alta ganancia .
& heavy metal vélvulas en torre
TIPO 6: ZOOM (efectos originales de ZOOM)
CLASSIC STANDARD Z LEAD MODERN
Sonido tipo 9002 nnouml de ZOOM Rico sonido solista (n(hcmnal de ZOOM | Potente sonido de ampli. original de ZOOM

TIPO 7: OVER DRIVE
cLassic TN STwoar>  NENNCTENNNN  MODERN PO

g " . ! amplio d
Sonido saturado con carfcter de caja PloTango de aplic
desde el realce hasta una potente distorsion

Sonido seco saturado

TIPO 8: DIST (Distorsion)
cLassic STANDARD MODERN

Sonido carecteristico de distorsion seca Sonido de distorsion con mucho realce de sefial | Sonido con mucha distorsion

* Los pardmetros para el TIPO 1 - 8 son los mismos.

Pardmetro1 | GAIN Parametro2 | TONE Parametro 3 [ LEVEL
= 1-30 0-10 1-8
Ajusta la intensidad de la distorsion. Ajusta el tono. “Ajusta el nivel de la sefal después de pasar por el modulo.

TIPO 9: FUZZ

CLASSIC STANDARD FUzZ
Sonido fuzz agresivo clasico con alta Nostélgico sonido fuzz de los afios sesenta ;-"P‘u ‘a este tipo, los pardmetros de los
ganancia ajustes WILDFZ/FUZZ son los mismos.

Pardmetro1 | GAIN Pardmetro2 | TONE Parédmetro 3
-=1-30 0-10 1-8

Ajusta la intensidad de la distorsion. Ajusta el tono. Ajustacl nivel desefal después de pasar por el modulo.
TIPO 9: FUZZ

MODERN UF 1

Sonido fuzz original de ZOOM con control
de oscilacion
Pardmetro1 | GAIN Parametro2 | RESO 3 ] LEVEL
1-30 =£0-10 1-8
Ajusta la intensidad de la distors

Ajusta el nivel de oscilacion. “Ajustacl nivel de scial después de pasar porcl médulo.
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[0 Médulo EQ (ecualizador)

TIPO 1

METAI
SSIC MTZ
Tradicional sonido de tipo metal con un
prominete rango de medios

sTanDARD

Sonido de tipo metal original de ZOOM con
realce del rango de graves y del de agudos

MODERN MT 7TH
Sonido de metal para una guitarra de 7
cuerdas

Pardmetro1 | GAIN

Pardmetro2 | TONE

Parametro3 | LEVEL

= 1-30

0-10

1-8

Ajusta la intensidad de la distorsion.

Ajusta el tono.

Ajustael nivel de la senal después de pasar por el modulo.

TIPO 1 \COUSTIC (simulador aci 0]

CLASSIC AC FAT STANDARD AC STD MODERN AC BRI
Modifica el sonido de una guitarra eléctrica para que imite a una actstica. La tecla [VARIATION] elige las variaciones del c: ter de
sonido

Parametro1 | TOP Pardmetro2 | BODY 3 LEVEL
=£1-10 1-10 1-8

Ajusta el caracteristico sonido de cuerda de
una guitarra ac(stica.

Ajusta la renonancia de la caja.

‘Ajusta el nivel de la senal después de pasar
por el modulo.

Es un ecualizador de 4 bandas. También puede

0 Médulo EQ (ecualizador)

ajustar los parémetros 1 - 3 y el pardmetro 5 con los mandos del panel.

(frecuencia central 8 kHz).

agudos (frecuencia central 3.125 kHz).

Pardmetro1 | PRESEN Pardmetro2 | TREBLE Pardmetro3 | MIDDLE
-12-12 -12-12 -12-12
Ajusta el realce/corte en el rango de agudos | Ajusta el realce/corte en el rango de medios- | Ajusta el realce/corte en el rango de medios

(frecuencia central 800 Hz).

Pardmetro4 | BASSF

Parametro 5 BASS G

Parametro 6 | LEVEL

1,2

-12-12

1-8

Elige la frecuencia central para el rango de graves.

1=63Hz,2=125Hz.

Ajusta el realce/corte para el rango de

agudos clegido con BASS F.

Ajusta el nivel de la senal después de que
ésta pase a través del modulo del ecualizador.

[J Médulo ZNR (reduccién de ruido ZOOM)

Este modulo sirve para cortar el ruido durante las pausas de ejecucion. Le ofrece una opcion de reduccion de ruidos y puerta de ruidos que
corta totalmente el sonido durante las pausas de ejecucion.

TIPO 1: ZNR (reduccion de ruidos ZOOM )

La reduccion de ruidos original desarrollada por ZOOM corta el ruido durante las pausas de ejecucion sin empeorar la calidad del sonido.

TIPO 2: D GATE

Puerta de ruidos cl

sica con caracteris!

as de corte distinti

* Los pardmetros para ¢l TIPO 1y 2 son los mismos.

l

Paréametro 1

| 1-8

[ Ajusta I sensibilidad. Ajusta el valor para obtener la mixima redu

cion de ruido sin que se produzea un corte antinatural. \

0 Médulo CABINET

Simula el sonido de un recinto actistico.

TIPO 1: BOX

Simula una pequefia caja autoamplificada.

TIPO 3: BR CMB (combo brillante)
Simula un combo brillante.
TIPO4: CMB (combo)

Simula un combo convencional.

TIPO 2: Z BOX (recinto acustico ZOOM)

Simula un recinto actistico con el caricter de sonido original de ZOOM.

| TIPO 6:STK (pila)

Simula un altavoz EV

| TIPO 5: CMB-EV (combo + EV)

Simula un altavoz EV en un combo.

Simula un amplificador de tipo pila.

| TYPE 7: STK4EV (pila + EV)

en un amplificador de tipo pila.

* Todos los parametros para este modulo son

los mismos.

[ Parametro 1

l

DEPTH

| 0-10

‘ Ajusta la intensidad del efecto de recinto actistico.
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0 Médulo MOD (modulacion)

[0 Médulo MOD (modulacién)

Este modulo contiene efectos de tipo modulacion como el chorus y el flanger, efectos que modifican drésticamente el sonido como el wah, el
filtro y el modulador de repique, y efectos que modifican el tono como la modulacion de tono y el vibrato.

TIPO 1: CHORUS
‘Afiade pulsacion y amplitud al sonido.
Pardmetro1 | DEPTH Pardmetro2 | RATE
0-10 1-30

Pardmetro3 | MIX
=4 0-30

Ajusta el balance de mezcla del sonido
original y el sonido con efectos.

TIPO 2: V-CHO (chorus tradicional)

Simula el calido sonido de un chorus clésico.
Parametro1 | DEPTH Pardmetro2 | RATE Parametro3 | MIX
0-10 = 1-30 0-30
Ajusta el balance de mezcla de sonido
original y sonido con efectos.

TIPO 3: FLANGE (flanger)

Produce un sonido ondulante Gnico.
Pardmetro1 | DEPTH Parametro2 | RATE Pardmetro3 | FB
0-10 = 1-30 -10-10
Ajusta el ratio de realimentacion. Un mayor
valor en la direccion positiva o negativa
producira unas caracteristicas més fuertes.

Ajusta la intensidad de modulacion. Ajusta la velocidad de modulacion.

Ajusta la intensidad de modulacion. Ajusta la velocidad de modulacion.

Ajusta la intensidad de modulacion. Ajusta la velocidad de modulacion.

TIPO 4: PHASE (modulador de fase)

Produce un sonido silbante.

Pardmetro1 | POSI Pardmetro2 | RATE Pardmetro3 | COLOR
AF, bF =4 1-30 1-4

Elige el punto de conexion del modulo
MOD. AF: después del modulo CABINET | Ajusta la velocidad de modulacion.
bF: antes del modulo DRIVE

TIPO 5: TREMOL (tremolo)

Produce una variacion periddica en el nivel del sonido.

Elige el caracter del sonido.

Pardmetrol1 | DEPTH Pardmetro2 | RATE Pardmetro3 | CLIP
0-10 =£1-30 0-10
Ajusta uracion de la forma de onda de
Ajusta la intensidad de modulacion. Ajusta la velocidad de modulacion. modulaci anto mayores sean los

intensa serd la modulacion.

TIPO 6: A-PAN (auto panorama)

Este efecto de panorama stereo haré que el sonido se desplace periodicamente de derecha a izquierda y viceversa cuando se utilicen dos
amplificadores. Cuando se use un amplificador, el efecto producira un sonido trémolo.
Pardmetrol1 | WIDTH Pardmetro2 | RATE Pardmetro3 | CLIP
0-10 =& 1-30 0-10
Ajustala saturacion de la forma de onda de modulacion.

‘Ajusta la amplitud del cfecto. ‘Ajusta la velocidad de modulacion.

TIPO 7: A-WAH (auto wah)

Este efecto produce un sonido wah que depende de la intensidad de pulsacion.
Pardmetrol1 | POSI Pardmetro2 | RESO Pardmetro3 | SENS
AF, bF 1-10 = -10--1,1-10
Ajusta la sensibilidad. Los valores negativos
producen un wah hacia abajo.

Elige el punto de conexion del modulo MOD. Ajusta la intensidad del efecto wah.
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0 Médulo MOD (modulacién)

TIPO 8: P-WAH (pedal wah)

Este cfecto de pedal wah le permite controlar

el wah con el pedal de expresion.

Parametro1 | POSI

Pardmetro2 | FREQ

Pardmetro3 | DIRMIX

AF, bF

== 1-10

0-10

Elige el punto de conexion del modulo MOD.

TIPO 9: STEP

Ajusta la frecuencia central del efecto wah.

Es un efecto especial con caracteristicas de tipo filtro por pasos.

‘Ajusta la mezcla del sonido original.

Pardmetro1 | DEPTH

Parametro2 | RATE

Parametro3 | RESO

0-10

= 1-30

0-10

Ajusta la intensidad de modulacion.

Ajusta la velocidad de modulacion.

Ajusta la intensidad del caracter del efecto.

Es un modulador de tono con un rango de 1 o

TIPO 10: PITCH (modulador de tono)

ctava arriba y 2 abajo.

Pardmetro1 | SHIFT

Pardmetro2 | TONE

Parametro3 | BAL

12--1,d,1-12,24

0-10

‘Ajusta la cantidad de modulacion de tono. EI
ajuste "dt" produce un efecto de desafinacion.

Ajusta el tono del efecto.

Ajusta el balance entre el sonido original y
el sonido con efectos.

TIPO 11: P-PIT (pedal de tono)

Este efecto le permite modificar el tono en ties

mpo real, utilizando el pedal de expresion

Parémetro 1 ] TYPE Parametro 2 TONE
1-16 0-10 [P-PIT]

Elige el tipo de pedal de tono. La ] Pedal aximo

!’nﬂflllhclm’\ de tono para cada tipo viene Ajusta el tono del efecto. El Solo sonido original

indicada en la tabla de la derecha. 2
3
4
5
6
7
8 2 octavas
9 1 octava + SECA +1 octava + SECA
10 | +1 octava + SECA -1 octava + SECA
11 [7700 centésimas+SECA C
12 {500 centésimas+SECA
13| = (0Hz) + SECA +1 octave
14 +1 octava - (0 Hz) + SECA
15 | -o= (0 Hz) + SECA +1 octava + SECA
16 | +1 octava + SECA -5 (0 Hz) + SECA

TIPO 12: RING M (modulador de repique)

Produce un sonido metalico

Parametro1 | POSI

Pardmetro2 | RATE

Parametro3 | BAL

AF, bF

== 1-30

0-30

Elige el punto de conexion del modulo
MOD.

Ajusta la frecuencia para el efecto de
modulacion de repique. El tono cambiard
dependiendo del ajuste de frecuencia.

Ajusta el balance entre el sonido original y
el sonido con efectos.

TIPO 13: SLOW-A (ataque lento)

Este efecto crea autométicamente un sonido de tipo violin con ataque suave

Pardmetro1 | POSI

Pardmetro2 | TIME

Pardmetro3 | CURVE

AF, bF

= 1-30

1-10

Elige el punto de conexion del médulo MOD.

Ajusta la velocidad de ataque.

Ajusta la curva de ataque.

TIPO 14: FILTER

Este efecto controla la accién de pulsacion y la correspondiente apertura del filtro.

Pardmetro1 | POSI

Pardmetro2 | TIME

Parametro3 | RANGE

AF, bF

= 1-30

1-10

Elige el punto de conexion del modulo MOD.

‘Ajusta la velocidad de ataque del filtro.

Ajusta el rango del filtro.
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[ Médulo REV (retardo/reverb)

TIPO 15: DELAY

Efecto de retardo con un tiempo de retardo de hasta 500 milisegundos.

Parametro1 | TIME Pardmetro2 | FB Parametro3 | MIX
1-50 0-10 =£0-30
Ajusta el tiempo de retardo a intervalos de A.|u\g el nllyv!ern) de ciclos de repeu‘cmn Ajusta el nivel de sonido del efecto.
10 ms. (realimentacion) para el sonido retardado. | ™

TIPO 16: ECHO

Efecto de retardo con un sonido célido, con un tiempo de retardo de hasta 500 milisegundos.

Pardmetrol1 | TIME Parametro2 | FB Pardmetro3 | MIX
=% 1-50 0-10 0-30
Ajusta ol tempo de etardo a inervalos de | Afsta l nimero de cielosde repeticion i, 1 o nivel e sonido del efecto
ms. (realimentacion) para el sonido retardado.

TIPO 17: T-TRIP (recorrido de tiempo)

Este efecto de retardo modifica el tiempo de retardo de acuerdo a la intensidad de pulsacion.
Pardmetro1 | SENS Pardmetro2 | FB Pardmetro3 | BAL
=& 1-50 -10-10 0-30

Ajusta el nimero de ciclos de repeticion
(realimentacion) para el sonido retardado.

TIPO18: TRMCHO (trémolo + chorus)

Es efecto combinado de trémolo y chorus.
Pardmetro1 |  TRMRAT Parametro2 |  CHORAT Pardmetro3 |
== 1-30 1-30 0-30
Ajusta la velocidad de modulacion del
efecto chorus.

Ajusta el balance entre el sonido original y

Ajusta la sensibilidad del efecto. -
el sonido con efectos.

CHOMIX

Ajusta la velocidad del trémolo. Ajusta la mezcla de sonido de chorus.

e repique + vibrato)
Esto es un efecto combinado de modulador de repique y vibrato.
Pardmetro1 | RINRAT Pardmetro2 | VIBRAT Pardmetro3 |

1-30 =£1-30 0-10
a frecuencia del efecto de mod. de repique. | Ajus

VIBDEP

Ajusta

TIPO 20: VIBE (vibrato)

Es un efecto de vibrato automético.
Pardmetrol1 | DEPTH Pardmetro2 | RATE Pardmetro3 | BAL
0-10 =£1-30 0-30
Ajusta el balance entre el sonido original y
el sonido con efectos.

la velocidad del efecto vibrato.

‘Ajusta la profundidad del efecto vibrato.

Ajusta la profundidad del efecto. Ajusta la velocidad del efecto.

[0 Médulo REV (retardo/reverb)

Este modulo incluye varios efectos espaciales incluyendo el retardo y la reverb.

TIPO 1: HALL (reverb de sal6n)
Es un efecto reverb que simula la aciistica de una sala de conciertos

TIPO 2: ROOM (reverb de habitacion)

Es un efecto reverb que simula la aciistica de una habitacion.
TIPO 3: SPRING (reverb de muelles)
Es un efecto que produce una reverb de muelles.
Pardmetro1 | TIME Pardmetro2 | TONE
1-30 0-10
Ajusta la duracion de la reverb (tiempo de reverb). | Ajusta el tono del efecto.

[* Los parametros para TIPE 1 - 3 son lo mismos.
Pardmetro3 | MIX
=4 0-30
Ajusta el nivel de sonido de la reverb.
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0 Médulo TOTAL

TIPO 4: MN-DLY (retardo mono)

Es un retardo monoaural con una duracion de hasta 1.5 segundos.

TIPO 5: PP-DLY (retardo ping-pong)

Cuando se utilicen dos amplificadores, este efecto funcionari como un retardo de tipo ping-pong con una duracion de hasta 1.5 segundos.
Cuando haya un nico amplificador, el efecto serd un retardo mono.

* Los parémetros para los TIPOS 4 y 5 son los mismos.

Parametroi1 | TIME

Parémetro 2 FB

Pardmetro3 | MIX

1-99,1.0-15t1-t9

0-10

=£0-30

‘Ajusta el tiempo de retardo entre 10 y 990 ms a
intervalos de 10 ms (1 - 99), y por encima de 1
segundo a intervalos de 100 ms (1.0 - 1.5). El
ajuste t1 - t9 elige una nota concreta util Izdndﬂ
como referencia el tempo del patron de ritmo
(vea la tabla que aparece abajo).

Ajusta el ntimero de ciclos de repeticion
(realimentacion) del sonido retardado.

Ajusta el nivel del sonido retardado.

[Pardmetro TIME ] [ ul: blanca |

12: negra con puntillo ‘ 13: negra

[ 1: corchea con puntillo [ 5: iresillo de blanca |

[ 16: corchea |

17: semicorchea con puntillo ‘ 8: tresillo de negra

| 19 semicorchea |

TIPO 6: DLYHAL (retardo + reverb de salén)
Es un efecto combinado de retardo y reverb de salon.

TIPO 7: DLYROM (retardo + reverb de sala)

Es un efecto combinado de retardo y reverb de sala.

* Los parémetros para el TIPO 6 y el 7 son los mismos.

Parametro1 | DLYTIM

Pardmetro2 | DLYMIX

Parametro 3 REVMIX

1-50,t1-t9

=£0-15

0-15

Ajusta el tiempo de retardo a intervalos de
10 ms. t1 - 9 elige un tipo de nota concreta
utilizando como referencia el tempo del patron
de ritmo (vea la tabla de arriba).

Ajusta la mezcla del sonido del retardo.

Ajusta la mezcla del sonido de la reverb.

iento de retardo)

Es un efecto de mantenimiento de retardo que le permite grabar una frase de hasta 2 segundos durante una

actuacion y reproducirla de forma repetida. (Para més informacion, vea la pagina 23.)

Pardmetrod1 | TIME

2 ] MODE

Parametro3 | MIX

1-99,1.0-20,Mn

nL, So, rs

0-30

Ajusta el tiempo de grabacion. (Para més
informacién sobre los ajustes, vea la pégina 23.)

Elige el modo de reproduccion para la frase
grabada. Los valores posibles son: nl
(reproduccion en la direccion normal), So (Sonido
sobre sonido). y rS (reproduccion al revés).

Ajusta la mezcla de sonido del efecto.

0 Médulo TOTAL

El modulo TOTAL no es un modulo de efectos

independiente. Se utiliza para ajustar parimetros que afectan a todos los programas.

Parametroi1 | PATLVL

Parémetro 2 MINVOL

Parémetro 3 R-MODE

1-30

0-10

UP,dn, Hi,Lo

‘Ajusta el nivel final del programa. Un ajuste
de 25 implica que el nivel de la sehal de
entrada es igual al de la senal de salida.

Ajusta el valor minimo cuando esté
uilizando el pedal de expresion como pedal
de volumen.

Elige el rango de actuacion del pedal de
expresion. (Para mds informacion, vea la
phgina 22.)

Parametro 4 R-WAVE

5 | R-SYNC

Pardmetro6 |  Patch name

1-9

0-3,bl-b4

L i ibles vienen indicados aba

Escoge el tipo de forma de onda de control.
(para mds informacion, vea la pégina 21.)

Ajusta el ciclo de la forma de onda de
control. (Vea la tabla de abajo.)

Utilice las teclas PARAMETER [AJ/[V ]
para clegir la posicion de entrada y gire cl
dial [VALUE] para seleccionar el caricter.

[Par&metro R-SYNC ]
0.5: corchea

bl: 1 compas

=

*negra 2:2 compascs.

=

3: 3 compases

1
2: blanca
3

blanca con puntillo | b4: 4 compases

[Caracteres disponibles]

Esce Clr sl /1@ )23 |4ls|6(1]8

EENE Jlo s a5 6|78
9]z VM PG| R|BIC|D|E|F|IG|IHII|J]K
9l<|=|>[?]|@|A|B|C|[D|E|[F|G|H|I]J[K
LIMIN[OIP|O|RIS|T UV W]|X|Y]Z]\
LiM|N|o[P|Q[R|s|T[u|V|w|Xx|Y[Z]\
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Resolucion de problemas

= No hay sonido o suena muy bajo
* ;Esta encendida la unidad?
* ;Estan bien conectadas la toma [INPUT] y
[OUTPUT] al instrumento y al amplificador?
* ;Esta dafado el cable blindado?
* ;Esta ajustado el GFX-5 al modo de anulacion?
* ;Esta ajustado al minimo el mando [LEVEL]?
* ;Esta el pedal de expresion arriba?

En algunos programas, el pedal de expresion controla el
volumen. Ajfistelo como quiera.

m No puede grabar desde la toma [AUX IN]
* ;Lafuente de entrada esta en "GT"? Ajlstela a "AUX".

m El sonido esta artificialmente distorsionado
* Ajuste los parametros de nivel y ganancia de los
médulos de efectos.
* Ajuste la tecla [TURBQ] y la tecla [EDGE] a OFF.
* Ajuste el médulo BOOSTER o ISO/COMP a OFF.
Cuando use con los efectos anteriores una guitarra con una
salida alta, puede que se produzcan distorsiones no deseadas
dependiendo del tipo de efecto elegido en el modulo DRIVE.

m Elevados niveles de ruido
* Ajuste el parametro ZNR. Si persiste el
problema, pruebe a reducir el parametro GAIN.
Si est utilizando el modulo BOOSTER o ISO/COMP,
pruebe a reducir el parametro GAIN del modulo DRIVE.

= No se puede reproducir el patrén de ritmo
o suena muy bajo
* ;Esta ajustado muy bajo el volumen de ritmo?

Aumente a su gusto el ajuste del pardmetro LVL.

m No funciona bien el cambio entre la activacién/
desactivacion del pedal de expresion.
* Use el procedimiento descrito en el apartado
"Calibracion del pedal de expresion" en la pagina 26.

m El sonido en bypass suena artificial
* El Energize también funciona en el modo bypass.

Ajuste el Energize a "oF."

Especificaciones técnicas

Programas de efectos 74 tipos

Médulos de efectos 8 modulos

Memoria de programas  USUARIO: 60 programas
PREFIJADOS: 60 programas
120 programas en total

Sampler grabacion/reproduccion lineal a 16 bits

Tiempo méximo de grabacion: 6 seg

Frecuencia de muestreo 31.25 kHz
Conversiéon A/D
Conversion D/A

20 bits, sobremuestreo 64x
20 bits, sobremuestreo 8x

Entradas

Entrada de guitarra Conector standard tipo auriculares mono
Nivel de entrada medio -20 dBm
Impedancia de entrada 470 kilohmios
Conector tipo auriculares stereo mini
Nivel de entrada medio -20 dBm
Impedancia de entrada 20 kilohmios

Entrada AUX

Salidas

Salida de linea 2 x conector standard tipo auriculares mono
Nivel imo de salida +3 dBm
Impedancia de carga de salida 10
kilohmios o mayor

Salida auriculares  Conector standard de tipo auriculares stereo

50 mW a 32 ohmios de carga
Pantalla Pantalla de LEDs alfanumérica de 6 digitos
Pantalla de LEDs de 7 segmentos de 2 digitos
Alimentacién
Adaptador CA 9V DC, polo central negativo, 300 mA

(ZOOM AD-0006)

Pilas 4 x IEC R6 (tamano AA)
Funcionamiento continuo: aprox. 10
horas (con pilas alcalinas)

Dimensiones exteriores 390 (L) x 220 (P) x 75 (A) mm
Peso 2.8 kg (sin pilas)

*(0 dBm =0.775 Vrms
El disefio y las especificaciones estén sujetos a cambios sin previo aviso.

ZOOM GFX-5
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Lista de programas del GFX-5

Demostracion Modelado
ey | No. NOMBRE COMENTARIOS e | No. NomBRE COMENTARIOS
vo |1 [AMPDRV |Sonido natural de amplificador us | 1 [MSOLD |Clasico sonido MS
A0 |2 | NUANGE |Sonido saturado para tocar sin pia A5 |2 | MSMTL |Sonido de alia ganancia para rock duro
3 |ALLCLN | Sonido limpio versatil y de calida 3 | USBLUS | Sonido de blues americano
Ul 1 [MS9000 | Increible sonido de pila de amplificadores Us 1 [ MARK Sonido de combo de la serie Mark
Al 2 |[PVPWR | Sonido de hard rock ameracano A6 2 |sLDN Sonido de amplificador de Heavy rock
3 [FDTWN | Sonido limpio de combo americano 3 | MACDRV | Brillante sonido moderno y limpio
u2 1 |LD-DIST | Distorsion suave para solos u7 1 [MmP1 Clasico sonido preamplif. de alta ganancia
A2 | 2 [PEDWAH | Pedal wah salvaje A7 | 2 |CRYB | Wah clasico como el Cry B
3 | BEATS Mersey beat renacido 3 | D-COMP | Compresor de pedal
U3 1 |POWER | Distorsion potente us 1 |PD1 PD-01 de ZOOM
A3 2 |MT7TH | Heavy metal sound for 7-string guitar A8 2 | FZFACE | Fuzz |
3 | ARMWAH | Pedal wah with ARRM 3 | MTZONE | Sonido de pedal de efectos para metal
vs |1 |mroD ion suave multi-usos U9 | 1 | SD+CE | Combinacion saturacion y chorus tradic
A4 2 [TECH-M | Sonido de efectos artistico A9 2 | DIST+ Distorsion de pedal clasica
3 [ FLANGE | Profundo sonido de flanger 3 | OLDVIB_ | Nostdlgico tono VIB
Variacién de sonido Artista/Sonido de linea
GRUPO/ GRUPO/
BANCO No.NOMBRE| COMENTARIOS BANCO No.NOMBRE| COMENTARIOS
0 1 | ARMPHA | Periodicamente cambia la fase con ARRM 1 [ VHALEN | Guitarra solista y de fondo Heavy
;0 2 [BOOTS [ Pedal octavador ;g 2 [VAIPT Modulador de tono de estilo Vai
3 | WAVE Sonido ARRM para tocar arpeggios y acordes 3 [ PATM Sonido Metheney
1 [ZLEAD El sonido solista definitivo 1 | GARYBD | Solo de balada de estilo Gary
;1 2 [ CLNWAH | Wah Timpio :2 2 [ERIC | Sonido Heavy blues
[ 3] 12STR Guitarra actstica de 12 cuerdas 3 | CATS Brillante sonido Rockabilly
2 1 [U-FUZZ | Fuzz ZOOM compacto 7 T |L-DRV Distorsion multiusos
”2 2 [ TRMCHO | Combinacion de trémolo y chorus "7 2 [D-FEEL | Sonido de linca saturado
b2 INSECT | Sonido de efectos con varias coloraciones 3 3 [ IMP Sonido de linea de tipo amplificador
1 [ARMPIT | Pedal de tono con ARRM 1 [ AUTO-W [Sonido de Tinea Auto wah
0 | 2 [ATWAH | Pedal wah sensible al tacto @ 2 | EDGE Distorsion brillante
(= 3 |VIOLIN | Violin £ 3 [JCCHO | Brillante sonido de linea de combo
1 [STEP | Sonido de pasos original de ZOOM 1 [BOX Sonido de linea con resonancia de caja
;z 2 [JEr Sonido standard de reactor :g 2 [TURBO | Suave sonido de linea saturada
3 [TALK | Conversacion en el rango de medios 3 [L-FUNK | Modulador de fase funky
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CATCH US IF YOU CAN

ZOOM CORPORATION
NOAH Bldg., 2-10-2, Miyanishi-cho, Fuchu-shi, Tokyo 183-0022, Japan
TELEFONO: +81-42-369-7116 FAX: +81-42-369-7115
Pégina web: http://www.zoom.co.jp
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