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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En estemanual seusan simbolospararesdtar lasadvertencias
y precauciones que ha de tener en cuenta para evitar
accidentes. El significado de estos simbolos es el siguiente:

Este simbolo indica que hay explicaciones
acerca de aspectos extremadamente peligrosos.
Si usted ignora lo indicado por este simbolo y
maneja el aparato de forma incorrecta, pueden
producirse dafios serios e incluso la muerte.

Warning

A Este simbolo indica que hay explicaciones

acerca de aspectos sobre los que debe tener
cuidado. Si usted ignora este simbolo y usa el
aparato de forma incorrecta, pueden producirse
dafios en el aparato.

Caution

Leay cumplalo indicado en |os siguientes puntos de
seguridad paraasegurarse un funcionamiento sin problemas
con el MRS-1266.

Alimentacién
El MRS-1266 recibe la corriente del adaptador CA
Warning Que viene con €l aparato. Para evitar averiasy
riesgos, no utilice ningdn otro tipo de adaptador CA.

Cuando utilice el MRS-1266 en otra zona con un
voltgje diferente, consulte con su distribuidor local
ZOOM €l tipo de adaptador CA que debe utilizar.

e Entor no

Evite utilizar el MRS-1266 en entornos en los que
Caution  Pueda quedar expuesto a

« Temperaturas excesivas

« Altos niveles de humedad

« Niveles de polvo o arena muy elevados
« Vibraciones o gol pes excesivos

\

\- J

« Manejo
El MRS-1266 es un instrumento de precision. No
Caution aplique unafuerza excesiva sobre lasteclasy
controles. Tenga cuidado de que no selecaigala
unidad y de no someterla tampoco a golpes.

« Alteraciones
No abra nuncala carcasa del MRS-1266 ni trate de
Caution modificar este dado que eso puede producir dafiosen
launidad.

= Conexion de cables y conector es de entrada y salida
Antes de conectar y desonectar cables, apague

Caution Siempre el MRS-1266 y todos |os demas equipos.
Antes de trasladar este aparato de un lugar a otro,
apaguelo y desconecte todos los cablesy el
adaptador CA.

* Volumen
No utilice demasiado tiempo el MRS-1266 a un
Caution - volumen excesivamente elevado ya que ello podria
producirle dafios auditivos.

* Unidad CD-R/R W

No mire nuncadirectamente a haz |aser proyectado
Caution desde el cabezal Optico de launidad CD-R/RW ya
gue esto podria dafiar sus 0jos.
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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Precauciones de uso

« Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el MRS-1266 ha sido disefiado
para ofrecer la méaxima proteccion frente ala emisiéon de
radi aciones el ectromagnéticas desde €l interior delaunidad,
y proteccién de interferencias exteriores. No obstante, no
debe colocar cerca del MRS-1266 aparatos que Sean muy
susceptibles alasinterferencias o0 que emitan ondas
€electromagnéticas potentes, ya que la posibilidad de dichas
interferencias nunca puede ser eliminada por completo.

Con cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo
e MRS-12686, las interferencias el ectromagnéticas pueden

producir errores y pueden dafiar o destruir los datos. Tenga
cuidado parareducir a minimo este riesgo de dafios.

e Limpieza

Utilice un trapo suave y seco paralimpiar el MRS-1266. Si
es necesario, humedezca ligeramente el trapo. No utilice
nunca limpiadores abrasivos, ceras o disolventes (como €
aguarrés o el alcohol delimpieza) dado que pueden dafiar €l
acabado o la superficie.

» Copias de seguridad

Losdatosdel MRS-1266 pueden perderse debido aaveriasu
operacionesincorrectas. Haga una copiade seguridad de sus
datos para evitarse problemas.

« Derechos de autor (Copyright)

Excepto para uso personal, estén prohibidaslas grabaciones
no autorizadas de fuentes con copyright (CDs, discos de
vinilo, cintas, videoclips, material de broadcast, etc) .
ZOOM Corporation no aceptara ninguna responsabilidad
por las infracciones contralas leyes de copyright.

Tenga siempr e a mano este manual para cualquier
referencia en el futur o.
MIDI esuna marca registrada de Association of Musical

Electronics Industry (AMEI).

GS es una marca registrada de Roland corporation.
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Introduccion

Descripcion general

iEnhorabuena elegir el ZOOM MRS-1266 Multitrak Recording Studio (al que haremos referencia como "el MRS-1266").
El MRS-1266 es una workstation de audio digital con las siguientes caracteristicas:

m Le ofrece toda la funcionalidad necesaria para una completa pr ~ oduccion musical

El MRS-1266 le ofrece toda la funcionalidad necesaria para la produccion profesiona de musica:
grabadora de disco duro, caja de ritmos/bajos, mesa de mezclas digital, efectos, unidad CD-R/RW, etc. El
MRS-1266 |e permite desde crear pistas ritmicas hasta realizar una grabacion multipistas, llevar a cabo
remezclas o grabar un CD de audio.

m Grabadora de 12 pistas x 10 tomas

Laseccion delagrabadoradispone de ocho pistasmonoy unapistastereo, lo quedauntotal dediez pistas:
Ademas también hay una pista master (stereo). Dado que cada pista contiene diez pistas virtual es (tomas-
V), puede grabar varias tomas paralas partes importantes como las voces o los solos de guitarray después
elegir lamejor de élas.

Dispone de una amplia gama de funciones de edicion, que le permiten copiar o trasladar datos audio. Las
funciones especiales incluyen lainversiéon de datos y |la compresion del tiempo. También puede realizar
intercambio de datos y copias entre las pistas ordinarias y |a pista master.

m Configuracion versatil de entrada/salida; puede grabar simultineamente en seis canales

10 tipos diferentes de entradas en el panel traseroy en el frontal dan sefial aun total de seis canales. Puede
conectar sintetizadores, microfonos dinamicos, micros de tipo condensador, guitarras/bajos y muchos
otrostipos deinstrumentos, incluyendo fuentes de altaimpedancia. En el modo operativo normal se eligen
dos entradas para la grabacion de las pistas audio. El modo especial 6TR REC le permite grabar en seis
canales alavez. Esta opcion resulta perfecta para las multi-tomas de bateria o parala grabacion de todo
un grupo. Lamatriz de salidaincluye conectores analdgicosy digitales (6ptico) STEREO OUT, unasalida
PHONESy un conector STEREO SUB-OUT que puede derivar la sefial desde una determinada entrada,
pista o canal de bateria/lbgjo. En la remezcla, también puede utilizar una unidad externa de efectos para
cualquier sonido.

m La funcion de volcado le permite la grabacion ping-pong de diez pistas a la vez

La funcién de volcado le permite la unidn de varias pistas en una o dos pistas mediante la pulsacién de
unas pocas teclas. Incluso aunque no tenga disponible ninguna pista vacia, puede reproducir diez pistas
simulténeamente, afiadir el sonido debajoy bateriay volcar el resultado en dostomas-V. Si escoge lapista
master como destino de volcado, es posible realizar laremezclainterna sin gastar paraello ningunade las
pistas normales o tomas-V.

m Funcién de bucle de frase para pegar material audio

Utilizando datos audio grabados o ficheros de audio tomados desde un disco CD-ROM, puede crear
“bucles de frases musicales’ de redobles de bateria o riffs de guitarra. La secuencia de reproduccién y el
contador de repeticion de frases pueden ser programados libremente y grabados en cual quier pistao toma-
V como datos audio.
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Introduccion

m Puede usar la seccion ritmica para cr  ear un ritmo guia o un acompafiamiento
Laseccién ritmicale ofrece més de 400 tipos de patrones de acompafiamiento desde su generador interno
de sonidos de bateria + bajo. También puede crear sus propios patrones con una entrada en tiempo real/
por pasos. Puede utilizar esto como ritmo guia independiente o sincronizado con la grabadora. También
puede programar acordes u 6rdenes de reproduccién de patrones para crear € acompafiamiento ritmico
para una cancién completa. Ademas de la entrada por pasos convencional, el MRS-1266 dispone de un
innovador concepto llamado FAST, desarrollado por ZOOM, que le permite crear canciones rapidamente
con varios patrones de repeticion.

m Seccion de mezclador con posibilidad de automatizacion

El mezclador digital interno puede manejar 10 pistas ademés de |os canales de bateriay bajo. Los gjustes
de nivel, panorama stereo y ecualizacion de cada cana pueden ser grabados como “escenas’
independientes. Una escena puede ser cargada manual mente en cual quier momento, o puede ser activada
autométicamente en el punto que quiera en una cancion.

m Efectos versatiles

En términos de efectos internos, e MRS-1266 dispone de un "efecto de insercion” que puede ser
introducido en una determinada ruta de sefial y un “efecto de envio/retorno” que se utiliza a través del
bucle de envio/retorno del mezclador. Los efectos pueden ser utilizados de formas muy diversas, desde
para modificar el tono mientras graba una pista hasta pararealizar un procesado espacial 0 masterizacion
durante laremezcla.

m Unidad CD-R/R W

Cuando haya creado una remezcla en la pista master, podra grabarla facilmente en un disco CD-R o CD-
RW utilizando launidad interna de CD-R/RW. Esta unidad es adecuada parala creacién de CDs de audio
y para hacer copias de seguridad de datos que haya grabado .

Laversion dela MRS-1266 sin unidad CD-R/RW interna le permite conectar la unidad opcional CD-01,
gue le ofrece la misma funcionalidad que en el model o integrado.

Para conseguir sacarle el maximo partido a las versatiles funciones del MRS-1266 y garantizarle un
funcionamiento sin problemas del mismo, le recomendamos que lea atentamente este manual.

Conserve este manual junto con la tarjeta de garantia.
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Introduccion

Introduccion al MRS-1266

El MRS-1266 esta dividido internamente en cinco secciones:

e Seccion de grabadora
Grabay reproduce audio.

e Seccibn ritmica

Utiliza las fuentes internas de sonido de bajo y bateria para
reproducir ritmos.

e Seccién de mezclador

Mezcla las sefiales de la seccion de la grabadora y de la
ritmica para transmirlas a través de | os conectores de saida
stereo o remezclarlas en |as pistas master apropiadas.

e Seccioén de efectos

Procesa sefidles de entrada o sefidles de la seccion de
mezclador. EIl MRS-1266 tiene dos tipos de efectos. un

Seccioén grabadora

efecto de insercion que es introducido en una determinada
ruta de sefia y uno de envio/retorno que utiliza el bucle de
enviol/retorno de la seccion de mezclador.

e Seccion de unidad CD-R/R W
Le permite grabar un CD con € contenido de las pistas
master o leer material audio desde CDsy CD-ROMs.

Echémosle un vistazo ahora a cada seccion.

Seccion de grabadora

La seccién de grabadora del MRS-1266 consta de diez
pistas: ocho pistas mono (pistas 1-8) y una stereo (pistas 9/
10). (Una "pista’ es una seccién independiente para la
grabacién de datos audio). Puede grabar hasta dos pistas
audio y puede reproducir hasta diez pistas alavez.

Cada una de las pistas dispone de diez pistas virtuaes
activables (denominadas "tomas-V"). En cada pista, puede

SALIDA

©F

(O—> A pistas master

—>| Pistal
>| Pista2
ENTRADA Pista 3
»| Pista4
_ Efecto >| Pista5
insercion Pista 6
Pista 7
>| Pista 8
——> (- Pistas 9/10 --------------| D
Seccién CD-R/RW
| _ Pistasmaster |
(Pistas 11/12)
de justo después
del fader [MASTER]
A inmediatamente antes
del fader [MASTER] Sonido bajo ,M
. |:| (o]e)
Sonido bateria 5000 l
Seccién ritmica
—>
REVERB |,
CHORUS |—————
RETARDO [¢—

Efecto envio/retorno

MASTER

DRUM BASS 1 8 9/10 (11/12)

}

2 3 4 5 6 7
I I B '
L

Secc mezclador T

De pistas master
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Introduccion

elegir una tomaV para la grabacion/reproduccién. Por
gjemplo, puede grabar solos de guitarraen varias tomas-V y
comparar entre ellas después para elegir lamejor.

|Aviso
Modificando los ajustes internos del MRS-1266, puede
grabar directamente la sefial de los conectores INPUT 1 - 6
en las pistas 1 - 6. (a esto se le conoce como "modo 6TR
REC "))

Tomas V elegidas en ese momento

Tomas V

AR

Soovou s whrk

12345678 910 1112
Pistas Pista master

La seccidn de grabadora también dispone de un conjunto de
pistas stereo que son independientes de las pistas ordinarias
de grabacion/reproduccion 1-10. Son llamadas pistas
master. Estas pistas master se utilizan paralaremezclay para
amacenar el material utilizado para crear un CD audio.

Seccion ritmica

La seccion ritmica del MRS-1266 esta formada por 511
patrones de acompafiamiento (Ilamados "patrones ritmicos’)
que usan € generador de sonido de bateria/lbajo interno. El
aparato sale de fébrica con unos 400 patrones prefijados. Los
patrones ritmicos pueden ser reproducidos de forma
independiente o sincronizados con la grabadora.

Aviso
También puede crear patrones originales utilizando los
parches del panel superior o via MIDI.

Secc grabadora

Pista 1 [ (

Pista 2 AY

Pista 3 ]/

Seccién ritmica
Sonido bajo
Patron | Patron Patron | | LI ala
ritmico | ritmico ritmico | ___ oo mezcl.
| 8588 |

Sonido bateria

Puede distribuir los patrones ritmicos en e orden de
reproduccion que quieray puede programar los acordes y €
tempo paracrear el acompafiamiento ritmico paraunacancion
completa. (esto eslo que se conoce como "cancién ritmica.")
Puede crear hasta 10 canciones ritmicas, entre las cuales
puede elegir una paralareproduccién.

Aviso
Los patronesy las canciones ritmicas pueden ser procesados
con el efecto de insercién y grabados en pistas audio.

Seccion de mezclador

Las sefiales de las pistas 1 - 8, 9/10 y los sonidos de bateria
y bajo son enviados a canales independientes del mezclador
para € guste individual del volumen y tono y para la
creacion de una mezcla stereo. Para cada pista, puede
controlar los siguientes parametros de forma separada.

e Volumen

e Panorama ster eo

e Ecualizador de 2 bandas

< Nivel de envio al efecto de envio/r etorno
e Activacion/desactivacion de la anulacion

« Activacion de toma-V

AViso
Si es necesario, puede ajustar las tomas STEREO SUB OUT
del panel frontal para que transporten una pista concreta o
un sonido de bateria/bajo. Esto es muy util para monitorizar
la pista o el sonido de bajo/bateria o para ajustarlo con una
unidad externa de efectos.

10
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Introduccion

Seccion de efectos

El MRS-1266 dispone de dos tipos de efectos: de insercion
y de envio/retorno. Estos efectos, que pueden ser utilizados
simultaneamente, tienen las siguientes caracteristicas:

m Efecto de insercion
Puede introducir este efecto en cualquiera de los tres
siguientes puntos de la ruta de sefid:

(1) Inmediatamente después de la toma de entrada.
(2) El canal que quiera del mezclador

(3) Justo antes del fader [MASTER]

El guste por defecto es la posicién (1) (inmediatamente
después de latoma de entrada).

Cuando cambie este gjuste a(2), €l efecto solo procesarauna
pista o sonido de bateria/lbgjo.

Cuando gjuste este pardmetro a (3), podraprocesar lamezcla
stereo final. Este ajuste es el adecuado para procesar |a sefial

de toda la cancidn durante laremezcla

m Efecto de envio/retorno

Este efecto esta conectado internamente al bucle de envio/
retorno de la seccion de mezclador. Hay dostipos de efectos
de envio/retorno: reverberacion y chorus/retardo, que
pueden ser utilizados simultaneamente.

El nivel de envio de cada canal del mezclador gjusta la
profundidad del efecto de envio/retorno. El aumentar el nivel
de envio producira un efecto reverb o chorus/retardo més
profundo para ese canal.

ZO0OM MRS-1266
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Partes del MRS-1266

Panel su perior En este manual, los nombres de los faders, mandos y otros
controles de la unidad vienen indicados entre corchetes| ].

Seccion entrada Seccion pantalla  Seccion TRACK PARAMETER
(X AN
ZIEENE
=l ==
EFFECT D I )
OJ L.
5 Secoitn
efectos O
OOl oobBboooBoog
(N T | R ) g e e S S W
IIE:%E
---- {
/
(
| J/
Seccion ritmica Seccion fader Seccion transporte
Secc entrada Secc pantalla
Indicadores [PEAK] 1 - 6 Indicador [CLIP] Mando [LCD CONTRAST]
Pantalla
o000 o
- - ‘ REC LEVEL]
Controles [
meunie O 0 0 000 == -J

Teclas [ON/OFF]  Tecla [FTRACK RECORDING]

Secc efectos

Tecla [BYPASS]Tecla [[INPUT SOURCE] Lot ] Qomreer J (o J frocommen] - (i ]
EFFECT [Covesss ] [oeursoune] Tecla [TUNER] Tecla [PROJECT] Tecla [UTILITY/
TRACK EDIT]
=)= )= )= || (&7 ] - Tecla[CHORUS/DELAY]  Tecla [EFFECT] . [RECORDER]
Tecla [RHYTHM]

PrE A WODULATON
[ covresson | fPagREe || covnzen || DULAT || o | (] revene | Tecla [REVERB]

Tecla [MODULE]

Teclas [ALGORITHM
[ ] Tecla [PRE AMP/DRIVE]  Tecla [MODULATION/DELAY]

Tecla [GUITAR BASS] Tecla [LINE]

[coveresson ] [ Paee ] [ eownzzn | [ oo ] [ o ]
IENIEEIIEEIEE DUALTYPE  DUAL1 DUALZ
Tecla [TOTAL]
Tecla [COMPRESSOR]

Tecla [DUAL]  Tecla [MIC] Tecla [MASTERING] Tecla [EQUALIZER]

ZOOM MRS-1266
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Partes del MRS-1266

Seccioén ritmica

Tecla [BASS] Tecla [SONG]
Tecla [DRUM] Tecla [PATTERN]
RHYTHN
- Teclas de estado [DRUM]/[BASS]
Tecla [KIT/PROG] Lo o W e M s
Tecla [DELETE/ERASE]

Tecla [INSERT/COPY]
Tecla [DRUM MIXER]

[ Faders [DRUM]/[BASS]

8 9

Tecla [BANK/OCTAVE] [(]

CRASH EXTRA CYMBAL

+
EXTRA2

4 5

TOM1 TOM2

7

0

1
SNARE

KICK

OPEN HAT

3

Parches

Seccion fader

Teclas estado (1 - 8, 9/10, MASTER)

6 TRACK RECORDING ——————— MASTER
= = — —
2 B « - - . " S

CLOSEDHAT OPENHAT  TOM1 TOM2 TomM3 RIDE CRASH EXTRACYMBAL EXTRA1  EXTRA2

Faders (1 - 8, 9/10, MASTER)

Seccidén control

Indicador [HDD]

Tecla [BACK UP]
Tecla [AUDIO]

—— — CD-RIRW ———

@© HoD | BACK UP I | AuDIO :

Tecla [STEP] )]
Tecla [TEMPQ]

Seccion
PARAMETROS PISTA

TRACK
PARAMETER
EQHIGH

= Tecla [EQ HIGH]
‘ Tecla [EQ LOW]
C1 - Tecla [CHORUS/DELAY SEND]
|:: | Tecla [REVERB SEND)]
(3| Tecla[PAN]

Tecla [V-TAKE]

Seccion transporte

Tecla REW [4i(

ZERO REW FF

Tecla ZERO [} Tecla FF b

O] =) )

STOP PLAY REC

Teclastop ([ = ] [= ][ ]|~ TeciaRrec (@)

——— scRus — —

Tecla PLAY [p

Tecla [SCENE] Tecla [AUTO PUNCH IN/OUT]
Tecla [BOUNCE] - Ceover ] [Coone ) (6] [rorerr ]
Tecla [A-B REPEAT]
Tecla [CLEAR] HIEEEH | I | | Tecla [MARK]

[ENTER] key

Tecla [SOLO] D

Tecla [EXIT] Dial
Tecla [STORE] g
Tecla [EDIT] ] (J
Tecla [CAPTURE/SWAP]

ZO0OM MRS-1266

Teclas MARKER [l

Teclas de cursor
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Partes del MRS-1266

Panel trasero

Interruptor [PHANTOM ON/OFF]

Toma DIGITAL OUTPUT Toma INPUT 6 UNBALANCE

Toma INPUT 5 UNBALANCE

= = |__amd

AL

Toma DC 12V

JEiv@@eEl |oper)er)e
g —_eege@®

— — o — ——

L I —
Conector
MIDI IN TOMAS MASTER OUTPUT Tomas INPUT 1 - 4
Conector INPUT 5 BALANCE

Ranura de expansion
Conector MIDI OUT Conector INPUT 6 BALANCE

Interruptor [POWER]

Panel frontal

Seccién unidad CD-R/RW

Seccioén entrada/salida

=

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ uman

BASs  BASs e
" w FOOTSW EXPPEDAL PHONES Sw#  [PHONES) )

L
Jg —

@‘ zzzzzz N l
sumour

Secc entrada/salida

Control de nivel MASTER PHONES]

@ﬁﬁ Control de nivel [STEREO SUB OUT]
Toma STEREO SUB OUT

GUITAR  GUITAR AN
BASS  BASS STEREQ
MASTER Sus-ouT
[PHONES]

©@00e0e® @ |

Toma MASTER PHONES
Toma EXP PEDAL
Toma FOOT SW

Tomas GUITAR/BASS INPUT 1 - 2

ZO0OM MRS-1266
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Conexiones

Conecte los instrumentos, unidades audio y dispositivos MIDI tal y como le indicamos en este diagrama.

Panel trasero

Secuenciador MIDI

= = Interface MIDI
= ==

ENTRADA

Para suministrarle alimentacion
fantasma de +48V a un micro

N/OFF] del panel
trasero a ON. (La "aimentacion

L d fantasma serd suministrada a ambos
= %M‘ ] conectores INPUT 1/2 XLR.
© 0 o900 000 O

ENTRADA OPTICA
f Micréfono dinamico o
micréfono condensador

]

oc 12v POWER  PHANTOM

DIGITAL

LT

MASTER UNBALANCE BALANCE  UNBALANCE BALANCE UNBALANCE | UNBALANCE | UNBALANCE | UNBALANCE

© epe@)ey @o©

3 | INPUT2 | INPUT1

INPUT 5

ouTPUT

|:I:E<>

INPUT 6 N Ho N

Antes de conectarlo a la toma
[DC 12V], fije el cable del
adaptador AC utilizando € asa
tal y como le mostramos en esta
ilustracion. Esto evitara que
desconecte accidentalmente el
cable de esta toma al tirar del
cable del adaptador AC.

A

0321:)

HH
18

oooo
oooo
nooo
oooo

Sintetizador o sampler, etc.

Cuando conecte unidades con
salida stereo como un sintetizador

@ 0 un reproductor de CD, conecte

la sdlida L de la unidad externa a

[m==_] la toma impar y la sdida R a la
oo toma par.

=20 =

Sistema audio (elementos audio o altavoces amplificados)

Para evitar daflar los altavoces de su sistema audio,
desconecte € sistema conectado a las tomas [OUTPUT]
(MASTER) (o reduzca a minimo su volumen) antes de
realizar las conexiones.

ZO0OM MRS-1266
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Conexiones

Panel frontal

Guitarra

IEH @ I
g § w—

C—— 1 — H
T o
La toma STEREO SUB-OUT normamente recibe la misma

sefial que las tomas MASTER OUTPUT. Por ello también

f\)/lued.e_ utilizarla como_una segunda toma de auriculares.

odificando un g{uste interno, puede conseguir que la toma

Auriculares reciba solo la sefial de un determinada pista, entrada o canal de

bateria/bajo. En cualquier caso, ﬂuede ajustar el nivel de salida
con el mando que esta ala derecha de esta salida.

MASTER OUTPUT y puede utilizarla como una
salida de auriculares. Puede gjustar € nivel de salida

ﬂ La toma PHONES recibe la misma sefia que
con €l mando colocado aladerecha

Auriculares

A Puede conectar aqui el pedal ZOOM FP-

01/FP-02 que puede comprar aparte, para
Pedal de expresion controlar los parametros de | os efectos.
(ZOOM FPO1/FP02)

= Aqui puede conectar e pedal ZOOM FS01

. gue puede comprar aparte, para € control

Pedal disparo g injicio/parada de reproduccién o para e
(ZOOMFS01)  control del pinchado/despinchado.

ZO0OM MRS-1266
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Instalacion de la unidad CD-R/RW

Parainstalar launidad CD-R/RW (que puede comprar por separado) en un modelo MRS-1266 sin unidad CD-R/RW preinstalada,
utilice las piezas que vienen dentro del embalgje. Guérdelas para usar la unidad con e MRS-1266.

Parainstalar la unidad, hagalo siguiente:

1. Usando los cuatr o tor nillos que
vienen con el MRS-1266, coloque en
la parte izquier day derecha de la
unidad las dos guias incluidas.

Asegurese de no colocar la pieza boca abajo.

2. Quite los tor nillos de montaje de la
unidad que hay en la parte inferior
del MRS-1266y r etir e la tapa inferior .

Tenga cuidado de no perder los tornillos ya
que los necesitara después.

3. Retir e el panel vacio del lateral del
panel fr ontal.

ZOOM MRS-1266
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Instalacion de la unidad CD-R/RW

4 . Conecte uno de los extr emos del cable de
alimentacion y del cable en cinta a la unidad

principal y el otr 0 asusr espectivas tomas en
la unidad CD-R/R W.

W
- [\ .~
@Iii-(‘\u'//

J \— Cable en cinta

able .,
%lmentauon

5. Coloque la unidad CD-R/R W en el
receptaculo y empujela hasta el fondo con
cuidado.

Tornillos 3
cabeza plana

Tornillos
cabeza plana

6. Coloque la placa inferior utilizando los dos
tornillos planos que vienen con la placay los
que ha quitado en el paso 2.

C_}N OoT A (3
* Asegurese de utilizar la unidad CD-R/RW opcional
CD-01.

* Zoom Corporation no acepta ninguna
responsabilidad sobre los dafios directos o
indirectos producidos por el uso de otro tipo de
unidad.

ZOOM MRS-1266
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Escucha de la cancion de demostracion

El disco duro del MRS-1266 viene de fébrica con una cancion de demostracion. Para escucharla, hagalo siguiente.

Estado de proteccion de la demo

Eleccion de la cancion demo

La cancion de demostracion del disco esta ajustada con €l
estado de proteccion, 1o que significa que puede modificar e
nivel de mezclay otros ajustes mientrastocalacancion, pero
no puede grabar los cambios en €l disco. Si quiere conservar
las modificaciones realizadas, desactive el estado de
proteccion (- p. 141).

Encendido

1. AsegUr ese de que el enchufe, el instrumento y el
sistema de audio (0 auricular es) estén
corr ectamente conectados al MRS-1266. (Para
mas informacion sobr e las conexiones, vea la
pagina 15.)

2 . Pulse el interruptor [POWER] del panel traser  o.

En cuanto hayaencendido el MRS-1266, la unidad realizara
un test de auto-comprobacién y serén leidos los gjustes de
arranque. Espere hasta que aparezca la pantalla mostrada a
continuacion.

Esta pantalla eslallamada "pantalla principal".

3 . Encienda el sistema audio conectado a las tomas
MASTER OUTPUT .

'Aviso
Cuando conecte un sintetizador o cualquier otro
instrumento electrénico al MRS-1266, encienda los
aparatos siguiendo esta secuencia: sintetizador -~ MRS-
1266 — sistema audio. Apaguelos en el orden contrario.

En el MRS-1266, |os datos de canciones son distribuidos en
unidades denominadas "proyectos’. Un proyecto incluye
datos audio grabados, patrones y canciones ritmicas de la
seccion de ritmos, programas internos de efectos
(programas de efectos) y otro tipo de informacién. Cuando
cargue un proyecto, se reproducira el estado completo en el
cual fue grabada esa cancién.

Para cargar €l proyecto de la cancién demo desde el disco
duro, hagalo siguiente:

1. puselatecla [PROJECT].

En pantalla apareceréa la indicacion "PROJECT SELECT" .
Esta es la pantalla parala el eccion de proyectos.

2. Pulse la tecla [ENTER].

L os proyectos grabados en €l disco duro aparecen en laparte
inferior de lapantalla.

f f
Nombre del proyecto NUmero proyecto

3 . Gireeldial para elegir la cancion de demostracién.

Los proyectos 000 y 001 corresponden a la cancién de
demostracion.

4. Ppulse la tecla [ENTER].

Se cargara €l proyecto elegido. Durante €l acceso al disco
duro, se encenderd e indicador [HDD] y "LOADING"
aparecera en pantalla. Cuando cambie lapantalla, lacancién
de demostracion habra sido cargada.

ZO0OM MRS-1266
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Escucha de la cancion de demostracion

Reproduccion de la demo

Apagado

Despuésde cargarla, reproduzcalacancion de demostraci on.

1. Baje el volumen del sistema de audio.

Cuando tenga conectados unos auriculares, baje el control
de nivel [MASTER PHONES].

2 . Pulse latecla PLA Y [»] de la seccion de
transporte.

Empezara |a reproduccion de la cancidn de demostracion.

3 . Ajuste a su gusto el volumen del sistema audio (o
el contr ol de nivel [MASTER PHONES] ).

4, s quier e ajustar el volumen de las pistas
individuales, utilice los fadersr espectivos.

El volumen del sonido de bateria de la seccion de ritmo

puede ser gjustado con el fader [DRUM]. Si quiere gjustar el

volumen de todala cancion, utilice el fader [MASTER] .

5. Pparaactivar o desactivar las pistas individuales,
pulse la tecla de estado corr espondiente.

6. Para detener la demo, pulse la tecla STOP[ H].

Cuando quiera desconectar € MRS-1266, siga este
procedimiento:

1. Apague el sistema de audio.

2 . Pulse el interruptor [POWER] del panel traser o del
MRS-1266.

Si ha estado utilizando un proyecto desprotegido, €l estado

de este proyecto sera grabado autométicamente en €l disco

duro antes de que se apague la unidad.

e Para apagar el MRS-1266, utilice siempre el
procedimiento que acabamos de indicarle. No
apague nunca la unidad desconectando de su
entrada [DC 12V] el enchufe del adaptador o el propio
adaptador de la salida de corriente.

« En concreto, nunca debe apagar la unidad quitando
el adaptador mientras el indicador [HDD] esta
encendido. Si hiciera ésto, podria dafiar el disco duro
interno, haciendo que se perdieran todos los datos.

20
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Guia rapida

Esta seccién le explica el proceso de creacidn de un proyecto, programacion de una cancién ritmica, grabacion de instrumentos y

vocesy realizacion de unaremezcla en las pistas master.

Esta guia répida comprende los cinco pasos que detallamos
a continuacion. La realizacion de estos pasos le ayudara a
familiarizarse con el uso de la seccién de ritmos y con todo
el proceso de grabacion de pistas y de creacion de una
cancion completa

e Paso 1: Creacion de un nuevo proyecto
Leindica cémo crear un nuevo proyecto.

e Paso 2: Creacion de una cancion ritmica
Le explica e uso de la seccion de ritmos para crear un
acompafiamiento de cancion ritmica.

e Paso 3: Grabacion de la primera pista

Le indica cdmo crear la primera pista mientras escucha la
cancién ritmica.

e Paso 4: Sobredoblaje

Le explica como grabar (sobredoblar) la primera pista
grabada en € paso 3 con una segunda pista y otras
posteriores, mientras escucha el fondo de la seccién de
ritmos.

e Paso 5: Remezcla

Le explica como mezclar laseccién deritmo y grabar pistas
en las pistas master, creando la cancion finalizada.

Z0OOM MRS-1266

Paso 1: Creacion de un nuevo
proyecto

En este paso, creard un nuevo proyecto. En e MRS-1266,
los datos de las canciones son distribuidos en unidades
denominadas “proyectos’. Un proyecto contiene esta
informacion:

< Todos los datos de la seccion de grabadora

« Todos los ajustes de la seccion de mezclador

« Todos los ajustes de la seccidn de ritmos

< Todos los ajustes de efectos internos

« Otro tipo de informacién (escenas, marcas, MIDI, etc.)

1. Pulse la tecla [PROJECT] en la seccion de pantalla.
Aparecera el menl para cargar y copiar proyectos.

EFFECT

2. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho para que
aparezca en pantalla la indicacién "PROJECT NEW" .

Esta pantallale permitira crear un nuevo proyecto.

Aviso
Para mas informacién sobre otras opciones que puede
elegir en el menu de proyecto, vea la pagina 138.

3 . Pulse la tecla [ENTER].

Aparecera en pantalla el nombre y el nimero del proyecto
gue vaacrear.

Ndmero del proyecto

Nombre del proyecto
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Guia rapida

AViso
< Durante la creacion de un nuevo proyecto, sera elegido el
proyecto libre con el nimero mas bajo.

« Siquiere, en este paso puede modificar el nombre del
proyecto. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar el cursor parpadeante y gire el dial para
elegir una letra.

4. puise de nuevo la tecla [ENTER] .

Acaba de crear un nuevo proyecto.

Aviso

e Cuando elija un proyecto distinto o cuando cree un
proyecto nuevo, el proyecto en el que haya estado
trabajando sera grabado automéaticamente.

e Cuando apague el MRS-1266 siguiendo el procedimiento
indicado en este manual (- p.20), el dltimo proyecto en el
que haya estado trabajando sera grabado automaticamente.

Paso 2: Creacion de una cancion
ritmica

2-1 Disefio de un patrén ritmico

Laseccion de ritmos del MRS-1266 se usa como una fuente
de sonidos de acompafiamiento, que produce sonidos de
bateria y de bajo. Usando estos sonidos, puede reproducir
patrones de acompariamiento de varios compases de longitud
(Ilamados "patrones ritmicos'). Para cada proyecto, puede
utilizar hasta 511 patrones ritmicos (la unidad viene de
fébrica con més de 400 patrones preprogramados). Los
patrones ritmicos pueden ser sincronizados con lagrabadora,
para utilizarlos como una guiaritmica

Distribuyendo patrones ritmicos en e orden que quiera 'y
programando acordes e informacién de tempo, puede crear
el acompafiamiento para toda una cancion. (a esto se le
conoce como "cancidn ritmica). Existen dos métodos para
hacer esto: la entrada por pasos en la que los patrones
rimicos son distribuidos uno a uno, y € modo FAST
(acrénimo inglés de traductor de canciones asistido por
formulas), un méodo que define un patrén completo
utilizando una serie de formulas.

En esta seccion, utilizaremos la entrada por pasos para crear
€l patrén ritmico mostrado abgjo:

Acorde Dm G7 Dm G7
) | PATRON 046 | PATRON 046 | PATRON 046 | PATRON 046 |
Numero
compas 1 2 3 4
Acorde Em A7 Em A7
| PATRON 046 | PATRON 046 | PATRON 046 | PATRON 046 ‘
NUmero
compas 6 7 8
Acorde A# A Dm G7
| PATRONOOO | PATRON 000 | PATRON 046 | PATRON 045 |
Numero
Compés 9 10 11 12
Acorde D
PATRON 396
Cimers
compas 13
AVviso

Puede crear hasta 10 canciones ritmicas por proyecto.
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1 . Verifique que estan encendidaslas teclas de
estado [DRUM]/[BASS]. Después, ajuste los
faders [DRUM], [BASS] y [MASTER] a la posicion
de 0 (dB).

Si las teclas de estado [DRUM]/[BASS] estédn apagadas,

pullselas para encenderlas.

MASTER

Encendido—E3-E] @

910 (11/12)

EXTRA1  EXTRA2

.

0dB

E]

V4

]
1

El sonido de bateriay €l de bajo de la seccidn de ritmos son
enviados a sus respectivos faders que actlan como un
mezclador interno. Utilice las teclas de estado [DRUM]/
[BASS] para activar y desactivar sus correspondientes
sonidosy los faders [DRUM]/[BASS] paragjustar € nivel.

2 . Pulse la tecla [SONG] de la seccién de ritmos.

Aparecera en pantallalaindicacién "SongNoOE EMPTY" .

%1 Paren

La seccion de ritmos puede funcionar en € “modo de
patron” o en el “modo de cancién”. Utilice latecla [ SONG]
y latecla[PATTERN] de la seccion de ritmos para pasar de
un modo a otro.

Cuando aparezca en pantala la indicacién "SongNox"
(donde x es el nimero de cancidn), la seccion de ritmos
funcionard en el modo de cancién.

Aviso
Inmediatamente después de pulsar la tecla [SONG] o
[PATTERN], empezard a parpadear la tecla [RHYTHM] de la
seccion de pantalla.

3 . Pulse latecla [RHYTHM] de la seccion de pantalla.

| EFFECT || RHYTHM IlRECORDERI

La tecla [RHYTHM] dejara de parpadear y se quedard
encendidafija. Laseccion deritmos dejarade estar enlazada
a la seccion de grabadora y podra funcionar de forma
independiente (este modo de funcionamiento recibe €l
nombre de “modo de cajade ritmos”).

Cuando la seccién de ritmos esté en este modo, podra editar
y programar |os patrones de ritmo y las canciones ritmicas.

4. puise latecla REC (@]

Se encenderd latecla REC [@] y podraintroducir patrones
ritmicos, acordes y otro tipo de informacién en la cancion
ritmica. El contador que aparece en la esquina inferior
derechadelapantallale muestralaposicion actual (compas/
tiempo musical).

PLAY

T
Posicién actual

5 . Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para que
aparezca en pantalla la indicaciéon " <= PTN" .

Normamente, en este modo |a segunda linea de la pantalla
le indica e nimero del patrén introducido en la posicion
activa. Sin embargo, una cancion ritmicavacia no contendra
ninguna informacion de patrones ritmicos. En este caso
apareceralaindicacion "EOS" (final de cancién) enlugar del
ndmero de patron.

6 .Pulse latecla [INSERT/COPY] en la seccion de ritmos.
En la primera linea de la pantalla aparecera la indicacion
"INSERT?" y en la segunda €l nimero del patron ritmico y
el nimero de compases.

Z0OOM MRS-1266
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INSERT DELETE
COPV ERASE

i

Numero de
patron ritmico

NUmero de compases
en el patrén ritmico

7. Gireeldial para elegir el nUmero de patrén ritmico
a insertar.

En este giemplo, elegiremos el patron ritmico nimero 046

(ROCK 17).

8 . Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para
ajustar la longitud del patrén ritmico.

Cuando la duraciéon sea superior a la del patrén ritmico
original, se repetira el mismo patrén para € nimero de
compases. Cuando laduracion seainferior, launidad pasara
a siguiente patrén ritmico mientras el patron activo esté
siendo reproducido.

En el diagrama de la pagina 22, el patrén ritmico 046 es
repetido durante 8 compases. Por lo tanto, e valor que
tendra que introducir en este paso serd"8" .

Aviso
También puede cambiar a otro patrén ritmico a mitad de un
patrén de ejecucion. Por ejemplo, si ajusta un patron que
normalmente es de 2 compases a una longitud de 7
compases, el patrén sera reproducido 3 veces y media, y
después la unidad pasara al siguiente patrén ritmico.

9. Para introducir el patron ritmico, pulse la tecla
[ENTER].

El patron ritmico seraintroducido al principio delacancion.

MEASURE BEAT

En esta situacion, el patrén ritmico elegido en el paso 6 serd

reproducido repetidamente desde el principio de la cancion
ritmica hastael compés 8.

1 2 3 4
| PATRON 046 | - | - | - |

5 6 7 8

10 Pulse repetidamente el cursor derecho hasta que
en el contador aparezca la indicacion "009-1".

Con latecla de cursor izquierdo o derecho puede desplazar
laposicion actual dentro delacancién ritmicaaintervalosde
un compés. Cuando llegue al final de la cancidn ritmica (en
este caso "9-1"), en pantalla apareceralaindicacion "EOS'.

MEASURE BEAT

Aviso

« Para compases en los que no haya introducido ninguna
informacién de patrén ritmico, en pantalla aparecera " <" a
la izquierda de "PTN". Esto quiere decir que continuara
siendo reproducido el patrén ritmico inmediatamente anterior.

< Sipulsalatecla PLAY [»] mientras esta encendida la tecla
REC [@], el patron ritmico ajustado para la posicion actual
sera reproducido repetidamente.

11. pulse la tecla [INSERT/COPY] para que aparezca
la pantalla de insercion de patrén ritmico.

12. Elija el siguiente nimero de patrény el nimero de
compases durante los cuales quiera que se repita
y pulse la tecla [ENTER] .

En el diagrama de la pagina 22, €l patron 000 es repetido

durante 2 compases a partir del compés 9. Por lo tanto, en
este caso debe introducir "P0O00x2".

MEASURE BEAT

Cuando pulselatecla[ENTER], el nuevo patrén ritmico sera
introducido a principio del compas9y laindicacion "EOS"
setrasladara al principio del compas 11.
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13 Introduzca del mismo modo todos los demas
patrones ritmicos.

14. cuando haya terminado de introducir patrones
ritmicos, pulse la tecla STOP [H].

SeapagaralateclaREC [@] y volverdaaparecer en pantalla
lacancion ritmica

Para reproducir la cancién ritmica creada, pulse la tecla
ZERO [l44] paravolver a principio de la cancién ritmicay
después pulse lateclaPLAY [P>].

STOP PLAY REC
- > [| °

tI |» SCRUB —————

Para editar un patron ritmico introducido, cuando esté
encendidalatecla REC [@] hagalo siguiente:

m Modificacion de un patrén ritmico introducido
Utilice lasteclas de cursor izquierdo/derecho paravisualizar
el nombre del patron ritmico que quieraeditar y despuésgire
el dial paraelegir el nuevo patron ritmico.

Cambio
1 2 3
| PATRON A | - | - ‘
1 2 @ 3
| PATRON A | PATRON B | - ‘

m Borrado de un patréon ritmico introducido

Utilice lasteclas de cursor izquierdo/derecho paravisualizar
el nombre del patrén ritmico que quiera borrar y pulse
despuéslatecla[ DELETE/ERASE] delaseccidn deritmos.
El patrén sera borrado y la indicacion que aparecera en
pantallapasaraaser " < PTN".

Borrado
1 2 3
| PaTRONA | PATRONB | - |
1 2 @ 3
| PATRON A | I | - ‘

(ONota ()
« Si borra el patron ritmico del principio de la cancion, no

habré ningln sonido hasta el punto en el que haya sido
introducida la informacién del siguiente patrén ritmico.

< Si borra un patrén ritmico colocado en mitad de la
cancién, el patron inmediatamente anterior sera repetido
hasta el punto en el que haya sido introducida la
informacion del siguiente patrén ritmico.

m Borrado de un determinado compés

Uilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para cargar €l
compés que quiera eliminar. Pulse despuéslateclade cursor
arriba hasta que aparezca la indicacion "EV - " y pulse la
tecla [DELETE/ERASE]. Aparecerd la siguiente pregunta:
"DELETE?". Pulse latecla[ENTER] para que se gjecute e
proceso de borrado. L os compases col ocados a continuacion
son desplazados hacia atras para llenar ese hueco.

Borrado
1 2 3
| PATRON A | - | “
1 2 @
| PATRON A | - |

Aviso
Otra forma de crear una cancion es introducir maquetas de
patrones ritmicos para el nUmero de compases requeridos y
después afiadir informacion de patrén ritmico solo en
aquellos compases donde el patrén deba ser modificado.
Este procedimiento rapido le permite crear una serie de
patrones ritmicos.

2-2 Introduccion de informacién de acordes

Cuando haya terminado de introducir informacion de
patrones ritmicos, podra pasar a indicar la informacion de
acordes (clave y tipo de acorde). La frase del sonido de bajo
cambiaré de acuerdo a estainformacion.

Por ejemplo, supongamos que tiene un patron ritmico con
una frase que normalmente es reproducida en E menor. Si
introduce como acorde para ese patrén ritmico un guste G
mayor, la linea de bajo pasara a una escala mayor y serd
traspuestade E a G.

La informacion de acordes puede ser introducida por
compés, negra o semicorchea. También puede modificar la
base/acorde durante un patron ritmico.

1. Pulse la tecla REC [@] al principio de la cancién
ritmica.

STOP PLAY REC

][ HLAH’
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Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para llegar al
principio de la cancion.

2. Pulse repetidamente la tecla de cursor abajo hasta
que aparezca la indicacion “ROOT” en la primera
linea de la pantalla.

En este punto, indique la clave del acorde. Por gemplo,

cuando gjuste este pardmetro a E, en pantalla aparecera lo

siguiente:

Clave dgl acorde

3 . Gire el dial paraelegir el valor para este parametro.

Lafrase seratraspuesta de acuerdo al ajuste realizado.

4. puise de nuevo la tecla de cursor abajo para que
aparezca la indicacion "CHORD" en la primera
linea de la pantalla.

5. Gireel dial para elegir el tipo de acorde.

Los tipos de acordes disponibles son |os siguientes:

PantallaSignificado |Pantalla | Significado

Sin cambio 72 suspendida 42
Triada Mayor 42 suspendida
Triada menor 72 menor 52 bemol
72 dominante 62 menor

72 menor 62 mayor

72 mayor 92 menor
Aumentada 92 mayor
Disminuida 72 mayor menor

En este gjemplo, elijael gjuste “menor” (m).

AViso
Cuando elija la opcion "--" , solo se realizara la trasposicion
de acuedo ala clave, la frase no sera convertida. Utilice esto
cuando quiera tocar la frase musical tal como es.

6. Desplacese hasta la posicién en la que quiera
introducir el siguiente acorde e introduzca la
informacién de acorde tal y como le hemos
indicado en los pasos 2 - 5.

No es obligatorio introducir la informacion de acorde en €l

mismo punto que la informacion de patrén ritmico. Puede

modificar el acorde también a mitad de un patrén ritmico o

en mitad de un compés.

Durante laintroduccién de lainformacién de acorde, puede
desplazar la posicién activa de alguna de estas maneras.

e Desplazandola a intervalos de un compas
El pulsar las teclas de cursor izquierdo/derecho hara que
avance o retroceda hasta el punto deinicio de los compases.

e Desplazandola a intervalos de 1 tiempo (negra)
El pulsar las teclas REW [€4]/FF [»»] hara que avance o
retroceda hasta €l punto deinicio de las negras.

e Desplazandola a intervalos de una semicorchea
Pulse el cursor de tecla arriba para que aparezca en pantalla
laindicacion"EV - "y gireel dial paradesplazar laposicion
activaainterval os de una semicorchea (12 ticks).

Ticks

En este gemplo, utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazarse hasta € principio del segundo
compés (2-1) e introduzca el acorde G7.

MEASURE BEAT

7. Ajuste de la misma forma la base y los acordes
para los deméas compases.
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8. Cuando haya terminado, pulse la tecla STOP [H].

STOP PLAY REC

L?\\J > || o

tI |» SCRUB —————

Se apagaralateclaREC [@] y volveraa aparecer lapantalla
de cancion ritmica

9 . Vuelva al principio de la cancién ritmica y pulse la
tecla PLAY [P].

STOP PLAY REC
- | > |[| °

——— SCRUB «I r

Lacancién ritmica que acaba de crear serdreproducida. Para
detener lareproduccion, pulse latecla STOP [H] .

Cuando la cancidn ritmica ya esté a su gusto, pulse la tecla
[EXIT] paravolver alapantala principal.

Si quiere modificar un gjuste de acorde, haga lo siguiente
cuando esté encendidalateclaREC [@]:

e Moadificacion del tipo de base o acorde introducido
Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para cargar €l
compas que quiera editar y use las teclas de cursor arriba/
abajo para que aparezca en pantalla laindicacion "ROOT"
(para editar informacién de clave) 0 "CHORD" (para editar
informacion de acordes). Después, utilice el dia para
modificar el ajuste con €l dial.

Cambio
1 2 l 3
L c | F [ e |
1 2 @ 3
L c [ o [ e |

.-'

(ONota )
Cuando modifique la informacion de clave/acorde , la nueva
informacion se aplicara al siguiente punto en el que
introduzca informacion de este tipo. Tenga cuidado de no
introducir una informacion errénea.

e Borrado de la clave o tipo de acorde introducidos
Use las teclas izquierda/derecha para cargar la informacion
de clave/acorde que quieraborrar y pulselatecla [DELETE/
ERASE] de la seccidn de ritmos. La informacién de clave/
acorde introducida sera eliminaday en pantalla aparecerala
indicacion " < ROOT" 0" < CHORD".

Borrado
1 2 J, 3
L ¢ [ F [ e |
1 2 @ 3
e [« [ e |

P

(ONora
Cuando elimine la informacion de clave/acorde, se aplicara
la informacién anterior hasta el siguiente punto en el que
haya introducido otra informacion de clave/acorde. Tenga
cuidado de no borrar una informacién equivocada.

Z0OOM MRS-1266
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Paso 3: Grabacion de la primera
pista

En este paso, se graba la primera pista mientras escucha la
cancién ritmica que acaba de crear.

3-1 Ajuste de la sensibilidad de
entrada y del nivel de grabacion

Ajuste la sensibilidad de entrada para adaptarla a la salida
del instrumento conectado alatoma INPUT y gjustar asi el
nivel de sefial que va a ser grabado en la pista.

1 . Conecte un instrumento o micréfono a una toma
de entrada.

e Conexion de un instrumento de alta impedancia
como una guitarra o bajo

Utilice la toma GUITAR/BASS 1 0 GUITAR/BASS 2 del

pandl frontal.

N ora

Para instrumentos con un preamplificador interno y otros
con un nivel de salida alto, los mejores resultados se
consiguen con las tomas INPUT 1 - 6 del panel trasero.

e Conexion de un micréfono
Utilice una de las tomas INPUT 1 - 6 del panel trasero
(BALANCEADA o0 NO BALANCEADA).

e Conexion de un sintetizador u otro instrumento con
salida stereo de nivel de linea

Utilice dos de las tomas INPUT 1 - 6 del panel trasero

(BALANCEADA o0 NO BALANCEADA).

JN o1 A

< Cuando tenga algo conectado tanto a la toma GUITAR/
BASS 1 del panel frontal como a INPUT 1 del panel trasero,
0 a la toma GUITAR/BASS 2 del panel frontal y a INPUT 2
del panel trasero, tendra prioridad la entrada del panel
frontal.

« Entre los conectores balanceados y no balanceados del
panel trasero, tiene prioridad la toma no balanceada
(conector de auriculares marcado como UNBALANCE) .

2 . Pulse latecla [ON/OFF] de la entrada a la que esté
conectada el instrumento o micréfono de forma

gue se encienda la tecla.

La tecla [ON/OFF] sirve para activar y desactivar una
entrada. Mientras esté encendida la tecla, dicha entrada
estara activada.

mc  UnE”

Cuando tenga conectada una fuente stereo, pulse a la vez
ambas teclas [ON/OFF] de forma que se enciendan dichas
teclas. (Normalmente pueden estar activadas a la vez hasta
dos teclas. Cuando pulse una tercera, la primera tecla se

apagard).

AViso
Cuando ajuste la tecla [ETRACK RECORDING] a ON, todas
las sefiales conectadas a las tomas INPUT 1 - 6 seran
grabadas simultdneamente. Para més informacion, vea la
pagina 47.

3 . Mientras toca el instrumento, utilice el control
[INPUT] para ajustar la sensibilidad.

Ajuste el control para que el indicador [PEAK] se encienda
solo de forma esporédica cuando toque €l instrumento al
nivel mas alto.

1
PEAK

O

UINE'

o
NN [GUTTAR] max

ON/OFF

4. Mientras toca el instrumento, utilice el control

[REC LEVEL] para ajustar el nivel de grabacién.
Ajuste el nivel de grabacion tan alto como sea posible, pero
evite los gjustes que hagan que se encienda €l indicador
[CLIP]. Puede visualizar €l nivel actua de la sefia através
delacolumna INPUT que aparece en la parte inferior de la
pantalla.

REC LEVEL
cup
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3-2 Ajuste del efecto de insercion

el MRS-1266 contiene dos tipos de efectos. un "efecto de
insercion” que puede introducir en una determinada ruta de
sefial y un "efecto de envio/retorno” que puede ser aplicado
atodalacancion utilizando el envio/retorno del mezclador.

En este gemplo, aplicaremos el efecto de insercion a
instrumento conectado ala entrada INPUT.

1. puselatecia [INPUT SOURCE] de la seccion de
efectos.

En pantalla aparecera la indicacion "IN SRC IN". Esta
pantalla sirve para elegir la posicion de insercion del
efecto. Si aparece cualquier otra indicacion, gire € dial
hasta que se pueda leer el mensgje "IN SRC IN".

| BYPASS IllNPUTSOURCEI

2. Pulse la tecla [EFFECT] de la seccion de pantalla.

Se encenderd la tecla y podra elegir un programa para €l
efecto interno. Un "programa’ es aqui un conjunto de
gjustes grabados previamente para un efecto interno. Un
proyecto nuevo dispone de 190 programas para el efecto de
insercion y puede modificar instantdneamente los gjustes del
efecto simplemente eligiendo uno de esos programas.

PROJECT EFFECT

3. Utilice las teclas [ALGORITHM] de la seccién de
efectos para elegir un algoritmo para el efecto de
insercion.

PATCH

GUITAR
I | |

Un "dgoritmo” es una combinacion de moédulos de efectos
(efectos individuales) que € efecto de insercion le permite
utilizar simultdneamente. Los programas de efectos de
insercion estan organizados de acuerdo a su algoritmo. Esto
quiere decir que cuando €lija un programa de efectos de
insercion, tendra que empezar eligiendo el agoritmo.

Hay cinco tipos de algoritmos:

e DUAL

Esun algoritmo perfecto paragrabar simultdneamente voces
y guitarra, o dos guitarras o dos bgjos.

e GUITAR/BASS
Es un algoritmo perfecto paralagrabacion de unaguitarrao
de un bgjo.

e MIC
Es un agoritmo perfecto paralagrabacién de voces o de un
micréfono.

e LINE

Esun algoritmo que resulta perfecto fundamental mente para
la grabacion de instrumentos con salida stereo como un
sintetizador o piano eléctrico.

e MASTERING

Es el algoritmo adecuado para el procesado de una sefia
stereo de mezcla, como la que se produce durante la
remezcla.

Para este gjemplo, pulse la tecla [GUITAR/BASS] para
elegir e agoritmo GUITAR/BASS. Se encendera la tecla
[GUITAR/BASS] y entonces podra elegir programas que
utilicen el algoritmo GUITAR/BASS.

Aviso
Para mas informacion sobre los algoritmos, vea la pagina 118.

) 1
Nombre programa N° programa

3. Gireel dial para elegir el programa.

PATCH

4, Pulse la tecla [EXIT] .

MASTER

@ Pypn

(11/12) EDIT SWA

'q

STORE EXIT

Launidad volvera ala pantalla principal.

Z0OOM MRS-1266
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AViso
Si quiere grabar sin enviar el sonido a través del efecto de
insercion, pulse la tecla [BYPASS] en la pantalla principal.
Esto anulara el efecto de insercion. Cuando pulse de nuevo
latecla [BYPASS] dicha tecla se apagaray la anulacion sera
desactivada.

3.3 Eleccidén de una pistay grabacion

Ahora grabaremos € sonido (con € efecto de insercion
aplicado) en una pista.

1. sies necesario, reajuste el nivel de grabacién con
el control [REC LEVEL] mientras toca el
instrumento.

Por defecto, el efecto de insercion es introducido antes del
control [REC LEVEL]. Por estarazon, el nivel de grabacion
puede verse aterado st modifica el programa de efecto de
insercion.

2 . Con la grabadora parada, pulse repetidamente la
tecla de estado para la pista (1 - 8, 9/10) de forma
gue la tecla se encienda en rojo.

Las teclas de estado 1 - 8 y 9/10 sirven para activar/
desactivar la anulacién de canal y para elegir la pista de
grabacién. Cada vez que pulse una tecla de estado, la tecla
ird pasando ciclicamente através de los siguientes estados:

e Encendida en verde (anulacion desactivada)

!

e Apagada (anulacién desactivada)

l
e Encendida en rojo (elegida como la pista de
grabacion)

Cuando la tecla de estado esté en rojo, el direccionamiento
de la sefia entrante pasard a ser €l siguiente:

Cuando no haya elegido ninguna pista de grabacion

IN

MASTER

[Pistal || —>

Y

—>» Monitor

Cuando haya elegido una pista de grabamon pista 1)
MASTER

LI I—)Montor

Si quiere grabar una fuente stereo, eija las pistas de
grabacion por uno de los siguientes métodos:

INPUT 1 -

@ H Pista 1 I

e Grabacion en las pistas stereo (pistas 9/10)

Pulse la tecla de estado para las pistas 9/10 hasta que se
encienda en rojo. La sefia procedente de la toma con €
ndmero mas bajo es grabadaen lapista9y laotraen la10.

e Grabacion stereo en las pistas 1 - 8

Pulse simultédneamente | as teclas de estado paralas pistas 1/
2, 3/4, 5/6 o 7/8 hasta que se enciendan en rojo. La sefial
procedente de latoma con el nimero mas bajo es grabada en
lapistaimpar y laotra sefial en la pista par.

e Grabacion mono en las pistas 1 - 8

Pulse latecla de estado paraunade las pistas 1 - 8 hasta que
la tecla se encienda en rojo. Los canales stereo son
mezclados y grabados en esta pista sencilla.

Aviso
Normalmente, solo podra grabar simultaneamente dos
pistas mono o una pista stereo. Si activa el modo 6 TR REC,
la sefial de las entradas INPUTS 1 - 6 podra ser grabada en
seis pistas a la vez. Para mas informacion, vea la pagina 47.

3. Pulse la tecla PLAY [»] y mientras escucha la
cancién ritmica, utilice el fader de la pista elegida
para ajustar el nivel de monitor de la sefial
entrante.
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|_.

STOP PLAY REC
n > |l o || —
L SCRuB ’—‘

Si es necesario, puede utilizar os faders DRUM/BASS para
gjustar € volumen de la seccién de ritmos. Cuando haya
terminado de gjustar el nivel de monitor, pulselatecla STOP
[M] para detener la cancidn ritmica. Pulse después la tecla
ZERO [l44] paravolver al principio de lacancion.

4. para empezar a grabar, pulse la tecla ZERO [l4«]
para volver al principio de la cancién. Mantenga
pulsada después la tecla REC [@]y pulse la tecla
PLAY [»].

Se encenderan lasteclas REC [@] y PLAY [P] y empezard

la grabacion. Grabe su gecucion con € instrumento mientras

escuchalacancion ritmica.

STOP PLAY REC
- > [| °

AN/

5. Cuando haya terminado de grabar, pulse la tecla
STOP [H].

Se apagarén lasteclas REC [@] y PLAY [P] y se detendra

la grabacion.

6 . Paraescuchar el contenido grabado, pulse latecla
ZERO [l44] para volver al principio de la cancién y
pulse la tecla PLAY [»].

ZERO REW PLAY REC

(=] — |:nm °
T

La pista seré reproducida junto con la cancion ritmica. S
quiere rehacer la grabacion, repitalos pasos 2 -6.

[ . siestasatisfecho con el contenido grabado, pulse
la tecla de estado para la pista grabada hasta que
se ilumine en verde.

AViso

« El contenido grabado puede ser copiado, borrado o
editado como una pista completa o definiendo un rango
(- p.54).

» Con la activacion de la toma-V para la pista, puede grabar

una nueva toma conservando la toma actual (- p. 38).

e Cuando esté parada la grabadora, puede utilizar las teclas
REW [««(]/FF [»>]y el dial para desplazar la posicién activa
(- p. 40).

Z0OOM MRS-1266
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Paso 4: Sobredoblaje

En este paso, aprendera como grabar un instrumento u otras
VOCES en una nueva pista, mientras escucha la cancion
ritmicay la pistaque acabade grabar. Lagrabacion de partes
adicionales de estaformaes conocidacomo “ sobredoblaje”.

4-1 Eleccién de un programa de
efectos de insercion

También aplicaremos un efecto de insercion a la sefia
entrante.

1. conecte elinstrumento y ajuste la sensibilidad de
entrada como hemos descrito en el paso 2-1.

2 . Utilice las teclas [ALGORITHM] de la seccion de
efectos para elegir un algoritmo para el efecto de
insercion.

3. Gire el dial para elegir el programa.

4. Ppuiselatecla [EXIT].

Launidad volverd ala pantalla principal.

4-2 Eleccion de una pista y grabacion

Ahora gjustaremos € nivel de grabacion y realizaremos un
sobredoblgje en lasiguiente pista.

1. Ajuste el nivel de grabacion con el control [REC
LEVEL] mientras toca el instrumento.

2 . Con la grabadora parada, pulse repetidamente la
tecla de estado de la pista que vaya a utilizar, de
forma que esta tecla se encienda en rojo.

3 . Utilice el fader de la pista elegida para ajustar el
nivel de monitor de la sefial entrante.

Si esnecesario, pulselateclaPLAY [P] y utilicelosfaders

DRUM/BASSYy € fader de la pista ya grabada para g ustar

el balance de volumen de la cancién ritmicay de la pista.

4. pulse la tecla ZERO [l44] para volver al
principio de la cancion.

5 . Paraempezar a grabar, mantenga pulsada la tecla
REC [@]y pulse la tecla PLAY [»].

Se encenderén lastecla REC [@] y PLAY [P] y empezara

la grabacion. Grabe el instrumento mientras escucha la

cancion ritmicay lareproduccion de la pista.

6 . Paradejar de grabar, pulse la tecla STOP [H].

Se apagaran lasteclas REC [@] y PLAY [P-] y se detendra
lagrabacién.

Aviso
Si quiere rehacer solo una parte de la pista, utilice la funcion
de pinchado y despinchado (- p. 40).

[ . Paraescuchar el contenido grabado, pulse latecla
ZERO [l44] para volver al principio de la cancién y
pulse la tecla PLAY [»].

Las pistas serén reproducidas junto con la cancion ritmica.

Si esta satisfecho con € contenido grabado, pulse lateclade

estado de la pista grabada hasta que se encienda en verde.

Utilice el mismo procedimiento para grabar otras pistas.
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Paso 5: Remezcla

Cuando haya terminado de grabar todas las pistas, puede
gustar el nivel de volumen, panorama stereo, etc. de la
seccion de ritmos y de la seccién de las pistas grabadas,
utilizar el efecto de envio/retorno y el efecto de insercion y
realizar otros pasos para crear |a cancion definitiva.

5-1 Ajuste del volumen, panoramay EQ

A continuacion le explicamos como gjustar e volumen,
panorama (posicion stereo izquierda/derecha) y la
ecualizacién para cada pista de la seccion del mezclador y
para el sonido de bateria’lbajo.

m Ajuste del volumen

1. Asegurese de que estén encendidas en verde
todas las teclas de estado para las pistas y para
los sonidos de BATERIA y BAJO. Ademas, pulse
las teclas [ON/OFF] de la seccidon de entrada para
hacer que se apaguen dichas teclas.

Encendidos

;

ON/OFF ON/Ol

Apagados

3

AViso
También puede afiadir a la remezcla la sefial procedente de
las tomas de entrada. En este caso, ajuste la tecla [ON/OFF]
correspondiente a ON.

2 . Ajuste el fader [MASTER] a la posicion de 0 (dB).

3 . Pulse la tecla PLAY [»] para reproducir la cancién y
utilice los faders de las pistas grabadas y los faders
[DRUM]y [BASS] para ajustar el balance de volumen.

L as sefial es procedentes de la seccion deritmosyy las sefiales
de las distintas pistas son enviadas a los correspondientes
faders que funcionan como un mezclador interno. En el
siguiente diagrama puede ver la asignacion de las sefides a
los faders:

Z0OOM MRS-1266

Seccion
grabad.

Pista 1

Pista 2

Pista 3

Pista 4

Pista 5

Pista 6

Pista 7

Pista 8

Pistas 9/10 --- >

Seccion
ritmica
Sonido bajo

MASTER
DRUMBASS 1 2 3 4 5 6 7 8 9101112

El medidor de nivel que aparece en la parte inferior de la
pantallale muestra el nivel de cada pistay el del sonido de
bateriay de bajo después de pasar através de los faders . El
medidor también le indica el nivel MASTER L y R, que
sigue el gjuste del fader [MASTER]. Cuando guste los
niveles, gjuste los faders de forma que no se encienda el
indicador de O (dB).

123456 DRUMBASS 1 2 3 4 5 6 7 8 910
INPUT TRACK

MENU

Aviso
Si quiere, también puede ajustar la pantalla para que le
muestre los niveles de sefial pre-fader (- p. 156).

m Ajuste del valor de panorama

4. Enia pantalla principal, pulse la tecla [PAN] en la
seccion de parametros de pista.

Cuando pulse una de las teclas de la secciéon TRACK
PARAMETER, aparecerael menl de parametrosde pista, que
le permitira gjustar parametros como € panorama stereo, la
ecualizacion y € nivel de envio de efectos para cada pistay
para € sonido de bgjo y bateria. La imagen que aparece a
continuacion le muestra un gjemplo del mend que aparece d
pulsar latecla[PAN].
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V-TAKE

T
Valor de panorama

5 . Pulse la tecla de estado de la pista cuyo panorama
quiera ajustar (o la tecla de estado [DRUM]/[BASS)).

La tecla de estado elegida se encendera en color naranja.
Mientras visualice € menl de parametros de pista, puede
usar latecla de estado (o el cursor izquierdo/derecho) para
elegir lapistao el sonido de baterialbajo que quiera gjustar.

6. Gire el dial para ajustar el valor de panorama.
El rango para € valor de panorama va desde L100

(totalmente a la izquierda), pasando por O (centro), hasta
R100 (totalmente ala derecha).

7. Repita los pasos 5 - 6 para ajustar el valor de
panorama de las demas pistas.

Aviso
Para las pistas 9/10y para el sonido de bateria, el parametro
PAN acttia como un parametro BALANCE que ajusta el
balance de volumen entre los canales I/D..

m Ajuste de la ecualizacion

8 . Paraajustar la ecualizacion para cada pista, pulse
la tecla [EQ HIGH] o [EQ LOW] .

Pulse la tecla [EQ HIGH] para gjustar el ecualizador de

agudos o [EQ LOW] para gustar € ecualizador de

frecuencias graves.

TRACK
PARAMETER

EQ HIGH

EQLOW

9 . Pulse la tecla de estado de la pista cuyo
ecualizador quiera ajustar (o la tecla de estado
[DRUM]/[BASS])).

10. utilice las teclas de cursor arriba/abajo para elegir
el parametro de ecualizacién que quiera ajustar y
gire el dial para modificar el ajuste .

Los parametros disponibles y los rangos de los mismos son

los siguientes:

e Tecla [EQ HIGH] pulsada

*EQHIG

Ajustael realce/corteen el rango deagudos. -12-0- 12 (dB)
*EQHIF

Ajusta la frecuencia de retorno para €l realce/corte de
agudos: 500 - 18000 (Hz)

e Tecla [EQ LOW] pulsada

*EQLOG

Ajustad realce/corteen el rango degraves: -12- 0- 12 (dB)
*EQLOF

Ajusta la frecuencia de retorno para €l reacel/corte de
agudos: 40 - 1600 (Hz)

AViso

e Cuando aparezcan en pantalla los pardmetros EQ HI G /
EQ HI F, puede pulsar la tecla [EQ HIGH] para activar/
desactivar el ecualizador de agudos (cuando esté
desactivado la tecla estara apagada.)

e Cuando aparezcan en pantalla los pardmetros EQ LO G /
EQ LO F, puede pulsar la tecla [EQ LOW] para activar/
desactivar el ecualizador de graves (cuando esté
desactivado la tecla estara apagado.)

11. Ajuste del mismo modo la ecualizacién para las
demas pistas y para el sonido de bateria/bajo.

12. cuando haya terminado de realizar los ajustes,
pulse la tecla [EXIT] .

Launidad volveraala pantalla principal .

Aviso
Puede grabar en una escena los pardmetros ajustados aqui
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5-2 Uso del efecto de envio/retorno

El efecto de envio/retorno esté internamente conectado al
bucle de envio/retorno del mezclador. del MRS-1266 le
permite utilizar dos tipos de efectos de envio/retorno: reverb
y chorus. El diagrama que aparece a continuacién le muestra
el flujo de sefial del efecto de envio/retorno.

Envio
CHé)EFT_ligl @ @ @ @ @ @ ------- —5 CHORUS/
SEND LEVEL RETARDO

SEN%EXESSL®®©®...®® ------- )

DRUM BASS 1 2 8 9/10 MASTER \—Retorno

La cantidad de sefial enviada a cada efecto (nivel de envio)
gjusta la profundidad de cada efecto de envio/retorno para
cada pista o para €l sonido de bateria/lbajo. El aumento del
nivel de envio aumentard la cantidad de sefid enviada &
efecto, dando lugar a un efecto mas profundo paraesa pista.
En este g empl o, tendremos que seleccionar un programade
efectos de envio/retorno e indicar € nivel de envio de cada
pista para gjustar la cantidad de reverberacién y chorus.

m Eleccion del programa de efecto de
envio/retorno

Un proyecto nuevo contiene 30 programas para lareverb y
el chorus/retardo. Paraelegir un programa, siga estos pasos:

1. puiselatecla [REVERB] o0 [CHORUS/DELAY] en la
seccion de efectos.

Pulse la tecla [REVERB] para elegir un programa de
reverberacion, o latecla[ CHORUS/DELAY] para€elegir un
programa de chorus/retardo. En pantalla aparecerda €
programaactivo en ese momento para el efecto escogido. La
pantalla mostrada a continuacion es un gemplo de lo que
aparece en pantallaa pulsar latecla[REVERB] .

g

PATCH

T T
Nombre programa NUmero programa

2. Gire el dial para escoger un programa.

3. Cuando haya elegido el programa, pulse [EXIT] .

Launidad volverdalapantallaprincipal. Si quiere, vuelvaa
pulsar la tecla [CHORUS/DELAY] y e€lija un nuevo
programa chorus/retardo.

m Ajuste del nivel de envio

4. puselatecla [CHORUS/DELAY SEND] o [REVERB
SEND] de la seccion de parametros de pista.

Pulse latecla[REVERB SEND] si quiere gjustar €l nivel de
enviodelareverb olateclal CHORUS/DELAY SEND] si lo
que quiere gjustar es el nivel de envio del chorug/retardo.
Cuando haya pulsado latecla, aparecera en pantalla el nivel
de envio de efecto activo para la pista o para € sonido de
baterialbgjo cuya tecla de estado esté encendida. Por
gemplo, cuando pulselatecla|REVERB SEND] , aparecera
una pantalla similar aesta:

REVERB
SEND

T T
Nombre pista/sonido Ajuste nivel envio

5 . Pulse la tecla de estado de la pista cuyo nivel de
envio quiera ajustar (o la tecla [DRUM]/[BASS]).

En pantalla aparecera el valor del nivel de envio delapistao
sonido elegido.

6. Pulse la tecla PLAY [P], y mientras reproduce la
cancién, gire el dial para ajustar el valor del nivel
de envio.

7. Ajuste del mismo modo el nivel de envio para las
demas pistas y sonidos.

8. cuando haya terminado de realizar los ajustes,
pulse la tecla [EXIT] .

Launidad volveraala pantalla principal .

Z0OOM MRS-1266
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5-3 Uso del efecto de masterizacion

Puede colocar el efecto de insercion inmediatamente antes
del fader [MASTER] y usar uno de los programas de
algoritmos de MASTERIZACION para modificar €
dinamismo o tono de todala cancion. Para aplicar un efecto
de insercion atodala cancion, hagalo siguiente:

m Modificacién de la posicion en la que es
introducido el efecto de insercion

1. enna pantalla principal, pulse la tecla [INPUT

SOURCE] en la seccién de efectos.
Lateclaparpadearay en pantallaapareceralaindicacion "IN
SRC IN". Desde esta pantalla puede modificar laposicién en
laque esintroducido el efecto de insercion.

| BYPASS IllNPUTSOURCEI

2. Gire el dial para que aparezca en pantalla la
indicacion "IN SRC MASTER".

Ahora el efecto de insercién estara colocado justo antes del
fader MASTER] y le permitira procesar la sefid detodala
cancion.

SALI DA

!

MASTER
DRUM BASS 78 910 (1112

1 2 3 4 5 6

EFECTO
| NSRCION

Aviso
También puede introducir el efecto de insercion en
cualquiera de las pistas del mezclador, o en la ruta de la
sefial de bateria/bajo (-~ p. 119).

3. Pulse latecla [EXIT] .

Launidad volveraala pantalla principal .

m Eleccion de un programa para el efecto
de insercion

4. puiselatecla [MASTERING] en la seccion de
efectos.

El algoritmo MASTERING quedara elegido para el efecto
de insercién. En pantalla aparecera el programa elegido
entonces.

@

5. Gireeldial para elegir el programa que quiera.

PATCH

6. Pulse la tecla PLAY [P] para reproducir la
cancion.

Toda la canciéon pasard a través del efecto de insercion

inmediatamente antes del fader [MASTER]. Si quiere,

puede editar el programa elegido entonces para hacer una

serie de gjustes en el modo en el que es aplicado € efecto.

/. cuando haya comprobado que el sonido esta
ajustado tal y como queria, pulse la tecla STOP
[M]y después la tecla [EXIT] .

Launidad volveraala pantalla principal .

5-4 Grabacién de la pista master

Como paso final, tendra que grabar (remezcla) la cancién
completa sobre la pista master. Esta es una pista stereo
disefiada para ser utilizada solo durante la remezcla. Como
el resto de pistas, la pista master también tiene 10 tomas-V.
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Remezcla

Tomas V/

M

Soo~NoOo s wNR

12345678 910 /12
Pista Pista master

1 . Pulselatecla ZERO [l44] paravolver al principio de
la cancion.

ZERO RE

w FF
4« - | > I l

2. Pulse repetidamente la tecla de estado [MASTER]
para que se encienda en rojo.

MASTER

10 (11/12) :

(0]

Ahora podra grabar |a pista master.

3 . Mantenga pulsadalateclaREC [@]y pulse latecla
PLAY [»].

STOP PLAY REC
- > [| °

—— Scrus J\ v /

Empezaralagrabacion en lapistamaster. Se grabaralasefial
después de haber pasado a través del fader [MASTER] (y
después de ser procesada por €l efecto de insercion y el
efecto de envio/retorno).

4. cuando haya terminado de grabar, pulse la tecla
STOP [H].

La seccion de lagrabadoray la de ritmos se detendran.

5 . Pulse repetidamente la tecla de estado [MASTER]
hasta que dicha tecla se encienda en verde.
Cuando esta tecla esté encendida en verde, la pista master
podraser reproducida. En este momento, €l resto deteclasde
estado seran anuladas autométicamente ((DRUM], [BASS],

1- 8, 9/10).

6 . Pulselatecla ZERO [l44] paravolver al principio de
la cancion y pulse la tecla PLAY [»] .

Se reproducirala pista master. Para detener |a reproduccion,
pulselateclaSTOP [H] .

[ . Paravolver al funcionamiento normal del MRS-
1266, pulse repetidamente la tecla de estado
[MASTER] hasta que ésta se apague.

MASTER

10 (11/12) :

Se cancelara la anulacion de todas las demas pistas excepto
la pista master y las teclas de estado volveran ala situacion
en que se encontraban anteriormente.

Aviso

e Usando la unidad CD-R/RW, puede grabar el contenido
de la pista master en un CD-R/RW para crear un CD de
audio. Para mas informacién, vea la pagina 129.

« También puede editar mas tarde el contenido de la pista
master.

Z0OOM MRS-1266
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Uso de las tomas V

Cada una de las pistas 1 - 10 de la grabadora contiene diez
pistas virtuales, llamadas “tomasV" . Para cada pista, puede
elegir una toma para utilizarla para los procesos de
grabacion y reproduccion. Por ejemplo, puede ir cambiando
detomaV conforme vaya grabando varias voces 0 solos de
guitarra en la misma pista y después puede compararlos y
elegir lamejor tomaV.

— Toma V elegida entonces
para las pistas 1 - 10

Tomas V

[
Soovwo ok wN e

12345678910
Pista

Cambio de toma V

Para cambiar latoma-V utilizada paracadapistal - 10 haga
lo siguiente.

1. enia pantalla principal, pulse latecla[V -TAKE] en
la seccion de pardmetr os de pista.

Se encenderalatecla[V-TAKE] y apareceran en pantalla el

nimero de pistay €l nimero y nombre de latomaV.

AViso
Si elige una toma V en la que no haya nada grabado,
aparecera la indicacion "NO DATA".

En lazona de la pantalla correspondiente al medidor de nivel
apareceran unos puntos encendidos (tomas V grabadas) y
apagados (tomasV no grabadas).

Los puntos parpadeantes le indican las tomaV elegida
entonces para cada pista (las tomas V grabadas/no grabadas
parpadearén de forma sincronizada.)

-.—
-

1) 345678090 LR
TRACK MASTER

M:iNU

V-take 1 =—— Encendido: Toma V grabada
2
3
4
2 BK——— Parpadeando: Toma V elegida entonc
7
g —— Apagado: Toma V no grabada
10

Track1 )

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
elegir una pista.

AVviso

También puede elegir la pista con las teclas de estado (1 - 8,
9/10, [MASTER]). Para las pistas 9/10, con cada pulsacion
de la tecla de estado cambiara entre la pista 9 y la 10.

3. Gireel dial para elegir latomaV .

AViso
Para las pistas 9/10, puede elegir una toma V distinta para
cada pista.

4. paa elegir una toma V para cada pista, r  epita los
pasos 2-3 tantas veces como sea hecesario.

5. Cuando haya terminado de elegirtomasV , pulse la
tecla [EXIT].

Se apagara la tecla [V-TAKE] y la unidad volvera a la

pantalla principal .

Edicion de nombres de las tomas V

A cadatomaV grabada se |le asignara automaticamente un
nombre por defecto:

e DULxx-yy
Corresponde a una toma V' grabada a través del efecto de
insercién del algoritmo DUAL.
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e GTRxx-yy

Corresponde a una toma 'V grabada a través del efecto de
insercion del algoritmo GUITAR/BASS.

e MICxx-yy

Corresponde a una toma 'V grabada a través del efecto de
insercién del algoritmo MIC

e LINXx-yy

Toma V grabada a través del efecto de insercion del
algoritmo LINE.

e MASXX-yy

Corresponde a una toma 'V grabada a través del efecto de
insercion del algoritmo MASTERING.

e BYPxx-yy

Corresponde a unatomaV grabada sin pasar a través de un
efecto deinsercién.

e BOUxx-yy

Corresponde aunatomaV grabada utilizando la funcion de
volcado.

Cuando sea necesario puede editar estos nombres.

1. eEnia pantalla principal, pulse latecla[V -TAKE] de
la seccion de pardmetr os de pista.

Se encenderalatecla[V-TAKE] y apareceran en pantallael
ndmero de pistay €l nimero y nombre de latomaV.

_Nora

Solo podra modificar el nombre de la toma V elegida
entonces para las pistas 1 - 10.

2 . Uselos cursor es izquier do/der echo para elegir la
toma V de pista cuyo nombr e quiera editar .

También puede elegir la pista con las teclas de estado (1 - 8,
9/10, [MASTER]).

(ONora ()

Si escoge una toma V en la que no haya nada grabado,
aparecera la indicacién "NO DATA" y no podra editar el
nombre.

3 . Pulse la tecla [EDIT].

Parpadeara el primer caracter del nombre de latomaV. Esto
le indica que puede modificar este caracter.

4, Utilice las teclas de cursor izquier  do/der echo para
desplazar la posicion parpadeante hasta el
caracter que quiera modifi car.

5. Gireeldial para elegir un caracter

Puede elegir entre los siguientes caracteres:

Numer os: 0-9

Letras: A-Za-z

(espacio)! " #$ % & " ( ) x+,-./
<>=2@ ([]"~_"{}

|

| ¥« -

Simbolos:

6 . Repita los pasos 4 - 5 hasta que haya ajustado el
nombr e que quiera.

[ . cuando haya terminado de editar elnombr e, pulse
la tecla [EXIT] .

El nuevo nombre serd aceptado y la unidad volverd a la

situacion del paso 2. Si es necesario, puede editar los

nombres de otras tomasV.

8 . Paravolver a la pantalla principal, pulse la tecla
[EXIT] .

Se apagara latecla[V-TAKE].

AViso
Si borra una toma V grabada, su nombre volvera a quedar
como "NO DATA".

ZO0OM MRS-1266
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Desplazamiento hasta un punto
concreto de la cancion (funcion
de localizacion)

Re-grabacioén solo de una region
determinada (Funcioén de
pinchado/despinchado)

Puede indicar una posicion dentro de la cancion en unidades
de tiempo (minutos/segundos/milisegundos) o en unidades
ritmicas (compas/tiempol/tick) y desplazarse hastadli.

Horas Segundos Compés

MEASURE BEAT

- M [
[ A e Y gy g
[ S gy N } it e B

Minutos  Milisegundos Tiempo

1. conia grabadora parada, utilice las teclas de
cursor izquier do/der echo de la pantalla principal
para desplazar la parte parpadeante hasta la
unidad que quiera modifi car.
Por g emplo, para modificar |os minutos, haga que parpadee
el segmento marcado con una"M".

H M s ms MEASURE BEAT

2. Gireel dial dial para indicar el valor numérico.

En laindicacién de tiempo, puede especificar os minutos,
segundos o milisegundos. En la indicacion ritmica, puede
especificar |os compases, tiempos o ticks. Cuando modifique
el valor que aparece en pantalla, la unidad se desplazara
inmediatamente alanuevaposicion. Al pulsar lateclaPLAY
[™] empezara lareproduccion a partir de ese punto.

La funcién de pinchado/despinchado le permite volver a
grabar solo una regidn concreta de una pista grabada
previamente. La accién de pasar de estar reproduciendo la
pista activa al modo de grabacion se llama “pinchado” y la
de volver al modo de reproduccion desde el de grabacion se
Ilama " despinchado".

El MRS-1266 tiene dos formas de hacer esto. Puede utilizar
lasteclasdel panel o un pedal dedisparo (que puede adquirir
por separado) para redlizar las operaciones de pinchado/
despinchado manua mente ("pinchado/despinchado
manua") o pueden redlizarlas automaticamente en puntos
sefial ados (" pinchado/despinchado automatico™).

Uso del pinchado/despinchado
manual

Esta seccion le describe como redizar e pinchado/
despinchado para volver a grabar una regién de una pista
grabada previamente, utilizando las teclas del panel o un
pedal de disparo (que puede adquirir por separado).

AViso
Si quiere utilizar un pedal de disparo (ZOOM FS01/FS02)
para el pinchado/despinchado, conéctelo a la toma [FOOT
SW] del panel frontal.

N ota

Con los ajustes por defecto del MRS-1266, el pedal de
disparo que esté conectado a la toma [FOOT SW] estara
ajustado para controlar la reproduccion/parada de la
grabadora. Si quiere utilizar el pedal de disparo para el
pinchado/despinchado, primero debe modificar el ajuste del
pedal (- p. 153).

1. puse r epetidamente la tecla de estado de la pista
en la que quierar ealizar el pinchado/despinchado
hasta que la tecla se encienda enr ojo.

Ajuste convenientemente el fader de esa pista.

3 . Mientras toca el instrumento conectado a la toma
INPUT, utilice los contr oles [INPUT]y [REC LEVEL]
para ajustar el nivel de grabacion.

Si es necesario, cologue la grabadora en e modo de

reproducciony utilice los faders de la seccion del mezclador

para gjustar el balance de mezcla de su instrumento y la
reproduccion de las pistas.
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4, Coléquese en un punto unos cuantos compases
antes del punto de pinchado que quiera intr  oducir
y pulse la tecla PLA Y [»] para que la grabadora
entre en el modo de r eproduccion.

5. cuando llegue al punto de pinchado, pulse la tecla
REC [ @] (o pulse el pedal de dispar 0).

Se encendera latecla REC [@] y empezra la reproduccion

desde ese punto.

6. cuando llegue al punto de despinchado que quiera
intr oducir, vuelva a pulsar lateclaREC|[ @] (o el
pedal de dispar 0).
Se apagaralateclaREC [@] y se desactivaralagrabacion a
partir de ese punto.

7. Para detenerlar eproduccion, pulse latecla STOP|[ H]

8 . Pararevisar el contenido que acaba de grabar
coléquese en el punto indicado en el paso 4 y
pulse la tecla PLA Y [P].

Uso del pinchado/despinchado
automatico

La funcién de pinchado/despinchado automético le permite
indicar de antemano la region que va a volver a grabar. El
pinchado se realizar4 en cuanto llegue a la posicion inicia
(punto de pinchado) y el despinchado cuando llegue a la
posicion final (punto de despinchado). Por gjemplo esto
resulta adecuado cuando no pueda utilizar el MRS-1266
porque esté tocando el instrumento o cuando requiera un
cambio reproduccién/grabacion muy répido.

Pto pinchado  Pto despinchado

Pista [SIELECTI Reproduccion  (

Para realizar un pinchado/despinchado automético, primero
debe especificar e punto de pinchado y €l de despinchado y
después realizar la operacion de grabacion. El proceso es el
siguiente:

1. Ajuste de forma adecuada el fader de la pista en
la que quiera r ealizar la operacion de pinchado/
despinchado.

2 . Mientras toca el instrumento conectado a la toma
INPUT, utilice los contr oles [INPUT]y [REC LEVEL]
para ajustar el nivel de grabacion.

3. Coloquese en el punto en el que quierar ealizar el

pinchado y pulse la tecla [AUTO PUNCH-IN/OUT].
Parpadeara la tecla [AUTO PUNCH-IN/OUT]. Este paso
gusta € “punto de pinchado” en e que empezara la
grabacion.

4. Coloquese en el punto en el que quierar ealizar el
despinchado y vuelva a pulsar la tecla [AUTO
PUNCH-IN/OUT] .

Esto gjusta e “punto de despinchado” en el que terminarala

grabacion. El botén [AUTO PUNCH-IN/OUT] degara de

parpadear y quedard iluminado fijo. Esto le indica que esta
activada la funcién de pinchado/despinchado automético.

AViso

Si quiere indicar los puntos de pinchado/despinchado de un
modo preciso, es conveniente utilizar la funcién de barrido
(- p. 52) para encontrar las posiciones y asignarles una
marca (- p. 49).

5. utilice lafuncién de localizacién para colocarse en
un punto anterior al punto de pinchado.

6. Pulse r epetidamente la tecla de estado para la
pista en la que quierar ealizar el pinchado/
despinchado hasta que parpadee enr 0jo.

N ora ()

Una tecla de estado encendida en rojo le indica que la posicion
activa esta comprendida entre el punto de pinchado y el de
despinchado. En este caso, vuelva a utilizar el transporte para
colocarse en un punto anterior al punto de pinchado.

7. si quier e realizar un ensayo con la funcion de
pinchado/despinchado automatico, pulse la tecla
PLAY [»].

La grabadora entrard en e modo de reproduccion. Cuando

Ilegue a punto de pinchado, seanularalapistaen laque esté

realizando € pinchado/despinchado. Cuando llegue al punto

de despinchado, se desactivaralaanulacion. (Siempre podra
monitorizar la sefia de entrada durante este tiempo). Al
realizar esta accion no borrarani grabaranadaen la pista.

Cuando haya terminado con €l ensayo, coloéquese en una

posicion anterior a punto de pinchado. Si es necesario,

gjuste los puntos de pinchado/despinchado.

8 . Paraejecutarlafuncion de pinchado/despinchado
automatico, mantenga pulsada lateclaREC| @]y
pulse la tecla PLA Y [P].

ZO0OM MRS-1266
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Cuando llegue a punto de pinchado, empezara
automati camente la grabacion (pinchado). Cuando llegue al
de despinchado, la grabacion terminard automaticamente y
continuara la reproduccion (despinchado).

9 . Cuando haya terminado de grabar , pulse la tecla
STOP [H].

10 Para escuchar el r esultado de la grabacion,
coléquese en una posicion anterior al punto de
pinchado y pulse latecla PLA Y [»].

Si quiere rehacer la grabacion, repitalos pasos 5 - 9.

11. Cuando quede satisfecho con la grabacion, pulse

la tecla [AUTO PUNCH-IN/OUT] para que se

apague la tecla.
La funcién de pinchado/despinchado automético se
desactivard y los puntos de pinchado y despinchado seran
eliminados.

Grabacion de varias pistas en
una pista master (funcion de
remezcla)

Esta seccion le explica como reproducir pistas grabadas y
sonidos de la seccién de ritmosy grabarlos como unamezcla
stereo en una pista master (remezcla).

Acerca de la pista master

La pista master es un grupo de pistas stereo que es
independiente de las pistas normales 1 - 10. El uso mas
frecuente gque se le da a esta pista master es para grabar el
resultado final de un proceso de remezcla. Puede utilizar el
contenido de la pista master para crear un CD de audio.

El MRS-1266 dispone de una pista master para cada
proyecto. Al igua que las pistas 1 - 10, la pista master
también tiene diez pistasvirtuales (tomasV). Esto le permite
grabar distintas mezclas en varias pistas y elegir
posteriormente la mejor toma.

MASTER

0JO)
|- [Poamaser

sls]=|=|=]=]=]=]=]=

Pt it
Lt
[N
[N
[N
Lt
[N
[N
[N
Lttt
T T

CLOSEDHAT OPENHAT ~TOM1  TOM2  TOM3  RIDE  CRASH EXRACEAL EXTRA1 EXTRA2

Cuando ajuste la pista master para la grabacion, se grabara
la sefial procedente del fader [MASTER] (la misma sefia
gue es enviada alos conectores [OUTPUT)).
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MASTER

2 3 4 5 7 8 9110 (11/12)
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O
O
O
(]

-0
O
(]
O
O

L8

H
H

CLOSEDHAT OPENHAT ~ TOM1 ToM2 Tom3 RIDE CRASH EXTRACYNBAL EXTRA1  EXTRA2

Pista master

Pasos de la remezcla

A continuacion le indicamos como mezclar las pistas 1 - 10
y €l sonido de la seccion de ritmos (bateria + bajo) en dos
canales stereo y como grabarlos en |a pista master.

1. Ppuiselatecla [V -TAKE] en la seccién de

parametr os de pista de forma que se encienda

esta tecla.
Aparecera la pantalla de eleccion de unatomaV para cada
pista.

2 . Pulse la tecla de estado [MASTER].

Habra elegido la pista master. En pantalla aparecera el
nimero y nombre delatomaV elegidaen ese momento para
la pista master (s no hay nada grabado en la toma V,
apareceralaindicacion "NO DATA".)

AViso
En lugar de pulsar la tecla de estado [MASTER], para elegir
la pista master también puede utilizar las teclas de cursor
izquierdo/derecho .

3. Si quier e cambiar de toma V , gire el dial.

4. cuando haya elegido latoma V , pulse [EXIT] .

Se apagara la tecla [V-TAKE] y la unidad volvera a la
pantalla principal .

5. enn pantalla principal, pulse r  epetidamente la
tecla de estado [MASTER] hasta que esta tecla se
encienda en r ojo.

Ahorala pista master estara lista parala grabacion.

Mientras latecla esté encendidaen rojo, las demas pistas asi

como la seccion de ritmos y los efectos funcionaran con

normalidad.

AViso
La sefial grabada en la pista master es la sefial procedente
del fader MASTER] . Esta es la misma sefial que reciben las
tomas [OUTPUT].

6 . Coloque lagrabadoraenelmododer eproduccion
y ajuste el balance de mezcla de las distintas
pistas.
Los gjustes individuales de nivel de las pistas asi como los
gjustes del efecto de insercion y del efecto de envio/retorno
influyen sobre la sefial enviada a la pista master. Ajuste los
niveles mientras observael medidor denivel 1/D y seasegura
de que no se produce una saturacion de la sefial.

[ . Pararealizarla operacién der emezcla, pulse la
tecla ZERO [ l44] para volver al principio de la
cancion y después pulse latecla PLA Y [P>]
mientras mantiene pulsda lateclaREC|[ @].

Empezarala grabacion de la pista master.

8. cuando haya terminado de r ealizar la grabacion,
pulse la tecla STOP [ H].
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Reproduccion de la pista master

Para reproducir la pista master grabada, siga estos pasos:

1. Enia pantalla principal, pulse varias veces la tecla

de estado master [MASTER] hasta que se

encienda en ver de.
La unidad entrard en € modo de reproduccion de la pista
master. En este modo, el resto de teclas de estado estarén
apagadas, todos | as demas pi stas estaran anuladasy todos|os
efectos estaran desactivados.

Aviso
Mientras la tecla de estado [MASTER] esté encendida en
verde, las teclas de transporte, salvo la tecla REC [@],
funcionaran con normalidad.

2 . PulselateclaZERO[ l44]paravolver al principio de

la cancién y después pulse la tecla PLA Y [»>].
Empezaréa la reproduccion de la pista master. Puede utilizar
e fader [MASTER] para gustar e volumen de
reproduccion.

3. Para detener lar eproduccion, pulse STOP [ H].

4, Para cancelar elmodo de r eproduccion de la pista
master, pulse la tecla de estado [MASTER] de
forma que se apague esta tecla.

Se desactivara la anulacién de las pistas 1 - 10 y la unidad
volverdafuncionar con normalidad. Lasteclasde estado que
hubiesen sido desactivadas autométicamente volveran a la
situacion en la que se encontraban previamente.
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Combinacion de varias pistas en
otra pista (Funcién de volcado)

Funcionamiento del volcado

Esta es una funcién que mezcla las interpretaciones de la
seccion de grabador y de la seccidn de ritmos (kit de bateria
+ programade bgjo) y las graba en una o dos pistas. (A esto
también selellamaaveces "grabacién ping-pong".)

Por gjemplo, puede volcar el contenido delaspistas1- 8 en
las pistas 9/10 y después puede activar las tomas V de las
pistas1 - 8 paragrabar nuevasversiones de su interpretacion.

8

CLOSEDHAT OPENHAT  TOM1 Tom2 Tom3 RIDE CRASH EXTRACYNBAL EXTRA1  EXTRA2

' . M|

AVviso

e También puede mezclar las sefiales de las tomas [INPUT]
en la grabacion de volcado.

« Si elige solo una pista mono como destino de volcado,
sera grabada la sefial mezclada en mono.

« Si es necesario, puede reproducir las diez pistas y puede
volcarlas en tomas V vacias.

Ajustes para el volcado

Antes de utilizar lafuncién de volcado, debe hacer unaserie
de gjustes.

m Especificacion de la reproduccion/
anulacién para la(s) pista(s) grabada(s)

Por defecto, la(s) pista(s) de grabacion de destino de volcado
seraanulada. Si quiere reproducir una pista mientras realiza
una grabacién de un volcado en otra toma V de la pista,
utilice e siguiente procedimiento para cambiar € gjuste
interno para que también sean reproducidas la(s) pista(s)
grabada(s).

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT].

En pantalla apareceralaindicacion "UTILITY TREDIT" .

2. Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
que apar ezca en pantalla la indicacién "UTILITY
BOUNCE" y pulse la tecla [ENTER].

3 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
que apar ezca en pantalla la indicacion "BOUNCE
RECTRACK" y pulse la tecla [ENTER].

En pantallaverael ajuste actual.

e MUTE:

Lapista(s) de grabacidn seran anuladas (gj uste port defecto).
e PLAY:

La pista(s) de grabacion serén reproducidas.

4. Gireeldil para cambiar el ajuste a "PLA Y".

5 . Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

m Eleccion de la toma V de destino de la
grabacion

Por defecto, e resultado de una operacion de volcado es

grabado en latomaV elegida entonces parala(s) pista(s) de

grabacion.

Si quiere reproducir una pista mientras esta realizando un

volcado en otratomaV delapista, puede utilizar €l siguiente

procedimiento para modificar la toma V de destino de la

grabacion.

Para més informacion sobre las tomasV, vea la pagina 38.

1. en la pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] .

En pantalla apareceralaindicacion "UTILITY TR EDIT" .
2. Utilice las teclas de cursorizquier —do/der echo para

que en pantalla apar ezca la indicacion "UTILITY
BOUNCE" y pulse la tecla [ENTER] .

3 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
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que en pantalla apar ezca la indicacion "BOUNCE
REC TAKE" y pulse la tecla [ENTER] .

LatomaV elegida entonces para la grabacién aparecera en
pantalla.

e CURRENT:

El resultado del volcado ser4 grabado en latomaV elegida
entonces para la pista de grabacion (gjuste por defecto).

e 1-10:

El resultado del volcado serd grabado en la tomaV cuyo
ndmero indigue aqui.

4. Gireeldil para especifi car la toma V de destino
de la grabacion.

5. paravolverala pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].

Ejecucion del volcado de grabacion

En este ggemplo, volcaremos el contenido delaspistas1 - 10
en latomaV ndmero 10 de las pistas 9/10.

1. Vaya a la pantalla UTILITY y verifi que que las pistas
grabadas estan ajustadas paralar eproduccion( —
p. 45).

2. También en la pantalla UTILITY , verifi que que la
tomaV namer o 10 ha sido elegida como destino de
la grabacién ( - p. 45).

3. En la pantalla principal, pulse r  epetidamente las
teclas de estado de las pistas 9/10 para que se
enciendan enr ojo.

Ahoralas pistas 9/10 ya estan listas parala grabacion.

4, Pulse la tecla [BOUNCE] .

Se encenderalatecla[BOUNCE] y se activaralafuncion de
volcado. El resto de pistas y efectos funcionaran con
normalidad.

5 . Ajuste la grabadora para lar eproduccion y ajuste
el balance de mezcla de las distintas pistas.

Los gjustes individuales de nivel de pista asi como los

ajustes del efecto deinsercion y del efecto de envio/retorno

influyen sobre lasefial mezclada. Ajuste los niveles mientras

observa el medidor de nivel I/D y asegUrese de que no se

produce ninguna saturacion de la sefia.

6. PulselateclaZERO|[ I44]para volver al principio de
la cancién y pulse la tecla PLA Y [»] mientras
mantiene pulsada lateclaREC| @].

Empezara la grabacion sobre las pistas 9/10.

7. Cuando haya terminado la grabacion, pulse la
tecla STOP [ H].

Lafuncion de volcado habra acabado.
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Grabacion en 6 pistas
simultaneamente (modo 6 TR REC)

Esta seccién le explica como utilizar e modo 6TR REC que
le permite grabar hasta 6 pistas alavez.

Funcionamiento del modo 6 TR REC

En el modo 6TR REC, las sefiales de lastomas INPUT 1 - 6
(0 de las tomas GUITAR/BASS INPUT 1 - 2) pueden ser
grabadas directamente en las pistas 1 - 6. Esto resulta muy
util por ejemplo para grabar la interpretacion de toda una
banda en una Unica sesion, utilizando pistas independientes
paralas distintas partes.

En el modo 6TR REC, lasentradas 1 - 6 se corresponden con
las pistas 1 - 6. Cuando la tecla de estado de una pista esté
encendidaen rojo, lasefial de esa entrada podréa ser grabada
en la pista. Cuando la tecla de estado de la pista esté
iluminada en verde, la sefial de su correspondiente entrada
serd enviada directamente a un punto inmediatamente
anterior a fader [MASTER].

Tecla de estado

INPUT 1 —>DROJ_O—>
INPUT 2 _>DROjo—>
INPUT 3 —>|§|ROJ.O—>
INPUT 4 —>DROJ.O—>
npuTs @ —> [0 erge——
iNPUT § @ —> ([ {2-20202c0)

Verde
(0 apag.)

Fader
[MASTER]

F

(ONora

e En el modo 6TR REC, no se puede grabar en las pistas 7,
8y 9/10 ni sobre la pista master. Si ha grabado las pistas
1- 6y quiere continuar grabando mas de 2 pistas, primero
tendra que mover los datos de audio grabado a las pistas
7,8y 9/10 (- p.62).

« Ademas mientras esté activado el modo 6 TR REC, puede
utilizar el efecto de insercién en cualquiera de los 2
canales. No estara disponible el efecto de envio/retorno,
las funciones de pinchado/despinchado ni tampoco la
funcién de volcado .

Asignacion de una sefial de entrada a
una pista

Después de gjustar el nivel de las sefiales procedentes de la
tomaINPUT 1 - 6 o delastomas GUITAR/BASS INPUT 1
- 2, las sefiales serén enviadas alas pistas 1 - 6 en laseccién
de grabadora.

1. verii gue que los instrumentos o micréfonos que
vaya a grabar estén conectados a las tomas
INPUT 1-60 GUITAR/BASS INPUT1-2.

2. Pulse la tecla [FTRACK RECORDING] en la

seccion de entrada.
Seencenderalateclay el MRS-1266 entraraen el modo 6TR
REC.

3 . Pulse las teclas [ON/OFF] para las tomas INPUT 1 - 6.

Cuando las pulse, lateclaseiluminarden rojoy se activarala
correspondiente entrada. Puede elegir hasta seis entradas
simultaneamente.

4. Mientras toca los instrumentos, ajuste los
contr oles [INPUT] para conseguir un nivel
adecuado.

Los indicadores [PEAK] solo deben encenderse
esporadicamente cuando toque los instrumentos al maximo
volumen.

5. Para utilizar un efecto de inser cion, pulse la tecla
[INPUT SOURCE] en la seccidn de efectos y pulse
la tecla [ON/OFF] para la entrada a la que quiera
aplicar al efecto.

La correspondiente tecla[ ON/OFF] se encenderéd en naranja
y se aplicara el efecto de insercién. En e modo 6TR REC,
puede aplicar procesado de efectos en las dos Ultimas
entradas elegidas.

ONota ()

En el modo 6TR REC, no puede utilizar el efecto de envio/
retorno.

AViso
En la condicion por defecto de un proyecto, se elige como
efecto de insercion un programa adecuado para la
reproduccién de guitarra/bateria. Si es necesario, elija un
programa distinto (- p. 119).
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6 . Mientras toca los instrumentos, utilice el contr ol
[REC LEVEL] para ajustar el nivel de grabacion.

Ajuste €l nivel de grabacion tan alto como sea posible, pero
evite los gjustes que hagan que se encienda €l indicador
[CLIP]. Puede ver el nivel actual de sefial en laparteinferior
delapantala (INPUT 1- 6).

[ . Pulse las teclas de estado para las pistas (1 - 6)
que vaya a grabar de forma que estas teclas se
enciendan enr ojo.

L as sefiales de entrada a mezclador son enviadas alas pistas
de grabacion correspondientes. Puede activar hasta seis
teclasde estado alavez. Si latecla[ ON/OFF] paraunapista
esta gjustada a ON pero la correspondiente tecla de estado
esta apagada, su respectiva entrada no sera grabada.

Aviso
Siquiere, puede controlar el panorama para cada entrada en
el canal de monitorizacion. Para ello, pulse la tecla [PAN] de
la seccion de parametros de pista, elija una de las entradas
1 - 6 con las teclas [ON/OFF] y gire el dial para ajustar el
valor del panorama. Este ajuste se aplica solo a la
monitorizacion y no tiene ningln efecto en la sefial grabada.

8. PulselateclaZERO|[ I44]para volver al principio de
la cancion y pulse la tecla PLA Y [P>] mientras
mantiene pulsada lateclaREC| @].

Empezaralagrabacion en las pistas.

9 . Cuando quiera que la grabacion termine, pulse la
tecla STOP [ H].
Si quiere volver a modo normal de grabacion, pulse latecla

[6TRACK RECORDING]. Seapagaralateclay € modo 6TR
REC sera cancelado.

Grabacion del sonido de bateria/
bajo (grabacidn ritmica)

El MRS-1266 le permite grabar €l sonido de bateria/lbajo de
laseccion deritmosen cualquier pista. Estafuncion sellama
“grabacion ritmica’. Para utilizar dicha funcién siga estos
pasos:

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccion de pantalla.

En pantalla aparecera el menu de utilidades.

2. Utilice las teclas de cursor izquier  do/der echo para
que en pantalla apar ezca la indicacion "UTILITY
BOUNCE" y pulse la tecla [ENTER] .

3 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
que en pantalla apr ezca la indicacion "BOUNCE
REC SRC"y pulse la tecla [ENTER] .

Lapantalla pasard aindicar lo siguiente.

Aqui puede elegir la sefial de lafuente de grabacion.

e MASTER

Sefial inmediatamente después del fader [MASTER].
e DRUMTR

Sefial del kit de bateria de la seccion de ritmos

e BASSTR

Sefial del programa de bajo de la seccion de ritmos

4, Gire el dial para elegir "DRUM TR" 0 "BASS TR".

De estaformaelegira como fuente de grabacion una sefial de
bateria o de bgjo.

5. puse r epetidamente la tecla [EXIT] para volver a
la pantalla principal.
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6 . Pulse la tecla [BOUNCE].

7. Enla pantalla principal, pulse r epetidamente la
tecla de estado de la pista que vaya a usar como
destino de grabacion hasta que se encienda en
rojo.

La pista escogida esté lista para la grabacién. Puede elegir

hasta dos teclas de estado. L as demaés pistas funcionaran con

normalidad.

Aviso
Cuando quiera grabar sonidos de bateria en stereo, elija dos
pistas como destino de grabacién. Si solo ha elegido una
pista, la grabacién sera mono.

8 . Compruebe que esté apagada la tecla [RHYTHM]
de la seccion de ritmos y que ha elegido la cancién
ritmica o el patrén ritmico que quiera grabar

|Aviso
También puede grabar sonidos de bateria y de bajo
producidos al tocar los parches en la unidad o en un teclado
MIDI.

9 . Ajuste la grabadora paralar eproducciény ajuste
el nivel de grabacion.

Ajuste |os niveles mientras observa el medidor de nivel |/D
y aseglrese de que la sefial no sature.

10 PulselateclaZERO[ I44] paravolver al principio de
la cancién y pulse después la tecla PLA Y [»>]
mientras mantiene pulsada lateclaREC| @].

Empezara la reproduccion del patron ritmico/cancion
ritmicay ésta sera grabada en las pistas elegidas.

11. cuando quiera que termine lar eproduccion, pulse
la tecla STOP [ H].

Terminara la grabacion ritmica. Si quiere volver a un modo

normal de grabacion, elija la opcion [MASTER] en la

pantalladel paso 3.

Asignacion de marcas dentro de
una cancioén (funcién marcador)

Puede introducir hasta 100 marcas en una cancion en la
posicion que quieray puede saltar hasta una marca pulsando
una tecla o indicando & nimero de la marca a la que quiere
acceder. Esto le resultara (til cuando quiera localizar
repetidamente un punto especifico paralareproduccion durante
lagrabacion o laremezcla

Ajuste de una marca

A continuacion le indicamos como introducir una marca en
laposicién que quiera dentro de una cancion.

1. Localiceel punto en el que quiera intr  oducir una
marca.

Aviso
« Puede asignar una marca tanto durante la reproducion
como cuando la unidad esté parada.

« También puede utilizar la funcién de barrido para localizar
la posicién con una precision mas alta.

2. Pulselatecla [MARK] de la seccién de contr  ol.

Se asignara una marca a la posicion activa. Cuando haya
introducido una marca, €l nimero de la nueva marca (01 -
99) aparecera en la zona MARKER de la parte superior
derecha de la pantalla.

MARKER

El nimero de marca es asignado autométicamente en orden
ascendente desde el principio de la cancién. Si aflade una
nueva marca entre dos ya existentes, las marcas posteriores
seran renumeradas.

Namero ;
marca *

\

Cancion ‘

NUmero

mreay GV YV VY
Canci()n‘ <
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'Aviso
e La marca 00 esta colocada siempre al principio de la
cancion (la posicién del contador cero).

e En la pantalla principal, la zona MARKER colocada en la
parte superior derecha de la pantalla le mostrara el
numero de la Ultima marca por la que haya pasado (es
decir, la marca anterior de la cancion). Si aparece un punto
en la parte inferior derecha del nimero de marca, eso
implica que la posicion de la marca coincide con la
posicion activa.

Localizacion de una marca

A continuacién le explicamos cémo desplazarse hasta la
posicion en la que se encuentra unamarca. Puede hacerlo de
dos maneras distintas: utilizando las funciones de las teclas
o indicando directamente el niimero de lamarca.

m Uso de las teclas para localizar la mar ca

1. en la pantalla principal, pulse la tecla MARKER

[44] o [ ] en la seccion de contr ol.
Cadavez que pulse latecla, la unidad se desplazara hasta la
siguiente marca colocada antes o después de la posicion en
la que se encuentra en ese momento.

Marca Posicion actual

Cancion | < S

MARKER MARKER MARKER MARKER
O l@m Il WQJI W@J

m Introduccién del nimero de la marca que
quiera localizar

1. enn pantalla principal, pulse una vez la tecla de
cursor izquier do.

En la parte superior derecha de la pantalla parpadeara la
indicacion "MARKER" .

2 . Gire el dial para elegir el namer o de mar ca que
quiera.

En cuanto introduzca este nimero la unidad se desplazara

hasta la marca que tenga dicho nimero.

Borrado de una marca

A continuacion le indicamos lo que debe hacer para borrar
una marca asignada.

1. Localice lamar ca que quiera borrar .

Lamarca que sera borrada es aguella cuyo nimero aparezca
enlazonaMARKER .

ONora

No es posible eliminar una marca salvo que la posicion de la
misma coincida exactamente con la posicion activa. Si no
esta encendido el punto que hay en la parte inferior derecha
del nimero de marca, utilice las teclas MARKER [l44] / [P ]
para “saltar” al punto exacto del marcador.

2. Pulselatecla [CLEAR] de la seccion de contr  ol.

Se borrard la marca elegida y las marcas posteriores serén
renumeradas.

ONora

< No puede restaurar una marca borrada.

* No es posible borrar la marca "00" colocada al principio
de la cancion.
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Reproduccion del mismo pasaje
de forma repetitiva (Funcioén de
repeticion A-B)

Es una funcion que reproduce repetidamente una region
concreta de la cancion. Esto le serd atil cuando quiera
escuchar de forma repetitivala mismaregion.

1. Desplacese hasta el punto en el que quiera que
empiece lar eproduccion r epetida y pulse la tecla
[A-B REPEA T] de la seccién de contr ol.

Latecla[A-B REPEAT] parpadeard; acaba de introducir €l
punto deinicio (punto A) de la reproduccion repetida.

|Aviso
Puede introducir el punto A/B tanto durante la reproducion
como con la unidad parada.

2. Colbquese en el punto en el que quiera que
termine lar eproduccion r epetida y pulse de nuevo
la tecla [A-B REPEA T].

La tecla [A-B REPEAT] dgara de estar parpadeando y se
quedara encendida fija; acaba de introducir el punto donde
deberéfinalizarla reproduccion repetida (punto B).

(IONoTa ()
Siintroduce como punto B una posicién anterior al punto A,
laregién que sera reproducida repetidamente serdla B — A.

3. Si quier e modifi car el ajuste de los puntos A/B ,
pulse la tecla [A-B REPEA T] de tal forma que se
apague dicha tecla y después r epita el pr oceso
desde el paso 1.

4. Para que comience lar eproduccion r epetida,
pulse la tecla PLA Y [»].

La reproduccién repetida empezara en cuanto pulse latecla
PLAY [»] siemprey cuando esté encendida la tecla [A-B
REPEAT]. Cuando llegue a punto final (normamente el
punto B), la grabadora “satard’ a punto inicia
(normalmente el punto A) y continuarala reproduccién.

5. Para detener lar eproduccion r epetida, pulse la
tecla STOP [ H].

Incluso después de pulsar latecla STOP [l] paradetener la
reproduccion, mientras esté encendida la tecla [A-B
REPEAT], podra ejecutar la reproduccién repetida tantas
VeCces como quiera.

6. Para desactivar lar eproduccion r epetida, pulse la
tecla [A-B REPEA TJ.

Se apagard la tecla [A-B REPEAT] y la reproduccion

repetida sera desactivada. Se borraran los puntos A/B.
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Busqueda de una determinada
posicion (funcion de barrido/
previsualizacion)

El MRS-1266 dispone de una funcién "Scrub” (barrido) que
le permite buscar una determinada posicion mientras se
reproduce repetidamente una pequefiaregion colocadaantes o
después de la posicidn activa. Esta funcion le resultara Util
cuando quiera localizar con precision € punto en € que
empieza o acaba un determinado sonido.

Cuando esté activada la funcién de barrido, puede utilizar la
funcién "Preview" (previsualizacion) que reproduce 0.7
segundos antes o0 después del punto activo. Usando
conjuntamente las funciones de barrido y previsualizacion
podra encontrar la posicion que quiera de forma precisa y
répida.

Uso de las funciones de barrido/
previsualizacién

1. Enn pantalla principal, mantenga pulsada la tecla
STOP [M]y pulse la tecla PLA Y [»>].

Esto activard la funcion de barrido y se reproducira

repetidamente una peguefia region (40 milisegundos por

defecto) colocada a continuacion de la posicion activa.

Posicion actual

———
Pista Reprod barrido:
e b

Cuando esté activada la funcién de barrido en pantalla
apareceralo siguiente.

MARKER

MEASURE BEAT

2. Utilice las teclas de estado 1 - 8 y 9/10 para elegir
la(s) pista(s) en la(s) que quiera aplicar la funcion
de barrido.

Puede elegir hasta 4 pistas simultaneamente.

3 . Utilice las teclas de cursor izquier  do/der echo para
que laindicacion que apar ece en el contador ("MS"
para la pantalla de tiempo o "TICK" para la pantalla
de compas) empiece a parpadear .

4. Gireeldialala izquier da o ala der echa para
encontrar la posicién que quiera.

Durante la reproducciéon de barrido, puede desplazar la
posicién activa hacia delante o haciaatrés en milisegundos o
enticks.

5. si quier e utilizar la funcion de pr evisualizacion
para escuchar lar egién anterior a la posicion
activa, pulse la tecla REW [ <4]. Para escuchar la
region situada después de la posicion activa, pulse
latecla FF[ pp].
Si pulsa la tecla REW [44], se reproducira la region
colocada 0.7 segundos antes de la posicién activa (esta
region terminara en la posicién activa). Si pulsalatecla FF
[P»], se reproducira la region colocada 0.7 segundos
después de la posicidn activa (esta region empezara en la
posicion activa). A esto es a lo que se conoce como
"previsualizacion de reproduccion”. Cuando acabe este tipo
de reproduccion, continuara la reproduccién de barrido.

Posicién activa

Previsual. reprod. Previsual. reprod.

REW FF

e

6. Para cancelar la funcion de barrido, pulse la tecla
STOP [H].
Launidad volveraala pantalla principal .

Modificacion de los ajustes de la
funcion de barrido

Cuando esté activada la funcion de barrido, podré modificar
la direccién de la reproduccién de barrido (si laregion que
sera reproducida estard colocada antes o después de la
posicién activa) y lalongitud delaregion enlaque seredliza
esta reproduccion de barrido.

1. enn pantalla principal, mantenga pulsada la tecla
STOP [M]y pulse PLAY [»].

Esto activara la funcion de barrido y aparecera la pantalla
mostrada a continuacion. Los caracteres que aparecen en la
parteinferior izquierda (TO/FRM) leindican ladireccién de
lareproduccion de barrido y el nimero quefiguraen laparte
inferior derecha (40 - 200) eslalongitud de la reproduccion
de barrido.
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T
Direccion reprod barrido
Longitud reprod barrido

2 . Siquier e modifi car la longitud de lar eproduccién
de barrido, utilice las teclas de cursor izquier — do/
derecho paraquelalongituddelar eproduccionde
barrido empiece a parpadear y gir e el dial.

Puede escoger entre los siguientes valores: 40, 80, 120, 160,
or 200 (ms).

|Aviso
También puede utilizar las teclas de cursor arriba/abajo para
modificar la longitud de la reproduccion de barrido.

3. si quier e modifi car la dir eccion de la r eproduccion
de barrido, utilice las teclas de cursor izquier  do/
derecho para que empiece a parpadear ladir  eccién
de la reproduccién de barrido y gir e el dial.

Si elige "TO", la reproduccion de barrido empezara en un

punto anterior a la posicion activay acabard en la posicién

activa. Si elige"FRM", lareproduccion de barrido empezara
en la posicion activa (gjuste por defecto).

Ti £~ v (ajuste defecto)

[ I ]
Posicion activa Posicion activa
| |

i Reprod barrido: i Reprod barrido:
o S ; S i— ;
|Aviso

Cualquier cambio que haga en los ajustes del barrido sera
introducido inmediatamente.

4. s quier e utilizar los nuevos ajustes de la
reproduccion de barrido para encontrar una
determinada posicion , utilice las teclas de cursor
izquier do/der echo para desplazar la zona que
parpadea hasta la unidad mostrada en el contador
("MS" para la indicacién de tiempo o "TICK" para
la indicacion ritmica).

5. Gire el dial hacia la izquier da o hacia la der echa
para desplazar la posicion activa.

Durante la reproducciéon de barrido, puede desplazar la

posicién activa hacia delante o haciaatrés en milisegundos o

enticks.

6. Para salir de la funcién de barrido, pulse la tecla
STOP [H].

Launidad volveraala pantalla principal.
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Esta seccion le explica como editar los datos audio que contienen las pistas de la seccién de la grabadora. Existen dos tipos de
funciones de edicion: regrabacién directa de los datos de forma de onday edicion de latomaV.

Edicion por regrabacion de datos

Aqui le explicamos €l proceso de copia o desplazamiento de
un rango concreto regrabando directamente los datos de
forma de onda.

Pasos basicos de edicion

Cuando esté editando via la regrabacion de datos de forma
de onda, algunos pasos son parecidos para todas las
ediciones. Estos pasos son |os siguientes.

1. en la pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccién de pantalla.

Aparecera el menu de utilidades.

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
que apar ezca en pantalla la indicacion “UTILITY
TR EDIT” y pulse la tecla [ENTER].
Aparecera en pantalla e menl de edicion de pistas que
contiene distintas 6rdenes de edicion.

3 . Utilice las teclas de cursor izquier ~ do/der echo para
elegir la or den que quiera.

Estan disponibles las siguientes érdenes de edicion.

 Copy

Copia un determinado rango de datos audio.

 Move

Traslada un determinado rango de datos audio.

» Erase

Borra un determinado rango de datos audio.

e Trim

Conserva solo un determinado rango de datos audio y borra
el resto.

e Fade I/O (Fade-in/out)

Realiza un fundido de entrada/salida sobre un determinado
intervalo de datos audio.

e Reverse

Invierte un determinado rango de datos audio.

e Timstr ch (Time Str etch/Compr ess)

Modifica la duracion de un determinado rango de datos
audio sin cambiar € tono.

4. Ppuiselatech [ENTER].

Aparecera la pantalla para elegir la pistay latomaV que
quiera editar.

La pantalla mostrada a continuacion es un gemplo del
aspecto que tendrala pantalla cuando elijalaorden Copy en
el paso 3.

T T
Ndmero pista Numero toma V

5. Gireeldil para elegir el nimer o de la pista (1 - 10)
y utilice las teclas de cursor arriba/abajo para
elegir el nimer o de latomaV (1 - 10).

En estapantalla, |as pistas stereo 9/10 son tratadas como dos
pistas independientes. También puede elegir para editarlas
lastomasV queno estén seleccionadasparalaspistas 1- 10.
Si eligelapista 10, a girar €l dial hacialaderecha aparecera
lasiguiente pantalla.

Cuando aparezca esta pantala, a girar e dia hacia la
derecha elegird pargjas de pistas formadas por una pista
impar y otrapar (1/2, 3/4, 5/6, 7/8, 9/10) o la pistamaster. En
este caso, el destino de la operacion de edicion seralatoma
V elegida entonces para las dos pistas 0 parala pista master.
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6. Pulse la tecla [ENTER] key .

Los pasos posteriores serén distintos dependiendo de la
orden elegida. Vea las secciones correspondientes para las
distintas 6rdenes.

{. cuando haya ejecutado la or den de edicion, pulse
repetidamente la tecla [EXIT] para volver a la
pantalla principal.

(ONota ()

Después de realizar una operacion de edicion y volver a
grabar los datos audio en una pista, no podra restaurar los
datos originales. Si quiere conservar la condicién anterior a
la operacidn edicion, utilice la funcién de captura para esa
pista (- p. 63).

Copia de un determinado rango de datos

Puede copiar los datos audio de un determinado rango en
una posicién concreta de una pista. Esta accion sobregrabard
los datos existentes en la posicion dedestino. Los datosdela
fuente utilizada para esta operacion no sufrirdn ningan tipo
de modificacion.

Pista fuente de copia

Pista destino de copia

1. para elegir la pista/toma V utilizada como fuente
para la operacion de copia, siga los pasos 1 - 6 del
apartado “pasos basicos de edicion” y pulse la
tecla [ENTER] .

La pantalla que aparecera sera la siguiente. Esta pantallale
permiteindicar el puntoinicial del rango que vayaacopiar.

_H M s MS MEASURE BEAT

Aviso
El punto inicial del rango de edicion aparece en la parte
izquierda del contador en horas, minutos, segundos y
milisegundos, y en la parte derecha del contador en
compases y tiempos .

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
desplazar la seccion parpadeante del contador y
gire el dial para indicar el punto de inicio de la copia.

Puede especificar e punto en horas/minutos/segundos.
Cuando haya especificado un determinado valor, €l contador
de compases/tiempos reflgjard |a nueva posicion.

Si desplaza la seccién parpadeante al campo MARKER de
la pantalla, podra introducir una marca girando €l dial. En
este caso, la posicion de lamarca sera el punto deinicio de
la operacion de edicion.

Cuando indique un punto en el que no haya datos, en la
pantalla aparecerda un simbolo "*" .

3 . Pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacion “Copy Src END”. Esta
pantallale permite especificar e punto final del rango a copiar.

MEASURE BEAT

4, Para intr oducir el punto fi nal del rango a copiar ,
utilice el mismo pr ocedimiento que en el paso 2.

Si quiere reproducir € rango especificado, pulse la tecla
PLAY [»].

5. Ppuselatecla [ENTER] .

En pantalla aparecera la indicacién “Copy Dst TR xx-yy”
(donde xx es el numero delapistaeyy el nimero delatoma
V). Esta pantalla le permite especificar la pista/toma V
utilizada como destino de la operacién de copia.

P

(ONora
< Si ha elegido una Unica pista como fuente para la copia,
solo podra elegir una Unica pista como destino de la copia.

« Si ha elegido dos pistas adyacentes o la pista master como
fuente para la copia, solo podra elegir como destino de la
operacion de copia dos pistas adyacentes o la pista
master. En este caso, latoma V elegida entonces para esa
pista se convertira en el destino de la edicion.
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6 . Indique la pista/toma V destino de la copia del mismo
modo que hizo para escoger la pista/toma V fuente
para dicha operacion y pulse la tecla [ENTER] .
Apareceralapantallamostrada a continuacion. Esta pantalla
le permite especificar € punto de inicio de latomaV que
sirve como destino de la copia.

H M S NS MEASURE BEAT

-
22
22
™~
3
-
22

==

7. Indique el punto de inicio del destino de la copia
del mismo modo que para la fuente de copia y
pulse la tecla [ENTER] .

En pantalla apareceralaindicacion “Copy SURE?".

8 . Paraejecutar la operacion de copia, pulse la tecla
[ENTER].

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], volvera ala pantala

anterior. El pulsar varias veces la tecla [EXIT] le permite

volver alas pantallas anteriores.

Cuando la operacién de copia haya sido gecutada, en

pantalla aparecera la indicacion “Copy COMPLETE” y la

unidad volvera al menu de edicion de pistas.

|Aviso
Para pegar el mismo rango varias veces, utilice la funcién de
bucle de frase (- p. 65).

Desplazamiento de un determinado
rango de datos

Puede trasladar los datos audio de un determinado rango a
una posicion especifica de una pista. Esta operacion
sobregrabara |os datos existentes en la posicion de destino.
Los datos de la fuente de desplazamiento serén eliminados.

Pista fuente de desplazamiento

\

L ) | [ W]

Pista destino desplazamiento

1. raa elegir la pista/toma V fuente de
desplazamiento, siga los pasos 1 - 6 del apartado
“pasos basicos de edicion”y pulse latecla [ENTER].

La pantalla que aparecera serd |la mostrada a continuacion.
Esta pantallale permite especificar €l puntoinicial del rango
que vaya a desplazar.

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
desplazar la seccion parpadeante del contador y
gire el dial para indicar el punto inicial de la
operacién de desplazamiento.

También puede introducir el punto como una marca.

3 . Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecera €l mensgje “Move Src END”.

H M s mS MEASURE BEAT

4. Pparaindicar el punto fi nal de la operacion de
desplazamiento, utilice el mismo pr  ocedimiento
que en el paso 2.

Parareproducir el rango especificado, pulselateclaPLAY [P].

5 . Pulse la tecla [ENTER].
Aparecera la siguiente pantalla que le permitira especificar
lapistaitomaV utilizada como destino de esta operacion.

e

(ONora

< Si ha elegido una Unica pista como fuente para la
operacion de desplazamiento, solo podré elegir una Unica
pista como destino de dicha operacion.

« Sihaelegido dos pistas adyacentes o la pista master como
fuente de la operacién de desplazamiento, solo podra
elegir como destino de esta operacién esos mismos casos.
En este caso, latoma V elegida entonces para esa pista se
convertird en el destino de la edicion.

6. Indique la pista/toma V destino de la operacion de
desplazamiento del mismo modo que hizo para
escoger la pista/toma V fuente para dicha
operacion y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera la pantalla mostrada a continuacion que le
permite especificar € punto inicial del destino de la
opreacién de desplazamiento.
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H M s ms MEASURE BEAT

™ -
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7. Indique el punto de inicio del destino de la
operacion de desplazamiento del mismo modo que
para la fuente de dicha operacion y pulse [ENTER].

En pantalla apareceralaindicacion “Move SURE?".

8 . Para ejecutar la operacion de desplazamiento,
pulse la tecla [ENTER].

Si pulsa[EXIT] en lugar de [ENTER], volverd ala pantala
anterior.

Cuando se haya gecutado el desplazamiento, en pantalla
aparecera la indicacion “Move COMPLETE” y la unidad
volvera a menua de edicion de pistas.

Borrado de un determinado rango de datos

Puede borrar los datos audio de un determinado rango y
hacer que ese rango pase a la condicion de anulacion (no
grabado).

Borrado

> T |

1. raa elegir la pista/toma Ven laque vayaar ealizar la
operacion de borrado, siga los pasos 1 - 6 del
apartado “pasos basicos de edicion” y pulse [ENTER] .
La pantalla que aparecera serd |la mostrada a continuacion.
Esta pantallale permite especificar el puntoinicia del rango
que vaya a borrar.

K M s ms MEASURE BEAT

2 . Utilice las teclas de cursor izquier ~ do/der echo para
desplazar la seccion parpadeante del contador y
gire el dial para indicar el punto inicial de la
operacion de borrado.

También puede especificar el punto como una marca.

3 . Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “Ers Src END”.

ms TICK MEASURE BEAT

4. Paraindicar el punto fi nal de la operacion de
borrado, use el mismo pr ocedimiento que en el
paso 2.

Para reproducir €l rango especificado, pulse la tecla PLAY

[>].

5. Ppuiselatecla [ENTER].
En pantalla aparecera la operacion “Erase SURE? .

6. Para ejecutar la operacién de borrado, pulse la

tecla [ENTER].
Utilice la tecla [EXIT] en lugar de [ENTER] para
desplazarse alas pantallas anteriores.
Cuando se haya gjecutado €l borrado, en pantalla aparecera
la indicacion “Erase COMPLETE” y la unidad volvera a
menU de edicion de pistas.

Retoque de un determinado rango de datos

Puede borrar los datos audio de un determinado rango y
gjustar el punto de iniciof/final de los datos (retoque). Por
gjemplo, cuando vaya a grabar la pista master en un disco
CD-R/RW, puede que quiera eliminar una serie de secciones
a principioy d fina delatomaV que vayaa utilizar.

Borrado

Borrado

P

(ONora
Cuando son borrados (retoque) los datos que estan antes de
una seccion especifica, los datos audio restantes se
desplazaran hacia delante en esa cantidad. Con ello puede
que la temporizacién se desajuste con respecto a otras
pistas/tomas V.

1. paa elegir la pista/tomaVenlaquevayaar ealizar
el retoque, siga los pasos 1 - 6 de “pasos basicos
de edicion” y pulse la tecla [ENTER] .
Aparecera la pantalla siguiente. Esta pantalla le permite
especificar el punto inicial para €l rango que se conservari
después de realizar la operacién de retoque (todos los datos
anteriores a este punto seran eliminados).
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2 . Utilice las teclas de cursorizquier do/der echo para
desplazar la seccion parpadeante del contador y
gire el dial para indicar el punto inicial del rango.

También puede especificar € punto como una marca.

3. Pulse la tecla [ENTER] .

En pantalla apareceralaindicacion “ Trm Src END”.

MEASURE BEAT

4. paraindicar el punto fi nal del rango, utilice el
mismo pr ocedimiento que en el paso 2.

Todos | os datos detras de este punto seran eliminados.
Parareproducir el rango especificado, pulse PLAY [»] .

5. Ppuiselatecla [ENTER].

En pantalla apareceralaindicacion “ Trim SURE?".

6. Paa ejecutar la operacion de r etoque, pulse la
tecla [ENTER].

Utilicelatecla[EXIT] enlugar de [ENTER] parapasar alas
pantallas anteriores.

Cuando se haya gjecutado €l retogque, en pantalla aparecera
la indicacion “Trim COMPLETE” y la unidad volvera al
menu de edicidn de pistas.

Fundido de entrada/salida de un
rango especifico de datos

Puede redlizar un fundido de entrada o uno de salida sobre
un rango de datos concreto.

Fundido de entrada

||

(INota ()

La orden de fundido de entrada/salida no realiza una simple
modificacién del volumen de la pista. En realidad regraba los
datos de forma de onda y por lo tanto no se puede deshacer
una vez que se haya realizado. Si quiere conservar la
condicion anterior a la operacion de edicion, utilice la
funcién de captura para esa pista (- p. 63).

1. paa elegir la pista/tomaVenlaquevaar ealizarel
fundido de entrada/salida, siga los pasos 1 - 6 de
“pasos bésicos de edicion” y pulse [ENTER] .

Aparecerala siguiente pantalla que le permite especificar el

punto de inicio para el fundido de entrada/salida.

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
desplazar la seccion parpadeante del contador y
gire el dial para indicar el punto inicial del fundido
de entrada/salida.

También puede especificar € punto como unamarca.

3. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “Fade Src END”.

4. paa especifi car el punto fi nal del fundido de
entrada/salida, use el mismo pr ocedimiento que
en el paso 2.

Para reproducir el rango especificado de latomaV, pulse la
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teclaPLAY [»] .

5. Ppuiselatecla [ENTER] .

Apareceralasiguiente pantalla.

6 . Gire el dial para elegir la curva para el fundido de
entrada/salida.

Las curvas I-1 a I-3 son curvas para fundidos de entrada,

mientras que las curvas O-1 a O-3 son curvas para fundidos

de salida. El aspecto de estas curvas es € siguiente:

Fundidoldle entrada

Tn

undido de salida
0-1 0-2 0-3

. Pulselatecla [ENTER].
En pantalla apareceri laindicacion “ Fade /O SURE?' .

8 . Para ejecutar la operacion de fundido de entrada/
salida, pulse la tecla [ENTER] .

Si pulsalatecla[EXIT] enlugar delatecla[ENTER] podra
desplazarse alas pantallas anteriores.

Cuando se haya gjecutado la operacion de fundido de
entrada/salida, en pantalla apareceralaindicacion “Fade I/
O COMPLETE” y la unidad volvera al ment de edicion de
pistas.

Inversion de un rango especifico de
datos audio

Puede invertir el orden de un determinado rango de datos
audio.

Inversion
' |A B cCcoDE

|E{>||EDCBA||

1. paa elegir la pista/toma V que vaya a invertir , siga
los pasos 1 - 6 del apartado “pasos basicos de
edicion” y pulse la tecla [ENTER] .

Apareceralapantallamostradaa continuacién. Estapantalla
le permite especificar € punto inicial del rango ainvertir.

MARKER

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
desplazar la seccion parpadeante del contador y
gire el dial para indicar el punto inicial del rango de
datos que vaya a invertir .

También puede especificar € punto como una marca.

3. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “Rvrs Src END”.

4, Para especifi car el punto fi nal del rango que vaya
ainvertir , utilice el mismo pr ocedimiento que en el
paso 2.

Para reproducir el rango especificado de latomaV, pulse la
teclaPLAY [»] .

5. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “Reverse SURE?'.

6. Paa ejecutar la operacion de inversion, pulse la

tecla [ENTER].
Si pulsa la tecla [EXIT] en lugar de [ENTER], podra
retroceder alas pantallas anteriores.

ZO0OM MRS-1266
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Cuando se haya gjecutado la operacién de inversion, en
pantallaapareceralaindicacion “Reverse COMPLETE” y la
unidad volvera al menu de edicion de pistas.

Modificacion de la duracion de un
rango especifico de datos

Puede cambiar la duracion de todos los datos audio de una
pista sin modificar €l tono (Expansidon/compresién de
tiempo). Los datos expandidos o comprimidos pueden ser
grabados sobre |os antiguos datos en la misma pista o puede
pegarlos en otra pista.

Expansion/compresion tiempo
ABCDEE{>|ABCDE| |

1. paa elegir la pista/tomaVenlaquevayaar ealizar
la expansién/compr esién de tiempo, siga los
pasos 1 - 6 del apartado “pasos basicos de
edicion” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera una pantalla que le permite elegir una pista’'toma
V en la que colocar los datos audio después de redlizar la
expansi on/compresién detiempo. En esta pantallaaparecela
indicacion “TmStrDst TR xx-yy” (dondee xx es €l nimero
delapistaeyy esel nimero delatomaV).

2 . Use las teclas de cursor arriba/abajo para elegir la
pista/toma V de destino y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerala siguiente pantalla.

Ratio expansion Tempo

Esta pantalla le permite especificar el ratio para la
expansién/compresién de tiempo de dos maneras diferentes
(la opciodn elegida parpadeard):

e Stretch ratio (%)

Expresa la longitud de la pista después de redizar la
expansion/compresion de tiempo. El rango para este
parametro va de 50% a 150%.

e Tempo (BPM)

Ajusta el tempo (tiempos musicales por minuto) después de
realizar la expansion/compresion de tiempo, utilizando
como referencia el tempo gjustado en la cancion ritmica. El
valor por defecto es el tempo gustado a principio de la
cancion ritmica activa.

3 . Utilice las teclas de cursor izquier ~ do/der echo para
elegir la unidad en la que vaya ar ealizar el ajuste
de la expansion/compr esion de tiempo.

L a seccidn parpadeante se desplazaré.

4. Gireeldil para ajustar la expansiéon/compr  esion
de tiempo.

Cuando introduzca €l gjuste de alguna de las dos formas
explicadas anteriormente, la otra cambiara también de
acuerdo a este gjuste.

N oTa (L
Aunque utilice la opcion BPM, no podra superar el rango de
ajuste del 50 al 150% del otro valor.

5. PulselateclaPLA Y [P] y después pulse STOP| H]
en el punto fi nal del rango en el que quierar ealizar
la expansion/compr esion de tiempo.

Se reproducira la pista expandida o comprimida y cuando
pulse la tecla STOP [H], en pantalla aparecera el mensagje
"TimStrch SURE?' que le pide que confirme que quiere
realizar la operacién de expansiGn/compresion.

6 . Para ejecutar la operacion de expansion/
compr esion de tiempo, pulse la tecla [ENTER] .

Si pulsa la tecla [EXIT] en lugar de [ENTER], podra
retroceder alas pantallas anteriores.

Cuando se haya ejecutado la operacion de expansion/
compresion de tiempo, en pantalla aparecera la indicacién
“TimStrch COMPLETE” y la unidad volvera a menu de
edicion de pistas.
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Edicion utilizando tomas V

También puede editar los datos audio grabados en tomas V.
Por ejemplo, puede copiar una determinada tomaV en otra
tomaV pararealizar un volcado de la misma o puede borrar
unatomaV que no vaya a necesitar més.

Pasos basicos de edicion de tomas V

En la edicion de datos audio en tomas V hay una serie de
pasos comunes para las distintas operaciones:

1. Enla pantalla principal, pulse latecla[V -TAKE] en
la seccion de parametr os de pista .

Se encendera la tecla y aparecerd una pantala que le
permitira elegir latomaV.

Mientras aparezca esta pantalla, € estado encendido/
apagado/parpadeando del medidor de nivel le indicara la
eleccion de las tomasV y la presencia o ausencia de datos
audio.

] -0
i

-6
]
i -1
i
i

(1] -2
--—
-

345678000 LR
TRACK MASTER

MENU

V—take; =—— Encendido: Toma V grabada
3
4
2 IK——— Parpadeando: Toma V elegida entonc
7
8 —— Apagado: Toma V no grabada
9
10

Track 1 )

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo y el
dial para elegir una pista y una toma V

La tecla de estado para la pista elegida en ese momento
estarailuminada en naranja. También puede pulsar unatecla
de estado para elegir una pista.

También puede seleccionar la pista master. En este caso,
aparecera laindicacion “M- 1" y estara encendida la tecla
[MASTER] .

3 . Pulse latecla [UTILITY/TRACK EDIT] en la seccién
de pantalla.

En pantallaaparecerd un ment paralaedicion de datos audio
en forma de pistas.

4, Pulse r epetidamente la tecla [UTILITY/TRACK
EDIT] para cargar la or den que quiera.

Puede elegir entre las siguientes érdenes de edicion:

e ERASE

Borralos datos audio de una pista/tomaV especifica.

- COPY

Copialos datos audio de una pistaltomaV especificaen otra
pista/tomaV .

 MOVE

Traslada los datos audio de una pista/tomaV especifica a
otra pista/tomaV.

e EXCHG (Exchange)

Intercambia los datos audio de una pistaltomaV especifica
con los datos de otra pista/tomaV.

AViso
Si es necesario, en esta pantalla puede cambiar la pista/
toma V elegida.

5. Ppuselatecla [ENTER].

L os pasos posteriores serén diferentes dependiendo del tipo
de orden que haya e€legido. Vea las secciones
correspondientes a dichas 6rdenes.

6. Cuando haya sido ejecutada la or den de edicion,
pulse la tecla [EXIT] para volver a la pantalla
principal.
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Borrado de una toma V

Puede borrar los datos audio de una toma V especifica.
DichatomaV vuelve alacondicion de no grabada.

Borrado

| | | |

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “pasos basicos
de edicion de tomas V” para elegir la pista/toma V
que quiera borrar y para que en pantalla apar  ezca
la indicacion “ERASE”. Pulse la tecla [ENTER] .

En pantalla aparecera laindicacion “ERASE SURE?" .

2 . Para ejecutar la operacién de borrado, pulse de
nuevo la tecla [ENTER] . Para anular la operacion,
pulse la tecla [EXIT] .

Cuando haya acabado la operacion de borrado, la unidad

volverda menu de edicién detomasV.

Copia de una toma V

Puede copiar los datos audio de una determinadatomaV en
otra toma. Esta accién sobregraba los datos existentes en la
toma V de destino. Los datos en toma V fuente para la
operacion de copia no sufrirdn ninguna alteracion

Pista fuente de copia

| | | |
Copia E{>

\

[ ] | | |

Pista destino de copia

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “pasos basicos
de edicion de tomas V” para elegir la pista/toma V
que quiera copiar y para que en pantalla apar ezca
la indicacion “COPY”. Pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera una pantalla que le permitira elegir el destino de
la copia

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/derechoy el
dial para elegir latoma V de destino y pulse la tecla
[ENTER].

En pantalla apareceralaindicacion “COPY SURE?’ .

3 . Para ejecutar la operacion de copia, pulse de
nuevo la tecla [ENTER]. Para anular la operacion,
pulse la tecla [EXIT] .
Cuando haya terminado |a operacion de copia, la unidad
volvera el menu de edicién detomasV.

Desplazamiento de una toma Vv

Puede trasladar los datos audio de unatomaV especifica a
cualquier otra toma V. Esta accion sobregrabara cualquier
dato existente en latomaV de destino. Los datos en latoma
V fuente para esta operacion seran borrados.

Pista fuente desplazamiento

Desplazam ':{>

\
| | | |

Pista destino desplazamiento

1. Siga los pasos 1 - 5 de “pasos bésicos de edicion
de tomas V” para elegir la pista/toma V que quiera
trasladar y para que en pantalla apar ezcala
indicacion “MOVE”. Pulse la tecla [ENTER] .
Aparecera una pantalla para que €lija e destino de la
operacion de desplazamiento.

2 . Utilice los cursor es izquier do/derecho y el dial para
elegirlatomaV de destino y pulse latecla [ENTER]

En pantalla apareceralaindicacion “MOVE SURE?'.

3 . Para ejecutar la operacion de desplazamiento,
pulse de nuevo la tecla [ENTER]. Para anular la
operacion, pulse la tecla [EXIT] .
Cuando haya terminado la operacién de desplazamiento, la
unidad volverd el menu de edicién de tomasV.
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Intercambio de tomas V

Puede intercambiar los datos audio de dos tomas V
especificas.

I Intercambioc{>
I I | |

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “pasos basicos
de edicion de tomas V” para elegir la pista/toma V
fuente para el inter cambio y para que en pantalla
aparezca la indicacion “EXCHG” . Pulse después
la tecla [ENTER].
Aparecera una pantalla para que €elija el destino de la
operacién de intercambio.

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/derechoy el
dial para elegir la toma V destino del inter cambioy
pulse la tecla [ENTER ].

En pantalla apareceralaindicacion “EXCHG SURE?".

3. Para ejecutar la operacion de inter  cambio, pulse
de nuevo la tecla [ENTER]. Para anular la
operacion, pulse la tecla [EXIT] .
Cuando haya terminado la operacion de intercambio, la
unidad volverd el menu de edicién de tomasV.

ZO0OM MRS-1266

Captura de pista e intercambio

Puede capturar los datos audio de cuaquier pista y
amacenarlos temporamente en e disco duro. Después
puede intercambiar los datos capturados con los datos que
contiene la pista. Esto le permite por gemplo grabar e
estado de una pista antes de realizar una operacion de
edicion. Si e resultado de esta operacion no le satisface,
puede conseguir facilmente que la pista recupere su estado
previo.
00 Captura Datos grabados

Grabadora

Pista 1

Pista 2 \

Pista 3

de la pista 1l K/

Datos capturados
Operacion de captura
para pista 1

O Intercambio Datos grabados

Grabadora
Pista 1 —
Pista 2
Pista 3

Datos capturadosl
de la pista 1

G Operacion intercambio
para pista 1

Grabadora
Pista 1
Pista 2
Pista 3

Datos capturados ]
de la pista 1

ONora )
Los datos de la pista capturada seran borrados del disco
duro cuando se grabe el proyecto elegido entonces.

Captura de una pista

Puede capturar |os datos audio de una pista especifica.

1. enn pantalla principal, pulse la tecla [CAPTURE/
SWAP] de la seccion de contr ol.

Aparecera una pantalla que le permitira elegir una pista.
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2 . Utilice las teclas de estado o el dial para elegir la
pista que quiera capturar .

La tecla de estado para la pista elegida entonces estara

encendida en naranja.

También puede escoger la pista master. En este caso,

aparecera la indicacion “MASTER” vy la tecla de estado

[MASTER] estara encendida.

INora (]
No puede capturar una pista que no haya sido grabada.

3. Pulse latecla [ENTER] .
En pantalla apareceralaindicacion “CAPTURE SURE?".

4. paa que se lleve a cabo la operacion de captura,
vuelva a pulsar la tecla [ENTER].

Cuando se haya realizado la operacion de captura, en

pantallaapareceralaindicacion “SWAPTRxx” (donde xx es

el nimero de pista). Entonces puede realizar un intercambio

de datos con la pista que aparece en pantalla.

5 . Paravolver a la pantalla principal, pulse la tecla
[EXIT].

AViso
Para capturar varias pistas, repita los pasos 1 - 4.

Intercambio de los datos de pistay de
los datos capturados

Puede intercambiar los datos de una pista y los datos
capturados.

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [CAPTURE/
SWAP] en la seccion de contr ol.

2 . Utilice las teclas de estado o el dial para elegir una
pista capturada pr eviamente.

Cuando haya escogido una pista capturada, en pantalla
apareceralaindicacion “SWAP”.

Aviso
Si elige una pista que no haya sido capturada previamente,
aparecera la indicacion “CAPTURE”.

3. Pulse la tecla [ENTER] .
En pantalla apareceralaindicacion “SWAP SURE?".

4. pararealizarla operacion de inter cambio, pulse
de nuevo la tecla [ENTER].

Se intercambiaran los datos audio de la pista elegida y los
datos audio capturados previamente.

Aviso
Si vuelve a realizar la operacion de intercambio, la pista
recuperara el contenido que tenia entes de realizar la
primera operacion de intercambio.

5 . Paravolver a la pantalla principal, pulse la tecla
[EXIT].
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El MRS-1266 le permite mangjar parte de una pista grabada o un fichero audio en CD-ROM como una frase musical que podra
cargar y reproducir con total libertad, en una secuencia preprogramada o un cierto nimero nimero de veces. Puede grabar el
resultado en cualquier pista/toma V. Esta funcién recibe el nombre de “bucle de frase”. Por ejemplo, puede utilizar un CD

comercial con muestreos para capturar bucles de bateria en cualquier orden y utilizarlos para crear una pista ritmica.
Esta seccion le explicalos pasos que implicala creacion de un bucle de frase.

¢, Qué tipos de frases musicales
se pueden utilizar?

El MRS-1266 puede gestionar hasta 100 frases musicales en
un Unico proyecto. Las frases son almacenadas en el disco
duro en unazonallamada“ pool defrases’. Unafrase musical
puede estar constituida por 1os siguientes tipos de datos:

(1) Cualquier pista/toma V del pr oyecto cargado entonces
Puede elegir cualquier pistaltomaV del proyecto cargado en
ese momento y especificar en él un determinado rango para
que sea utilizado como una frase musical.

(2) Ficher o audio en CD-ROM/R/R W
Puede cargar un fichero audio mono o stereo (fichero de 8/

JNoT A

* EI MRS-1266 no reconoce los ficheros que no cumplan el
standard del nivel 1 de la 1ISO9660.

« EI MRS-1266 no reconoce los ficheros grabados en un
disco cuya sesion esté abierta todavia.

(3) Frase de otr o proyecto

También puede cargar cualquier frase de un proyecto
grabado en el disco duro del MRS-1266. En este caso, no
serda posible especificar un rango.

Aviso
No puede cargar directamente una pista audio desde un CD
como una frase musical. Primero debera leerla sobre una
pista (- p. 137).

16 bits AIFF o WAV con una frecuencia de muestreo 8 - 48
kHz) desde un CD-ROM/R/RW introducido en la unidad
CD-R/RW 'y utilizarlo como una frase musical.

Una vez que haya cargado una serie de frases musicales en
el pool de frases, puede especificar distintos parametros
como €l rango de reproduccion y € nivel de volumen, y
después puede indicar una secuencia de reproduccion y el
ndmero de veces que sera reproducida cada frase musical .
Después puede grabar €l resultado en cualquier pista’/tomaV
como un bucle de frase.

JNota (.

« Después de cargarlos, todos los ficheros audio son
reproducidos con una frecuencia de muestreo de 44.1 kHz. Si
es necesario, los ficheros con otras frecuencias de muestreo
pueden ser convertidos (remuestreados) a 44.1 kHz.

Proyecto

Pool de frases

3)
Proyecto [Frase |
Pool de frases rase |
rase
\©@ Tase
© >Fase | I
Fase  Je— .
CD-ROM/R/RW oma
Pista/toma V (1)
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Carga de una frase musical

En esta seccion le explicamos cdmo cargar unafrase musical
en el pool de frases.

Pasos basicos para cargar una frase

En € proceso de carga de frases musicales hay una serie de
pasos gue son comunes para todos |os tipos de frases. Estos
pasos son los siguientes:

1. en la pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccion de pantalla.

En pantalla aparecera e menu de utilidades.

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
que apar ezca en pantalla la indicacion “UTILITY
PHRASE” y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera el menu de frases musicales.

T
Nombre de frase Ndmero frase

3 . Gire el dial paraelegirun nimer o en el que deberia
ser cargada la frase.

Si elige un nimero de frase que esté vacio, en pantala

apareceralaindicacion “EMPTY”.

(INora ()

Si elige algiin nimero en el que ya haya cargada alguna
frase, la frase anterior sera eliminada y reemplazada por la
nueva frase.

4. pulse de nuevo la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] en
la seccidn de pantalla .

Aparecera en pantalla e menu de utilidades de frases
musicales.

5. utilice las teclas de cursor izquier do/derecho para
que en pantalla apar ezca la indicacion “PHRASE
IMPORT” y pulse la tecla [ENTER].

Apareceraen pantallael menu paraelegir lafuente que vaya

aimportar.

6 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
elegir una de las opciones que le indicamos a
continuacion y pulse la tecla [ENTER] .

e TAKE

Importa un rango especifico de datos audio de cualquier
pistaitomaV del proyecto cargado en esos momentos.

o WAV/AIFF

Importa un fichero audio (WAV/AIFF) de un CD-ROM o
CD-R/RW introducido en la unidad CD-R/RW o del disco
duro interno.

e PHRASE

Importa una frase del pool de frases o de otro proyecto
grabado en el disco duro.

L os pasos posteriores son distintos dependiendo de lafuente
gue haya elegido. Para consultar o que debe hacer en cada
caso, consulte las secciones correspondientes.

Después de que la operacion de importacion haya sido
gjecutada, volvera a aparecer en pantalla el menu de frases
musicales. Puede incluir hasta 100 frases en un proyecto (la
duracion de cada frase oscila entre 1 segundo y 30 minutos
auna frecuencia de muestreo de 44.1 kHz).

Importacion de una toma V del
proyecto activo

Puede especificar un rango de cualquier pista/tomaV del
proyecto activo y utilizarlo como material para un bucle de
frase.

1. paa elegir la opcién “T AKE” como fuente de
importacion, r epita los pasos 1 - 6 del apartado
“pasos bésicos para cargar una frase”. Pulse
después la tecla [ENTER] .

En pantalla aparecera la indicaciéon “ImprtSrc TR xx-yy”
(donde xx es el nimero de pistaeyy €l nimero detoma V) .
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2 . Gire el dial para elegir el nimer o de pista (1 - 10)y
utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
elegir el nmer o de latomaV (1 - 10).

En esta pantalla, |as pistas stereo 9/10 son tratadas como dos
pistasindependientes. Ademas, también puede elegir parasu
cargar lastomasV que no tenga sel eccionadas entonces para
laspistas1- 10.

Cuando tenga elegidalapista 10, al girar e dial mashaciala
derecha aparecerala siguiente pantalla.

Cuando aparezca esta pantala, al girar e dia hacia la
derecha elegira parejas de pistas formadas por una pista
impar/par (1/2, 3/4, 5/6, 7/8, 9/10) o la pista master. En este
caso, € destino de la operacién de carga sera la toma V
elegida paralas dos pistas 0 parala pista master.

3 . Pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacion “ImprtSrc START”. En
esta situacion, puede especificar e punto de inicio para €
rango de datos que vaya aimportar.

MARKER

4. Utilice las teclas de cursor izquier do/derecho para
desplazar la seccion parpadeante del contador y
gire el dial para especifi car el punto de inicio.
S desplaza la secciéon parpadeante hasta € campo
MARKER de la pantalla, podra especificar una marca
girando el dial. En este caso, la posicion de la marca sera el
punto de inicio de laregion que vaya aimportar.

(IONoTa ()

« Para realizar una reproduccion de barrido de la toma V de
la pista especificada (- p. 52), mantenga pulsada la tecla
STOP [H]y pulse la tecla PLAY [»].

< El rango de reproduccion del bucle de frase puede ser
retocado también tras su importacion. Por tanto, basta
con que aqui haga una seleccion amplia o grosera.

(INoTta ()

No puede especificar un punto en el que no haya datos
audio. Si intenta hacer esto, en pantalla aparecera la
indicacion “ *”

5. cuando haya especifi cado el punto de inicio, pulse
la tecla [ENTER].

Apareceralasiguiente pantalla.

MARKER

6. Especifi que del mismo modo el punto fi nal.

Parareproducir el rango especificado, pulse PLAY [»>] .

/. cuando haya especifi cado el punto fi nal, pulse la
tecla [ENTER].

En pantalla apareceralaindicacion “ IMPORT SURE?” .

8. Pulse la tecla [ENTER] .

La frase seraimportada. Cuando haya terminado €l proceso
de importacion, volvera a aparecer € menl de frases
musicales.

ZO0OM MRS-1266
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Importacion de un fichero WAV/AIFF

Puede importar un fichero audio (WAV/AIFF) desde un CD-
ROM o CD-R/RW introducido en la unidad CD-R/RW o
desde € disco duro interno.

Antes de ello es necesario realizar una serie de operaciones
preliminares.

e Cuando realice la importacion desde la unidad CD-R/R W
Introduzca en la unidad CD-R/RW un CD-ROM o CD-R/
RW que contenga ficheros audio.

e Cuando haga la importacion desde el disco dur o inter no
Copie ficheros audio desde un ordenador en una carpeta
llamada “WAV_AIFF" que esté justo dento del directorio
raiz (carpeta de nivel superior) del disco duro interno.

(IONora ()

« Para copiar ficheros audio en el disco duro interno,
necesitara la tarjeta opcional y un ordenador. Para mas
detalles, consulte la documentacion de la tarjeta opcional.

< No seran reconocidas subcarpetas que estén colocadas
dentro de la carpeta WAV_AIFF.

1. raa elegir la opcién “W  AV/AIFF” como fuente de
importacion, r epita los pasos 1 - 6 del apartado
“pasos béasicos para cargar una frase”. Pulse
después la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacion “IMPORT CD-ROM”.

Ahora puede elegir launidad fuente.

2. Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
elegir la unidad fuente: “CD-ROM” (unidad CD-R/
RW) o “IntHDD” (disco dur o inter no).

3 . Pulse la tecla [ENTER].

La unidad buscara los ficheros WAV/AIFF en la unidad
especificada. Cuando localice esos ficheros, aparecerén en
pantalla sus correspondientes nombres.

4. Gireeldil para elegir el fi chero audio que quiera
importar .

Cuando tenga que acceder a un disco introducido en la

unidad CD-R/RW que tenga ficheros audio dentro de una

determinadacarpeta, elijacon el dial el nombredelacarpeta.

En esta situacion, cuando pulse la tecla [ENTER],
apareceran en pantalla los ficheros que haya dentro de la
carpeta elegida. Utilice latecla[EXIT] para subir un nivel.

5. paa que se r ealice el pr oceso de importacion,
pulse la tecla [ENTER] .

Dependiendo de lafrecuencia de muestreo del fichero audio
importado, ocurriralo siguiente:

e Frecuencia de muestr eo de 44.1 kHz

Cuando pulse la tecla [ENTER] se importard el fichero
audio. Cuando haya terminado €l proceso, volvera a
aparecer el menl de frases musicales.

e Frecuencia de muestr eo distinta de 44.1 kHz

Cuando pulse latecla [ENTER] aparecera una pantalla que
le permitira realizar una conversion (remuestreo) a la
frecuencia de muestreo de 44.1 kHz.

Gire el dia paraactivar/desactivar €l proceso de remuestreo
y después vuelva a pulsar latecla [ENTER] . Cuando haya
terminado el proceso de importacion, volvera a aparecer el
menu de frases musicales.

INoTa

Los ficheros audio importados siempre seran reproducidos
con una frecuencia de muestreo de 44.1 kHz. Si desactivo el
remuestreo durante la importacion, un fichero que haya sido
importado con una frecuencia de muestreo distinta sera
reproducido con un tono diferente.
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Importaciéon de una frase desde un
proyecto distinto

Puede importar cualquier frase que esté dentro del pool de
frases de otro proyecto grabado en el disco duro.

Aviso
Cuando importe una frase musical desde el pool de frases
de otro proyecto, no podra especificar un rango. Si es
necesario, edite el punto de reproducccion de la frase
después de importar la frase.

1. raa elegir la opcién “PHRASE” como fuente de
importacion, r epita los pasos 1 - 6 del apartado
“pasos bésicos para cargar una frase”. Pulse
después la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacion “PRL SEL xxxxx”

(donde xxxxx es e nombre del proyecto). Ahora puede

elegir e proyecto fuente.

]

T
Nombre proyecto NUm proyecto

2. Gire el dial para elegir el pr oyecto fuente y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera una pantalla que le permite elegir frases
musicales incluidas dentro de ese proyecto.

T
Nombre frase Numero frase

JINora
Si el proyecto elegido no contiene ninguna frase musical, en
pantalla aparecera durante 2 segundos la indicacion “NO
DATA” y después volvera a aparecer la pantalla original.

3. Gire el dial para elegir la frase musical y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera en pantallalaindicacion “IMPORT SURE?".

4. pulse de nuevo la tecla [ENTER] para que se

ejecute el pr oceso de importacion.
Se importaré la frase. Cuando haya terminado de realizarse
€l proceso de importacién, volvera a aparecer € menl de
frases musicales.

ZO0OM MRS-1266

Ajuste de los parametros de las
frases

Una vez que haya importado frases musicales a pool de
frases, deberd especificar pardmetros como e rango de
reproduccion y e nimero de compases. Puede ajustar
individual mente para cada frase los siguientes parametros:

e START/END

Este parametro define el punto de inicio y fina de la
reproduccion de lafrase en unidades de tiempo. Por defecto,
este pardmetro esta gjustado al principio y final de los datos
importados. Puede utilizar este parametro por gjemplo para
extraer solo unaparte de un bucle de bateriaimportado desde
un CD-ROM.

e MEAS X (niUmer o de compases)

Este pardmetro define cuantos compases le corresponden al
rango comprendido entre los valores del parametro START/
END. Este pardmetro le permite comprimir o expandir la
duracion de la reproduccién de la frase para que coincida
con €l gjuste de tempo de la seccion de ritmos. Puede gjustar
este parametro entre 1 y 99 compases.

e TIMSIG (tipo de ritmo)

Este parametro gjusta €l tipo de compés de lafrase musical.
Este pardmetro junto con el anterior (MEAS X) define la
duracion de lareproduccion. El rango para este gjuste vade
1(1/4) a 8(8/4).

Aviso
No es necesario ajustar este parametro si no quiere que
coincida el tempo de la frase musical con el de la seccion
ritmica.

e NAME

Es el nombre asignado alafrase musical.

e LVL (nivel)

Es el nivel de reproduccién delafrase musical.

Para gjustar |os parametros anteriores, siga estos pasos.

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] de la seccién de pantalla.

En pantalla aparecera el menu de utilidades.
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2 . Utilice las teclas de cursorizquier do/der echo para
que en pantalla apar ezca la indicacion “UTILITY
PHRASE” y pulse la tecla [ENTER] .

Apareceran en pantalla los nombres y los nimeros de las

frases musicales del pool de frases.

3. Gire el dial para elegir el nimer o de la frase que
quiera editar .

Cuando pulse la tecla PLAY [P], se reproducira la frase

elegida. Si escoge un nimero en € que no haya ninguna

frase importada, apareceralaindicacion “EMPTY” en lugar

del nombre de lafrase.

4, Pulse la tecla [EDIT] .

Aparecera el ment de edicion de frases musicales.

5 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
cargar el parametr o que quiera editar .

e MEAS X xx (xx=1-99)

Puede gustar € nimero de compases en e rango
comprendidoentre1y 99.

e TIMSIG

Puede gjustar €l tipo de compés en € rango quevade 1 a8.
e START

Puede gjustar €l punto de inicio de la frase en minutos,
segundos y milisegundos.

« END

Puede gjustar el punto final de lafrase en minutos, segundos
y milisegundos.

* NAME

Le permite asignar un nombre alafrase.

e LVL

Puede gjustar €l nivel de reproduccion delafraseen el rango
comprendido entre £24 dB.

6. Para ajustar el valor , utilice el dial y las teclas de
cursor izquier do y derecho.

e Ajuste de MEAS/TIMSIG /L VL

Gire el dia paragjustar el valor numérico.

e Ajuste de ST ART/END

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para elegir la
unidad y gire el dial paraajustar €l valor numérico.

e Ajuste del parametr o NAME

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para elegir la
posicién del caracter a modificar y gire el dial para escoger
e carécter.

AVviso
Puede utilizar la tecla PLAY [»] para comprobar la frase tan-
to durante como después de la edicion.

7. Repita los pasos 5 - 6 para completar la frase musical.

Si quiere, pulse varias veces latecla [EXIT] paravolver ala
pantalladel paso 2y dijaotro parametro de frase.

8 . Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .
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Copia de una frase

Creacion de un bucle de frase

Puede copiar una frase musical en otro nimero de frase.
Cualquier frase contenida en el destino de la copia sera
sobregrabada (borrada). Esta operacion le resultara Gtil por
gjemplo cuando vayaausar unafrase como plantillay quiera
guardarla con distintos gjustes de los pardmetros.

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] de la seccion de pantalla.

Aparecera en pantallael menu de utilidades.

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
que en pantalla apar ezca la indicacion “UTILITY
PHRASE” y pulse la tecla [ENTER].

Apareceralasiguiente pantalla.

3 . Gire el dial para elegir la fuente a copiar

4. pulselatecla [INSER T/COPY]en la seccién

ritmica.
Aparecerd la pantalla que le permite indicar € nimero de la
frase musical que vayaautilizar como destino del proceso de
copia.

5 . Gireeldial para elegir el nimer o de frase que vaya
a utilizar como destino de esta operacion.

En pantalla apareceralaindicacion “COPY SURE?’ .

CINoTra ()

Si ya hay alguna frase en el lugar usado como destino de la
copia, ésta sera eliminada y reeemplazada por la frase
musical utilizada como fuente del proceso de copia. Tenga
cuidado de no eliminar ninguna frase de forma accidental.

6 . Pulse de nuevo la tecla [ENTER] para que se

realice el pr oceso de copia.
Se copiard la frase. Cuando haya terminado €l proceso de
copia, lapantallavolverdalasituacionindicadaen el paso 2.

Las frases musicales grabadas en el pool de frases pueden
ser grabadasy alineadas en cualquier secuenciay pueden ser
repetidas varias veces. Puede grabar €l resultado en una
pistaitomaV como un bucle defrase. Cuando |o almaceneen
la pistaltoma V, e bucle de frase se grabard en el mismo
formato que los datos audio normales, por lo que podra
utilizar latomaV resultante de la misma forma que €l resto
detomasV.

[ FraseA [FraseB | FraseC | FraseD |-
Toma V { 5 Grabacion
| [ Datos audio J--- |

Entrada numeérica para un bucle de frase

Durante la creacién de una frase musical, deberd introducir
como valores numéricos la secuencia y € nlmero de
repeticiones del bucle de frase musical. Para ello tendra que
utilizar las teclas y los parches de la seccién de ritmos, ta
como |e describimos abajo.

Tecla )]

Introduce un corchete cerrado )"
que sirve paraenlazar varias frases.

Tecla[(]

Introduce un corchete Farche[x] .
abierto "(" que sirve para Introduce el simbolo "x" que

enlazar varias frases, indicalarepetition de unafrase.

s D= ) [ oo |

X + |
EXTRA 1 EXTRA 2 I

6 7
RIDE

3

8 9
CRASH EXTRA CYMBAL

| 4 5

I TOM 1 TOM2

L. ]
Parches 0 -9
Especifican los nimeros de
frase y €l contador de
repeticiones.

TOM3

0 2

CLOSEDHAT | | OPEN HAT

Parche [+]

Introduce & simbolo "+"
que sirve gara alinear
frases.

Lasreglas béasicas paracrear unasecuenciade bucle defrase
son las siguientes:

e Eleccion de una frase
Utilice los parches 0 - 9 paraelegir un nimero de frase entre
Oy 99.

ZO0OM MRS-1266
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e Alineacion de frases

Utilice el simbolo “+” para ainear frases. Por gemplo, a
introducir 0 + 1 + 2 obtendra la siguiente secuencia de
reproduccion.

[ Phrase 0 | Phrase 1 | Phrase 2 |

e Repeticion de frases

Use e simbolo “x” para especificar las repeticiones de
frases. “x” tiene preferencia sobre “+”. Por ejemplo, a
introducir 0 + 1 x 2 + 2 obtendra la siguiente secuencia de

reproduccion.

| Phrase 0 | Phrase 1 | Phrase 1 | Phrase 2 |

e Enlace de frases

Utilicelossimbolos*“ (“ y “)” paraenlazar un grupo defrases
para su posterior repeticion y emplee el simbolo “x” para
indicar el nimero de repeticiones. Por gemplo, a introducir
(1 + 2 x 2 + 3 obtendra la siguiente secuencia de

reproduccion.

| Phrase 1 | Phrase 2 | Phrase 1 | Phrase 2 | |

A continuacion le explicamos como gemplo los pasos que
debe seguir paracrear el bucledefrase“0+ (1 +2)x8+3".

EXTRA 2

LOSED HAT

N

)

X
EXTRA 1
8
CRASH
+
EXTRA 2
3
OPEN HAT

AViso

Si la ecuacion para el bucle de frase no cabe en dos lineas,
los caracteres se irdn desplazando de uno en uno. Si utiliza
las teclas de cursor izquierdo/derecho para desplazar la
posicién de entrada, la linea se movera en ambos sentidos
de acuerdo al botdn pulsado.

Después de introducir una ecuacion, puede editarla como le
indicamos a continuacion:

e Introduciendo ndmer os o simbolos

Utilice lasteclas de cursor izquierdo/derecho para colocar el
cursor (el segmento que parpadea) sobre la posicion de
insercion deseada. Toque €l parche que quiera.

e Borrando nimer os o simbolos

Utilice lasteclas de cursor izquierdo/derecho para colocar el
cursor (el segmento que parpadea) sobre la posicion que
quieray pulse latecla[DELETE/ERASE] .

Cuando hayaterminado deintroducir laecuacion, indiquela
pistaitomaV enlaque quieraguardar e bucle de frase como
datos audio.

N oTa{

e La ecuacion para un bucle de frase es grabada como
parte de un proyecto también después de grabar el
resultado en una pista/toma V. Por ello podra editar y
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reutilizar la ecuacion mas adelante.

« Para un bucle de frase que ya haya sido grabado en una
pista/toma V, no es posible volverlo a registrar en parte o
afadir otro bucle de frase. En ese caso, especifique de
nuevo toda la frase completa como una ecuacién y grabe-
la de nuevo.

Grabacion de un bucle de frase en
una pista

Esta seccion le explica como crear un bucle de frase y
grabarlo como datos audio en una pista/tomaV especifica.

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccion de pantalla.

Aparecera en pantalla el menu de utilidades.

2 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
que en pantalla apar ezca la indicacion “UTILITY
PHRASE” y pulse la tecla [ENTER] .

Apareceralasiguiente pantalla:

3 . Pulselatecla [UTILITY/TRACK EDIT] de la seccion
de pantalla.

Aparecera en pantadla e mend de utilidades de frases
musicales.

4. Utilice las teclas de cursor izquier do/derecho para
que en pantalla apar ezca la indicacion “PHRASE
CREATE” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera la pantalla mostrada abajo. Esta pantala le

permite elegir unapistaitomaV paragrabar el bucle defrase.

5 . Utilice las teclas de cursor izquier do/derechoy el
dial para elegir la pista/toma V en la que grabar el
bucle de frase que vaya a cr ear.

Cuando esté seleccionada la pista 10, a girar € dia mas
haciala derecha aparecera la siguiente pantalla:

Cuando aparezca esta pantala, a girar e dia hacia la
derecha elegird pargjas de pistas formadas por una pista
impar/par (1/2, 3/4, 5/6, 7/8, 9/10) o la pista master. En este
caso, €l destino de la operacion de grabacion seré latomaV
seleccionada entonces para las dos pistas o para la pista
master.

(INoTta ()

« Silafrase musical es monoaural y la pista de destino de la
operacion de grabacién es stereo, se grabaran los
mismos datos en ambas pistas.

« Silafrase es stereo y la pista de destino de la grabacion
es mono, se mezclaran los canales izquierdo y derecho de
la frase cuando los datos vayan a ser grabados en la pista.

= Cuando elija una toma V que contenga datos audio, los
datos existentes serdn completamente borrados y
sobregrabados por los nuevos datos audio.

6. Cuando haya elegido una pist/toma V., pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera una pantallaque le permite seleccionar el nimero
de bucle de frase.

7 . Gire el dial para elegir el nmer o de bucle de frase
que quieray pulse la tecla [ENTER].

Puede crear bucles de frase con nimeros comprendidos

entre 1 - 10. Serd asignado € nombre LOOPO1 - LOOP10 a

lafrase respectiva.

Cuando pulse la tecla [ENTER], aparecera la pantalla de

entrada de bucle.

8 . Utilice las teclas y par ches de la seccion ritmica
para intr oducir la ecuacién para cr ear el bucle.

Para més informacion sobre este tema, veala pagina 71.
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9 . Cuando haya terminado de intr - oducir la ecuacion,
pulse la tecla [ENTER].
Apareceralapantallamostrada a continuacién. Esta pantalla
le permitira elegir si quiere que la reproduccion de la frase
musical coincida o no con el compés de la seccion ritmica.

10 Gire el dial para elegir uno de los siguientes
métodos.

e ADJUST OFF

Cuando escoja este gjuste, se reproducira continuamente la
frase elegida, de formaindependiente alas lineas de compés
y tempo de la cancién ritmica.

1-1 2-1 3-1 4-1
(compas - tiempo) : :

Frafse A Frase B

e ADJUST BAR

Cuando €lija este gjuste, € principio de la reproduccién de
la frase ser4 alineado con € principio del compés de la
cancién ritmica. Si un compas de la frase (el rango de
reproduccion delafrase dividido por e nimero de compases
especificado por € parametro MEAS X) esméslargo que un
compés de la cancién ritmica, la frase terminard cuando
hayan sido reproducidos el niimero de compases indicados
por €l parametro MEAS X (- p.69), sin esperar a fina de
lafrase. Si un compés delafrase es mas corto que un compas
de la cancién ritmica, habra un espacio en blanco hasta e
compés donde la reproduccion salte ala siguiente frase.

1-1 2-1 3-1 4-1
(compas - tiempo) : :
Frasé A Frase B
(MEAS:x02) (MEAS x01)

e ADJUST BAR & LEN

Cuando €lijaeste gjuste, lalongitud de lafrase serd gjustada
para que coincidan los compases de la cancion ritmicay de
lafrase (no cambiara el tono)

1-1 2-1 3-1 4-1
(compés - tiempo) : :
Frase A Frase B
(MEAS x02) (MEAS x01)

(ONora ()

< Cuando elija ADJUST BAR o0 ADJUST BAR & LEN,
compruebe que el parametro MEAS X para cada frase
esta ajustado a un nimero de compases adecuado.Si el
ajuste no es adecuado, la cancién ritmica y la frase no
estaran sincronizadas correctamente.

< Cuando el ratio de expansién/compresién supere un
cierto rango, la reproduccion puede que sea distinto a lo
esperado. En este caso, en pantalla aparecera el mensaje
"Out of Range" durante el proceso de expansion/
compresion.

11. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “CREATE SURE?".

12 Pulse de nuevo la tecla [ENTER] para que se lleve
a cabo el pr oceso de cr eacidn del bucle de frase.
Se creara € bucle de frase. Cuando haya terminado el

proceso, la pantalla volvera a la situacion en la que se
encontraba en el paso 2.
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[Mezclador]

Esta seccion le explicalas funciones y el manejo del mezclador interno del MRS-1266.

Acerca del mezclador

El mezclador del MRS-1266 esta dividido en dos secciones:
un “mezclador de entrada’ que procesa las sefiales de las
tomas de entrada 'y un “mezclador de pista’ que procesa las
sefial es de | as pistas de laseccidn de grabador y delaseccion
ritmica. A continuacion le describimos los detalles de cada
mezclador.

m Mezclador de entrada

Tomas INPUT Seccion grabadora
) —>| Pistal
Mezclad entrada > Pista 2

REC LEVEL >| Pista 3

ey Pista 4

@ ] >| Pista5

Nl Pista 6

>| Pista 7

> Pista 8
© —>-Pistas 9/10 --

—_—

El mezclador de entrada sirve para ajustar la sensibilidad de
las sefid es recibidas en las tomas INPUT 1 - 6 y GUITAR/

Seccion grabadora

BASS INPUT 1 - 2, gustar distintos parametros como €l
panorama y los niveles de envio a los efectos de envio/
retorno y asignar las sefiales alas pistas de |a grabadora.

L os parametros que puede gjustar en €l mezclador de entrada
son los siguientes:

Parametro
CHO SEND
REV SEND
PAN

Descripcién

Envio volumen al chorus/retardo (efecto env/retor)
Volumen enviado a la reverb (efecto envio/retor)
Posicion izquierda/derecha (balance del canal I/D)
Volumen de la sefial entrante (posicion del contro
[REC LEVEL])

REC LVL

m Mezclador de pistas

El mezclador de pistas sirve para procesar las sefiales de
reproduccion de las pistas de la grabadora (1 - 8, 9/10) y €
sonido del programa del kit de bateria’lbgjo de la seccién
ritmica y mezclar estas sefides en stereo. Las sefides
mezcladas por el mezclador de pistas son dirigidas a través
del fader [MASTER] a las tomas [OUTPUT] y a la pista
master (vea el diagrama mostrado abajo).

Pista 1

Pista 2

SALIDA

Pista 3

Pista 4

Pista 5

o

Pista 6

De Pista 7

Pista 8

inmediatamente

después del fader [MASTER] - Pistas 9/10

Pistamaster |

L

A inmediatamente

D—‘

antes del fader [MASTER]
Sonido

O——> Ala pista

master

(pistas 11/12)
bajo

Sonido |3 °°
bateria [ 3289

Seccion ritmica

N

|

DRUM BASS

MASTER

1 2 7 8 910 (11/12)

Mezclador pistas

4
f

De la pista master
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AViso

El sonido de bateria y las pistas 9/10 son canales stereo.
Para estos, los ajustes de pardmetros estan enlazados.

Pardmetro Descripcion BAT./BAJO | Pistal-8 |Pistas 9/10 | Pista master

EQHIG Cantidad realce/corte del EQ del rango de agudos O O O

EQHIF Frecuencia realce/corte del EQ del rango de agudos O O O

EQLOG Cantidad realce/corte del EQ del rango de graves O O O

EQLOF Frecuencia realce/corte del EQ del rango de graves O O O

CHO SEND | Volumen enviado al chorus/retardo (efecto env/retor) O O O

REV SEND | Volumen enviado a la reverb (efecto envio/retorno) O O O

PAN Posicion iquierda/derecha (balance canal I/D) @) O @)

FADER Volumen de pista de la seccién de ritmos O O O (@)

ST LINK Enlace de pardmetros de canales impar/par O

V TAKE Toma V elegida para una pista @) @) e
Funcionamiento basico del Aviso

mezclador de entrada

Asignacion de sefiales de entrada a
las pistas de grabacién

Esta seccion le explicacémo gjustar € nivel delaentradade
seflales através delastomas INPUT 1- 6y GUITAR/BASS
INPUT 1- 2y como enviarlasaunapistaen laseccion dela
grabadora.

1. Asegurese de que el intrumento o el micro que
quiera grabar esté conectado a la entrada INPUT 1
- 6 0 alas tomas GUITAR/BASS INPUT 1-2.

(IONoTa ()

« Cuando tenga conectado algun instrumento o micro tanto
a la toma GUITAR/BASS 1 del panel frontal como a la
toma INPUT 1 del panel trasero, o a la toma GUITAR/
BASS 2 del panel frontal y a INPUT 2 del panel trasero,
tendra prioridad la toma del panel frontal.

« Entre los conectores balanceados y no balanceados del
panel trasero, tendra prioridad la toma no balanceada
(toma marcada como UNBALANCE).

2. Pulse la tecla [ON/OFF] de la entrada a la que esté
conectada el instrumento o el micréfono, de forma
gue se encienda dicha tecla.

La tecla [ON/OFF] sirve para activar y desactivar una

entrada. La entrada estard activada mientras esta tecla esté

encendida.

Normalmente podran estar activadas hasta dos teclas

simulténeamente. Para activar dos entradas, pulse a la vez

ambas teclas [ON/OFF] .

« Siya tiene dos entradas seleccionadas y pulsa otra tecla
[ON/OFF], se apagaran las teclas que estaban
seleccionadas y se activara la Gltima tecla pulsada.

< Normalmente, solo podra grabar hasta dos pistas a la vez.
Si activa el modo 6TR REC (- p. 47), podra grabar
simultaneamente la sefial procedente de seis entradas en
seis pistas.

3 . Mientras toca el instrumento, gire el control
INPUT de la entrada elegida en el paso 2 para
ajustar la sensibilidad de entrada.

Readlice los gjustes de modo que €l indicador [PEAK] solo

parpadee esporéadicamente cuando toque €l instrumento a

maximo volumen.

4. sivaa grabar el sonido a través del efecto de
insercion, pulse la tecla [INPUT SOURCE] de la
seccion de efectos y gire el dial para ajustar la
posicion de insercion del efecto a IN.

Con los gustes por defecto de un proyecto, € efecto de

insercion es introducido en € mezclador de entrada (IN), y se

elige un parche adecuado parala grabacién de la baterialbgjo.

Aviso

< Siquiere grabar sin enviar el sonido a través del efecto de
insercion, pulse la tecla [BYPASS] en la seccion de efectos
para anular el efecto de insercion.

< La tecla [ON/OFF] de las entradas para las que esté
seleccionado el efecto de insercidn pasaran de estar
encendidas en rojo a estarlo en naranja.
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5 . Pulse la tecla [EXIT] para volver a la pantalla
principal y pulse la tecla [EFFECT].

En pantallaaparecerael parche de efectos elegido entonces.

6 . Pulse una de las teclas [ALGORITHM] de la
seccion de efectos para elegir el algoritmo que
quieray gire el dial para elegir el parche que vaya
a utilizar.

Cuando haya elegido €l parche, pulse la tecla [EXIT] para

volver alapantallaprincipal.

. 1
Namero de program

[ . Mientras toca el instrumento, gire el control [REC
LEVEL] para ajustar el nivel de grabacion.

El control [REC LEVEL] gjustadl nivel de la sefid antes de
enviarlo a la pista de grabacion (es decir, después de que
haya pasado a través del efecto de insercién). El indicador
[CLIP] se encendera si la sefid satura. Ajuste el nivel de
grabacion tan alto como sea posible, pero evitando los
gustes que hagan que se encienda el indicador [CLIP].

|Aviso

< El nivel de la sefial enviado a la pista de grabacion
cambiard de acuerdo a los ajustes de los parametros del
efecto de insercion. Si activa los parches del efecto de
insercion o los parametros de edicién, debera volver a
comprobar si el nivel de grabacién es adecuado.

* Puede comprobar el ajuste preciso del parametro de
control [REC LEVEL] pulsando la tecla [PAN] de la seccién
de parametros de pistas — la tecla [ON/OFF] del paso 2 —
la tecla de cursor abajo.

8 . Pulselateclade estado para la pista de destino de
la grabacion (1 - 8, 9/10) de modo que dicha tecla
se encienda en rojo. La pista estara ahora lista
para la grabacion.

Lasefia entrante en el mezclador de entrada seré enviada a
la pista de grabacion. Puede elegir e modo de grabacion
para hasta dos pistas mono (1 - 8) o para una stereo (9/10).
Cuando €dlija dos pistas mono, las pargjas de pistas
disponibles serén las siguientes: 1/2, 3/4, 5/6, 0 7/8.

El flujo de sefial desde el mezclador de entrada hasta la pista
variara de la siguiente forma, dependiendo del nimero de
entradas y de las pistas de grabacion.

e Dos pistas mono o una pista stereo elegida como
pista de grabacion

Grabadora

@1 =+
ON/OFF. Pista
Grabadora

i
ON/OFF.

e Una pista mono elegida como pista de grabacion

Grabadora

-
ON/OFF,

g Grabadora
&— Fou ]

ON/OFF

e No hay ninguna pista elegida como pista de grabacion

MASTER

D @ (11/12)
ON/OFF.

Mezclad
pistas

Fader

D . [MASTER]
ON/OFF, MASTER

(11/12)

'ON/OFRF

Mezclad
pistas

[MASTER]

P

(ONora ()
Los diagramas anteriores le muestran el flujo de sefial
cuando el efecto de insercién no ha sido introducido en el
mezclador de entrada. Para consultar los detalles sobre el
flujo de sefial cuando si que esté introducido el efecto de
insercion, vea la pagina 120.

Z0OOM MRS-1266

77



Referencia [Mezclador]

Ajuste de la profundidad de los
efectos de envio/retorno

Puede gjustar la profundidad de | os efectos de envio/retorno
gjustando el volumen (nivel de envio) de la sefial que es
enviada desde € mezclador a cada efecto de envio/retorno
(chorug/retardo, reverb). En un funcionamiento normal, el
enviar lasefial desde el mezclador de entrada hasta el efecto
de envio/retorno solo aplicara €l efecto a la sefial que es
enviada desde las tomas OUTPUT y no afectara a la sefia
que es grabada en una pista.

Aviso
Para grabar en una pista la sefial procesada por el efecto de
envio/retorno, puede utilizar el volcado de grabacion
mientras esté encendida la tecla [ON/OFF] de la
correspondiente entrada (- p. 45).

1. puselatecia [CHORUS/DELAY] o la tecla
[REVERB] para elegir un parche para el efecto de
envio/retorno.

En pantalla aparecera el parche elegido entonces para €l

efecto seleccionado (chorus/retardo o reverb).

2 . Gire el dial para elegir el parche que quiera utilizar.
Cuando hayaelegido el parche, pulselatecla[EXIT] .

3. Pulse la tecla [CHORUS/DELAY SEND] o la tecla
[REVERB SEND] en la seccion de pardmetros de
pista para elegir el efecto de envio/retorno.

Pulse la tecla [CHORUS/DELAY SEND] s quiere gjustar €l

nivel de envio del chorugretardo o latecla[REVERB SEND] s

lo que quiere gjustar es el nivel de envio delareverb.

Por gemplo, cuando pulse la tecla [CHORUS/DELAY

SEND] aparecerd una pantalla similar a esta:

-

Parametro

Valor ajustado

4. puiselatecla [ON/OFF] que quiera en la seccion
de entrada.

El mezclador de entrada (INPUT) es elegido como destino

paragjustar el nivel de envio.

5. Gire el dial para elegir la profundidad del efecto.

Cuanto mas ato sea este valor, mayor sera la profundidad
del efecto (efecto més potente). El rango y los valores por
defecto paralos parametros son los siguientes:

e CHORUS/DELAY SEND: 0 - 100 (ajuste por defecto: 0)
e REVERB SEND: 0 - 100 (ajuste por defecto: 0)

AViso

e Cuando aparezca en pantalla el parametro chorus/
retardo, el pulsar la tecla [CHORUS/DELAY SEND] hara
que sea activada o desactivada la sefial enviada desde el
mezclador de entrada al chorus/retardo (La tecla estara
apagada cuando el efecto esté desactivado)

« Del mismo modo, cuando aparezca en pantalla el
parametro reverb, el pulsar la tecla [REVERB SEND] hara
que sea activada o desactivada la sefial enviada desde el
mezclador de entrada a la reverb.

6. Cuando haya terminado de realizar los ajustes,
pulse la tecla [EXIT].

Launidad volvera ala pantalla principal.

Ajuste del panorama/balance

Esta seccion le explica como gjustar € panorama (posicion
stereo) de la sefid enviada desde el mezclador de entrada a
las tomas MASTER OUTPUT y alas pistas de grabacién o
el balance (el balance de volumen entre dos canales).

1. puiselatecla [PAN] en la seccidn de parametros
de pista.

Apareceralapantallapara el gjuste de los pardmetros PAN.

2. Pulse unatecla [ON/OFF] de la seccion de entrada.

El mezclador de entrada seré elegido para el gjuste del valor
de panorama.
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3 . Gire el dial para ajustar el valor del pardmetro PAN.

Puede gjustar el pardmetro PAN dentro del rango desde
L100 (totalmente a la izquierda) pasando por O (centro)
hasta R100 (total mente hacia la derecha).

4, Cuando haya terminado de ajustar el valor del
panorama, pulse la tecla [EXIT].

La unidad volvera a la pantalla principal. La funcion del

parametro PAN sera distinta dependiendo del nimero de

tomas de entradas que estén activadas entoncesy del nimero

de pistas de grabacion seleccionadas.

e Cuando no haya ninguna pista de grabacion elegida
Para la sefial que es enviada desde el mezclador de entrada
hasta los canales I/D de las salidas OUTPUT, el pardmetro
PAN gustara la posicion de panorama (si la entrada es
mono) o €l balance (si la entrada es stereo).

e Cuando haya elegido una pista stereo o dos pistas
mono como pistas de grabacion

Paralasefia enviadadesde el mezclador de entradaalasdos

pistas, €l pardmetro PAN gjustara la posicion de panorama

(si laentradaes mono) o el balance (si la entrada es stereo).

e Cuando haya elegido una pista mono como pista de
grabacién
El pardmetro PAN no producira ningun efecto.

Funcionamiento basico del
mezclador de pistas

Ajuste del volumen/panorama/EQ

Puede gjustar el volumen, panorama (posicion stereo entre
los canales I/D) y EQ (ecualizador) para cada canal.

1. rara ajustar el volumen de una pista o de un sonido
de bateria/bajo, utilice el correspondiente fader.

2. Para ajustar la posicién de panorama de una pista
o de un sonido de bateria/bajo, pulse la tecla [PAN]
de la seccién de parametros y después pulse la
tecla de estado para la pista o para el sonido de
bateria/bajo que quiera.

Aparecera una pantallaque le permitird gjustar el pardmetro

PAN de la pista 0 sonido de bajo/bateria correspondiente.

3 . Gire el dial para editar el valor del pardmetro PAN.

Puede gjustar €l pardmetro PAN en el rango que vade L100
(totalmente a la izquierda) pasando por O (centro) hasta
R100 (totalmente hacia la derecha).

Para gjustar el panorama de otra pista 0 sonido de bateria/
bajo, repitalos pasos 2 - 3.

Aviso

« Si elige una pista stereo o el sonido de bateria, el
parametro PAN ajustara el balance entre el canal
izquierdo/derecho.

« En la pantalla de parametros también puede utilizar las
teclas de cursor izquierdo/derecho para elegir la pista o el
sonido de bateria/bajo y las teclas de cursor arriba/abajo
para modificar los parametros.

4. para ajustar el EQ, pulse la tecla [EQ HIGH] o [EQ
LOW] en la seccion de parametros de pista.

Pulse latecla [EQ HIGH] para gjustar el tono del rango de
agudos o latecla [EQ LOW] para gjustar el tono del rango
de graves.

En este momento, la edicién le afectara a la Gltima pista o
sonido de bateria/lbajo elegido. Si es necesario, cambie ala
pista o sonido de bateria/lbajo que quiera.
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5 . Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para elegir
el pardmetro del ecualizador que quiera ajustar y
gire el dial para editar el valor.

Los parametros que puede elegir y sus correspondientes

rangos son |os siguientes:

e [EQ HIGH]

e EQHIG

Ajustala cantidad de realce/corte en el rango de agudos.
Rango: -12-0- 12 (dB)

Ajuste por defecto: 0

e EQHIF

Ajusta la frecuencia de inflexion para e realce/corte del
rango de agudos.

Rango: 500 - 18000 (Hz)

Por defecto: 8000

e [EQLOW]

« EQLOG

Ajustalacantidad de realce/corte en el rango de graves.
Rango: -12-0- 12 (dB)

Por defecto: 0

- EQLOF

Ajusta la frecuencia de inflexion para € realce/corte del
rango de graves.

Rango: 40 - 1600 (Hz)

Por defecto: 125

Aviso
Si pulsa la tecla [EQ HIGH] cuando aparezca la pantalla EQ
HIGH, se apagara la tecla y se desactivara el EQ HIGH (EQ
de agudos). Para volverlo a activar tendra que pulsar de
nuevo esta tecla. Del mismo modo, puede desactivar el EQ
LOW (ecualizador de graves) pulsando la tecla [EQ LOW]
cuando aparezca la pantalla EQ LOW.

6. Repita los pasos 4 - 5 para ajustar del mismo
modo otro rango o parametro de ecualizacion.

/. cuando haya terminado de realizar los ajustes,
pulse la tecla [EXIT] .

Launidad volveraala pantalla principal.

Ajuste de la profundidad del efecto
de envio/retorno

Esta seccion le explica como regular la profundidad del
efecto gjustando el volumen que es enviado desde cada canal
a los efectos de envio/retorno (chorus/retardo, reverb). El
aumentar el nivel deenvio produciraun efecto mas profundo.

1 . Pulse la tecla [CHORUS/DELAY] o [REVERB] para
elegir un parche para el efecto de envio/retorno.

En pantalla aparecera el parche elegido entonces para €l
efecto seleccionado (chorus/retardo o reverb).

2 . Gire el dial para elegir el parche que quiera utilizar.

Cuando haya escogido €l parche, pulse latecla[EXIT] .

3 . Pulselatecla[CHORUS/DELAY SEND] o [REVERB
SEND] de la seccion de parametros de pista para
elegir el efecto de envio/retorno.

Pulselatecla[ CHORUS/DELAY SEND] si quiere gjustar €l

nivel de envio del chorus/retardo o pulse [REVERB SEND]

si quiere gjustar €l nivel de envio de lareverb.

4. pulse la tecla de estado para la pista o sonido de
bateria/bajo que quiera.

5. Gire el dial para elegir la profundidad del efecto.

Cuanto més alto sea este valor mayor seralaprofundidad del
efecto (efecto mas potente). El rango y valores por defecto
para estos parametros son los siguientes:

e CHORUS/DELAY SEND: 0 - 100 (por defecto: 0)
e REVERB SEND: 0 - 100 (por defecto: 0)
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Aviso
Cuando aparezca en pantalla el parametro del efecto de
envio/retorno, puede desactivar temporalmente el envio del
efecto pulsando la tecla [REVERB)/[CHORUS/DELAY]. Para
mas informacion, vea la pagina 125.

6. Cuando haya terminado de realizar los ajustes,
pulse la tecla [EXIT] .

Launidad volveraala pantalla principal .

Enlace de un canal impar/par

Puede enlazar un canal mono impar y € canal par adyacente
(1/2, 3/4, 5/6, 7/8) y utilizarlos como una pareja de pistas
stereo. (a esto es alo que se conoce como “enlace stereo”.)
Los pardametros y las teclas de estado de dos canaes
enlazados funcionan en tandem. El procedimiento para
realizar este tipo de gjuste es el siguiente:

1. Pulse la tecla [PAN] de la seccién de parametros
de pista.

2 . Pulse la tecla de estado (1 - 8) de uno de los dos
canales que quiera enlazar en stereo.

3 . Pulse tres veces la tecla de cursor abajo.

Aparecera la pantala del pardmetro ST LINK (enlace
stereo).

4, Gire el dial para ajustar este parametro a ON.
Habra activado €l enlace stereo para el canal elegido y para
el cana impar o par adyacente. Para eliminar un enlace
stereo, gjuste este parametro a OFF.

Z0OOM MRS-1266

5. Pulse la tecla [EXIT] .

Launidad volveraala pantalla principal .

Aviso
El pardmetro PAN de dos canales enlazados en stereo
funcionard como un parametro BALANCE que ajusta el
balance de volumen entre los canales impar/par.

(IONoTa ()
Para ajustar el volumen de los canales enlazados en stereo,
utilice el fader impar (el fader par no tendra ningun efecto).
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Uso de la funcion solo

Si quiere, durante la reproducccion de la secciéon de la
grabadora puede anular todas las pistas salvo una. A esto es
a lo que se conoce como “funcién solo”. Por gjemplo, le
resultara Util para gjustar de forma precisa los parametros
para una determinada pista.

1. enna pantalla principal, haga que comience la
reproduccion de la seccion de grabador y pulse la
tecla [SOLO] .

Se encendera estatecla

2. Utilice la tecla de estado (salvo la MASTER) para
elegir la pista solista.

Lateclade estado se encendera en verde y solo se escuchara
la correspondiente pista.

3 . Paraanular la funcion solo, pulse de nuevo la tecla
[SOLO].
Se apagara latecla

Grabacioén/carga de ajustes del
mezclador (funcion de escena)

Puede grabar los gjustes activos del mezclador y de los
efectos como una “escend’ en una determinada zona de la
memoria que podr4 cargar manual o0 autométicamente
cuando quiera. Esto le resultara Util cuando quiera comparar
varias mezclas o cuando quiera automatizar operaciones de
mezcla

Una escena contiene |os siguientes datos:

« Parametros de pista (excepto parael nimero detomaV
elegida en ese momento)

= Fuente de entrada/namero del parche de efecto de
insercion

= Numero del parche del efecto de envio/retorno
(chorus/retardo, reverb)

» El estado de todas las teclas de estado
(reproduccion, anulacion)

e Ajustes de fader

Puede grabar en lamemoria hasta 100 escenas distintas. Los
datos de escena almacenados en memoriason grabadosen el
disco durointerno como partedel proyecto el egido entonces.

Grabacion de una escena

Esta seccion le explicacomo grabar |os gjustes activos como
una escena.

1. puiselatecla [SCENE] en la seccién de control.

T ] i
Nombre de escena Numero de escen

2 . Gire el dial para elegir el nimero de escena (0 - 99)
en la que seran grabados los datos.

WNora (L

Si elige un nimero de escena en el que ya tenga grabados
datos de escena, los datos existentes seran eliminados y
sobregrabados por los nuevos datos.
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3. Pulse la tecla [STORE] .

Aparecerala pantalla mostrada abajo. Entonces puede darle
un nombre alaescena.

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazar la posicién parpadeante hasta el
caracter que quiera modificar y gire el dial para
elegir un caracter.

Para consultar los caracteres disponibles, veala pagina 39.

5 . Repita el paso 4 tantas veces como sea hecesario
para terminar de introducir el nuevo nombre.

6 . Pulselatecla[STORE] o [ENTER] para que se lleve
a cabo el proceso de almacenamiento.

Losajustes activos parael mezclador y paralos efectos serén
grabados como una escena. Cuando haya terminado este
proceso, launidad volverd ala pantaladel paso 2. Si quiere
cancelar €l proceso, pulse la tecla [EXIT] para volver ala
pantalla anterior.

[ . Pulselatecla [EXIT] para volver a la pantalla
principal.

Carga de una escena grabada

Esta seccion le explica como cargar una escena grabada en
memoria.

1. puiselatecla [SCENE] en la seccién de control.

En la parte derecha de la pantalla aparecera el nimero de
escena que vaya a ser cargada.

2 . Gire el dial para elegir la escena a cargar.

3 . Paracargarlaescenaescogida, pulse [ENTER]. Si
quiere cancelar el proceso, pulse la tecla [EXIT] .
Si pulsalatecla [ENTER] se cargara la escenay la unidad
volvera alasituacion en laque estabaen el paso 1. Si pulsa
latecla[EXIT] launidad volverd ala pantalla principal.

AViso
El pulsar la tecla [EDIT] después de elegir una escena le
permitira editar el nombre de la escena.

Activacion automatica de escenas

Laasignacion de unaescenaaunamarca(— p. 49) colocada
en la posicion que quiera dentro de la cancion le permite
activar escenas autométicamente. Esto le resultara Util
cuando quiera modificar la mezcla o los gjustes de los
efectos con la cancién en marcha.

1. Desplacese hasta el punto de la cancion en el que
quiera modificar la mezclay pulse la tecla [MARK]
en la seccidn de control.

Habraintroducido una marca en este punto. Repita este paso
paraintroducir marcas en todos los puntos en los que quiera
modificar la mezcla.

2. Grabe como escena la mezla que vaya a utilizar al
principio de la cancién asi como todos los demas
ajustes de mezcla.

Cuando vaya a crear una mezcla para un rango especifico,
resulta conveniente utilizar funciones como la funcién de
marcador para localizar puntos (- p. 50) y la funcién de
repeticion A-B (- p. 51).

3 . Compruebe que el mezclador esté parado y pulse
la tecla ZERO [l44] para volver al principio de la
cancioén.

El principio de la cancion (posicion del contador cero) ya

contiene lamarcanimero cero. Tendra que asignar laescena

inicial aestamarca.

4. puiselatecla [MARK].

Cuando pulse la tecla [MARK] en una posiciéon en la que
haya asignado una marca, aparecera una pantalla que le
permitird asignar una escena a la marca correspondiente.

+
NUmero de escena

Aviso

» Sipulsalatecla [MARK] en una posicién en la que todavia
no ha asignado una marca, asignara una nueva marca a
esa posicion.

= Si aparece un punto en la parte inferior derecha del
ndmero de marca, esto indicara que la marca coincide con
la posicién activa.

Z0OOM MRS-1266
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5. Gire el dial para elegir el nimero de escena que

quiera asignar a esa marca.
Seasignaralaescenaalamarca. A continuacion le mostramos
amodo de gjemplo la pantalla que aparecera cuando laescena
nimero 01 sea signada a nimero de marca 0.

NUmero (]e escena

Aviso
Para cancelar una asignacion de escena, gire el dial para
que en pantalla aparezca la indicacion “ -- “.

6 . Localice la siguiente marca en la que quiera que
cambie la mezcla y repita los pasos 4 - 5.

[ . cuando haya terminado de asignar escenas a
todas las marcas, pulse la tecla ZERO [l44] para
volver al principio de la cancién y después pulse la
tecla PLAY [] para que empiece la reproduccion.

Cada vez que lacancién llegue aunamarca ala que le haya

asignado una escena, se cargara esa escena.

Borrado de ciertos parametros de
una escena

Si quiere, puede desactivar un grupo de parametros grabados
en una escena. Esos pardmetros no cambiaran ni siquiera
aunque se cargue esa escena. Puede especificar los
siguientes grupos de pardmetros y hacer que estén activos o
inactivos:

Grupo Elemento
EQ HI
EQLO
TRACK Envio chorus
PARAMETER .
Envio reverb
Panorama

Reprod/anulacion

Ndmero programa

INSERT EFFECT
Fuente entrada

CHORUS/DELAY | Numero programa
REVERB Numero programa
FADER Posicion de fader

Por eemplo, después de que haya programado una
secuencia de cambios automaticos de escena, puede que
quiera desactivar el grupo TRACK PARAMETER y gjustar
solo los parametros del ecualizador y de panorama
manua mente para cada pista.

1. puiselatecla [SCENE] en la seccién de control y
pulse latecla [UTILITY/TRACK EDIT] en la seccion
de pantalla.

Aparecerala siguiente pantalla:

2 . Gire el dial para ajustar el permiso del fader a ON
o0 a OFF

3. Pulse las demas teclas para los grupos de
parametros y active o desactive el grupo.

Puede activar o desactivar €l control de escenaparatodoslos

grupos salvo para €l fader pulsando una de las teclas que

aparecen a continuacion:

e Grupo TRACK PARAMETER
Cualquier tecla de estado salvo latecla[MASTER] .
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e Grupo INSERT EFFECT
Cuaquier tecla [ALGORITHM]
e Grupo CHORUS/DELAY
Tecla[CHORUS/DELAY]

e Grupo REVERB
Tecla[REVERB]

Cuando esté activado un grupo, estaran encendidas sus
respectivas teclas y cuando esté desactivado estas teclas
estarén parpadeando.

|Aviso
También puede utilizar las teclas de cursor arriba/abajo para
activar o desactivar todos los grupos a la vez.

4. cuando haya terminado de realizar los ajustes,
pulse la tecla [EXIT] .

Launidad volvera al menu de ecenas.

5 . Paravolver a la pantalla principal, pulse la tecla
[EXIT].

El estado de activacién/desactivacion de un grupo de

parametros se graba como parte del proyecto.

Z0OOM MRS-1266
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Esta seccion le explica las funciones y operaciones de la seccidn ritmica, que utiliza sonidos internos de bateriay de bagjo para

generar interpretaciones de musica de fondo.

Acerca de la seccion ritmica

La“seccionderitmos’ del MRS-1266 dispone de sonidosde
bateriay de bajo y puede utilizarla como una caja de ritmos
+ bgjo. Puede utilizar la secciéon ritmica de forma
sincronizada con la seccion de grabador o de forma
independiente. Aqui e explicaremos | os conceptos basicosy
los términos que necesita conocer para poder utilizar la
seccion ritmica

Kits de bateria y programas de bajo

El acompafiamiento creado por la seccion ritmica es
producido por un “kit de bateria’ y un “programade bajo”.

El kit de bateria es un conjunto de 36 sonidos de bateria/
percusion como el de bombo, cajay congay el MRS-1266
dispone 127 kits de bateria distintos. Puede elegir uno de
esos kits de bateria y puede utilizar los parches 1 - 12 del
panel frontal para tocar manual mente cada sonido, o puede
utilizarlos como un generador de sonido para
acompafiamientos.

| | /
8 9! F'x +
CRASH EXTRA CYMBAL EXTRA 1 EXTRA 2
1
4 \' 5 6 ! 7
@ TOM1 TOM 2 TOM 3 RIDE
0 1 2 3

@\/ " Kok SNARE | | cLoseoHar | | open HAT\\A=

| | —_—
Un programa de bajo es un simple sonido de bajo, como un
bajo eléctrico o uno acustico. Puede utilizar uno de los 26
distintos programas de bajo delos que dispone el MRS-1266
y puede usar los parches 1 - 12 del panel frontal para tocar

una escala, 0 puede utilizarlos como generador de sonidos
para acompariamientos.

6 7 8 9 X +

TOM 3 RIDE CRASH EXTRA CYMBAL EXTRA 1 EXTRA 2

\ \

2 3 4 5

KICK SNARE CLOSED HAT OPEN HAT TOM 1 TOM 2

La sefiad de sdlida del kit de bateria (stereo) y la sefial de
salida del programa de bajo (mono) estan conectadas
internamente alos canales DRUM y BASS de la seccion del
mezclador. Para cada de ellas, puede agjustar de forma
independiente el volumen, panoramal/balancey EQ, y puede
aplicarles efectos de envio/retorno.

oooo OO
[
LI R====

g oooo
Programa bajo

Prog bateria DRUMBASS 1 2

Seccién de ritmos

Seccién mezcladora

Patrones ritmicos y pistas de bateria/
bajo

Un proyecto recién creado contiene patrones de
acompafiamiento con datos de interpretacidn de bajo/bateria
de hasta 99 compases cada uno. Estos patrones de
acompafiamiento se Ilaman “patrones ritmicos’. e MRS-
1266 puede tener a macenados mas de 400 patrones.

Dento de cada patrén ritmico, lazona que contiene los datos
de interpretacién de bateria se llama “pista de baterid’ y la
pista que contiene |os datos de interpretacion de bajo recibe
el nombre de “pista de bgjo”.
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Grabadora
Pista
Secciénil 2 3 4
ritmica | Patron ritmido Patron ritmico
Pista de bateria Pista de bateria coe
Pista de bajo Pista de bajo

Puede editar una parte de un patron ritmico o puede borrar
totaimente su contenido y crear un patrén ritmico
completamente original. Los patrones ritmicos que
modifique se graban en € disco duro junto con los demas
patrones ritmicos como parte del proyecto.

Canciones ritmicas

Se llama “cancion ritmica’ a varios patrones ritmicos
distribuidos en un cierto orden de reproduccion. En una
cancién ritmica, puede programar datos de patrones
ritmicos, datos del acorde de la pista de bajo y los datos de
tempo y tipo de compés para crear el acompafiamiento de
una cancion completa. En cada proyecto puede grabar hasta
10 canciones ritmicas

ZO0OM MRS-1266

PATRON A
1 PATRON B
PATRON C
PATRON D
., PATRON E
Cancion -
ritmica :
Ndmero
compas
1 2 3 4 5 6
PATRON A | PATRONE PATRONB i
Pista de baterfa Pista de bateria Pista de bateria .+«
Pista de bajo Pista de bajo Pista de bajo
Acorde Am Dm7 G7 C

Modo de patron ritmico y modo de
cancion ritmica

Laseccién de ritmos puede funcionar en cualquiera de estos
dos modos: “modo de patrén ritmico”, en e que puede crear
y reproducir patronesritmicos, y “modo de cancién ritmica’,
en el que puede crear y reproducir una cancion ritmica.
Siempre estara seleccionado uno de estos dos modos.

Para elegir e modo de patrén ritmico, pulse la tecla
[PATTERN] y para elegir € de cancion ritmica, pulse la
tecla[SONG] . Se encenderalatecla que corresponde.

Modo cancioén ritmica Modo patrén ritmico

Il SONG ]‘ “ PATTERN ”
Encendida

| sona || patrenn |
Encendida

Sincronizacién de la seccion de
grabador y de la seccion ritmica

Con los valores por defecto del MRS-1266, la seccién
ritmica estara sincronizada con la seccién de grabador.
Cuando se ponga en marcha la seccion de transporte para
gue empiece a funcionar la seccidn de grabador, también
empezaralareproduccién de la cancion ritmica o del patron
ritmico. Si quiere, puede desconectar lasecciénritmicadela
seccion de grabador y puede utilizarla como una cagja de
ritmos + bajo independiente.

El pulsar la tecla [RHYTHM] en la condicion por defecto
del MRS-1266 haré que la seccidn ritmica sea separadadela
seccion de grabador (se apagaré latecla[RECORDER] y la
tecla [RHYTHM] estard encendida). En este estado, a
ponerse en funcionamiento la seccion de transporte solo se
pondraen marchalareproduccion de laseccién ritmica, pero
la seccién de grabador continuara parada.

Para restaurar la condicion origina, pulse la tecla
[RHYTHM] olatecla[ RECORDER] . Se encenderalatecla
[RECORDER] y se apagaralatecla[RHY THM].
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Reproduccion de patrones ritmicos

Esta seccién le explica cdmo reproducir patrones ritmicos,
como modificar el tempo y como cambiar de kit de bateriao
el programa de bajo.

Elecciony reproduccion de un patrén
ritmico

Esta seccion le explica como elegir y reproducir uno de los
511 patrones ritmicos.

(IONora ()

Antes de continuar con el siguiente procedimiento,
asegurese de que los faders [DRUM], [BASS]y [MASTER]
del panel superior estén arriba, y de que las teclas de estado
[DRUM] y [BASS] estén encendidas.

1. enia pantalla principal, pulse latecla [P ATTERN]
de la seccidn ritmica.

La tecla [RHYTHM] parpadeard4 para indicarle que ha
escogido la seccidn ritmica para su control. Mientras esté
encendidalatecla[PATTERN], la secidn ritmicafuncionara
en & modo de patrén ritmico, e cual le permite crear y
reproducir patrones. En este modo aparecera en pantalla la
siguiente informacion:

Longitud del patrén ritmico
(nimero de compases)

Ndmero patron ritmico
1

T
Nombre patrén ritmico

2. Gireeldial para elegir el patron ritmico que quiera
reproducir.

3. Pulse la tecla PLA Y [»>].

El patron ritmico empezara a ser reproducido.

Aviso
Si esta encendida la tecla [RECORDER], también se pondra
en marcha la grabadora. Para separar el funcionamiento de
la seccion ritmica del de la seccion de grabador, pulse la
tecla [RHYTHM] de forma que se apague la tecla
[RECORDER] y que esté encendida la tecla [RHYTHM].

4. s quier e anular la pista de bateria o la de bajo,
pulse la tecla de estado [DRUM] o [BASS].

Se apagaralacorrespondiente teclade estado y se anularala
correspondiente pista. Para desactivar la anulacion, vuelvaa
pulsar lamismatecla de estado.

5. Para detener lar eproduccion, pulse STOP [ H].
Se detendra el patron ritmico.

6 . Para volver a la pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

Se apagaralatecla[RHY THM].

Aviso
También puede cargar datos de patrones ritmicos de otros
proyectos grabados en el disco duro (- p. 114).

Modificacion del tempo del patron
ritmico

Para modificar el tempo del patrén ritmico:

1. en la secccion de patrén ritmico, pulse la tecla
[TEMPOQ] en la seccién de ritmos.

Aparecera en pantalla €l valor activo del tempo en BPM
(tiempos musicales por mituto).

2 . Gire el dial para ajustar el tempo.

Puede agjustar el tempo a intervalos de 0.1 en e rango
comprendido entre 40 y 250 (BPM). También puede
modificar el tempo mientras estd siendo reproducido el
patron ritmico.

3. Para modifi car el tempo manualmente, pulse dos
0 mas veces la tecla [TEMPO] con el tempo que
quiera ajustar .
Se detectara el intervalo de tiempo entre las dos Ultimas
veces que pulst lateclay se ajustard el tempo adicho valor.
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4. paravolverala pantalla principal, pulse la tecla
[EXIT].

Aviso
El tempo que especifique aqui se aplicara a todos los patrones
ritmicos reproducidos en el modo de patron ritmico y a las
canciones para las que no haya introducido datos de tempo.

(IONora ()

Si esta grabando pistas en la grabadora mientras escucha
los patrones ritmicos y después quiere modificar el tempo
de los patrones ritmicos, los dos procesos dejaran de estar
sincronizados. Si quiere grabar en la grabadora mientras
escucha los patrones ritmicos, primero debe decidir el
tempo que va a utilizar.

Cambio de kit de bateria /programa
de bajo

Puede modificar €l kit de bateria/programa de bajo utilizado
en la seccién de ritmos. El kit de bateria/programa de bajo
elegido se aplicara a todos los patrones reproducidos en el
modo de patrén ritmico.

1. wMientrasesta parada la seccién ritmica, pulse la
tecla [DRUM] o [BASS] en la pantalla principal.

2. Pulse latecla [KIT/PROG] .

Si ha pulsado la tecla [DRUM], aparecera la indicacion
“Kit=x" y s ha pulsado [BASS], aparecera la indicacién
“Prg=x". Entonces podra cambiar de kit de bateria o de
programade bgjo.

— NUmero de kit de bateria/
programa de bajo

Nombre kit de bateria/programa bajo

3. Gire el dial para elegir el kit de bateria/pr  ograma
de bajo que quiera.
Para consultar la lista de kits de bateria/programas de bajo

entre los que puede elegir, vea el apéndice incluido a final
de este manual .

4. pulselatecla [EXIT].

Se redlizara e cambio y la unidad volvera a la pantalla
principal.

Creacion de una cancion ritmica

El MRS-1266 |e permite grabar hasta 10 canciones ritmicas
por proyecto. Una de ellas estard seleccionada para su
edicion o reproduccion.

Una cancion ritmica puede tener hasta 999 compases de
patrones ritmicos. Después de introducir los patrones, para
completar lacancién se afiade lainformacion sobre el acorde
y el tempo.

Eleccion de una cancion ritmica

En primer lugar, €eija una cancion ritmica en la que
introducir los patrones de ritmo.

AVviso
Cuando cree un proyecto nuevo en el MRS-1266, todas las
canciones ritmicas estaran vacias.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG] de

tal forma que se encienda esta tecla.
Parpadearalatecla[RHY THM] . Mientras esté encendidala
tecla [SONG], la seccién ritmica estara en € modo de
cancién ritmica, lo que le permite crear y reproducir
canciones ritmicas.

2. Gire el dial para elegir un nimer o compr endido
entre 0 y9.

3 . Pulse varias veces la tecla [EXIT] para volver a la
pantalla de cancion ritmica.

Introduccion de datos de patron ritmico

Esta seccidn le explicacomo introducir datos de patron ritmico
en una cancion ritmica vacia en € orden de reproduccion que
quiera. Puede utilizar |os siguientes métodos:

e Entrada por pasos

Con este método, creard los patrones ritmicos uno a uno
indicando un ndmero de patrén ritmico y € nlmero de
compases. Puede introducir € patrén en cualquier punto de
la cancion. También puede cambiar a otro patron ritmico
mientras el patrén ritmico anterior esté siendo reproducido.
Este modo es € indicado para especificar patrones ritmicos
de formadetallada

ZO0OM MRS-1266
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e FAST (Traductor de canciones asistido por formulas)

Este método utiliza formulas sencillas para especificar la
reproduccion de patrones ritmicos de principio a fin. El
resultado se graba en la cancion ritmica en una Unica
operacién. Este método resulta perfecto paralaintroduccién
mecanica de datos usando una partitura y para patrones
ritmicos que se repitan frecuentemente. Con este método no
es posible introducir un patrén en mitad de una cancion.

A continuacién le indicamos los pasos que debe seguir para
los dos métodos decritos anteriormente;

Entrada por pasos

Con este método se especifica € nimero de patréon y el
nimero de compases para introducir los patrones de uno en
uno.

1. Ppuselatecla [RHYTHM] en el modo de cancion
ritmica.

Se enciende la tecla [RHYTHM] y la seccidn ritmica serd
separada de la seccion de grabador. Ahora serd posible
introducir y editar patrones ritmicos.

2. Pulse latecla REC[ @].

Se encendera esta tecla y podra introducir el nimero de
patrén ritmico y la informacién de acordes y otro tipo de
datos. Aparecerala siguiente pantalla.

3 . Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para que
aparezca la indicacién
linea de la pantalla.

<—PTN” en la primera

Durante la introduccién por pasos, las teclas de cursor
arribalabajo serviran para elegir ua opcion y las teclas de
cursor izquierdo/derecho para desplazar la posicion activa.
Puede €elegir las siguientes opciones utilizando |as teclas de
cursor arriba/abgjo.

Parametro Descripcion

EV— Informacion de evento en punto activo

PTN Patrén ritmico

TimSig Tiempo

ROOT Clave de acorde

CHORD Tipo de acorde

Tempo Tempo

DrvOL Volumen kit de bateria

BsVOL Volumen programa de bajo

DrKIT Nimero kit de bateria

BsPRG Namero programa de bajo
Aviso

Cuando haya elegido otra opcion distinta de “EV -y no
haya introducido ninguna informacion para la posicion
activa, aparecera la flecha “ <— ” antes del nombre de la
opcioén (por ejemplo: “ < PTN"). Esto le indica que todavia
es valida la informacién introducida en el punto anterior.

Cuando haya elegido “PTN”, aparecera en pantala el
nombre y el nimero del patrén introducido en la posicion
activa.Dado que una cancién ritmica vacia no contiene
todavia ninguna informacion, aparecerda el simbolo “ <~
antes de “PTN". En la segunda linea de la pantalla figurara
laindicacion “EOS’ (final de cancion) paramostrarleel final

de lacancion ritmica.

4. pulse latecla [INSER T/COPY] para que e pantalla
aparezca la indicacién “INSER T?”

Cuando aparezca en pantalla la indicacion “INSERT?’,

podra introducir datos del nuevo patrén ritmico en la

posicion activa.

5. Gireeldil para elegir el patron ritmico que quiera
introducir.

Apareceraen pantallael nimeroy lalongitud (en compases)

del patrén ritmico elegido en ese momento.

[E— )
Numero patrén  Longitud patrén
ritmico ritmico (compases)

6 . Sies necesario, utilice las teclas de cursor arriba/
abajo paramodifi car lalongitud del patrén ritmico.

Si alarga el patron ritmico, se reproducira repetidamente el
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mismo patrén ritmico. Si acorta e patron, la cancion
cambiarg a siguiente patron ritmico antes de que haya
terminado |la reproduccion del patrén activo.

Aviso
Esta operacion no afectara al patrén ritmico original.

[ . Parafinalizar el patrén ritmico elegido, pulse la

tecla [ENTER].
Los datos del patrén ritmico serdn introducidos en la
posicién activa (laindicacion “EOS’ sera desplazada hacia
atrés el nimero de compases que haya introducido)

|Aviso
Cuando haya introducido los datos de patrén ritmico, sera
introducida en el mismo punto de la cancién ritmica el resto
de la informacién excepto el tempo.

8 . Pulse repetidamente la tecla de cursor der echo
para desplazarse hasta la posicién en la que vaya
a intr oducir el siguiente patrén ritmico.

Cada vez que pulse la tecla de cursor izquierdo/derecho, la
posicién activa avanzara o retrocederd un compas. Cuando
avance hasta € fina de la cancién ritmica, en pantalla
apareceralaindicacion “EOS’.

9 . Repita este pr ocedimiento para intr oducir todos
los patr ones ritmicos de la cancion.

10. cuando haya terminado de intr oducir datos para
una cancion ritmica, pulse la tecla STOP[ H].
SeapagaralateclaREC [@] y launidad volveraalapantalla
de cancion ritmica. Si quiere ecuchar el resultado, pulse la

teclaPLAY [P] .

11. Paravolverala pantalla principal, pulse la tecla

[EXIT] mientras esté parada la seccion ritmica.
Para editar un patrén ritmico que haya introducido, siga
estos pasos mientras esta encendida latecla REC [@]:

m Para volver a elegir un patrén que haya intr  oducido

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazarse hasta los datos del patron ritmico que quieray
gired dia para€elegir un nuevo patron.

Si se desplaza hasta un punto en €l que no hayainformacion
de ningin patrén ritmico (en pantalla aparecerda la
informacion “ <—PTN”), podra introducir este tipo de
informacion en este punto.

.-'

ONora O
Recuerde que la nueva informacion de patrén ritmico
afadida seguira siendo valida hasta el siguiente punto en el
que introduzca informacion de patrones ritmicos.

m Para insertar un nuevo patrén

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazarse hasta la posicion en la que quiera insertar datos
de patrén ritimico y ejecute los pasos 4 - 7. Los datos de
patrén ritmico serén insertados en la posicion activa 'y los
datos de | os patrones ritmicos posteriores seran desplazados
hacia delante de acuerdo alalongitud de ese patrén..

Inserciéon

PATRON D

| PATRONA || PATRONB || PATRONC |

7

| PATRONA || PATRONB || PATROND || PATRONC

m Para borrar datos de patron ritmico

Utilice lasteclas de cursor izquierdo/derecho parair hastala
posicion en la que quiera borrar los datos de patréon ritmico
y pulse la tecla [DELETE/ERASE]. Se borraran los datos
del patron ritmico y en pantalla aparecerd € mensgje
“<«—PTN”, para indicarle que e patron precedente
continuara siendo reproducido.

Borrado

| PATRONA || PATRONB || PATRONC || PATROND |

7

| PATRONA || PaTRONB || @

|| _PaTROND |

ZO0OM MRS-1266

91



Referencia [Ritmo]

(OONota ()

Si borra los datos de patrén rimtico grabados al principio de
la cancion ritmica, habra un silencio hasta la préxima
posicion en la que haya introducido datos de patron ritmico.

m Para borrar un compas especifi co

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazarse a principio del compas que quieraborrar. Pulse
repetidamente el cursor para cargar la indicacion “EV - .
Pulse después la tecla [DELETE/ERASE] y luego la tecla
[ENTER]. Seborrard el compéas activo y avanzarén los datos
de los patrones ritmicos posteriores. Si borra e primer
compas de un patron ritmico formado por dos compases, se
conservara € segundo patron y en pantalla aparecera la
indicacion “ <= PTN".

Borrado

| PATRONA || PaTRONB || PATRONC || PATHOND |

| PATRONA || PaTRONB || & || PaTROND |

Entrada FAST

El método FAST (traductor de canciones asistido por
formulas) utiliza sencillas formulas para especificar la
reproduccion de patrones ritmicos de principio a fin. Puede
utilizar las teclas y parches de la seccion de ritmos para
introducir valores numéricos, tal como le describimos a

continuacion.
Tecla [)]
Introduce un corchete cerrado ")"
quesirve paraenlazar varias frases.
Tecla [(]

Introduce un corchete Parche [x] . o
abierto "(" que sirve para !ntrpduce el ;{mbolo X" que
enlazar varias frases. indicalarepetition de unafrase.

,'(u%%g || ) ster | | Tepo |

X +
EXTRA 1 extra2 |

6 7
RIDE

3

9
EXTRA CYIBAL

8
CRASH

| 4

I TOM 1

5

TOM2

1
SNARE

TOM3

0 2

CLOSEDHAT | | OPEN HAT

Parches 0 -9

Especifican los nimeros de
frase y el contador de
repeticiones.

Parche [+]

Introduce & simbolo "+"
que sirve gara ainear
frases.

Las reglas basicas para crear una secuencia de patrones
ritmicos son las siguientes:

e Eleccion del patron

Utilice los parches O - 9 para elegir un nimero de patrén
comprendido entre 0y 510. Apareceraen pantallael nimero
del patrén.

e Alineacion de patr ones

Utilice el simbolos “+” para alinear patrones. Por gjemplo,
cuando introduzca 0 + 1 + 2 obtendra la siguiente secuencia
de reproduccién:

e Repeticion de patr ones

Utilice el simbolo “x” para especificar repeticiones de
patrones. “X” tiene preferencia sobre “+”. Por ejemplo, al
introducir 0 + 1 x 2 + 2 obtendra la siguiente secuencia de
reproduccion.

e Repeticién de mdltiples patr ones

Utilice los simbolos “(* y “)” para enlazar un grupo de
patrones para su repeticion. Las férmulas incluidas entre
corchetes tienen preferencia sobre el resto de formulas. Por
ejemplo, a introducir0 +1x2 +2 + (3 +4)x 2 obtendrala
siguiente secuencia de reproduccién.

A continuacién, a modo de gemplo, le indicamos como
crear lasecuenciade patrones ritmicos0 - 1 -1 -2 - 3
-2-53-5454.
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X 2
TRA Y + LOSED HAT

4_

@

EXTRA 2

BANK
QCTAVE

2
LOSED HAT

*_

Re

EXTRA 2

3
PEN HAT

)

X 2
TRAY + CLOSED HAT

+

EXTRA 2

4
TOM 1
X 2
TRAt + CLOSED HAT

Aviso
Si la férmula no cabe en dos lineas, los caracteres se iran
desplazando de uno en uno. Si utiliza las teclas de cursor
izquierdo/derecho para desplazar la posicion de entrada, la
liena se desplazaré arrriba o abajo seglin corresponda.

e

‘H

@

P g

Despuésde utilizar € método de entrada FAST paraespecificar
los patrones ritmicos para toda la cancién, pulse la tecla
[ENTER] para grabar |os patrones ritmicos en la cancion.

CINoTa (L

< El método FAST solo puede grabar una cancién en una
Unica operacion, desde el principio hasta el final. No podra
grabar solo parte de una cancion o editar su contenido .

< Si quiere editar una cancion ritmica que haya grabado de
esta forma, edite la formula y después vuelva a grabar
toda la cancion, o utilice la entrada por pasos.

1. Enelmodode cancién ritmica, pulse la tecla [EDIT] .

2 . Utilice las teclas de cursorizquier do/der echo para
que apar ezca en pantalla la indicacion “EDIT
FAST” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera la pantalla de introduccién de datos para €
método FAST.

3. Utilice las teclas “(“, ¥)” y los par  ches para intr oducir
las formulas para cr ear la cancién ritmica.

Los principios para la introduccion de formulas vienen

explicados en la pagina 92. Si comete un error durante este

proceso, corrijalo como le indicamos:

m [nserci6n de un numer o/simbolo

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para colocarse
sobre laposicion en laque quierainsertar un nuevo simbolo/
ndmero. Pulse después e nuevo niimero/simbolo.

m Borrado de un nimer o/simbolo

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para colocarse
sobre la posicion en la que quiera borrar un nuevo simbolo/
nimero. Pulse después la tecla [DELETE/ERASE]. Se
borrard el nimero/simbolo y se desplazaran los nimeros y
los simbolos posteriores.

4, Cuando haya terminado de intr oducir la férmula,
pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera una pantalla que le permite elegir la cancién a

grabar.

Gireel dia paraelegir lacancion.

5. Ppuiselatecla [ENTER] .

Launidad volvera ala situacion en la que estaba en €l paso
2. Si quiere escuchar €l resultado, pulselateclaPLAY [P] .
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AViso

e Las férmulas introducidas con el método FAST son
grabadas para cada proyecto. Si es necesario, puede
repetir los pasos 1 - 3 para cargar las formulas, editar
numeros o férmulas y volver a grabar la cancion.

< Cuando edite una cancion, se volvera a grabar toda la
cancion ritmica. No podra grabar solo parte de la cancion
o editar los contenidos.

« No habra diferencias en la cancidn ritmica final sea cual
sea el método utilizado para su introduccion, es decir
tendréa la misma cancién independientemente de que la
haya creado via la entrada por pasos o con el método
FAST. Una cancion creada con el método FAST podra ser
editada posteriormente utilizando la entrada por pasos.

6 . Paravolver a la pantalla principal, pulse la tecla
[EXIT] mientras esta parada la seccién ritmica.

Introduccién de datos de clave/acorde

Esta seccion le explica como afiadir datos de acorde a la
cancion ritmica que haya creado introduciendo datos de
patron ritmico. Los datos de acorde constan de un campo
“ROOT” que especificalaclave (C, C#, D ...B) del acorde, y
de un campo “CHORD” que especifica € tipo de acorde
(mayor o menor, etc.).

Lafrase musical del bajo del patrén ritmico sera traspuesta
deacuerdo alaclave que hayaintroducido . Ademas, lafrase
del bajo se convertira de acuerdo a tipo de acorde que

especifique.

1 . En el modo de cancion ritmica, aseglr ese de la
tecla [RHYTHM] esté encendida.

Si no estd encendida la tecla, pllsela repetidamente hasta

que se encienda. Utilice las teclas de cursor izquierdo/

derecho para desplazar la posicion activa hasta el principio

delacancion ritmica.

2 . PulselateclaREC| @].

Se encenderalateclaREC [@] y podraintroducir el nimero
de patrén ritmico, €l acorde y otro tipo de informacion para
lacancién ritmica.

3 . Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para que

en pantalla apar ezca la indicacion “ROOT”.
Cuando introduzca datos de acorde, tendr& que indicar la
clave del acorde (C - B) y ©l tipo de acorde (mayor o menor,
etc.). Cuando aparezca en pantala la indicacion “ROOT”,
podra especificar la clave del acorde.

MEASURE BEAT

A

Clave Tipo acorde Compas/tiempo

AViso
« En un punto en el que introduzca informacién de patron
ritmico, también podra introducir informacién de acordes.

< En la situacion por defecto, la clave sera la que tenia
programada para ese patron ritmico y el tipo de acorde
estara ajustado a “--” (sin conversion).

4. Gireeldial paraespecifi carelnombr e de lanota(C
- B) que serd la clave del acor de.

Lasiguiente pantalla es un ejemplo de lo que ocurre cuando
haya gjustado la clave del acorde aA.

5. paa especifi car el tipo de acor de, pulse de nuevo
la tecla de cursor abajo para que apar ezcaen
pantalla la indicacién “CHORD”.

6. Gire el dial para elegir el tipo de acor de.

Puede elegir entre los siguientes tipos de acordes.

Pantalla Significado |Pantalla | Significado

Sin cambio 72 suspendida 42
Triada Mayor 42 suspendida
Triada menor 72 menor 52 bemol
72 dominante 62 menor

72 menor 62 mayor

72 mayor 92 menor
Aumentada 92 mayor
Disminuida 72 mayor menor

Lasiguiente pantalla es un egemplo de lo que ocurre cuando
haya gjustado €l tipo de acorde a menor (m). Con estos
gjustes, habraintroducido los datos del acorde “A menor” al
principio de la cancion ritmica.
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AViso
Si elige “ -- “ (sin conversién) como tipo de acorde, solo se
traspondra el bajo y no se convertira la frase musical. Utilice
este ajuste cuando quiera que la frase musical sea
reproducida sin ningin tipo de modificacion.

7. Coloquese sobr e la posicion en la que quiera
introducir el préximo dato de acor de e intr oduzca
esos datos siguiendo los pasos indicados en los
puntos 4 - 7.

Los datos de acordes no tienen por qué ser necesariamente
introducidos en la misma posicién que los datos de patrén
ritmico. También puede introducir los datos de acorde en
mitad de un patron ritmico, o en medio de un compés.
Cuando aparezca en pantalla “ROOT” o “CHORD”, podra
modificar la posicion de entrada de las siguientes formas.

(1) Desplazandose a intervalos de un compas
Use las teclas de cursor izquierdo/derecho para desplazarse
al principio del compas anterior o siguiente.

(2) Especifi cando la posicion en tiempos
Utilice las teclas REW [««]/FF [P»] para desplazarse al
principio del tiempo anterior o siguiente.

(3) Especifi cando la posicion en forma de cor cheas
Pulse repetidamente la tecla de cursor arriba hasta que
aparezcaen pantalalaindicacion “EV - y gire el dial para
avanzar 0 retroceder a intervalos de 12 ticks (una
semicorchea). Puede comprobar la posicién utilizando la
pantalla de contador.

Cuando utilice los métodos (1) o (2), aparecera un simbolo
“<" a la izquierda de “CHORD” o “ROOT” en las
posiciones en las que no hayaintroducido datos de acordes.
Esto le indicard que continuaran funcionando los datos del
acorde anterior.

|Aviso
Cuando utilice el método (3), los caracteres “Pt” 0“TS” a la
derecha de “EV - ” le indicaran el tipo de datos introducidos
en la posicién activa. para mas detalles, vea la pagina 96.

8 . Introduzcadel mismomodolosr estantes datos de
acorde.

Puede editar |os datos de acorde que hayaintroducido de las

siguientes maneras:

m Para cambiar la clave/tipo de acor de

Col6quese sobre la posicion en la que haya introducido los
datos de acorde, utilice las teclas de cursor arrib/abgjo para
gue en pantallaaparezcalaindicacion “ROOT” o “CHORD”
y gire el dial paramodificar el acorde.

m Para borrar los datos de acor de

Col6quese sobre la posicién en la que haya introducido los
datos de acorde, utilice las teclas de cursor arrib/abajo para
gue en pantalla aparezca la indicacién “ROOT” o
“CHORD”y pulse latecla [DELETE/ERASE]. Se borraran
los datos de acorde (clave y tipo de acorde) y en pantalla
apareceralaindicacion “ <— ROOT” 0“ <— CHORD”.

9 . Cuando haya terminado, pulse la tecla STOP[ H].

La unidad volvera a la pantalla de cancién ritmica. Para
volver ala pantallaprincipal, pulse latecla[EXIT].

Introduccion de otros datos

Unavez que haya introducido lainformacién de patron y la
de acordes, puede afiadir otro tipo de informacion como €l
tempo o el volumen de |la pista de bateria/lbajo. Estos datos
se conocen como informacion de “eventos”.

1. Enelmodo de cancién ritmica, pulse la tecla
[RHYTHM] .

Se encenderilatecla[RHYTHM].

2. Pulse lateclaREC[ @].

3. Puiser epetidamente la tecla de cursor arriba para

que apar ezca en pantalla la indicaciéon “EV. ",

Esta pantalla le permite revisar la informacién de eventos
introducidaen el punto activo. El simbolo colocado después
de“EV -” (como“Pt” 0“TS") indicad tipo de evento. Los
eventos disponiblesy sus correspondientes simbolos son los
siguientes:

ZO0OM MRS-1266

95



Referencia [Ritmo]

l'v%?]ﬂf Simbolo| Contenido Rango
NUmero patrén B
Ptn ; ritmico 000 - 510
TimSig T | Tiempo 1-8(L/4 - 8/4)
ROOT Clave C-B
--, Maj, m, 7, m7, M7,
i aug, dim, 7sus4, sus4,
CHORD Tipo acorde E b5, M6, 6. MM,
mM7
Tempo 4 | Tempo 40.0 - 250.0
Volumen pista
DrvoL i bateria 0-15
H Volumen pista _
BsVOL bajo 0-15
) Nuamero kit
DrKIT 0-126
P Nimero 0-25
BsPRG "i: | programa
N oraf(

Si no ha introducido ninguna informacién de tempo para la
cancion ritmica, se utilizara el tempo ajustado entonces para
la seccion de ritmos. Para asegurar que una cancion ritmica
sea reproducida siempre con el mismo tempo, introduzca la
informacion del tempo al principio de la cancion.

Si quiere, puede ajustar el tempo durante la reproduccion
de la cancién golpeando la tecla [TEMPQ] siguiendo el
tempo que quiera ajustar. Echele un vistazo a la pantalla
para verificar que ha introducido el tempo que queria

4. Coldquese sobr e la posicion en la que quiera
introducir un nuevo evento.

Para mas informacion sobre como deplazar la posicion

activa, vealapagina 95.

5. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para elegir

el tipo de evento que quiera intr oducir.
Si € evento que elijaaqui hasido introducido en laposicion
activa, en pantalla aparecerd su valor. Si no corresponde a
este punto ninglin evento, en pantalla aparecerd“ <—”. Esto
indica que se aplicard el evento introducido previamente.

6. Gire el dial para intr oducir el valor .

Los eventos de tipo “TimSig” solo pueden ser introducidos
en unidades de compases. Cuando gire € dial dentro de un
compas, la posicion saltard automaticamente al principio del
siguiente compas y € nuevo evento serdintroducido en esa
posicién.

7 . Introduzca del mismo modo los eventosr  estantes.

Si comete un error 0 si quiere modificar la informacion,
puede editar |os eventos de | as siguientes maneras.

m Para modifi car el ajuste de un evento
Haga que aparezca en pantalla e evento que quiera
modificar y gire el dia paramodificar el gjuste.

m Para borrar informacion de evento

Haga que aparezca en pantalla el evento que quieraborrar y
pulse latecla[DELETE/ERASE]. Cuando haya borrado un
evento, €l evento anterior del mismo tipo continuara estando
activado hasta el siguiente punto en el que haya introducido
eventos del mismo tipo.

8. Cuando haya terminado, pulse la tecla STOP[ H].

Launidad volvera ala pantalla de cancion ritmica. Para que
launidad vuelvaalapantallaprincipal, pulselatecla[ EXIT].

Reproduccion de una cancion ritmica

Esta seccion le explica cdmo reproducir la cancion ritmica
gue haya creado introduciendo datos de patron ritmico y
datos de acorde.

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG].

Se encenderalateclay la seccion de ritmo estara gjustada al
modo de cancién ritmica.

2. Pulselatecla PLA Y [»].

La cancion ritmica empezara a ser reproducida. Si habia
grabado algo en la grabadora, esas pistas se reproduciran
simulténeamente.
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AViso
Durante la reproduccién de una cancion ritmica, en pantalla
aparecera informacién sobre el nimero de patron, tipo de
acorde, clave y otro tipo de informacién en la posicion
activa.

3. Paradetener la cancion ritmica, pulse STOP|[ H].

4. s quier e que la seccion ritmica se r eproduzca de
forma independiente, pulse la tecla[RHYTHM] con
la unidad parada.

Se encendera la tecla [RHYTHM] (se apagara la tecla
[RECORDER]) y la seccion ritmica se desconectara de la
seccion de grabador. Aparecerd la pantalla del modo de
cancion ritmica.

En esta situacion, al pulsar la tecla PLAY [»] solo se
reproducird la cancién ritmica, mientras la seccién de
grabador estara parada. Aparecera en pantalla el acorde que
esté siendo reproducido entonces.

MEASURE

Clave Tipo acorde

5 . Paravolver a la pantalla principal, pulse la tecla
[EXIT].
Se apagaralatecla[RHY THM].

|Aviso
También es posible hacer que la cancion ritmica sea
reproducida utilizando distintos sonidos de la secccién
ritmica (kit de bateria/programa de bajo). Para mas
informacion, vea la pagina 89 “Modificacion del kit de
bateria/programa de bajo”.

Edicion de una cancion ritmica

Esta seccion le explica cdmo editar una cancién ritmica que
haya creado.

Copia de una region de compases
especifica

Puede copiar parte de una cancidn ritmica en secciones de
compases e insertarla en otra posicion. Esto sera Util cuando
quierarepetir una parte de unacancion ritmicaen una cancion.

Copia

l_|_|

v
1 2 3 4 s 78
[ PaTRON A | PATRON A [ PATRON A | PATRONG |

1 2 3 4 5 & 7 8 9 10
[ PATRON A | PATRON B | PATRON A | PATRON A | PATRON B

Copia
3
" 2 3 a4
[ PATRON A | PATRONB |

1 2 3 4 5 & 71 8
| PATRON A | PATRON B | PATRON A | PATRONG |

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG] de
forma que se encienda dicha tecla.

2. Pulse la tecla [RHYTHM] .

Se encenderalatecla[RHY THM] y podra editar la cancion
ritmica.

3. Pulselatecl REC[ @] .

4. Pulse dos veces la tecla [INSER T/COPY].

Aparecera la pantalla para elegir € punto de inicio de la
copia

5 . Gire el dial para elegir el compés de inicio en la
fuente de copia y pulse la tecla [ENTER].

Apareceralapantalla para elegir €l punto final de lacopia.
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6 . Gire el dial para elegir el compés fi nal de la fuente
de copia y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera la pantalla para elegir €l punto de destino de la
copia

7. Gire el dial para elegir el compas de inicio del
destino de la copia y pulse la tecla [ENTER] .

8 . Para que se ejecute el pr oceso de copia, pulse la
tecla [ENTER]. Para anularlo, pulse [EXIT] .

Cuando pulse latecla [ENTER], se gjecutara la copiay la
pantalla volverd ala situacion en la que se encontraba en el

paso 3. Si el destino delacopiacontiene algunainformacion
de evento, estainformacion sera sobregrabada.

Aviso
Si la region copiada se extiende mas alla del final de la
cancion ritmica, la cancidn ritmica sera alargada
autométicamente.

9. Puselatecla STOP[ H].

Launidad volvera ala pantalla de la cancién ritmica.

Trasposicién de toda la cancion ritmica

Puede trasponer la pista de bajo de la cancion ritmica en
unidades de semitonos.

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG] de
forma que se encienda esta tecla.

2. Pulse la tecla [RHYTHM].

Se encendera latecla[RHYTHM] y podr4 editar la cancion
ritmica.

3 . Pulse la tecla [EDIT].

Aparecera el ment de edicién de cancion ritmica.

4. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para que

en pantalla apar ezca la indicacion “EDIT

Transpos” y pulse la tecla [ENTER] .
Apareceraen pantallael gjustedelatrasposicion (-6 - 0 - +6)
debajo delaindicacion “TRANSP”. El gjuste por defecto es
0 (no se realiza ninguna trasposicion).

) T
Ajuste de transposicion

5. Gireeldial para modifi car el ajuste de la
trasposicion y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera en pantallalaindicacion “SURE?".

6 . Pulse la tecla [ENTER] para ejecutar la operacion

de trasposicion, o la tecla [EXIT] para anularla.
Si pulsalatecla[ENTER], se gjecutaralatrasposicion y los
datos de acorde (clave) introducidos en la cancién ritmica
seran convertidos de acuerdo al gjuste realizado.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].

AViso
Devolviendo el ajuste de trasposicion al valor original, puede
volver al estado ortiginal en cualquier momento.

Copia de una cancién ritmica

Puede copiar el contenido de cualquier cancion ritmicadeun
proyecto en cualquier otra cancién ritmica. Esto le resultara
Util si quiere crear variaciones de una cancion.

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG] de
forma que se encienda esta tecla.

2 . Pulse la tecla [RHYTHM].
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3. Pulse lateclaINSER T/COPY].

Apareceralapantalla que le permitiraelegir el nimero dela
cancién ritmica utilizada como destino de la copia

4. Gireeldial para elegir la cancion ritmica utilizada
como destino de la copia.

(IONoTa ()

Cuando ejecute la copia, el contenido de la cancién ritmica
de destino serd completamente borrado y sobregrabado por
la cancién ritmica utilizada como fuente de copia. Tenga
cuidado de no borrar de forma accidental una cancién que
quiera conservar.

5. paa que se ejecute el pr oceso de copia, pulse la
tecla [ENTER]. Para cancelarlo, pulse [EXIT] .

Cuando pulse la tecla [ENTER], se gecutara la copia y

volvera a aparecer la pantalla de la cancion ritmica.

Borrado de la cancion ritmica

Esta seccion le explica como borrar totalmente la cancion
ritmica, haciendo que se quede en blanco.

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG] de
forma que se encienda esta tecla.

2. Pulse la tecla [RHYTHM] .

Se encenderalatecla[RHYTHM] y podracrear o editar una
cancién ritmica.

3 . Gire el dial para elegir la cancidn ritmica que
quiera borrar .

4. pulse la tecla [DELETE/ERASE].
Aparecera en pantallalaindicacion “DELETE SURE?".

(IONora ()
Una vez que haya borrado la cancion ritmica, no podra
recuperarla. Utilice con cuidado esta operacion.

5 . Pulse la tecla [ENTER] para borrar la cancion
ritmica o pulse la tecla [EXIT] para cancelarla.

Si pulsa la tecla [ENTER], borrara la cancion ritmica y
volvera a aparecer la pantalla de la cancion ritmica.

Asignacién de un nombre ala cancion
ritmica

Puede editar el nombre de cualquier cancién ritmica de la
siguiente forma:

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG] de
modo gue se encienda la tecla.

La seccion de ritmos entrara en e modo de cancion ritmica
y latecla[RHY THM] parpadeara.

2 . Gire el dial para elegir el pr oyecto y pulse la tecla
[RHYTHM] .

Se encenderalatecla[RHY THM] y podréacrear o editar una
cancion ritmica.

3 . Pulse la tecla [EDIT].

Aparecera en pantalla el menl de edicion de la cancion
ritmica.

4. Utilice las teclas de cursorizquier  do/der echo para
que apar ezca en pantalla la indicacién “EDIT
NAME” y pulse la tecla [ENTER].
Aparecera e nombre de la cancion ritmicay parpadeara el
primer carécter.

5. utilice las teclas de cursor izquier do/derecho para
desplazar la posicion parpadeante hasta el
caracter que quiera modifi cary gir e el dial para
elegir un caracter .

Para més informacion sobre los caracteres disponibles,
consulte la pagina 39.
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AViso
Cuando introduzca informacién en una cancion ritmica
vacia, se le asignara automaticamente a dicha cancion el
nombre “Songxxx” (donde xxx es el nimero de la cancién
ritmica).

6. Cuando haya intr oducido el nombr e, pulse la tecla
[EXIT].

A la cancién ritmica se le asignara el nuevo nombre y en

pantalla aparecerael menu de edicion dela cancion ritmica

[ . Paravolverala pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Creacioén de un patrén ritmico
original

Esta seccion le explica como crear sus propios patrones
ritmicos orginales. Hay dos formas de hacer esto: la entrada
en tiempo real, en la que graba lo que toca con los parches
del panel frontal, y la introduccion por pasos, en la que la
reproduccion esta parada e introduce |os sonidos uno a uno.

Preparativos

Antes de empezar a grabar, debe elegir un nimero de patrén
ritmico y tiene que gjustar € vaor de cuantizacién (la
unidad mas pequefia que vaya a grabar), € ndmero de
compases y tiempos, €l de bateria/lnimero de programa de
bajo, etc.

1. enia pantalla principal, pulse latecla [P ATTERN]
de modo que se encienda esta tecla.

La seccidn de ritmos entrard en el modo de patrén ritmico.

2. Pulselatecla [RHYTHM].

Se encendera la tecla [RHYTHM] y podra crear y editar
patrones ritmicos.

3. Gireel dil para elegir un patrén ritmico vacio.

Cuando €lija un patrén vacio, aparecera en pantala la
indicacién “EMPTY”

Si no hay ningdn patrén ritmico vacio, borre un patrén que
no necesite (- p. 111).

4. pulselatecla [EDIT] .

Aparecerd el menu de edicion de patrones.

5. paa ajustar el valor de cuantizacion, utilice las
teclas de cursor izquier do/der echo para que
aparezcaen pantallalaindicacion “EDIT Quantize”
y pulse la tecla [ENTER] .
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El valor de cuantizacion es la unidad més pequefia para la
introduccion en tiempo real/introduccion por pasos de un
patron. El gjuste por defecto es“16” (unasemicorchea). Con
este gjuste, cada parche que golpee se grabara en €l patrén
ritmico como una semicorchea.

6 . Gire el dial para elegir el valor de cuantizacion que
quiera.

Puede elegir entre los siguientes gjustes:

4 Negra

8 Corchea

12 Tresillo de corcheas

16 Semicorchea

24 Tresillo de semicorcheas

32 Fusa

Hi 1tick (funcién de cuantizacion desactivada)

|Aviso
« Un tick es 1/48 de negra

« El ajuste de cuantizacion se aplica a todos los patrones
ritmicos.

« Cuando utilice la entrada por pasos para introducir un
patrén ritmico, puede modificar el valor de la cuantizacion
en cualquier momento con lo que la operacién anterior no
es necesaria.

/. cuando haya r ealizado el ajuste, pulse la tecla
[EXIT].

Se aceptara e nuevo agjuste de cuantizacién y la unidad

volvera a menu de edicion de patrones ritmicos.

8. Paa ajustar el tipo de compas del patron ritmico,
utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
que apar ezca en pantalla la indicacion “EDIT
TimSig” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera en pantalla el gjuste activo del tipo de compéas

ritmico.

&l = Tiempo 4/4

9 . Gire el dial para elegir el tiempo y pulse después la
tecla [EXIT] .

El rango para este gjuste es: 1/4 - 8/4.

10 Para ajustar la longitud (nimer o de compases) del
patrén ritmico, use las teclas de cursor izquier  do/
derecho para que apar ezca la indicacion “EDIT
BarLeny pulse la tecla [ENTER] .

Se indicara la longitud actual del patrén en la forma del

ndmero de compases.

* 4 NUmero de compases

11. Gire el dial para elegir el ajuste que quiera y pulse
la tecla [EXIT] .

12. pulse dos veces la tecla [EXIT].V olverdaapar ecer
la pantalla mencionada en el paso 3.

Introduccion en tiempo real

Para entrada en tiempo real, tiene que tocar los patrones
ritmicos con los parches del MRS-1266. Esta seccién le
explicael procedimiento paraintroducir la pistade bateriay
lade bajo de formaindependiente.

O Introduccién de la pista de bateriaentiempor eal

1. Enia pantalla de patrén ritmico, asegur  ese de
haber elegido un nimer o de patrén ritmico.

2. Pulse la tecla [DRUM] .

Seencenderaestateclay estard sdleccionadalapistade bateria.
En este caso, cuando golpee un parche se escuchara €l
sonido del kit de bateria elegido para la pista de bateria. Un
kit de bateria consta de 36 sonidos de bateria/percusion, 12
delos cuales son asignados alos parches en algiin momento.

3 . Cuando sea necesario, pulse la tecla [BANK/OCT  AVE]
y gire el dial para cambiar de banco de par ches.

El grupo de sonidos asignados a los parches 1-12 recibe e

nombre de “banco de parche’. Cuando esté seleccionada la

pista de bateria, puede elegir entre tres bancos de parches

para modificar los sonidos de bateria/percusion que sean

reproducidos por los parches.
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4. Pulse la tecla [EXIT].

La unidad volvera a la pantala de patron ritmico. La
eleccion del banco de parches seguira siendo vélida aunque
cambie de pantalla o de modo.

5. Mantenga pulsadalateclaREC[ @]y pulselatecla
PLAY [»].

Escuchara un conteo de entrada del tipo “clic, clic, clic,

clic’. Cuando acabe € conteo de entrada, empezara la

grabacién del patron ritmico.

|Aviso
Puede modificar como quiera el nimero de compases pre-
contados y el volumen del metrénomo (- p. 114).

6 . Mientras escucha el metrobnomo, golpee los
parches.

Se grabara su interpretacién con los parches teniendo en
cuenta el gjuste de cuantizacion (- p. 100). Cuando llegue
a fina del patrén, la unidad volvera autométicamente a
primer compés y continuaréla entrada en tiempo real.

PLAY Parche Parche

R L]
e

S durante la grabacion pulsa la tecla REC [@], esa tecla
empezard a parpadear y la grabacion se suspendera de forma
tempord. En este caso puede gol pear | os parches paracomprobar
qué sonido esta asignado a cadaparche. Lagrabacion continuara
en cuanto vuelvaapulsar lateclaREC [@].

AViso
En lugar de golpear los parches, también puede introducir
un parche en tiempo real utilizando un controlador MIDI
conectado a la entrada MIDI IN del MRS-1266. Para ver una
lista de los parches y de sus correspondientes niUmeros de
nota, vea el apéndice que figural al final de este manual (-
p. 180).

[ . Paraeditar la pista de bateria durante la entrada
en tiempo r eal, siga estos pasos:

m Para borrar la interpr etacion de un par che concr eto
Mantenga pulsada la tecla [DELETE/ERASE] y pulse €
parche cuyo sonido quiera borrar. Se borrard del patrén
ritmico lainterpretacion del parche correspondiente.

=l
ERASE KICK

Pista de bateria : :
R n
Bombo J\’ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ

Caja ﬁ ﬁ : D :ﬁ
Bombo ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ

m Para borrar la interpr etacion de todos los par ches
Mantenga pulsada la tecla [DELETE/ERASE] y pulse la
tecla de estado [DRUM]. Se borrard del patron la
interpretacion de todos los parches .

DELETE
ERASE

. , DRUM
Pista bateria

S I R A D
oo ) DD DD b )

2

w5 5 7
Bombo ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ

8. Cuando haya terminado de grabar , pulse la tecla
STOP [H].

Se detendrala grabacion del patrén y launidad volverdala

pantalla del patrén ritmico. Pulse la tecla PLAY [P] para

escuchar €l patron que acaba de grabar.

£

(ONora

< Cuando elija un patrén vacio y lo grabe, se le asignara
automaticamente el nombre “Patxxx” (donde xxx es el
ndmero del patrén). Puede editar este nombre de patrén
cuando sea necesario (- p. 110).
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(OONota ()

« Pulse la tecla [BASS] si quiere grabar la pista de bajo.

9 . Paraterminar la grabacion del patrén y volver a la
pantalla principal, pulse la tecla [EXIT].

O Entrada de la pista de bajo en tiempo real

1. Enna pantalla de patron ritmico, elija el ritmo para
el que quiera intr oducir la pista de bajo.

2 . Pulse la tecla [BASS] .

Se encenderalateclay estara seleccionadala pista de bgjo.
En este caso, cuando pulse un parche, se escucharael sonido
del programade bajo elegido paralapistade bagjo, utilizando
una escala de semitono.

3 . Siquier e cambiar la escala y el rango, pulse la
tecla [BANK/OCT AVE].

Si quiere, puede cambiar laescalay el registro reproducidos
por los parches. Si pulsalatecla[BANK/OCTAVE] mientras
esta seleccionada |a pista de bajo, son mostradas la escalay
ténica(lanotatocadapor €l parche 1) activaen ese momento.

T T
Escala Tonica y registro

En estapantalla, puede utilizar lasteclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir la escala reproducida con 1os parches.
Estan disponibles |os siguientes gjustes:

Escalas crométicas

C ||C# || D || D#

G# || A[[A#]|| B

E F F# || G

Escalas mayores

F# || GH# || A B

B ||C#||D#|| E

E (| F# [[G#F || A

Escalas menores

F# || G A B

B C D E

E F# G A

Puede modificar las teclas de cursor arriba/abgjo para
cambiar laténica(C- B) y € dial paracambiar €l registro (1
- 4) reproducido por los parches.

Latonica corresponde alanota reproducida por € parche 1.
Cuando modificalaténica, la demés notas también cambian
de acuerdo a€llo (por defecto: E).

Cuando cambie €l valor del registro, todos los parches seran
traspuestos en una octava arriba o abajo (Por defecto: 1)

4, Pulse la tecla [EXIT] .

Launidad volveraalapantallade patron ritmico. Los ajustes
del registro y delaténica continuaran siendo validosincluso
aunque cambie de pantalla o de modo.

Aviso
Si es necesario, puede madificar el sonido del kit de bateria/
programa de bajo asignado a la pista (- p. 89).

5. Mantenga pulsadalateclaREC[ @]y pulselatecla
PLAY [»].

Escuchard un conteo de entrada del tipo “clic, clic, clic,

clic’. Cuando acabe el conteo de entrada, empezara la

grabacion del patron ritmico.

Aviso
Puede modificar como quiera el nimero de compases del
conteo de entrada y el volumen del metronomo (- p. 114).

6 . Mientras escucha el metrénomo, toque los
parches.

Se grabara su gjecucion con |os parches teniendo en cuenta
el gjuste de la cuantizaciéon (- p. 100). Cuando llegue al
final del patron, la unidad volvera a principio del primer
compas y continuara la entrada en tiempo real.
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(OONota ()

En lugar de golpear los parches, también puede introducir
frases musicales de bajo en tiempo real utilizando un
controlador MIDI conectado a la entrada MIDI IN del MRS-
1266.

'Aviso

= Sidurante la grabacion pulsa la tecla REC [@],
parpadeara la tecla REC [@]y la grabacién sera
suspendida temporalmente. La grabacion continuara en
cuanto vuelva a pulsar la tecla REC [@].

« También puede cambiar de registro durante la
reproduccion pulsando la tecla [BANK/OCTAVE].

. Paraeditarla pista de bajo durante la entrada en
tiempo r eal, siga estos pasos:

m Para borrar lainterpr etacién de un par che especifi co
Mantenga pulsada la tecla [DELETE/ERASE] y pulse €
parche cuyo sonido quiera borrar. La interpretacion del
parche correspondiente se borrara del patrén ritmico.

DELETE
ERASE

RIDE

Pista bajo

m Para borrar la interpr etacion de todos los par ches
Mantenga pulsada la tecla [DELETE/ERASE] y pulse la
teclade estado [BASS]. Seborraralainterpretacion detodos
los parches en la pista de bajo.

ey
ERASE

Pista bajo

8 . Cuando haya terminado la grabacion, pulse la

tecla STOP [ H].
Se detendra la grabacion del patron y la unidad volveraala
pantalla de patrén ritmico. Pulse la tecla PLAY [P] para
escuchar el patrén que ha grabado.

AViso
Pulse la tecla [DRUM] si quiere grabar la pista de bateria.

9. Pana que termine la grabacion del patron y para
volver a la pantalla principal, pulse la tecla [EXIT].
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Entrada por pasos

En la entrada por pasos, usted introduce cada nota por
separado, mientras el MRS-1266 esta parado. Esto facilitala
introduccion de patrones de bateria o lineas de bajo
complejos que serian dificiles de crear tocando los parchesy
utilizando la entrada en tiempo real.

O Entrada por pasos de la pista de bateria

Para la entrada por pasos de la pista de bateria, debe
especificar la longitud de los pasos (intervalo hasta la
siguiente nota o silencio) utilizando el valor de cuantizacion.
Después utilizalos parchesy latecla[STEP] paraintroducir
las notasy los silencios.

Cuando golpea un parche y después pulsalatecla [STEP] ,
lainformacion de reproduccion es introducida en ese punto
y € paso avanza un intervalo correspondiente al valor actual
de la cuantizacion. (También se graba la intensidad con la
que golpeael parche).

Si solo pulsa la tecla [STEP], no introducird ninguna
informacion de reproduccion, pero € paso avanzara un
intervalo correspondiente al valor actual de la cuantizacion
(vea el diagrama que aparece abgj0).

1. Enia pantalla de patrén ritmico, elija el nimer o de
un patron ritmico que esté vacio.

2. Pulse la tecla [DRUM] y escoja una pista de
baterfa.

3. Pulse lateclaREC[ @].

Aparecerala siguiente pantallay podra reaizar una entrada
por pasos.

Valor de cuantizacién Ticks

L

T
Compas Tiempo

Enlaprimeralineadelapantalla, “Q = xx" leindicael valor
delacuantizacion. (Losposibles valores para xx son: 4 - 32,
Hi) En la parte superior de la pantalla, aparece la posicion
activa en compases/tiempos/ticks.

4. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para elegir
el valor de cuantizacion (longitud) de la nota que
quiera intr oducir. Los ajustes disponibles son los
siguientes:

4 Negra

8 Corchea

12 Tresillo denegras

16 Semicorchea

24 Tresillo de semicorcheas
32 Fusa

Hi 1tick (/48 de negra)

El valor de cuantizacion que elijaaqui seralalongitud de un
paso durante la grabacion por pasos.Utilice las teclas de
cursor arriba/abajo cada vez que quiera modificar el gjuste
de la cuantizacion.

Aviso
El ajuste del valor de cuantizacion esta enlazado al ajuste de
la cuantizacién para la entrada en tiempo real. Si modifica
uno de los ajustes, también variara el otro.

[Entrada por pasos pista de bateria]
Valor de cuantizacién: negra

\

Valor cuantizacion: semicorchea

v

N
M

5
2P

C il

fals

R 7R
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5. Para intr oducir una nota, golpee el par che
correspondiente a la nota y pulse después la tecla
[STEP].

Se grabard la nota y la unidad avanzard un paso,

correspondiente a valor de cuantizacion que haya ajustado

en e paso 4. También puede utilizar la tecla [BANK/

OCTAVE] paraelegir un banco de parches diferente antes de

golpear un parche.

|Aviso
< Laintensidad con la que golpee el parche también sera
grabada en la pista de bateria.

< Sigolpea varios parches durante la entrada, se grabaran
varios sonidos en la misma posicion.

< Enlugar de golpear los parches, también puede introducir
sonidos utilizando un controlador MIDI conectado a la
toma MIDI IN del MRS-1266.

6. Para intr oducir un silencio, pulse solo [STEP].

Si pulsa la tecla [STEP], la posicién avanzara un paso
(duracién del valor de cuantizacion) pero no se grabara
ninguna informacion de reproduccion.

[ . Paraintr oducir el patrdn ritmico que quiera, r  epita
los pasos 5 - 6 mientras modifi ca la longitud del
paso cuando sea necesario.

Cuando llegue a fina del patrén, la unidad volvera

automaticamente a principio del primer compés, lo que le

permite introducir més sonidos de instrumentos.

8 . Paraeditar la pista de bateria después de la
introduccién por pasos, haga lo siguiente:

m Para borrar lainterpr etacion de un par che especifi co

Conforme avance la posicion de grabacién con la tecla
[STEP], €l parche que esté introducido en la posicion activa
seiluminara. Mantenga pulsadalatecla[ DELETE/ERASE]
y pulse el parche que esté encendido paraborrar €l sonido de
ese parche. Se apagara €l parche y la informacion de
reproduccion sera eliminada del patron ritmico.

(IONora ()

Cuando esté buscanco una nota para borrarla, ajuste el
valor de cuantizacién al valor mas pequefio utilizado durante
la grabacién, o a un valor mas pequefio.

9 . Cuando haya acabado con laintr oduccion por
pasos, pulse la tecla STOP [ H].

La unidad volvera a la pantalla de patron ritmico. Pulse la

teclaPLAY [»] paraescuchar el patron que acabade grabar.

10 Pulse la tecla [EXIT] para terminar con la
grabacién de patr ones y volver a la pantalla
principal.
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[J Entrada por pasos de la pista de bajo

En comparacion con la entrada por pasos de la pista de bateria,
¢ procedimiento para la introduccion por pasos de la pista de
bateria es dgo més complgo porque hay que incluir los
elementos adicionaes de “tono” y “duraciéon”. Como en la
entradapor pasos de la pistade bateria, tendra que especificar la
longitud del paso (intervalo hasta la siguiente nota o silencio)
utilizando € valor de cuantizacion y tendra que utilizar los
parchesy latecla[STEP] paraintroducir notasy silencios. Pero
cuando introduzca una nota, también tendré que especificar €
pardmetro de duracion. Este parametro |e permite modificar la
duracion actual de cada nota, manteniendo lalongitud del paso
(vead diagramamostrado abgjo).

También puede gjustar la duracion a un valor superior ala
longitud del paso. En este caso, la nota se solaparé con la
nota siguiente y podré obtener un efecto similar a un

arpeggio.

Cuantizacion: negra
Duracion: media nota
Tiempo
1 2 3 4 1

Parche 3

Parche 2

| Parche 1

Parche Parche Parche

e i e

1. enia pantalla de patr ones ritmicos, elija un
nimer o de patrén ritmico que esté vacio.

2 . Pulse la tecla [BASS] y elija una pista de bajo.

3. Pulse la tecla REC | @].

Aparecera la pantalla mostrada a continuacion y podra
realizar la entrada por pasos.

Valor de cuantizaciéon  Ticks
y |

T

Valor duracién Compés Tiempo

La primera linea de la pantalla le muestra e valor de
cuantizacion y lasegundael valor de laduracion.

4. utilice las teclas de cursor arriba/abajo para elegir
el valor de la cuantizacion.

5 . Gireeldial paraelegir el valor de la duracién, como
le indicamos en la lista mostrada abajo.

La duracion viene expresada como “D =[x yy”, es decir,
como multiplos de una negra. Dependiendo del valor de
“yy”, se obtendra la siguiente duracion:

1-8 negrax1-8

3/2  negracon puntillo
3/4  corchea con puntillo
12 corchea

13 tresillodecorcheas
14  Semicorchea

1/6 Tresillo de semicorcheas
18 Fusa

112 Tresllodefusas
1/16 Semifusa

124 Tresilo de semifusas

[Entrada por pasos pista bajo]

Cuantizacion: negra ~ Cuantizacion: corchea
Duracién: negra Duracion: corchea

v

Cuantizacién: negra Cuantizacion: corchea
Duracion: negra  Duracién: semicorchea

N

° : ./4 .ili

Parche Parche

il >?“ Ko ke Kee)llee

Parche Parche Parche
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6 . Paraintr oducir una nota, golpee el par che
correspondiente ala notay pulse después [STEP].

Se grabard la nota y la unidad avanzard un paso,

correspondiente a valor de cuantizacion gjustado en el paso

4. También puede utilizar latecla [BANK/OCTAVE] para

elegir un registro diferente antes de gol pear un parche.

|Aviso
< También se grabara en la pista de bajo la intensidad con
la que golpee el parche.

« Golpeando varios parche durante la introduccién de la
pista, puede crear un acorde. El mdximo nimero de
sonidos simultaneos en la seccién de ritmos es 30 para la
pista de bajo y la de bateria juntas.

» Enlugar de golpear parches, también puede utilizar para
la entrada por pasos del patrén de bajo un controlador
MIDI conectado a la toma MIDI IN del MRS-1266.

7. Para intr oducir un silencio, pulse solo [STEP] .
Cuando pulse latecla [STEP], la posicién avanzara un paso
(duracion del valor de cuantizacion) pero no se grabara
ninguna informacion de reproduccion.

8. Paraintr oducirel patrén ritmico que quiera, r  epita
los pasos 5 - 7 mientras modifi ca el valor de la
cuantizaciéon cuando sea necesario.

Cuando llegue a final del patrdn, la unidad volvera de forma

automédticaa principio del primer compas, permitiéndole que

continde con laintroduccién de la pista de bagjo.

9 . Para editar la pista de bajo después de la entrada

por pasos, haga lo siguiente:
m Para borrar la interpr etacion de un par che concr eto
Cuando avance la posicion de grabacion con la tecla
[STEP], e parche que esté introducido en la posicion activa
seiluminara. Mantenga pulsadalatecla[ DELETE/ERASE]
y pulse el parche que esté encendido paraborrar €l sonido de
ese parche. Se apagara e parche y la informacion de
reproduccion seré borrada del patron ritmico.

INora (]

Cuando esté buscanco una nota para borrarla, ajuste el
valor de la cuantizacion al valor mas pequefio utilizado
durante la grabacion, o a un valor inferior.

10 Cuando haya terminado la entrada por pasos,
pulse la tecla STOP [ H].

Launidad volvera ala pantalla del patrén ritmico. Pulse la
teclaPLAY [P] paraescuchar el patron que acabadegrabar.

11. para terminar con la grabacion de patr  onesy
volver a la pantalla principal, pulse la tecla [EXIT] .

Ajuste de lainformacién de acorde de
patrén ritmico

Cuando haya grabado en una cancidn ritmica un patrén
ritmico recién creado, y modifique despuéslaclave o €l tipo
deacorde, lafrase de bajo seratransformadabasandose en la
informacion original de acorde de ese patron ritmico. Para
utilizar en una cancion ritmica un patron recién creado, es
necesario por tanto especificar informacion de clave y
acorde que coincida con lafrase del bajo.

1. en la pantalla principal, pulse latecla [P ATTERN]
de modo que se encienda esa tecla.

La secciodn ritmica entrara en el modo de patron ritmico y
parpadeardlatecla[RHYTHM] .

2 . Gire el dial para elegir el patrén para el que vaya a
especifi car la informacion de acor dey pulse la
tecla [RHYTHM].

La tecla [RHYTHM] estara ahora encendida de forma

continua y la unidad sera capaz ahora de crear y editar

patrones ritmicos .
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3 . Pulse la tecla [EDIT].

Aparecera en pantalla e ment de edicién de patrones
ritmicos.

4. Utilice las teclas de cursorizquier — do/der echo para
que apar ezca en pantalla la indicacion “EDIT
OrgRoot” y pulse la tecla [ENTER] .

Esta pantallale permitird especificar laclave para ese patron

ritmico.

5. Gire el dial para elegir la clave del acor de.

El rango disponible es C - B (gjuste por defecto: C). Cuando
gjuste lainformacion de acorde para una cancion ritmica, la
clave que especifique aqui pasard a ser el valor por defecto.

6 . Cuando esté terminado el ajuste, pulse la tecla
[EXIT] .

Volvera a aparecer el menu de edicion del patrén ritmico.

[ . Uutilice las teclas de cursor izquier do/derecho para
que en pantalla apar ezca la indicaciéon “EDIT
OrgChor d” y pulse la tecla [ENTER] .

Esta pantalla le permitira especificar € tipo de acorde para

ese patron ritmico.

8. Gire el dial para elegir el tipo de acor de.

Por ggemplo, s haintroducido en € patrén ritmico unafrase
musical de bajo con un acorde Em, gjustelaclavea“E" y el
tipo de acorde a“Minor”.

9. Cuando hayaterminadoder ealizar el ajuste, pulse
la tecla [EXIT] .

Volvera aaparecer e menl de edicidn de patrones ritmicos.

10 Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Edicion de un patrdon ritmico

Esta seccién le explica cdmo editar una patrén ritmico
existente.

Ajuste del balance de volumen de la
bateria y del bajo

Puede agjustar € volumen del kit de bateriay del programa
de bgjo con los faders [DRUM] y [BASS] de la seccién de
mezclador. Si es necesario, también puede programar los
niveles de volumen del kit de bateriay del programa de bajo
individual mente para cada patron ritmico.

1. enia pantalla principal, pulse latecla [P ATTERN]
de modo que se encienda esta tecla.

La seccidn ritmica entrara en el modo de patron ritmico y

parpadearalatecla[RHYTHM] .

2 . Gire el dial para elegir el patron para el que quiera
introducir la informacién de nivel y pulse la tecla
[RHYTHM] .

Latecla[RHY THM] estara ahora continuamente encendida

y launidad podra ahoracrear y editar patrones ritmicos.

3. Puiselatecha [EDIT].

Aparecera en pantalla e menu de edicién de patrones
ritmicos.

4. Utilice las teclas de cursor izquier do/derecho para
que apar ezca en pantalla la indicacién “EDIT Dr
Level”y pulse la tecla [ENTER] .

Esta pantallale permite especificar €l volumen delapistade
bateria.

Lapantallale mostrard el gjuste actual de volumen (0 - 15).

5. Gireeldil para elegir el ajuste que quiera y pulse

la tecla [EXIT] .
El gjuste serd aceptado y volverd a aparecer €l mend de
edicion de patrones ritmicos.
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6 . Utilice las teclas de cursor izquier do/der echo para
que apar ezca en pantalla la indicacion “EDIT Bs
Level”y pulse la tecla [ENTER] .

Esta pantalla le permitira especificar el volumen de la pista
de bgjo.

Aparecera en pantallael gjuste actual de volumen (O - 15).

7. Gire el dial para elegir el ajuste que quiera y pulse
después la tecla [EXIT] .

El gjuste serd aceptado y volverd a aparecer € mend de

edicion de patrones ritmicos.

8 . Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Copia de un patron ritmico

Puede copiar un patron ritmico en otro nimero de patrén.
Esto le resultara (til cuando quiera crear variaciones de
patrones ritmicos.

1. enia pantalla principal, pulse latecla [P ATTERN]
de modo que se encienda esa tecla.

Laseccion de ritmos entrara en el modo de patron ritmico y
latecla[RHY THM] parpadeara.

2 . Pulse la tecla [RHYTHM].

3. Pulselatecla[INSER T/COPY].

Aparecera una pantalla que le permitira elegir el destino de
lacopia. Un patrén ritmico vacio viene indicado como “E”.

4. Gireeldil paraelegir el nimer o del patr6n ritmico
que quiera utilizar como destino de la copia y
pulse la tecla [ENTER] .

5. paa ejecutar el pr oceso de copia, pulse la tecla
[ENTER]. Para cancelarlo, pulse la tecla [EXIT].
Cuando pulse la tecla [ENTER] se gecutara la copia y
apareceralapantalla de eleccidn de patrones ritmicos, con el
patrén de destino de la copia como patron seleccionado.

Si d patrén ritmico de destino de la copia contiene cualquier
informacion, ésta sera sobregrabada.

6 . Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Edicién del nombre de un patrén ritmico

Esta seccion le explica cdmo editar €l nombre de un patron
ritmico.

1. enia pantalla principal, pulse latecla [P ATTERN]
de modo que se encienda esta tecla.

La seccién de ritmos entrard en el modo de patron ritmico y
latecla[RHY THM] parpadeara.

2. Gireeldial para elegir el patrén y pulse la tecla
[RHYTHM] .

Parpadeara la tecla [RHYTHM] y podra crear o editar
patrones ritmicos.

3 . Pulse latecla [EDIT] .

Aparecera en pantalla e menu de edicién de patrones
ritmicos.

4. Utilice las teclas de cursor izquier do/derecho para
que en pantalla apar ezca la indicaciéon “EDIT
Name” y pulse la tecla [ENTER] .
Aparecera € nombre del patron y parpadeard €l primer
caracter.

5 . Utilice las teclas de cursor izquier ~ do/der echo para
desplazar la posicion parpadeante hasta el
caracter que quiera modifi car y gir e el dial para
elegir un caracter .

Para consultar los caracteres disponibles, vea la pagina 39.

110

ZO0OM MRS-1266



Referencia [Ritmo]

Aviso
Cuando elija un patrén vacio y lo grabe, se le asignara
automaticamente el nombre “Patxxx” (donde xxx es el
numero del patron).

6 . Cuando haya terminado de editar elnombr e, pulse
la tecla [EXIT] .

Se actualizard € nombre del patron ritmico y la unidad
volvera al menu de edicion de patrones ritmicos.

[ . Paravolverala pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Borrado de un patrén ritmico

Esta seccion le explica cdmo borrar todos los datos de un
patron ritmico especifico, dejandolo en blanco.

1. enia pantalla principal, pulse latecla [P ATTERN]
de tal forma que se encienda esta tecla.

La seccién ritmica entrard en el modo de patron ritmicoy la
tecla[RHY THM] parpadeara.

2 . Pulse la tecla [RHYTHM] .

3. Pulse la tecla [DELETE/ERASE].
Aparecera en pantallalaindicacion “DELETE SURE?".

4. Pulse la tecla [ENTER] para borrar el patron
ritmico, o pulse la tecla [EXIT] para anular la
operacion.
Cuando pulselatecla[ENTER] , se borrarael contenido del
patrony launidad volverdalapantallade el eccion de patrén,
con el patrén ritmico vacio como patrén seleccionado.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT]

Creacion de su propio kit de bateria

Si quiere, puede crear su propio kit de bateria asignando a
los parches sonidos con g ustes especificos para el volumen,
tono, panorama, etc. y puede darle un nombre Unico a dicho
kit .También puede copiar un kit de bateriaexistentey editar
solo una parte del mismo. Puede grabar €l kit de bateria en
¢l disco duro como parte del proyecto.

Cambio del sonido y de los ajustes
para cada parche

Puede especificar el sonido, € volumen, tono, panoramay
otro tipo de pardmetros para cada parche y de esta forma
crear su propio kit de bateria.

1. Puselatecla [DRUM] en la secci6n de ritmos con
latecla [RHYTHM] encendida y pulse después la
tecla [KIT/PROG] .

Aparecera en pantalla e nombre del kit de bateria elegido
parasu edicion.

NUmero de kit
)

ol

¥
Nombre de kit

2 . Gire el dial para elegir el kit de bateria que quiera
editar (0 - 126) y pulse la tecla [EDIT] .

Aparecerael menl paralaedicién delosgjustesindividuales
delos parches.

Banco parchf T parche

Elemento elegido Valor ajustado para elem

3. Ssies necesario, pulse la tecla [BANK/OCT AVE]y
utilice el dial para cambiar de banco de par ches.

4. Utilice las teclas de cursor izquier  do/der echo para
elegir un pardmetr o para su ajuste. Tiene
disponibles los siguientes parametr  os:

» INST (sonido de instrumento)
Le permite elegir uno de los 199 sonidos de bateria/
percusion internos del MRS-1266 para asignarselo a un
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parche. El rango de gjuste es 000 - 722. Para ver unalista
con los nimeros de los sonidos y sus correspondientes
nombres, consulte el apéndice que aparece a final de este
manua (- p. 181).

- PITCH

Ajusta € tono del sonido de bajo/percusion para € parche.
El rango de gjuste va de -7.9 pasando por O (tono de
referencia) a7.9, aintervalos de 0.1 (1/10 de semitono).

e LEVEL
Ajusta el nivel de salida para el parche. El rango de ajuste
paraeste parametro es 1 - 15.

e PAN (Panorama)

Ajusta la posicion de stereo izquierda/derecha (panorama)
para e parche. El rango de gjuste maximo es L63 (tope
izquierdo) - O (centro) - R63 (tope derecho). El valor activo
del rango variara, dependiendo del tipo de instrumento
seleccionado.

e GROUP (grupo de par ches)

Elige e grupo al que quiere que pertenezca el parche (0 - 7)
y €l tipo de sonido producido al golpear |os parches en serie
(PL/MN). El rango de gjuste es PLO - PL7 0 MNO - MN7.
Cuando elijaun gjuste del tipo PL, a golpear dos parches de
forma sucesiva se producira un solapamiento del sonido, es
decir continuaré escuchandose un sonido cuando empiece el
siguiente. Cuando elija un ajuste de tipo MN, dejard de
escucharse un sonido cuando empiece el siguiente.

GRUPO=PL GRUPO=MN

Los nimeros O - 7 indican e grupo a que pertenecerd el
parche (O = ningin grupo, 1 - 7: los correspondientes
grupos). Los parches de un mismo grupo no pueden producir
sonidos alavez.

Por giemplo, si asigna un sonido hi-hat abierto y un sonido
hi-hat cerrado a dos parches del mismo grupo, €l sonido hi-
hat abierto dejar& de escucharse en cuanto se reproduzca el
sonido del hi-hat cerrado, dando lugar a una situacién
totalmente realista.

Aviso
Los nimeros de grupos de parches son comunes para PL 'y
MN. Por ejemplo, los parches asignados a PL1 y a MN1
pertenecen al mismo grupo.

e REV SEND (Envio de Reverb)

Ajustael nivel de envio delareverb parael parche. El rango
de gjuste es 0 - 127. El gjuste no depende del nivel de envio
delareverb enlapista

5 . Pulse el par che para el que quierar ealizar un ajuste
y gire el dial para elegir un valor para el ajuste.

Cuando pulse un parche, aparecera en pantala € gjuste
activo para ese parche. Puede utilizar el dial para modificar
el valor.

Aviso
Si pulsalatecla [DRUM MIXER], podra utilizar los faders del
panel para elegir el parche y modificar al mismo tiempo el
ajuste de LEVEL (el nombre que aparece debajo de cada
fader le indica qué parche controla.)

T 0| T T

CLOSED HAT ~ OPEN HAT TOM 1

\%

Parches controlados

Cuando esté usando un fader que controle otro parche
distinto al gue tenga asignado en ese momento, ese parche
pasara a ser el nuevo destino de ediciony cambiara el gjuste
LEVEL.

6. Repita los pasos 3 - 5 tantas veces como sea
necesario para editar otr 0s par ches.
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/. cuando haya terminado de r ealizar el pr oceso de
edicion, pulse la tecla [EXIT] .

La unidad volvera ala pantalla de eleccion de kit. El kit de

bateria creado sera grabado como parte del proyecto.

Asignacién de un nombre a un Kit

Puede darle nombre a un kit de bateria.

1. puselatecla [DRUM] en la secci6n de ritmos con
la tecla [RHYTHM] encendida y pulse después la
tecla [KIT/PROG] .
Aparecera en pantalla e nombre del kit de bateria elegido
parasu edicion.

2 . Gire el dial para escoger el kit de bateria cuyo
nombr e quiera modifi cary pulse la tecla [EDIT] .

3 . Utilice las teclas de cursor izquier ~ do/der echo para
que apar ezca en pantalla el nombr e del kit.

Parpadeara el primer carécter.

4. Utilice las teclas de cursorizquier  do/der echo para
desplazar la posicion parpadeante hasta el
caracter que quiera modifi car y gir e el dial para
elegir un caracter .

Paraconsultar un listado delos caracteres disponibles, veala

pagina 39.

5. Pparaterminar deintr oducir todo el nombr e, repita
el paso 4 tantas veces como sea heesario.

6. cuando haya intr oducido el nombr e, pulse [EXIT].

Se actualizara el nombre y la pantalla volvera ala situacién
en laque se encontraba en el paso 1.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Copia de un kit

Puede copiar un kit en otro nimero de kit. Esto le resultard
Gtil cuando quiera crear variaciones de un kit de bateria.

1. Puselatecla [DRUM] en la secci6n de ritmos con
la tecla [RHYTHM] encendida y pulse después la
tecla [KIT/PROG] .
Aparecera en pantalla e nombre del kit de bateria elegido
paracopiarlo.

2. Pulselatecla[INSER T/COPY].

Aparecera una pantallagque le permite escoger el nimero del
kit de destino de la copia.

namero kit bateria
destino de copia

3. Gireeldil para elegir el nimer o del kit de bateria
que vaya a utilizar como destino de copia

4. paa ejecutar el pr oceso de copia, pulse la tecla
[ENTER] .

Secopiarael kit debateriay lapantallavolveraalasituacion

enlaque seencontrabaen el paso 2. Si el destino delacopia

yacontiene un kit de bateria, este kit sera sobregrabado.

5 . Paravolver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].
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Importacion de patrones 'y
canciones ritmicas de otro proyecto

Edicion de varios ajustes de la
seccion ritmica

Esta seccion le explica como importar patronesy canciones
ritmicas de otros proyectos grabados en €l disco duro.

1. enla pantalla principal, pulse la tecla [RHYTHM] .
Se encenderalatecla[RHYTHM].

2. Pulse latecla [UTILITY/TRACK EDIT] en la seccién
de pantalla.

Aparecera el menu de utilidades de ritmo en €l que podra
hacer distintos ajustes en esta seccion.

3 . Utilice las teclas de cursor izquier ~ do/der echo para
que apar ezca en pantalla la indicacién “UTILITY
Import” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerala siguiente pantalla:

4. Gire el dial para elegir el pr oyecto desde el que
quier e importar los datos y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera en pantallalaindicacion “Import SURE?".

5. Pulse la tecla [ENTER].

Los datos seran importados a proyecto activo. Cuando haya
terminado e proceso, volveraaaparecer lapantalade paso 2.

6 . Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Esta seccion le explica como editar varios gustes que
afectan a toda la seccion de ritmos, como €l gjuste de la
sensibilidad de los parches o € guste del volumen del
metrénomo.

Procedimiento basico

El procedimiento bésico para editar 10s gjustes de la seccion
de ritmos es € mismo para la mayoria de los gustes y
consiste en lo siguiente:

Aviso
Puede utilizar el mismo procedimiento tanto en el modo de
patrén ritmico como en el de cancion ritmica.

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG] o
[PATTERN].

Si hapulsado latecla[ SONG], launidad entrard en e modo
decancién ritmica. En cambio, si hapulsado [PATTERN], la
unidad entrard en € modo de patrén ritmico.

2. Pulse la tecla [RHYTHM].

Se encenderalatecla[RHYTHM] y apareceralapantalade
patrén ritmico o la de cancién ritmica, dependiendo de la
tecla que haya pulsado en el paso anterior.

3 . Pulselatecla [UTILITY/TRACK EDIT] en la seccién
de pantalla.

Aparecera en pantalla el menu de utilidades de ritmo en €
que podré hacer distintos gjustes en la seccion de ritmos.

4, Utilice las teclas de cursorizquier ~ do/der echo para
elegir uno de los ajustes que apar ece a
continuacion y pulse la tecla [ENTER] .

+ Count

Modificalalongitud de la claqueta de entrada.

e ClickVol

Modificael nivel de volumen del metrénomo.

e PadSens

Modificalasensibilidad del parche que determinael nivel de

volumen de acuerdo alafuerza con la que haya golpeado el

parche.
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- MIDI

Realiza gjustes relacionados con € MIDI (- p. 146).

e Import

Importa patrones ritmicos y la cancién ritmica de un
proyecto grabado en el disco duro (- p. 114).

e Memory

Comprueba la cantidad de memoria libre para €
almacenamiento de patronesy canciones ritmicas.

5. Gireeldial para editar el ajuste.

La pantalla que aparezca 'y el mangjo seran distintos para
cada elemento. Paramas informacion, vealas secciones que
figuran a continuacién.

AViso
Para mas detalles sobre las operaciones MIDI, vea la
paginal46. Para mas detalles sobre el proceso de
importacion, vea la seccién anterior.

6 . Cuando haya terminado con el pr oceso de ajuste,
pulse varias veces la tecla [EXIT].

Launidad volveraala pantalla principal .

Modificacion de la longitud del pre-
conteo

Puede modificar la longitud del pre-conteo que escuchara
cuando grabe un patrén ritmico. Elija“ Count” en el ment de
utilidades de ritmo y pulse latecla [ENTER]. Gire después
¢l dia para€elegir uno de los siguientes gjustes:

* OFF

La clagueta de entrada esta desactivada.

o1

Se escuchard un pre-conteo de un compés (gjuste por
defecto).

.2

Se escuchara un pre-conteo de dos compases.

 PAD

La clagueta de entrada esta desactivada y la grabacion
empezara en cuanto gol pee un parche.

Cambio de volumen del metrénomo

Puede modificar € volumen del metrénomo que escuchara
cuando grabe un patron ritmico en tiempo rea. Elija
“ClickVal” en el ment de utilidades deritmo y pulse latecla
[ENTER]. Giredespuésel dial pararealizar €l gjuste(0- 15).

Ajuste de la sensibilidad de los parches

Puede especificar el volumen producido por lafuerzacon la
que golpee los parches (sensibilidad de parche). Elija
“PadSens’ en el menu de utilidades de ritmo y pulse latecla
[ENTER]. Gire después el dial paraelegir uno delos gjustes
siguientes:

e SOFT

El volumen sera suave, independientemente delafuerza con
laque golpee e parche.

« MEDIUM

El volumen seramedio, independientemente de lafuerzacon
laque golpee e parche.

e LOUD

El volumen seraalto, independientemente delafuerzaconla
que golpee €l parche.

e LITE

M axima sensibilidad. Incluso los gol peos suaves produciran
un volumen elevado.

e NORMAL

Sensibilidad normal (ajuste por defecto).

« HARD

Sesibilidad baja. Se necesitar4 golpear los parches con
fuerza para producir un volumen elevado.

*EX HARD

La sensibilidad mas baja. Se necesitara golpear |os parches
con muchisima fuerza para producir un volumen elevado.
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Comprobacion de la cantidad de
memoria libre

La cantidad de memoriade grabacién libre paralos patrones
ritmicos y para la cancion ritmica serd indicada como
porcentgje (%). Elija“Memory” en el menu de utilidades de
ritmo y pulse la tecla [ENTER]. Esta es una pantalla
destinada Unicamente a la visualizacion. En ella no puede
editar ningln gjuste.

Ajuste del volumen de cada parche
con los faders

Si es necesario, puede controlar con los faders €l nivel de
salida de cada parche para €l kit de bateria elegido entonces
mientras reproduce una cancidn/patron ritmico. Esto le
resultara (til cuando quiera gjustar con precision el nivel
para cada sonido de bateria/percusion antes de la remezcla

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG] o
[PATTERN].

Si ha pulsado latecla[SONG] accedera al modo de cancion

ritmica, mientras que s ha pulsado la tecla [PATTERN]

accederaa modo de patrén ritmico.

2 . Pulse la tecla [RHYTHM] .
Se encenderalatecla[RHYTHM].

3. Pulse la tecla [DRUM MIXER].

Se encendera la tecla [DRUM MIXER] y apareceran en
pantalla el banco de parches/nimero de parche activo y el
valor del nivel.

T ol H :i:“
N° banco parches Valor nivel
NUmero parche

4. Utilice los faders para ajustar el nivel de los
parches r espectivos mientras se r eproduce una
cancion/patroén ritmico.

El nombre que aparece debajo de cada fader le indica qué
parche controla ese fader.

MASTER
9/10 (11/12)

DRUM BASS 1 2

[

PAD PAD PAD PAD .« s PADPAD PAD
0 3

Cuando esté usando un fader que controle otro parche
distinto a gue tenga asignado en ese momento, ese parche
pasara a ser el nuevo destino de ediciony cambiara el gjuste
LEVEL.

5 . Paravolver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

El gjuste sera grabado en €l correspondiente kit de bateria.

(IONoTa ()
< El control anterior es valido solo para el kit de bateria
elegido en ese momento.

e Cuando modifique un kit de bateria, el ajuste de nivel que
sera cargado sera el que haya programado antes.
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Esta seccion le explicalas funcionesy € manejo de la seccidn de efectos del MRS-1266.

Acerca de los efectos

El MRS-1266 dispone de dos tipos de efectos, un “efecto de
insercion” y dos “efectos de envio/retorno”. Puede utilizar
ambos tipos simultaneamente. A  continuacion le
describimos mas detalladamente los dos tipos de efectos.

Efecto de insercidn

El efecto deinsercion se utilizaparainsertar un efecto en una
determinadaruta de sefial. Puede elegir unade las siguientes
posiciones para colocar € efecto:

(1) Mezclador de entrada
(2) Cualquier canal del mezclador de pistas
(3) Inmediatamente antes del fader [MASTER]

Por gemplo, s introduce el efecto en el mezclador de
entrada, la sefial entrante sera directamente procesada por el
efecto y @ resultado sera grabado en una pista de la

grabadora. Alternativamente, si introduce el efecto en un
canal del mezclador de pistas, €l efecto procesaralasefia de
reproduccion de una pista o el sonido de baterialbajo .

Si elige una posicion colocada inmediatamente antes del
fader [MASTER], puede utilizar el efecto para procesar la
mezclafinal antes de grabarla en la pista master.

Efectos de envio/retorno

Los efectos de envio/retorno estan conectados internamente al
bucle de envio/retorno de la seccién de mezclador. € MRS
1266 tiene dos efectos de enviol/retorno, lareverb (REVERB) y
€l chorus/retardo (CHORUS/DELAY) y puede usarlosalavez.

Los niveles de envio del mezclador de entrada o del

mezclador de pistas gjustan la profundidad del efecto de los
efectos de envio/retorno. Al aumentar € nivel de envio
enviara la sefial correspondiente a la entrada del efectoy la
sefial procesada por €l efecto seré devuelta inmediatamente
antes del fader [MASTER] y serd mezclada con las demés
sefiales.

[

Efecto insercion i
1) Recorder section ¢ B sgl
———— ) e N . .
ENIRADA REC LEVEL Pistal
........ V _______ w Pista 2
@ > . t :
ISta
Mezclador entradas Pistas 9/10
. BATERIA M=
Seccion ritmica BAIO
Mezclador pistas @3)
[Efecto insercion] v MASTER

Mezclad entradas Mezclad pistas

REC iEVEL DRUM  BASS 1

[Efecto envio/retorno ]

ENVIO CHORUS/RETARDO | (T) VJOJOXO)
enviorevers | (D) OO0

2

HORUS/RETARDO

REVERB

% % Efecto envio/retorno

1
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Uso del efecto de insercioén

Estaseccion le explicacomo elegir laposicion paradl efecto de
insercion, cdmo elegir un programay como editar un programa.

Acerca de los programas del efecto
de insercion

El efecto deinsercidn es unaunidad multiefectos que contiene
una serie de efectos individuales como € de compresor,
distorsién y retardo, conectados en serie. Cada uno de estos
efectos independientes es un “maodulo de efectos’; puede
utilizar hasta sels médul os de efectos simultaneamente.

Se llama“agoritmo” auna combinacién de los médulos de
efectos que puede utilizar simultaneamente. Puede usar uno
de los cinco agoritmos siguientes:

e DUAL

Este algoritmo tiene dos entradas y salidas mono totalmente
independientes. Este algoritmo puede ser de trestipos: “Mic
& Mic" para dos micréfonos, “G/B & Mic” para guitarra/
bajo y micréfonoy “Gtr & Bass’ paraguitarray bajo.

Esun algoritmo perfecto paragrabar simultaneamente voces
y un sonido de guitarra, o dos guitarras o bajos.

e GUITAR/BASS

Esun algoritmo adecuado paralagrabacién de guitarra/lbgjo.

e MIC

Es un agoritmo perfecto para la grabacion de voces o
microéfonos.

e LINE

Es un algoritmo adecuado principalmente paralagrabacion
de instrumentos de nivel de linea como sintetizadores o
pianos el éctricos.

e MASTERING
Algoritmo perfecto para procesar una sefid stereo de
mezcla, como la que se genera durante la remezcla.

En € diagrama que aparece abgjo le mostramos la
distribucion de los médulos de efectos y el flujo de la sefial.

Aviso
Hay tres tipos de algoritmos: entrada mono/salida stereo,
entrada/salida stereo y entrada/salida mono x 2. Esta
diferencia afectara al flujo de sefial cuando se introduzca el
efecto de insercion. Para mas informacion, vea la pag.120.

Cada mddulo de efectos comprende varios parametros que
gustan €l tipo de efectos y la profundidad del mismo.
Llamamos “programa’ alos ajustes paralos parametros de
cada mddulo de efectos y a gjuste para €l volumen global
(nivel de programa).

Progr

PRE AMP/
-{ COMP DRIVE ZNR EQ h
MODULATION/ ->
I—{ VOL PDL H DELAY PATLVL 3

Un proyecto recién creado contiene 280 programas que
estén distribuidos de acuerdo a los cinco agoritmos
anteriores. Puede modificar de formainstantanea los gjustes
del efecto de insercion simplemente eligiendo el algoritmo
adecuado y seleccionando después un programa.

Algoritmo Distribucion del médulo de efectos Tipo E/S
Mic & Mic |=L_COMPLM = MICPRE  |—{ ZNR }—{ 3BANDEQ |—f VOLPDL }< DOUBLING >
= COMP/LM ==  MICPRE == ZNR j=={ 3BAND EQ f=={ VOL PDL j={ DOUBLING =3
buAL | 6/B & Mic = compiM = PREAMP | ZNR 3BAND EQ VOL PDL > | Mono - mono x 2
= COMP =  MICPRE p—{ ZNR VOL PDL >
Gtr&Bass |=__ COMP = GUITAR PREAMP }— ZNR 3BAND EQ }—{ VOL PDL >
- COMP = BASS EQ(5BAND) =~ ZNR VOL PDL >
PRE AMP/ MODULAﬂON/'::
GUITAR/BASS -{ CoMP H DRIVE H ZNR EQ H voL PDLH DELAY
Mono - stereo
MIC PRE+ MODULATION/ '::
MIC -{ COMP/LIM H DE-ESSER H ZNR EQ H voL PDLH DELAY
LINE :l COMP/LIM ':' ISOLATOR ':' ZNR EQ ':' VoL PDL':lMODULAHON/ :
Stereo - stereo
3BAND COMP/ DIMENSION/ '::
MASTERING :1 LOFI ':' NORMALIZE ':' ZNR EQ ':' VoL PDL':l RESONANCE
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La tabla que aparece a continuacion le muestra | os tipos de
algoritmos y los nimeros de programa para cada tipo.

Algoritmo Num programa|
DUAL 00 -49
GUITAR/BASS 00 -99
MIC 00 -49
LINE 00-49
MASTERING 00 -29

Modificacion de la posicion de
insercion del efecto de inserciéon

Cuando €l proyecto esta en su estado inicial, € efecto de
insercién es enviado al mezclador de entrada. Sin embargo,
puede modificar la posicion de insercion cuando sea
necesario. El procedimiento paraello es el siguiente:

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla [INPUT
SOURCE] en la seccién de efectos.

Aparecera en pantalla la posicién de insercion elegida en

€s0Ss momentos.

Posicién de entrada del efecto

Dispone de las siguientes posiciones:

e IN

Mezclador de entrada (gjuste por defecto)
e DRUM

Salidadel sonido de bateria

e BASS

Salidadel sonido de bagjo

e TR1-TR8

Sdlidadepistal- 8

e TR1/2, TR3/4, TR5/6, TR7/8, TR9/10
Sdlidade lapista /2, 3/4, 5/6, 7/8 0 9/10
e MASTER

Inmediatamente antes del fader [MASTER]

2. Gire el dial para elegir la posicién de insercion.

(IONoTa ()

« Mientras aparezca la pantalla anterior, podra elegir la posicion
de insercién pulsando las teclas [ON/OFF] o las teclas de
estado de la seccion de entrada. Para elegir los pares de pistas
1/2, 3/4,5/6 y 7/8, o para seleccionar dos pistas en el modo
6TR REC, pulse simultaneamentente dos teclas de estado.

e Enelmodo 6TR REC, también puede activar dos teclas de
estado no adyacentes.

3. cuando haya elegido la posicién de insercion,
pulse la tecla [EXIT] .

Launidad volvera ala pantalla principal.

Aviso
Cuando coloque el efecto de insercidn en otra posicion
distinta al mezclador de entrada, se encendera la tecla
[INPUT SOURCE] en la pantalla principal.

Eleccion del programa para el efecto
de insercion

Esta seccion le explica como elegir €l programa para €l
efecto de insercion.

1. puiselatecla [EFFECT] en la seccién de pantalla.

Se encenderd estateclay lapantallaleindicara el programa
elegido para la dltima operacion de efectos (efecto de
insercién o efecto de envio/retorno).

Tipo de efecto
)

| E— f
Nombre parche  Numero parche

Si la Ultima operacion larealizé para el efecto de insercion,
en la primera linea de la pantalla aparecera la indicacion
“INSERT”. En cambio, si laUltimaoperacién llevadaacabo
larealizé paraun efecto de envio/retorno, en laprimeralinea
de la pantalla aparecera la indicacion “SEND REV” o
“SEND CHO".

2. Elija el algoritmo que quiera pulsando la correspondiente
tecla [ALGORITHM] en la seccidn de efectos.

Paraelegir un programa para el efecto deinsercion, empiece

digiendo e algoritmo. Cuando pulse una tecla

[ALGORITHM], apareceran en pantalla los programas

comprendidos en ese algoritmo.
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PATCH

3. Gire el dial para elegir el programa.

El programa escogido quedara activo inmediatamente.

Aviso
Si el programa esté vacio, en lugar del nombre del programa
aparecera la indicacién “EMPTY™.

4. s quiere deactivar temporalmente el efecto de
insercion, pulse la tecla [BYPASS] en la seccién de
efectos.

Seencenderalatecla[BYPASS] y €l efecto deinsercion sera
anulado. Si vuelve a pulsar la tecla [BYPASS], activara de
nuevo el efecto de insercion.

5 . Paravolver a la pantalla principal, pulse la tecla
[EXIT].

El flujo de sefia que atraviesa el efecto de insercion es
distinto, como puede ver a continuacion, dependiendo dela
posicién deinsercion, del nimero de canales parala entrada
desefid (102 canales) y del tipo de entrada/salidadel efecto
de insercion. (“M - S’ indica una entrada mono/salida
stereo, “S - S’ una entrada/salida stereo y “Dual” una
entrada/salida mono x 2.)

Aviso
Cuando no haya elegido ninguna pista de grabacion, la
sefial de salida del efecto de insercion seré enviada a un
punto situado antes del fader [MASTER[ y se mezclara con
la sefial del mezclador de pistas.

B Cuando sea insertado en el mezclador de entrada

e Grabacion en pistas mono (pistas 1 - 8)

]

ON/OFF

o i} o ] o ] Q
E3 2 £ F3 E3 £ £
OD Ol:l ol:l OEl OD ol:l ol:l
ki 3 K] K] ki K] K]
& o] =] o] o 3 A

]

ON/OFF

ENTRADA

Grabadora

EFECTO
(M-S)

o> P |

EFECTO
(S-9)

(s |

EFECTO
(DUAL)

(s |

EFECTO
(M-S)

> P

EFECTO
(S-9)

> e |

EFECTO
(DUAL)

> rea |

[T S|

e Grabacion en pistas stereo (9/10) o en dos pistas
mono (1/2, 3/4, 5/6, 7/8)

]

ON/OFF

°
F3
OD
S
3

]
£
OEl
K
A

o o o
E3 k3 £
OD Ol:l ol:l
ki K] ]
ay . o]

]
£
OEl
K]
7

o
£
O|:|
k)

°
E3
OD
S
3

Grabadora

ENTRADA n
EFEcTo ——>—1_Pista_|
@— 0 S T
EFECTO_)—
(s S) > [P |
EFECTO_’_
(DA | ——>—{ Pista|
@ EFECTO ——>—_Pista_|
(M-S) | ["Pista |
@,
(5=28) b—>—ofPista_]
EFECTO—>—
(A ——— Pista_|
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e Cuando grabe en el modo 6TR REC B Cuando sea insertado inmediatamente antes del
fader [MASTER]
ENTRADA Grabadora
EFECTO - Pista
() (M- S) | —>— Pista_| Fader [MASTER]
SALIDA
EFECTO - | > |
(= (s ) [ §—>— Pista_| ::EB_E“FAESTS? ‘
P >©Opo
EFECTO - a
Q (DUAL) é_’—
_ | ————>—EFECTO > '
S-S 5
erecTo o— L] ] - O
(M- S) s =

o
£
o
5
o

D > (DUAL)

| =—————>— EFECTO H

ge

EFECTO [—>—

E-5) b———o Pista_| -

Ol:l
2
o
9
o

Ol:l
£
I}
K]
T

EFECTO > ., ; .,
(DUAL) | 5 Edicion del programa del efecto de insercion

]

SAIRASSS,

Los médulos de efectos del efecto deinsercidn tienen varios
“parametros de efectos’ que puede gustar para introducir
B Cuando sea insertado en el mezclador de pistas distintos cambios en e caracter del efecto. Editando estos
e Pista mono (pista 1 - 8) o sonido de bajo elegidos pardmetros podré conseguir el tono o efecto que quiera
como posicién de insercion
Para algunos médul os de efectos, puede cambiar de “tipo de

Grabadora Mezclador pistas efecto”. Por gjemplo en e agoritmo GUITAR/BASS, €
[ Pista_p———— (75 [ >—H FADER médulo de efectos MODULATION/DELAY dispone de

docetipos de efectos como €l chorus, flanger y el modulador

Pista p——f |5 @>—o FADER |
Pista —>—f | E(FDEU%I‘)’ | &>—o FADRR

de fase, pudiendo elegir y utilizar cualquiera de ellos.

Cuando cambie de tipo de efecto, también cambiaran los

parametros del efecto.
e Pistas stereo (9/10) , dos pistas mono (1/2, 3/4, 5/6, 7/8)

o0 sonido de bateria elegidos como posicién de insercion

Médulo | MODULACION/
efectos| RETARDO
Grabadora Mezcladora pistas v
[ Pista_| sFecto——>—— FADER Tipo efecto| CHORUS " FLANGER " MOD. FASE
i W= S) ———— FADER |
FADER Parametros|PROFUNDIDAD [[PROFUNDIDAD|| POSICION [eee
Efectos| VELOCIDAD || vELOCIDAD || VELOCIDAD
Pista > EFECTO > FADER MEZCLA  ||REALIMENTAC|[ coLor
[ pista f——> 155 ————{ FADER
————EFeEcTOo—>—+ FADER Esta seccién le explica como editar €l tipo de efecto y los
_ >| (DUAL . ,
(DUAL) > FADER pardmetros del efecto para € programa elegido en ese

momento.
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1.

Pulse la tecla [EFFECT] en la seccién de pantalla
de modo que se encienda esta tecla.

Aparecera en pantalla el programa elegido entonces.
2. Utilice las teclas ALGORITHM para elegir un
algoritmo y gire el dial para escoger el programa
gue quiera editar.

No se puede modicar €l algoritmo de un programa. Por este
motivo, primero tiene que empezar eligiendo un programa
gue utilice el algoritmo que quiera emplear, incluso aunque
quiera crear un programa desde €l principio.

Aviso
Si el programa esté vacio, en lugar del nombre del programa
aparecera la indicacion “EMPTY”. Para crear un programa
desde el principio, elija un programa vacio en el algoritmo
que quiera utilizar.

3 . Pulse la tecla [EDIT].

En la primera linea de la pantala aparecera la palabra
“EDIT”. Esto leindica que ahora puede editar el parche.

EDIT

4.

En las seccion de las teclas [MODULE], pulse la
tecla correspondiente al médulo de efectos que
quiera editar.

Cuando vaya a editar un programa, Uutilice las teclas
[MODULE] paraelegir el médulo que quieraeditar. Latabla
gue aparece abgjo le indica las teclas [MODULE] que les
corresponden alos distintos médul os de efectos.

Aviso

El hecho de que estén encendidas/apagadas las teclas
[COMPRESSOR], [PRE AMP/DRIVE], [EQUALIZER] y
[MODULATION/DELAY] le indica el estado de activacion/
desactivacion del correspondiente médulo. Cada vez que
pulse una de estas teclas, cambiara el ajuste. (Si elige un
modulo de efectos que estaba desactivado, en pantalla
aparecera la indicacion “-OFF-".)

Para editar un programa del algoritmo DUAL, active o
desactive el canal con las teclas [PRE AMP/DRIVE] y

[EQUALIZER], y utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el médulo.

Para editar los médulos ZNR o VOL PDL, pulse la tecla
[TOTAL] Yy utilice después las teclas de cursor arriba/abajo
para que aparezca en pantalla laindicacion “ZNR” o “VOL
PDL”. Gire después el dial para editar el parametro.

5 . Siquiere cambiar de tipo de efecto para el médulo
elegido, pulse la tecla de cursor arriba para que
aparezca en pantalla la indicacién “TYPE” y
después gire el dial para elegir el tipo de efecto
gue quiera.

Para cualquier modulo de efectos distinto del maodulo
[TOTAL], utilice las teclas de cursor arriba/abajo para que
aparezca la pantalla de gjuste de parametros de efecto para
ese tipo de efecto.

EDIT

Aviso
Si ha editado el contenido de un programa, el indicador
“EDIT” colocado en la parte superior de la pantalla pasara a
indicar “EDITED”.

Algoritmd Tecla|| covpressor PRE uP EQUALIZER MODULATION TOTAL

. . Lch T :
Mic & Mic { DUAL TYPE } [ ON,COFF } [ oﬁ/cthF } — ZNR VOLPDL | | PATLVL
Lch Rch g :

DUAL TYPE ON/OFF ONIOFE _ ZNR VOLPDL | | PATLVL
G/B & Mic
Lch Rch : :
DUAL DUAL TYPE ONIOFE ON/OFF _ ZNR VOLPDL | | PATLVL
Lch Rch po :
{ DUAL TYPE J [ ON/OFE J [ ON/OFF J — ZNR VOLPDL | | PATLVL |
Gtr & Bass ————— —— :
Lc Rch 3 3
{ DUAL TYPE } [ ONIOFF } [ ON/OFF } _ ZNR VOLPDL | | PATLVL ;
PRE AMP/ MODULATION/ C :
GUITAR/BASS { COMP } [ DRIVE } [ } { DELAY } {ZNR } [VOL PDL} PATLL
MIC PRE + MODULATION/ Lo :
MIC { COMP/LIM } [ DE-ESSER J [ J { DELAY } [ZNR } [VOL PDL} PATLIL
LINE { COMP/LIM J [ ISOLATOR } [ } [MODULATION/J [ZNR J [VOL PDLJ L PATLVL
3BAND COMP DIMENSION' | | [ oxm | [ ver ot ) onr :
MASTERING { LOF } [NORMALIZEJ [ J [RESONANCE} { ZNR } [VOL PDL } PATLVL
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(IONoTa ()

Algunos maédulos de efectos tienen solo un tipo de efectos.
Estos médulos careceran de la pantalla de eleccion del tipo
de efecto.

6. Utilice las teclas de arriba/abajo para elegir el
parametro del efecto que quiera editar.

La pantalla que aparece abajo es un gemplo del aspecto que

tendra la pantalla cuando €lija € parametro DEPTH del

efecto “FLANGER" .

EDIT

[ . Gireel dial para modificar el ajuste.

Para mas informacion sobre los tipos de efectos que puede
elegir paracadamaédul o de efectosy sobrelos parametros de
efectos para cada tipo, vea el apéndice que aparece a fina
de estemanual (- p. 164) .

8 . Repita los pasos 4 - 7 para realizar las ediciones
gue quiera para los deméas médulos.

9 . Siquiere ajustar el nivel del programa (el volumen
final del programa), pulse la tecla [TOTAL], utilice
las teclas de cursor arriba/abajo para que
aparezca en pantalla la indicacion “TOTAL PAT
LVL” y gire el dial.

El rango en el que puede gjustar €l nivel del programa vade
1a30.

EDIT

Nivel del programa

10 Cuando haya terminado de realizar la edicion,
pulse la tecla [EXIT].

Launidad volvera ala pantalla de eleccion de parches.

INoTa

Recuerde que si vuelve a la pantalla de eleccion de
programas y elige otro programa sin grabar primero el
programa, no se guardaran los cambios realizados
introducidos durante la edicién Si quiere conservar los
resultados de su edicién, lea la seccion siguiente.

Grabacion de un programa de efecto
de insercion

Un programa que haya editado puede ser grabado en
cualquier posicion del mismo algoritmo. También puede
grabar un programa ya existente en otra posicién para crear
una copia del mismo.

1. puselatecla [EFFECT] en la seccion de pantallay
pulse después la tecla [EDIT].

Ahora podra editar € programa elegido en ese momento.

Realice |os pasos de edicion que considere oportunos.

2 . Cuando haya acabado de realizar la edicion, pulse

la tecla [STORE] en la seccion de control.
Aparecera una pantallaque le permite indicar la posicion de
destino en laque quierarealizar la grabacion.

T
Ndmero programa

3. Gire el dial para elegir el nimero del programa de
destino en el que vaya a realizar la grabacion.

4. para gue se ejecute el proceso, vuelva a pulsar la
tecla [STORE] .

Se grabara el programay la unidad volvera ala pantalla de
eleccion de programas.

Aviso
« Los programas almacenados son grabados en el disco
duro como parte del proyecto.

« Puede cargar en el proyecto activo los datos de programa
incluidos en un programa ya existente (- p. 128).

Ediciéon del nombre de un programa
del efecto de insercion

Esta seccidn le explica como editar e nombre del programa
elegido en ese momento.

1. puselatecla [EFFECT] en la seccion de pantallay
pulse después la tecla [EDIT] .

Ahora podra editar el programa que esté seleccionado

entonces.
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2 . Pulselatecla[TOTAL] Yy utilice las teclas de cursor
arriba/abajo para que aparezca en pantalla la
indicacion “PAT NAME”.

Ahora podré editar el nombre del programa elegido en ese

momento. Parpadeard el carécter que haya escogido
entonces para su edicion.

EDIT

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazar la posicién parpadeante hasta el
caracter que quiera modificar y gire el dial para
elegir un caracter.

Para mas informacion sobre los caracteres disponibles, vea
la péagina 39.

4. Repita el paso 3 tantas veces como sea necesario
para terminar de introducir el nuevo nombre.

5. Ppulse dos veces la tecla [STORE] de la seccion de
control para confirmar el nuevo nombre.

Se grabara el nuevo nombrey launidad volverdalapantala
de eleccion de programa.

(ONora ()

Recuerde que si elige otro programa sin grabar previamente
el nombre del programa editado, dicho programa recuperara
su antiguo nombre .

Aplicacion del efecto de insercion
solo a la sefal del monitor

Normalmente cuando coloque € efecto de insercion en el
mezclador de entrada, la sefial procesada por €l efecto sera
grabada en la pista. Sin embargo, si quiere, puede aplicar €
efecto deinsercion solo alasefial del monitor y puede grabar
en la pista la sefial de entrada sin procesar. Por gjemplo,
cuando esté grabando el sonido de unavoz sin procesarla, al
cantante puede resultarle més comodo cantar si le aplicaala
sefid del monitor un efecto de insercion adecuado para la
grabacion de micros.

ENTRADA

f—» »— Efec insercion—— ﬂ

1. Ajuste la posicién del efecto de insercion al

mezclador de entrada.

2 . Enla pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccion de pantalla.

Aparecera el menu de utilidades.

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacién “UTILITY
REC SRC”.

4. Ppulselatecla [ENTER].

Aparecerala pantalla moostrada a cotinuacion. Ahora podra
elegir uno de los dos tipos de sefia siguientes para grabarla
en lapista
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o WET

Se grabara en la pista la sefial que se obtiene después de
aplicar el efecto de insercion (gjuste por defecto).

e DRY

Solo se grabard en la pista la sefial no procesada. Pero,
incluso en este caso, €l efecto deinsercion seraaplicado ala
sefial del monitor..

5. Gireeldial para elegir el ajuste “DRY”.

6. Cuando haya terminado de realizar los ajustes,
pulse varias veces la tecla [EXIT] .

Launidad volveraala pantalla principal .

INora (]

El ajuste “UTILITY REC SRC” es grabado
independientemente para cada proyecto. Antes de empezar
a grabar otras partes, cambie el ajuste a “WET".

Uso de los efectos de envio/
retorno

Esta seccion le explica como elegir y editar programas para
los efectos de envio/retorno (chorus/retardo, reverb).

Acerca de los programas de efectos
de envio/retorno

Losefectos de envio/retorno “reverb” y “ chorus/retardo” son
distintos e independientes el uno respecto a otro.

Tanto alareverb como a chorug/retardo le corresponde un
paréametro “effect type” que determina € tipo de efecto y
distintos parametros que le permiten gjustar el caracter del
efecto. Llamamos “programas’ del efecto de envio/retorno
a conjunto formado por €l tipo de efecto, los gjustes de los
parametrosy el nombre.

Un proyecto recién creado contiene 20 programas de
reverberacion y 20 programas de chorus/retado distintos.
Puede modificar deformainstantanealos gjustesdelareverb
o del chorus/retardo simplemente eligiendo el efecto parael
que quiera seleccionar un parche (reverb o chorus/retardo) y
eligiendo después un programa. Los nimeros de programa
son asignados teniendo en cuenta lo siguiente:

Efecto N° programa
REVERB 00-19
CHORUS/RETARDO 00-19

Eleccién de un programa de efecto
de envio/retorno

Esta seccion le explica como elegir un programade reverb o
de chorug/retardo.

1. puiselatecla [EFFECT] y pulse después la tecla
[REVERB] o [CHORUS/DELAY] .

Pulse la tecla [REVERB] si quiere elegir un programa de
reverberacion, o pulse [CHORUS/DELAY] si quiere elegir
un programa de chorus/retardo.

El programa sel eccionado entonces aparecerd en pantala. La
pantallaque aparece acontinuacién es un gjemplo del aspecto
quetendralapantalla cuando pulselatecla [REVERB] .
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T
Nombre programa  NUmero program

2. Gire el dial para elegir el nuevo programa.

A medida que vaya girando €l dial, se iran cargando nuevos
programas. Si sube los gjustes de los parametros REVERB
SEND y CHORUS/DELAY SEND del mezclador de pistas,
puede pulsar latecla PLAY [P] para reproducir la cancion
y escuchar el resultado del programa recién elegido.

Aviso
e Paramas detalles sobre las operaciones del mezclador de
pistas, vea la p. 79.

< El hecho de que esté encendida/apagada la tecla
[REVERB] o [CHORUS/DELAY] le indica el estado de
activacion/desactivacion de ese médulo. Con cada
pulsacion de tecla hara que cambie el estado del piloto.

3. Para volver a la pantalla principal, pulse [EXIT] .

Edicion de un programa de un efecto
de envio/retorno

Esta seccion le explica como editar un programa de un
efecto de envio/retorno.

1. Pulse la tecla [EFFECT] en la seccién de pantallay
pulse después la tecla [REVERB] o [CHORUS/DELAY].

2 . Siesnecesario, gire el dial para elegir el programa
gue quiera editar. La siguiente pantalla es un
ejemplo de lo que aparecera en pantalla cuando
pulse la tecla [CHORUS/DELAY] .

3. Pulse la tecla [EDIT] .

Apareceralaindicacion “EDIT” y se cargard una pantallaen
la que podra editar el programa. Cuando pulse la tecla
[EDIT] , apareceraen pantalla el tipo de efecto elegido para
el efecto de envio/retorno.

EDIT

)
Tipo de efecto

4. Si quiere cambiar de tipo de efecto, gire el dial.

Cuando cambie de tipo de efecto, también cambiaran los
parametros de efectos.

EDIT

Aviso
Si ha editado el contenido de un programa, el indicador
“EDIT” que aparece en la parte superior de la pantalla
cambiarg a “EDITED”.

5. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para elegir
el parametro de efecto que quiera editar.

En la segunda linea de la pantalla aparecera el nombrey el
valor actual de ese pardmetro del efecto.

EDIT

T
Parametro efectos

6. Gire el dial para modificar el ajuste.

Para mas informacion sobre los tipos de efectos que puede
elegir paralareverb o parael chorusg/retardo y sobre el rango
de cada parametro del efecto, vea € apéndice incluido al
final de este manual (- p. 171).

7. Repita los pasos 5 - 6 tantas veces como sea necesario
para editar los demas parametros del efecto.

8. Cuando haya terminado de realizar la edicion,
pulse la tecla [EXIT] .

Launidad volvera ala pantalla de eleccion de programas.
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(IONoTa ()

Recuerde que si elige otro programa sin grabar primero el
que tiene, no se guardaran los cambios que haya realizado
durante la edicion Si quiere conservar los resultados de su
edicion, lea la seccién que figura a continuacion.

Grabacion de un programa de efecto
de envio/retorno

Un programa que haya editado puede ser grabado en
cualquier posicién del mismo efecto de envio/retorno.
También puede grabar un programa ya existente en otra
posicion para crear una copia de dicho programa.

1. puiselatecla [EFFECT] y después pulse [EDIT].

Ahora podra editar € programa activo en ese momento.
Realice | os pasos de edicion que considere oportunos.

2 . Cuando haya terminado con la edicion, pulse la

tecla [STORE] de la seccion de control.
Aparecera una pantalla que le permite indicar la posicion de
destino en laque quierarealizar la grabacion.

3 . Gire el dial para elegir el nUmero del programa en
el que quiera realizar la grabacion.

4. puise de nuevo [STORE].

Se grabaré el programay la unidad volveri a la pantalla de
eleccion de programas.

AViso
< Los programas almacenados son grabados en el disco
duro como parte del proyecto.

« Puede cargar en el proyecto activo los datos de programa
incluidos en un programa ya existente (- p. 128).

Edicion del nombre de un programa
de efectos de envio/retorno

Esta seccion le explica como editar el nombre del programa
elegido entonces para el efecto de envio/retorno.

1. Pulse la tecla [EFFECT] en la seccion de pantalla y

después pulse la tecla[REVERB] o [CHORUS/DELAY].
Si es necesario, gire e dia para elegir el programa cuyo
nombre quiera editar.

2 . Pulse la tecla [EDIT] y utilice las teclas de cursor
arriba/abajo para que aparezca en pantalla la
indicacion “PAT NAME”.

Ahora podra editar e nombre del programa que esté

seleccionado entonces. Parpadeara € caracter elegido
entonces para su edicion.

EDIT

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazar la posicién parpadeante hasta el
caracter que quiera modificar y gire el dial para
elegir un caracter.

Para mas informacion sobre |os catracteres disponibles, vea

la pagina 39.

4, Repita el paso 3 tantas veces como sea neceario
para terminar de introducir el nuevo nombre.

5 . Pulse dos veces la tecla [STORE] de la seccién de
control para confirmar el nuevo nombre.

Se grabara el nuevo nombrey launidad volveraalapantala

de eleccidn de programa.
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Importacion de programas de
otro proyecto

Esta seccién le explica como importar (cargar) todos los
programas para los efectos internos (efecto de insercion y
efecto de envio/retorno) desde otro proyecto que esté
grabado en el disco duro.

1. puiselatecla [EFFECT] en la seccién de pantalla.

N ot A
Recuerde que al importar programas de esta forma
sobregrabara todos los programas del proyecto activo.
Tenga cuidado de no borrar por error algin programa que
quiera conservar.

2. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] .

En pantalla apareceralaindicacion“UTILITY Import” .

3. Pulse la tecla [ENTER] .

Ahora podréa elegir €l proyecto desde €l que quiera realizar
laimportacién.

T T
Nombre proyecto  NUmero proyecto

4. Gireel dial para elegir el proyecto fuente de
importacion y pulse la tecla [ENTER] .

En pantalla apareceralaindicacion “Import SURE?” .

5 . Paraque se ejecute laimportacion, pulse de nuevo
la tecla [ENTER]. Para anular el proceso, pulse la
tecla [EXIT] .

Los programas del proyecto escogido seran importados al
proyecto activo. Cuando haya terminado e proceso de
importacion, la pantalla volvera a la situacion en la que se
encontrabaen el paso 1.
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Esta seccion le describe como utilizar la unidad CD-R/RW del MRS-1266.

JNoT A

* En el MRS-1266 sin unidad de CD-R/RW preinstalada, no es posible crear un CD.

* En el MRS-1266, no es posible reproducir un CD de modo de mezcla o uno de control de copia, ni cargar datos desde ellos.

Grabacion de datos audio

Acerca de los CD-R/RW

El MRS-1266 le permite grabar €l contenido de la pista
master de cualquier proyecto en un CD-R/RW en formato
CD-DA (datos audio). El resultado es un CD audio que
puede ser reproducido en un reproductor de CDs. Como
ocurre con €l resto de las pistas del MRS-1266, la pista
master también tiene diez tomasV. LaUltimatomaV elegida
sera utilizada como materia fuente parael CD audio.

Hay dos formas de grabar datos audio en un CD-R/RW :

e Grabacion por proyecto

Este método graba en €l disco la pista master de un Unico
proyecto. Cuando utilice este método, si que sera posible
afadir datos audio posteriormente hastaquefinalice el disco.

e Grabacion por album

Este método implica crear en primer lugar una lista para €l
CD audio (llamado “dbum”) que contiene informacion
acercade |as pistas master de |l os distintos proyectos que van
a ser incluidos. Después se graba € CD en una sola
operacion y se finaliza autométicamente para que no se
puedan afadir més datos posteriormente.

Aviso
La “Finalizaciéon” de un CD audio es el proceso de hacer que
sea legible en un reproductor normal de CDs. Después de
que un CD-R/CD-RW haya sido finalizado, no podra afiadirle
mas datos .

JNoT A
Los datos de forma de onda de la toma V elegida entonces
para la pista master son grabados tal cual en el CD audio.
No es posible ajustar el nivel o el rango durante la grabacion.
Para eliminar las partes en blanco antes o después del
material audio, puede utilizar la funcién de retoque de la
pista master (- p. 57).

Paracrear un CD de audio, puede utilizar un CD-R o un CD-
RW. A continuacion le describimos las caracteristicas de
ambos:

e CD-R

Este tipo de disco permite solo una grabacion o adicion de
datos. Una vez que haya grabado los datos, no podra
modificarlosni borrarlos. Los CD-R tienen unacapacidad de
650 0 de 700 MB .

Para grabar una toma V del MRS-1266 en un disco, se
necesitard un CD-R virgen. Mientras el disco no haya sido
finalizado, podréa afiadirle més datos audio hasta llegar ala
capacidad maximadel disco. Despuésdefinaizarlo, el disco
podra ser reproducido en un reproductor normal de CDs.

e CD-RW

Este disco permite la grabacion, adicién y sustitucion de
datos. Los discos CD-RW pueden tener una capacidad de
650 0 de 700 MB .

Para grabar una toma V del MRS-1266 en un disco, se
necesitaraun CD-RW virgen o totalmente borrado . Mientras
el disco no haya sido finalizado, podra afadirle mas datos
audio hasta llegar a la capacidad méxima del disco.
Habitualmente e disco solo podréa ser reproducido en los
reproductores de CDs disefiados para leer discos CD-R/RW.

: .. Adicion Reproduc. en una
Disco Grabacion datos Borradg unidad CD normal
CD-R Solounavez| Si No Si

CD-RW | Muchas veces

(tras borrarlo) S| S| No

JNora (.
Cuando utilice CD-RW preformateados comercialmente,
realice en primer lugar una opracion de borrado, como le
describimos en la pagina 135.
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Grabacioén de datos audio por
proyecto

Puede elegir un proyecto y grabar el contenido de su pista
master en un CD-R/CD-RW .

CNoTa (L

Antes de empezar el procedimiento que le describimos a
continuacion, utilice la funcién de retoque en la pista master
para asegurarse de que no contenga partes en blanco no
deseadas al principio y al final.

1. introduzca un CD-R/RW en la unidad CD-R/RW.
Para grabar datos audio, utilice un CD-R/RW virgen o un
CD-RW que haya sido totalmente borrado.

Para afladir datos audio, utilice un CD-R/RW que no haya
sido finalizado.

2. Elija el proyecto que vaya a utilizar como fuente de
grabacion.

Para més detalles sobre la carga de proyectos, vea la pagina
139.

3 . Compruebe que latoma V que quiera grabar en el
CD audio esté seleccionada como pista master de
ese proyecto.

4, Enia pantalla principal, pulse la tecla [AUDIO] de
la seccién de control.

Aparecera el menu de CDs audio.

5 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
gue aparezca en pantallalaindicacion “AUDIO CD
BURN CD”.

6. Pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera en pantalla de la pista master fuente expresada en
horas (H), minutos (M), segundos (S) y milisegundos (MS).

Duracion pista master

{. Para comprobar el tiempo de grabacion disponible
en el disco introducido, pulse la tecla de cursor
abajo.

Aparecera en la parte inferior de la pantalla € tiempo de

grabacion disponible en el disco.

T
Tiempo grabacién disponible

8 . Paraescuchar la pista master fuente, pulse la
tecla PLAY [»] . Para detener la reproduccion,
pulse la tecla STOP [H] .

9 . Pulse dos veces la tecla [ENTER] .

Apareceralasiguiente pantalla:

Ndmero pista delstino grabacion

10 Para que se lleve a cabo el proceso, pulse la tecla
[ENTER] .

Empezara la grabacion en el CD-R/RW. Durante el proceso
degrabacion, apareceraen pantallalaindicacion “wait...”. El
contador le indicara el progreso de la grabacion.

Cuando haya terminado este proceso, aparecerd en pantalla
la indicacion “CDtrkxx COMPLETE” (donde xx es €
ndmero de pista).
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AViso
Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], cancelara el proceso de
grabacion y volvera a la pantalla anterior.

11. Cuando haya terminado de grabar, pulse [EXIT] .

La unidad volvera ala situacién en la que se encontraba en
€l paso 4. Para afiadir més datos audio, cargue € siguiente
proyecto y repita el proceso anterior.

(IONora ()

< Cuando utilice este método, en el disco se introducira
automaticamente un espacio en blanco de dos segundos
entre pistas.

« Mientras el disco no haya sido finalizado, el disco CD-R/
RW no podra ser reproducido en un repoductor normal de
CDs. (Para consultar como escuchar un CD-R/RW no
finalizado, vea la pagina 133.)

12 Para volver a la pantalla principal, pulse la tecla
[EXIT] .

Z0OOM MRS-1266

Grabacion de datos audio por album

Este método implica crear una lista para e CD audio
(llamado “abum”) que contiene informacidn acerca de las
pistas master de los distintos proyectos grabados en el disco
duro. El disco CD-R/CD-RW es después grabado en una
sola operacion.

INora (]

Antes de empezar el procedimiento que le describimos a
continuacion, utilice la funcién de retoque en la pista master
para asegurarse de que no contenga partes en blanco no
deseadas al principio y al final.

1 . Introduzca un CD-R/RW en la unidad CD-R/RW .

Para grabar datos audio, utilice un CD-R/RW virgen o un
CD-RW que haya sido totalmente borrado.

Para afiadir datos audio, utilice un CD-R/RW que no haya
sido finalizado.

2. Compruebe que estén seleccionadas las tomas V
correctas para las pistas master de los proyectos
gue vaya a grabar.

(Nora ()

Los proyectos en los que estén seleccionadas tomas V no
grabadas para la pista master no podran ser utilizados como
material fuente.

3 . Enla pantalla principal, pulse la tecla [AUDIO] en
la seccién de control.

Aparecerd el ment de CDs audio.

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacién “AUDIO CD
ALBUM” .

5. Pulse la tecla [ENTER] .

Ahora puede registrar los proyectos para e abum. El
mensgje “END OF PROJ le indica €l final de la lista de
proyectos del dbum. Cuando cargue por primera vez la
pantalla del dbum, dado que no habra ningin proyecto
registrado, apareceralaindicacion “END OF PROJ" .
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6 . Gire el dial para elegir el proyecto que vaya a
utilizar como pista 1 de ese album.

La indicacion “END OF PROJ' se desplazara hasta la
siguiente pistay aparecerala siguiente pantalla:

(1) Nimero proyecto

(2) Nombre proyecto (4) Duracién toma V (3) Numero pista

(1) Namero del proyecto

(2) Nombre del proyecto

Leindica el nombre y el nimero del proyecto que vaya a
utilizar como fuente de grabacién.

(3) Numero de pista

Le muestra el nimero de pista que vaya a utilizar como
destino de grabacion en el disco CD-R/RW .

(4) Duracién de la toma VvV

Leindicalalongitud de latomaV elegida entonces para la
pista master en el proyecto anterior.

(IONora ()

Solo apareceran los proyectos con una pista master en la
que esté seleccionada una toma V grabada. Si no aparece el
nombre de un determinado proyecto, compruebe si esta
seleccionada para su pista master una toma V grabada.

/. cuando haya elegido el proyecto para la pista 1,
utilice la tecla de cursor derecho para deplazarse
hasta la pista 2.

Apareceralasiguiente pantala:

8. Gireel dial para elegir el proyecto que quiera
utilizar como pista 2 del album.

9 . Del mismo modo, elija los proyectos para la pista
3y siguientes.

El méximo nimero de pistas disponibles es 99, suponiendo

gue haya suficiente espacio libre en el disco.

m Para escuchar la pista master

Pulse latecla PLAY [P]. Sereproducird la pista master del
proyecto que aparezca entonces en pantalla. Para detener la
reproduccion, pulse latecla STOP [H].

m Para cambiar de proyectos en un album

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para elegir €l
nimero de lapistaen laquieracambiar de proyecto y utilice
el dia paraelegir otro proyecto.

m Para borrar un proyecto de un album

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para elegir €
ndmero de la pista cuyo proyecto quieraborrar y pulselatecla
[EDIT]. En pantalla aparecerd la indicacion “DELETE
SURE?’'. Paraborrar € proyecto delalistadel dlbum, pulsela
tecla[ENTER]. Si quierecancelar €l proceso, pulse[EXIT] en
lugar de [ENTER]. Cuando se borre un proyecto, las
siguientes pistas avanzaran una posicion.

BORRADO
Track01 Track02 Track03 Track05 END OF
Projoo1 Projo15 Projoo3 Proj023 Proj
Track01 Track02 Track05 END OF
Projoo1 Projo15 Proj023 Proj

m Para borrar todos los proyectos de un album

Cuando esté en el modo de registro de proyectos en un
abum, pulse la tecla [EDIT] y después la tecla de cursor
abagjo. Aparecerd en pantala la indicacién “ALL DEL
SURE?’. Para borrar todos los proyectos de la lista del
abum, pulse la tecla [ENTER]. Para cancelar e proceso,
pulse [EXIT] en lugar de [ENTER].

m Para comprobar la capacidad del disco

Pulse la tecla de cursor abgjo. En la parte inferior de la
pantalla aparecerd la cantidad de espacio libre en € disco.
Para volver a la pantalla anterior, pulse la tecla de cursor
arriba.
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10 Cuando haya grabado todos los proyectos que
quieraen el &lbum, pulse dos veces la tecla [ENTER].

Aparecerala siguiente pantalla

AViso
Si pulsa una vez la tecla [ENTER], en pantalla aparecera la
indicacion “xx Tracks BURN?” (donde xx es el nimero de
pistas) . Desde esta pantalla puede comprobar el nimero
total de pistas.

11. Para ejecutar el proceso de “tostado”, pulse de
nuevo la tecla [ENTER].

Empezara la grabacion del disco CD-R/RW. Durante €l
proceso de grabacién, aparecerd en pantalla la indicacion
“wait...". El contador leindicarael progreso delaoperacion.
Cuando haya terminado el proceso de grabacion, el disco
seraexpulsado y apareceraen pantallael mensgje “ALBUM
NEXT?'. Si quiere grabar otro disco con € mismo
contenido, introduzca un CD-R/RW virgen o un CD-RW
gue haya sido totalmente borrado y pulse latecla[ENTER].
Paraterminar el proceso, pulse latecla[EXIT].

12 Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].

Z0OOM MRS-1266

Reproduccion de un CD audio

Para reproducir un CD audio introducido en la unidad CD-
R/CD-RW , sigalos pasos que le indicamos a continuacién.
También puede utilizar este método para escuchar un CD-R/
CD-RW que no haya sido finalizado todavia.

Aviso
Un CD-R/CD-RW que no haya sido finalizado solo podra ser
reproducido por este método.

1 . Introduzca un CD audio en la unidad CD-R/RW.

2. Enla pantalla principal, pulse la tecla [AUDIO] en
la secccion de control.

Aparecera el menu de CDs audio.

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacion “AUDIO CD
PLAYER”".

4. puise latecla [ENTER] .

Aparecera en pantalla el nimero de pistay € método de
reproduccion para el CD introducido. Si ha introducido un
disco noinicializado, apareceraun “*” .

(1) Numero pista

| (2) Método reproduccié

. <—(3) Estado de finalizaci

ms

H S
[x] b e o
L 3_41_ o
A

T
(4) Posicion activa en la pista

(1) Ndmero de pista

Le muestra el nimero de la pista elegida entonces en el CD
audio.

(2) Método de reproduccion

Le muestrael método de reproduccion de CDs audio elegido
en ese momento. “D” indica unareproduccién digital y “A”
una reproduccion anal 6gica.

(3) Estado de finalizacion

Cuando aparezca aqui un simbolo “*”, habraintroducido un
CD-R/RW no finalizado.
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(4) Posicién actual en la pista
Leindicalaposicién actua enlapistaen horas (H), minutos
(M), secondos (S) y milisegundos (MS).

5. Uutilice las teclas FF [»]y REW [«4] para elegir la
pista que quiera reproducir.

Mientras aparezca en pantalla €l nimero de pista, puede

utilizar lasteclas FF [P»] y REW [44] paraelegir lapistaen

el CD. Latecla FF [»»] €elige la siguiente pistay la tecla

REW [««] lapistaanterior.

6. Uutilice las teclas de cursor arriba/abajo para elegir
el método de reproduccién para el CD audio.

Cada pulsacion de las teclas de cursor arriba/abajo hace que
cambie entre los dos métodos siguientes:

® D (reproduccion digital)

La sefial audio digital del CD es |leida por el MRS-1266 en
el dominio digital y pasa a estar disponible como una sefia
audio enlastomas MASTER OUTPUT del panel trasero, en
los conectores DIGITAL OUTPUT y en latoma MASTER
PHONES del panel frontal. (gjuste por defecto)

® A (reproduccion anal6gica)
Lasefial audio del CD esreproducida através de las salidas
deauriculares de launidad CD-R/RW .

{. Para empezar a reproducir el CD audio, pulse la
tecla PLAY [»].

Empezara la reproduccion de las pistas. Cuando se haya
terminado de reproducir una pista, comenzaralareproduccion
de la siguiente. Durante la reproduccién de un CD audio,
estardn desactivados todos los faders savo e fader
[MASTER] y también estaran desactivados e ecualizador,
reverb, chorug/retardo y |os gjustes de panorama.

8 . Paralaeleccion de pistas y para controlar el modo
de parada/pausa de la reproduccion, utilice las
teclas de la seccién de transporte.

Tecla PLAY [»]

Hace que comience lareproduccion de las pistas el egidas. Si
pulsa esta tecla durante la reproduccién, gjustara € sistema
a modo de pausa.

Tecla STOP [H]

Detiene la reproduccién y el sistema vuelve al principio de
lapistaactiva.

Tecla FF [P ]

Detiene lareproduccion y el sistemasaltaa principio dela
siguiente pista.

Tecla REW [44]

Detiene lareproduccion y el sistema saltaal principio de la
pista anterior.

9 . Paravolver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].
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Borrado de un CD-RW

Puede borrar toda lainformacion contenida en un disco CD-
RW (datos audio o datos de copia de seguridad),
consiguiendo un disco en blanco.

1 . Introduzca el disco en la unidad CD-R/RW .

2. Enla pantalla principal, pulse la tecla [AUDIO] o
[BACK UP] en la seccion de control.

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla laindicacién “AUDIO CD
CDRW ERS” 0 “BACKUP CDRW ERS*" y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera en pantallael mensagje “ CdrwErs NORMAL”.

4. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para elegir
uno de los posibles métodos de borrado de CD-RW.

e NORMAL (ajuste por defecto)

Se borra la informacion contenida en todas las zonas del
disco. Este método dura mas tiempo que la operacién de
borrado QUICK, pero con este método los contenidos del
disco son borrados de una forma fiable. Le recomendamos
gue utilice este método. (El tiempo méximo requerido es de
74 minutos para un disco de 650 MB y de 80 minutos para
uno de 700 MB)

e QUICK
Solo se borra la informacion de pista en € disco CD-RW.
Requieremenostiempo que el método deborrado NORMAL.

5. Ppuiselatecla [ENTER] .

Aparecera en pantallalaindicacion “ CdrwErs SURE?".

6. Para que se ejecute el proceso de borrado, pulse
de nuevo la tecla [ENTER] .

Empezara e proceso de borrado. Durante la operacion, en
pantalla aparecera el mensaje “ CdrwErs wait...”.

Cuando haya terminado el proceso, la indicacion que
aparecera en pantalla serd la siguiente:  “CdrwErs
COMPLETE".

[ . Paravolverala pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].

Z0OOM MRS-1266

135



Referencia [Creacion de un CD]

Finalizacion de un CD-R/RW

La“finadizacion” de un CD-R/RW en el que haya grabado
datos audio hace referencia al proceso de convertirlo en un
CD audio acabado. Después de finalizar un disco, no podra
afadirle més pistas. Cuando un CD-R haya sido finalizado,
podra ser reproducido en un reproductor normal de CDs.
(Un CD-RW normalmente no podré ser reproducido por un
reproductor normal de CDs, ni siquiera aunque haya sido
finalizado)

1. introduzca el disco gue quiera finalizar en la
unidad CD-R/RW.

2 . Enla pantalla principal, pulse la tecla [AUDIO] de
la seccién de control.

Aparecera el ment de CDs audio .

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacion “AUDIO CD
FINALIZE” .

4. Pulse la tecla [ENTER].

Apareceraen pantallael nimero total de pistas que hay en el
CD-R/RW. El contador le indicara € tiempo total de
reproduccion de todas las pistas del disco (incluyendo
pausas) en horas (H), minutos (M) y segundos (S).

Tiempo reproduc. NUmero pistas

5. Ppulse latecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “FINALIZE SURE?".

6. Para que se ejecute el proceso de finalizacion,
pulse de nuevo la tecla [ENTER] . Para cancelar la
operacion, pulse la tecla [EXIT] .

Cuando pulse la tecla [ENTER], empezara €l proceso de
finalizacion. Durante la operacion, aparecera en pantalla el
mensgje “FINALIZE wait...”. Cuando haya terminado el
proceso, en pantalla aparecera la indicacion “FINALIZE
COMPLETE".

Aviso
Si borra el disco completo, podra utilizarlo de nuevo incluso
tras su finalizacion. Para méas informacion, vea la pagina
135.

[ . Paravolverala pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].
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Carga de datos desde un CD audio

El MRS-1266 puede leer datos de un CD audio normal
introducido en la unidad CD-R/RW y puede grabar esos
datos en cualquier pista de la grabadora interna. Los datos
puedes ser procesados y editados del mismo modo que los
datos de |as demés pistas. Esto resulta Gtil por gemplo para
utilizar frases de bateria 0 de guitarra desde un CD de
muestreo.

Aviso
Los datos solo pueden ser leidos como pistas completas de
un CD audio. No es posible especificar un rango.Si quiere
utilizar solo parte de una pista, realice el retoque de las
partes no deseadas después de cargar los datos (- p. 57).

1. introduzca en la unidad CD-R/RW el disco desde
el que quiera cargar datos audio.

2 . Ejecute los pasos 2 - 5 del apartado “reproduccion
de un CD audio” y elija la pista que quiera del CD.

3. Pulse la tecla REC [@].

4. Gireel dial para elegir la pista para grabar los
datos.

Solo puede elegir parejas de pistas mono formadas por una
pistaimpar y otra par (1/2, 3/4, 5/6, 7/8), |la pista stereo (9/
10) o la pista master (MASTER).

5. Ppulse latecla [ENTER] .

Habra elegido € destino de la grabacion y en pantalla
aparecera la indicacion “READ CD SURE?'. (Cuando la
pista ya contenga datos, aparecera €l mensaje “ OverWrt?")

Z0OOM MRS-1266

6. Para que se lleve a cabo el proceso de lectura,
pulse de nuevo la tecla [ENTER].
Empezaralacarga de datos desde el CD audio. Cuando haya

terminado este proceso, la unidad volvera ala situacion del
paso 4 del apartado “reproduccion de un CD audio” .

[ . Paravolverala pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .
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Esta seccion le describe como realizar operaciones para proyectos completos.

Acerca de los proyectos

Operaciones de proyecto

En el MRS-1266, los datos necesarios para reproducir una
cancién que haya creado son gestionados en unidades
denominadas “proyectos’. Cuando cargue proyectos desde
e disco duro, siempre puede restaurar la informacion que
contenia el proyecto cuando lo grabd.

Un proyecto contiene la siguiente informacion:

< Datos audio grabados en las tomas V 1 - 10 de las
pistas 1 - 10 y la pista master

e Los numeros de las tomas V elegidas para cada pista

e Ajustes de la seccion de la mezcladora

« Ajustes grabados en los nimeros de escena 0 - 99

« Ajustes de activacion/desactivacion de parametros
de escena

< Numeros y ajustes de los programas elegidos entonces
para los efectos de envio/retorno y para el efecto de
insercion

= Patrones ritmicos

e Canciones ritmicas

< Numeros de kit de bateria/programa de bajo y
ajustes del kit de bateria

e Ajustes relacionados con el MIDI

< Datos audio en el pool de frases musicales

« Otros ajustes de fichero

JNota (.
En el MRS-1266, las operaciones de grabacion/
reproduccion solo pueden ser realizadas para el proyecto
cargado en ese momento. No es posible trabajar en varios
proyectos simultdneamente.

Esta seccion le explica operaciones como la carga o la
grabacion de un proyecto. El procedimiento es el mismo
para la mayoria de las operaciones de proyecto. El proceso
basico es el siguiente:

Proceso basico

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [PROJECT].

En pantalla aparecra el menu de proyectos, que le permite
elegir laoperacién de proyecto que quiera.

Aviso
Cuando pulse la tecla [PROJECT], el proyecto activo sera
automaticamente grabado en el disco duro.

2 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
elegir una de las siguientes operaciones:

e PROJECT SELECT

Carga un proyecto que haya sido previamente grabado en el
disco duro interno.

e PROJECT NEW

Crea un proyecto nuevo.

e PROJECT SIZE

Le muestra € tamafio del proyecto que tenga cargado
entonces.

e PROJECT COPY

Duplica un determinado proyecto en €l disco duro.

e PROJECT ERASE

Borra un determinado proyecto del disco duro.

e PROJECT NAME

Edita el nombre del proyecto cargado entonces.

e PROJECT PROTECT

Protege contra la grabacion e proyecto cargado en esos
momentos.
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3 . Pulse la tecla [ENTER] para que se ejecute la
operacion (o para modificar el ajuste) que haya
elegido.

Para més informacién sobre este procedimiento, vea las

secciones que figuran més adelante.

4. Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Carga de un proyecto

Puede elegir un proyecto grabado en e disco duro y
cargarlo.

1. Realicelos pasos 1 - 2 de “procedimiento basico”
para que aparezca en pantalla la indicacion
“PROJECT SELECT” . Pulse después [ENTER].

Aparecera en pantalla el proyecto que vaya a cargar.

T T
Nombre proyecto Namero proyecto

2 . Gire el dial para elegir el proyecto que quiera.

3. Pulse la tecla [ENTER] para cargar el proyecto, o
pulse la tecla [EXIT] para anular la operacion.

Cuando haya terminado la carga, la unidad volvera a la
pantalla principal .

AViso

e Cuando pulse la tecla [ENTER], el proyecto activo sera
grabado automaticamente antes de que sea cargado el
nuevo proyecto.

e Cuando encienda el MRS-1266, el Gltimo proyecto en el
gue haya estado trabajando se cargara automaticamente.

Creacion de un nuevo proyecto

Esta operacion crea un proyecto nuevo.

1. Realicelos pasos 1 - 2 de “procedimiento basico”
para que aparezca en pantalla la indicacion
“PROJECT NEW”. Pulse después la tecla[ENTER].

Aparecera en pantallael proyecto que vayaa crear.

Numero proyecto
)

Nombre proyecto

Se el egira automaticamente el proyecto libre con el niimero
mésbajoy seleasignarael nombre“PRIxxx” (donde xxx es
un nimero de proyecto en €l rango 000 - 999).

2 . Sies necesario, edite el nombre del proyecto.

Para editar el nombre, utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la posicion parpadeante hasta el
caracter que quiera modificar y gire el dial para elegir un
carécter. También podra editar posteriormente el nombre del
proyecto (- p. 141).

3 . Pulse la tecla [ENTER] para crear el proyecto, o
pulse la tecla [EXIT] para anular la operacion.
Cuando haya sido cargado el proyecto nuevo, la unidad

volvera alapantallaprincipal.

Comprobacion del tamario del
proyecto/capacidad disponible del
disco duro

Esta pantalla le muestra el tamafio del proyecto cargado
entonces, la capacidad disponible del disco durointernoy el
tiempo de grabacion que le quedalibre.

1. Realicelos pasos 1 - 2 de “procedimiento basico”
para que aparezca en pantalla la indicacion
“PROJECT SIZE”. Pulse después la tecla [ENTER].

2. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para elegir
la pantalla que quiera entre las siguientes:

Z0OOM MRS-1266
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e REMAIN (en unidades de MB)
Le muestra € espacio libre que queda en e disco duro
interno expresado en MB (megabytes).

e REMAIN (unidades h/m)
Le muestra € tiempo libre aproximado para cada pista
expresado en horas (h)/minutos (m)/segundos.

e PRJ SIZE (en unidades de MB)
Le indica e tamafio del proyecto cargado entonces
expresado en MB (megabytes).

e PRJ SIZE (en unidades h/m)

Le muestra €l tamafio del proyecto cargado entonces en
términos del tiempo grabado por pista, en horas (h)/minutos
(m)/segundos.

Aviso
« Estas pantallas solo sirven para visualizacion y no contienen
elementos que puedan ser editados.

< El tiempo disponible de grabacién es una aproximacion.

Copia de un proyecto

Esta operacién le permite copiar un determinado proyecto
grabado en el disco duro.

1. Realicelos pasos 1 - 2 de “procedimiento basico”
para que aparezca en pantalla la indicacion
“PROJECT COPY”. Pulse después [ENTER] .

Aparecera en pantallael proyecto que vayaa copiar.

Nombre proyecto Ndmero proyecto

2 . Gire el dial para elegir el proyecto utilizado como

fuente de copiay pulse la tecla [ENTER].
Aparecera la pantalla que le permite elegir €l proyecto que
vayaa usar como destino de copia.

¥
Numero proyecto destino de copia

3 . Gire el dial para elegir el nmero del proyecto que
vaya a servir como destino de copia y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera en pantallalaindicacion “SURE?".

4, Pulse latecla [ENTER] para copiar el proyecto, o la
tecla [EXIT] para cancelar la operacion.

Cuando haya terminado la copia, la unidad volvera a la
pantalla principal.

Borrado de un proyecto

Esta operacién borradel disco duro el proyecto elegido.

1. Realice los pasos 1 - 2 del apartado
“procedimiento basico” para que aparezca en
pantalla la indicacion “PROJECT ERASE”. Pulse
después la tecla [ENTER] .

Aparecera en pantalla el proyecto que vaya a ser borrado.

¥
Nombre proyecto Numero proyecto

2 . Gire el dial para elegir el proyecto y pulse la tecla
[ENTER] .
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3 . Pulselatecla [ENTER] para borrar el proyecto, o la
tecla [EXIT] para cancelar la operacion.

Cuando haya terminado el borrado del proyecto, la unidad
volverdalapantalla principal.

(ONora ()
< Una vez que haya borrado un proyecto, no podra
recuperarlo. Utilice esta operacion con cuidado.

< No podra usar esta operacion en proyectos en los que
tenga activada la proteccion contra grabacion.

'Aviso
También puede borrar el proyecto activo entonces. En este
caso, después de que haya terminado la operacién de
borrado se cargara automaticamente el siguiente proyecto
con el numero mas bajo.

Edicion del nombre del proyecto

Le permite editar el nombre del proyecto cargado entonces.

1. Realicelos pasos 1 - 2 de “procedimiento basico”
para que aparezca en pantalla la indicacion

“PROJECT NAME”. Pulse después [ENTER] .
Aparecera en pantalla el nombre del proyecto activo.

2 . Para editar el nombre, utilice las teclas de cursor
izquierdo/derecho para desplazar la posicion
parpadeante hasta el caracter que quiera
modificar y gire el dial para elegir un carécter.

Para consultar un listado de los caracteresdisponibles, veala

pagina 39.

Para volver a la pantalla principal después de editar €l

nombre, pulse latecla[EXIT].

Proteccién/desproteccion de un proyecto

Esta operacién le permite proteger o desproteger contra la
grabacién e proyecto cargado entonces. Cuando la
proteccion este gjustada a ON, sera imposible redizar las
siguientes operaciones:

e Borrado deun proyecto

« Edicién o grabacion en la grabadora

¢ CambiodetomaV

e Edicion de un programa (incluyendo la activacién/
desactivacion de modulos)

» Grabacién o edicién de patrén o cancion ritmica

» Borrado o grabacién del proyecto

» Grabacién/borrado de escenas, realizacion de ajustes
de marcador, etc.

1. Realicelos pasos 1 - 2 del apartado
“procedimiento basico” para que aparezca en
pantalla la indicacion “PROJECT PROTECT”.
Pulse después la tecla [ENTER] .

Aparecera la pantala que le permite gjustar € estado de

proteccion a ON/OFF .

2. Gireeldial para elegir ON (activacion de la proteccion
contra la grabacién) u OFF (desactivacion de la
proteccidn contra la grabacién).

Cuando la proteccién para un proyecto esté gjustada a ON,

aparecera un simbolo @ a la derecha del nimero del

proyecto.

Cuando hayaintroducido un cambio en el estado de proteccion,
este pasara a estar activo de forma inmediata. Para volver ala
pantallaprincipal, pulse varias veces latecla [EXIT].

N oTa

Si ha cargado un proyecto para el que no esté activada la
proteccion contra grabacion y elige otro proyecto, los
ajustes de mezcla activos del proyecto se sobregrabaran
sobre los anteriores porque el proyecto existente sera
automaticamente grabado en el disco duro antes de cargar
el nuevo proyecto. Si no quiere que una mezcla pueda ser
modificada posteriormente, le recomendamos que ajuste a
ON la proteccién contra la grabacion.

Z0OOM MRS-1266

141



Referencia [Proyectos]

Copiade seguridad y restauracion

Esta seccidn le explicacdémo utilizar launidad CD-R/RW en
e MRS-1266 para realizar una copia de seguridad de un
proyecto en CD-R/RW y como restaurar un proyecto desde
un disco que contenga una copia de seguridad del mismo.

CINoTa ()
En el MRS-1266 sin unidad CD-R/RW preinstalada, no
podra realizar la operacion de volcado.

Grabacion de un unico proyecto en
CD-R/RW

Puede elegir cualquier proyecto y grabarlo en un disco CD-
R/RW.

Aviso
Si el tamafio del proyecto es superior a la capacidad del
disco CD-R/RW, puede realizar una copia de seguridad que
abarque varios volimenes.

1 . Introduzca un disco CD-R o CD-RW en la unidad
CD-R/RW.

Para volcar un proyecto, utilice un CD-R/RW virgen o un
CD-RW que haya sido completamente borrado.

2. Enla pantalla principal, pulse la tecla [BACK UP]
de la seccion de control.

Aparecera el menu de copia de seguridad.

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
gue aparezca en pantalla la indicacion “BACKUP
SAVE” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera la pantalla que le permite elegir €l proyecto que

vayaa ser cargado.

4. Gireeldial para elegir el proyecto y pulse la tecla
[ENTER] .

Este paso elige €l proyecto parael que serealizard unacopia

de seguridad. La pantalla le mostrara ahora € espacio

requerido para el volcado en MB (megabytes).

5. Pulse la tecla [ENTER].

Aparecera en pantalla el nombre del directorio en €l que se
vayaareslizar € volcado.

Un “directorio” (también llamado “carpeta’) es una unidad
jerérquica que se creaen € soporte utilizado pararealizar el
volcado al gecutar dicho proceso. Todos los datos de un
proyecto son grabados en el mismo directorio.

Cuando se gjecute el volcado, en el CD-R/RW se creard un
directorio nuevo con el hombre “PROJxxx” (donde xxx es
el nimero de proyecto). Si quiere, puede editar este nombre.

6. Si quiere edidar el nombre del directorio destino
de volcado, utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la posicion parpadeante y
gire el dial para elegir un caracter.

Tiene disponibles |os siguientes tipos de caracteres.

Numeros: 0-9
Letras A-Z
Simbolos: _ (subrayado)

7. Pulselatecla [ENTER].
Aparecera en pantallael mensaje“SAVE SURE?".

AViso
Si durante los pasos 4-7 pulsa en algin momento la tecla
[EXIT], volvera al paso previo.

8. Para ejecutar el volcado, pulse la tecla [ENTER] y
para anular la operacion, pulse [EXIT].

Cuando empicearealizarse €l volcado, en pantallaaparecera
el nimero del discoy laindicacion “BURNING”.
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Disc number

v

Cuando hayaterminado de redlizarse €l volcado, en pantalla
aparecera el mensgje “SAVE COMPLETE".

Si € proyecto tiene un tamafio superior ala capacidad de un
disco CD-R/RW, €l disco sera expulsado en cuanto se haya
llenado y aparecera un mensaje solicitandole que introduzca
el siguiente disco CD-R/RW.

9 . Cuando aparezca el mensaje anterior, introduzca
un nuevo CD-R/RW y pulse la tecla [ENTER] .

Continuara realizdndose el volcado. Si se necesitan mas de
dos discos, repita los pasos anteriores. Cuando haya
terminado de realizarse €l volcado, en pantalla aparecera la
indicacién “SAVE COMPLETE”.

Aviso
Cuando se expulse el disco, puede abortar la operacion de
volcado. Para ello, pulse la tecla [EXIT] mientras aparece en
pantalla la indicacién “CHANGE DISCxxx” (donde xxx es el
numero de disco) . El mensaje que aparecera ahora en la
pantalla sera el siguiente: “SAVE CANCEL?”. Pulse la tecla
[ENTER] para que termine el proceso.

(IONoTa ()

Cuando un volcado abarque varios discos, los discos
deberéan ser introducidos en el mismo orden para realizar
una operacion de restauracion. Asegurese de anotar el
ndmero del disco en su correspondiente caja y etiqueta.

10 Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Grabacion de todos los proyectos en
CD-R/RW

Puede grabar todos los proyectos del disco duro en CD-R/RW
para hacer una copia de seguridad de los mismos.

S d tamafio total de todos los proyectos es superior a la
capacidad de un disco CD-R/RW, la copia de seguridad
abarcara varios volumenes; los proyectos con |os nimeros mas
baj 0s se grabaran en los discos con los nimeros mas bajos.

PRJ 000

Disco 1

PRJ 001

PRJ 000

PRJ 001 Volcado

PRJ 002 |:> Disco 2

PRJ 003

PRJ 004

MRS-1266
PRJ 003 Disco 3
PRJ 004

(IONora ()

Incluso aunque haya hecho la copia de seguridad de todos
los proyectos en una Unica operacion, debera realizar la
restauracion por proyectos individuales.

1 . Introduzca un disco CD-R o CD-RW en la unidad
CD-R/RW

Pararealizar una copia de seguridad de | os proyectos, utilice

un disco CD-R/RW virgen o un disco CD-RW que haya

borrado totalmente.

2 . Enla pantalla principal, pulse la tecla [BACK UP]
en la seccion de control.

Aparecera el mentide copias de seguridad.

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla laindicacion “BACKUP
ALL SAVE”y pulse la tecla [ENTER] .

En pantalla podra ver €l espacio que sera necesario para

hacer una copia de seguridad de todos los proyectos

expresado en MB (megabytes).
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4. puiselatecla [ENTER].
Apareceraen pantallalaindicacion “ALL SAVE SURE?".

5. rara ejecutar el volcado, pulse la tecla [ENTER] y
para cancelar la operacion, pulse [EXIT] .

Cuando pulse la tecla [ENTER], empezara a redizarse la
copia de seguridad comenzando por e proyecto con €
ndmero més bajo. En pantalla aparecerd el nimero del disco,
el nimero ddl proyecto y laindicacion “BURNING”.
Cuando hayaterminado de realizarse el volcado, en pantalla
apareceralaindicacion “SAVE COMPLETE”.

NUmero disco

!

Proyecto que se esté grabando aho

Si el tamafio de la copia de seguridad es superior a la
capacidad de un disco CD-R/RW, @ disco sera expulsado
después de que se llene y aparacera en pantalla un mensaje
que le pedira que introduzca el siguiente disco CD-R/RW.

,i.
Proyectos ya grabados

El nimero que aparece en laparteinferior derechadelapantalla
leindicahasta qué proyecto se ha grabado en ese disco.

6 . Cuando aparezca el mensaje anterior, introduzca
un nuevo disco CD-R/RWy pulse latecla [ENTER] .

Continuara realizandose el volcado. Si se necesitan mas de
dos discos, repita los pasos anteriores. Cuando haya
terminado € volcado, la indicacién que aparecera en
pantallaseraesta “ALL SAVE COMPLETE".

AViso
Cuando el disco sea expulsado, también puede abortar la
operacion de volcado. Para ello, pulse la tecla [EXIT] mientras
aparece en pantalla la indicacion “CHANGE DISCxxx” (donde
xxx es el nimero de disco) . El mensaje que aparecera ahora
en la pantalla sera el siguiente: “ALL SAVE CANCEL?". Pulse
la tecla [ENTER] para que termine el proceso.

N ot A
Cuando una copia de seguridad completa abarque varios discos,
para restaurar un Unico proyecto primero tendra que introducir los
discos en los que lo haya grabado. Asegurese de anotar el
nimero del disco en su correspondiente caja y etiqueta.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Carga de un proyecto desde un disco
CD-R/RW

Para restaurar un proyecto grabado en un CD-R/RW en €
disco duro del MRS-1266, haga lo siguiente:

1. enna pantalla principal, pulse la tecla [BACK UP]
de la seccién de control.

Aparecera el menu de copias de seguridad.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
gue aparezca en pantalla la indicacion “BACKUP
LOAD” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera en pantallael mensaje“LOAD InsDiscl” .

3. En la unidad CD-R/RW introduzca el CD-R o CD-
RW en el que esté grabado el proyecto.

e Si ha volcado el proyecto como un Unico proyecto
Introduzca el disco nimero 1.

144

Z0O0OM MRS-1266



Referencia [Proyectos]

e Sihavolcado el proyecto como parte de una copia de
seguridad global de todos los proyectos

Introduzca €l disco en e que esté grabado el proyecto. (S

hay varios discos, introduzca el primer disco que contenga

datos del proyecto)

INora (]

< Incluso aunque haya hecho una copia de seguridad de
todos los proyectos en una Unica operacion, debera
realizar la restauracion por proyectos individuales.

« Sila copia de seguridad del proyecto abarca varios
discos, asegurese de introducir primero el primer disco
gue contenga datos del proyecto. Si introduce otro disco,
los datos del proyecto no seran leidos correctamente.

4, Pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera en pantalla el nombre del proyecto en €l disco y
€l nimero asignado a ese proyecto.

T T
Nombre proyecto  Numero de proyecto
que se vaya a asigna

Aviso
Durante la restauracion en el MRS-1266, al proyecto se le
asignara automaticamente un nimero de proyecto vacio. Si
ya existe en el disco duro un proyecto con el mismo nombre,
dicho proyecto no sera sobregrabado.

5. Paraverelnombre del directorio desde el gue sera
leido el proyecto, pulse el boton de cursor abajo.

Aparecera en pantalla el nombre del directorio.

T
Nombre del directorio

Pulse la tecla de cursor arriba para restaurar la pantala
original.

6 . Gire el dial para elegir el proyecto a cargar y pulse
latecla [ENTER] .

Aparecera en pantallalaindicacion “LOAD SURE?' .

7. para gue se ejecute la operacion de carga, pulse la
tecla [ENTER]y para anularla, pulse [EXIT] .

Cuando pulselatecla[ENTER], los datos del proyecto seran
leidos desde € disco y seran cargados en el disco duro.
Cuando haya terminado de realizarse esta operacion, en
pantalla apareceralaindicacion “LOAD COMPLETE".

Si la copia de seguridad abarca varios discos, € disco sera
expulsado autométicamente en cuanto hayan sido cargados
los datos y en pantalla aparecera un mensaje que leindicara
que introduzca el siguiente disco CD-R/RW.

8. Cuando aparezca en pantalla el mensaje anterior,
introduzca el siguiente CD-R/RW y pulse [ENTER].

Continuara realizandose la operacion de carga. Si se
necesitan més de dos discos, repita los pasos anteriores las
veces gue sean necesarias. Cuando haya terminado la
operacion de carga, en pantalla aparecera € mensagje
“LOAD COMPLETE”".

Aviso
También puede abortar la operacion de carga cuando el disco
sea expulseado. Para ello, pulse la tecla [EXIT] mientras
aparece en pantalla la indicacion “CHANGE DISCxxx” (donde
xxx es el nimero de disco) . El mensaje que aparecera ahora
en la pantalla sera el siguiente: “LOAD CANCEL?”. Pulse la
tecla [ENTER] para que termine el proceso.

(IONoTa ()

Si la copia de seguridade del proyecto abarca varios discos,
asegurese de introducir los discos en el orden correcto. De lo
contrario los datos del proyecto no se leeran correctamente.

9 . Paravolver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .
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Esta seccion le explicalos gjustes relacionados con € MIDI en e MRS-1266.

Acerca del MIDI

El MIDI (acrénimo inglés de interconexién digital para
instrumentos musicales) es un standard que permite
intercambiar mensajes (Ilamados “mensajes MIDI”) como
datos de interpretaciones entre distintos tipos de unidades
como instrumentos musicales el ectronicos y ordenadores

El MRS-1266 acepta el sistemas MIDI y dispone de los dos
conectores siguientes:

MIDI

e Conector MIDI'IN

Sirve pararecibir mensajesMIDI enviados desde una unidad
MIDI externa.Este conector se utiliza principalmente para
recibir mensajes de nota desde una unidad MIDI externa
parareproducir un kit de bateria o0 un programa de bajo.

e Conector MIDI OUT

Sirve para transmitir mensajes desde el MRS-1266. Los
mensajes de nota que representan el contenido reproducido
por un patrén o cancién ritmica son transmitidos desde este
conector, asi como los mensgjes de reloj de temporizacién
MIDI cuando estd en marcha el MRS-1266.

Qué puede hacer utilizando el MIDI

En el MRS-1266, puede utilizar el MIDI paralas siguientes
funciones:

e Recepcién de informacién de reproduccion

Puede utilizar un teclado MIDI externo o un ordenador para
enviar informacion de reproduccién (mensajes de nota On/
Off) d MRS-1266 para reproducir un kit de bateria o un
programa de bajo. Cuando vaya a crear un patrén ritmico,
para introducir informacion de reproduccion puede usar un
teclado MIDI externo en lugar de los parches del MRS
1266.

e Envio de informacién de reproduccion

Puede enviar mensgjes de activacién/desactivacion de notas
desde el MRS-1266 cuando esté golpeando los parches o
durante la reproduccién de la cancién/patron ritmico. Puede
utilizar estos para reproducir una fuente de sonido MIDI
externa

e Envio de informacién de sincronizacion

El MRS-1266 puede transmitir sefidles de reloj de
temporizacién MIDI, puntero de posicion de cancion y
mensagjes de inicio/parada/continuacion para sincronizar su
funcionamiento con el de una unidad MIDI externa. Puede
sincronizar la reproduccion y otras operaciones de
transporte asi como operaciones de |ocalizacion.

e Envio/recepcion de informacion de cambio de programa
El MRS-1266 puede recibir mensgjes de cambio de
programa desde una unidad MIDI externa para cambiar de
ndmero de kit de bateria o de programa de bgjo. e MRS
1266 también puede enviar mensges de cambio de
programa cuando cambie de kit de bateria o programa de
bajo, permitiendo que una unidad externa pueda realizar
también estos cambios de forma sincronizada.

e Envio/recepcion de informacion de cambio de control

El MRS-1266 puede recibir mensajes de cambio de control
desde una unidad MIDI externa para controlar € nivel del
cana de bajo/bateria, etc. El MRS-1266 también puede
enviar mensajes de cambio de control de acuerdo a la
informacion de nivel de bajo/bateria contenida en una
cancién ritmica.

e Reproduccion SMF

El MRS-1266 puede leer SMFs (ficheros MIDI standard) de
formato 0 desde un disco CD-R/RW y cargar su contenido
en un proyecto. Una vez cargado, un SMF puede utilizar
fuentes de sonido internas o externas y puede redlizar la
reproduccion de forma sincronizada con la seccion de
grabador o con la seccion de ritmos (funcién reproductor
SMF).
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Realizacion de ajustes
relacionados con el MIDI

Esta seccion le explica como redizar los ajustes
relacionados con el MIDI. El procedimiento es e mismo
para la mayoria de los gjustes. Los pasos basicos son los
siguientes:

Procedimiento basico

1. puiselatecla [RHYTHM] y después la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT].

Aparecera en pantalla e menua de utilidades de ritmo para

realizar distintos gjustes de la seccidn de ritmos

2 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para que
aparezca en pantalla la indicacion “UTILITY MIDI”.

3. Pulse la tecla [ENTER].
Ahorapuededegir uno delosgustesrel acionadoscone MIDI.

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
elegir una de las opciones siguientes y pulse la
tecla [ENTER] .

e DRUM CH

Ajustael canal MIDI dela pistade bateria.

® BASS CH

Ajustael canal MIDI de la pistade bgjo.

e SPP

Activa/desactiva la transmisién del puntero de posicién de
cancion.

e COMMAND

Activa/desactiva la transmision de mensges de inicio/
parada/continuacion.

e CLOCK

Activaldesactiva latransmision del reloj de temporizacién.
® PRG CHG

Activaldesactiva la transmision de cambio de programa.

5 . Pulse la tecla [ENTER] para que aparezca en
pantalla la opcion elegida y gire el dial para
modificar el ajuste.

Para més informacion sobre cada opcion, vea la siguiente

explicacion:

CINoTa ()
Los pasos de las operaciones relacionadas con SMFs
vienen explicados en la pagina 150.

Aviso
Dado que siempre esta activada la transmision y recepcion
de mensajes de cambio de control, no hay ningtin parametro
para esta operacion. Para ver una lista de los mensajes de
cambio de control posibles, vaya el apéndice que aparece al
final de este manual.

6. cuando haya terminado de realizar los ajustes,
pulse varias veces la tecla [EXIT].

Launidad volveraala pantalla principal.
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Ajuste del canal MIDI de bateria/
bajo

Especificacion de la transmision de
mensajes de reloj de temporizacion

Puede especificar los canalesMIDI paralapistadebajoy la
pista de bateria.

Realice los pasos 1 - 4 del apartado “ procedimiento bésico”
para que aparezca en pantallalaindicacién “DRUM CH” o
“BASS CH”. Gire después € dia para escoger uno de los
siguientes gjustes:

e 1-16CH

Canales MIDI 1 - 16 (por defecto: DRUM CH=10, BASS
CH=9)

e OFF

Los mensges de canal (mensges de activacion/
desactivacion de nota) no seran transmitidos ni recibidos.

Si especifica un cana MIDI (1 - 16) parala pistade bajo o
para la pista de bateria, podra transmitir mensagjes de
activacién/desactivacion de notas desde una unidad MIDI
externaen ese canal MIDI parareproducir los sonidos de la
pistadebgjo o delapistade bateriadel MRS-1266 (es decir,
para reproducir el kit de bateria o € programa de bajo).
Ademas, cuando reproduzca un patron ritmico (0 una
cancién ritmica) en el MRS-1266, el contenido delapistade
bajo y/o pista de bateria sera transmitido como mensajes de
activaci én/desactivacion de notas.

N ota
Si ha ajustado el “DRUM CH” o “BASS CH” a OFF, los
mensajes de activacion/desactivacion de notas no seran
transmitidos ni recibidos asi como tampoco los mensajes de
cambio de programay control.

Este guste especifica s € reloj de temporizacion de
mensajes de sincronizacion MIDI seratransmitido o no.
Realice los pasos 1 - 4 del apartado “ procedimiento bésico”
para que aparezca en pantallalaindicacion “CLOCK”. Gire
después € dial paraelegir unade las siguientes opciones:

® ON (activacién de la transmision)

Se transmitird la sefial del reloj de temporizacion MIDI
cuando el MRS-1266 esté en marcha (ajuste por defecto).

® OFF (desactivacion de la transmision)

No setransmitird el reloj de temporizacién.

La sefid de reloj de temporizacion serd transmitida de
acuerdo al tempo del patron/cancion ritmica que esté siendo
reproducido. Para que la unidad MIDI externa redlice la
reproduccion de forma sincronizada utilizando un tempo
apropiado, necesirtara especificar el tempoy el tipo deritmo
del patron ritmico (cancién ritmica) incluso aunque no esté
utilizando la seccién ritmica.

CINoTta (L

La sefal del reloj de temporizacion sera transmitida incluso
aunque estén anuladas las pistas de bajo/bateria (teclas de
estado DRUM/BASS apagadas).

Aviso

Cuando utilice los mensajes del reloj de temporizacion
MIDI transmitidos desde el MRS-1266 para sincronizar el
funcionamiento de una unidad MIDI externa, también
debe activar la transmisién para los mensajes de puntero
de posicién de cancién y de inicio/parada/continuacion
asi como del reloj de temporizacion.

e Cuando transmita la sefial del reloj de temporizacion MIDI
desde el MRS-1266, le recomendamos que DESACTIVE
los canales MIDI de bateria/bajo. La sincronizacion es
posible que comience a ser inestable si también se
transmiten otro tipo de mensajes MIDI distintos de la sefial
del reloj de temporizacion.
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Especificacion de la transmision
de mensajes de puntero de
posicion de cancion

Puede especificar si serén transmitidos o no los mensajes de
puntero de posicién de cancion. El puntero de posicion de
cancién es un mensaje MIDI que leindicalaposicion activa
como un contador de tiempo colocado al principio.
Normalmente se utiliza junto con el reloj de temporizacion.

Realice los pasos 1 - 4 del apartado “ procedimiento bésico”
para que aparezca en pantalla la indicacion “SPP". Gire
después € dia paraelegir uno de los siguientes gjustes:

e ON (activacion de la transmision)

L os mensajes de puntero de posicion de cancién MIDI seran
transmitidos cuando realice una operacién de localizacion
en e MRS-1266 (gjuste por defecto).

e OFF (desactivacion de la transmision)

No serén transmitidos los mensgjes de puntero de posicion
de cancion.

Especificacion de la transmision
de los mensajes de inicio/
parada/continuacion

Puede especificar s los mensajes de inicio/parada/
continuacion seran transmitidos o no. Este tipo de mensgjes
controlan €l transporte de una unidad, haciendo que esté en
marcha o detenida. Normalmente estos mensajes se utilizan
junto con €l reloj de temporizacién.

Realice los pasos 1 - 4 del apartado “ procedimiento bésico”
para que aparezca en pantallalaindicacion “COMMAND” .
Giredespuésd dial paraelegir uno delos siguientes gjustes:

e ON (activacion de la transmision)

Sera transmitido € mensagje apropiado de inicio/parada/
continuacion cuando el MRS-1266 empiece a funcionar o
deje de hacerlo (gjuste por defecto).

e OFF (desactivacion de la transmision)

No serén transmitidos los mensgjes de inicio/parada/
continuacion.

Especificacion de la transmision
de mensajes de cambio de
programa

Puede especificar s seran transmitidos los mensajes de
cambio de programa. Los cambios de programa son
mensajes MIDI que hacen que e nimero de sonido del
sintetizador cambie de formainmediata

Realice los pasos 1 - 4 del apartado “ procedimiento bésico”
para que aparezca en pantalla la indicacion “PRG CHG” .
Giredespuésd dial paraelegir uno delos siguientes gjustes:

e ON (activacion de la transmision)

Cuando active un kit de bateria/lprograma de bgjo en €
MRS-1266, se enviard un mensaje de cambio de programa
parael correspondiente cana (gjuste por defecto)

e OFF (desactivacion de la transmision)

No seran transmitidos | os mensaj es de cambio de programa.

Aviso
Siempre esta activada la recepcion de mensajes de cambio
de programa.
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Uso del reproductor SMF

Utilizando la funcién de reproductor SMF, el MRS-1266
podraleer SMF (ficheros MIDI standard) de formato O desde
un disco CD-R/RW y podra cargar los contenuidos en un
proyecto. Una vez cargados, un SMF puede utilizar fuentes
de sonido internas 0 externas y puede redizar la
reproduccion de forma sincronizada con la seccion de la
grabadora o con laseccién ritmica. Aqui le explicamos cémo
utilizar esta funcion.

Aviso
El “formato 0” es un tipo de SMF que contiene toda la
informacion de reproduccion de canal MIDI en una Unica
pista. EIl MRS-1266 solo puede leer este tipo de SMF.

(IONora ()

No podran ser leidos los siguientes tipos de SMFs.

* Formato 1 o formato 2

« Ficheros que no cumplan el nivel 1 de la ISO9660, o con
otra extensién que no sea ".mid".

« Ficheros grabados en un disco cuya sesion esté todavia
abierta.

Lectura de un SMF en un proyecto

Ejecutando |os pasos que le indicamos a continuacion, puede
leer un SMF desde un disco CD-R/RW y cargarlo en un
proyecto. El nimero maximo de SMFs por proyecto es 100.

|Aviso
Con el uso de una placa opcional, puede copiar
directamente SMFs desde un ordenador en un proyecto
(carpeta PROJxxx ). Para mas detalles, vea la informacién
que figura en el apéndice de este manual.

1 . Introduzca en la unidad CD-R/RW el disco CD-
ROM o CD-R/RW que contenga el SMF.

2 . Enla pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccion de pantalla.

Aparecerd el ment de utilidades.

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
gue aparezca en pantalla la indicacion “UTILITY
SMF”y pulse la tecla [ENTER] .

Apareceralasiguiente pantalla.

4, Pulse la tecla [ENTER] .

Apareceran en pantallalos nombres delos SMFs en el disco
CD-R/RW .

File name
5. Gireeldial para elegir el SMF a importar.

(IONora ()
Si no aparece el fichero que quiere, compruebe si el fichero
esté en formato 0.

6. Para ejecutar el proceso de informacién, pulse la
tecla [ENTER] .

Cuando haya terminado la importacién, la unidad volvera a

lasituacion en laque estabaen €l paso 4. Paraimportar otros

SMFs, repitalos pasos 5 - 6.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].

Eleccidon de destino de salida de SMF

Cuando reproduzca un SMF, e MRS-1266 puede utilizar
una fuente de sonido interna, una externa o ambas. El
destino de salida del SMF se especifica usando uno de los
tres pardmetros siguientes.

e SMF OUTPUT

Hace que la informacion de reproduccion del SMF sea
transmitida a conector MIDI OUT.

e SMF ChToDrum

Elige qué canad MIDI (1 - 16) de la informacion de
reproduccion del SMF esdirigido al kit de bateriainterno del
MRS-1266. La informacién para €l canal elegido aqui no
estard presente en e conector MIDI OUT. Cuando este
parametro esté gustado a OFF, no se envira ninguna
informacion de reproduccién a kit de bateria.
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e SMF ChToBass

Elige qué canal MIDI (1 - 16) de la informacion de
reproduccion del SMF es dirigido a programa de bajo
interno del MRS-1266. Lainformacion parael canal elegido
aqui no estara presente en € conector MIDI OUT. Cuando
este parametro esté gjustado a OFF, no se enviara ninguna
informacion de reproduccién a programa de bajo.

El diagrama que aparece a continuacion le muestra un
gemplo de uso del MRS-1266 como un reproductor SMF y
utilizando fuentes de sonido externas. En este giemplo, la
informacion de reproduccion es enviada solo a conector
MIDI OUT.

out

\ A\ Fuente sonido
SMF CH 1-16 ‘ \ externa

MIDI OUT

Cancién ritmica Fuente sonido

interna

(kit bateria/
programa de bajo)

Patrén ritmico

P

(ONoTa
Cuando un SMF es reproducido en la situacién anterior, la
cancion o patrén ritmico del MRS-1266 sera reproducida
simultaneamente. Si no quiere reproducir el sonido de
beteria/bajo, ajuste la tecla de estado [DRUM]/[BASS] a OFF
o elija una cancion/patrén ritmico vacio.

El diagrama que aparece a continuacion le muestra un
gjemplo de uso del MRS-1266 como un reproductor SMF y
utilizando conjuntamente fuentes de sonido internas y
externas. En este gemplo, €l canal MIDI 9 delainformacién
de reproduccion SMF es enviado al programa de bajo, €l
canal MIDI 10 a kit de bateriay los demas canales MIDI a
conector MIDI OUT.

out

CH 1-8,11-16 D
SMF e
CH9-10

Fuente sonidg
exterior

MIDI OUT

Cancion ritmica Fuente sonido

interior

Patrén ritmico

(ONora ()

e Cuando un SMFes reproducido en la situacion anterior, la
informacion de reproduccion del SMF y la informacién de
la cancioén o patrén ritmico sera enviada a la vez al kit de
bateria/programa de bajo. Si quiere usar el kit de bateria/
programa de bajo solo para el SMF, primero debe elegir
una cancién/patrén ritmico.

» Si el SMF contiene mensajes de cambio de programa/
control/tono, el kit de baterfa/programa de bajo respondera
a ellos del mismo modo que a los mensajes recibidos a
través del conector MIDI IN. (Los mensajes de cambio tono
afectaran solo al programa de bajo).

1. enna pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccion de pantalla.

Aparecerd el menu de utilidades.

2 . Paradeterminar silainformacion de reproduccién
de SMFs seré transmitida al conector MIDI OUT,
utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacién “SMF
OUTPUT” y pulse la tecla [ENTER].

3. Gire el dial para elegir la opcion ON (salida
activada) u OFF (salida desactivada). Pulse
después la tecla [EXIT].

Aparecera en pantallael mena de utilidades.

AViso
El ajuste por defecto es “ON”.

4. para elegir el canal MIDI que vaya asignar al kit de
bateria interno, utilice las teclas de cursor
izquierdo/derecho para que aparezca en pantalla
la indicaciéon “SMF ChToDrum” y pulse [ENTER] .

5. Gireeldial para elegir uno de los ajustes que
aparecen a continuacioén y pulse la tecla [EXIT].

e OFF

No se envia a kit de bateria ninguna informacion de
reproduccion de SMFs.

e 1-16

Lainformacion de reproduccion del canal MIDI escogido es
enviada a kit de bateriay no al conector MIDI OUT .

AViso
El ajuste por defecto es “10” (canal MIDI 10).
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6 . Paraelegir el canal MIDI a asignar al programa de
bajo interno, utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la indicacion
“SMF ChToBass” y pulse la tecla [ENTER] .

[ . Gireel dial para elegir uno de los ajustes que
aparecen a continuacion y pulse la tecla [EXIT].

e OFF

No se envia @ programa de bajo ninguna informacién de
reproduccion de SMFs.

e 1-16

Lainformacion de reproduccion del canal MIDI escogido es
enviada a programade bajo y no a conector MIDI OUT .

AViso
Esl ajuste por defecto es “9” (canal MIDI 9).

8 . Paravolver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].

Reproduccion SMF

Puede elegir cualquier SMF importado a un proyecto y
reproducirlo de lasiguiente forma:.

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccién de pantalla.

Aparecera el menu de utilidades.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacién “UTILITY
SMF”y pulse la tecla [ENTER] .

En pantalla aparecera € mensgje “ SMF IMPORT”.

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicaciéon “SMF FILE
SEL".

4. puise latecla [ENTER].

Apareceralasiguiente pantallaque le permite elegir un SMF
importado para su reproduccion.

5 . Gireeldial para elegir el SMFy pulse la tecla [EXIT].

Elegirael ficheroy lapantallavolverdalasituacion enlaque
se encontraba en €l paso 3.

6 . Paravolver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].

/. para reproducir el SMF, pulse la tecla PLAY [»] .

El SMF esreproducido junto con la seccion delagrabadora/
seccion ritmica.

(ONora ()

e Cuando reproduzca un SMF, la seccion de la grabadora/
seccion de ritmos siempre estara activada,
independientemente del estado (activado/desactivado) de
la tecla [RHYTHM].

e Lainformacién ritmica contenida en el SMF es
descartada. Por tanto, la localizacién de un compés/
tiempo en la cancion del MRS-1266 puede dar lugar a un
desajuste con el compas/tiempo del SMF.
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Esta seccion le explica otras funciones del MRS-1266.

Modificacion de la funcion del
pedal de disparo

Con los gjustes por defecto del MRS-1266, puede utilizar un
pedal de disparo conectado a la toma FOOT SW para
controlar el modo de reproduccidn/parada de la grabadora.
Si quiere utilizar el pedal de disparo para controlar €l
pinchado/despinchado manual durante la grabacion (- p.
40), utilice &l siguiente procedimiento paracambiar el gjuste
interno.

1. enna pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccién de pantalla.

Aparecera el menu de utilidades.

2 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
gue aparezca en pantalla la indicacion “UTILITY
SYSTEM” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera el menu de utilidades del sistema, que le permite

redizar distintos gjustes del sistema.

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
gue aparezca en pantalla la indicacion “UTILITY
FOOT SW” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera en pantallalafuncion que esté asignada entonces

a pedal de disparo.

4. Gireel dial para elegir “PLY_STP” o “PUNCH 10”.

Estos gjustes permiten lo siguiente:

e PLY STP
Cada pulsacion del pedal hace que cambie entre los modos
de reproduccon y parada de la grabadora.

e PUNCH IO

Puede utilizar el pedal de disparo para realizar procesos de
pinchado/despinchado manuales. El pulsar el peda de
disparo tiene e mismo efecto que pulsar lateclaREC [@].

5 . Paravolver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].

Z0OOM MRS-1266
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Uso de la funciéon de afinador

El MRS-1266 tiene un afinador cromatico interno que puede
utilizar para afinar un instrumento conectado a las entradas
INPUT 1 - 6 . Estaseccion le explicacdmo utilizarlo.

1. conecte auna de las tomas INPUT 1 - 6 el
instrumento que quiera afinar y active la tecla [ON/
OFF] correspondiente.

Aviso
Si activa dos teclas [ON/OFF], las sefiales de entrada seran
mezcladas y enviadas al afinador .

2 . Pulse la tecla [TUNER] en la seccion de efectos.
Aparecera en pantalalaindicacion “TUNER” y se activara
el afinador Mientras esté activada la funcién de afinador, €
efecto de insercion y el efecto de envio/retorno estaran
desactivados.

3 . Toque la nota que quiera afinar y afine su
instrumento de forma que aparezca en pantalla el
nombre de la nota deseada (C, C#, D, D#, E...).

4. cuando aparezca en pantalla el nombre de la nota
deseada, fijese en los simbolos “>” y “<* que
aparecen en pantalla y realice ajustes precisos en
la afinacion.

Tono
bemolado

Tono correcto

Tono
sostenido

5. si quiere cambiar de tono de referencia para el
afinador, gire el dial.

Por defecto, €l tono dereferenciaestagjustado aA = 440 Hz.

Puede ajustar el tono de referencia dentro del rango 435 -

445 Hz.

AViso
Si modifica el tono de referencia, el tono del programa de
bajo también variara de acuerdo a ello.

6. Cuando haya terminado de realizar la afinacion,
pulse la tecla [EXIT].

La unidad volvera a la pantalla principal. Cuando esté

desactivado el afinador, €l efecto deinserciony el efecto de

envio/retorno volverdn a su situacion original.
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Prevencion de la copia digital de
una cinta o disco master

Durante la remezcla en una grabadora DAT, grabadora MD
osimilaresatravés delastomas DIGITAL OUTPUT, puede
evitar que se realicen copias digitales (copias de tercera
generacion) de su cinta master terminada en otra grabadora
digital. El procedimiento para evitar esto es € siguiente;

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccién de pantalla.

Aparecera el menu de utilidades.

2 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacién “UTILITY
SYSTEM” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera el menu de utilidades del sistema, que le permite

realizar distintos gjustes del sistema.

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacion “UTILITY D
PRTCT” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera en pantalla el gjuste activo para €l proceso de
copiadigital.

e OFF

Esté4 permitida la copia digital de su cinta master en otra
grabadora digital (gjuste por defecto).

e ON

Los datos SCMS (Sistema de gestion de copias en serie)
serén afadidos a la sefia digital emitida desde la toma
[DIGITAL]. No seraposible realizar copias digitales de una
cinta master que contenga estos datos.

Z0OOM MRS-1266

4. Gireel dial para elegir el ajuste “ON” .

D PRTCT=0OFF D PRTCT=ON

e k1O ==
IS I

S MRS-1266 |55 MRS-1266
Toma [OUTPUT] Toma [OUTPUT]
(DIGITAL) (DIGITAL)

Remezcla Remezcla
A
e ==
[co 50l [co 50l
Grabadora MD/DAT Grabadora MD/DAT
Si es posible la No es posible la
copia digital >< copia digital
A
e e
[co 50l [co 50l

Grabadora MD/DAT Grabadora MD/DAT

5. Paravolverala pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].
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Cambio del tipo de indicacion
del medidor de nivel

Asignhacion de una sefal a la
toma SUB OUT

El medidor de nivel que esté debajo de la pantalla puede
indicarle el nivel de la sefid después de pasar através delos
faders/controles de nivel (post-fader) o el delasefial antesde
pasar a través de los faders/controles de nivel (pre-fader).
Puede modificar los gjustes de la siguiente forma:

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccién de pantalla.

Aparecera el menu de utilidades.

2 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacién “UTILITY
SYSTEM” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera el menu de utilidades del sistema, que le permite

realizar distintos gjustes del sistema.

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacién “UTILITY
LVL MET” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera en pantalla el gjuste activo del medidor de nivel.

Dispone de los dos siguientes agjustes posibles:

e POST

El medidor le muestra € nivel de la sefial después de
atravesar |os controles/faders de nivel (gjuste por defecto).

e PRE

El medidor le muestra el nivel de la sefid antes de atravesar
los controles/faders de nivel.

4. Gireel dial para cambiar de ajuste.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT].

Con € gjuste por defecto del MRS-1266, e conector
STEREO SUB OUT del panel frontal emite lasefia después
del fader [MASTER] fader. (Por lo tanto puede utilizarlo
como unatoma extra de auriculares).

Si es necesario, puede asignar una sefial a la toma de tal
formaque dé salida solo la sefial de unadeterminada entrada
0 pista, 0 €l cana de bateria 0 bgjo. Esto resulta util, por
ejemplo, para extraer solo el sonido de bateria para su
posterior procesado con una unidad de efectos externa. Para
asignar una sefial a estatoma, hagalo siguiente:

1. enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccién de pantalla.

Aparecera el menu de utilidades.

2 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacién “UTILITY
SUB OUT” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera en pantalla la sefid asignada entonces a la toma

STEREO SUB OUT.

Dispone de las siguientes opciones:

e MASTER

Sefial después de los faders [MASTER]

e DRUM

Sefial de bateria después del fader [DRUM]

e BASS

Sefia de bajo después del fader [BASS]

e TR1-TR8, TR9/10

Sefia delacorrespondiente pista, después del fader 1 - 8, 9/10.
e INPUT

Sefial después del control [REC LEVEL] de entrada.
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AViso
Si utiliza el efecto de insercién para la sefial elegida, la salida
también sera procesada por el efecto.

3 . Pulse la correspondiente tecla de estado o la tecla [ON/
OFF] para elegir la sefial que se vaya a transmitir.
Puede €elegir hasta dos sefiales simultaneamente (solo una
cuando esté seleccionada la opcion MASTER, DRUM,
BASS 0 TR9/10). Para elegir dos sefiales adyacentes, pulse

simulténeamente dos teclas de estado o teclas [ON/OFF] .

4. paravolverala pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

En esta situacion, la sefial elegida solo sera transmitida

desde latoma STEREO SUB OUT. Puede gjustar €l nivel de

salida con el control de nivel [STEREO SUB OUT].

Aviso
« El pulsar una vez mas la tecla de estado o tecla [ON/OFF]
elegida desactivara la salida de la sefial.

< Para obtener dos sefiales independientes, conecte un
cable en Y (conector stereo x 1 + conector mono x 2) a la
toma STEREO SUB OUT.

Panel frontal

N srenco .
MASTER SUB-OUT
FOOTSW EXPPEDAL PHONES [PHONES]

Toma STEREO SUB OUT ﬁ

S

A unidad de efectos externa,etc.

Mantenimiento del disco duro

Esta seccidn le explica como comprobar y restaurar la
integridad del disco duro interno, como formatearlo y como
realizar otras funciones de mantenimiento del disco duro.

Procedimiento basico de mantenimiento

El procedimiento de mantenimiento del disco duro interno
es el mismo para la mayor parte de las operaciones. Este
procedimiento es el siguiente:

1. Apague el MRS-1266. Mantenga pulsada la tecla
[CLEAR] y vuelva a encender la unidad.

El MRS-1266 arrancara en € "modo de utilidades ROM™"

que sirve pararealizar funciones especiales.

2 . Pulse la tecla [MARK] en la seccién de control.

Aparecera en pantallalaindicacion "ExtFunc Select” .

3 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
elegir la orden que quiera.

Dispone de las siguientes opciones:

e ScanDisk

Compruebay repara laintegridad de los datos almacenados
en el disco duro interno.

e Init Fac (inicializacion de fabrica)

Sobregraba | os ficheros operativos en el disco duro interno.
No se borraran los datos creados por el usuario.

e Init ALL (inicializacion total)

Formatea € disco duro interno y después graba dli los
ficheros operativos. Todos | os datos existentes seran borrados.

4. puiselatecla [ENTER] para que se ejecute la orden.

Las indicaciones que apareceran posteriormente en pantalla
y los pasos que tendra que redlizar posteriormente serén
distintos dependiendo de la operacién que quiera redlizar.
Vea més adelante su correspondiente apartado.

Z0OOM MRS-1266
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5. Cuando haya terminado de realizarse el proceso,
apague la unidad y vuélvala a encender.

El MRS-1266 funcionaraen e modo normal.

Comprobacion/restauracion de los
datos almacenados en el disco duro
interno (ScanDisk)

Esta accidn sirve para comprobar el discoy, si es necesario,
restaurarlo. Utilice esta orden cuando la unidad funcione de
un modo inestable.

(IONoTa ()

La orden ScanDisk no siempre es capaz de restaurar los
ficheros dafiados. Para evitar perder datos, le
recomendamos que haga copias de seguridad del disco
duro interno en discos CD-R/RW con cierta regularidad.

1. Repita los pasos 1 - 3 del apartado "procedimiento
basico de mantenimiento” para que aparezca en
pantalla la indicacién "ScanDisk". Pulse después
latecla [ENTER] .

Aparecera el menl ScanDisk.

2 . Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
elegir la funcion ScanDisk.

e AutoRepr (Reparacion automatica)
Esta funcion revisatodos los ficheros del disco duro interno
y repara autométicamente los ficheros dafiados.

e ChekFile (comprobacion de ficheros)

Esta funcion revisa todos los ficheros, pero no los repara
automaticamente. Si detecta algin problema, aparecera en
pantallaun mensgje.

3. Para que se ejecute la funcidn elegida, pulse la
tecla [ENTER].

Empezara arealizarse lafuncion ScanDisk.

(ONoTta ()

Una vez que haya empezado el proceso ScanDisk, el
usuario no podré interrumpirlo. No apague nunca la unidad
mientras esté realizdndo un ScanDisk. Si lo hiciese, el disco
duro podria resultar dafiado.

4. cuando haya terminado el ScanDisk, pulse [EXIT].

Launidad volveraalasitucion enlaque seencontrabaen el paso 1.

Sobregrabacién de los datos del fichero del
sistema (inicializacion de los ajustes fabrica)

Esta accion sobregraba los ficheros operativos como los
ficherosdel sistema. L os proyectos creados por €l usuario no
se ven afectados por esta operacion. Utilice esta orden
cuando la unidad funcione de un modo inestable después de
realizar la operacion ScanDisk que acabamos de indicarle.

1. Repita los pasos 1 - 3 del apartado "procedimiento
béasico de mantenimiento" para que aparezca en
pantalla la indicacion "Init Fac". Pulse después la
tecla [ENTER].

Aparecera en pantalla laindicacion "Init Fac SURE?" para

que confirme la operacion.

2 . Para que se ejecute el proceso, vuelva a pulsar la
tecla [ENTER].

Empezara e proceso. Cuando haya terminado, la unidad

volvera alasituacion en la que estaba en el paso 1

Formateo del disco duro

Esta accion formatea el disco duro y graba los ficheros
operativos. Se borrardn todos los proyectos existentes
incluyendo la cancidn de demostracion.

(IONoTa ()

Una vez borrados, los proyectos creados por el usuario no
pueden ser restaurados. Utilice esta funcion con sumo cuidado.
Si quiere conservar los proyectos, primero haga una copia de
seguridad de los mismos en discos CD-R/RW (- p. 142).

1. Repita los pasos 1 - 3 del apartado "procedimiento
béasico de mantenimiento" para que aparezca en
pantalla la indicacién "Init ALL". Pulse después la
tecla [ENTER] .

Apareceraen pantallalaindicacion "Init ALL SURE?" para

gue confirme la operacion.
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2 . Para que se realice el proceso de inicializacion,
vuelva a pulsar la tecla [ENTER] .

Empezard a realizarse el proceso de inicializacién total.

Cuando haya terminado de redlizarse, la unidad volverdala

situacion en la que se encontraba en €l paso 1.

Mantenimiento del disco duro con el CD-
ROM que viene con la unidad

Junto con € MRS-1266 viene un CD-ROM. Puede gjecutar
las siguientes operaciones de mantenimiento del disco duro:

m Devolucion del disco duro a la situacion de fabrica
(RECOVER)

Restauratodo el disco duro alasituacion en laque veniade
fébrica. Se borraran todos |os datos creados por €l usuario.

m Inicializacién de fabrica (VER UP) (p.158)

1. Introduzca el CD-ROM en la unidad CD-R/RW 'y
pulse después el interruptor [POWER] para
encender el MRS-1266.

2 . Utilice la tecla de cursor izquierda/derecha para
elegir "RECOVER?" (devolucion del disco duro al
estado de fabrica) o "VER UP?"(inicializacion de
los ajustes fabrica) y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera en pantallalaindicacion "Sure?".

3. Pulse de nuevo la tecla [ENTER] .

Empezara arealizarse laoperacion. Cuando hayaterminado,
en pantalla aparecera laindicacion "Done". Expulse €l CD-
ROM delaunidad y apague launidad y vuélvala a encender
de nuevo.
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Especificaciones del MRS-1266

e Grabadora

NUmero de pistasfisicas 12
NUmero de pistasvirtuales 120 (10 tomasV por pista)
Pista de bateria 1 (stereo)
Pista de bajo 1 (mono)
NUmero de pistas de grabacién simultaneas
6

Formato de datos de grabacion
16-bit lineal es (no comprimido)
Tiempo maximo de grabacién
Aprox. 3 horas/gigabyte (referido alas pistas mono)
Funcion de marcador 100 puntosdemarcapor proyecto
Indicacién delocalizacion
Horas/Min/Seg/mseg/compas/tiempo/Tick
Funciones de edicion de pista
Copiar, mover, pegar, borrar, intercambio, retoque, fundido
de entrada/sdida, ampliacién/compresién de tiempo
Funcion de pinchado/despinchado Manual, auto
Otrasfunciones
Volcado, barrido/previsualizacion, repeticion A-B,
capturalintercambio, bucle de frase musical

e Mezclador

NUmero de pistas de reproduccion simultaneas
13 (10 pistas audio + pista de bateria stereo + pistade
bajo mono)
Faders
12 (1-8 mono, 9/10 stereo, bateria, bajo, master stereo)
Indicacién del medidor de nivel
Post fader/pre fader (seleccionable), funcion de
monitorizacion del nivel de fader
Parametros de pista
Ecualizador, envio de efectos, panorama (balance paralas
pistas enlazadas en stereo)
Ecualizador
HIGH (f: 500 Hz - 18 kHz, ganancia: +12 dB)
LOW (f: 40 Hz - 1.6 kHz, ganancia: +12 dB)
Envio de efecto Enviochorus/retardo, envioreverb
Enlace stereo
Pistas 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, seleccionable; pistas 9/10 (fijo)
Funcién de escena
100 escenas por proyecto (assigning to marks possible)

e FEfectos

Algoritmos
5 tipos (dual, guitarra/lbajo, micro, linea, masterizacion)
Principio de modelizacién
VAMS (sistema de modelado de arquitectura variable)
NUmero de programas
280 (50 duales+100 guitarra/lbajo + 50 micro + 50 linea +
30 masterizacion)
NUmero de médulos de efectos
4 (compresor, preamplificador/uniad, ecualizador,
modul acién/retardo)
NUmero de médulos de envio/retorno
2 (chorug/retardo, reverb)
NUmero de programas de envio/retorno
40 (20 chorus/retardo + 20 reverb)
Principio del afinador Afinador cromético automético
Calibracién del afinador
435 - 445 Hz, gjustable aintervalos de 1-Hz

e Seccién ritmica

NUmero de voces 30 (bateria + bajo)
Principio fuente sonido PCM del6-bit lineales
Kitsdebateria 127

Fuentes de sonido de bateria

36 por kit de bateria (12 parches x 3 bancos)
Fuentesde sonidodebajo 26 (5 octavas cada una)
NUmero de parches 12 (con sensibilidad a velocidad)
Resolucion 48 PPON
Rango deritmos 1/4-8/4
NUmero de patrones prefijados de fabrica

por encima de 400 (regrabables)
NUmero maximo de patrones

511 por cancion (regrabable)
NUmero maximo de compases

999 (cancidn ritmica), 99 (patrén ritmico)

Ndmero de notas
aprox. 20,000 (por cancion ritmica)
Rango de tempo 40.0 - 250.0
Disco duro tipo E-IDE 3.5 pulgadas
NUmero maximo de proyectos
1000

Convertidor A/D
Convertidor D/A

24 bits, sobremuestreo 64 x
24 bits, sobremuestreo 8 x

Frecuencia muestreo 44.1 kHz
Procesado de sefial 24 bits
Respuesta de frecuencia
20 Hz - 20 kHz 1 dB (carga 10 kilohmios)
Relacion SIR 93 dB (IHF-A)
Rango dinamico 97 dB (IHF-A)
THD + ruido

0.02% (400 Hz, carga 10 kilohmios)
Pantalla
96 x 63 mm, LCD especid (retroiluminada)
Entrada guitarra/bajo (Z alta)
2 x clavija de auriculares mono standard, impedancia de
entrada 500 kilohmios
Entradas no balanceadas
6 x clavija de auriculares mono standard, impedancia de
entrada 50 kilohmios o més, no balanceado
Entradas balanceadas
2 x tipo XLR-3-31, impedancia de entrada 1 kilohmio
balanceado, punta 2 activa
Alimentacién fantasma
48V (con interruptor on/off)
Nivel de entrada
-50 dBm a +4 dBm (variable continuamente)
Salida master
Clavijas RCA de tipo tocadiscos (L/R)
Impedancia de salida 1 kilohmio
Nivel salida medio -10dBm
Salida deauriculares
Clavija phone stereo standard, 50 mW (carga 32 ohmios)
Salida sub
Clavija phone stereo standard, 50 mW (carga 32 ohmios)
Salida digital
S/P DIF, 6ptico (20 bits)

Conectores M IDI IN, OUT

Entrada de control Conector FP02, conector FSO1
Ranuratarjetaopcional 1

Dimensiones 480 (L) x 310 (P) x 115 (A) mm
Peso

6.8 kg (con unidad) / 5.8kg(sin unidad)
Alimentacién 12V DC, 25A

(de adaptador de CA incluido AD-0010)
Consumo 30W (12V, 2A) tipica
Accesoriosincluidos

Adaptador CA universal (AD-0010), cable CA
Accesorios opcionales FS01 (pedal disparo)

FP02 (pedal expresion)

Option board UIB-01 (interface USB)
0dB =0.775 Vrms
El disefio y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo
aviso.
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Resolucién de problemas

Si tiene problemas durante € manejo del MRS-1266,
compruebe antes de hacer otra cosa |os puntos siguientes.

Problemas en la reproduccion

= No hay sonido, o este es muy debil

e Compruebe las conexiones a su sistema audio y €
volumen del mismo.

» Asegulrese de que las teclas de estado en la seccion de
mezclador estén encendidas en verde y que los faders
estén arriba. Si una tecla esta desactivada, pllsela y
compruebe que queda encendida en verde.

e Si ha asignado a una marca una escena cuyo volumen
debe disminuir, el volumen disminuird automaticamente
cuando se llegue aesa marca. Elimine la escena asignada
aesamarca (- p. 84).

» Lagrabadora no funcionara cuando latecla[RHY THM]
esté encendida y [RECORDER] apagada. Pulse la tecla
[RECORDER] de forma que [RHYTHM] se apague y
[RECORDER] se encienda.

m Cuando mueve el fader el volumen no cambia

e Enloscanalesenlos que esté activado el enlace stereo, €
fader del canal par no tendra efecto. O bien desactive €l
enlace stereo (- p. 81), o use el fader del canal impar.

m La pantallaindica "Don't Play" y la reproduccién no
es posible

» Lagrabadora no funcionara en la pantalla activa. Pulse
variasveceslatecla[EXIT] parair alapantallaprincipal.

m No hay sonido de la fuente de entrada, o es muy débil

» Asegulrese de que esté encendidalatecla[ON/OFF] dela
entrada respectiva.

» Compruebe que el control [INPUT] respectivo esté arriba.

» Aseglresedequeel control [REC LEVEL] respectivo esté
arriba. Si lo estd, bajelo temporamentey vuélvalo asubir.

m En la pantalla aparece la indicacion "STOP
RECORDER" y no son posibles las operaciones.

» Laoperacién activa no es posible mientras las grabadora
esté funcionando. Pulse la tecla STOP [M] para

detenerla.

Problemas durante la grabacion

m No puede grabar una pista

» Asegurese de que ha elegido una pista de grabacion.

e Compruebe por s se ha quedado sin espacio libre en €
disco duro (- p. 139).

* Noesposhblelagrabacion s e proyecto esté protegido. O
desactive laproteccion (- p. 141), o use otro proyecto.

m No entra la sefial desde un conector INPUT

e Entre los conectores UNBALANCED y BALANCED
del mismo numero, tiene prioridad € conector no
balanceado (clavija de tipo auriculares).

» Cuando tengaago conectado alaclavijaGUITAR/BASS
1 del pand frontal y laINPUT 1 en el pand trasero, 0 a
la toma GUITAR/BASS 2 del frontal e INPUT 2 del
trasero, laclavija del panel frontal tendré prioridad.

m El sonido grabado esté distorsionado

» Veifique que e aguste de sensibilidad de entrada
(controles [INPUT) y de nivel de grabacién (controles
[REC LEVEL]) son adecuados.

« Baje € fader hasta que € punto 0 (dB) del medidor de
nivel no seilumine.

* S estd demasiado atala ganancia de EQ del mezclador
de pista, € sonido puede distorsionar de forma audible
incluso aunque baje el fader. Ajuste e EQ a un valor
adecuado.

Problemas con los efectos

m Lainsercion de efectos no funciona

» Aseglrese que esté apagadalatecla[BY PASS TUNER].

e Compruebe que el efecto insertado sea enviado a la
posicion que realmente quiere (- p. 119).

» Aseglrese de que esté encendida una tecla[MODULE].
Si todas €llas estan apagadas, pulse una o mas teclas
MODULE para hacer que se iluminen, o €lija otro
programa.
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El efecto de envio/retorno no funciona

Aseglrese de que esté iluminada la tecla [CHORUS/
DELAY] o [REVERB]. S esta apagada, pulse la tecla
varias veces para que se ilumine.

Para cada cana del mezclador, compruebe que el
pardmetro REVERB SEND o CHORUS/DELAY SEND
esté activado. Si lo estd, asegurese de subir el nivel de
envio (- p. 80).

Problemas con la seccioén ritmica

No puede oir la reproduccion del patron ritmico
Asegurese de que las teclas de estado [DRUM]/[BASS]
estén encendidas en verde.

Compruebe que los faders [DRUM]/[BASS] estén arriba.
Si ya estan subidos, disminuya su valor un poco y vuelva
asubirlos de nuevo.

Compruebe que no ha elegido un patron ritmico en
blanco (nombre de patron "EMPTY™").

No puede oir la reproduccion de la cancion ritmica
En € caso de un proyecto nuevo, la cancién ritmica
todaviano hasido creada, con lo que no escucharaningdn
sonido. O cree la cancién ritmica o cargue un proyecto
cuya cancion ritmica ya haya sido creada.

Cuando use sefiales de cambio de control enviadas desde
unaunidad MIDI exterior, el volumen de labateriao bajo
puede que disminuya. Ajuste los canales MIDI de la
bateriay €l bajo a OFF o compruebe €l gjuste delaunidad
MIDI exterior.

No hay sonido al golpear los parches

Si lasensibilidad del parche esta gjustadaa "SOFT", no
se producira ningln sonido incluso cuando golpee fuerte
el parche. Cambie € valor a "NORMAL", "LITE", o
"LOUD" (- p. 115).

No puede grabar o editar una cancién/patrén ritmico
Cuando latecla[RHY THM)] esté apagada o parpadee, no
podra editar o grabar un patrén o cancién ritmica. Pulse
latecla[RHY THM] para hacer que latecla seilumine.
Si en pantalla aparece "FULL", esto querra decir que ha
usado toda lamemoria de la seccion ritmica. Elimine los
patrones ritmicos que ya no necesite.

m Los sonidos grabados en el patrdn ritmico no se
reproducen

 Lossonidos que sobrepasan |a polifoniamaximano serén
reproducidos. Elimine alguna de las otras notas que ya
hayan sido grabadas (-p. 101, 105), o trate de
mantenerse dentro de la polifonia maxima en su
grabacion.

Problemas con el MIDI

m Los sonidos de bateria/bajo del MRS-1266 no pueden
ser reproducidos desde una unidad MIDI exterior

« Asegulrese de que tiene un cable MIDI correctamente
conectado desde la sdlida MIDI OUT de la unidad
exterior alaentradaMIDI IN del MRS-1266.

« Verifique que los canadles MIDI de envio de la unidad

exterior coinciden con los canales de recepcién para la
pista de bateria/bajo del MRS-1266.

m No puede sincronizar la unidad con un dispositivo
MIDI exterior

» Aseglrese de que tiene un cable MIDI correctamente
conectado desde la sdlida MIDI OUT de la unidad
exterior alaentradaMIDI IN del MRS-1266.

* En el MRS-1266, compruebe que la salida esté activada
para reloj de temporizacion, puntero de posicion de
cancién y mensajes Start/Stop/Continue (- p. 148).

» Verifique que la unidad MIDI exterior esté gjustada para
recibir € reloj de temporizacion y sincronizarse a él.

e Asegirese de que la unidad MIDI exterior esté
configurada en el modo de reproduccion.

m No puede cargar SMF desde un CD-ROM o CD-R/RW
» Aseglrese de que el archivo SMF seadeformato Oy que
su nombre y su extension sean las adecuadas.

m No puede reproducir SMF

e Compruebe que la salida SMF esté gjustada a "ON" (la
informacion de reproduccién SMF es emitida desde €
conector MIDI OUT) (- p. 151).
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Problemas con la unidad CD-R/RW

m No puede reproducir en un reproductor de CD
ordinario un CD de audio creado con el MRS-1266

 Verifique que € disco haya sido finalizado.

 Asegurese que el reproductor no sea un modelo antiguo.
En algunos reproductores antiguos, |os discos CD-R/RW
no serén reproducidos como CDs audio normales, incluso
aungue el disco esté finalizado.

 Losdiscos creados usando discos CD-RW no podran ser
reproducidos en reproductores ordinarios de CD.

m No puede grabar datos audio en un disco CD-R/RW
e Compruebe que el disco no esté ya finalizado.

m No puede realizar un proceso de copia de seguridad

e Compruebe que no haya datos audio ya grabados en €l
disco.

m No puede listar un proyecto dividido en varios discos

e Compruebe que haintroducido el disco correcto.
Cuando un proyecto esté dividido en varios discos,
introduzca el disco nimero 1. Cuando haya hecho una
copia de seguridad de todo €l disco duro, introduzca €l
primero disco que contenga datos del proyecto concreto.

Otros problemas

m No puede grabar el proyecto
* Nopodragrabar el proyecto si €l gjuste de proteccion esta
activado. Desactive esta proteccion (- p. 141).

m No puede usar el afinador

* No podra usar €l afinador si tiene insertado un efecto de
insercion en un punto distinto a mezclador de entrada.
Cambie el punto de insercién al mezclador de entrada.

m No puede crear un proyecto nuevo o copiar uno

e Silapantalaleindica"FULL", esto le querra decir que
ya existen 1,000 proyectos y que no puede crear mas.
Elimine algin proyecto que ya no necesite.

m No puede grabar en una grabadora exterior
conectada a la clavija [OUTPUT] (DIGITAL)

« Asegurese que la grabadora exterior esté gjustada a una
frecuencia de muestreo de 44.1 kHz.

e Compruebe que la grabadora exterior acepta el formato
audio S/P DIF.

m Cuando trate de ejecutar una orden, en pantalla
aparecera uno de los mensajes siguientes.

No hay suficiente espacio libre en e disco CD-R/RW.

Introduzca el disco que tenga el nimero xxx.

El disco de launidad CD-R/RW no es un disco audio.

L os datos especificados no existen.

No hay ningln disco dentro de la unidad CD-R/RW.

El disco CD-R/RW no esta vacio.

El disco introducido en la unidad CD-R/RW no es un disco
CD-R/RW.

No gueda suficiente espacio libre en el disco duro.

No puede crear mas proyectos en el disco duro interno.
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Listado de tipo de efectos/Parametros

Efectos de insercion

m ALGORITMO DUAL

Limitador para controlar los picos de sefial.

DUALTYPE
Mic&Mic Distribucién de modulos para dos micros, en €l canal | y en €l canal D.
G/B&Mic Distribucion de médulos para guitarralbajo en €l canal | 'y parael micro en el canal D.
Gtr&Bass Distribucién de modulos para guitarraen €l canal |y bgjoenel D .
MODULO COMP/LIM
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3
SENS ATTACK LEVEL
comp Compresor que hace que el dinamismo sea mas continuo.
LMIT THRSHOLD [ RELEASE [ LEVEL

Explicacion de los parametros del MODULO COMP/LIM

Preamplificador para utilizar con micro externo

Nombre parametro Rango Explicacion del parametro

SENS 0-15 Ajustala sensibilidad de entrada del compresor.

ATTACK 0-15 Ajustalavelocidad de ataque del compresor.
LEVEL 1-8 Ajustael nivel de saidadel moédulo.

THRSHOLD 0-15 Ajustael umbral del limitador.
RELEASE 0-15 Ajusta el tiempo de retardo entre e punto de cruce del umbral y €l final de lacompresion.
MODULO MIC PRE
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3
TONE LEVEL
MIC PRE COLOR

Explicacion de los parametros del MODULO MIC PRE

Nombre parametro Rango Explicacion del parametro
Ajustalas caracteristicas del MIC PRE.
COLOR 1. Respuesta plana i iolo corte delgra/es o
1-6 3. Caracteristicas de guitarra actistica . Caract. de guitarra acUstica con corte graves
5. Caracteristicas vocales 6. Caracteristicas vocales con corte de graves
TONE 0-10 Ajustael tono.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salida del médulo.

MODULO PRE AMP/GUITAR PRE AMP

Amplificador de bajo con una saturacion clésica.

TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3
GAIN TONE LEVEL
J-CLN Sonido limpio de un amplificador combo a transistores.
GAIN [ TONE [ LEVEL
US-CLN Sonido limpio de un amplificador avélvulas.
GAIN \ TONE \ LEVEL
US-DRV Sonido saturado de un amplificador avévulas.
GAIN [ TONE [ LEVEL
Tweed Pequefio amplificador avélvulas, con una distorsion caracteristica.
GAIN [ TONE [ LEVEL
Class A Sonido crunch tinico de combo de tipo inglés.
GAIN [ TONE [ LEVEL
UK-CRU Sonido crunch de una pila de amplificadores avalvulas de tipo inglés.
GAIN [ TONE [ LEVEL
UK-DRV Sonido saturadode una pila de amplificadores a vélvulas de tipo inglés.
GAIN [ TONE [ LEVEL
CMB 335 Combo avélvulas caracterizado por un largo sustain.
GAIN [ TONE [ LEVEL
MTL PNL Sonido saturado de alta ganancia de una pila de amplificadores a vélvulas.
GAIN [ TONE [ LEVEL
BLKBTM Pila de amplificadores a vélvulas, caracterizado por graves potentes y una suave distorsion.
GAIN [ TONE [ LEVEL
MD LEAD Sonido saturado de un amplificador de alta ganancia muy adecuado para solos.
GAIN [ TONE [ LEVEL
FZ-STK Sonido tipico de los afios 60 de una caja Fuzz através de una pila de amplificadores.
GAIN [ TONE [ LEVEL
TE Bass Amplificador de baj ed limpi
plificador de bajo con un rango medio-grave muy limpio.
GAIN [ TONE [ LEVEL
FD Bass

Explicacion de los parametros del MODULO PRE AMP/GUITAR PRE AMP

Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
GAIN 1-30 Ajustala cantidad de ganancia
TONE 0-10 Ajustael tono.
LEVEL 1-8 Ajustael nivel de salidadel modulo.
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MODULO ZNR
TIPO PARAMETRO 1
IR THRSHOLD

Reduccion de ruidos especial de Zoom que minimiza el ruido cuando no toca.

Explicacion de los parametros del MODULO ZNR

Ecualizador de cinco bandas.

Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
Ajustalasensibilidad del ZNR. Para obtener los mejores resultados, gjustelo lo més alto
THRSHOLD OFF1-30 posible sin que |os ataque so decaimientos suenen artificiales.
MODULO 3BAND EQ
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4
HIGH MID Low LEVEL
3BAND EQ -
Ecualizador de tres bandas.
Explicacion de los parametros del MODULO 3BAND EQ
Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
HIGH -12-12 Real ce/corte del rango de frecuencias agudas.
MID -12-12 Realce/corte de medios.
LOW -12-12 Real ce/corte de bajas frecuencias.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salidadel médulo.
MODULO 5BAND EQ
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4 PARAMETRO 5 PARAMETRO 6
HIGH HIGH-MID LOWAMID LowW LEVEL
SBAND EQ PRESENCE |

Explicacion de los parametros del MODULO 5BAND EQ

Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
PRESENCE -12-12 Real ce/corte del rango de frecuencias agudas.
HIGH -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias medio agudas.
HIGH-MID -12-12 Real ce/corte de medios.
LOW-MID -12-12 Real ce/corte de frecuencias medio graves.
LOW -12-12 Realce/corte de bgjas frecuencias.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salida del médulo.

MODULO VOL PDL

TIPO

PARAMETRO 1

MIN VOL

VOL PDL

Puede usar un pedal de expresion para controlar el volumen.

Explicacion de los parametros del MODULO VOL PDL

Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
MIN VOL 0-10 Cuando use un peda de expresion como pedal de volumen, esto gjusta el volumenminimo.
MODULO DOUBLING
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3
TIME TONE MIX
DOUBLING

Preamplifcador para su uso con un micro externo

Explicacion de los parametros del MODULO DOUBLING

Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
TIME 1-100 Ajusta el tiempo de retardo.
TONE 0-10 Ajustael tono.
MIX 0-30 Ajustalamezcladel efecto.

m ALGORITMO GUITAR/BASS

MODULO COMPRESSOR

TIPO

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2 PARAMETRO 3

COMP

SENS

ATTACK LEVEL

Un compresor que hace que el dinamismo de |a sefial sea més constante.

Explicacion de los parametros del MODULO COMPRESSOR

Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
SENS 0-10 Ajustala sensibilidad de entrada del compresor.
ATTACK 0-10 Ajustalavelocidad alaque es aplicadala compresion.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salidadel médulo.
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MODULO PRE AMP/DRIVE

TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4 PARAMETRO 5 PARAMETRO 6
J-CLN GAIN TONE LEVEL -- -- --
; Sonido limpio de un amplificador combo atransistores.
GAIN TONE LEVEL - -- -
US-CLN Sonido limpio de un amp‘lificaior avévulas. ‘ ‘ ‘
GAIN TONE LEVEL - -- -
US-DRV Sonido saturado de un an‘wplificador avélvulas. ‘ ‘ ‘
Tweed GAIN_ [ TONE ] LEVEL [ - - [ -
Pequefio amplificador a valvulas, con una distorsion caracteristica
Class A ___GAN [ TONE [ LEVEL [ - - [ -
Sonido crunch tnico de combo de tipo inglés.
UK-CRU ___GAN 4 [ TONE ] [ _LEVEL [ -- -- [ --
Sonido crunch de una pila de amplificadores a valvulas de tipo inglés.
UK-DRV ___GAN | TONE | LEVEL ‘ - - ‘ -
Sonido saturadode una pila de amplificadores a vavulas de tipo inglés.
GAIN TONE LEVEL -- -- --
CMB 335 Combo avélvulas carectLrizado por un largo sustai‘n. ‘ ‘
MTL PNL ___GAN [ TonE [ LEVEL [ - - [ -
Sonido saturado de alta ganancia de una pila de amplificadores a vélvulas.
BLK BTM . GAIN [ TONE _ [ LEVEL [ - - [ -
Pila de amplificadores a vavulas, caracterizado por graves potentesy una suave distorsion.
MD LEAD ___GAN [ Tone ] LEVEL [ - - [ -
Sonido saturado de un amplificador de alta ganancia muy adecuado para solos.
F7.STK ___GAN ] TONE [ LEVEL ] - - [ -
Sonido tipico de los afios 60 de una cgja Fuzz a través de una pila de amplificadores.
GAIN [ TONE [ LEVEL [ - - [ -
TE Bass Amplificador de bajo con un rango medio-grave muy limpio.
FD Bass _GAN ] TONE [ LEVEL [ - - [ -
Amplificador de bajo con una saturacion clasica
SnsBass ___GAN 1 TONE [ LEVEL [ CABINET SPEAKER [ DEPTH
Sonido saturado para bajos.
CR+CAB __GAN [ TONE _ T LEVEL [ CABINET SPEAKER [ DEPTH
Combinacién de crunch y simulador de recinto actstico.
TSHCAB __GAIN [ Tone [ LEVEL [ CABINET SPEAKER [ DEPTH
Combinacién de saturacion clasicay simulador de recinto actstico.
GV+CAB _GAN [ TONE [ LEVEL [ CABINET SPEAKER [ DEPTH
Combinacién de distorsion clésicay simulador de recinto actstico.
MZACAB _GAN [ TONE _ [ LEVEL [ CABINET SPEAKER [ DEPTH
Combinacion de distorsion de tipo heavy y ssmulador de recinto actstico.
9002+CB _GAN | TONE [ _LEVEL [ CABINET SPEAKER [ DEPTH
Combinacion de distorsion Zoom 9002 y simulador de recinto acustico.
Aco.Sim TOP [ __BODY _ [ _LEVEL [ CABINET SPEAKER [ DEPTH
. Transforma el sonido de una guitarra eléctrica en uno de tipo acustico.
E-ACPRE __COLOR il TONE [ LEVEL [ CABINET SPEAKER [ DEPTH
Previo para electro-acUstica
BassSim __TONE ‘ __LEVEL ‘ — ‘ = = ‘ =
Convierte el sonido de una guitarra eléctrica en uno de bajo.
CABINET _CABINET [ ___SPEAKER _ [ _DEPTH [ - - [ -
Simulacién de un recinto actstico de un amplificador de guitarra/bajo.
Explicacion de los parametros del MODULO PRE AMP/DRIVE
Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
GAIN 1-30 Ajustala cantidad de ganancia
TONE 0-10 Ajustael tono.
LEVEL 1-8 Ajustael nivel de salidadel moédulo.
TOP 1-30 Ajustalaresonanciade las cuerdas.
BODY 0-10 Ajustalaresonanciade lacaa
CABINET CM Combo: Simulacién de la caja de un ampli de tipo combo.
br Bright Combo: Produce un sonido més brillante que un Combo.
Ft Flat: Caja con unarespuesta plana.
St Stack: Produce el carécter de un recinto actstico de un ampli de pila.
bC BassCombo: Sonido de un recinto de tipo combo para bajo.
bs BassStack: Sonido del recinto de un ampli de pila para bajo.
SPEAKER C1 Combo 1: Sonido de un combo de guitarra con un altavoz de 12 pulgadas.
C2 Combo 2: Sonido de un combo de guitarra con dos altavoces de 12 pulgadas.
C3 Combo 3: Sonido de un combo de guitarra con un altavoz de 10 pulgadas.
GS Gt Stack: Sonido de un ampli de tipo pila para guitarra con cuatro altavoces de 10 pulgadas.
GW Gt Wall: Sonido de varios amplificadores de tipo pilaunos a lado de otros.
bC Bs Combo: Sonido de un combo de bajo con un altavoz de 15 pulgadas
bs Bs Combo: Sonido de un ampli de tipo pila para bajo con cuatro altavoces de 6,5 pulgadas.
DEPTH 0-10 Ajustalaresonanciadel altavoz en el recinto aclstico.
COLOR 1-4 Ajustael carécter del previo electro-aclistico.
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MODULO EQ
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4
3BandEQ HIGH MID LOW LEVEL

Ecualizador de tres bandas.

Explicacion de los parametros del MODULO EQ

Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros

HIGH -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias agudas.

MID -12-12 Real ce/corte de medios.

LOW -12-12 Realce/corte de bajas frecuencias.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salida del modulo.

MODULO ZNR
TIPO PARAMETRO 1
ZNR THRSHOLD

Reduccion de ruidos especia de Zoom que minimiza el ruido cuando no toca

* Paraver una explicacién de los parametros, vaya al algoritmo DUAL.

MODULO VOL PDL
TIPO PARAMETRO 1

MIN VOL
VoL PBL Puede usar un pedal de expresion para controlar el volumen.

MODULO MODULATION/DELAY

TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4
DEPTH RATE MIX -
HOR! — -
CHORUS Chorus stereo con un sonido limpio y mucha amplitud.
FLANGER DEPTH [ RATE FB [ -
Un efecto que afiade un pronunciado carécter y una fuerte modulacion al sonido.
POSITION [ RATE [ COLOR [ -
PHASER Afade una modulacion ondulante al sonido.
DEPTH [ RATE [ cupP [ -
TREMOLO Este efecto hace que el volumen varie de formaciclica
PDL-WAH POSITION [ FREQ LEVEL [ RTM
Un efecto que le permite usar un pedal de expresion para controlar manualmente el wah.
AutoWah FLT TYPE [ POSITION [ RESO [ SENS
Aqui el wah se aplicade acuerdo al dinamismo de su gjecucion.
PITCH SHIFT [ TONE [ BALANCE [ -
Un efecto que modifica el tono del sonido original.
RinaMod POSITION [ RATE [ BALANCE [ -
9 Un efecto que produce una resonancia metélica.
FREQ [ DEPTH [ LowBoost [ -
EXCITER Hace que €l sonido tenga una mayor definicién espacial.
AR SIZE [ TONE [ MIX [ -
Simulael efecto del aire en laresonancia de la sala, dando una mayor profundidad espacial.
WIDE TIME [ WET LVL [ DRY LVL [ -
Un efecto que produce el sonido de una grabacién stereo creada con dos micros.
DELAY TIME [ FB [ MIX [ -

Un efecto de retardo con un maximo de 500 ms.

Explicacion de los parametros del MODULO MODULATION/DELAY

Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
DEPTH 0-10 Ajustala profundidad del efecto.
RATE 1-30 Ajustalavelocidad del efecto.
MIX 0-30 Ajustala cantidad de mezcladel efecto.
B TYPE = FLANGER : -10 - 10 | Ajustalacantidad de realimentacion.
TYPE = DELAY : 0-10
POSITION AF / bF Intercambia las posiciones de los médulos DRIVE y MOD.
COLOR 1-4 Cambiaél tipo de tono de modulacion de fase.
CLIP 0-10 Enfatiza el efecto.
TYPE = PDL-WAH : 1 -50 | Ajustalafrecuenciacentral del wah.
FREQ TYPE=EXCITER :1-5 | Especificalafrecuencia
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salida del médulo.
RTM OFF /On Ajustasi el pedal de expresion sera usado como un pedal wah o no.
FLT TYPE bPF / LPF Especificael tipo defiltro.
RESO 1-10 Afiade carécter a sonido.
SENS -10-10 Ajustala sensibilidad con laque seré aplicado el efecto.
SHIFT -12.0 - 24.0 Ajusta la cantidad de cambio producido por el modulador de tono.
TONE 0-10 Ajustael tono.
BALANCE 0-30 Ajustael balance entre el sonido directoy el de efectos.
LowBoost 0-10 Enfatiza las frecuencias graves.
SIZE 1-10 Especificalaamplitud espacial.
TIME TYPE=WIDE:1-64 Ajusta el tiempo de retardo
TYPE = DELAY :1-50
WET LVL 0-30 Ajustala canitdad de mezcla del sonido de efectos.
DRY LVL 0-30 Ajustala canitdad de mezcla del sonido directo.
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m ALGORITMO MIC
MODULO COMP/LIM

TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3
SENS ATTACK LEVEL
comp Compresor de entrada/salida mono.
THRSHOLD [ RELEASE LEVEL
LIMIT Limitador de entrada/salida mono.
* Paraver unaexplicacion de los parémetros, vayaal algoritmo DUAL.
MODULO MIC PRE
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4
MIC PRE COLOR TONE LEVEL DE-ESSER
Un pre-amplificador para usarlo con un micro exterior.
Explicacion de los parametros del MODULO MIC PRE
Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
Ajustalarespuestadel previo de micro.
COLOR 1-6 1. Respuesta plana 2. Curvade corte en graves. 3. Curva para guitarra actstica.
4. Corte en graves para guitarra actistica. 5. Curvade respuestaparavoces. 6. Corte en graves para voces.
TONE 0-10 Ajustael tono.
LEVEL 1-8 Ajustael nivel de salida del modulo.
DE-ESSER 0-10 Especificala cantidad de corte de [as sibilancias vocales.
MODULO EQ
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4
d HIGH MID LOW LEVEL
$BandEQ Ecualizador de tres bandas.
* Paraver una explicacion de los pardmetros, vayaa algoritmo GUITAR/BASS.
MODULO ZNR
TIPO PARAMETRO 1
ZNR THRSHOLD
Reduccion de ruidos especia de Zoom que minimiza el ruido cuando no toca.
* Paraver una explicacion de los pardmetros, vaya al algoritmo DUAL.
MODULO VOL PDL
TIPO PARAMETRO 1
MIN VOL
VOL PDL Puede usar un peda de expresion para controlar el volumen
* Paraver unaexplicacion de los parémetros, vayaal algoritmo DUAL.
MODULO MODULATION/DELAY
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3
DEPTH RATE MIX
CHORUS Chorus stereo con un sonido limpio y mucha amplitud.
DEPTH [ RATE [ FB
FLANGER Un efecto que afiade un pronunciado carécter y una fuerte modulacion al sonido.
RATE [ COLOR \ =
PHASER Afiade una modulacién ondulante a sonido.
DEPTH [ RATE [ CLIP
TREMOLO Este efecto hace que el volumen varie de formaciclica
SHIFT [ TONE [ BALANCE
PITCH Modifica el tono del sonido original.
. RATE \ BALANCE \ -
RingMod Un efecto que produce una resonancia metalica
FREQ [ DEPTH [ LowBoost
EXCITER Hace que € sonido tenga una mayor definicién espacial.
SIZE [ TONE [ MIX
AR Simula el efecto del aire en laresonancia de la sala, dando una mayor profundidad espacial.
TIME [ FB [ MIX
DELAY Un efecto de retardo con un méximo de 500 ms.
TIME [ TONE [ MIX
DOUBLE Efecto de doblaje que permite gjusta el tiempo de retardo en pasos de 1 ms. hasta 100 ms.
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Explicacion de los parametros del MODULO MODULATION/DELAY

Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
DEPTH 0-10 Ajustala profundidad del efecto.
RATE 1-30 Ajustalavelocidad del efecto.
COLOR 1-4 Modifica el tipo de tono de modul acién de fase.
CLIP 0-10 Enfatiza el efecto.
SHIFT -12.0-24.0 Especificala cantidad de cambio de tono producido por el modulador de tono.
BALANCE 0-30 Ajusta el balance entre €l sonido directo y el sonido con efectos.
FREQ -5 Ajustalafrecuencia
LowBoost 0-10 Enfatiza el rango grave.
SIZE 1-10 Especificalaamplitud espacial.
TYPE = FLANGER : -10-10 ; . . -z
FB TYPEZ DELAY -0 =10 Ajustala cantidad de realimentacion.
TYPE = DELAY :1-50 Ajusta el tiempo de retardo. (x 10 ms)
TIME TYPE=DOUBLE:1-100 | Ajustael tiempo deretardo. (x 1 ms)
1-100 Ajusta el tiempo de retardo. (x 1 ms)
TONE 0-10 Ajustael tono.
MIX 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla del efecto.

m ALGORITMO LINE

MODULO COMP/LIM
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3
SENS ATTACK LEVEL
COMP Un compresor con entrada/salida stereo.
THRSHOLD RELEASE \ LEVEL
LIMITER Un limitador con entrada/salida stereo.

Explicacion de los parametros del MODULO COMP/LIM

Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
SENS 0-15 Ajustala sensibilidad de entrada de la compresion.
ATTACK 0-15 Velocidad ala que es aplicada la compresion.
LEVEL 1-8 Ajustael nivel de salidadel médulo.
THRSHOLD 0-15 Especificalasensibilidad a partir del cual se comenzardaaplicar el limitador.
RELEASE 0-15 Lo que debe tardar en caer la sefia de entrada por debajo del umbral paraque el efecto se pare
MODULO ISOLATOR
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4 PARAMETRO 5
ISOLATOR XOVER_Lo XOVER_Hi MIX_HIGH MIX_MID MIX_LOW
Un efecto que divide la sefial en tres bandas de frecuenciay |e permite especificar una cantidad de mezcla
Explicacion de los parametros del MODULO ISOLATOR
Nombre parametro Rango Explicacion de los parametros
XOVER_Lo 50 - 16000 Frecuencia de division de las bandas graves/medios.
XOVER_Hi 50 — 16000 Frecuencia de division de |as bandas medios/agudos.
MIX_HIGH OFF, -24 -6 Ajustala cantidad de mezcla de |os agudos.
MIX_MID OFF, -24 -6 Ajustala cantidad de mezcladel rango medio.
MIX_LOW OFF, -24 -6 Especificala cantidad de mezcla de los graves.
MODULO EQ
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4
3BandEQ HIGH MID Low LEVEL

Ecualizador de tres bandas.

* Paraver una explicacion de los pardmetros, vayaa agoritmo GUITAR/BASS.

MODULO ZNR
TIPO PARAMETRO 1
ZNR THRSHOLD

Reduccion de ruidos especial de Zoom que minimiza el ruido cuando no toca

* Para ver una explicacion de los pardmetros, vayaal agoritmo DUAL.

MODULO VOL PDL

TIPO PARAMETRO 1
MIN VOL
VoL PDL Puede usar un pedal de expresion para controlar €l volumen.

* Paraver una explicacion de los pardmetros, vayaal algoritmo DUAL.
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MODULO MODULATION/DELAY

TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3
CHORUS DEPTH _ . RATE MIX
Chorus stereo con un sonido limpio y mucha amplitud.
FLANGER DEP~TH . [ ] RATE _ . [ FB
Un efecto que afiade un pronunciado caréacter y una fuerte modulacion al sonido.
RATE [ COLOR [ -
PHASER Afiade una modul acién ondulante a sonido.
DEPTH [ RATE [ CcLP
TREMOLO
Este efecto hace que el volumen varie de formaciclica
PITCH _ SHET ] TONE [ BALANCE
Modifica el tono del sonido original.
. RATE [ BALANCE [ -
RingM - -
ingMod Un efecto que produce una resonancia metalica.
DOUBLE TIME [ TONE [ MIX

Efecto de doblaje que permite gjusta el tiempo de retardo en pasos de 1 ms. hasta 100 ms.

Explicacion de los parametros del MODULO MODULATION/DELAY

Nombre parametro Rango Explicacion del parametro
DEPTH 0-10 Especificala profundidad del efecto.
RATE 1-30 Ajustalavelocidad del efecto.
MIX 0-30 Ajustala cantidad de mezcladel efecto.
FB TYPE = FLANGER : -10 - 10| Ajustalacantidad de realimentacion.
COLOR 1-4 Modifica el tono de la modulacion de fase.
CLIP 0-10 Enfatiza el efecto.
SHIFT -12.0-24.0 Ajustala cantidad del cambio producido por el modulador de tono.
TONE 0-10 Ajusta el tono.
BALANCE 0-230 Ajusta el balance de volumen entre el sonido directo y el del efecto.
TIME 1-100 Especificael tiempo de retardo.

m ALGORITMO MASTERING
MODULO 3BAND COMP/Lo-Fi

TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4 PARAMETRO 5 PARAMETRO 6 PARAMETRO 7 PARAMETRO 8
MLT CMP XOVER_Lo XOVER_Hi SNS_HIGH SENS_MID SENS_LOW MIX_HIGH MIX_MID MIX_LOW
Un efecto que divide la sefial de entrada en tres bandas de frecuencias'y le permite especificar una cantidad de mezclay de compresion para cada una.
LoFi CHARA |  COLOR | DIST [ TONE [ ERXLVL [ orYLL | - \ -
O-Fi Un efecto que degrada de forma intencionada la calidad audio del sonido.
Explicacion de los parametros del MODULO 3BAND COMP/Lo-Fi
Nombre parametro Rango Explicacion del parametro
XOVER_Lo 50 — 16000 Ajustalafrecuencia de divisién de las bandas graves/medios.
XOVER_Hi 50 — 16000 Ajustalafrecuencia de divisién de las bandas medios7agudos.
SNS_HIGH 0-15 Sensibilidad del compresor aplicado alos agudos.
SENS_MID 0-15 Sensibilidad del compresor aplicado al rango medio.
SENS_LOW 0-15 Sensibilidad del compresor aplicado alos graves
MIX_HIGH OFF, -24 -6 Ajusta la cantidad de mezcla de los agudos.
MIX_MID OFF, -24 -6 Ajustala cantidad de mezcla del rango medio.
MIX_LOW OFF, -24-6 Especificala cantidad de mezclade los graves.
CHARA 0-10 Ajustael carécter del filtro.
COLOR 1-10 Especificael color.
DIST 0-10 Fijael grado de distorsion.
TONE 0-10 Ajusta el tono.
EFX LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del sonido de efectos.
DRY LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del sonido directo.
MODULO NORMALIZE
TIPO PARAMETRO 1
GAIN
NORMLZR Un médulo que le permite gjustar el nivel de entrada del médulo de compresor.
Explicacion de los parametros del MODULO NORMALIZE
Nombre parametro Rango Explicacion del parametro
GAIN -12-12 Ajustalaganancia.
MODULO EQ
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4
HIGH MID LowW LEVEL
3BandeQ Ecualizador de tres bandas.
* Paraver unaexplicacion de los parametros, vayaal algoritmo GUITAR/BASS.
MODULO ZNR
TIPO PARAMETRO 1
ZNR THRSHOLD
Reduccion de ruidos especial de Zoom que minimiza el ruido cuando no esté tocando.

* Paraver unaexplicacion de los pardmetros, vaya al agoritmo GUITAR/BASS.
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TIPO PARAMETRO 1
MIN VOL
VOL PBL Puede usar un pedal de expresion para controlar el volumen.

* Para ver una explicacion de los pardametros, vea el algoritmo DUAL.

MODULO DIMENSION/RESONANCE

TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4 PARAMETRO 5 PARAMETRO 6 PARAMETRO 7
RISE_1 RISE_2 - -- - -- --
DIMENSN DIMENSN Un efecto que produce una mayor amplitud espacial .
DEPTH FreqOFST RATE TYPE RESO EFX LVL DRY LVL
RESONNC RESONNC Un filtro de resonancia con LI‘ZO. ‘
Explicacion de los pardmetros del MODULO DIMENSION/RESONANCE
Nombre parametro Rango Explicacion del parametro
RISE_1 0-30 Ajustael grado en el que es enfatizado el componente stereo.
RISE_2 0-30 Ajustalaamplitud que se incluye en el componente mono.
DEPTH 0-10 Especificala profundidad del efecto.
FreqOFST 1-30 Ajusta el desfase del LFO.
RATE 1-30 Ajustalavelocidad del efecto.
TYPE HPF /LPF /bPF Especifica el tipo defiltro.
RESO 1-30 Afiade carécter a efecto.
EFX LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del sonido de efecto.
DRY LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del sonido directo.
Efecto de envio/retorno
MODULO CHORUS/DELAY
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4 PARAMETER 5
LFO TYPE DEPTH RATE PRE DLY EFX LVL
CHORUS Un chorus stereo que produce un sonido limpio y una sensacion espaciosa
TIME FB [ DAMP [ EFX LVL [ REV_SEND
DELAY Un efecto de retardo de hasta 1000 ms.
DOUBLE TIME TONE [ EFX LVL [ - [ -
Un efecto de doblaje de hasta 100 ms.
Explicaciéon de los pardmetros del MODULO CHORUS/DELAY
Nombre parametro Rango Explicacion del parametro
LFO TYPE Mn /St Eligelafrase del LFO; Mn (mono) o St (stereo).
DEPTH 0-10 Ajustalaprofundidad del efecto.
RATE 1-30 Ajustalavelocidad del efecto.
PRE DLY 1-30 Ajusta el tiempo de pre-retardo.
EFX LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del sonido de efecto.
TYPE=DELAY:1 - 1000 . . .
TIME TYPE=DOUBLE:1 — 100 Ajustael tiempo de retardo. (TIEMPO= valor gjustado x 1ms.)
FB 0-10 Ajustala cantidad de realimentacion.
DAMP 0-10 Ajusta la cantidad de decaimiento de agudos para el sonido de retardo.
REV_SEND 0-30 Fijala cantidad de sonido de reatrdo que es enviado alareverb.
TONE 0-10 Ajustael tono.
MODULO REVERB
TIPO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 PARAMETRO 3 PARAMETRO 4 PARAMETRO 5 PARAMETER 6
PRE DLY REV TIME EQ_HIGH EQ_LOW E/R MIX EFX LVL
HALL Un efecto reverb que produce la reverberacion caracteristica de un sal6n de conciertos.
ROOM PRE DLY [ REV TIME EQ_HIGH [ EQ_LOW E/R MIX EFX LVL
Un efecto de reverb que simula la reverberacion de una habitacion.
Explicacion de los parametros del MODULO REVERB
Nombre parametro Rango Explicacion del parametro
PRE DLY 1-100 Especificael tiempo de pre-retardo
REV TIME 1-30 Fijael tiempo de reverb.
EQ_HIGH -12-6 Ajusta el volumen de agudos del sonido de reverb.
EQ_LOW -12-6 Ajustael volumen de los graves del sonido de reverb.
E/R MIX 0-30 Especifica el volumen delasreflexionesiniciales.
EFX LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del sonido de efectos
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Listado de programas de efectos

m ALGORITMO DUAL

Ne. NOMBRE Comentario Application
0 Vo/Vo 1 Programa muy adecuado para duos
1 Vo/Vo 2 Un coro en oposicion alavoz solista
2 Vo/Vo 3 Perfecto paraarmonias
3 AG/Vo 1 Produce un carécter como muy exterior
4 AG/Vo 2 Programa con un carécter vocal distinto del de AG/Vo 1 . .
5 AG/Vo 3 Aqui los efectos se aplican para modificar de forma agresiva el caracter vocal Mic & Mic
6 ShortDLY Retardo corto con un uso eficaz del doblaje
7 FatDrum Un sonido de plenitud en rango medio con un ambiente rico
8 BothTone Sonido de tipo condensador gjustado para voz de hombre (1) o de mujer (2)
9 Condnser Simulacion de micro condensador con un toque suave
10 Bs/Vo 1 Mucha pegada para voces y bajos de rock'n roll
11 Bs/Vo 2 Perfecto para voces y bajos de heavy metal
12 Bs/Vo 3 Sonido slap brillante para voces y unalinea limpia para bajo
13 Bs/Vo 4 Sonido con un trazado muy claro
14 Bs/\Vo 5 Sonido suavey limpio G/B & Mic
15 RockRoll Programa para vocesy guitarrade rock'n roll con bastante pegada
16 HeavyRK Guitarras y voces de heavy rock
17 FunkFlsh Sonido bastante limpio pero alavez con extremos enfatizados
18 ShapeUp Otro sonido limpio
19 LightCLR Programa con un toque de suavidad
20 BluesRK Perfecto para grabaciones de rock y blues
21 USA-Hard Sonido detipo rock duro de L.A. perfecto para punteos de bajo
22 Metal Para grabaciones de musica de metal rock
23 Mixture Consiga un sonido de guitarra crunchy y un bajo muy definido
24 80'sFunk El sonido slap de los afios 80 crea una atmdsfera crunchy Gtr & Bass
25 Bossa Sonido detipo clasico para bandas aclsticas y contrabajo
26 Jazz Sonido total mente acustico con compresion, y un sonido de contrabajo limpio
27 Folk Sonido de tipo Jazz basado en la enfatizacion de los rasgueos
28 ModnFunk Moderno sonido de funk para guitarraduray bajo slap limpio
29 Country Sonido de bajo de precisién que hace que los arpeggios sobresalgan
30
l EMPTY
49

m ALGORITMO GUITAR/BASS

NO. NOMBRE Comentario
0 Standard Sonido bésico intensificado; muy bueno para grabaciones
1 MRS-Drv Distorsion total + sonido rico
2 RCT-BG Sonido de amplificador de altaimpedanciade |a serie americana "Rectifier"
3 CrnchCmp Sonido crunch con un cierto toque de compresion
4 9002Lead El sonido 9002 original
5 F-Tweed El sonido de un pequefio amplificador a vélvulas americano
6 J-Chorus Sonido JC limpio
7 Phaser Sonido limpio que simula un efecto clasico de modulador de fase
8 BlackPnl El sonido de heavy metal de la"serie 5100" de pilas de amplificadores americanos
9 MatchCru Sonido crunch de un moderno amplificador de clase A
10 DryComp Sonido limpio de linea directa con un toque de doblaje
11 RIiffCLN Sonido perfecto para solos de rock'n roll que marquen diferencias entre las guitarras
12 WideCLN Sonido limpio y amplio con crunch
13 PunchCLN Sonido normal pero con més pegada
14 Sticky Otro sonido crunch
15 HardPick Duro sonido crunch para una amplia gama de usos
16 RockDrv Sonido saturado directo pararock
17 Duplex Sonido de guitarra solista con un efecto de duplicacion
18 MadBass Sonido de bajo distorsionado para solos y acordes de rango agudo
19 Straight Sonido solistamuy versatil
20 Arpeggio Sonido limpio perfecto para arpeggios
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Ne. NOMBRE Comentario
21 JetSound Versétil sonido de avion
22 Combo-BG Sonido caracterizado por una potente saturacion y un largo sustain
23 FDR-Twin Sonido de canal saturado de un amplificador americano avavulas
24 Beatle Sonido de tipo Mersey Beat de clase A
25 CleanCH Sonido de canal limpio de un amplificador americano avélvulas
26 WildFuzz Sonido de fuzzbox tradicional
27 JB.Style Simulacion de octavador. |ndispensable para unisonos de guitarray bajo
28 Pitch-5 Incluso cuando toque notas sueltas sonard como si tocase potentes acordes.
29 BRT-Drv El increible sonido de | as pilas de amplificadores ingleses de la " serie 900"
30 Soldan Sonido de ampli de alta gananciaideal para pastillas de bobinado simple
31 MatchDrv Sonido saturado de un moderno amplificador de clase A
32 Snake Sonido de heavy metal con unos bajos potentes
33 Crunch Sonido crunch de la"serie 800"
34 Ballad Célido sonido solista
35 Metal-X Buen sonido para heavy con sutiles sobretonos producidos por €l efecto
36 DP-Drv Sonido de rock duro de los afios 70
37 WetDrive Sonido saturado
38 Mellow Sonido solista con un tono dulce
39 MultiDst Sonido potente para musica de acompafiamiento o melodia
40 Bright Sonido brillante para una amplia gama de usos
41 Melody Sonido ideal paramelodias
42 V-Blues Sonido de blues clésico
43 BlueFngr Sonido de blues perfecto paratocar con los dedos
44 StrmBeat Sonido bésico para rasgueos
45 CompCin Compresion natural
46 JazzTone Sonido limpio parajazz
47 Funky Sonido funky
48 FDR-CIn Sonido limpio de un amplificador americano avavulas
49 Rockbily Sonido rockabilly con un retardo corto
50 NYFusion Sonido limpio perfecto para grabaciones directas
51 Wet-Rhy Sonido perfecto para baladas
52 LA-Std Gran sonido de chorus detipo LA
53 50sRNB Tremolo muy adecuado para musicarhythm & blues
54 DeepFLG Sonido limpio de flanger
55 HDR-Drv Nuevo sonido de rock duro
56 12-Clean Sonido limpio muy adecuado para arpeggios, con cambio de octava
57 Cry-Lead El sonido de tipo "efecto de llanto” original de Zoom
58 ZakWah Sonido solista con auto-wah
59 TheRing Modulador de repique muy Util como un efecto de sonido para grabacion
60 BS-Pick Sonido compacto paratocar con plia
61 BS-Od Sonido rock con distorsion retro
62 BS-Drv Sonido de bajo con fuerte distorsion
63 BS-Fingr Sonido perfecto para musica tocada con los dedos
64 BS-Slap Brillante sonido slap
65 BS-Comp Precioso sonido con atague controlado por el dinamismo del punteo
66 BS-Edge Sonido compacto
67 BS-Solo Muy adecuado para melodias, con chorus
68 BS-Octve Sonido con unamezcla de octava superior, muy Util en un grupo
69 BS-Wah Bajo funky con auto-wah
70 AG-Fingr Sonido adecuado paratocar las cuerdas directamente con |os dedos
71 AG-Cho Sonido de chorus para el ectro-acUsticas. Uselo con rasgueos, arpeggios o solos.
72 AG-12 Simulacion del sonido de una guitarra de 12 cuerdas
73 AG-Flang Sonido de flanger adaptado para guitarra aclistica
74 AcoSIM 1 Simulacion de sonido de guitarra acdstica natural
75 AcoSIM 2 Simulacion aclstica con un precioso efecto de chrous
76 AcoSIM 3 Sonido desafinado sin modulacién
77 BsSIM 1 Simula un bajo tocado con pla
78 BsSIM 2 Simulacion de bajo con chorus, muy (til para lineas mel6dicas
79 BsSIM 3 Simulacion de un bajo auto-wah
80
1 EMPTY
99
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m ALGORITMO MIC

Ne. NOMBRE Comentario
0 Vo-Stnd Efecto vocal standard
1 Vo-Rock Efecto para voces rock
2 Vo-Balld Efecto vocal para baladas con mayor profundidad creada por un chorus desafinado
3 Vo-Echo Efecto de eco vocal
4 Vo-PreC1 Sonido suave para micros condensadores
5 Vo-PreC2 Sonido de doblaje que afiade profundidad para micros condensadores
6 Vo-PreD1 Mejoraladefinicion del sonido para micros dindmicos
7 Vo-PreD2 Efecto que hace que el sonido sea més grueso para micros dinamicos
8 Vo-Robot Voz de robot como en las peliculas de cienciaficcion
9 AG-Live Sonido para grabacion de micro con sensacion de directo. Muy Util, no solo para guitarra.
10 AG-Brght Sonido para grabacion de micro; brillante
11 AG-Solo Impresionante sonido solista
12 AG-Edge Programa para guitarra aclistica, muy Util en grabaciones (enfatiza los extremos)
13 AG-Strum Programa para guitarra actstica, muy Util en grabaciones (mejor para rasgueos)
14 Forwind Sonido con buena presenciay un rango medio muy definido
15 ForBrass Retardo corto para un sonido globa brillante
16 ForPiano Sonido con intensificacion de la profundidad y la definicion
17 AG-Mix 1 Sonido intensificado para remezclas (rasgueos)
18 AG-Mix 2 Sonido intensificado para remezclas (arpeggios)
19 SweeperX Efecto con un fuerte barrido para percusion de un solo golpe
20 FXgroove Sonido de tipo caja de ritmos con bateria procesada
21 Lo&Hi Sonido de bateria con graves y agudos reazados y rango medio atenuado
22 Lo-Boost Sonido con bajo intensificado para bateria
23 FanFan Efecto como si uno hablase delante de un ventilador
24 Alien Efecto de tipo criatura especial, muy bueno para voces
25 TapeComp Simula una multi-grabacién anal 6gica
26 Duet?? Afiade una voz de nifio a unavoz de mujer o unade mujer alas de hombre
27 Active Atague intensificado
28 Psyche Efecto vocal de tipo psicodélico
29 DeepDLY Retardo para voces, muy (til cuando se corta el sonido o el pablico calla
30
1 EMPTY
49

m ALGORITMO LINE

Ne. NOMBRE Comentario

0 Syn-Lead Efecto para solos de sintetizador tocados con notas sueltas

1 OrganPha Efecto de modulador de fase para sintetizador/érgano

2 OrgaRock Sonido de distorsiéon boomy para 6rgano de rock

3 EP-Chor Unabellaresonanciay chorus, muy (til para piano eléctrico

4 ClavFig Sonido para clavecin

5 Concert Efecto de sal6n de concierto para piano

6 Honkey Simulacion de piano de tipo honky-tonk

7 PowerBD Un efecto que da mas potencia a los bombos

8 DrumFing Flanger convenciona para bateria

9 LiveDrum Simulacion de doblaje de exteriores

10 JetDrum Sonido de modulador de fase muy Util para hi-hat de 16 tiempos
11 AsianKit Convierte un kit standard en un kit asi&tico

12 BassBost Programa que enfatiza el rango grave

13 Mono->St Efecto que da una sensacion de espacio a una fuente monoaural
14 AM Radio Simulacion de unaradio AM

15 WideDrms Efecto stereo amplio perfecto para las baterias internas

16 DanceDrm Efecto muy potente con bajo reforzado para ritmos dance

17 Octaver Efecto de tipo SFX que afiade un sonido una octava més abajo
18 Percushn Daaire, presenciay amplitud stereo alos sonidos de percusion
19 MoreTone Sonido de guitarra con énfasisen lacagja

20 SnrSmack Da presencia alas baterias internas enfatizando el sonido de caja
21 Shudder! Sonido stereo perfecto paralas canciones techno

22 SwpPhase Efecto de modulador de fase con una potente resonancia

23 DirtyBiz Distorsion de "baja fidelidad" que usa un modulador de repique
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Ne. NOMBRE Comentario
24 Doubler Efecto de doblgje perfecto también para pistas vocales
25 SFXIlab Sonido SFX para sintetizadores
26 SynLead?2 Sonido de avién de hace afios perfecto para solos de sintetizador
27 Tekepiko Efecto para frases secuenciadas y guitarra con sordina (notas sueltas)
28 Soliner Simulacion de grupo anal 6gico de cuerdas
29 HevyDrum Sonido de bateria de tipo rock duro
30
l EMPTY
49
m ALGORITMO MASTERING
Ne. NOMBRE Comentario
0 PlusAlfa Masterizacion paraintensificar la potencia global
1 All-Pops Masterizacion convencional
2 Stwide Masterizacion de rango amplio
3 DiscoMst Masterizacién para sonido de tipo club
4 Boost Efecto de remezcla para un acabado de tipo hi-fi
5 Power Para mezclas con un rango de graves potente y amplio
6 Live Afiade vida alamezclagloba
7 WarmMst Masterizacion que afiade una sensacion global de calidez
8 TightUp Masterizacion que da un cierto toque de dureza
9 1930Mst Masterizacion con un sonido de | os afios 30
10 LoFi Mst Masterizacion de 'baja fidelidad'
11 BGM Masterizacion paramusica de fondo
12 RockShow Masterizacion para hacer que una mezcla de tipo rock suene como en "directo”
13 Exciter Masterizacién de "baja fidelidad" con una suave distorsién en medios y agudos
14 Clarify Masterizacion de gama alta con un amplio rango y un aspecto universal
15 VocalMax Masterizacion que hace que las voces sobresalgan
16 RaveRez Efecto de barrido especia que usa un potente filtro
17 FullComp Potente compresion en todo el rango de frecuencias
18 ClearPWR Intensificacion con rango medio enfatizado, mucho impacto y sonido limpio
19 ClearDMS Sonido en el que se haintensificado laclaridad y €l contraste
20
! EMPTY
30
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m CHORUS/DELAY

Ne. NOMBRE Comentario

0 Vocal Chorus para afiadir color alas voces

1 GtChorus Chorus muy Util parafortalecer sonidos de guitarra

2 Doubling Versétil efecto de doblgje

3 Echo Retardo de tipo anal6gico paravoces o guitarra

4 Delay375 Retardo que se gjustaal tempo tipico de 120

5 LongDLY Retardo largo ideal parabaladas, etc.

6 FastCho Chorus rapido (muy Util para afiadir profundidad al sonido)

7 DeepCho Efecto de chorus profundo muy versatil

8 ShortDLY Retardo corto de gran utilidad

9 DeepDBL Efecto de doblaje profundo

10 SoloLead Este efecto mantiene |as frases répidas compactas, muy bueno para solos de guitarra o sintetiz.
11 WarmyDly Simulacién de retardo anal dgico con un sonido célido

12 EnhanCho Efecto de intensificador que usa un doblaje con cambio de fase
13 Detune Efecto perfecto para instrumentos con armaénicos fuertes como piano electrénico o sintetizador
14 Natural Chorus con modulacién lenta, para fondos de guitarra o piano
15

l EMPTY

19

m REVERB

Ne. NOMBRE Comentario

0 TightHal Reverb de salén con una calidad tonal dura

1 BrgtRoom Reverb de habitacion con una calidad tonal dura

2 SoftHall Reverb de sal6n con una calidad tonal suave

3 LargeHal Simulala reverberacion de un gran salén

4 SmallHal Simulalareverberacion de un saldn pequefio

5 LiveHous Simulalareverb de un club

6 TrStudio Simulalareverberacion de un estudio de ensayos

7 DarkRoom Reverb de habitacion con una calidad tonal suave

8 VcxRev Reverb afinada para intensificar |as voces

9 Tunnel Simulalareverberacion de un tunel

10 BigRoom Simulalareverberacion de un gran pabell6n

11 PowerSt. Efecto de reverb con puerta de ruidos

12 BritHall Simula un salén de conciertos brillante

13 BudoKan Simulalareverberacion del Budokan de Tokyo

14 Ballade Efecto de reverb para baladas lentas

15

l EMPTY
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Listado de patrones

Ne. Nombre patrén
000 08BEATOL
001 08BEAT02
002 08BEATO3
003 08BEATO4
004 08BEATO5
005 08BEAT06
006 08BEATO7
007 08BEATO8
008 08BEAT09
009 08BEAT10
010 08BEATIL
011 08BEATI2
012 16BEATOL
013 16BEATO02
014 16BEATO3
015 16BEATO4
016 16BEATO5
017 16BEAT06
018 16BEATO7
019 16BEATO8
020 16FUS 01
021 16FUS 02
022 04JAZZ01
023 04JAZZ02
024 04JAZZ03
025 04JAZZ04
026 BOSSA
027 COUNTRY
028 68BLUS
029 DANCE
030 ROCKO1
031 ROCK02
032 ROCKO3
033 ROCKO04
034 ROCKO5
035 ROCKO06
036 ROCKO7
037 ROCKO8
038 ROCKO09
039 ROCK10
040 ROCK11
041 ROCK12
042 ROCK13
043 ROCK14
044 ROCK15
045 ROCK16
046 ROCK17
047 ROCK18
048 ROCK19
049 ROCK20

Z0OOM MRS-1266

Ne. Nombre patrén| Ne. Nombre patrén Ne. Nombre patrén
050 ROCK21 100 INDUSTO02 150 HIP 03
051 ROCK22 101 POP 01 151 HIP 04
052 ROCK23 102 POP 02 152 HIP 05
053 ROCK24 103 POP 03 153 HIP 06
054 ROCK25 104 POP 04 154 HIP 07
055 ROCK26 105 POP 05 155 HIP 08
056 ROCK27 106 POP 06 156 HIP 09
057 ROCK28T 107 POP 07 157 HIP 10
058 ROCK29 108 POP 08 158 HIP 11
059 ROCK30 109 POP 09 159 HIP 12
060 ROCK31 110 POP 10 160 HIP 13
061 ROCK32 111 POP 11 161 HIP 14
062 ROCK33 112 POP 12T 162 HIP 15
063 HROCK 01 113 POP 13 163 HIP 16
064 HROCK 02 114 POP 14 164 HIP 17
065 HROCK 03 115 POP 15 165 HIP 18
066 HROCK 04 116 POP 16 166 HIP 19
067 HROCK 05 117 R'NB 01 167 HIP 20
068 HROCK 06 118 R'nB 02 168 HIP 21
069 HROCK 07 119 R'nB 03 169 HIP 22
070 HROCK 08 120 R'NB 04 170 HIP 23
071 HROCK 09 121 R'nB 05 171 HIP 24
072 METAL 01 122 R'nB 06 172 HIP 25
073 METAL 02 123 R'nB 07 173 HIP 26
074 METAL 03 124 R'nB 08 174 HIP 27
075 METAL 04 125 R'nB 09 175 HIP 28
076 METAL 05 126 R'nB 10 176 HIP 29
077 METAL 06 127 R'NB 11 177 DANCE 01
078 THRASHO1 128 R'NB 12 178 DANCE 02
079 THRASHO2 129 FUNK 01 179 DANCE 03
080 PUNK 01 130 FUNK 02 180 DANCE 04
081 PUNK 02 131 FUNK 03 181 DANCE 05
082 PUNK 03 132 FUNK 04 182 DANCE 06
083 PUNK 04 133 FUNK 05 183 DANCE 07
084 FUSIONO1 134 FUNK 06 184 DANCE 08
085 FUSIONO2 135 FUNK 07 185 HOUSE 01
086 FUSIONO3 136 FUNK 08 186 HOUSE 02
087 FUSIONO4 137 FUNK 09 187 HOUSE 03
088 FUSIONOS 138 FUNK 10 188 HOUSE 04
089 FUSIONO6 139 FUNK 11 189 HOUSE 05
090 FUSIONO7 140 FUNK 12 190 HOUSE 06
091 FUSIONO8 141 FUNK 13 191 TECHNOOL
092 FUSIONO9 142 FUNK 14 192 TECHNOO2
093 FUSION10 143 FUNK 15 193 TECHNOO3
094 FUSION11 144 FUNK 16 194 TECHNOO4
095 FUSION12 145 16BEAT09 195 TECHNOO5
096 FUSION13 146 16BEAT10 196 TECHNOO6
097 FUSION14 147 16BEAT1L 197 TECHNOO7
098 FUSION15 148 HIP 01 198 TECHNOO8
099 INDUSTOL 149 HIP 02 199 TECHNOO9
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Ne. Nombre patrén
200 TECHNOL10
201 TECHNO1L
202 D'nB 01
203 D'nB 02
204 D'nB 03
205 D'nB 04
206 D'nB 05
207 D'nB 06
208 TRIP 01
209 TRIP 02
210 TRIP 03
211 AMB 01
212 AMB 02
213 AMB 03
214 AMB 04
215 AMB 05
216 AMB 06
217 BALD 01
218 BALD 02
219 BALD 03
220 BALD 04
221 BALD 05
222 BALD 06
223 BALD 07
224 BALD 08
225 BALD 09
226 BALD 10
227 BALD 11T
228 BALD 12
229 BALD 13
230 BLUES 01
231 BLUES 02
232 BLUES 03
233 BLUES 04
234 BLUES 05
235 BLUES 06
236 BLUES 07
237 BLUES 08
238 COUNTROL
239 COUNTRO2
240 COUNTRO3
241 COUNTRO4
242 COUNTRO5
243 COUNTRO6
244 JAZZ 01
245 JAZZ 02
246 JAZZ 03
247 JAZZ 04
248 JAZZ 05
249 JAZZ 06
250 JAZZ O7P

Ne. Nombre patrén Ne. Nombre patrén Ne. Nombre patrén|
251 JAZZ 08 302 INTRO 01 353 FUNK F2
252 JAZZ 09 303 INTRO 02 354 FUNK F3
253 SHUFFLO1 304 INTRO 03 355 FUNK F4
254 SHUFFLO2 305 INTRO 04 356 HIP F1
255 SHUFFLO3 306 INTRO 05 357 HIP F2
256 SHUFFLO4 307 INTRO 06 358 HIP F3
257 SHUFFLO5 308 INTRO 07 359 DANCE F1
258 SHUFFLO6 309 INTRO 08 360 DANCE F2
259 SHUFFLO7 310 INTRO 09 361 DANCE F3
260 SKA 01 311 INTRO 10 362 DANCE F4
261 SKA 02 312 INTRO 11 363 HOUSE F1
262 SKA 03 313 INTRO 12 364 HOUSE F2
263 SKA 04 314 INTRO 13 365 TECHN F1
264 REGGAEO1 315 INTRO 14 366 TECHN F2
265 REGGAEO2 316 INTRO 15 367 D'nB F1
266 REGGAEO3 317 INTRO 16 368 D'nB F2
267 REGGAEO4 318 INTRO 17 369 AMB F1
268 REGGAEO5 319 INTRO 18 370 GROOV F1
269 REGGAE06 320 COUNT 371 GROOV F2
270 AFRO 01 321 ROCK F1 372 BALAD F1
271 AFRO 02 322 ROCK F2 373 BALAD F2
272 AFRO 03 323 ROCK F3 374 BLUES F1
273 AFRO 04 324 ROCK F4 375 BLUES F2
274 AFRO 05 325 ROCK F5 376 CNTRY F1
275 AFRO 06 326 ROCK F6 377 CNTRY F2
276 AFRO 07 327 ROCK F7 378 JAZZ F1
277 AFRO 08 328 ROCK F8 379 JAZZ F2
278 LATIN 01 329 ROCK F9 380 SHFL F1
279 LATIN 02 330 HROCK F1 381 SHFL F2
280 LATIN 03 331 HROCK F2 382 SHFL F3
281 LATIN 04 332 HROCK F3 383 REGGA F1
282 LATIN 05 333 HROCK F4 384 REGGA F2
283 LATIN 06 334 METAL F1 385 AFRO F1
284 LATIN 07 335 METAL F2 386 AFRO F2
285 LATIN 08 336 THRAS F1 387 LATIN F1
286 LATIN 09 337 THRAS F2 388 LATIN F2
287 LATIN 10 338 FUSE F1 389 LATIN F3
288 LATIN 11 339 FUSE F2 390 LATIN F4
289 LATIN 12 340 FUSE F3 391 MIDE F1
290 LATIN 13 341 FUSE F4 392 MIDE F2
291 LATIN 14 342 FUSE F5 393 ENDINGO1
292 LATIN 15 343 FUSE F6 394 ENDINGO02
293 BOSSA 01 344 INDST F1 395 ENDINGO3
294 SAMBA 01 345 POPS F1 396 ENDINGO4
295 SAMBA 02 346 POPS F2 397 ENDINGO5
296 MIDE 01 347 POPS F3 398 ENDINGO6
297 MIDE 02 348 POPS F4 399 ENDINGO7
298 MIDE 03 349 POPS F5 400 METRO4/4
299 MIDE 04T 350 R'nB F1 401 METRO3/4
300 MIDE 05 351 R'nB F2 402 ALL MUTE
301 MIDE 06 352 FUNK F1
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Listado de Kits de bateria/programas de bajo

m Lista de kits de bateria

N° de kit = n® de cambio de programa MIDI

N°. | Indicac. Nombre kit

(0] LiveRock Live Rock

1 Studio Studio

2 Standard Standard

3 FunkTrap Funk Trap

4 EpicRock Epic Rock

5 Ballad Ballad

6 Modern Modern

7 HipHop Rap/HipHop

8 Techno Techno Beat

9 General General Drum

10 Live 1 Live Rock variation 1
11 Live 2 Live Rock variation 2
12 Live 3 Live Rock variation 3
13 Studio 1 Studio variation 1

14 Studio 2 Studio variation 2

15 Studio 3 Studio variation 3

16 Standrd1 Standard variation 1

17 Standrd2 Standard variation 2

18 Standrd3 Standard variation 3

19 Funk 1 Funk Trap variation 1
20 Funk 2 Funk Trap variation 2
21 Funk 3 Funk Trap variation 3
22 Epic 1 Epic Rock variation 1
23 Epic 2 Epic Rock variation 2
24 Ballad 1 Ballad variation 1
25 Ballad 2 Ballad variation 2
26 Modern 1 Modern variation 1
27 Modern 2 Modern variation 2
28 HipHop 1 Rap/HipHop variation 1
29 HipHop 2 Rap/HipHop variation 2
30 HipHop 3 Rap/HipHop variation
31 Techno 1 Techno Beat variation 1
32 Techno 2 Techno Beat variation 2|
33 Techno 3 Techno Beat variation 3|
34 GS Room General Drum Room
35 GS Power General Drum Power
36 GS Elect General Drum Electronic
37 GS 808 General Drum Analog
38 GS Brush General Drum Brush
39 Latin Latin Special
40 Percuss Percussions

41 M-Live Live Rock Mastering
42 M-Studio Studio Mastering
43 M-Funk Funk Trap Mastering
44 M-Epic Epic Rock Mastering
45 M-Ballad Ballad Mastering
46 M-Modern Modern Mastering
47 Benddown Power-benddown
48 SFX 1 Special Effect Sounds 1
49 SFX 2 Special Effect Sounds 2
50

) default default
126

m Lista de programas de bajo
N° programa = n°® de cambio de programa MIDI

N°. | Indicac. Nombre programa
(6] LiveBass Live Bass

1 StudioBS Studio Bass

2 EpicBass Epic Bass

3 FunkBass Funk Bass

4 BalladBS Ballad Bass

5 AcostcBS Acoustic Bass

6 ModernBS Modern Bass

7 Synth BS Synth Bass

8 Techno B Techno Bass

9 BigBtmBS Big Bottom Bass
10 SubSIpBS SubSlap Bass

11 DigiAcBS Digital Acoustic
12 BSHrmnic Bass Harmonics
13 No Frets No Frets

14 Aco Jazz Acoustic Jazz
15 DigiPick Digital Pick

16 TechAnlg Techno Analog
17 AnaTouch Analog Touch
18 Lo Sine Lo Sine

19 HrmnicBS Harmonics Bass
20 Saw Wave Saw Wave

21 Square Square Wave
22 Hi Sine Hi Sine
23 Drive BS Drive Bass
24 FuzzBass Fuzz Bass
25 FZ Drive Fuzz Drive Bass

Cuando la pista de bajo del MRS-1266 recibe el
mensaje de cambio de programa 32 - 39, puede usar
los programas de bajo recomendados en el mapa de

sonidos GM/GS.

Se recomiendan los n° de kit 34 - 38 cuando use el mapa de

sonidos GM/GS. Si es necesario, reasigne los kits.
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Tabla de niumeros de nota MIDI

Ndmero de nota N°nota| Nombre instrumento BANK1 | BANK1 | BANK1
PARCHE BANK1 BANK1 | BANK1 27 High Q
0/KICK 36 35 61 28 Slap
1/SNARE 38 40 60 29 Scratch Push
2/CLOSED HAT 42 44 68 30 | Scratch Pull
3/0OPEN HAT 46 54 67 31 Sticks
4/TOM 1 50 48 64 32 Square Click
5/TOM 2 47 45 62 33 Metronome Click
6/TOM 3 43 41 63 34 Metronome Bell
7/RIDE 51 52 59 35 Kick Drum 2 PAD 0
8/CRASH 49 57 70 36 Kick Drum 1 PAD 0
9/EXTRA CYMBAL 53 55 69 37 Side Stick PAD X
X/EXTRA 1 37 56 65 38 Snare Drum 1 PAD 1
+/EXTRA 2 39 58 66 39 Hand Clap PAD +
40 Snare Drum 2 PAD 1
41 Low Tom2 PAD 6
42 Closed Hi-Hat PAD 2
43 Low Tom 1 PAD 6
44 Pedal Hi-Hat PAD 2
45 Mid Tom 2 PAD 5
46 Open Hi-Hat PAD 3
47 Mid Tom 1 PAD 5
48 High Tom 2 PAD 4
49 Crash Cymbal 1 PAD 8
50 Hi Tom 1 PAD 4
51 Ride Cymbal 1 PAD 7
52 Chinese Cymbal PAD 7
53 Ride Bell PAD 9
54 Tambourine PAD 3
55 Splash Cymbal PAD 9
56 Cowbell PAD X
57 Crash Cymbal 2 PAD 8
58 Vibraslap PAD +
59 Ride Cymbal 2 PAD 7
60 High Bongo PAD 1
61 Low Bongo PAD 0
62 Mute High Conga PAD 5
63 Open High Conga PAD 6
64 Low Conga PAD 4
65 High Timbale PAD X
66 Low Timbale PAD +
67 High Agogo PAD 3
68 Low Agogo PAD 2
69 Cabasa PAD 9
70 Maracas PAD 8
71 Short Whistle
72 Long Whistle
73 Short Guiro
74 Long Guiro
75 Claves
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Listado de instrumentos

Ne Indicacién Nombre Ne Indicacion Nombre
000 BDLivel Live Kick 1 201 TMLive2 Live Tom 2

001 BDLive2 Live Kick 2 202 TMLive3 Live Floor

002 BDStdiol Studio Booth Kick 203 TMStdiol Studio Tom 1

003 BDStdio2 Small Booth Kick 204 TMStdio2 Studio Tom 2

004 BDStdio3 Middle Booth Kick 205 TMStdio3 Studio Floor

005 BDMute Muted Kick 206 TMDry1l Dry Tom 1

006 BDTight Tight Shell Kick 207 TMDry2 Dry Tom 2

007 BDHuge Huge Kick 208 TMDry3 Dry Floor

008 BDHard Deep Hard beater Kick 209 TMLoosel Loose Tom 1

009 BDAmbi Ambient Kick 210 TMLoose2 Loose Tom 2

010 BDStagel Stage Ambient Kick 1 211 TMLoose3 Loose Floor

011 BDStage2 Stage Ambient Kick 2 212 TMAmbil Ambient Tom 1
012 BDDry Dry Kick 213 TMAmMbi2 Ambient Tom 2
013 BDReso Resonated Kick 214 TMAmMDbI3 Ambient Floor
014 BDDeepl Deep Shell Kick 215 TMLow1 Low Tune Tom 1
015 BDDeep2 Deep Muffed Kick 216 TMLow2 Low Tune Tom 2
016 BDAnlgl Analog Kick 217 TMLow3 Low Tune Floor
017 BDAnNIg2 Short Analog Kick 218 TMHard1 Hard Hit Tom 1
018 BDDgAnal DIGI-ANA Kick 219 TMHard2 Hard Hit Tom 2
019 BDDgAna2 Long DIGI-ANA Kick 220 TMHard3 Hard Hit Floor
020 BDSynth Synth Kick 221 TM808_1 808 Tom 1

021 BDBend Velocity Bend Kick 222 TM808_2 808 Tom 2

100 SDLivel Live Ambient 1 223 TM808_3 808 Floor

101 SDLive2 Live Ambient 2 224 TMGatel Power Gate Tom 1
102 SDAmMbi Booth Ambient 225 TMGate2 Power Gate Tom 2
103 SDDry Booth Dry 226 TMGate3 Power Gate Floor
104 SDSnappy Dry Snappy 227 TMAcol Acoustic Tom 1
105 SDDryHi Dry High Tuned 228 TMAco2 Acoustic Tom 2
106 SDHigh1l High Tuned 1 229 TMAco3 Acoustic Floor
107 SDHigh2 High Tuned 2 230 TMRoom1 Room Tom 1

108 SDHigh3 High Tuned 3 231 TMRoom?2 Room Tom 2

109 SDDeepl Deep Body Ambient 232 TMRoom3 Room Floor

110 SDDeep2 Deep Snappy 233 TMElectl Electric Tom 1
111 SDHiSnap High Tensioned Snappy 234 TMElect2 Electric Tom 2
112 SDMute Tight Muted 235 TMElect3 Electric Floor

113 SDReso Resonated Tuning 236 TMBend1 Bend Down Tom 1
114 SDGate Tighten Gate 237 TMBend2 Bend Down Tom 2
115 SDAnalgM Mono Analog 238 TMBend3 Bend Down Floor
116 SDAnalgS Stereo Analog 239 TMVerbl TOMVERB

117 SDDgAnaM Mono DIGI-ANA 240 TMVerb2 FLOORVERB

118 SDDgAnaS Stereo DIGI-ANA 241 TMSynth Synth Drum Tom
119 SDReverbl Reverb Snare 1 300 CHHLive Live Close-Hat
120 SDReverb2 Reverb Snare 2 301 OHHLive Live Open-Hat
121 SDRoom Room Snare 302 CHHStdio Studio Close-Hat
122 SDPower Power Snare 303 CHHClear Clear Close-Hat
123 SDElect Electric Snare 304 OHHClear Clear Open-Hat
124 SDBrushl Brush Short 305 CHHAnalg Analog Close-Hat
125 SDBrush2 Brush Long 306 OHHAnalg Analog Open-Hat
126 SDBrush3 Brush Slap 307 CHHDgAna DIGI-ANA Close-Hat
127 SDBrushB Bend Down 308 OHHDgAna DIGI-ANA Open-Hat
200 TMLivel Live Tom 1 309 FHHAcol Acoustic Foot-Hat
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N° Indicacién Nombre Ne Indicacién Nombre
310 FHHAco2 Acoustic Short Foot 616 HiTimbal High Timbale
311 FHHAnalg Analog Foot-Hat 617 LoTimbal Low Timbale
312 CHHBend Bend Down Close-Hat 618 HiAgogo High Agogo
313 OHHBend Bend Down Open-Hat 619 LoAgogo Low Agogo
314 FHHBend Bend Down Foot-Hat 620 Cabasa Cabasa
400 CYMCrshl Crash 1 621 Maracas Maracas
401 CYMCrsh2 Crash 2 622 Whistlel Short High Whistle
402 CYMCrsh3 Analog Crash 623 Whistle2 Long Whistle
403 CYMCrsh4 Thin Crash 624 GuiroS Short Guiro
404 CYMSpls1 Splash 1 625 GuiroL Long Guiro
405 CYMSpls2 Splash 2 626 Clave Claves
406 CYMCrshB Bend Down Crash 627 WoodBIkH High Wood Block
407 CYMChinl China 1 628 WoodBIKL Low Wood Block
408 CYMChin2 China 2 629 Cuica Mt Mute Cuica
409 CYMRidel Ride 1 630 Cuica Op Open Cuica
410 CYMRide2 Ride 2 631 MtTrangl Mute Triangle
411 CYMRide3 Ride 3 632 OpTrangl Open Triangle
412 CYMRideB Bend Down Ride 633 Shaker Shaker
413 CYMCupl Cup 634 JingBell Jingle Bell
414 CYMCup?2 Bend Down Cup 635 BellTree Bell Tree
500 EXRim1 Live Rim 636 Castanet Castanets
501 EXRim2 Live Long Rim 637 MtSurdo Mute Surdo
502 EXRim3 Dry Rim 638 OpSurdo Open Surdo
503 EXRimB Velocity Bend Down Rim 700 FiltSwep Filter Swept Cymbal
504 EXCwbell Cowbell 1 701 Gamelan Gamelan
505 EXCwbel2 Analog Cowbell 702 BassSlid Bass Slide
506 EXCwbelB Velocity Bend Down Cowbell 703 RevWetl REV Wet 1
507 EXTmbrin Live Tambourine 704 RevWet2 REV Wet 2
508 EXTmbriB Velocity Bend Down Tambourine 705 Bell Bell
509 EXClapl Clap 706 Odaiko Odaiko
510 EXClap2 Filtered Clap 707 ChubDaiko ChuDaiko
511 EXClapB Velocity Bend Down Clap 708 Oedo Oedo
512 EXCIv808 Analog Claves 709 Temple Chinese Temple
513 EXSnp909 DIGI-ANA Snap 710 Mokugyo Mokugyo
514 EXCkNoiz Click Noise 711 Clock Huge Clock
600 High Q High Q 712 UFO UFO
601 Slap Slap 713 DoorClos Door Close
602 Scratchl Scratch Push 714 DoorOpen Door Open
603 Scratch2 Scratch Pull 715 Kishimi Kishimi
604 Sticks Sticks 716 Sliding Sliding
605 SquarClk Square Click 717 Engine Engine Cell
606 MtrClick Metronome Click 718 Sonar Sonar
607 MtrBell Metronome Bell 719 Space Space
608 Tambrin Tambourine 720 Sequence Sequence
609 Vibslap Vibraslap 721 Minor7 Minor7
610 HiBongo High Bongo 722 Major7 Major7
611 LoBongo Low Bongo
612 MtHiCong Mute High Conga
613 HiCongal Open High Conga 1
614 HiConga2 Open High Conga 2
615 LoConga Low Conga
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LISTADO DE FRASES MUSICALES

N° NOMBRE COMENTARIO
Rhythm 01 Bucles bateria 1 Ry-01-1A Bucle baterial
2 Ry-01-1B Bucle bateria2
3 Ry-01-1C Redoble baterial
4 Ry-01-1D Variacion baterial
5 Ry-01-1E Redoble bateria2
6 Ry-01-1F Variacion bateria2
7 Ry-01-1G Final bateria
8 Ry-01-2A Entrada bateria
9 Ry-01-2B Bucle baterial
10 Ry-01-2C Bucle bateria2
11 Ry-01-2D Break en bateria
12 Ry-01-2E Variacién baterial
13 Ry-01-2F Redoble bateria
14 Ry-01-2G Variacion bateria2
02 Variacién ritmos 15 Ry-02-1A Bucle baterial
16 Ry-02-1B Bucle bateria2
03 Breakbeats 17 Ry-03-1A Bucle baterial
18 Ry-03-1B Bucle bateria2
19 Ry-03-1C Bucle bateria3
20 Ry-03-1D Bucle bateria4
21 Ry-03-1E Bucle bateria5
04 Bucles latinos 22 Ry-04-1A Bucle percusionl
23 Ry-04-1B Bucle percusion2
24 Ry-04-1C Bucle percusion3
25 Ry-04-1D Bucle percusion4
26 Ry-04-2A Bucle percusionl
27 Ry-04-2B Bucle percusion2
28 Ry-04-2C Bucle percusion3
29 Ry-04-2D Bucle percusion4
30 Ry-04-3A Bucle percusionl
31 Ry-04-3B Bucle percusion2
05 Bucles indios 32 Ry-05-1A Bucle percusion asiatical-1
33 Ry-05-1B Bucle percusion asiatical-2
34 Ry-05-1C Bucle percusion asiatical-3
35 Ry-05-1D Bucle percusion asiatica2
36 Ry-05-1E Bucle percusioén asiatica3
sSongs 01 Bucles hardcore 37 Sg-01-1A Bucle bateria industrial
38 Sg-01-1B Break industrial
39 Sg-01-1C Break GyB Industrial
40 Sg-01-1D Guitarra Industrial
41 Sg-01-2A Bucle bateria BigBeat
42 Sg-01-2B Bucle bajo BigBeat
43 Sg-01-2C Bucle efectos BigBeat
02 Variaciones control 44 Sg-02-1A Pista Hiphop1-1
45 Sg-02-1B Pista Hiphop1-2
46 Sg-02-2A Pista Hiphop2-1
47 Sg-02-2B Pista Hiphop2-2
03 Bucles bateria/bajo 48 Sg-03-1A Bucle de bateria
49 Sg-03-1B Bucle de bajo
04 Variaciones Reggae 50 Sg-04-1A Bucle de bateria Dub
51 Sg-04-1B Bucle de bajo Dub
52 Sg-04-1C Bucle de guitarra Dub
53 Sg-04-2A Bucle de bateria Dub
54 Sg-04-2B Bucle de bajo Dub
55 Sg-04-2C Bucle de guitarra solista Dub
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N° NOMBRE COMENTARIO
Bajo 0lenA 56 EB-01-1A | Antiguo bucle funkl
57 EB-01-1B Antiguo bucle funk2
02enB 58 EB-02-1A Antiguo bucle bajo Schooll
59 EB-02-1B Antiguo bucle bajo School2
03enC 60 EB-03-1A Antiguo bucle bajo House
61 EB-03-1B Bucle de bajo pop
03enD 62 EB-04-1A Bucle de bajo funkl
63 EB-04-1B Bucle de bajo funk2
05enE 64 EB-05-1A Bucle de bajo Dark1-1
65 EB-05-1B Bucle de bajo Dark1-2
06enG 66 EB-06-1A Bucle de bajo funk1-1
67 EB-06-1B Bucle de bajo funk1-2
Guitarra 68 Gt-01-1A Bucle guitarra acUstica Amaj
69 Gt-01-1B Bucle guitarra actstica Amin
70 Gt-01-1C Bucle guitarra eléctrica Cmin
71 Gt-01-1D Bucle guitarra RockBilly Amin
72 Gt-01-1E Bucle guitarra funky en A7#9
73 Gt-01-1F Bucle guitarra funky en Dmin9

74 Gt-01-1G Bucle guit. rock duro en Bmin
75 Gt-01-1H Bucle guitarra rock en Amin
Analog. SynBass 76 AG-01-1A Bucle bajo analégico 1

7 AG-01-1B Bucle bajo sintetizado 1

78 AG-01-1C Bucle bajo sintetizado 2

79 AG-01-1D Bucle bajo sintetizado 3

80 AG-01-1E Bucle bajo analégico 2

81 AG-01-1F Bucle bajo analégico 3

82 AG-01-1G Bucle bajo sintetizado 4
SynRhythm 83 AG-02-1A Bucle sintetizadorl

84 AG-02-1B Bucle sintetizador2

85 AG-02-1C Bucle sintetizador3

86 AG-02-1D Bucle sintetizador4

87 AG-02-1E Bucle sintetizador5

88 AG-02-1F Bucle sintetizador6
SynTextures 89 AG-03-1A Bucle cuerdas y sintetizador
90 AG-03-1B Bucle cuerdasl

91 AG-03-1C Bucle cuerdas2

92 AG-03-1D Bucle cuerdas3

Bucles FX 93 FX-01-1A Bucle efectosl
94 FX-01-1B Bucle efectos2
95 FX-01-1C Bucle efectos3
96 FX-01-1D Bucle efectos4

Con los valores de fabrica, el proyecto 001 contiene estas frases musicales.
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Contenido del disco duro del
MRS-1266

Hay dos particiones dentro del disco duro interno del MRS-
1266, llamadas "MRS-FAC" y "MRS-USR".

Laparticion "MRS-FAC" contiene los ficheros que se usan
para mantener el disco duro. Por ello, no use estos ficheros.

Dentro de la particién "MRS-USR" encontrara |os ficheros
siguientes

e carpeta PRJINIT

Contiene una serie de datos tales como los datos de patrén/
cancién ritmica y datos de kits de bateria que son leidos
cuando creamos un nuevo proyecto. Dentro de este
directorio encontrara |os archivos siguientes.

PRJDATA.INI

Datos de proyectos
RHYTHM.SEQ

Datos de cancion y patrén ritimico
DRUMKITSZDR

Datos de kits de bateria

e carpeta SYS
Contiene los ficheros relacionados con el sistema del
aparato. Puede encontrar en este directorio lo siguiente.

MAC_PRM.INI
El nimero del proyecto editado en dltimo lugar

e carpeta PROJxxx
Contiene los datos especificos de cada proyecto. Dentro de
esta carpeta encontrara lo siguiente.

TRACKx_x.DAT
Datos audio para cada pista/pista-V
PHRASExx.PH
Datos audio para cada frase musical (canal mono o
stereo izquierdo)
PHRASExx.PHR
Datos audio para cada frase (canal stereo derecho)
LOOPxx.TXT
Datos de formula introducidos durante la creacion de
bucles de frase
PRJDATA.INI

Datos de configuracion de proyecto
DRUMKITS.ZDR

Datos de kit de bateria
RHYTHM.SEQ

Datos de cancién o de patrén ritmico

e carpeta WAV_AIFF

Directorio para el amacenamiento de archivos WAV/AIFF.
Se usa en laimportacién de frases desde el disco duro.

Para usar esta carpeta, instale latarjeta USB opcional (UIB-
01) y copie archivos WAV/AIFF desde un ordenador.

e SOUNDS.ZSD
Datos de sonido de kit de bateria/programa de bajo

e SYSTEM.ZEX
Fichero de sistema del MRS-1266

Compatibilidad con la serie MRS-1044

El MRS-1266 puede leer proyectos creados en la serie
MRS-1044 pero de forma parcia. Sin embargo, los
proyectos creados en el MRS-1266 no pueden ser |eidos por
laserie MRS-1044.
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Implementacion MIDI

1. Mensaj es reconoci dos

vv: la velocidad sera ignorada

pp:
hhl | :

N nota ( Vea NOTA 1)

val or de vol unen
val or de expresion

ndrer o de prograna
val or inflexion

Estado 1° 20 Descri pci 6n
8nH kk vV Nota Cff kk: N nota
9nH kk OOH Nota O f Kkk: N nota
9nH kk vV Nota On kk:

vv: vel oci dad
BnH 07H vV Vol unen de canal VV:
BnH OBH vV Expresi 6n de canal VV:
BnH 78H XX Todos | os soni dos O f
BnH 79H XX Reset de todos | os control adores
BnH 7BH XX Todas | as notas O f
CnH pp Canbi o de prograna
EnH I hh Canbi o i nfl exi 6n tonal

NOTA: n = Nimero canal MD ( 0 - F)

1. Los nensajes Nota On pueden ser grabados en un patrén ritm co.

2. Mensajes transmtidos

Estado 1° 20 Descri pci 6n
8nH kk 40H Nota O f kk: N nota
9nH kk OOH Nota O f Kkk: N nota
9nH kk vV Nota Oh kk: N nota
vv: vel oci dad
BnH 07H vV Vol unen de canal VV:
BnH 7BH OOH Todas | as notas O f
CnH pp Canbi o de prograna pp:
F2H sl sh Punt ero de posici 6n de canci 6n
F8H Rel oj tenpori zaci 6n
FAH Start
FBH Cont i nue
FCH Stop
NOTA: n = Ninero canal MD ( 0 - F)

3. Mensaj es de sistema excl usivo

val or de vol unen

ndner o de prograna
shsl : posici 6n canci 6n

No son recibidos/transmtidos ningun tipo de nensaj e SysEx.
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Tabla implementacion MIDI

[ Har dDi sk Recor der ] Date : 19. Aug., 2002
Model MRS-1266 M DI | nmpl enentation Chart Version :1.00
Transmtted Recogni zed Remar ks
Function ...

Basi c Def aul t 1-16, OFF 1-16, OFF Menori zed
Channel Changed 1-16, OFF 1-16, OFF

Def aul t 3 3
Mbde Messages X X

Altered R R IR I I O O O S O
Not e 12-75 12-75
Nurrber True VOI Ce kkkkhkkhkkhkhkkhhkhkhkkrkkrkkkkk*k
Vel ocity Note ON o} 0

Not e OFF X X
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X o]

7 7 Vol une
Contr ol 11 Expr essi on
Change
120 Al Sounds O f
121 Reset All Cirls

Pr og o] o] 0-127
(:hange True # R R IR I I O
Syst em Excl usi ve X X
System | Song Pos o] X

Song Sel X X
Common Tune X X
System C ock o] X
Real Time Conmands o] X
Aux Local OV OFF | x X

Al Notes OFF| o o]

Mes- Active Sense X X
sages Reset X X
Not es
Mde 1 : QW ON, POLY Mode 2 : OGW ON, MONO o : Yes
Mbde 3 : OWNI OFF, POLY Mbde 4 : OWNI OFF, MONO x : No
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(e 72,92
) 72,92
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Ajustede EQ. ... 34
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Almacenamiento de un programa . ............ 123
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Apagadodelaunidad........................ 20
ArchivoWAV . ... ... .. 65
B
BARRAADJUST . ... ... e 74
BARRAYLENADJUST. .......... .t 74
Barridodedisco................. ... .. ... 158
Borrado. ... 62
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Borrado
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Contenido de un parcheconcreto . . .. .. ... 102, 104
Contenido detodoslos parches. . ......... 102, 104
DiscOCD-RW . ...t 135
Patrénritmico.............oo i 111
Proyecto. . ...... ... .. 140
TomaV .. 62
Bounce
AJUSEES. . oot 45
Bjecutar...........ciiiiii 46
BSPRG ... ... .. 90, 96
BSVOL. . ... 90, 96
Bucledefrase............... ... .. i, 65
Ajustedepardmetros. .. ... 69
Copiadeunafrase................coonnn.. 71
Creacion deun bucledefrase................. 71
Introduccion deunaférmula. ................. 71
Importacién deunafrase..................... 66

Importacién de una frase desde otro proyecto . . . .69
Importacién de toma-V desde el proyecto activo . . 66

Importacién de un archivoWAV/AIFF. . ........ 68
Grabacion de un bucle de frase en unapidta. . . . . . 73
C
Cambiodeprograma ................... 146, 149
Cambiodecontrol ......................... 146
CanalMIDI . ... ... 148
Cancion de demostracion .................... 19
Cancionritmica. .. .......... .. ... . 87, 89
Borrado........ ... . 99
COoPIa. .ot 98
CopiadeunCompés .. .....oovviiinnennnnn. 97
Edicidon del nombre de cancidn ritmica . ........ 99
Importacién desde otro proyecto. . . ........... 114
Introducciondepatrén ............. ... ... 89
IntroducCion por pasos . . ..o v v i i 90
MEOdOFAST . ..o 92
Reproduccion . ..., 96
SElECcCiON. ..o 89
Transposicion de la cancion ritmicacompleta . . . .98
Captura. . ... 63
Carga
Proyecto ........ ..o 139
Proyecto desde discoCD-RIRW. ............. 144
CDaudio. ... 133
Importacién dedatosdesde. . ................ 137
Reproduccion anal 6gical33
Reproducciondigital . . ........... ... 133
CHORD. ... e 90, 96
Chorus/retardo ... ... 125
Cierredecorchetes ...................... 72,92
Clave. . ... 94
Cambio . ... 27
Compresién/expansion
Rango de datos especifico. . .................. 60
CreaciondeunCD............cciiiivnnn... 129
Grabaciéndeundbum..................... 131
Grabacion deun proyecto. . ................. 130
ReproducciondeunCD audio .. ............. 133
ConectorMIDIIN . ... oot 146
ConectorMIDIOUT . ... .. 146
Conector STEREOSUBOUT . ................ 156
Conectorsubout . .............. ... .. .. .... 156
CONEXIONES. . .\ vt i e e 15, 16
Contenido del discoduro. . .................. 185
Conteo previooclaqueta .. .................. 115
Copiadeseguridad ........................ 142
Copiadigital .. .......... ... ... . i 155
Copia
Cancionritmica. . ......oovviiii 98
Compas concreto de una cancion ritmica. .. ... .. 97
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Frasemusical........... ..., 71
Kit . 113
Patronritmico . ... 110
Proyecto. . ... 140
ToMaY .o 62
Corchetes . . ... 72
Cromatico. ... e 103
CuantizaCiOn. ..., 107
D
Datosaudio. .. ...t 129
Desplazamiento
Desplazamiento de un rango concreto . ......... 56
Desplazamiento deunatomaV ............... 62
Desplazamiento y borrado de un rango concreto . .57
Directorio . ... 142
DISCOCD-R/IRW .. ... .o 129
Finalizacion. ............. ... .. ... 136
Grabacion de un proyecto ssimple en CD-R/RW. . 142
Grabacion de todos los proyecto en CD-R/RW . . 143
Lectura de un proyecto desde un CD-R/RW. . . .. 144
Disco CD-RW
BorradodeundiscoCD-RW ................ 135
DrKIT. . 90, 96
DIVOL . ..o 90, 96
DUraCION . .ot 107
E
Ediciondepista .......... .. o i 54
Borrado de un rango de datos concreto. .. ....... 57
BorradodeunatomaV...................... 62
Captura de una pista63
Compresién/expansion de un rango
dedatosconcreto . ... 60
Copiade un rango de datosconcreto ........... 55
CopiadeunatomaV ....................... 62
Desplazamiento de un rango de datos concreto . . .56
Desplazamiento deunatomaV................ 62
EdiciondetomasV ............. ... .. ... 61
Fundido de un rango de datos concreto58
Inversion de un rango de datos concreto. ... .. ... 59
Intercambio de datos de pistay capturade datos . .64
IntercambiodetomasV ..................... 63
Regrabaciondedatos . ................oos 54
Retoque de un rango de datos concreto. . . .. .. ... 57
Efecto de envio/retorno .............. 11,117, 125
Ajuste del nivel deenvio..................... 35
Almacenamiento deun programa. . ........... 127
Edicibndeunprograma . ................... 126
Edicion del nombre de un programa. .. ........ 127
Programa. .. ... 125
Seleccion deunprograma. . .............. 35, 125
USD oottt e 35

Efectodeinsercion ...................... 11, 117
Cambio delaposicion deinsercion. . ... . .. 119, 36
Ediciébndeunprograma. ................... 121
Edicién de un nombre de programa. . ......... 123
Flujodesefia . ......... ... .ot 120
Seleccién deunprograma ............ 29, 36, 119

Efecto de masterizacion ...................... 36

Efectos. ......... ... . 117
Importacién de un programa desde otro proyecto 128

Encendidodelaunidad. ...................... 19

Enlacestereo.......... ... 81

Escalacromatica........................... 103

Escalamayor............. ..., 103

Escalamenor............... ... ... . ....... 103

Escena
Activacién automética . ..................... 83
Caga - et 83
Exclusién de un parémetro concreto . .......... 84
Grabacion. ... e 82

Especificaciones .. .......... ... ... oo 160

BV 90

F

Fichero AIFF ... ... . 65

FicheroMIDIstandard. . ..................... 146

Finalizacion .............. ... .. ....... 129, 136

Flujode sefialdeentrada ..................... 30

Frasemusical ............... ... ... ... ... .. 66

Funcion de afinador. . ....................... 154

Funciondebarrido ............... ... ... .... 52
Cambiodelaconfiguracion. ................. 52

Fundido de entrada/salida. . . .................. 58

Funcibndeescena ............... ..., 82

Funcién de localizaciéon. . ..................... 40

Funcion de marcador
Borradodeunamarca ...................... 50
Localizacibndeunamarca. .. ................ 50

Funcion de pinchado/despinchado
Pinchado/despinchadomanual . . .............. 40
Pinchado/despinchado automatico. ............ 41

Funcién de previsualizacion ................... 52

Funcibnderemezcla......................... 42

Funcion de repeticion A-B. .. .................. 51

Funciondevolcado. . ........................ 45

Funcidonsolista. . ............ ... ... 82

G

Grabacion
Bucledefraseaunapista. ................... 73
Grabaciénenlaprimerapista ................ 28
Sobredoblagje. . ... 32

Grabaciénritmica ............ ... ... . .. 48
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Inversion
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K
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M
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Ajuste de profundidad de efecto de envio/retorno .78
Asignacion de una sefia de entradaaunapista . . .76

Mangio ..o 76
Mezcladordepistas . .. ..., 75
Ajuste de profundidad de efectos de envio/retorno. 80
Ajuste de volumen/panoramalEQ. . ............ 79
Enlace de canadlesparfimpar .................. 81

Funcionamientobésico ..................... 79
SO0 ..o 82
MIDI . . 146
Cambiodecontrol ........................ 146
Cambiodeprograma.................. 146, 149
Cana MIDI debaterialbgjo. ................ 148
Modificacion degjustes. ................... 147
Nota On/Off146
Puntero de posicién decancion. .. ... ... 146, 149
Reloj detemporizacion ................ 146, 148
Start/Stop/Continue. .................. 146, 149
MOdOBTRREC .........c i 47
Modo de cancidonritmica. .. ................... 87
Modo de patron ritmico. .. ... .. ... .. 87
Modulode efectos. .. ............ .. ... .. .... 118
N
Nivel de grabacion. ............... ... ... ..... 28
Niveldeprograma.............. ..., 118
NORMAL . ... e 135
Notaon/off. ........ ... ... . i 146
P
Panelfrontal. ... ........ ... .. ... ... .. .. ... 14
Panel superior ......... .. i 12
Paneltrasero............. ..o .. 14
CoNeXioNES .. ..ot 15
Pardmetros . .......... ... .. . i 118
Pardmetros de efectos ...................... 125
Parche....... .. .. . ... . . i 115, 116
Ajuste delasensibilidad deparche . .......... 115
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Patronritmico ......... ... .. .. i 86
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Cambio. ... 25
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Copia. .o 110
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Seleccién parasu reproduccion. . ... ........ .. 88
Pedaldedisparo .. ............coivin.. 153
Pinchado/despinchado automatico ............. 41
Pinchado/despinchado manual. ................ 40
Pista. . ... 9
Pistadebajo ........... ... .. ... L. 86
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Pistadebateria............................. 86
INtroducCiON POr Pasos .« . . .« v v vvve e e e 105
Pistamaster ............ ... ... ... 42
Grabacion . ... 36, 10
Reproduccion ... a4
Pooldefrase.......... ... ... 65
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Problemas de funcionamiento de la unidad CD-R/RW. 162
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QUICK. . 135
R

Reloj de temporizaciéon. .. ............... 146, 148
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Repeticién de reproduccion . .................. 51
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