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INSTRUCCIONES DE USO Y SEGURIDAD

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En este manual se usan simbolos para resaltar las advertencias
y precauciones que ha de tener en cuenta para evitar

accidentes. El significado de estos simbolos es el siguiente:

Este simbolo indica que hay explicaciones \
Atencbn acercade aspectos extremadamente peligrosos.
Si usted ignora lo indicado por este simbolo y
maneja el aparato de forma incorrecta, pueden
producirse dafos serios e incluso la muerte.

Este simbolo indica que hay explicaciones

Cuidado 2C6rca de aspectos sobre los que debe tener
cuidado. Si usted ignora este simbolo y usa el
aparato de forma incorrecta, pueden producirse
danos en el aparato.

\- J

Lea y cumpla lo indicado en los siguientes puntos de

seguridad para asegurarse un funcionamiento sin problemas
con el MRS-1608.

¢ Alimentacion
El MRS-608 recibe la corriente del adaptador CA
Atencbn que viene con el aparato. Para evitar averfas y

riesgos, no utilice ningdn otro tipo de adaptador CA.

Cuando utilice el MRS-1608 en otra zona con un
voltaje diferente, consulte con su distribuidor local
ZOOM el tipo de adaptador CA que debe utilizar.

¢ Acerca de la conexion a toma de tierra

Dependendo de las condiciones de su instalacidn, es
Atencbn posible que sienta una ligera descarga eléctrica al
tocar alguna parte metdlica del MRS-1608. Si quiere
evitar esto, conecte a tierra la unidad uniendo con un
cable el tornillo de tierra del panel trasero a una

buena fuente de toma de tierra.

Para evitar el riesgo de accidentes, nunca utilice

ninguna de las siguientes tomas de tierra:

* Tuberias de agua (riesgo de descargas)
* Tuberias de gas (riesgo de explosion)
* Cables de teléfono o eléctricos (riesgo de caida de

rayos)

¢ Entorno

Evite utilizar el MRS-1608 en entornos en los que

Cuidado  PUcda quedar expuesto a:

* Temperaturas excesivas
* Altos niveles de humedad
* Niveles de polvo o arena muy elevados

* Vibraciones o golpes excesivos

¢ Manejo
Nunca coloque objetos que contengan liquidos,
Atencbn  omo jarrones, sobre el MRS-1608 ya que esto

podria dar lugar a una descarga eléctrica.

El MRS-1608 es un instrumento de precisién. No
Cuidado 2Plique una fuerza excesiva sobre las teclas y
controles. Tenga cuidado de que no se le caiga la

unidad y de no someterla tampoco a golpes.

¢ Alteraciones
No abra nunca la carcasa del MRS-1608 ni trate de
Cuidado  Modificar este dado que eso puede producir dafios en

la unidad.

¢ Conexion de cables y conectores de entrada y salida

Antes de conectar y desonectar cables, apague siempre
& el MRS-1608 y todos los demds equipos. Antes de
Uil
trasladar este aparato de un lugar a otro, apaguelo y

desconecte todos los cables y el adaptador CA.

¢ Volumen

No utilice demasiado tiempo el MRS-1608 a un
& volumen excesivamente elevado ya que ello podria
producirle dafios auditivos.

¢ Unidad CD-R/RW

No mire nunca directamente al haz laser proyectado
desde el cabezal 6ptico de la unidad CD-R/RW ya

que esto podria dafiar sus 0jos.

Cuidado

ZOOM MRS-1608



Precauciones de uso

¢ Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el MRS-1608 ha sido disefiado
para ofrecer la médxima proteccién frente a la emision de
radiaciones electromagnéticas desde el interior de la unidad,
y proteccion de interferencias exteriores. No obstante, no
debe colocar cerca del MRS-1266 aparatos que sean muy
susceptibles a las interferencias o que emitan ondas
electromagnéticas potentes, ya que la posibilidad de dichas

interferencias nunca puede ser eliminada por completo.

Con cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo
el MRS-1608, las interferencias electromagnéticas pueden
producir errores y pueden daiiar o destruir los datos. Tenga

cuidado para reducir al minimo este riesgo de dafios.

¢ Limpieza

Utilice un trapo suave y seco para limpiar el MRS-1608. Si
es necesario, humedezca ligeramente el trapo. No utilice
nunca limpiadores abrasivos, ceras o disolventes (como el
aguarrds o el alcohol de limpieza) dado que pueden dafiar el

acabado o la superficie.

e Copias de seguridad
Los datos del MRS-1608 pueden perderse debido a averias u
operaciones incorrectas. Haga una copia de seguridad de sus

datos para evitarse problemas.

* Derechos de autor (Copyright)

Excepto para uso personal, estdn prohibidas las grabaciones
no autorizadas de fuentes con copyright (CDs, discos de
vinilo, cintas, videoclips, material de broadcast, etc) .
ZOOM Corporation no aceptard ninguna responsabilidad

por las infracciones contra las leyes de copyright.

Tenga siempre a mano este manual para cualquier

referencia en el futuro.

INSTRUCCIONES DE USO Y SEGURIDAD

MIDI es una marca registrada de Association of Musical
Electronics Industry (AMEI).

El resto de marcas comerciales y marcas registradas son

propiedad de sus duerfios respectivos.

Todas las marcas comerciales y marcas registradas
mencionadas en este manual solo se usan con fines de
identificacion y en ningiin momento infringen la
propiedad intelectual ni las leyes del copyright de sus

duerios respectivos.
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Introduccion

iEnhorabuena por elegir el ZOOM MRS-1608 MultiTrak Recording Studio (al que haremos referencia a partir de ahora

como “MRS-1608”). El MRS-1608 es un magnifico aparato que le ofrece las siguientes caracteristicas.

H Toda la funcionalidad necesaria para una completa produccion
musical

El MRS-1608 le ofrece toda la funcionalidad necesaria para la produccién profesional de
musica: grabadora de disco duro, caja de ritmos/bajos, sampler, mesa de mezclas digital,
efectos, unidad CD-R/RW, etc. El MRS-1608 le permite desde crear pistas ritmicas hasta
realizar una grabacién multipistas, llevar a cabo remezclas o grabar un CD de audio.

B Grabadora de 16 pistas x 10 tomas

La seccion de la grabadora dispone de 16 pistas de audio (8 mono y 4 stereo) y una pista
master stereo para la remezcla. Dado que cada pista contiene diez pistas virtuales (tomas-V),
puede grabar varias tomas para las partes importantes como las voces o los solos de guitarra
y después elegir la mejor de ellas. Dispone de una amplia gama de funciones especiales que
incluyen la compresidn/aplastamiento del tiempo y la compensacién de tono.

B Configuracion versatil de entrada/salida; puede grabar simultaneamente
en ocho canales

El MRS-1608 dispone de 3 tipos de entradas en el panel frontal y en el trasero que dan sefial
aun total de ocho canales.Puede conectar a la unidad una amplia gama de fuentes, incluyendo
instrumentos de alta impedancia como guitarras y bajos, micréfonos dindmicos, micros de
tipo condensador, asi como sintetizadores y otros aparatos de nivel de linea.

En el modo operativo normal se eligen dos entradas para la grabacién de las pistas audio, pero
también dispone de un modo de grabacién de 8 pistas que le permite grabar hasta 8 sefiales a
la vez.Esta opcion resulta perfecta para las multi-tomas de bateria o para la grabacion de todo
un grupo.

En la seccidn de salida hay salidas stereo analdgicas y digitales (6pticas) asi como un
conector STEREO SUB-OUT que puede llevar una mezcla independiente. Las posibles
aplicaciones de este tltimo conector incluyen la monitorizacién durante la grabacion y su uso
como una salida de envio para un efecto externo.

H La funcion de volcado le permite la grabacion ping-pong de 16 pistas
alavez

La funcién de volcado le permite la unién de varias pistas en una o dos pistas mediante la

pulsacion de unas pocas teclas. Puede reproducir 16 pistas, afiadir el sonido de bajo y bateria

y volcar el resultado en dos tomas-V vacias.

Si escoge la pista master como destino de volcado, es posible realizar la remezcla interna sin

gastar para ello ninguna de las pistas normales de audio.
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Introduccién

H Puede usar la seccion ritmica para crear un ritmo guia o un acompanamiento

La seccion ritmica le ofrece mas de 400 tipos de patrones de acompaflamiento desde su
generador interno de sonidos de baterfa. También puede crear sus propios patrones con una
entrada en tiempo real/por pasos. Puede utilizar los patrones como ritmo guia durante la
grabacion o también puede programarlos junto con acordes para crear el acompafamiento
ritmico para una cancién completa. Ademads de la entrada por pasos convencional, el MRS-
1608 dispone de un innovador concepto llamado FAST, desarrollado por ZOOM, que le
permite crear canciones rapidamente con varios patrones de repeticion.

B Funcion de bucle de frase para pegar material audio

Utilizando datos audio grabados o ficheros audio tomados desde un disco CD-ROM, puede
crear “bucles de frases musicales” de redobles de bateria o riffs de guitarra. La secuencia de
reproduccién y el contador de repeticiéon de frases pueden ser programados con el método
FAST y grabados en cualquier pista o toma-V como datos audio.

H El parche de sampler le permite reproducir material audio con los parches

Puede asignar a los parches partes de una pista audio o de un fichero audio importado de un
CD-ROM vy reproducirlos como un grupo de percusion. Esto le resultard ttil para afiadir
efectos de sonido a una cancién o reproducir un patrén ritmico con un’toque” caracteristico.

H Seccion de mezclador con posibilidad de automatizacion

El mezclador digital interno puede manejar la sefial de reproduccion desde las pistas de audio
ademads de los canales de baterfa y bajo. Los ajustes de nivel, panorama stereo y ecualizacién
de cada canal pueden ser grabados como “escenas” independientes. Una escena puede ser
activada automdticamente en el punto que quiera en una cancion.

B Efectos versatiles

En lo referente a efectos internos, el MRS-1608 le ofrece un "efecto de insercién" que puede
introducir en una determinada ruta de sefial y un “efecto de envio/retorno” que se utiliza a
través del bucle de envio/retorno del mezclador. Los efectos pueden ser utilizados de formas
muy diversas, como para modificar el tono en tiempo real mientras graba una pista o durante
la reproduccién de una pista.

H La unidad CD-R/RW le permite crear CDs audio o realizar volcados

EI MRS-1608 con unidad CD-R/RW integrada le permite grabar en un disco CD-R/RW datos
audio grabados en la pista master, para producir un CD audio. Esto le resultara4 ttil para hacer
copias de seguridad de datos que haya grabado.

La version del MRS-1608 sin unidad CD-R/RW interna le permite conectar la unidad
opcional CD-02, que le ofrece las mismas funciones que en el modelo integrado.

Para poder sacarle el maximo partido a las versatiles funciones del MRS-1608 y
garantizarle un funcionamiento sin problemas del mismo, le recomendamos que lea
atentamente este manual.

Conserve este manual junto con la tarjeta de garantia.

ZOOM MRS-1608



Introduccion al MRS-1608

E1 MRS-1608 esta dividido internamente en cinco secciones.

® Seccion de grabadora
Graba y reproduce audio.

@ Seccion ritmica
Utiliza las fuentes internas de sonido de bajo y bateria
para reproducir ritmos.

@ Seccion de mezclador

Mezcla las sefiales de la seccién de la grabadora y de la
fuente de sonido de bateria/bajo para su transmision a
través de los conectores de salida o para remezclarlas en
las pistas master apropiadas.

@ Seccion de efectos

Procesa sefiales de entrada, sefiales de reproduccion de la
grabadora o sefiales de la fuente de sefial de bateria/bajo
para darle distintas caracteristicas al sonido.

® Seccion de unidad CD-R/RW

Le permite grabar un CD audio o hacer una copia de
seguridad del material grabado. También se utiliza para
importar material audio desde CDs y CD-ROMs.

El diagrama que aparece a continuacion le muestra el
flujo de sefal en cada seccidn y las relaciones existentes
entre las distintas secciones.

Grabadora
—>| Pista 1
>»| Pista 2
>| Pista 3
>»| Pista 4
Entrada > Pista5
= >»| Pista 6
Pista 7
Efecto I Peas
. insercion .
»-Pistas 9/10 -------------- T\
i R
»-Pistas 11/12 ————---oeeeo—|
Pictaec 12/1A4 -
Unidad CD-R/RW Pistas 13/14 \
— - _\—’
| -Pistas 15/16 ------------—-
De justo después .
- Pista master -------------
del fader [MASTER] —=

SALIDA MASTER

A

A justo antes del
fader [MASTER]

[ Fuente sonido de bajo

[ Fuente sonido bateria

[[Parche de sampler

Seccion ritmica

Reverb

DRUM BASS 1 2 3

Retardo Chorus |,

O—A

pista

8 9/10 11/12 13/14 15116 MASTER

il
T

De pista master

4 5 6 7
|

Mezclador

ZOOM MRS-1608
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IntroduccionalMRS-1608

Grabadora

La seccién de grabadora del MRS-1608 consta de 16
pistas audio: ocho pistas mono (pistas 1-8) y cuatro stereo
(pistas 9/10-15/16). (Una "pista" es una seccidon
independiente para la grabacién de datos audio). Puede
grabar hasta 8 pistas audio y reproducir hasta 16 a la vez.
Cada una de las pistas dispone de diez pistas virtuales
activables (denominadas "tomas-V"). En cada pista,
puede elegir una toma-V para la grabacién/reproduccion.

Toma V elegida entonces

TomaV

—_

= © oo ~NO O~ WN

0

12345678910 1112 13/14 15/16
Pistas Pista master

La seccion de grabadora también dispone de un conjunto
de pistas stereo que son independientes de las pistas
ordinarias de grabacién/reproduccién 1-16. Son llamadas
pistas master. Estas pistas master se utilizan para la
remezcla y para almacenar el material utilizado para crear
un CD audio.

Seccion ritmica

El MRS-1608 dispone de una seccién ritmica
sincronizada con la grabadora. Esta seccién estd formada
por 511 patrones de acompafamiento (llamados
"patrones ritmicos") que son utilizados por el generador
de sonido de bateria/bajo interno. (El aparato sale de
fabrica con unos 400 patrones prefijados). Puede usar
estos patrones tal y como vienen, puede modificarlos
parcialmente o puede crear patrones totalmente nuevos
desde el principio.

AVISO
Puede hacer sonar las fuentes de sonido de bateria/bajo con
los parches del panel superior o con un teclado MIDI.

Grabadora
Pista 1 [ (
Pista 2 )
Pista 3 /L

Seccion ritmica
Sonido bajo

-_)HAfader BASS
Patron | Patron Patron LLLL del mezclador
ritmico | ritmico ritmico | __[g ©°

8588 7>

Sonido bateria

A fader DRUM
del mezclador

Puede distribuir los patrones ritmicos en el orden de
reproduccién que quiera y puede programar los acordes y
el tempo para crear el acompafiamiento ritmico para una
cancién completa. (esto es lo que se conoce como
"cancidn ritmica"). Puede crear hasta 10 canciones
ritmicas, entre las cuales puede elegir una para la
reproduccién/edicion.

La seccion también puede ser reproducida usando el
“parche de sampler” en lugar de las fuentes de sonido de
bateria/bajo. El parche de sampler utiliza partes de una
pista de audio o de un fichero audio importado desde un
CD-ROM vy le permite reproducirlas con los parches o en
un patrén/cancién ritmica.

Esto le permite incluir sonidos especiales en un patrén/
cancién ritmica para crear sus propios sonidos originales.

Seccion ritmica

Patron Patron Parches
P syl EEEEE) | —» A fader
ritmico 55 ritmico sampler DRUM del
500 mezclador
Parches | (I
I [ |
AVISO

Puede procesar el sonido de bateria/bajo y el sonido de
salida del parche de sampler con el efecto de insercién y
grabarlo en una pista de la grabadora.

ZOOM MRS-1608



Mezclador

Las sefiales de las pistas audio 1 - 16 y los sonidos de
bateria y bajo (pista de bateria/pista de bajo) son enviados
a canales independientes del mezclador para el ajuste
individual del volumen y tono y para la creacién de una
mezcla stereo.

Para cada pista, puede controlar de forma separada
pardmetros como el volumen, panorama stereo y la
ecualizacion de 3 bandas.

El MRS-1608 dispone de dos tipos de efectos: de
insercién y de envio/retorno. Estos efectos, que pueden
ser utilizados simultdneamente, tienen las siguientes
caracteristicas.

¢ Efecto de insercion

Puede introducir este efecto en cualquiera de los tres
puntos siguientes de la ruta de sefial.

(1) Inmediatamente después de la toma de entrada
(2) El canal que quiera del mezclador
(3) Justo antes del fader [MASTER]

El valor por defecto es la posicién (1) (inmediatamente
después de la toma de entrada).

Cuando cambie este ajuste a (2), el efecto solo procesard
una pista o sonido de baterfa/bajo.

Cuando ajuste este pardmetro a (3), podrd procesar la
mezcla stereo final. Este ajuste es el adecuado para
procesar la sefial de toda la cancién durante la remezcla.

¢ Efecto de envio/retorno

Este efecto estd conectado internamente al bucle de
envio/retorno de la secciéon de mezclador. Hay dos tipos
de efectos de envio/retorno: reverberacién y chorus/
retardo, que puede usar simultdneamente.

El nivel de envio de cada canal del mezclador ajusta la
profundidad del efecto de envio/retorno. El aumentar el
nivel de envio producird un efecto reverb o chorus/retardo
mds profundo para ese canal.

ZOOM MRS-1608
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Partes del MRS-1608

Panel superior

Seccion de entrada Seccion pantalla Seccion parametros pista Seccion control

l..l.l.. EDiT [ED] i a7 @& @
 EEEEEENE HENERED

Seccion EEEEsEnd | 5l 8

efectos

-

w2 1

16 (e

=] =] =]

(=] [~][e]

SNARE  CLOSEDAT

Seccion ritmica Seccion fader Seccion transporte

Seccion de entrada

Controles [INPUT]1 -8

Indicadores [PEAK]1 -8 Indicador [CLIP]
O O @ Control [REC LEVEL]
5D D 0D Tecla [STRACK RECORDING]

Teclas [ON/OFF]

Seccion de efectos

Tecla [TUNER]

Tecla [BYPASS] Tecla [INPUT SOURCE]

Tecla [DIST] Tecla [ACO/BASS SIM]
H BYPASS ” H TUNER ” H iy ” Tecla [CLEAN] Tecla [BASS]

Aoores
Lo JU oo Joms J L= |

Coon J oo [t )= )

Teclas [ALGORITHM]

T o e ]| [roowe) (R

H MIC H H Dok H H LINE H H 8x COMP EQ H MASTERING

S S D: DZ Tecla [MIC] Tecla [MASTERING]
nnnnnn v A
Tecla [DUAL MIC] Tecla [8X COMP EQ]
Teclas[CHORUS/ Teclas PATCH Tecla [LINE]

DELAY]/[REVERB]  SELECT [V1/[ A]

ZOOM MRS-1608
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Seccion ritmica

Tecla [SONG]

Tecla [PATTERN]

Teclas de estado
[DRUMJ/[BASS]

Tecla [BASS]
Tecla [DRUM]

EalEaEl =

JOJ

Tecla [DELETE/ERASE]
Tecla [INSERT/COPY]
Tecla [KIT/PROG]

Tecla [DRUM MIXER]
Tecla [BANK/OCTAVE]
(Tecla [(])

Parches

rrrrr

8 9 X

EXTRA1

+
EXTRA2

CRASH EXTRACYNBAL

4 5 6 7

Tom 1 TOM2 o3 RIDE

0 1 2 3

KICK SNARE CLOSED HAT ||| OPEN HAT

Tecla [STEP] Faders
(Tecla [)]) Tecla [TEMPO] [DRUM]/[BASS]

Partes del MRS-1608

Seccion de pantalla

Pantalla

MultiTrak Recording Studio / \ // Hs’ ﬂm

Tecla [UTILITY/
TRACK EDIT]

Tecla [RECORDER]

Tecla [RHYTHM]
Tecla [EFFECT]
Tecla [PROJECT]

Seccion de control

Control [LCD CONTRAST]
Tecla [NEW PROJECT]

Seccion de parametros de pista

Indicador HDD ACCESS
Tecla [CD-R/RW]

O HDD ACCESS

o A [z ] [ §— Tecla [USB]

Tecla [BOUNCE] Ealealealeal Tecla [AUTO PUNCH IN/OUT]
—[ J—- Tecla [EQ HIGH] Tecla [SCENE]_ == —' =" Tecla [A-B REPEAT]

@ Tecla [EQ MID] Tecla [CLEAR] —Fcen | [ ) [ » ) [w~ }— Tecla [MARK]

5| Tecla [EQ LOW] Tecla MARKER [«4] Tecla MARKER P> |
& @D @ Tecla [STORE

[ J—+ Tecla [CHORUS/DELAY SEND] Tecla [EXIT] Tecla EED,TJ ]

[[3— Tecla [REVERB SEND] C - )

T3~ Tecla [SUB-OUT SEND] @@@ Teclas de cursor

(3 Tecla [PAN] @j
—[ 3" Tecla [V-TAKE] Tecla [ENTER] . Dial

Tecla [SOLO] @

Seccion de fader

Teclas de estado (1 -8,9/10 -15/16, [MASTER])

8TRACK RECORDING ————————————————

O0oo0o0oaod

i

Z

KICK  SNARE CLOSEDHAT OPENKAT TOM1 TOM2  TOM3

MASTER

000 of

910  11M2 1314 1516 (17/1)

RIDE  CRASH EXTRACYNBAL EXTRA1 EXTRA2

]

]

]

]

v

v

]

]

Faders (1 - 8,9/10 -15/16, [MASTER])

w

Seccion de transporte

Tecla ZERO [44]
Tecla REW [44]

> ]

‘ L) (=] [»]

Tecla FF [P»]

Tecla REC [@]
Tecla PLAY []

|
_ |
H‘
J

|

o oD

Tecla STOP [H]

ZOOM MRS-1608
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PartesdelMRS-1608

Tomas INPUT 1 -8

Interruptores PHANTOM ON/OFF
. Z[ZENE —= T e .
ZnoM cunpon“ﬂu" _ INPUT 8 w7 il @ . INPUT 5. _ INPUT 4 @ _ INPUT 3 _ wer2 _weurt
7 ) P ) 'y ) P P
MultiTrak Recording Studio
pEp MEsS-1608 @ @ @ @
® ® ®
g - ® Y Ty
El D (€ Ememmenn @ ©‘ IE s,
= S e
Interruptor [POWER] MIDI OUT connector
Conector DC 12V

Toma DIGITAL| Tomas LINE INPUT 7/8
. OUTPUT
Ranura de expansion

Conector MIDIIN  Tomas MASTER OUTPUT

Panel frontal

w @ w @ 0.. &
WeuT1 Weurz FOOTSW EXPPEDAL PONES oS 1 =
er= m ]
Seccion de entrada/salida

Unidad CD-R/RW

Seccion de entrada/salida

Control de nivel [MASTER PHONES]
Controles [GUITAR/BASS INPUT]

Control de nivel [STEREO SUB-OUT]

BASS
INPUT 1 INPUT 2

7~ N
GuITAR GumAR
w @ w O

0. ©
MASTER SUB-OUT
FOOTSW EXPPEDAL PHONES [PHONES]

Tomas GUITAR/BASS INPUT 1/2

Toma STEREO SUB-OUT
Toma MASTER PHONES

Toma EXP PEDAL
Toma FOOT SW
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Conexiones

Conecte los instrumentos, micréfonos, unidades audio y dispositivos MIDI tal y

Cuando conecte unidades con salida stereo como
sintetizadores o reproductores de CD, conecte la salida L
de dicha unidad a la toma INPUT impar y la salida R a la
toma INPUT con numero par.

Para pasar alimentacion fantasma de +48V
a un micro condensador, conecte el micro
a las entradas INPUT 3/4 o0 5/6 y ajuste el
interruptor ~ [PHANTOM  ON/OFF]
correspondiente a ON.

o)

Las tomas INPUT 1 - 8 aceptan tanto clavijas XLR como
conectores phono mono (balanceadas/no balanceadas).

Panel trasero

como le indicamos en este diagrama.

Sintetizador o sampler, etc.

Micréfonos dinamicos

condensadores

Vi

PHANTOM
ON/OFF

ZE[ENE s

Z00M CORPORATION

MultiTrak Recording Studio
MRS-7608

.

@

INPUT 8 INPUT & INPUT 5

®

INPUT7

@
@

@

BAL/ ANCE \MPUE

PHANTOM
ONIOFF

=]

INPUT 4 INPUT S

———\

THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE FCC RULES.
‘OPERATION IS SUBJECT TO THE FOLLOWING TWO CONDITIONS:
(1JTHIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL INTERFERENCE, AND.
(2JTHI DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED,
THCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION.
POWER

[@

Adaptador CA

Sujete el cable del adaptador en
el gancho tal como le mostramos
antes de conectarlo a la toma [DC
12V].

Esto evitara que el conector se
suelte si se engancha con el
adaptador por accidente.

MIDI
ouT

MiDI

: =
[ 7 [ S—

ﬁz

Secuenciador MID|  Interface MIDI

(ordenador, etc.)

OPTICAL IN

= 888000
515:5)

[=] OoOoOoOoOooo

F‘!:productor CD, etc:_'

La sefal de las tomas LINE
INPUT 7/8 se mezcla con

las de las tomas INPUT 7/8.

THIS DEVICE COMPLIES
‘OPERATION IS SUBJECT
(1)THIS DEVICE MAY
(2)THIS DEVICE MUST
INCLUDING INTERFER

Para evitar dafios en los
altavoces de su sistema de
monitorizacion, apague el
sistema que tenga
conectado a las tomas
MASTER OUTPUT (o baje el
volumen al minimo) antes de
hacer ninguna conexion.

A A A A
@ Z[: [:I —— e —== Por ejemplo, puede conec-
200M CORPORATION 2 000 O tar un reproductor de CD o
s
MIRS-1608 (grabadora MD, DAT, etc.) unidad exterior de efectos.

Ajuste el nivel de salida de
la fuente de forma que no
haya distorsiones cuando la
use como sefial de entrada.

Sistema de monitorizacién
(componentes audio o altavoces
autoamplificados, etc.)

k-

=] se— |
=0

ZOOM MRS-1608
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Conexiones

Puede usar tanto la entrada GUITAR/BASS
INPUT 1 o INPUT 1 como la GUITAR/BASS
INPUT 2 o INPUT 2. Si usa ambas a la vez, los
conectores GUITAR/BASS INPUT 1/2 tendran
prioridad sobre los otros.

Auriculares

E > Auriculares
_ﬂ Auriculares

D

I

[ Il I I I ]
0000[e0/00/e0/e0|e0/e0 @0/l

Guitarra

Amplificador de auriculares

Panel frontal

)

res. e Bres. e e e
BASS BASS MASTER SUB-OUT

INPUT 1 INPUT 2 FOOTSW EXPPEDAL ~PHONES [PHONES]

@ =

Auriculares

)

Auriculares

La toma STEREO SUB-OUT normalmente emite la misma sefial
que los conectores MASTER OUTPUT. (Asi pues puede usarlo
también como una segunda toma de auriculares). Con un pequefio
ajuste, puede hacer que esta toma emita una mezcla distinta de
MASTER OUTPUT, con ajustes de nivel/pan para cada
pista/entrada, pudiéndola usar como un envio de monitor o de
efectos. Puede ajustar el nivel de salida con el mando de la
esquina superior derecha.

La clavija MASTER PHONES ha sido pensada como una
salida de auriculares. Emite la misma sefal que los
conectores MASTER OUTPUT. Puede ajustar el nivel de
salida con el mando de la esquina derecha.

é Puede conectar a esta toma el pedal ZOOM FP-

Pedal de expresion
(ZOOM FP-01/FP-02)

Pedal de disparo
(ZOOM FS-01) = Puede conectar a esta t
ZOOM FS-01 para el control de inicio/parada
de la reproduccién o para el del pinchado /
despinchado.

01/FP-02 (se vende aparte), para ajustar el valor
del parametro de efecto.

oma el pedal ZOOM

16
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Instalacion de la unidad CD-R/RW

Para instalar la unidad CD-R/RW (que puede comprar por separado) en un modelo MRS-1608 sin unidad CD-R/RW
preinstalada, haga lo siguiente.

Precaucion

Antes de instalar la unidad, asegurese de que estén desconectados todos los cables y el adaptador CA.

- 1. Déle la vuelta al MRS-1608 y quite el panel vacio de
la seccion de montaje de unidades del panel frontal

Para retirar el panel vacio, tire de la ranura que hay en la parte
central.

I

=
1 ML

I/'—
—%—\
/ . Panel frontal
Panel vacio
- 2. Quiite los tornillos de sujecién de la lamina inferior y
retire dicha lamina.
. Deslice la placa inferior hacia la parte trasera para quitarla. Tenga
= % cuidado de no perder los tornillos ya que los necesitard después.
|
‘/'_
- .
] ) o 3. Coloque la unidad CD-R/RW en el receptaculo.
§ ° ||
o, U]

. 1 :
'\E _———

ZOOM MRS-1608

17



InstalaciondelaunidadCD-R/RW

3

4. Conecte uno delos extremos del cable de
alimentacién y del cable en cinta a la
unidad principal y el otro a sus
respectivas tomas en la unidad CD-R/RW.

\

va \
Cable de Cable en cinta
alimentacién

Panel trasero

- 5. Empuje la unidad CD-R/RW hasta el fondo del
receptaculo de modo que los agujeros para
colocar tornillos que hay en la parte inferior del
MRS-1608 y los de la unidad CD-R/RW queden
alineados.

LTTTITTTTT L

Panel frontal

6. Sujete la unidad CD-R/RW con los cuatro
tornillos planos que vienen incluidos. Después,
coloque la lamina inferior con los tornillos que
quité en el paso 2.

NOTA

¢ Utilice solo la unidad CD-R/RW CD-01 o CD-02 de ZOOM
Corporation.

e ZOOM Corporation no aceptara ninguna responsabilidad por dafios
directos o indirectos producidos por el uso de otro tipo de unidad.

ZOOM MRS-1608
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Encendido/apagado

Esta seccidn le explica como debe realizar el proceso de encendido o apagado del MRS-1608.

1. Compruebe que el MRS-1608 y las
unidades perifécicas estén apagadas.

2. Asegurese de que el adaptador CA, el
instrumento y el sistema de monitorizacion
(o auriculares) estén correctamente
conectados al MRS-1608. (Para mas
informacion sobre las conexiones, vea la
pagina 15).

En este punto, el volumen del intrumento conectado y el

del sistema de monitorizacién deberdn estar ajustados al

minimo.

Cuando tenga conectado un sintetizador u otro

instrumento electronico, encienda esas unidades antes

que el MRS-1608.

3. Pulse el interruptor [POWER] del panel
trasero

En cuanto haya encendido el MRS-1608, la unidad

realizard un test de auto-comprobacion y seran leidos los

ajustes del sistema. Espere hasta que aparezca la pantalla

siguiente. Esta pantalla es la llamada "pantalla principal”

ms MEASURE  BEAT  TICK MARKER

4. Encienda el sistema de monitorizacién que
tenga conectado.

Apagado

(desconexidon)

1. Apague el sistema de monitorizacion.

2. Pulse el interruptor [POWER] del panel
trasero del MRS-1608.

En pantalla aparecerd la indicacion “GOODBYE SEE

YOU!” y la unidad se apagara.

Cuando tenga conectado un sintetizador u otro

instrumento electrénico, apague estas unidades después

del MRS-1608.

4 ) )
@ Precaucion

e Para apagar el MRS-1608, use siempre
el procedimiento que acabamos de
indicarle. No apague nunca la unidad
desconectando de la entrada [DC 12V]
el enchufe del adaptador CA o el propio
adaptador de la salida de corriente.

¢ Especialmente, nunca debe apagar la
unidad quitando el adaptador mientras
el indicador HDD ACCESS esta
encendido. Si hiciera ésto, podria
danar el disco duro interno, haciendo
que se perdieran todos los datos.

. J

ZOOM MRS-1608
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Escucha de una cancion de demostracion

El disco duro del MRS-1608 viene de fabrica con tres canciones de demostracion. Para escucharlas, haga lo siguiente.

Eleccion de la cancion demo

En el MRS-1608, los datos de canciones son distribuidos
en unidades denominadas "proyectos". Un proyecto
incluye datos audio grabados, patrones y ajustes de
ritmos y de efectos y otro tipo de informacién. Cuando
cargue un proyecto, se reproducira el estado completo en
el cual fue grabada esa cancion.

Para cargar el proyecto de una cancién demo desde el
disco duro, haga lo siguiente.

1. Desde la pantalla principal, pulse la tecla
[PROJECT] de la seccién de pantalla.

En pantalla aparecerd la indicacién “PROJECT
SELECT” .

2. Pulse la tecla [ENTER].
Los proyectos grabados en el disco duro aparecen en la
parte inferior de la pantalla.

|
Bk PRI BEE

¥
Nombre de proyecto Ne° de proyecto

3. Gire el dial para elegir la cancién de
demostracion.

Los proyectos 000 — 002 corresponden a las canciones de

demostracion.

AVISO

El proyecto nimero 1 contiene una cancién de
demostracion que utiliza la funcién de bucle de frase (— p.
67). Si quiere, puede cargar elementos de esa cancién de
demostracion mientras trabaja en otro proyecto.

4, pulse la tecla [ENTER].

Se encendera el indicador HDD ACCESS y se cargara el
proyecto elegido. Cuando aparezca la pantalla del
proyecto correspondienteen la pantalla principal, la
cancion de demostracién habrd sido cargada.

Reproduccion de la demo

Después de cargarla, reproduzca la cancién de
demostracion.

1. Baje el volumen del sistema de monitorizacion.

Cuando tenga conectados unos auriculares, baje el
control de nivel [MASTER PHONES].

2. Pulse la tecla PLAY [»] de la seccion de
transporte.

Empezara la reproduccion de la cancién de demostracion.

L==] =] [=]

3. Ajuste a su gusto el volumen del sistema de
monitorizacién (o el control de nivel
[MASTER PHONES] ).

4, si quiere ajustar el volumen de las pistas

individuales, utilice los faders respectivos.
El volumen de la seccién ritmica puede ser ajustado con
los faders [DRUM]/[BASS]. Si quiere ajustar el volumen
de toda la canciodn, utilice el fader [MASTER].

5 o Paraactivar o desactivar las pistas individuales,
pulse la tecla de estado correspondiente.
Cuando la tecla de estado esté apagada, la pista estard
anulada. Cuando la tecla esté encendida en verde, la

anulacion estard desactivada.

6. Paradeteneria demo, pulse la tecla STOP [H].

NOTA

La cancion de demostracion del disco esté ajustada con el
estado de proteccion, lo que significa que aunque puede
modificar el nivel de mezcla o el ajuste de panorama
mientras toca la cancién, no podra grabar los cambios en el
disco. Si quiere conservar las modificaciones realizadas,
desactive el estado de proteccion (— p. 169).
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1A grabar!

Esta seccién estd dedicada al procedimiento bésico de grabacién en el MRS-1608. A modo de ejemplo, le explicamos la
forma de grabar una guitarra coectada a la toma GUITAR/BASS INPUT 1 de la pista 1.

1. Pulse la tecla [NEW PROJECT] y después
pulse [ENTER] .

Habré creado un nuevo proyecto y se habrd activado el

modo de espera de grabacion.

2. Pulse la tecla [ON/OFF] para la entrada 1
para que se encienda la tecla.
Ahora estard activada la toma a la que estd conectada la guitarra.

(] [}

ON/OFF ON/OFF

3. Mientras toca la guitarra, utilice el control 1
[GUITAR/BASS INPUT] para ajustar la
sensibilidad de la entrada.

Haga el ajuste de tal modo que el indicador [PEAK]

parpadee solo levemente cuando toque su instrumento al

méaximo volumen posible.

UITAR ( UI'\ @ é
G G

INPUS':1 ®} INPL # encendldo / o
@

4. Mientrastocala guitarra, gire el control [REC
LEVEL] para ajustar el nivel de grabacion.

Si el indicador [CLIP] se enciende con los niveles de

reproduccién mds altos, entonces tendrd que bajar el nivel

de grabacion. En la parte inferior de la pantalla aparecera

el nivel de sefial activo.

)

8TRACK
RECORDING

IN2 IN3 ING INS ING |

Nivel de se fAal activo

5. Pulse repetidamente la tecla de estado 1
hasta que la tecla se encienda en rojo.

Una pista cuya tecla de estado estd encendida en rojo

estard en el modo de espera de grabacién.

encendido
8TRACK RECORDING

]

Fraraararara

6. Utilice el fader de la pista 1 para ajustar el
nivel de monitorizacién de la senal de
entrada.

AVISO

Cuando en un proyecto nuevo pulse la tecla PLAY [»>],
empezara a reproducirse un patrén ritmico de forma
sincronizada con la pista audio. Si no quiere tener este
acompafamiento ritmico, baje los faders [DRUM]/[BASS] o
pulse repetidamente la correspondiente tecla de estado
hasta que se apague.

7. Para que empiece la grabacién, mantenga
pulsada la tecla REC [@] y pulse PLAY [»].

Escuchard una claqueta de cuatro tiempos y empezara la

grabacion. Toque su instrumento para que se grabe.

L) (=] (=]

| | = ([ )

8. Cuando haya terminado de grabar, pulse la
tecla STOP [H] .

Se apagarén las teclas REC [@] y PLAY [P] y la

grabacion se detendra.

9. Para revisar el contenido de la grabacion,
pulse ZERO [44] y después PLAY [»].

10. Para salir del modo de grabacién, pulse la
tecla de estado 1 para hacer que se
encienda en verde.

ZOOM MRS-1608
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Ahora vamos a utilizar el MRS-1608 para hacer una grabacién en serio. Esta seccion le decribe los cinco pasos que forman todo

el proceso de grabacion de pistas y creacion de toda la cancidn.

H Paso 1: Preparativos

Le indica c6mo crear un proyecto nuevo, elegir un ritmo guia
y como realizar otros pasos necesarios para grabar.

H Paso 2: Grabacion de la primera pista

Le indica cémo crear la primera pista mientras utiliza el
efecto de insercion.

H Paso 3: Sobredoblaje

Le indica como grabar mds pistas mientras escucha una pista
ya grabada (sobredoblaje).

H Paso 4: Mezcla

Le indica como ajustar el nivel, panorama stereo y EQ de
cada pista, cémo aplicar el efecto de envio/retorno y cémo
remezclar las pistas grabadas en un par de pistas stereo.

H Paso 5: Remezcla

Por dltimo la mezcla stereo es grabada en la pista master
para crear la cancién ya terminada.

Paso 1: Preparativos

1.1 Creacion de un nuevo proyecto

En el MRS-1608, los datos de las canciones son distribuidos
en unidades denominadas “proyectos”. Para poder grabar en
el MRS-1608, antes debe crear un proyecto.

1. Conecte al MRS-1608 el instrumento a grabar
y el sistema de monitorizacién (— p. 15).

2. Encienda primero el MRS-1608 y después el
sistema de monitorizacion.

Cuando arranque el MRS-1608, se cargard automdticamente

el dltimo proyecto utilizado.

3. Pulse la tecla [NEW PROJECT] de la seccion
de control.

Cuando pulse la tecla [NEW PROJECT] en la pantalla

principal, aparecerd la indicacién siguiente y podra crear un

proyecto.

Aqui puede crear un proyecto nuevo. También puede
asignarle un nombre al proyecto.

AVISO

e Durante la creacion de un nuevo proyecto, automaticamente
serd elegido el proyecto libre con el nimero mas bajo.

e También puede crear un proyecto nuevo desde el menu de
proyectos (— p. 166).

4. Ppulse Ia tecla [ENTER].

Se creara un proyecto nuevo y aparecerd la pantalla
principal. Mientras continde en esta pantalla podra realizar
distintas operaciones de la seccion de la grabadora como
grabar o reproducir.

AVISO

e Cuando elija un proyecto distinto o cuando cree un proyecto
nuevo, el proyecto en el que haya estado trabajando sera
grabado automaticamente.

e Cuando apague el MRS-1608 siguiendo el procedimiento
indicado en este manual (— p.19), el ultimo proyecto en el
que haya estado trabajando sera grabado automaticamente.
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1.2 Seleccidn del patrén ritmico
a utilizar

El MRS-1608 incluye una funcién de ritmo interna que
actia de forma sincronizada con la grabadora. Esto le
permite utilizar sonidos de bateria (kits de bateria) y sonidos
de bajo (programas de bajo) para crear patrones ritmicos
repetidos de varios compases. Combinando distintos
patrones puede crear el acompafiamiento ritmico para toda
una cancién (cancion ritmica).

1. Verifique que estén encendidas en verde las
teclas de estado [DRUM]/[BASS]. Después,
ajuste los faders [DRUM]/[BASS] y [MASTER]
a la posicion de 0 (dB).

MASTER

. 15/16 (1718)

Encendido —
en verde

0dB

EXTRA2

La sefial de salida del kit de baterfa/programa de bajo (pista
de bateria/pista de bajo) es enviada al correspondiente fader
de la seccion del mezclador. Al igual que las pistas
ordinarias, estas pista también tienen teclas de estado y
faders para activar la reproduccién o anularla y para ajustar
el nivel de la sefial.

2. Pulse la tecla [PATTERN] de la seccion ritmica.

Se encenderd la tecla [PATTERN] y aparecerd en pantalla el
patrén ritmico seleccionado entonces.

|| DRUM " || BASS " " SONG " " PATTERIK)'\

N° patron ritmico
)

PAD
BANK/OCTAVE
™ [ |

|2

Nombre patron ritmico

Guia rapida

Mientras visualice esta pantalla, parpadeard la tecla
[RHYTHM] de la seccién de pantalla. Esto le indica que la
seccién ritmica activa estd siendo configurada.

Mientras la tecla [RHYTHM] parpadee o esté apagada, la
grabadora y la seccidén de ritmos estardn siempre
sincronizadas (— p. 87).

3. Gire el dial o utilice las teclas de cursor
arriba/abajo para elegir el patron que quiera
usar como ritmo guia.

Para cada proyecto, puede utilizar hasta 511 patrones
ritmicos, 475 de los cuales vienen preprogramados (para los
otros patrones aparece la indicacion “EMPTY”).

Si gira el dial para escoger otro patrén ritmico mientras se
estd reproduciendo uno, el nuevo patréon empezard después
de que el patrén activo haya acabado. Cuando elija ese nuevo
patrén con las teclas de cursor arriba/abajo, el nuevo patrén
empezard a ser reproducido inmediatamente.

En este ejemplo, escogeremos un patrén ritmico sencillo
como ritmo guia para utilizarlo durante la grabacién. Si elige
por ejemplo el patrén ritmico 510, escuchard un sonido de
metrénomo de una nota negra.

4. Pulse la tecla PLAY [»] de la seccion de
transporte.

\

Se reproducird repetidamente el patrén ritmico elegido de
forma sincronizada con la grabadora. La tecla [TEMPO]
parpadeard siguiendo el valor del tempo actual.

AVISO

e Sipulsa la tecla [RHYTHM] para hacer que se encienda
mientras la grabadora esta parada, podra reproducir el patrén
ritmico solo.

e Durante la reproduccion, parpadearan los parches
correspondientes al sonido actual del kit de bateria/tono del
programa de bajo. También puede golpear los parches para
tocar los sonidos de bateria/notas de bajo .

ZOOM MRS-1608
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5. Para modificar el tempo, pulse la tecla
[TEMPO] de la seccion ritmica y gire el dial
para modificar el valor de tempo que aparece
en pantalla.

El tempo es ajustado en intervalos de 0.1 BPM.

=a.
8 9 +

X
CRASH EXTRA CYMBAL EXTRA1 EXTRA2

T

Cuando haya terminado con este ajuste, pulse la tecla
[EXIT] para volver a la pantalla anterior.

AVISO

También puede ajustar el tempo pulsando de forma repetitiva la
tecla [TEMPO] (— p.89).

6. Utilice los faders [DRUM]/[BASS] para ajustar
el volumen de la pista de bateria/bajo.

Si no quiere escuchar el sonido de bajo, baje totalmente el
fader [BASS] .

7 o Para detener la reproduccion, pulse la tecla
STOP [H].

| > ([

\

8. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

=\

EDIT STORE

Paso 2: Grabacion de la primera pista

En este paso, se grabard la primera pista mientras escucha el
ritmo guia de la seccidn ritmica. Como ejemplo, le
indicaremos como grabar una guitarra eléctrica en la pista 1
con el efecto de insercion.

2.1 Ajuste de la sensibilidad de entrada

1. Conecte un instrumento a la toma GUITAR/
BASS INPUT1 (— p. 15).

Para conectar una guitarra o bajo, utililice las tomas 1/2
GUITAR/BASS INPUT del panel frontal. Para conectar un
sintetizador u otra unidad con salida stereo de nivel de linea,
utilice las tomas INPUT 1 — 8 del panel trasero.

AVISO

Puede usar tanto la clavija GUITAR/BASS INPUT 1 como la
INPUT 1, y tanto la GUITAR/BASS INPUT 2 como la INPUT 2. Si
tiene conectados ambos tipos de tomas, los conectores
GUITAR/BASS INPUT 1/2 tendran prioridad.

2. En la pantalla principal, pulse la tecla
[ON/OFF] de la entrada 1 para que se
encienda en rojo.

Las teclas [ON/OFF] 1 — 8 de la seccion de entrada controlan
el estado de las entradas 1 — 8. Cuando una tecla esté
encendida, la correspondiente entrada estard activada.

AVISO

Para grabar en stereo la salida de un sintetizador o de otra
unidad stereo, conecte la salida L y la R a un par de entradas
INPUT par/impar y pulse las correspondientes teclas [ON/OFF]
para que se enciendan ambas teclas.

3. Mientras toca el instrumento, utilice el control
1 [GUITAR/BASS INPUT] para ajustar la
sensibilidad.

Cuando el instrumento esté conectado a GUITAR/BASS

INPUT 1/2, use el control 1/2 [GUITAR/BASS INPUT].

Cuando el instrumento esté conectado a INPUT 1 — 8, utilice el

control 1 — 8 [INPUT] para ajustar la sensibilidad de entrada.
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Ajuste el control de forma que el indicador [PEAK] de la
seccion de entrada solo se ilumine puntualmente cuando
toque el instrumento a maximo volumen.

@® Cuando utilice la toma GUITAR/BASS INPUT

I

Nrea’ PEAK

/‘,OT [¢}
O «

Debe parpadear brevemente

GUITAR ( GUITAR
BASS BASS »

INPUT 1 INPUT 2

Panel frontal

@® Cuando use la toma INPUT

) é
UNE j un

Debe parpadear
brevemente

4. Mientras toca el instrumento, utilice el control
[REC LEVEL] para ajustar el nivel de grabacioén.

[REC LEVEL] controla el nivel de la sefial que va a la
grabadora (después de pasar por el efecto de insercidn).
Observe el medidor de nivel IN1 que hay en la esquina
inferior izquierda de la pantalla y ajuste el nivel tan alto como
sea posible, pero sin que ese ajuste haga que se encienda el
indicador O dB durante los picos de reproduccién.

o=
o= M
12= W
-
2= M
-
swem W
-

INT IN2 IN3 INa INs N6 IN7 INs[oR BS 1 2 3 4 5

L

Nivel INPUT 1 -8

Indicador [CLIP]

8TRACK
RECORDING

Si ha ajustado el nivel de grabaciéon demasiado alto, se
encenderi el indicador [CLIP] del control [REC LEVEL].

2.2 Aplicacion del efecto de insercion

La sefial del MRS-1608 puede ser modificada a través del
efecto de insercion. Puede aplicar este efecto a la entrada, a
cualquier pista, o inmediatamente antes del fader
[MASTER]. El efecto de insercion es en realidad una unidad
multiefectos que incluye varios efectos individuales
(médulos de efecto) como el de compresor, distorsiéon y
retardo, conectados en serie.

Guia rapida

Los pasos que le describimos a continuacion le indican cémo
elegir un algoritmo y aplicar el efecto de insercién a la sefial
de guitarra conectada a la toma GUITAR/BASS INPUT.

1. Pulse la tecla [INPUT SOURCE] de la seccion
de efectos.

BYPASS TUNER m‘

En la segunda linea de la pantalla aparecerd indicada la
posicién de insercion del efecto. El valor por defecto es
“IN” (INPUT). Si hay otro valor activo en ese momento, gire
el dial para elegir “IN”.

2. Utilice las teclas [ALGORITHM] de la seccién
de efectos para elegir el algoritmo que quiera.

Un "algoritmo" es una combinacién de médulos de efectos

que puede utilizar simultdneamente. E1 MRS-1608 tiene 9

algoritmos que son controlados por las teclas
[ALGORITHM] de la seccion de efectos.

Loer JLes JUm=J == ]

o coupea || -

DUAL
L JLe JLo= ]

Puede elegir entre los siguientes algoritmos.

® CLEAN

@ DIST

® ACO/BASS SIM
@ BASS

Es un algoritmo perfecto para la grabacion de una guitarra/ bajo.

® MIC
Es un algoritmo perfecto para la grabacion de voces o de
otras sefiales captadas con micréfono.

® DUAL MIC
Es un algoritmo con dos entradas mono totalmente
independientes y canales de salida mono.

® 8x COMP EQ

Es un algoritmo con 8 canales de entrada/salida
independientes. Puede aplicar en cada canal un filtro pasa-
altos, compresor y ajustes de EQ distintos .

©® LINE

Es un algoritmo que resulta perfecto fundamentalmente para
la grabacién de instrumentos de salida de nivel de linea
como un sintetizador o piano eléctrico.

ZOOM MRS-1608

25



Guiarapida

® MASTERING

Es el algoritmo adecuado para el procesado de la sefial stereo
que se produce durante la remezcla.

Cuando elija un algoritmo, se encenderd su correspondiente
tecla y en la pantalla aparecerd un “patch” (programa de
efectos) que utiliza el algoritmo en cuestién.

CAROC

Nombre programa N° programa

NOTA

El algoritmo 8x COMP EQ solo podra ser insertado en la entrada
si estd activada la funcion de grabacion de 8 pistas (—p. 45) .

3. Gire el dial para elegir el programa.

Tiene disponibles 320 programas para el efecto de insercion.
Puede editar estos programas si quiere modificar el sonido o
la profundidad del efecto.

Los programas disponibles para cada algoritmo son estos:

Algoritmo Rango n° programa
CLEAN 0-29
DIST 0-49
ACO/BASS SIM 0-19
BASS 0-19
MIC 0-49
DUAL MIC 0-49
8x COMP EQ 0-19
LINE 0-49
MASTERING 0-29

AVISO

Cuando aparezca la indicacion “EMPTY” como nombre del
programa, el programa estara vacio. El elegir este programa no
tendra ningun efecto.

4. Mientras toca el instrumento con la maxima
salida, reajuste el nivel de grabaciony
compruebe que el indicador [REC LEVEL] no
esté encendido.

El nivel de grabacion cambiard de acuerdo al programa

elegido. Para evitar la saturacién, puede que sea necesario
reajustar el control [REC LEVEL] .

5. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

AVISO

Para grabar sin utilizar el efecto de insercién, pulse la tecla
[BYPASS] de la seccién de efectos. Se encendera lateclay el
efecto de insercion sera anulado.

2.3 Eleccion de una pistay
grabacion

Ahora grabaremos el sonido de la guitarra (con el efecto de
insercién aplicado) en una pista 1.

1. En la pantalla principal, pulse repetidamente la
tecla de estado 1 hasta que se encienda en rojo.

——————— 8TRACKRE

+B000

12 o}

Las teclas de estado sirven para elegir la pista de grabacion
y para activar/desactivar la anulacién de canal. Cada vez que
pulse una tecla de estado, la tecla ird pasando ciclicamente a
través de los siguientes estados.

Tecla de estado

|Enc endida verde Apagada Encendida roja

Anulacmn desact Anulacic')n act Elegida como pista grabacion

Cuando la tecla de estado 1 esté encendida en rojo, la pista 1
estard en el modo de espera de grabacién y la sefial de
entrada serd asignada a la pista 1. El direccionamiento de la
sefial pasard a ser el siguiente:

Cuando no hay una pista de grabacion elegida
MASTER

INPUT 1 >
P|sta 1

Plsta 2

Cuando ha elegido una pista para la grabacion (pista 1)

1 MASTER
INPUT 1

@ >

Cuando pulse las teclas de estado 9/10 — 15/16, habrd
elegido como destino de grabacién un par de pistas stereo.
Salvo por la eleccién de la toma V de destino de grabacién y
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el ajuste de fase, los parametros para las pistas stereo
izquierda/derecha estdn ajustados a los mismos valores. Esto
le resultara util para grabar fuentres stereo o sintetizadores o
reproductores de CD.

AVISO

e Normalmente, solo podra elegir dos pistas a la vez. Para elegir
dos pistas mono, pulse la primera tecla de estado de una pareja
par/impar para que se encienda en rojo y después, mantenga
pulsada la otra tecla para que también se encienda en rojo.

e Aunque la sefial de entrada sea mono, el elegir un par de
pistas stereo como destino le asegurara que el despliegue
izquierdo/derecho afadido por determinados efectos de
ajuste de insercion se mantenga en la grabacion.

e También puede grabar 8 pistas simultaneamente (— p. 45).

2. Ajuste el fader 1y el fader [MASTER] a 0 dB.
Después ajuste el volumen del sistema de
monitorizaciéon mientras toca el instrumento.

3. Para empezar a grabar, pulse la tecla ZERO
[l4«] para volver al principio de la cancién.
Mantenga pulsada después la tecla REC [@]
y pulse la tecla PLAY [»].

= B

Se encenderdn las teclas REC [@] y PLAY [P>], escuchard
una claqueta de cuatro tiempos y empezard la grabacion. Grabe

su ejecucion con el instrumento mientras escucha la ritmo guia
de la seccion ritmica.

AVISO

® Puede cambiar el nUmero y el estilo de la claqueta (— p. 48).

¢ Sila sefal de entrada suena distorsionada, vaya al paso 2.1
para ajustar la sensibilidad de entrada y el nivel de grabacion.

4. Cuando haya terminado de grabar, pulse la
tecla STOP [H] .

Se apagarén las teclas REC [@] y PLAY [P>] y se detendrd la

Funcionamiento basico de las teclas de transporte

Tecla REW [44]: Desplaza hacia atras la posicion activa en
pasos de 1 segundo. Puede aumentar la velocidad
manteniendo pulsada la tecla REW [44] y pulsando FF [P»].

Tecla ZERO [l44]: Devuelve

Guia rapida

grabacién. En pantalla aparecera durante un instante la indicacion

113

wait...” y después volverd a aparecer la pantalla principal.

NOTA

El tiempo que estara en pantalla la indicacion “wait...” puede
variar. No apague la unidad mientras aparezca en pantalla esta
indicacion. Silo hace puede perder los datos grabados e incluso
podria dafar la unidad.

5. Para escuchar el contenido grabado, pulse la
tecla ZERO [l44] para volver al principio de la
cancién y pulse la tecla PLAY [»].

L '«O\II ~ ] =]

La pista serd reproducida junto con el ritmo guia de la

seccién de ritmo.

AVISO

® Puede especificar una posicién en horas/minutos/segundos/
milisegundos para desplazarse directamente a ese punto (— p. 37).

¢ El introducir marcas en los puntos que quiera le permitira
avanzar rapidamente hasta esos puntos (— p. 46).

6. Para detener la reproduccion, pulse la tecla
STOP [H].

Para rehacer la grabacion, repita los pasos 3 — 5.

7 « Si esta satisfecho con el contenido grabado,
pulse la tecla de estado 1 hasta que se
ilumine en verde.

Se anulard el estado de espera de grabacion en el que estaba
la pista 1.

AVISO

¢ El contenido grabado puede ser copiado, borrado o editado
(— p. 49).

¢ Conlaactivacion de latoma-V para la pista, puede grabar una
nueva toma conservando la toma actual (— p. 35).

Tecla FF [P>]: Desplaza hacia delante la posicién activa en
pasos de 1 segundo. Puede aumentar la velocidad
manteniendo pulsada la tecla FF [P ] y pulsando REW [«44].

Tecla PLAY [P]: Inicia la reproduccion

la grabadora a la posicion = e |

(=N

desde la posicién activa.

=

inicial (contador en cero).

Tecla REC [@1]: Si pulsa la tecla PLAY [P>] mientras mantiene

Tecla STOP [M]: Detiene la | [ | >
grabadora. (

| || pulsada esta tecla comenzara la grabacién. El pulsar esta tecla
[ durante la reproduccién produce un pinchado, mientras que el

pulsarla durante la grabacion produce un despinchado.

ZOOM MRS-1608
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Paso 3: Sobredoblaje

En este paso, aprenderd como grabar otro instrumento en la
pista 2, mientras escucha lo que acaba de grabar en el paso
anterior. La grabacion de partes adicionales de esta forma es
conocida como “sobredoblaje”.

3.1 Ajustes de la sensibilidad de
entrada y del efecto de insercion

Al igual que en el paso 2, vamos a ajustar la sensibilidad de
entrada y el nivel de grabacidn y vamos a realizar los ajustes
para el efecto de insercion.

1. Conecte el siguiente instrumento que quiera
grabar y pulse la tecla [ON/OFF] para que se
encienda en rojo.

2 o Ajuste la sensibilidad de entrada y el nivel de
grabacion de la misma manera que en el paso 2.1.

3. Elija el algoritmo y el programa que quiera
como en el paso 2.2.

4. Cuando haya terminado con los ajustes,
pulse la tecla [EXIT] para volver a la pantalla
principal.

3.2 Eleccion de una pistay
grabacion

Ahora ya podra grabar el segundo instrumento en la pista 2,
mientras reproduce el contenido de la pista 1 y el ritmo guia.

'. Pulse repetidamente la tecla de estado 2
hasta que se encienda en rojo.
La pista 2 estard ahora en el modo de espera de grabacion.
Compruebe que las tecla de estado 1 y [DRUM]/[BASS]
estén encendidas en verde.

2 o Ajuste el fader [MASTER] a 0 dB y use el fader
2 para ajustar el nivel de monitorizacion.

Si es necesario, coloque la grabadora en el modo de
reproduccién y use los faders 1/2 y los faders [DRUM]/
[BASS] para ajustar el balance de nivel de monitorizacién
entre las pistas.

3. Para que empiece la grabacion, pulse la tecla
ZERO [l44] para volver al principio de la
cancién. Mantenga pulsada la tecla REC [@]
y pulse la tecla PLAY [>].

Después de la claqueta, empezara la grabacion en la pista 2.
Grabe el instrumento que esté tocando mientras escucha el
ritmo guia y la pista 1.

4. Cuando haya terminado de grabar la pista 2,
pulse la tecla STOP [H] .

En pantalla aparecerd durante un instante la indicacidén
“wait...” y después volverd a aparecer la pantalla principal.

5. Para escuchar lo que acaba de grabar, pulse
la tecla ZERO [l44] para volver al principio de
la cancién y pulse PLAY [»].

Se reproducird el ritmo gufa de la seccién ritmica y las pistas
1/2. Ajuste los faders 1/2 de la manera adecuada para
conseguir un buen balance de nivel.

6. Para detener la reproduccion, pulse la tecla
STOP [H].

AVISO

Para rehacer la grabacion, repita los pasos 3 — 5. También puede
iniciar la grabacion desde un punto intermedio de la pista y usar
la funcién de pinchado/despinchado para rehacer solo un
pasaje concreto (— p. 39).

7 o Siesta satisfecho con lo que acaba de grabar,
pulse la tecla de estado 2 hasta que se
ilumine en verde.

Ahora puede grabar mds pistas utilizando este procedimiento.

AVISO

El méaximo numero de pistas que puede grabar es 16. Pero
incluso aunque tenga completas las 16 pistas, puede utilizar la
funcién de volcado (también llamada grabacién ping-pong )
para trasladar el contenido de varias pistas a 1 o 2 pistas.
Después puede elegir otra toma-V para volcar las pistas y
grabar mas (— p. 35).
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Paso 4: Mezcla

Cuando haya terminado de grabar todas las pistas, puede
utilizar el mezclador interno para ajustar pardmetros como
el volumen, EQ (ecualizador), panorama stereo
(posicionamiento stereo izquierdo/derecho), etc. para un par
de pistas stereo.

4.1 Desactivacion de la entraday
de la seccion de ritmos

De cara a evitar la introduccion de sefiales no deseadas en la
mezcla, deberfa desactivar la entrada y el ritmo guia de la
secciodn ritmica.

1. Para anular la seccion de ritmo, pulse las
teclas de estado [DRUM]/[BASS] para que se
apaguen.

2. Para anular la entrada, pulse la entrada [ON/
OFF] de la entrada a la que esté conectada el
instrumento para hacer que se apague.

AVISO
Si quiere, puede ahadir a la mezcla el sonido del kit de bateria/
programa de bajo y/o o el sonido de las sefiales de entrada.

4.2 Ajuste del volumen,
panorama stereo y EQ

A continuacién le explicamos cdmo ajustar el volumen,
panorama y la ecualizacién para cada pista controlando los
pardmetros de pista del mezclador interno.

1. Para ajustar el balance de volumen entre las
pistas, utilice los faders 1 -8y 9/10 - 15/16.

Manejando los faders de un par stereo, puede ajustar el
balance izquierdo/derecho.

2. Para ajustar la EQ y el panorama para cada
pista, pulse la correspondiente tecla de la
seccion de parametros de pista.

TRACK
PARAMETER
EQ HIGH

Guia rapida

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
o las teclas de estado para elegir la pistaen la
que quiera realizar el ajuste.

Mientras visualice la pantalla de pardmetros de pista, podra
utilizar las teclas de estado y las de cursor izquirdo/derecho
para elegir una pista. La tecla de estado de la pista
seleccionada entonces estard encendida en naranja.

En naranja
———  8TR

DAL

i

4. Gire el dial para elegir el ajuste.

TE3
L HLD &

5. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo o las
teclas de la seccion de parametros de pista
para escoger un parametro de pista, y ajuste
otros de la misma manera.

+eidB

Cuando visualice en pantalla un pardmetro, la pulsacién de
la correspondiente tecla en la seccién de pardmetros de pista
activara este parametro si estaba desactivado y viceversa.

Los pardmetros que puede elegir para las pistas 1 — 8y 9/10
— 15/16 aparecen el el listado incluido en la pagina siguiente.

AVISO

¢ En el ajuste por defecto para un proyecto, los parametros
SUB-OUT SEND LVL y SUB-OUT SEND PAN estan
desactivados. Para mas informacién sobre como controlar
estos parametros, vea la pagina 82.

También puede utilizar algunos parametros de pista (nivel,
EQ, panorama/balance, intensidad del efecto de envio/
retorno, etc) para la pista de bateria/bajo y para las sefiales de
entradas.

ZOOM MRS-1608

29



Guiarapida

Lista de parametros de pista

EQ HI FREQUENCY

Tecla [EQ HIGH]

; Tecla L. Rango de L.
Parametro ) Indicacion . Descripcion
correspondiente ajuste
EQ HI GAIN 12— +12dB Ajusta el rango de realce/corte de las

altas frecuencias.

500 - 18000(Hz)

Ajustala frecuencia central para el rango
de realce/corte de las altas frecuencias.

EQ MID GAIN

-12-+12dB

Ajusta el rango de realce/corte de los

medios.
EQ MID Ajusta la frecuencia central para el
FREQUENCY Tecla [EQ MID] 40-18000(Hz) raJngo de realce/corte de los Eledios.
EQ MID 041-1.0 Ajusta el valor Q (anchura de banda)
Q-FACTOR para la ecualizacién de medios.
EQ LOW GAIN 12— +12dB grj;vsg: el rango de realce/corte de los
EQ LOW Tecla [EQ LOW] 40 - 1600(H2) Ajusta la frecuencia central para el
FREQUENCY rango de realce/corte de los graves.
CHORUS/DELAY Tecla [CHORUS/ 0-100 Ajusta el volumen de sefial enviado al
SEND LEVEL DELAY SEND] efecto chorus/retardo.
REVERB SEND Tecla [REVERB Ajusta el nivel de sefial enviado al
0 -100
LEVEL SEND] efecto reverb.
Elige si latoma STEREO SUB-OUT
lleva la misma sefial que la toma
SUB-OUT SEND ON/OFF MASTER OUTPUT.qSOIO puede
ON/OFF . .
seleccionar este pardmetro para la
pista master.
Ajusta el nivel de la sefial enviada
desde las pistas 1 — 16, pista de
baterfa/bajo y desde la entrada a la
fg‘?éfu-r SEND Tecla [SUB-OUT 0-127 tom)a STEREO SUB-OUT. Este
SEND] pardmetro no aparece cuando SUB-
OUT SEND ON/OFF para la pista
master estd ajustado a ON.
Ajusta el panorama de la sefial
enviada desde la pistas 1 — 16, pista
de bateria/bajo y desde la entrada a la
f,:s ~OUT SEND L100-0-R100 | toma STEREO SUB-OUT. Este
pardmetro no aparece cuando SUB-
OUT SEND ON/OFF para la pista
master estd ajustado a ON.
Ajusta el panorama para la pista. En el
PAN Tecla [PAN] L100-0-R100 caso de las pista strereo, este pardmetro
ajusta el balance izquierdo/derecho.
Elige la toma-V que va a utilizar la
V-TAKE Tecla [V-TAKE] TE x-y §: : 18 pista. x es el nimero de la pistae y el
ndmero de la toma-V.
FADER 0-127 Ajusta el volumen activo.
STEREO LINK ON/OFF Enlaza los pardmetros para dos pistas
mono (—p. 82).
Ninguna Define si la fase de la sefial de salida
INVERT ON/OFE estard invertida o no. OFF implica

una fase normal y ON que la fase
estard invertida.
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4.3 Aplicacion del efecto de
envio/retorno

Las sefiales de pista enviadas al mezclador interno pueden
ser procesadas por un efecto que esté conectado
internamente al bucle de envio/retorno del mezclador. (esto
es lo que se conoce como efecto de envio/retorno). E1 MRS-
1608 dispone de dos tipos de efectos de envio/retorno
(chorus/retardo y reverb).

Envio
CHDOERLLA\S(/ @ @ @ @ @ --------- —5 CHORUS/

SEND LEVEL DELAY

SENFI{JEQIE\?S_ @ @ @ @ @ """"" _)

DRUM BASS 1 2 15/16  MASTER

Puede ajustar la intensidad del efecto de envio/retorno para

Retorno

cada pista a través del pardmetro nivel de envio (que controla el
nivel de sefial que es enviada al efecto). El aumentar el valor de

este pardmetro hard que la accion del efecto sea mayor .

# Seleccion del programa de efectos de
envio/retorno

1. En la pantalla principal, pulse [CHORUS/
DELAY] o [REVERB] de la seccidon de efectos.

Pulse la tecla [CHORUS/DELAY] para elegir un programa
de chorus/retardo, o la tecla [REVERB] para elegir un
programa de reverb. En pantalla aparecera el programa
activo en ese momento para el efecto escogido. Lo siguiente
es un ejemplo de lo que aparece en pantalla al pulsar la tecla
[REVERB] .

& ez |

Nombre programa Numero de programa

2. Gire el dial para escoger un programa.

Cada efecto de envio/retorno tiene 30 programas
preprogramados (numerados del 0 al 29). Si quiere, también
puede editar estos programas (— p. 147).

ZOOM MRS-1608

Guia rapida

3. De la misma forma elija el programa para el
otro efecto de envio/retorno.

4. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

NOTA

En la configuracién por defecto para un proyecto, el nivel de
envio para el efecto de envio/retorno esta ajustado a cero para
cada pista. Por lo tanto, para comprobar el sonido producido
por el efecto tendra que subir el ajuste de este parametro.

@ Ajuste de la intesidad del efecto de envio/
retorno para cada pista

5. En la pantalla principal, pulse la tecla
[CHORUS/DELAY SEND] o [REVERB SEND]
de la seccion de efectos para ajustar sus
respectivos niveles.

La pantala le indicard el nivel de envio ajustado entonces
para el efecto. La pantalla mostrada a continuacion es un
ejemplo de lo que aparecera al pulsar la tecla [REVERB
SEND].

CCHORUS/DELAY SEND

REVERB SEND

Ajuste de nivel de envio

6. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
o las teclas de estado para elegir la pista cuyo
nivel de envio quiera ajustar.

7. Mientras reproduce la cancién, gire el dial
para ajustar el valor del nivel de envio.

8. Ajuste del mismo modo el nivel de envio para
el resto de pistas.

9. Ajuste de igual forma la intensidad del otro
efecto de envio/retorno.

10. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].
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4.4 Aplicacion del efecto de
insercion a una pista

Puede aplicar el efecto de insercién a la salida de cualquier
pista para post-procesar la sefial de salida de la pista.

4 Cambio del algoritmo/posicion de
insercidén del efecto

1 o Use la tecla [ALGORITHM] de la seccién de
efectos para elegir el algoritmo que quiera utilizar.

Durante la aplicacién del efecto de insercion a una pista, el
algoritmo seleccionado define el nimero de pistas en las que
podra ser utilizado el efecto.

® Cuando elija 8x COMP EQ
El efecto podrd ser utilizado en la salida de ocho pistas
continuas (1 -8 09 - 16).

@ Cuando elija otro algoritmpo distinto a 8x COMP EQ
El efecto podré ser utilizado en un maximo de dos pistas
mono o una pista stereo.

2. Pulse la tecla [INPUT SOURCE] en la seccién
de efectos.

En pantalla aparecerd la posicion de insercion activa en ese
momento.

INPUT
BYPASS TUNER NG ‘ Tk

3. Gire el dial para que en la segunda linea de la
pantalla aparezca la pista a la que quiera
aplicar el efecto de insercion.

Se encenderd en naranja la tecla de estado de la pista
escogida.

@ Cuando haya elegido el algoritmo 8x COMP EQ
Podra seleccionar ocho pistas contiguas (TR 1 -8 0 TR 9 —
16) como posicién de insercion. Ademds, si ha elegido TR 9
— 16, podra ajustar distintos valores de EQ, compresor y
filtro pasa-altos para las pistas par/impar.

@ Cuando haya elegido otro algoritmo distinto de 8x
COMP EQ

Puede elegir una de entre las ocho pistas mono (TR 1 — TR

8) o dos pistas mono/una pista stereo (TR 1/2 — TR 15/16)

como posicién de insercion.

AVISO

También puede elegir la posicion de insercion utilizando las teclas
de estado. Para seleccionar una pista mono x 2, mantenga pulsada
una de las teclas de estado mientras pulsa la otra.

@ Seleccion del programa para el efecto de
insercion

4. Pulse de nuevo la tecla [ALGORITHM] elegida
en el paso 1.

Aparecerd en pantalla el programa activo entonces.

5. Mientras reproduce la cancién, gire el dial
para elegir el programa que quiera utilizar.

El efecto de insercion podra ser utilizado ahora para post-
procesar la pista especificada. Cuando se aplique el efecto,
puede que cambie el nivel de salida. Utilice el fader
correspondiente para reajustar el nivel cuando sea necesario.

AVISO

Cuando elija el algoritmo 8x COMP EQ , podra realizar ajustes y
la activacién/desactivacion del efecto individualmente para
cada pista (— p.142).

6. Cuando haya comprobado el efecto, detenga
la cancioén y pulse la tecla [EXIT] para volver a
la pantalla principal.

AVISO

Si el efecto de insercién se aplica a la salida de la pista, no podra
aplicarlo también a la entrada o antes del fader [MASTER]. Sin

embargo, utilizando la funcién de volcado (— p. 42) para grabar
la pista/toma-V en otra toma-V vacia, puede convertir el sonido
del efecto post-procesado en datos audio y después aplicar el

efecto de insercion en otra posicion.
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Paso 5: Remezcla

Cuando haya terminado con el proceso de mezcla, podrd
transferirla a dos pistas para crear la cancién terminada. A
esto es a lo que se conoce como “remezcla”.

Hay dos forma de hacer esto: utilizar los conectores
MASTER OUTPUT o DIGITAL OUTPUT y grabar la
cancién en una grabadora externa o utilizar la pista master
interna del MRS-1608 para grabar.

La pista master es un par especifico de pistas stereo que estan
separadas de las pistas audio normales. Cuando elija la pista
master como pista de grabacion, se grabard la sefial que hay
después del fader [MASTER]. Luego podra utilizar el
contenido grabado en la pista master como material fuente
para crear un CD de audio.

R L
L]
DIGITAL ~ MASTER
OUTPUT  OUTPUT

A pista
master

DRUM BASS 1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 11/12 13114 1516 MASTER
i 4

Esta seccion le explica el procedimiento para la remezcla

utilizando el segundo método, es decir, la grabacion en la
pista master.

5.1 Uso del efecto de insercion
de masterizacion

Aplicando el efecto de insercién inmediatamente antes del
fader [MASTER], podra procesar la sefial de la mezcla
stereo para la remezcla. Si en este punto elige el algoritmo
MASTERING, podré usar el efecto de masterizaciéon para
procesar la mezcla stereo.

NOTA

Cuando el efecto de insercién esté colocado inmediatamente
antes del fader [MASTER] , no podra utilizar el efecto para el
procesado de la sefial durante la grabacion o post-procesado
de una pista.

Para aplicar el efecto de insercion a la mezcla stereo, haga lo
siguiente.

ZOOM MRS-1608

Guia rapida

# Modificacion de la posicion en la que es
introducido el efecto de insercion

1. En la pantalla principal, pulse la tecla [INPUT
SOURCE] de la seccion de efectos.

En pantalla aparecerd la posicién actual del efecto de

insercion.

2. Gire el dial para que aparezca la indicacion
“MASTER?” en la segunda linea de la pantalla.

Ahora el efecto de insercion estard colocado justo antes del
fader [MASTER].

3. Pulse la tecla [EXIT] .

La unidad volver4 a la pantalla principal.

@ Eleccion de un programa para el efecto
de insercién

4. puise Ia tecla [MASTERING] de la seccion de
efectos.

El algoritmo MASTERING quedara seleccionado para el
efecto de insercidon. En pantalla aparecerd el programa
elegido entonces.

DUAL
L Jae J(L e J(ocome] [@

5. Mientras reproduce la cancién, gire el dial
para elegir el programa que quiera.

Si quiere, puede editar el programa elegido entonces para

modificar el efecto posteriormente (— p. 142).

Si al aplicar el efecto de masterizacion la sefial suena
distorsionada, compruebe que no haya distorsién al reproducir las
pistas individuales y, si es necesario, baje los ajustes de los faders.

6. Cuando haya comprobado que el sonido esta
ajustado tal y como queria, pulse la tecla [EXIT].

La unidad volver4 a la pantalla principal.
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5.2 Remezcla en la pista master

Después de que haya terminado de realizar los ajustes del
efecto de masterizacion, grabe la mezcla final en la pista
master.

1. Puise la tecla ZERO [l44] para volver al
principio de la cancioén.

2. Pulse la tecla PLAY [»>] para reproducir la
cancion y compruebe el nivel de senal
después del fader [MASTER] .

Esta comprobacion del nivel de sefial después del fader
[MASTER] puede realizarla observando el medidor de nivel
que hay en la parte inferior derecha de la pantalla. Si el
segmento de 0 dB se enciende durante la reproduccion, baje
el fader [MASTER] para realizar un ajuste mds preciso.
Después de comprobar el nivel, pulse la tecla STOP [H].

Nivel sefial canal izdo. Nivel se hal canal dcho.

3. Pulse repetidamente la tecla de estado
[MASTER] para que se encienda en rojo.

MASTER .
L
(17/18)

13/14 15/16

— 12

— o

— 5

— -10

Ahora podra grabar la pista master.

4. Desplacese hasta la posicion de inicio de la
grabadora. Mantenga pulsada la tecla REC
[@®]y pulse PLAY [»].

Empezar4 la grabacion en la pista master.

5. Cuando haya terminado de grabar, pulse la
tecla STOP [H].

6. Para reproducir la pista master, pulse
repetidamente la tecla de estado [MASTER]
hasta que se encienda en verde.

Cuando esta tecla esté encendida en verde, la pista master
podra ser reproducida. Todas las demads teclas de estado se
apagardn y las seflales de las otras pistas serdn anuladas.
También estardn desactivados los efectos de envio/retorno.

7. Vuelvaal principio de la cancién y pulse la
tecla PLAY [»].

Se reproducird la pista master. Para detener la reproduccion,
pulse la tecla STOP [H].

8. Para volver al funcionamiento normal del
MRS-1608, pulse repetidamente la tecla de
estado [MASTER] hasta que se apague.

Se cancelard la anulacién de todas las demds pistas y las
teclas de estado volverdn a la situacién en que se
encontraban anteriormente.

AVISO

e Aligual que el resto de pistas, la pista master también tiene
10 tomas-V.

e Puede reproducir las pistas master de varios proyectos de
forma consecutiva (— p. 177).

e También puede editar mas tarde el contenido de la pista
master (— p. 49).
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Referencia [grabadora]

Ese capitulo le explica las funciones y pasos operativos de la seccién de la grabadora.

Acerca de las tomas-V

Cadauna de las pistas 1 - 16 de la grabadora contiene diez
pistas virtuales, llamadas “tomas V”. Para cada pista,
puede elegir una toma para utilizarla para los procesos de
grabacién y reproduccién. Por ejemplo, puede ir
cambiando de toma V conforme vaya grabando varias
voces o solos de guitarra en la misma pista y después
puede compararlos y elegir la mejor toma V.

Tomas V

|
-

© oOoO~NO O WN

e
o

12345678 9/10 11/1213/1415/16 ,

Pistas

Cambio de toma-V

Para cambiar la toma-V utilizada para cada pista 1 - 16
haga lo siguiente.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla [V-
TAKE] en la seccion de parametros de pista.

Se encenderad la tecla y aparecerdn en pantalla el nimero
de pista y el nimero y nombre de la toma V.

Nimero de pista Nimero de toma V

Vo

g R
im a2
Nombre detomaV 4> 5TF 5= 7

AVISO

e Si elige una toma V en la que no haya nada grabado,
aparecera la indicacion “NO DATA”.

ZOOM MRS-1608

¢ Si ha elegido la pista master como ndmero de pista
aparecera la indicacion “M”.

Mientras aparezca en pantalla la indicacion anterior, el
estado de la toma-V para cada pista vendra indicado por los
segmentos del medidor de nivel. Un segmento encendido
corresponde a una toma-V grabada y uno apagado a una
toma-V no grabada. El segmento que parpadea le indica la
toma-V activa entonces para cada pista.

(Torac )

Tomas V
1 HE—— Encendido: Toma V grabada
P |
3
4
5- JlE——— Parpadeando: Toma V elegida entonces
6
7
8
9 —— Apagado: Toma V no grabada
10

Pistas 4

2 « Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para elegir una pista.

AVISO

También puede elegir la pista con las teclas de estado . Para
las pistas (9/10-15/16), con cada pulsacioén de la tecla de
estado cambiara entre la pista impar y la par. Al pulsar la
tecla de estado [MASTER] elegira la pista master.

3. Gire el dial para elegir la toma V.
Para las pistas stereo, puede elegir una toma diferente
para la pista impar y para la par.

4. Para elegir una toma V para cada pista, repita
los pasos 2-3 tantas veces como sea necesario.

5. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].
Se apagard la tecla [V-TAKE].
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Asignacion de nombres a las tomas-V

A cada toma V grabada se le asignard automdaticamente un
nombre por defecto, siguiendo el siguiente patrén (xx indica
el nimero de pista e yy el nimero de toma-V):

GTRxx-yy
Corresponde a una toma V grabada a través del algoritmo
CLEAN, DIST o ACO/BASS SIM del efecto de insercion .

BASxx-yy

Corresponde a una toma V grabada a través del algoritmo
BASS del efecto de insercion.

MICxx-yy
Corresponde a una toma V grabada a través del algoritmo
MIC del efecto de insercion.

DULxx-yy
Corresponde a una toma V grabada a través del algoritmo
DUAL MIC del efecto de insercion.

LINxx-yy
Corresponde a una toma V grabada a través del algoritmo
LINE del efecto de insercion.

8INxx-yy
Corresponde a una toma V grabada a través del algoritmo
8x COMP EQ del efecto de insercion.

MASxx-yy
Corresponde a una toma V grabada a través del algoritmo
MASTERING del efecto de insercién

BYPxx-yy
Corresponde a una toma V grabada sin pasar a través del
efecto de insercion.

BOUxx-yy
Corresponde a una toma V grabada usando la funcién de
volcado o grabacion ritmica.

LP_xx_yy
Corresponde a una frase registrada en toma-V utilizando
la funcién de bucle de frase (— p. 67)

HRMxx-yy
Corresponde a una toma V grabada usando la funcién de
de generacion de armonia o funcién de armonia de duo.

AVISO

Cuando utilice la funcién de bucle de frase para grabar una
frase en la pista master, se le asignara el nombre “LP_MS_yy” .

Para cambiar el nombre a una toma-V, haga esto:

I. Enla pantalla principal, pulse la tecla [V-
TAKE] de la seccion de parametros de pista.
Se encenderd la tecla y aparecerd en pantalla el nimero de
pista y el nimero y nombre de la toma V.

NOTA

Solo podra modificar el nombre de la toma V activa en ese
momento para una pista.

2 o Use los cursores izquierdo/derecho para elegir
la pista cuyo nombre de toma V quiera editar.

NOTA

Si escoge una toma V en la que no haya nada grabado,
aparecera la indicacion "NO DATA" y no podra editar el nombre.

3. Pulse la tecla [EDIT] .
Parpadeard el primer cardcter del nombre de la toma V.
Esto le indica que puede modificar el nombre de la toma-V.

4. Utilice las teclas de cursorizquierdo/derecho
para desplazar la posicién parpadeante
hasta el caracter que quiera modificar.

5. Gire el dial para elegir un caracter.
Puede elegir entre los siguientes caracteres.

Numeros: 0-9
Letras: A-Z,a-z

Simbolos: (espacio)! “#$ % & ‘() %k +,-./
:;<>=?@[]/\_‘{} | ¥ « —

6. Repita los pasos 4 - 5 hasta que haya
ajustado el nombre que quiera.

7. Cuando haya terminado de editar el
nombre, pulse la tecla [EXIT].

El nuevo nombre serd aceptado y la unidad volverd a la

situacién del paso 2. Si es necesario, puede editar los

nombres de otras tomas V.

8. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].
Se apagard la tecla [V-TAKE].
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Si borra una toma V grabada, su nombre volvera a quedar
como “NO DATA”.

Desplazamiento hasta un

punto concreto de la cancidén
(funcidén de localizacion)

Puede indicar una posicién dentro de la cancién en
unidades de tiempo (minutos/segundos/milisegundos) o
en unidades ritmicas (compds/tiempo/tick) y desplazarse
hasta alli.

Horas  Segundos Compases  Ticks
MEASURE BEAT TICK MARKER

BE 12668 | 387 2 @60

Minutos Milisegundos Tiempos musicales

AVISO

Si utiliza la funcion de marcador (— p. 46) para introducir
marcadores en distintos puntos de tiempo de la grabadora,
podra usar la funcién de localizacion para desplazarse de un
marcador a otro.

1. Asegurese de que la grabadora esté parada.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho de la pantalla principal para
desplazar la parte parpadeante hasta la
unidad que quiera modificar.

Por ejemplo, para modificar los minutos, haga que parpadee

el segmento marcado con una "M".

I
o

1=
A
1=
A )
[,
LA
|:I' "
=
et

3. Gire el dial para modificar el valor que esta
parpadeando.

Cuando modifique el valor de pantalla, la unidad se

desplazard inmediatamente a la nueva posicién. Al pulsar

la tecla PLAY [P>] empezard la reproduccion a partir de

ese punto.

AVISO
La indicacion de compas/tiempo/tick cambiara de acuerdo
al tempo y compas activos en la seccion ritmica.

ZOOM MRS-1608
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Reproduccion del mismo

pasaje de forma repetitiva
(funcion de repeticion A-B)

Es una funcién que reproduce repetidamente una regién
concreta de la cancidn. Esto le serd ttil cuando quiera
escuchar de forma repetitiva la misma regién, por ejemplo
mientras ensaya.

1. Desplacese hasta el punto en el que quiera
que empiece la reproduccion repetida y
pulse la tecla [A-B REPEAT] de la seccién
de control.

Parpadeard esta tecla; acaba de introducir el punto de
inicio (punto A) de la reproduccidn repetida.

AVISO
Puede introducir el punto A/B tanto durante la reproducion
como con la unidad parada.

2. Coléquese en el punto en el que quiera que
termine la reproduccion repetida y pulse de
nuevo la tecla [A-B REPEAT].

La tecla [A-B REPEAT] dejara de parpadear y se quedard

iluminada fija; acaba de introducir el punto donde deberd

finalizarla reproduccién repetida (punto B).

NOTA

e Para volver a ajustar el punto A/B, pulse la tecla [A-B
REPEAT] para que se apague y repita el proceso desde el
paso 1.

e Siintroduce como punto B una posicién anterior al punto A,
la region que sera reproducida repetidamente serala B — A.

3. Para que comience la reproducciéon
repetida, pulse la tecla PLAY [»].

La reproduccion repetida empezard en cuanto pulse la

tecla PLAY [P ] siempre y cuando esté encendida la tecla

[A-B REPEAT]. Cuando llegue al punto B, la grabadora

“saltard” al punto A y continuard la reproduccién.

4. Para detenerla reproduccion repetida,
pulse la tecla STOP [H].

Incluso después de pulsar la tecla STOP [M] para detener

la reproduccién, mientras esté encendida la tecla [A-B

REPEATT], podra ejecutar la reproduccién repetida tantas

veces como quiera.

5. Para desactivar la reproduccion repetida,
pulse la tecla [A-B REPEAT].

Se apagard la tecla [A-B REPEAT] y la reproduccién

repetida serd desactivada. Se borrardn los puntos A/B.
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Busqueda de una posicion determinada

(Funcion barrido/previsualizacion)

El MRS-1608 dispone de una funcién "Scrub" (barrido)
que le permite buscar una determinada posicién mientras
se reproduce repetidamente una pequena region colocada
antes o después de la posicion activa. Esta funcién le
resultard util cuando quiera localizar con precision el
punto en el que empieza o acaba un determinado sonido.
Cuando esté activada la funcién de barrido, puede utilizar la
funcién "Preview" (previsualizacién) que reproduce 0.7
segundos antes o después del punto activo. Usando
conjuntamente las funciones de barrido y previsualizacién
podra encontrar la posicién que quiera de forma precisa y rapida

Uso del barrido/previsualizacion

1. Para realizar un barrido, en la pantalla

principal, mantenga pulsada la tecla STOP
[M] y pulse PLAY [»].

Se encenderd la tecla y se reproducira repetidamente una

pequeia regién (40 milisegundos por defecto) colocada a

continuacién de la posicién activa.

Justo después de activar la funcién de barrido, se

seleccionard la pista de audio 1 como destino de barrido.

Posicion actual
|

|
Pista iReprod barrido :
Mashe b o) :

Cuando esté activada la funcién de barrido en pantalla
aparecerd lo siguiente.

2. Utilice las teclas de estado para elegir la(s)
pista(s) en la(s) que quiera aplicar el barrido.

Puede elegir hasta 4 pistas simultdneamente. (los pares de
pistas stereo cuentan como dos). Para activar esta funcién
si estaba desactivada para una pista o viceversa, pulse la
tecla de estado correspondiente. Si intenta seleccionar
mas de cuatro pistas, la funcién de barrido solo se
aplicard a las dltimas cuatro pistas escogidas .

3. Para desplazar la posicion de la reproduccion
de barrido, use las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que la indicacién de
millisegundos o ticks del contador empiece a
parpadear. Gire el dial para ajustar la posicion
que quiera.

Durante la reproduccién de barrido, puede desplazar la posicion
hacia delante o hacia a atrds en milisegundos o en ticks.

4, si quiere utilizar la funcion de previsualizacion
para escuchar la region anterior a la posicién
activa, pulse la tecla REW [¢4] . Para escuchar
la region situada después de la posicion activa,
pulse la tecla FF [P ].

Sipulsa la tecla REW [44], se reproducira la regién colocada

0.7 segundos antes de la posicién activa (esta regioén

terminard en la posicién activa). Si pulsa la tecla FF [PP ], se

reproducird la regién colocada 0.7 segundos después de la
posicién activa (empezando en la posicidn activa). A esto es

a lo que se conoce como "previsualizacién de

reproduccién”. Cuando acabe este tipo de reproduccién,

continuard la reproduccién de barrido.

Posicién activa

Previsualiz. reprod |Previsualiz. reprod

REW FF

= o

5. Para cancelar la funcidén de barrido, pulse
la tecla STOP [H].
Se apagardn las teclas PLAY [P]y STOP [H].

Modificacion de la direccion y
duracion del barrido

Cuando esté activada la funcién de barrido, podrd modificar
la direccién de la reproduccion de barrido (si la regién que
serd reproducida estard colocada antes o después de la
posicién activa) y la longitud de la regién en la que se realiza
esta reproduccién de barrido.

1. En la pantalla principal, mantenga pulsada
la tecla STOP [M] y pulse la tecla PLAY [»].
Esto activard la funcién de barrido y aparecerd en pantalla
la direccién y duracién de la reproduccion de barrido.

)
Longitud reprod.
por barrido

Direccién reprod.
por barrido

2, si quiere modificar la longitud de la
reproduccion de barrido, utilice las teclas
de cursor izquierdo/ derecho para que la
longitud de la reproduccion de barrido
empiece a parpadear y gire el dial.

Puede escoger entre los siguientes valores 40, 80, 120,

160 0 200 (ms).
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También puede utilizar las teclas de cursor arriba/abajo para
modificar la longitud de la reproduccién de barrido.

3. Si quiere modificar la direccién de la
reproduccion de barrido, utilice las teclas
de cursor izquierdo/derecho para que
empiece a parpadear la direccion de la
reproduccion de barrido y gire el dial.

Sielige "TO", la reproduccién de barrido empezard en un

punto anterior a la posicién activa y acabara en la

posicién activa. Si elige "FRM", la reproduccién de
barrido empezard en la posicion activa.

Para salir de la funcién de barrido, pulse STOP [H].

E=11 (ajuste por defecto)

Posicion activa Posicién activa

I ——
Reprod. barrido

>
i Reprod. barrido
! e 0 LT nnenrienne

.......... e

Re-grabacion solo de una

region determinada (funcion
de pinchado/despinchado)

La funcién de pinchado/despinchado le permite volver a
grabar solo una regién concreta de una pista grabada
previamente. La accién de pasar de estar reproduciendo la
pista activa al modo de grabacién se llama “pinchado” y la
de volver al modo de reproduccién desde el de grabacion
se llama "despinchado".

El MRS-1608 tiene dos formas de hacer esto. Puede utilizar
las teclas del panel o un pedal de disparo (ZOOM FS-01,
que puede adquirir por separado) para realizar estas
operaciones manualmente ("pinchado/despinchado
manual") o realizarlas automdticamente en puntos
sefialados ("pinchado/despinchado automético").

NOTA

Cuando esté activada la funcién de grabacion de 8 pistas
(= p. 45), no podra utilizar el pinchado/despinchado.

Uso del pinchado/despinchado
manual

Para realizar el pinchado/despinchado manual, haga lo
siguiente:

Referencia [grabadora]
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e Sj quiere utilizar un pedal de disparo para el pinchado/
despinchado, conecte el pedal de disparo ZOOM FS-01 a
la toma FOOT SW del panel frontal.

e Con los ajustes por defecto para el MRS-1608, el pedal de
disparo estara ajustado para controlar la reproduccién/
parada de la grabadora. Si quiere utilizar el pedal de
disparo para el pinchado/despinchado, primero debe
modificar el ajuste del pedal (— p. 181).

1. Puise repetidamente la tecla de estado de
la pista en la que quiera realizar el
pinchado/despinchado hasta que la tecla
se encienda en rojo.

2. Ajuste el fader de esa pista de la forma
adecuada.

3. Utilice la tecla [ON/OFF] para elegir la
entrada y después toque el instrumento
conectado a la toma INPUT y utilice los
controles [INPUT] y [REC LEVEL] para
ajustar el nivel de grabacion.

4, Coléquese en un punto unos cuantos compases
antes del punto de pinchado que quiera
introducir y pulse la tecla PLAY [»] para que la
grabadora active el modo de reproduccion.

5. Cuando llegue al punto de pinchado, pulse la

tecla REC [@] (o pulse el pedal de disparo).
Se encender4 la tecla REC [@] y empezré la reproduccion
desde ese punto.

6. Cuando llegue al punto de despinchado
que quiera introducir, vuelva a pulsar la
tecla REC [@®] (o el pedal de disparo) .

Se apagard la tecla REC [@] y el MRS-1608 pasara del

modo de grabacién al de reproduccion.

7 o Para detener la grabadora, pulse la tecla
STOP [H].

8. Para revisar el contenido que acaba de
grabar, coléquese en un punto anterior al
punto de pinchado y pulse la tecla PLAY [»].

ZOOM MRS-1608
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Uso del pinchado/despinchado
automatico

La funcién de pinchado/despinchado automadtico le permite
indicar de antemano la regién que va a volver a grabar. El
pinchado se realizard en cuanto llegue a la posicién inicial
(punto de pinchado) y el despinchado cuando llegue a la
posicion final (punto de despinchado). Por ejemplo esto
resulta adecuado cuando no pueda utilizar el MRS-1608
porque esté tocando el instrumento o cuando requiera un
cambio reproduccion/grabacién muy rapido.

Para realizar un pinchado/despinchado automético,
primero debe especificar el punto de pinchado (el punto
en el que la grabadora pasa de la reproduccién a la
grabacidén) y el de despinchado (el punto en el que la
grabadora pasa de la grabacién a la reproduccion) y
después realizar la operacion de grabacion.

Punto pinchado Punto despinchado

Pista (e]e-1e LT ] I Reproduccion (

1. Ajuste de forma adecuada el fader de la
pista en la que quiera realizar la operacién
de pinchado/despinchado.

2. Utilice la tecla [ON/OFF] para elegir la
entrada y después toque el instrumento
conectado a la toma INPUT vy utilice los
controles [INPUT] y [REC LEVEL] para
ajustar el nivel de grabacién.

3. Coldéquese en el punto en el que quiera
realizar el pinchado y pulse la tecla [AUTO
PUNCH IN/OUT] .

Parpadeard esta tecla. Este paso ajusta el “punto de

pinchado” en el que empezard la grabacion.

4. Coléquese en el punto en el que quiera
realizar el despinchado y vuelva a pulsar la
tecla [AUTO PUNCH IN/OUT].

La tecla dejard de parpadear y quedard iluminado fija.

Esto ajusta el punto de despinchado en el que terminara

la grabacién.

AVISO

Si quiere indicar los puntos de pinchado/despinchado de un
modo preciso, es conveniente utilizar la funcién de barrido
(— p. 38) para encontrar las posiciones y asignarles una
marca (— p. 46) .

5. Use lafuncién de localizacion para colocarse
en un punto anterior al punto de pinchado.

6. Pulse repetidamente la tecla de estado
para la pista en la que quiera realizar el
pinchado/despinchado hasta que
parpadee en rojo.

NOTA

Una tecla de estado encendida en rojo (y la tecla REC [@]
durante la grabacion) le indica que la posicion activa esta
comprendida entre el punto de pinchado y el de
despinchado. En este caso, vuelva a utilizar el transporte
para colocarse en un punto anterior al punto de pinchado

7. Si quiere realizar un ensayo con la funcién
de pinchado/despinchado automatico,
pulse la tecla PLAY [»].

La grabadora entrard en el modo de reproduccion.
Cuando llegue al punto de pinchado, se anulard la pista en
la que esté realizando el pinchado/despinchado. Cuando
llegue al punto de despinchado, se desactivard la
anulacién. (Siempre podrd monitorizar la sefal de
entrada durante este tiempo). Al realizar esta accién no
borrara ni grabard nada en la pista.

Cuando haya terminado con el ensayo, coléquese en una

posicién anterior al punto de pinchado.

NOTA

Para modificar las posiciones de los puntos de pinchado y
despinchado, pulse la tecla [AUTO PUNCH IN/OUT] para
que se apague y repita los pasos 3 - 7.

8. Para ejecutar la funcién de pinchado/
despinchado automatico, mantenga
pulsada la tecla REC [@®] y pulse PLAY [»].

Cuando llegue al punto de pinchado, empezard

automdticamente la grabacion (pinchado). Cuando llegue al

de despinchado, la grabacién terminard automdticamente y

continuard la reproduccién (despinchado).

9. Cuando haya terminado de grabar, pulse la
tecla STOP [H].

10. Para escuchar el resultado de la grabacion,
pulse repetidamente la tecla de estado de
la pista en la que haya grabado hasta que
estatecla se encienda en verde. Coléquese
en una posicion anterior al punto de
pinchado y pulse la tecla PLAY [»].

Si quiere rehacer la grabacidn, repita los pasos 5 — 9.

1 1. Cuando quede satisfecho con la grabacion,
pulse la tecla [AUTO PUNCH IN/OUT] para
que se apague la tecla.

La funcién de pinchado/despinchado automaético se

desactivara y los puntos de pinchado y despinchado serdn

eliminados.
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Grabacion de varias pistas

en una pista master
(funcion de remezcla)

Esta seccién le explica como reproducir pistas audio
grabadas y sonidos de la pista de bateria/bajo y grabarlos
como una mezcla stereo en una pista master (remezcla).

Acerca de la pista master

La pista master es un grupo de pistas stereo que es
independiente de las pistas normales 1 - 16. El uso mas
frecuente que se le da a esta pista master es para grabar el
resultado final de un proceso de remezcla. Puede utilizar
el contenido de la pista master para crear un CD de audio.
Cuando ajuste la pista master para la grabacion, la sefial
después de pasar a través del fader [MASTER] (la misma
sefial que en las tomas MASTER OUTPUT) es enviada a
la pista master.

El MRS-1608 dispone de una pista master para cada
proyecto. Al igual que las pistas 1 - 16, la pista master
también tiene diez pistas virtuales (tomas V). Esto le
permite grabar distintas mezclas en varias tomas-V y
elegir posteriormente la mejor toma.

ouTPUT

Pista
master

oooB80000000d

910 12 134 1816 (178
vl7 ,lj (lj (lj ,lj ,lj ,lj (lj ,lj ,lj 4.7 [;:
WCK  SNARE CLOSDWAT OPENAMT TOM1 TOMZ TOM3  RDE  CRASH EVRACVIBAL EXTRAT ExmAzl T

Pistas1-16 |

H

i
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Es posible reproducir de forma sucesiva las pistas master de
varios proyectos que estén grabados en el disco duro (— p.
177).

ZOOM MRS-1608
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Pasos para la remezcla de la pista
master

A continuacién le indicamos cémo mezclar las pistas de
la grabadora y el sonido de la seccién de ritmos en dos
canales stereo y cdmo grabarlos en la pista master.

1. sies necesario, consulte la pagina 35y elija
la toma-V que quiera para la pista master.

2. En la pantalla principal, pulse varias veces
la tecla de estado [MASTER] hasta que se
encienda en rojo.

La pista master estard ahora lista para su grabacion.

3. Coloque la grabadora en el modo de
reproduccidn y ajuste el balance de mezcla
de las distintas pistas.

Los ajustes individuales de nivel de las pistas asi como los

ajustes del efecto de insercion y del efecto de envio/retorno

influyen sobre la sefial enviada a la pista master. Ajuste los
niveles mientras observa el medidor de nivel I/D y se
asegura de que no se produce una saturacion de la sefial.

4. Para realizar la operacion de remezcla,
pulse la tecla ZERO [l44¢] para volver al
principio de la cancion y después pulse la
tecla PLAY [»] mientras mantiene pulsda
la tecla REC [@].

Empezara la grabacion de la pista master.

5. Cuando haya terminado de realizar la
grabacion, pulse la tecla STOP [H].

AVISO

Puede hacer que la operacién de remezcla empiece desde
un punto de la cancién. Solo seran sobregrabados los datos
que estén dentro del rango grabado.

Reproduccion de la pista master

Para reproducir la pista master grabada, siga estos pasos.

I. Enia pantalla principal, pulse varias veces
la tecla de estado [MASTER] hasta que se
encienda en verde.

La unidad entrard en el modo de reproduccién de la pista
master. En este modo, todos las demds pistas estardn
anuladas y todos los efectos estaran desactivados.

AVISO

Mientras la tecla de estado [MASTER] esté encendida en
verde, las teclas de transporte, salvo la tecla REC [@],
funcionaran con normalidad.
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2. Pulse la tecla ZERO [l«¢] para volver al
principio de la cancién y después pulse la
tecla PLAY [»].

Empezar4 la reproduccién de la pista master. Puede utilizar el

fader [MASTER] para ajustar el volumen de reproduccién.

3. Para detener la reproduccion, pulse STOP [H].

4. Para cancelar el modo de reproduccion de la
pista master, pulse la tecla de estado
[MASTER] de forma que se apague esta tecla.

Se desactivard la anulacion de todas las pistas y la unidad

volverd a funcionar con normalidad. Las teclas de estado

que hubiesen sido desactivadas automdticamente volveran

a la situacion en la que se encontraban previamente.

Combinacion de varias

pistas en una o dos pistas
(funcion de volcado)

Funcionamiento del volcado

Esta es una funcién que mezcla el sonido de las pistas de
audio y de las pistas de baterfa/bajo y las graba en una o
dos pistas. (A esto también se le llama a veces "grabacion
ping-pong".)

Por ejemplo, puede volcar el contenido de las pistas 1 -
14 en las pistas 15/16 y después puede activar las tomas
V de las pistas 1 - 14 para grabar nuevas versiones de su
interpretacion.

R L

MASTER
ouTPUT
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e También puede mezclar las sefales de las tomas INPUT
en la grabacion de volcado.

e Si elige solo una pista mono como destino de volcado,
sera grabada la sefial mezclada en mono.

¢ Sies necesario, puede reproducir las pistas 1 -16 y puede
volcarlas en una toma V vacia de una pista seleccionada.

Ajustes para el volcado

Antes de utilizar la funcion de volcado, debe hacer una
serie de ajustes.

& Especificacion de la reproduccién/
anulacion para la(s) pista(s) grabada(s)

Por defecto, la(s) pista(s) de grabacién de destino de
volcado eatard anulada. Si quiere reproducir una pista
mientras realiza una grabacién de un volcado en otra
toma V de la pista, utilice el siguiente procedimiento para
cambiar el ajuste interno para que también sean
reproducidas la(s) pista(s) grabada(s).

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT].
En pantalla aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion "UTILITY BOUNCE" y pulse la
tecla [ENTER].

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion "BOUNCE RECTRACK" y pulse
la tecla [ENTER].

En pantalla vera el ajuste actual.

Las indicaciones tienen el siguiente significado:

e MUTE: La pista(s) de grabacion seran anuladas
(ajuste por defecto).
e PLAY: La pista(s) de grabacion seran reproducidas.

4. para reproducir la pista destino de volcado,
gire el dial para cambiar el ajuste a “PLAY”.

5. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .
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¢ Eleccion de la toma-V de destino de la
grabacion

Por defecto, el resultado de una operacién de volcado es
grabado en la toma V elegida entonces para la(s) pista(s) de
grabacién. Si quiere reproducir una pista mientras estd
realizando un volcado en otra toma V de la pista, puede
utilizar el siguiente procedimiento para modificar la toma V
de destino de la grabacion.

I. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT].
En pantalla aparecerd la indicaciéon “UTILITY TR EDIT” .

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion "UTILITY BOUNCE" y pulse la
tecla [ENTER] .

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion "BOUNCE REC TAKE" y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla el ajuste actual.

FEC TrKE

CURREMT

Las indicaciones significan lo siguiente.

¢ CURRENT:
El resultado del volcado serd grabado en la toma V elegida
entonces para la pista de grabacion (ajuste por defecto).

e 1-10:
El resultado del volcado sera grabado en la toma V de la
pista de grabacién cuyo nimero indique aqui.

4. Gire el dial para especificar la toma V de
destino de la grabacion.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

ZOOM MRS-1608
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Ejecucion del volcado de grabacion

En este ejemplo, volcaremos el contenido de las pistas 1
- 16 y de las pistas de bateria/bajo en la toma V nimero
10 de las pistas 15/16.

1. Vaya al apartado “Ajustes para el volcado”
y ajuste la pista destino de grabacién a
“PLAY”.

2. Vaya al apartado “Ajustes para el volcado”
y elija la toma-V niimero 10 como pista de
destino de grabacion.

3. En la pantalla principal, pulse varias veces
las teclas de estado de las pistas 15/16
para que se enciendan en rojo.

Ahora las pistas 15/16 ya estardn listas para la grabacion.

4. puise la tecla [BOUNCE] de la seccién de
control.

Se encenderd esta tecla y se activard la funcién de

volcado para las pistas de destino. El resto de pistas y

efectos funcionardn con normalidad.

5. Ajuste la grabadora para la reproducciony ajuste
el balance de mezcla de las distintas pistas.

Los ajustes individuales de nivel de pista asi como los
ajustes del efecto de insercién y del efecto de envio/
retorno influyen sobre la sefial mezclada que es enviada a
las pistas de destino de volcado.

Ajuste los niveles mientras observa el medidor de nivel I/
D y asegirese de que no se produce ninguna saturacién
de la sefial.

6. Coloque la grabadora al principio y
empiece a grabar.
Empezara la grabacion sobre las pistas 15/16.

7. Cuando haya terminado la grabacion, pulse
la tecla STOP [H].

AVISO

e Para comprobar el resultado de una operacion de volcado,
elija la toma-V de las pistas de destino de volcado y anule
las demas pistas. Tenga en cuenta que los parametros de
pista seguiran siendo vélidos. Para monitorizar el sonido
sin procesar, vuelva a ajustar el volumen de pistay la
ecualizacion para las pistas de destino de grabacion a sus
valores . Cuando esté realizando un volcado en stereo a
dos pistas mono, ajuste el parametro Pan para la pista
impar a L 100 y para la pista par a R 100.

¢ Sisolo esta grabada la sefial de la pista de bateria o bajo,
consulte el apartado "Seleccioén de la pista de bateria/bajo
como fuente de grabacién” en la pagina 44 y elija
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“MASTER” como fuente.

8. Para desactivar la funcion de volcado,
pulse la tecla [BOUNCE].

Se apagard la tecla [BOUNCE] y se anulard la funcién de

volcado.

Grabacion del sonido de

bateria/bajo (grabacion ritmica)

El MRS-1608 le permite grabar en cualquier pista el
sonido de la pista de bateria o de la de bajo de la seccién
ritmica. Esta funcién se llama “grabacién ritmica”. Al
grabar una cancién o patrén ritmico en una pista audio,
puede combinarlo con otra cancién o patrén para que sea
reproducido por la seccién ritmica.

Para usar la funcién de grabacion ritmica, haga lo siguiente:

Seleccion de la pista de bateria/
bajo como fuente de grabacion

Mientras utiliza la funcién de volcado, elija la pista de
bateria/bajo como sefial fuente para grabar.

1. Enia pantalla principal, pulse [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccidén de pantalla.
En pantalla aparecera la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “UTILITY BOUNCE” y pulse la
tecla [ENTER].

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “BOUNCE REC SRC” y pulse la
tecla [ENTER].

En pantalla aparecera lo siguiente:

En este punto puede elegir la sefial fuente para grabar.
Tiene disposibles estas opciones:

e MASTER
Sefial justo antes del fader [MASTER] (ajuste por
defecto)

e DRUMTR
Pista de bateria

e BASSTR
Pista de bajo

4. Gire el dial para elegir “DRUM TR” o “BASS
TR” como fuente de grabacion.

5. Pulse varias veces [EXIT] para volver a la
pantalla principal.

Grabacion

Mientras reproduce las pistas audio, puede grabar la
reproduccién de la seccion ritmica en cualquier pista audio.

1. Puise la tecla [BOUNCE].

Se encendera esta tecla.

2. Pulse repetidamente la tecla de estado de
la pista en la que quiera grabar hasta que la
tecla se encienda en rojo.

En este punto, se grabard la sefial de la pista elegida en el

paso 4 del apartado “Seleccion de la pista de bateria/bajo

como fuente de grabacion” .

NOTA

Para grabar pistas de bateria en stereo, elija dos pistas
como destino de grabacioén. Si solo elige una pista, la
grabacion se realizara en mono.

3. Compruebe que la tecla [RHYTHM] esté
apagada y que ha elegido la cancién o
patrén ritmico que quiere grabar o que los
sonidos que quiera reproducir estan
asignados a los parches.

4. Coloque la grabadora en el modo de
reproduccidn y ajuste el nivel de salida de
la pista de bateria/bajo.

Ajuste los niveles mientras observa el medidor de nivel y

se asegura de que no se produce una saturacion de la sefial.

5. Coloque la grabadora al principio y
empiece a grabar.

Se grabard en la pista audio el patrén/cancidn ritmica que
esté siendo reproducido. Si durante la grabacién golpea
los parches, también se capturard ese sonido. Cuando
haya terminado, pare la grabadora. Para anular la funcién
de volcado y volver al funcionamiento normal, vuelva a
ajustar la fuente de grabacién a “MASTER”, como le
indicamos en el apartado “Seleccién de la pista de
bateria/bajo como fuente de grabacién”.
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También puede utilizar un teclado MIDI o un aparato similar en
vez de los parches para reproducir los sonidos de bateria/bajo.

6. Pulse la tecla [BOUNCE] .
Se apagar4 la tecla.

Grabacion en 8 pistas

simultaneamente (modo de
grabacion de 8 pistas)

Esta seccion le explica como utilizar el modo de grabacién
de 8 pistas que le permite grabar hasta 8§ pistas a la vez.

Acerca de la grabacion de 8 pistas

En el modo de grabacion de 8 pistas, las sefiales de las
tomas INPUT 1 - 8 (o de las tomas GUITAR/BASS
INPUT 1/ 2 en lugar de las tomas INPUT 1/2 ) pueden ser
grabadas directamente en las pistas 1 - 8. Esto resulta muy
util por ejemplo para grabar la interpretacion de toda una
banda en una Unica sesién, utilizando pistas
independientes para las distintas partes o para capturar una
interpretacion de bateria con distintos micréfonos.

En el modo de grabacion de 8 pistas, las entradas 1 - 8 se
corresponden con las pistas 1 - 8. Cuando la tecla de estado
de una pista esté encendida en rojo, la sefial de esa entrada
podra ser grabada en la pista. Cuando la tecla de estado de la
pista esté iluminada en verde, la sefial de su correspondiente
entrada serd enviada directamente a un punto
inmediatamente anterior al fader [MASTER].

También puede utilizar en el modo de grabacién de 8
pistas los efectos de insercién y de envio/retorno.

Entrada

00000000

i 2 3 4 5 6 7 8

I NN N N
.....Teclasdeestado

Rojo Rolo Rolo Rojo Rojo RoloVerde Verde

111
HH

1 MASTER
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NOTA

® En el modo de grabacion de 8 pistas, no se puede grabar en
las pistas 9/10 — 15/16. Para sobregrabar una pista mono
después de haber grabado las pistas 1-8, primero tendra que
mover las tomas grabadas a las pistas 9-16 (— p. 63).

e Enelmodo de grabacion de 8 pistas, no estan disponible
la funcién de pinchado/despinchado ni la de volcado.

Asignacion de una seial de
entrada a una pista

Después de ajustar el nivel de las sefiales procedentes de
las tomas INPUT 1 - 8 o de las tomas GUITAR/BASS 1/
2, las sefiales serdn enviadas a las pistas 1 - 8 en la seccién
de grabadora.

1 o Verifique que los instrumentos o micréfonos
que vaya a grabar estén conectados a las
tomas INPUT 1 -8 0 GUITAR/BASS INPUT 1/2.

NOTA

Puede usar el conector GUITAR/BASS INPUT 1 o INPUT 1,
y el conector GUITAR/BASS INPUT 2 o INPUT 2. Si usa
ambos conectores, las clavijas GUITAR/BASS INPUT 1/2
tendran prioridad.

2. Pulse latecla [BSTRACK RECORDING] en la
seccién de entrada.

Se encendera la tecla y el MRS-1608 entrard en el modo

de grabacién de 8 pistas.

3. Pulse las teclas [ON/OFF] para las tomas
INPUT 1 - 8.

Cuando lo haga, se encenderd una tecla y se activard la

correspondiente entrada.

4. Mientras toca los instrumentos, ajuste los
controles [INPUT] para conseguir un nivel
de sensibilidad de entrada adecuado.

Cuando utilice las tomas GUITAR/BASS INPUT 1/2,

realice el ajuste con el control [GUITAR/BASS INPUT]

1/2 del panel frontal.

5. Para utilizar un efecto de insercién, pulse la
tecla [INPUT SOURCE] en la seccién de
efectos y pulse la tecla [ON/OFF] para la
entrada a la que quiera aplicar al efecto.

La correspondiente tecla [ON/OFF] se encenderd en naranja

y se aplicard el efecto de insercién. Cuando haya elegido 8x

COMP EQ como algoritmo para el efecto de insercion,
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podra aplicar procesado de efectos a todos los canales.

AVISO

En la condicién por defecto de un proyecto, se elige como
efecto de insercion un programa adecuado para la
reproduccién de guitarra/bateria. Si es necesario, elija un
programa distinto (— p. 139).

6. Mientras toca los instrumentos, utilice el
control [REC LEVEL] para ajustar el nivel de
grabacion.

Ajuste el nivel de grabacidn tan alto como sea posible,

pero evite los ajustes que hagan que se encienda el

indicador [CLIP]. Puede comprobar el nivel actual de
sefial a través de los medidores de nivel IN1 — INS.

7. Pulse repetidamente las teclas de estado
para las pistas (1 - 8) que vaya a grabar de
forma que estas teclas se enciendan en rojo.

Puede activar hasta ocho teclas de estado a la vez. Cuando

una pista estd en el modo de espera de grabacion, la sefial

de entrada al mezclador serd enviada a la pista de
grabacién correspondiente.

Si la tecla [ON/OFF] para una pista estd ajustada a ON pero
la correspondiente tecla de estado estd encendida en verde
(o apagada), su respectiva entrada no serd grabada.

8. Coloque la grabadora al principio y
empiece a grabar.
Cuando haya terminado de grabar, pare la grabadora.

9. Para anular el modo de grabacidn de 8 pistas,
pulse la tecla [BTRACK RECORDING] .

Se apagara la tecla.

Funcion marcador

Esta funcién le permite introducir marcas en una cancién en
la posicién que quiera para poder volver a ellas por medio de
una sencilla operacién. Puede introducir hasta 100
marcadores.

AVISO

e También es posible cambiar grupos de ajustes de
mezclador o de efectos (escenas) en una posicion
marcada (— p. 84).

e Cuando cree un CD de audio, puede utilizar los
marcadores para incluir informacion de tipo indice. Esto
permite al reproductor de CDs acceder a puntos
especificos de las pistas (— p. 155).

Ajuste de una marca

A continuacion le indicamos como introducir una marca
en la posicién que quiera dentro de una cancién.

1. Localice el punto en el que quiera
introducir una marca.

AVISO

e Puede asignar una marca tanto durante la reproducién
como con la unidad parada.

e También puede utilizar la funcién de barrido (— p. 38) para
localizar la posicidon con una precisién mas alta..

2 o Pulse latecla [MARK] de la seccion de control.
Se asignard una marca a la posicion activa. El nimero de
la marca aparecerd en la zona MARKER del contador.

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

@7 2 B|Ale

f

Numero de marca

Simbolo de marca

El campo MARKER le indica el nimero de la marca en la
posicién actual o la marca anterior mas cercana. Cuando la
posicién activa coincide con la marca, aparecerd un
simbolo de marca a la derecha del nimero de marca.

El nimero de marca es asignado autométicamente en
orden ascendente desde el principio de la cancién. Si
aflade una nueva marca entre dos ya existentes, las
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marcas posteriores seran renumeradas.

Anadir una marca

Numero l
m arca Fam” Cun” P i
YV _VV

Cancion |

Numero
marca

Cancion |

AVISO

La marca 00 esta colocada siempre al principio de la
cancion (la posicién del contador cero). No puede cambiar
esto.

Localizacion de una marca

A continuacién le explicamos como desplazarse hasta la
posicion en la que se encuentra una marca. Puede hacerlo
de dos maneras distintas: utilizando las funciones de las
teclas o indicando directamente el ndmero de la marca.

@ Uso de las teclas para localizar la marca

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
MARKER [l44] o [P ] de la seccién de control
Cada vez que pulse la tecla, la unidad se desplazard hasta
la siguiente marca colocada antes o después de la
posicion en la que se encuentra en ese momento.

Marca Posicion activa

Cancion | < (
MARKER MARKER MARKER MARKER

== b )| Md | »d

@ Introduccion del nimero de la marca que
quiera localizar

1. En la pantalla principal, utilice las teclas de
cursor izquierdo/derecho para que parpadee
en el contador el nimero de marca.

2. Gire el dial para elegir el nimero de marca
que quiera.

En cuanto introduzca este niimero la unidad se desplazara

hasta la marca que tenga dicho nimero.

Referencia [grabadora]

Borrado de una marca

A continuacién le indicamos lo que debe hacer para
borrar una marca asignada.

1. Localice la marca que quiera borrar.

No es posible eliminar una marca salvo que la posicién de
la misma coincida exactamente con la posicién activa.
Aseglrese de que aparezca el simbolo de marca. Si no
aparece, utilice las teclas MARKER [l44] / [P ] para
“saltar” al punto de marcador exacto.

2 o Pulse latecla [CLEAR] de la seccion de control.
Se borrard la marca elegida y las marcas posteriores serdn

renumeradas.

NOTA

¢ No puede recuperar una marca borrada.
* No es posible borrar la marca "00" colocada al principio
de la cancién.

ZOOM MRS-1608
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Ajustes para la claqueta

En la configuracién por defecto para un proyecto,
escuchard una claqueta de cuatro tiempos antes de
empezar a grabar. Puede modificar el nimero de
compases y el volumen de la claqueta de la siguiente
manera:

I. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT] de la seccién de
pantalla.

En pantalla aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “UTILITY PreCount” y pulse la
tecla [ENTER].

En pantalla aparecera lo siguiente:

3. Para modificar el nimero de tiempos de la
claqueta, pulse la tecla[ENTER]. Gire el dial
para elegir entre estas opciones:

e OFF
La claqueta estara desactivada.

e 1-8
Escuchara una claqueta de 1 - 8 tiempos.

e SPECIAL
Oira una claqueta especial, que es la que aparece a
continuacion.

el d oy

—

Numero tiempos preconteo

Cuando haya terminado con los ajustes, pulse la tecla
[EXIT] para volver a la pantalla del paso 2.

4. Para modificar el volumen de la claqueta,
utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca la indicacion
“PreCount VOLUME?” en pantalla y pulse la
tecla [ENTER].

La indicacién en pantalla cambiard a lo siguiente. Gire el

dial para ajustar el volumen (0 — 15).

WAL LI
1A

T
Valor volumen preconteo

5. Cuando haya acabado con el ajuste, pulse
la tecla [EXIT] para volver a la pantalla
principal.

Si pone en marcha entonces el proceso de grabacion,

escuchard una claqueta con el nimero de tiempos que

haya seleccionado al volumen que haya escogido.
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Esta seccidn le explica cémo editar los datos audio que contienen las pistas 1-16 de la seccién de grabadora. Existen dos

tipos de funciones de edicion: edicién de un rango de datos de una pista y edicion de la toma V completa.

Edicion de un rango de datos

A continuacién le explicamos el procedimiento para
especificar un rango dentro de una pista y después
realizar una operacién de edicion.

Pasos basicos para ediciéon de rango

Cuando esté editando un rango especifico de datos, hay
una serie de pasos que son similares para todas las
operaciones. Estos pasos son los siguientes:

I. Enia pantalla principal, pulse [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccién de pantalla.
En pantalla aparecerd “UTILITY TR EDIT”.

2. Pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla el mend de edicién de pistas que
contiene distintas érdenes de edicion.

TR EDIT

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir la orden que quiera
entre las siguientes opciones.

¢ COPY
Copia un determinado rango de datos audio.

¢ MOVE
Traslada un determinado rango de datos audio.

e ERASE

Borra un determinado rango de datos audio.

e TRIM
Conserva solo un determinado rango de datos audio y
borra el resto.

¢ FADE I/O (Fade-in/out)
Realiza un fundido de entrada/salida sobre un
determinado intervalo de datos audio.

¢ REVERSE

Invierte un determinado rango de datos audio.

¢ TimStrch (Time Stretch/Compress)
Modifica la duracién de todos los datos audio de una pista
sin cambiar el tono.

¢ PitchFix
Aplica compensacion de tono a un determinado rango de
datos audio.

¢ HARMONY+ (Harmony Generate)
Anade armonia de 3 partes a un determinado rango de
datos audio.

e DUO HARM (Duo Harmony)
Afade armonia de 1 parte a un determinado rango de
datos audio.

4, Ppulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la pantalla para elegir la pista y la toma V que
quiera editar.

La imagen siguiente es un ejemplo del aspecto que tendra
la pantalla cuando elija la orden COPY en el paso 3.

5. Use las teclas de cursor arriba/abajo o las
teclas de estado y el dial para elegir la pista
(1 - 16, MASTER) y el numero de la toma-V.

En esta pantalla, también puede elegir para su edicion
tomas-V que no estén seleccionadas entonces.

Para 6rdenes distintas de PitchFix, HARMONY+ y DUO
HARM, cuando esté seleccionada la pista 16 , al girar el
dial hacia la derecha elegird parejas de pistas formadas
por una pista impar y otra par (pista 1/2, pista 15/16 etc.)
o la pista master (indicada como "M").

ZOOM MRS-1608
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NOTA

e También puede pulsar las teclas de estado de dos pistas
mono impar/par adyacentes para elegir esas pistas.

¢ Al pulsar repetidamente las teclas de estado de las pistas stereo
elegira la pista impar, la par y la pista stereo una tras otra.

e Cuando haya escogido una Unica pista como fuente de
edicién para una orden distinta de HARMONY+ y DUO
HARM, el destino de ediciéon también sera una sola pista.

e Cuando haya elegido como fuente de edicién dos pistas o la pista
master, el destino de edicién seran dos pistas o la pista master. La
toma- V elegida entonces para cada pista sera el destino.

6. Pulse latecla [ENTER].

Los pasos posteriores serdn distintos dependiendo de la
orden elegida. Vea las secciones correspondientes para
las distintas 6rdenes.

7. Cuando haya ejecutado la orden de
edicioén, pulse repetidamente la tecla [EXIT]
para volver a la pantalla principal.

NOTA

Después de realizar una operacion de edicion y volver a
grabar los datos audio en una pista, no podra restaurar los
datos originales. Si quiere conservar la condicién anterior a
la operacion edicion, utilice la funciones de captura e
intercambio (— p. 65) para esa pista.

Copia de un determinado rango de datos

Puede copiar los datos audio de un determinado rango en
una posicion concreta de una pista/toma-V. Esta accién
sobregrabara los datos existentes en la posicién de
destino. Los datos de la fuente utilizada para esta
operacion no sufrirdn ningin tipo de modificacidon.

Pista fuente copia

Pista destino copia

1. Para elegir la pista/toma V utilizada como
fuente para la operacién de copia, siga los
pasos 1 - 6 del apartado “pasos basicos para
edicion de rango” y pulse la tecla [ENTER].

La pantalla que aparecerd serd la siguiente. Esta pantalla le
permite indicar el punto inicial del rango que vaya a copiar.

El punto inicial del rango de edicién aparece en el
contador en horas, minutos, segundos y milisegundos, y
en compases, tiempos y ticks .

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la seccion
parpadeante del contadory gire el dial para
indicar el punto de inicio de la copia.

Puede especificar el punto en horas/minutos/segundos/

milisegundos o en compases/tiempos/ticks. Cuando haya

especificado un determinado valor, las otras unidades
reflejardn la nueva posicion.

También podré especificar los puntos de edicién utilizando

marcadores haciendo que parpadee el niimero de marcador.

NOTA

Si especifica un punto en el que no hay datos audio, en la
segunda linea de la pantalla aparecera el simbolo * .

3. Pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecerd la indicacién “Copy Src END”.
Esta pantalla le permite especificar el punto final del
rango a copiar.

ms MEASURE  BEAT  TICK MARKER

HES8 2 O|Ed

4. Paraintroducir el punto final del rango a
copiar, utilice el mismo procedimiento que
en el paso 2.

Si quiere reproducir el rango especificado, pulse PLAY [P>] .

5. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “Copy Dst TR xx-yy’
(donde xx es el niimero de la pista e yy el nimero de latoma V).

]

6. Indique la pista/toma V destino de la copia
del mismo modo que hizo para escoger la
pista/toma V fuente para dicha operaciény
pulse la tecla [ENTER].
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Aparecerd la pantalla mostrada a continuacion.

ms MEASURE  BEAT  TICK MARKER

BESE 2 BB @

7. Indique el punto de inicio del destino de la
copia del mismo modo que para la fuente
de copia y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “COPY SURE?” .

8. Para ejecutar la operacion de copia, pulse
la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado la operacién de copia, la unidad

volverd al menu de edicidn de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

AVISO

Para pegar el mismo rango varias veces, utilice la funcién de
bucle de frase (— p. 67).

Desplazamiento de un
determinado rango de datos

Puede trasladar los datos audio de un determinado rango
a una posicién especifica de una pista/toma-V. Esta
operacidn sobregrabard los datos existentes en la posicion
de destino. Los datos de la fuente de desplazamiento
seran eliminados.

Pista fuente desplazamiento

A v Desplazar E>
e

Pista destino desplazamiento

1. Para elegir la pista/toma V fuente de
desplazamiento, siga los pasos 1 - 6 del
apartado “pasos basicos para edicién de
rango” y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “Move Src START”.

Referencia [Edicion de pistas]

2. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar la seccion parpadeante del
contador y gire el dial para indicar el punto
inicial de la operacion de desplazamiento.

3. Pulse Ia tecla [ENTER].
En pantalla aparecera el mensaje “Move Src END”.

z
H
2
H
]
3

M=
5
5

4. pParaindicar el punto final de la operacion
de desplazamiento, utilice el mismo
procedimiento que en el paso 2.

Para reproducir el rango especificado, pulse PLAY [»].

5. Pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla que le permitira
especificar la pista/toma V utilizada como destino de esta
operacion.

fowe Dst:

TR - 1

6. Indique la pista/toma V destino de la operacion
de desplazamiento del mismo modo que hizo
para escoger la pista/tomaV fuente para dicha
operacion y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la pantalla mostrada a continuacién que le

permite especificar el punto inicial del destino de la

opreacion de desplazamiento.

S MEASURE ~ BEAT  TICK MARKER

26 | G324 1 | 68

7. Indique el punto de inicio del destino de la
operacion de desplazamiento del mismo
modo que para la fuente de dicha
operacion y pulse [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “MOVE SURE?” .

8 o Paraejecutarlaoperacion de desplazamiento,
pulse de nuevo la tecla [ENTER].

Cuando se haya ejecutado el desplazamiento, la unidad

volverd al ment de edicion de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.
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Borrado de un determinado rango
de datos

Puede borrar los datos audio de un determinado rango y
hacer que ese rango pase a la condicién de no grabado.

Borrar

> T |

1. Para elegir la pista/toma V a borrar, siga los
pasos 1 - 6 del apartado “pasos basicos para
edicién de rango” y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “Ers Src START” .

2 o Utilicelas teclas de cursorizquierdo/derecho
para desplazar la seccion parpadeante del
contador y gire el dial para indicar el punto
inicial de la operacién de borrado.

3. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “Ers Src END”.

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

Bdz "4 24| g

4. Paraindicar el punto final del rango a
borrar, use el mismo procedimiento que en
el paso 2.

Para reproducir el rango especificado, pulse PLAY [P>] .

5. Pulse Ia tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacién “ERASE SURE?” .

6. Para ejecutar la operacion de borrado,
pulse la tecla [ENTER] .

Cuando se haya ejecutado el borrado, la unidad volvera al

mend de edicién de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacioén e ird hacia atrds un paso cada vez.

Retoque de un determinado rango
de datos

Puede borrar los datos audio de un determinado rango y
ajustar el punto de inicio/final de los datos (retoque). Por
ejemplo, cuando vaya a grabar la pista master en un disco
CD-R/RW, puede que quiera eliminar una serie de secciones
al principio y al final de la toma V que vaya a utilizar.

Retoque Retoque

____________ y

NOTA

Cuando son borrados (retocados) los datos que estan antes de
una secciodn especifica, los datos audio restantes se desplazan
hacia delante en esa cantidad. Con ello puede que la
temporizacion se desajuste con respecto a otras pistas.

1. Para elegir la pista/toma V en la que vaya a
realizar el retoque, siga los pasos 1 - 6 de
“pasos basicos para ediciéon de rango” y
pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “Trim Src START” .

Trim S
STHRET

B e E G881 1 &|6Ee

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la seccion
parpadeante del contadory gire el dial para
indicar el punto inicial del rango.

Se borrardn todos los datos anteriores al punto

especificado.

3. Pulse la tecla [ENTER] .
En pantalla aparecera la indicacién “Trm Src END”.

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

gaz "4 12| e

4. Para indicar el punto final del rango, utilice
el mismo procedimiento que en el paso 2.

Todos los datos detrds de este punto serdn eliminados.

Para reproducir el rango especificado, pulse PLAY [P>] .
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5. Puise Ia tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacién “TRIM SURE?” .

6. Para que se ejecute la operacion de
retoque, pulse la tecla [ENTER].

Cuando se haya ejecutado el retoque, la unidad volver4 al

ment de edicién de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

Fundido de entrada/salida de un
rango especifico de datos

Puede realizar un fundido de entrada o uno de salida
sobre un rango de datos concreto.

Fundido de entrada

| D] |

NOTA

La orden de fundido de entrada/salida no realiza una simple
modificacion del volumen de la pista. En realidad regraba los
datos de la forma de onda y por lo tanto no se puede
deshacer una vez que se haya realizado.

1. Para elegir la pista/toma V en la que va a
realizar el fundido de entrada/salida, siga
los pasos 1 - 6 de “pasos basicos para
edicién de rango” y pulse [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “Fade Src START” .

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la seccion
parpadeante del contadory gire el dial para
indicar el punto inicial del fundido de
entrada/salida.

3. Pulse Ia tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacién “Fade Src END”.

Referencia [Edicion de pistas]

MEASURE  BEAT

B8 = 12|66

4. Para especificar el punto final del fundido
de entrada/salida, use el mismo
procedimiento que en el paso 2.

3. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacién “Fade Src CURVE” .

Fade S
CUREWE

IH-1

6. Gire el dial para elegir la curva para el
fundido de entrada/salida.

Las curvas IN-1 a IN-3 son curvas para fundidos de

entrada, mientras que las curvas OUT-1 a OUT-3 son

curvas para fundidos de salida. El aspecto de estas curvas

es el siguiente:

Fundido de entrada
IN-1 IN-2 IN-3

Fundido de salida
OUT-1 OUT-2 OUT-3

7. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacion “FADE I/O SURE?” .

8. Para ejecutar la operacion de fundido de
entrada/salida, pulse la tecla [ENTER].

Cuando se haya ejecutado el fundido, la unidad volvera al
ment de edicion de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la
operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

ZOOM MRS-1608

53



Referencia[Ediciondepistas]

Inversion de un rango especifico
de datos audio

Puede invertir el orden de un determinado rango de datos
audio.

Invertir
| |A B coDE

|E{>||EDCBA||

1. Para elegir la pista/toma V que vaya a
invertir, siga los pasos 1 - 6 del apartado
“pasos basicos para edicion de rango” y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla la indicacién “Rvrs Src START” .

MEASURE ~ BEAT  TICK MARKER

BE1 1 8|88 9

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la seccion
parpadeante del contador y gire el dial para
indicar el punto inicial del rango de datos
que vaya a invertir.

3. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacién “Rvrs Src END”.

THy g B pae e
Fuwirs S
We | WEASURE BEAT  TieK WARKER

g 112 G842 2 B|6R

4. Para especificar el punto final del rango
que vaya a invertir, utilice el mismo
procedimiento que en el paso 2.

Para reproducir el rango especificado, pulse PLAY [P>].

5. Pulse la tecla [ENTER] .
En pantalla aparecera la indicacién “REVERSE SURE?”.

6. Para ejecutar la operacion de inversion,
pulse la tecla [ENTER].

Cuando se haya ejecutado la operacion de inversion, la

unidad volverd al ment de edicion de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

Modificacion de la duracion de un
rango especifico de datos

Puede cambiar la duracién de un rango especificado de
datos de una pista sin modificar el tono (expansion/
compresion de tiempo). Los datos expandidos o
comprimidos pueden ser grabados sobre los antiguos
datos en la misma pista o puede pegarlos en otra pista.

Compresién/expansion
e.tiempa

A B C D E|O)[ABCDE

NOTA

¢ El punto de inicio de la operacién de edicion para la
expansion/compresion es siempre el principio de la toma-V.

e El punto en el que detenga la reproduccién cuando esté
comprobando el efecto de la expansién/compresion de
tiempo sera el punto final de la operaciéon de edicién.

1. Para elegir la pista/toma V en la que vaya a
realizar la expansion/compresion de
tiempo, siga los pasos 1 - 6 del apartado
“pasos basicos para ediciéon de rango” y
pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecerd la indicacion “TmStrDst”. En esta
situacién, puede elegir una pista/toma V en la que colocar
los datos audio después de realizar la expansién/
compresion de tiempo.

2. Use las teclas de cursor arriba/abajo y el
dial para elegir la pista/toma V de destino y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla:

Tim=trch
TEE. BEY 128,86

T T
Ratio de compresién Tempo

Esta pantalla le permite especificar el ratio para la expansién/
compresion de tiempo de dos maneras diferentes :

e Stretch ratio (%)
Expresa la longitud de la pista después de realizar la
expansion/compresion de tiempo.
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¢ Tempo (BPM)

Ajusta el tempo (tiempos musicales por minuto) después
de realizar la expansién/compresién de tiempo,
utilizando como referencia el tempo ajustado en la
cancion ritmica. En la situacién por defecto, se muestra el
tempo activo de la seccién ritmica.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir la unidad en la que
vaya a realizar el ajuste de la expansion/
compresion de tiempo.

Parpadeard la unidad elegida.

4. Gire el dial para ajustar la expansion/
compresion de tiempo.

Cuando introduzca el ajuste de alguna de las dos formas

explicadas anteriormente, la otra cambiard también de

acuerdo a este ajuste.

El rango para la expansion/compresién de tiempo debe

estar comprendido entre el 50% y el 150%.

5. Pulse la tecla PLAY [>].

Se reproducird la pista expandida o comprimida desde el
principio de la toma-V.

Si continda con la reproduccién hasta el final de la toma-
V, se comprimirdn/expandiran todos los datos de la pista/
toma-V.

AVISO
Es posible modificar el ratio de expansién/compresion
durante la reproduccion.

6. Enel punto en el que quiera que termine la
funcion de expansion/compresion de
tiempo, pulse la tecla STOP [H].

En pantalla aparecerd la indicacién “TimStrch SURE?” .

7. Para ejecutar la operacion de expansion/
compresion de tiempo, pulse [ENTER].

Cuando se haya ejecutado la operacién de expansion/

compresion de tiempo, la unidad volverd al menud de

edicién de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

AVISO

Para aplicar la expansién/compresién de tiempo solo a una
parte de la cancion como un patrén ritmico o un riff de
guitarra, utilice la funcién de copia y la de retoque para crear
una toma-V de la longitud que quiera.

Referencia [Edicién de pistas]

Compensacion del tono de un
determinado rango

Esta orden de edicién le permite especificar una CLAVE
y ESCALA vy alinear todos los datos audio en un rango
especifico a la nota mds préxima en esa escala (PitchFix).
En vez de la escala, también puede utilizar una frase de
una secuencia de bajo como referencia para la
compensacion de tono.

AVISO
Los datos audio editados después de la compensaciéon de
tono sobregrabaran los datos existentes.

Para que el cambio de tono funcione correctamente, los
datos audio deben representar notas simples grabadas sin
aplicar retardo, reverb, chorus u otros efectos.

1. Para elegir la pista/toma V en la que vaya a
realizar la compensacion de tono, siga los
pasos 1 - 6 del apartado “pasos basicos
para edicion de rango” y pulse [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “PitchFix KEY”. En
esa situacion, puede elegir la clave para la escala que vaya
a utilizar para la compensacién de tono.

AVISO
Solo puede elegir como pista fuente para la funcién PitchFix
una pista mono o una de las dos pistas de un par stereo.

2. Gire el dial para elegir la clave.

El rango para la misma es C — B (a intervalos de
semitono) y “BassSeq”.

Cuando elija “BassSeq”, se detectard el tono de la pista
audio y se traspondrd a la nota més cercana indicada por
la secuencia de bajo o por el parche que esté golpeando.
El limite superior para la deteccion de tono es dos octavas
por encima del (A)La central.

Por ejemplo, si utiliza una pista audio grabada con tonos
largos y aplica la funcién PitchFix utilizando una
secuencia de bajo con un ritmo corto, obtendrd un
interesante efecto con una modulacién potente.
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Pista audio Pista audio

n I 49““““““#”“‘7
b4 | | T
= = 6eld
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T PitchFix

|
| | | | LJ i |

Secuencia de bajo

AVISO

e Cuando elija “BassSeq”, no sera necesario realizar el paso 3.

e Cuando escoja “BassSeq” para la compensacion de tono, se
elegira la nota en la octava mas préxima al material fuente. Si
el tono de la fuente y el de la pista de bajo estan muy alejados,
los resultados pueden ser impredecibles.

3. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para que aparezca en pantalla la indicacion
“PitchFix SCALE” y gire el dial para elegir el
tipo de escala.

Los tipos de escala que puede elegir son:“Major”,

“Minor” y “Chrmtic” (cromética). Cuando escoja

Chromatic, la compensacién de tono se realizard con

respecto al semitono mds cercano.

FitckhFix

SCAELE Maaor

Las ilustraciones siguientes le muestran la compensacién
de tono para la misma melodia, utilizando el ajuste D
Major y Chromatic.

Compensacion de tono (D Major)

| |
! 1 l
% Wil o @ i
T ] Ll - T
[fan ) : - :
S — L —
| |
||
@
(fan ) &
o i

4, Uutilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacién “PitchFix SPEED” y gire
después el dial para elegir la velocidad a la
que quiera ajustar el tono. El rango de
ajuste esta comprendido entre 0 y 30.

Los valores mds bajos dan lugar a una compensacion mas

rdpida. Para conseguir un efecto natural, elija un valor

mas bien alto.

AVISO

El elegir una compensacion de tono muy rapida, puede
producir una voz robotica a partir de una fuente vocal.

5. Pulse Ia tecla de cursor abajo para hacer
que la indicacién del contador empiece a
parpadear. Utilice las teclas de cursor
izquierdo/derecho y el dial para indicar el
punto inicial para la compensacién de tono.

También puede usar las teclas MARKER [l44]/[PM ],

ZERO [l[44] y REW [€4]/FF [P ] para colocarse en el punto.

Si quiere comprobar el resultado, pulse PLAY [P>].
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6. Para que empiece la compensacion de
tono, mantenga pulsada la tecla REC [@®] y
pulse la tecla PLAY [»].

La grabacién arranca con la compensaciéon de tono

activada. Si ha elegido “BassSeq” en el paso 2, podrd ver

el nivel de la pista de bajo en el medidor de nivel de la
pantalla.

Puede utilizar las teclas de cursor izquierdo/derecho
durante la grabacién para cargar y editar los valores de los
pardmetros ajustados en los pasos 2 — 5. Si pulsa la tecla
[BYPASS], anulard el efecto de compensacién de tono.
(Esto también se reflejara en la grabacion).

AVISO

En este punto también puede utilizar las funciones de
pinchado/despinchado manual y automatico.

7. Cuandola grabacion haya avanzado hasta
el punto en el que quiera detener la
compensacion de tono, pulse STOP [H].

En pantalla aparecerd la indicacién “PitchFix SURE?” .

8. Para ejecutar la compensacion de tono,
pulse la tecla [ENTER].

Se sobrescribirdn los datos audio del rango especificado,

y la unidad volverd al mend de edicién de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

Referencia [Edicién de pistas]

Generacion de una armonia de 3
partes a partir de un determinado
rango de datos audio

Puede utilizar la informaccién de acorde programada en
el patrén/cancién ritmica para cambiar el tono de los
datos audio y crear una armonia de 3 partes (base de
acorde/tercera/quinta).

El que se utilice como fuente de informacién de acorde el
patrén o la cancién ritmica depende del modo elegido
para la seccién ritmica (modo de patrén ritmico o modo
de seccidén de ritmo).

Puede afiadir al material fuente los datos audio con el
tono modificado o puede grabarlos en otra pista/toma-V.

Por ejemplo, cuando tenga programado G Major — C
Major — D en una cancidn ritmica, se creard la siguiente
armonia:

Pista fuente

Generacion de armonia

N Y

Pista fuente
GMaj CMaj D Maj

Herarrert

A.j;‘_a_l_u_l‘;

Pista destino grabacién

AVISO

* Dependiendo del tono del material fuente y del ajuste del
patrén/cancion ritmica, los resultados de esta orden pueden
ser totalmente impredecibles.

e Cuando genere la armonia utilizando la cancién ritmica,debe
programar de antemano los acordes para la cancion ritmica.

e Cuando utilice el ajuste “-- (sin conversion)” como tipo de
acorde en la cancién ritmica, no podra crear ninguna armonia
en este punto.

e Cuando genere la armonia utilizando informacién de acorde del
patrén ritmico, la armonia sera creada para el mismo acorde.

Para que la funcion de generacién de armonia funcione
correctamente, los datos audio deberian representar notas
sueltas sin aplicar retardo, reverb, chorus u otros efectos.
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1. Elija el patrén o cancidn ritmica que quiera

utilizar para la generaciéon de armonias.
Cuando ya lo haya hecho, pulse la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla principal.

NOTA

Asegurese de que el patrén/cancioén ritmica incluye una
informacién de acorde adecuada.

2. Para elegir la pista/toma V para la
generacion de armonias, siga los pasos 1 -
6 del apartado “pasos basicos para ediciéon
de rango” y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “Hmny Dst”. En este

momento puede elegir el destino para grabar la armonfa.

AVISO

Solo puede elegir para la generacién de armonias una Unica
pista mono o una de las dos pistas de un par stereo.

3. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo y el
dial/teclas de estado para elegir la pista/
toma-V que quiera usar como destino.

Si utiliza la misma pista/toma-V que la fuente, los datos

de armonia serdn afiadidos a los datos originales y se

sobregrabard la toma-V. También puede fijar como
destino una pista stereo o dos pistas mono.

AVISO

Durante el ajuste de parametros y la generacién de
armonias, la tecla de estado de la pista fuente esta
encendida en verde y la de la pista de destino lo esta en rojo.
Si también elige como destino la pista/toma-V fuente, la
tecla de estado estarad encendida en naranja.

4. Pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla.

En esta pantalla, puede ajustar el volumen y el panorama
stereo para la fuente y las partes de armonia. El pardmetro
para la fuente de edicién es “SOURCE”. El pardmetro
para la clave del acorde se llama “CHORUS 17, el de la
tercera “CHORUS 2” y el de la quinta “CHORUS 3”.

5. Compruebe que en la segunda linea de la
pantalla aparece “SOURCE LVL” y gire el
dial para ajustar el volumen para la fuente
de edicion.

El rango para este ajuste es 0 - 127. Un valor de 100

implica que no habr4 ningiin cambio de nivel.

AVISO

Cuando el parametro SOURCE LVL esté ajustado a cero, se
anulara la fuente de edicién y solo se grabaran en la pista las
partes de armonia generadas.

6. Para ajustar el valor de panorama stereo
para la fuente de edicion, utilice las teclas
de cursor izquierda/derecha para que
aparezca en pantalla la indicaciéon
“SOURCE Pan” y gire después el dial para
ajustar el panorama stereo para la fuente.

El rango para este ajuste es: L100 (totalmente a la

izquierda) — O (centrado) — R100 (todo a la derecha).

NOTA

Cuando el destino es una pista mono, el ajuste del
panorama no tendra ningun efecto.

7. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho y el dial para ajustar del mismo
modo el nivel y el panorama para las partes
de armonia (CHORUS 1 - 3).

Al ajustar el pardmetro LVL a cero anulard la

correspondiente parte.

8. Para ajustar la velocidad con la que
alcanzaran el tono de destino las partes de
armonia creadas, utilice las teclas de
cursor izquierdo/derecho para que
aparezca en pantalla la indicaciéon
“HARMONY+ FEELING” y gire el dial.

El rango de ajuste del parametro FEELING es O - 30.

Cuanto mayor sea el valor mas suave serd la transicién a

la armonia.

-
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9. Pulse la tecla de cursor abajo para hacer que
parpadee la indicacién del contador. Utilice
después las teclas de cursor izquierdo/
derecho y el dial para indicar el punto inicial
para la generaciéon de armonias.

También puede utilizar las teclas MARKER [44]/[PP ],

ZERO [[44] y REW [€4]/FF [P ] para localizar el punto.

AVISO

En este punto también puede utilizar las funciones de
pinchado/despinchado manual y automatico.

10. Para que empiece la generacién de
armonias, mantenga pulsada la tecla REC
[@®] y pulse la tecla PLAY [>].

Empezara la grabacion. Aparecera la siguiente pantalla:

HAEFOMY -+
ZHOED = Mz
B 812910 |67 44 6 |Gl

Cuando en la segunda linea de la pantalla aparezca la
indicaciéon “CHORD”, se mostrard el patrén/canciéon
ritmica activa. Puede utilizar las teclas de cursor
izquierdo/dereco para monitorizar y editar los pardmetros
de los pasos 5 — 8.

AVISO

También puede reproducir la pista de bateria/bajo cuando
esté reproduciendo la armonia. Utilice los faders como sea
necesario para ajustar el nivel.

11. Cuandola grabacién haya avanzado hasta
el punto en el que quiera detener la
generacion de armonias, pulse STOP [H].

Aparecerd en pantalla la indicacién “HARMONY+ SURE?”.

12. Para ejecutar la generacién de armonias,
pulse la tecla [ENTER].

Se grabaran los datos audio del rango especificado.

Cuando haya terminado el proceso la unidad volverd al

ment de edicién de pistas .

la unidad volvera al ment de edicién de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

ZOOM MRS-1608
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Generacion de una armonia de 1
parte a partir de un determinado
rango de datos audio

Puede especificar una CLAVE y ESCALA y cambiar el
tono de los datos audio en una tercera arriba o abajo para
crear una armonia de 1 parte. A esto es a lo que se conoce
como funcién Duo Harmony.

Puede anadir al material fuente los datos audio con el
tono modificado o puede grabarlos en otra pista/toma-V.
Por ejemplo, cuando CLAVE = C y ESCALA = Major y
elija el cambio de tono hacia arriba para la funcién Duo
Harmony, se creard la siguiente armonia:

Pista fuente

Duo Harmony

<

Pista destino de grabacién

NOTA

Para que la funciéon Duo Harmony funcione correctamente,
los datos audio deberian representar notas sueltas grabadas
sin aplicar retardo, reverb, chorus u otros efectos.

1. Para elegir la pista/toma V para la
generacion de armonias, siga los pasos 1 -
6 del apartado “pasos basicos para edicion
de rango” y pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “DHmnyDst”. En
este momento, puede elegir el destino para grabar la
armonia creada.

DHmrealist

= 1= 1

NOTA

Solo puede elegir para la funcién Duo Harmony una Unica
pista mono o una de las dos pistas de un par stereo.

59



Referencia[Ediciondepistas]

2. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo y el
dial/teclas de estado para elegir la pista/
toma-V que quiera usar como destino.

Si utiliza la misma pista/toma-V que la fuente, los datos

de armonia serdn afiadidos a los datos originales y se

sobregrabard la toma-V. También puede fijar como
destino una pista stereo o dos pistas mono.

3. Pulse Ia tecla [ENTER].

Aparecerd la pantalla mostrada a continuacién. En ella
puede ajustar la clave que vaya a utilizar como referencia
para la armonia.

4. Gire el dial para elegir la clave.
El rango para este ajuste es C - B (a intervalos de
semitono).

5. utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “DUO HARM SCALE”. Gire el
dial para elegir el tipo de escalay la
direccion del cambio de tono. Dispone de
los ajustes siguientes:

Maj Up: Crea una armonia una tercera mayor arriba

Min Up: Crea una armonia una tercera menor arriba

Maj Dn: Crea una armonia una tercera mayor abajo

Min Dn: Crea una armonia una tercera menor abajo

6. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “FEELING” . Gire el dial para
elegir la velocidad con la que la armonia
llegara al tono de destino.

El rango para este ajuste es 0 — 30. Cuanto mads alto sea el

valor, mas suave sera la transicion a la armonia.

7. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca en pantalla laindicaciéon
“SOURCE LVL” y gire el dial para ajustar el
volumen para la fuente de edicion.

El rango para este parametro es 0 — 127. Un ajuste de 100

implica que no se modificard el nivel.

AVISO

Cuando el parametro SOURCE LVL esté ajustado a cero, se
anulard la fuente de edicién y solo se grabaran en la pista las
partes de armonia generadas

8. Para ajustar el valor de panorama para la
fuente de edicion, utilice las teclas de
cursor izquierdo/derecho para que
aparezca en pantalla la indicaciéon
“SOURCE Pan” y después gire el dial para
ajustar el panorama para la fuente.

El rango para este pardmetro es: L100 (totalmente a la

izquierda) - O (centrado) - R100 (totalmente a la derecha).

NOTA

Cuando el destino sea una pista mono, el ajuste del
panorama no tendra ningun efecto.

9. Ajuste del mismo modo el nivel y el panorama
para la parte de armonia, siendo esta vez la
indicacion “CHORUS LVL” o “CHORUS Pan”
la que debera aparecer en pantalla.

10. Pulse la tecla de cursor abajo para hacer que
parpadee la indicacién del contador. Utilice
después las teclas de cursor izquierdo/
derecho y el dial para especificar el punto de
inicio para la generacion Duo Harmony.

También puede utilizar las teclas MARKER [[44 /[P ],

ZERO [[44] y REW [€4]/FF [P ] para localizar el punto.

La parte Duo Harmony se afiadird al rango en el que se
estdn realizando los pasos de grabacidon. Si quiere
comprobar e resultado, pulse la tecla PLAY [P>].
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En este punto también puede utilizar las funciones de
pinchado/despinchado manual y automatico.

11. Para que empiece la generacién Duo
Harmony, mantenga pulsada la tecla REC
[@®] y pulse la tecla PLAY [»].

12. Cuando la grabacién llegue hasta el punto
en el que quiera detener la generacién de
armonias, pulse la tecla STOP [H].

En pantalla aparecerd la indicaciéon “DUO HARM

SURE?".

13. Para confirmar la operacion, pulse la tecla
[ENTER].

El resultado de la edicién se grabard en la pista. Cuando

haya terminado el proceso, la unidad volvera al menu de

edicién de pistas .

la unidad volvera al ment de edicién de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

ZOOM MRS-1608
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Edicion utilizando tomas-V

También puede editar los datos audio grabados en tomas V.
Le resultard ttil para intercambiar los datos de dos tomas-V
o para borrar una toma V que no vaya a necesitar mas.

Pasos basicos de edicion de tomas V

En la edicién de datos audio en tomas V hay una serie de
pasos comunes para las distintas operaciones:

1. En la pantalla principal, pulse la tecla [V-
TAKE] de la seccién de parametros de pista.
Se encenderd la tecla y aparecerd una pantalla que le
permitird elegir la toma V.

Mientras aparezca esta pantalla, el estado encendido/
apagado/parpadeando del medidor de nivel le indicara la
eleccion de las tomas V y la presencia o ausencia de datos

audio.
(Tomac V)
To
— Encendido: Toma V grabada
— Parpadeando: Toma V elegida entonces
— Apagado: Toma V no grabada
Pistas 1

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho y el dial para elegir una pista y
toma-V.

La tecla de estado para la pista elegida en ese momento

estard iluminada en naranja. También puede pulsar una

tecla de estado para elegir una pista.

También puede seleccionar la pista master. En este caso,

aparecerd la indicacién “M”.
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AVISO

El pulsar repetidamente la tecla de estado para una pista
stereo elige la pista impar de la misma y después la par de
forma sucesiva.

3. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] en la
seccién de pantalla.

En pantalla aparecerd un menu para la edicién de datos

audio en forma de tomas-V.

4. puise repetidamente la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] para elegir la orden que
quiera cargar. Tiene disponibles las
siguientes ordenes de edicién:

e ERASE

Borra los datos audio de una pista/toma V especifica.

¢ COPY
Copia los datos audio de una pista/toma V especifica en
otra pista/toma V.

e MOVE
Traslada los datos audio de una pista/toma V especifica a
otra pista/toma V.

e EXCHG (intercambio)
Intercambia los datos audio de una pista/toma V
especifica con los datos de otra pista/toma V.

¢ IMPORT
Importa cualquier pista/toma-V de otro proyecto grabado
en el disco duro.

AVISO
Si es necesario, en esta pantalla puede cambiar la pista/
toma V elegida.

5. Pulse Ia tecla [ENTER].
Los pasos posteriores serdn diferentes dependiendo del tipo
de orden que haya elegido en el paso 4. Vea las secciones
correspondientes a dichas érdenes.

6. Cuando haya sido ejecutada la orden de
edicion, pulse la tecla [EXIT] para volver a
la pantalla principal.

NOTA
Después de ejecutar una orden de edicion para volver a grabar
los datos audio en una pista, no podra restaurar los datos

originales. Para conservar la condicion anterior a la edicion, utilice
las funciones de captura e intercambio (— p. 65) para esa pista.

Borrado de una toma-V

Puede borrar los datos audio de una toma V especifica.
Dicha toma V vuelve a la condicién de no grabada..

Borrar

| | |

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “pasos
basicos de edicién de tomas V” para elegir
la pista/toma V que quiera borrar y para
que en pantalla aparezca la indicacion
“ERASE”. Pulse la tecla [ENTER] .

En pantalla aparecera la indicacién “ERASE SURE?”.

2. Para ejecutar la operacion de borrado,
pulse de nuevo la tecla [ENTER] .

Cuando haya acabado la operacion de borrado, la unidad

volverd al mend de seleccion de tomas V.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacioén e ird hacia atrds un paso cada vez.

Copia de una toma-V

Puede copiar los datos audio de una determinada toma V
en otra toma. Esta accién sobregraba los datos existentes
en la toma V de destino. Los datos de la toma V fuente
para la operacién de copia no sufrirdn ninguna alteracién

Pista fuente de copia

v Copia E{>
[ ) | | |

Pista destino de copia

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “pasos
basicos de edicion de tomas V” para elegir
la pista/toma V que quiera copiar y para
que en pantalla aparezca la indicacion
“COPY”. Pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd una pantalla que le permitiré elegir la pista/toma
V destino de la copia.
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2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho y el dial para elegir la pista/ toma
V de destino y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecerd la indicacién “COPY SURE?”. Si

ya hay datos audio en el destino de la copia, aparecerd el

mensaje “OverWrt?”. Cuando se ejecute la operacion de

copia, estos datos serdn sobregrabados.

3. Para ejecutar la operacion de copia, pulse
de nuevo la tecla [ENTER].

Cuando haya acabado la operacion de borrado, la unidad

volverd al menu de seleccion de tomas V.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacioén e ird hacia atrds un paso cada vez.

Desplazamiento de una toma V

Puede trasladar los datos audio de una toma V especifica
a cualquier otra toma V. Esta accién sobregrabard
cualquier dato existente en la toma V de destino. Los
datos en la toma V fuente para esta operacion serdn
borrados.

Pista fuente desplazamiento

¥ Desplazar E{>
| | | | |

Pista destino desplazamiento

1. Siga los pasos 1 - 5 de “pasos basicos de
edicion de tomas V” para elegir la pista/
toma V que quiera trasladar y para que en
pantalla aparezca la indicaciéon “MOVE”.
Pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd una pantalla para que elija el la pista/toma V
destino de la operacion de desplazamiento.

2. Utilice los cursores izquierdo/derecho y el

Referencia [Edicién de pistas]

dial para elegir la pista/toma V de destino y
pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “MOVE SURE?” . Si
ya hay datos audio en el destino de la copia, aparecera el
mensaje “OverWrt?” . Cuando se ejecute la operacion de
desplazamiento, estos datos serdn sobregrabados.

3. Para ejecutar la operacion de copia, pulse
de nuevo la tecla [ENTER].

Cuando haya acabado la operacion de desplazamiento, la

unidad volvera al menu de seleccién de tomas V.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrs un paso cada vez.

Intercambio de tomas V

Puede intercambiar los datos audio de dos tomas V
especificas.

I Intercambio E{>
[ ] | | |

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “pasos
basicos de edicion de tomas V” para elegir
la pista/toma V fuente para el intercambio y
para que en pantalla aparezca la indicacion
“EXCHG” . Pulse después la tecla [ENTER].
Aparecerd una pantalla para que elija la pista/toma V
destino de la operacién de intercambio.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho y el dial para elegir la toma V
destino del intercambio y pulse [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “EXCHG SURE?”.

3. Para ejecutar la operacion de intercambio,
pulse de nuevo la tecla [ENTER].

Cuando haya acabado la operacion de intercambio, la

unidad volvera al ment de seleccion de tomas V.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

ZOOM MRS-1608
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Importacion de una toma V de otro
proyecto

Puede importar cualquier toma V de otro proyecto en una
determinada pista/toma V del proyecto activo. La toma V
importada sobreescribird los datos audio de la toma V de
destino.

Pista del proyecto fuente importacion

Importar E{>
\
1 [ [ ]

Pista destino importacion

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “pasos
basicos de edicion de tomas V” para elegir
la pista/toma V que quiera importar y para
que en pantalla aparezca la indicacion
“IMPORT” . Pulse después la tecla
[ENTER].

Aparecerd una pantalla que le permitird elegir el proyecto
fuente a importar.

¥
Nombre proyecto fuente importacion Numero

2. Gire el dial para elegir el proyecto fuente

para la operacion y pulse la tecla [ENTER] .
Aparecerd en pantalla una pista/toma V de ese proyecto.
Mientras esté en esta pantalla, el estado encendido/
apagado/parpadeando del medidor de nivel le indicara el
estado de la toma V en el proyecto fuente.

- TET -
1 i | Bl 1
L} | B B | ] L}

¥
Nombre toma V Numero pista/toma V

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho y el dial para elegir la pista/toma V
a importar.

Cuando escoja una pista/toma V no grabada, en lugar del

nombre de la toma V aparecerd la indicacién “NO

DATA”.

4, pulse la tecla [ENTER] key.

En pantalla aparecerd la indicacién “IMPORT SURE?” .
Si ya hay datos audio en el destino de la importacién,
aparecerd el mensaje “OverWrt?”. Cuando se ejecute la
operacidn, esos datos serdn sobregrabados.

5. Para ejecutar la imprtacion, pulse de nuevo
la tecla [ENTER] .

Cuando haya acabado la operacion de importacion, la

unidad volverd al ment de seleccién de tomas V.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.
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Captura de pista e intercambio

Puede capturar los datos audio de cualquier pista y
almacenarlos temporalmente en el disco duro. Después
puede intercambiar los datos capturados con los datos
que contiene la pista. Esto le permite por ejemplo grabar
el estado de una pista antes de realizar una operacién de
edicidn. Si el resultado de esta operacién no le satisface,
puede conseguir facilmente que la pista recupere su
estado previo.

& Captura Datos grabados

Grabadora
Pista 1
Pista 2
Pista 3

Datos
capturados |

pista 1 Operacion de captura para pista 1

4 Intercambio Datos grabados

Grabadora
Pista 1 ——
Pista 2
Pista 3

Datos

capturados

pista 1 G Operacion de intercambio
para pista 1

Grabadora
Pista 1
Pista 2
Pista 3

Datos
capturados | ]
pista 1

NOTA

® |La captura se realiza pista por pista.
e Los datos de la pista capturada seran borrados del disco duro
cuando cargue otro proyecto o cuando apague la unidad.

ZOOM MRS-1608

Referencia [Edicién de pistas]

Captura de una pista

Puede capturar los datos audio de una pista especifica.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] de la seccion de pantalla.
En pantalla aparerd la indicacién “UTILITY TR EDIT” .

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “UTILITY CAP/SWAP” y pulse la
tecla [ENTER].

La pantalla pasard a tener el siguiente aspecto:

3. Utilice las teclas de estado o el dial para
elegir la pista que quiera capturar.

La tecla de estado para la pista elegida entonces estara

encendida en naranja. También puede escoger la pista

master. En este caso, aparecerd la indicaciéon “MASTER”

y la tecla de estado [MASTER] estard encendida.

AVISO

No puede capturar una pista para la que haya elegido una
toma V no grabada.

4. Ppulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “CAPTURE SURE?”.

5. Para que se lleve a cabo la operacion de
captura, vuelva a pulsar la tecla [ENTER].
Cuando se haya realizado la operacién de captura, en
pantalla aparecerd la indicacién “SWAP TRxx” (donde
xx es el nimero de pista). Esto indica que se ha capturado
la pista y que si es necesario puede realizar una operacién
de intercambio.
Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la
operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

6. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

AVISO

Para capturar varias pistas, repita los pasos 3 - 5.
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Intercambio de los datos de pistay
de los datos capturados

Puede intercambiar los datos de una pista y los datos
capturados.

I. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT] de la seccién de
pantalla.

En pantalla aparecerd la indicaciéon “UTILITY TR
EDIT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “UTILITY CAP/SWAP” y pulse la
tecla [ENTER].

3. Utilice las teclas de estado o el dial para

elegir una pista capturada previamente.
Cuando haya escogido una pista capturada, en pantalla
aparecerd la indicacién “SWAP”.

AVISO

Si elige una pista que no haya sido capturada previamente,
aparecera la indicacion “CAPTURE”.

4. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacién “SWAP SURE?”.

5. Para que se lleve a cabo la operacién de
intercambio, vuelva a pulsar la tecla
[ENTER].

Cuando haya terminado la operacién, se habran

intercambiado los datos audio de la pista elegida y los

datos audio capturados previamente.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

Si vuelve a realizar la operacién de intercambio, la pista
recuperara el contenido que tenia entes de realizar la
primera operacion de intercambio.

6. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].
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El MRS-1608 le permite manejar parte de una pista grabada o un fichero audio en CD-ROM como una frase musical que

podré cargar y reproducir con total libertad, en una secuencia preprogramada o un cierto nimero nimero de veces. Puede

grabar el resultado en cualquier pista/toma V. Esta funcion recibe el nombre de “bucle de frase”. Por ejemplo, puede utilizar

un CD comercial con muestreos para capturar bucles de bateria en cualquier orden y utilizarlos para crear una pista ritmica.

Esta seccidn le explica los pasos que implica la creacion de un bucle de frase.

.Qué tipos de frases se

pueden utilizar?

El MRS-1608 puede gestionar hasta 100 frases musicales
en un dnico proyecto. Las frases son almacenadas en el
disco duro en una zona llamada “pool o parrilla de
frases”. Una frase musical puede estar constituida por los
siguientes tipos de datos.

(1) Cualquier pista/toma V del proyecto activo
Puede elegir cualquier pista/toma V del proyecto cargado
en ese momento y especificar en €l un determinado rango
para que sea utilizado como una frase musical.

(2) Fichero audio en CD-ROM/R/RW

Puede cargar un fichero audio mono o stereo (fichero de
8/16 bits AIFF o WAV con una frecuencia de muestreo 8
- 48 kHz) desde un CD-ROM/R/RW introducido en la
unidad CD-R/RW 'y utilizarlo como una frase musical. Si
tiene instalada en el MRS-1608 la tarjeta opcional UIB-
02 también podra copiar ficheros audio del disco duro de
un ordenador en el disco duro del MRS-1608 y utilizarlos
después como una frase.

Proyecto

Parrilla frases

NOTA

e Después de cargarlos, todos los ficheros audio seran
reproducidos con una frecuencia de muestreo de 44.1 kHz. Si
es necesario, los ficheros con otras frecuencias de muestreo
pueden ser convertidos (remuestreados) a 44.1 kHz.

e EI MRS-1608 no reconoce los ficheros que no cumplan el
standard del nivel 2 de la ISO9660.

e Este aparato no reconoce los discos CD-R o CD-RW que
no hayan sido finalizados.

(3) Frases de otro proyecto

También puede cargar cualquier frase de un proyecto
grabado en el disco duro del MRS-1608.

AVISO

No puede cargar directamente una pista audio desde un CD
como una frase musical. Primero debera leerla sobre una
pista 1 — 16 del MRS-1608 (— p. 160) y después tendra que
cargar la pista de audio en el pool de frases.

Una vez que haya cargado una serie de frases musicales en
el pool de frases, puede especificar distintos pardmetros
como el rango de reproduccién y el nivel de volumen, y
después puede indicar una secuencia de reproduccién y el
ndmero de veces que serd reproducida cada frase musical .
Después puede grabar el resultado en cualquier pista/toma
V como un bucle de frase.

Proyecto

Parrilla frases

3)

Frase
rase
rase

o

CD-ROM/R/RW

Pista audio

2) [Frase =
>Fase ]
[Frase  |<&——

rase

ta audio

.....
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Carga de una frase musical

En esta seccion le explicamos como cargar una frase musical
en el pool de frases.

Pasos basicos para cargar una frase

En el proceso de carga de frases musicales hay una serie de
pasos que son comunes para todos los tipos de frases. Estos

pasos son los siguientes.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccion de pantalla.
En pantalla aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “UTILITY PHRASE” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd una pantalla que le permitira elegir la frase .

T T
Nombre de frase Numero de frase

AVISO

La frase nimero 0 esta preprogramado como un silencio de
1 compas (ritmo de 4/4). No podra sobregrabar esta frase.

3. Gire el dial para elegir un numero en el que
deberia ser cargada la frase.

Si elige un nimero de frase que esté vacio, en pantalla

aparecerd la indicaciéon “EMPTY”.

NOTA

Si elige algun numero en el que ya haya cargada alguna
frase, la frase anterior sera eliminada y reemplazada por la
nueva frase.

4. Ppulse de nuevo la tecla [UTILITY/TRACK
EDIT].

Aparecerd en pantalla el ment de utilidades de frases

musicales para cargar frases y bucles de frase.

5. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “PHRASE IMPORT” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla el ment para elegir la fuente que

vaya a importar.

TFFORT
TAKE

6. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir una de las opciones
que le indicamos a continuacion y pulse la
tecla [ENTER] .

® TAKE
Importa un rango especifico de datos audio de cualquier
pista/toma V del proyecto cargado en esos momentos.

® WAV/AIFF

Importa un fichero audio (WAV/AIFF) de un CD-ROM/
R/RW introducido en la unidad CD-R/RW o del disco
duro interno.

® PHRASE
Importa una frase del pool de frases o de otro proyecto
grabado en el disco duro.

Los pasos posteriores son distintos dependiendo de la
fuente que haya elegido.

Para saber lo que debe hacer en cada caso, consulte las
secciones correspondientes.

Después de que la operacidn de importacién haya sido
ejecutada, volverd a aparecer en pantalla el menu de
frases musicales. Puede incluir hasta 100 frases en un
proyecto (la duracion de cada frase oscila entre 1 segundo
y 30 minutos ).

Para volver a la pantalla principal, pulse varias veces la
tecla [EXIT] .

AVISO

A la frase grabada se le asigna automaticamente el nombre
“PHxxx-yy” (donde xxx es el nimero de proyecto activo e
yy el nimero de frase).
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Importacion de una frase del
proyecto activo

Puede especificar un rango de cualquier pista/toma V del
proyecto activo y utilizarlo como una frase.

1. Para elegir la opcién “TAKE” como fuente
de importacion, repita los pasos 1 - 6 del
apartado “pasos basicos para cargar una
frase”. Pulse después la tecla [ENTER] .

En pantalla aparecerad la indicacién “ImprtSrc TR xx-yy”
(donde xx es el nimero de pista e yy el nimero de toma
V). Ahora podr4 elegir la fuente a importar.

2. Utilice el dial o las teclas de estado para
elegir la toma y las teclas de cursor arriba/
abajo para elegir el nimero de la toma V.

T
el e
HH = 1y i

[ ']
[ [
B iL

Cuando escoja la pista 16, al girar el dial hacia la derecha
elegird parejas de pistas formadas por una pista impar/par
o la pista master (si pulsa a la vez dos teclas de estado una
de las cuales corresponderd a la pista par y la otra a la
impar, elegira las pistas como dos pistas mono). Cuando
haya seleccionado una pista stereo, dos pistas mono o la
pista master, podrd importar la frase en stereo.

AVISO

El pulsar repetidamente la tecla de estado para una pista
stereo elige la pista impar de la misma, después la par y
luego la master de forma sucesiva.

3. Pulse la tecla [ENTER] .

En pantalla aparecerd la indicacién “ImprtSrc START”.
En esta situacién, puede especificar el punto de inicio
para el rango de datos que vaya a importar.

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la seccion
parpadeante del contadory gire el dial para
especificar el punto de inicio.

Si desplaza la seccion parpadeante hasta el campo

MEASURE/BEAT/TICK o MARKER de la pantalla,

podrd especificar el punto en forma de compds, tiempo, tick

Referencia [Bucle de frase]

0 como un numero de marca.

AVISO

¢ Para realizar una reproduccién de barrido de la toma V de
la pista especificada (— p. 38) , mantenga pulsada la tecla
STOP [H] y pulse la tecla PLAY [»] .

¢ El rango de reproduccioén del bucle de frase puede ser
retocado también tras su importacién. Por tanto, basta
con que aqui haga una seleccién amplia o grosera.

Si intenta especificar un punto en el que no haya datos
audio, en la segunda linea de la pantalla aparecera el
simbolo * .

5. Pulse la tecla [ENTER] .
Aparecerd la siguiente pantalla.

=T

d 8 2 168|682 =5 | el

6. Especifique el punto final del rango de la
misma manera que en el paso 4.
Para reproducir el rango especificado, pulse PLAY [P>] .

7. Cuando haya especificado totalmente la
fuente de importacion, pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacién “IMPORT SURE?” .

RE?

THPORT
20

8. Para que se ejecute la importacion, pulse
de nuevo la tecla [ENTER].

La frase serd importada. Cuando haya terminado el

proceso de importacion, volverd a aparecer el mend de

frases musicales.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

ZOOM MRS-1608
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Importacion de un fichero WAV/AIFF

Puede importar un fichero audio (WAV/AIFF) desde un
CD-ROM o CD-R/RW introducido en la unidad CD-R/
RW o desde el disco duro interno.

Antes de ello es necesario realizar una serie de operaciones
preliminares.

® Cuando realice la importacion desde la
unidad CD-R/RW

Introduzca en la unidad CD-R/RW un CD-ROM o CD-R/

RW que contenga ficheros audio.

® Cuando haga la importacién desde el disco
duro interno

Copie ficheros audio desde un ordenador en una carpeta

llamada “WAV_AIFF” que esté justo dento del directorio

raiz (carpeta de nivel superior) del disco duro interno.

Los ficheros deben tener la extension “.WAV” (ficheros

WAV) o “.AIF” (ficheros AIFF).

NOTA

e Para copiar ficheros audio en el disco duro interno,
necesitara la tarjeta opcional UIB-02. Para saber mas
sobre el uso de la tarjeta opcional, vea la pagina 183.

e El MRS-1608 no reconocera las subcarpetas que estén
colocadas dentro de la carpeta WAV_AIFF.

¢ El procedimiento que le describimos a continuacion no le
permite escuchar antes los ficheros audio. Confirme el
contenido del fichero y su nombre antes de empezar con
el procedimiento.

1. Para elegir la opciéon “WAV/AIFF” como
fuente de importacion, repita los pasos 1 -
6 del apartado “pasos basicos para cargar
una frase”. Pulse después la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “IMPORT CD-
ROM”. Ahora podra elegir la unidad fuente.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir la unidad fuente: “CD-
ROM” (unidad CD-R/RW) o “IntHDD” (disco
duro interno) y pulse la tecla [ENTER].

La unidad buscara los ficheros WAV/AIFF en la unidad

especificada. Cuando localice esos ficheros, aparecerdn

en pantalla sus correspondientes nombres.

TMPOET
LCOF . i
t

Nombre de fichero

AVISO

Si elige como fuente la opcién CD-ROM y no hay ningiin
disco dentro de la unidad, en pantalla aparecera la
indicacion “IMPORT Ins Disc” y se abrira la bandeja de la
unidad CD-R/RW. Para continuar, introduzca un disco que
contenga ficheros audio y pulse la tecla [ENTER].

3. Gire el dial para elegir el fichero audio que
quiera importar.

Cuando tenga que acceder a un disco introducido en la
unidad CD-R/RW que tenga ficheros audio dentro de una
determinada carpeta, gire el dial para que aparezca en
pantalla el nombre de la carpeta. Cuando tenga elegida
una carpeta, en la parte derecha de la pantalla aparecera
la indicacién “Folder”.

THFORT
WAVFILES Folder
T

Nombre de carpeta

En esta situacién, cuando pulse la tecla [ENTER],
apareceran en pantalla los ficheros que haya dentro de la
carpeta elegida. Gire el dial para elegir el fichero que
quiera. Utilice la tecla [EXIT] para subir un nivel.

4. cuando haya elegido el fichero, pulse la
tecla [ENTER].

Dependiendo de la frecuencia de muestreo del fichero

audio importado, ocurrird lo siguiente:

® Frecuencia de muestreo de 44.1 kHz

En pantalla aparecerd la indicacién “IMPORT SURE?”.
Cuando pulse la tecla [ENTER] se importard el fichero
audio. Cuando haya terminado el proceso, volvera a
aparecer el menu de frases musicales.

® Frecuencia de muestreo distinta de 44.1 kHz
Cuando pulse la tecla [ENTER] aparecerd una pantalla
que le permitird realizar una conversion (remuestreo) a la
frecuencia de muestreo de 44.1 kHz.

Gire el dial para activar/desactivar el proceso de
remuestreo. Cuando pulse la tecla [ENTER], en pantalla
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aparecerd la indicacién “WAV/AIFF SURE?”. Pulse de
nuevo la tecla [ENTER] para que empiece la
importacién. Cuando haya terminado el proceso, volvera
a aparecer el menu de frases musicales.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la
operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

AVISO

A la frase cargada se le asignara automaticamente el
nombre “PHxxx-yy” (donde xxx es el nimero de proyecto
activo e yy el numero de frase).

NOTA

Los ficheros audio importados siempre seran reproducidos
con una frecuencia de muestreo de 44.1 kHz. Si desactivo el
remuestreo durante la importacioén, un fichero que haya sido
importado con una frecuencia de muestreo distinta sera
reproducido con un tono y tempo diferentes.

Importacion de una frase desde un
proyecto distinto

Puede importar cualquier frase que esté dentro del pool
de frases de otro proyecto grabado en el disco duro.

NOTA

e Cuando importe una frase musical desde el pool de frases
de otro proyecto, no podra especificar un rango. Si es
necesario, edite el punto de reproducccion de la frase
después de importar la frase.

e El procedimiento que le describimos a continuacioén no le
permite escuchar antes los ficheros audio. Confirme el
contenido del fichero y su nombre antes de empezar con
el procedimiento.

1. Para elegir la opcién “PHRASE” como
fuente de importacion, repita los pasos 1 -
6 del apartado “pasos basicos para cargar
una frase”. Pulse después la tecla [ENTER].
.En pantalla aparecerd la indicacién “PRJ SEL xxx” (donde
xxx es el nombre del proyecto). Ahora puede elegir el
proyecto fuente.

Nombre de proyecto Numero de proyecto

2. Gire el dial para elegir el proyecto fuente y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd una pantalla que le permite elegir frases

musicales incluidas dentro de ese proyecto.

Referencia [Bucle de frase]

Nombre de frase Numero de frase

AVISO

Si el proyecto elegido no contiene ninguna frase musical, en
pantalla aparecera durante unos segundos la indicacion
“NO DATA” y después volvera a aparecer la pantalla anterior.

3. Gire el dial para elegir la frase musical y
pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacién “IMPORT SURE?”.

4. Pulse de nuevo la tecla [ENTER] para que
se ejecute el proceso de importacion.

Se importard la frase. Cuando haya terminado de

realizarse el proceso de importacion, volverd a aparecer

el mend de frases musicales.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la
operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

Ajuste de los parametros de las frases

Una vez que haya importado frases musicales al pool de
frases, deberd especificar pardmetros como el rango de
reproduccién y el nimero de compases.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] de la seccién de pantalla.
En pantalla aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “UTILITY PHRASE” y pulse la
tecla [ENTER] .

Aparecerd en pantalla la frase.

FHRASE

PE=T

P K

3. Gire el dial para elegir la frase a editar.
Cuando pulse la tecla PLAY [P>], se reproducird la frase
elegida. Si escoge un niimero en el que no haya ninguna
frase importada, aparecerd la indicacién “EMPTY” en
lugar del nombre de la frase.

ZOOM MRS-1608
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4. pulse latecla [EDIT].
Aparecerd un parametro de la frase elegida.

5. utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para cargar el parametro que
quiera editar.

® MEAS xXX (XX = 01 - 99)

Este pardmetro fija el nimero de compases que
corresponde al rango de reproduccion de la frase musical.
Le permite expandir o comprimir la duracién de la
reproduccion de la frase musical para que coincida con el
ajuste del tempo de la seccién ritmica.Puede ajustar el
nimero de compases en el rango comprendido entre 1y 99.

® TIMSIG

Especifica el tiempo musical de la frase. Junto con el
pardametro MEAS x, determina la longitud de la frase
musical. El rango para este ajuste es: 1 (1/4) — 8 (8/4).

® START

Indica el punto inicial de reproduccién de la frase en
milisegundos. En la condicién por defecto, este punto
corresponde al comienzo de los datos importados.

® END

Indica el punto final de reproduccién de la frase en
milisegundos. En la condicién por defecto, este punto
corresponde al final de los datos importados.

® NAME
Le permite asignar un nombre a la frase

® LVL
Le permite ajustar el nivel de reproduccion de la frase en el
rango comprendido entre +24 dB.

AVISO

Si no pretende adaptar la frase a una cancion ritmica, no
sera necesario que ajuste los parametros MEAS x y TIMSIG.

6. Para ajustar el valor, utilice el dial y las
teclas de cursor izquierdo y derecho.

¢ Ajuste de MEAS x/TIMSIG/LVL

Gire el dial para ajustar el valor numérico..

¢ Ajuste START / END

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para hacer
que el valor del contador empiece a parpadear y gire el
dial para ajustar el valor numérico.

¢ Ajuste del parametro NAME

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para elegir
la posicién del caricter a modificar y gire el dial para
escoger el caricter.

AVISO
Puede utilizar la tecla PLAY [P] para comprobar la frase
durante la edicién.

7. o Repita los pasos 5 - 6 para completar la
frase musical.

Si quiere, pulse varias veces la tecla [EXIT] para volver a

la pantalla de frases musicales y editar otra frase.

8. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .
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Copia de una frase

Puede copiar una frase musical en otro nimero de frase.
Cualquier frase contenida en el destino de la copia sera
sobregrabada (borrada). Esta operacion le resultara qtil
por ejemplo cuando vaya a usar una frase como plantilla
y quiera guardarla con distintos ajustes de los pardmetros.

I. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT] de la seccién de
pantalla.

En pantalla aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “UTILITY PHRASE” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla:

3. Gire el dial para elegir la fuente a copiar.

4. pulselatecla [INSERT/COPY] enla seccion
ritmica.

Aparecerd la pantalla que le permite indicar el nimero de

la frase musical que vaya a utilizar como destino del

proceso de copia.

5. aGire el dial para elegir el numero de frase
que vaya a utilizar como destino de esta
operacion y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “COPY SURE?” .

NOTA

Si ya hay alguna frase en el lugar usado como destino de la
copia, ésta serd eliminada y reeemplazada por la frase
musical utilizada como fuente del proceso de copia. Tenga
cuidado de no eliminar ninguna frase de forma accidental.

6. Pulse de nuevo la tecla [ENTER] para que
se realice el proceso de copia.

Se copiard la frase y la pantalla volverd a la situacién

indicada en el paso 2.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

Referencia [Bucle de frase]

Borrado de una frase

Puede devolver una frase musical a la condicién de vacia
(en blanco) de la forma siguiente.

NOTA

Una vez que borre una frase, no podra recuperarla . Utilice
esta funcion con cuidado.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT] de la seccién de
pantalla.

En pantalla aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “UTILITY PHRASE” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera la pantalla de frases musicales.
3. Gire el dial para elegir la fuente a borrar.

4. Pulse la tecla [DELETE/ERASE] en la
seccion ritmica.
En pantalla aparecera la indicacién “DELETE SURE?”.

5. Para que se ejecute el proceso de borrado,
pulse de nuevo la tecla [ENTER] .

Se borrard la frase y volverd a aparecer la pantalla de
frases musicales. Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER],
anulard la operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

Grabacion de un bucle de

frase en una pista

Las frases contenidas en un pool de frases pueden ser
reproducidas en un orden determinado, pueden ser
repetidas automdticamente y grabadas como un bucle de
frase en una determinada pista/toma V. Después de grabar
el bucle de frase, la pista/toma V de destino contendra
datos audio reales que podran ser reproducidos y
editados de la misma forma que los datos audio reales.

| FraseA |[FraseB [FraseC | FraseD -
Toma V Grabamon@
|| Datos audio B ‘

ZOOM MRS-1608
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Uso de la entrada FAST para el
bucle de frase

En la creacion de un bucle de frase, puede utilizar el
método FAST (traductor de canciones asistido por
férmulas) desarrollado por ZOOM para especificar la
secuencia de frases y el nimero de repeticiones.

Para la entrada FAST se utilizan las teclas y parches la
seccidn ritmica, tal y como le indicamos a continuacion.

Tecla [)]

Introduce el corchete cerrado ")"

que sirve para enlazar varias frases.
Tecla [(]

Introduce el
corchete abierto "("
que sirve para

Parche [x]

Introduce el simbolo "x"
que indica el numero de
repeticiones de una

enlazar varias frases. frase

8 9 X + -

CRASH EXTRA CYMBAL EXTRA1 EXTRA2

4 5 6 7

TOM 1 TOM 2 TOM3 RIDE
0 1 2 3

KICK SNARE CLOSED HAT OPEN HAT

Parches 0 -9 Parche [+]

Introduce el simbolo
n n

+" que sirve para
alinear frases

Especifican los
numeros de frases y el
conteo de repeticion

Las reglas basicas para crear una frase musical son las
siguientes:

@ Seleccion de la frase
Utilice los parches 0 — 9 para elegir un nimero de frase
comprendido entre 0y 99.

@ Alineacion de frases
Utilice el simbolo “+” para alinear frases. Por ejemplo, si
introduce 0 + 1 + 2 se grabard la siguiente secuencia:

>

| Frase 0 |Frase1 |Frase2

® Repeticion de las frases

Utilice el simbolo “x” para especificar el nimero de
repeticiones de la frase musical. “x” tiene prioridad sobre
“+”. Por ejemplo, si introduce 0 + 1 x 2 + 2 se grabard la

siguiente secuencia de frases:

>

|Frase0 |Frase1 |Frase1 [Frase2 |

® Enlace de varias frases

Utilice los simbolos “(* y “)” para enlazar un grupo de
frases para repetirlas, y el simbolo “x” para indicar el
nimero de repeticiones. Por ejemplo, si introduce (1 + 2)

X 2 + 3 se grabar4 la siguiente secuencia de frases:

|Frase1 |[Frase2 |[Frase1 [Frase2 | |

Una forma de introducir la féormula 0 + (1 + 2) x 8 es la

siguiente:
0 K
KICK
+ E+
XTRA 2
( 2N (50 1
1 G+ ]
SNARE
+ B+ 7+
EXTRA 2
2 T
OSED HAT
g [ErhE
X 1+
XTRA1
8 SR T § O
CRASH b
AVISO

Si la férmula no cabe en dos lineas, la indicacién se
desplazara un caracter cada vez. Si utiliza las teclas de
cursor para desplazar la posicion de entrada, la linea se
desplazara de acuerdo a ello.
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Si comete algtn error durante la introduccién de la
férmula, corrijalo de la siguiente forma:

@ Insercion de un nimero o simbolo

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazar la posicién parpadeante hasta el lugar en el que
quiera insertar un nuevo ndmero/simbolo. Introduzca
después el nuevo nimero/simbolo.

@ Borrado de un nimero o simbolo

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazar la posicién parpadeante hasta la posicion en la
que esté el nimero o simbolo que quiera borrar. Pulse
después la tecla [DELETE/ERASE].

Cuando ya haya acabado de introducir la férmula,
especifique la pista/toma V en la que quiera grabar el
bucle de frase como datos audio.

AVISO

e | a ecuacion para un bucle de frase se almacena como
parte de un proyecto también después de grabar el bucle
de frase. Esto le permite cargar, editar y reutilizar los datos
mas adelante.

e Después de haber grabado un bucle de frase, no puede volver
a grabar solo una parte de los datos o afiadir otro bucle de
frase. Para hacer modificaciones, especifique de nuevo toda
la frase completa como una ecuacion y grabela de nuevo.

Grabacion de un bucle de frase en
una pista

Esta seccion le explica como crear un bucle de frase y
grabarlo como datos audio en una pista/toma V especifica.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccién de pantalla.
En pantalla aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2 o Utilice las teclas de cursorizquierdo/derecho
para que en pantalla aparezca la indicacion
“UTILITY PHRASE” y pulse [ENTER].

Aparecera la pantalla de frases musicales.

Referencia [Bucle de frase]

3. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] de la
seccién de pantalla.

En pantalla aparecerd el mend de utilidades de frases

musicales.

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “PHRASE CREATE” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera la pantalla de abajo. Esta pantalla le permite elegir

una pista/toma V para grabar el bucle de frase.

5. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo o
las teclas de estado y el dial para elegir la
pista/toma V en la que grabar la frase.

Cuando escoja la pista 16, al girar el dial hacia la derecha
elegird parejas de pistas formadas por una pista impar/par
(1/2,7/8 etc.) o la pista master (si pulsa a la vez dos teclas
de estado una de las cuales corresponderd a la pista par y
la otra a la impar, elegird las pistas como dos pistas
mono). Cuando haya seleccionado una pista stereo, dos
pistas mono o la pista master, la toma V elegida entonces
para las dos pistas especificadas o para la pista master
pasard a ser el lugar en el que se realizard la grabacion.

NOTA

¢ El pulsar repetidamente la tecla de estado para una pista
stereo elige la pista impar de la misma, después la par y
luego la master de forma sucesiva.

¢ Silafrase musical es monoaural y la pista de destino de la
operacion de grabacion es stereo, se grabaran los
mismos datos en ambas pistas.

e Silafrase es stereo y la pista de destino de la grabacion
es mono, se mezclaran los canales izquierdo y derecho de
la frase cuando los datos vayan a ser grabados en la pista.

Cuando elija una toma V que contenga datos audio, los
datos existentes seran completamente borrados y
sobregrabados por los nuevos datos audio.

ZOOM MRS-1608
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6. Cuando haya elegido una pista/tomaV,
pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd una pantalla que le permite seleccionar el nimero

de bucle de frase

AVISO
Puede crear hasta diez bucles de frase (LOOPO1 - LOOP10).

7. Gireeldial para elegir el nimero de bucle de
frase que quiera y pulse la tecla [ENTER].

Ahora podra realizar la introduccién FAST.

8. Use las teclas y parches para introducir la
ecuacion para crear el bucle.

Para mds informacién sobre este tema, vea la pagina 74.

9. Cuando haya terminado de introducir la
ecuacion, pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la pantalla siguiente. Esta pantalla le permitird

elegir si quiere que la reproduccion de la frase musical

coincida o no con el compds/tempo de la seccién ritmica.

10. Gire el dial para elegir uno de los siguientes
métodos.

® ADJUST OFF

Cuando escoja este ajuste, se reproducird continuamente
la frase elegida, de forma independiente a las lineas de
compds y tempo de la cancién ritmica. (valor por defecto)

1-1 (compas - tiempo 2- 3-1 4-1

. musical) :

Fraée A Frase B

® ADJUST BAR
Cuando elija este ajuste, el principio de la reproduccién
de la frase serd alineado con el principio del compds de la

cancion ritmica. Si un compds de la frase (el rango de
reproduccién de la frase dividido por el nimero de
compases especificado por el pardmetro MEAS x) es
mds largo que un compds de la cancién ritmica, la frase
terminard cuando hayan sido reproducidos el nimero de
compases indicados por el pardmetro MEAS x, sin
esperar al final de la frase. Si un compds de la frase es més
corto que un compds de la cancién ritmica, habrd un
espacio en blanco hasta el compds donde la reproduccién
salte a la siguiente frase.

1-1 (compas - tiempo 2- 3-1 4-1
© musical) : : :
Frase A Frase B
(MEAS x02) (MEAS x01)

® ADJUST BAR & LEN

Cuando elija este ajuste, la longitud de la frase sera
ajustada para que coincidan los compases de la cancién
ritmica y de la frase (no cambiard el tono).

1-1 (compas - tiempo 2- 3-1 4-1
: musical) : : :
Frase A Frase B
(MEAS x02) (MEAS x01)
NOTA

e Cuando elija ADJUST BAR o ADJUST BAR & LEN,
compruebe que el parametro MEAS x para cada frase esté
ajustado a un niumero de compases adecuado.Si el ajuste
no es adecuado, la cancién ritmica y la frase no estaran
sincronizadas correctamente.

¢ Sielige ADJUST BAR & LEN y el ratio de expansion/
compresion supera un determinado rango (50 — 150%),
aparecera la indicacion “Out of Range” y puede que no
consiga los resultados esperados.

11. Pulse Ia tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacién “CREATE SURE?”.

12. Pulse de nuevo la tecla [ENTER] para que
se lleve a cabo el proceso de grabacion del
bucle de frase.

Se grabard el bucle de frase. Cuando haya terminado el

proceso, la pantalla volver4 a la de frases musicales.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion e ird hacia atrds un paso cada vez.

13. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].
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Esta seccidn le explica las funciones y el manejo de los dos tipos de mezcladores internos del MRS-1608.

Acerca del mezclador

El mezclador del MRS-1608 estd dividido en dos
secciones: un “mezclador de entrada” que procesa las
sefiales de las tomas de entrada y un “mezclador de pista”
que procesa las sefiales de las pistas de audio y de la pista
de bateria/bajo de la seccién de la grabadora. A
continuacién le describimos los detalles de cada mezclador.

¢ Mezclador de entrada

Ajusta la sensibilidad de las sefiales recibidas en las
tomas INPUT y GUITAR/BASS INPUT y asigna esas
sefiales a las pistas de la grabadora.

Seccion grabadora

Tomas INPUT i

— —>| Pistal

INPUT 1 —>| Pista 2

—>| Pista 3

—>| Pista 4

INfUT2 [ Mezclador entradas | [, [ Fista 5

REC LEVEL —>| Pista 6

—>| Pista?7

INPUT 3 Pista 8
Pistas 9/10 -
: >!-Pistas 11/12

INPUT 8

Pistas 13/14 -
— | - Pistas 15/16 -

El mezclador de entrada le permite ajustar los siguientes
pardmetros:

Sesibilidad de senal de entrada

Nivel de grabacion de senal de entrada

Fase de senal de entrada
Nivel de seial enviada a STEREO SUB-OUT

Si una sefial entrante no es asignada a ninguna pista (no
estd seleccionada ninguna pista de grabacion), la sefial
entrante serd enviada directamente al fader [MASTER].
En este caso, podré ajustar los siguientes pardmetros:

e Panorama de la senal de entrada

¢ Intensidad del efecto de envio/retorno

ZOOM MRS-1608

AVISO
En el modo de grabacién de 8 pistas, puede ajustar el valor
del panorama y el nivel de envio para cada entrada.

¢ Mezclador de pistas

El mezclador de pistas sirve para procesar las sefiales de
reproduccién de las pistas de la grabadora 1 — 16 y el
sonido de la pista de baterfa/bajo y mezclar estas sefiales
en stereo. El mezclador le permite regular el volumen con
los faders y ajustar el panorama y la ecualizacién para
cada pista.

El mezclador de pistas le permite ajustar los siguientes
pardmetros:

¢ Volumen de pista
e Panorama de pista
¢ Fase de pista

e Toma V utilizada para la pista (solo pistas de
audio)

¢ Cantidad de corte/realce de EQ en el rango de
altas frecuencias, frecuencia de retorno

e Cantidad de corte/realce de EQ en el rango de
frecuencias medias, frecuencia de retorno y
anchura de banda

e Cantidad de corte/realce de EQ en el rango de
bajas frecuencias, frecuencia de retorno

¢ Intensidad de efecto de envio/retorno

* Nivel de senal enviado a la toma STEREO
SUB-OUT

¢ Ajustes de enlace stereo (— p. 82) (solo pistas
audio 1-8)

AVISO

Las pistas audio 9/10 — 15/16 y la pista de bateria son
canales stereo. En ellos, los ajustes de parametros, excepto
la fase y el nimero de toma V, estan enlazados para los
canales I/D.
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Seccion grabadora

Pista 1
Pista 2

Pista 3

Pista 4

Pista 5
Pista 6

Pista 7

Pista 8

SALIDA MASTER

+-Pistas 9/10 --------------

+-Pistas 11/12

A

--Pistas 13/14

Desde justo despues = | . 1o

del fader [MASTER]

N
—
)
R
R
I
L<:: |- Pista master ------------4 >_‘

A justo antes del <
fader [MASTER]

[ Programa de bajo

[ Kit de bateria

S

Seccion ritmica

DRUM BASS

O——> Apista

master

1 8 9/10 11/12 13/14 15/16 MASTER

Mezclador pistas

Asignacion de seinales de

entrada a las pistas de grabacion

Esta seccién le explica cémo ajustar la sensibilidad para
la entrada de sefiales a través de las tomas INPUT 1 -8 y
GUITAR/BASS INPUT 1/2 y cémo enviarlas a una pista
en la seccion de la grabadora.

1. Asegurese de que el intrumento o el micro
que quiera grabar esté conectado a su
correspondiente entrada o a la toma
GUITAR/BASS INPUT.

NOTA

Puede utilizar tanto el conector GUITAR/BASS INPUT 1
como el INPUT 1,y de la misma manera tanto GUITAR/BASS
INPUT 2 como INPUT 2. Si conecta ambas clavijas, las
tomas GUITAR/BASS INPUT 1/2 tendran prioridad.

2. Pulse la tecla [ON/OFF] de la entrada a la
que esté conectada el instrumento o el
micréfono, de forma que dicha tecla se
encienda en rojo.

La eleccion de entrada se realiza con las teclas [ON/OFF] de

la seccién de entrada. Si pulsa una tecla [ON/OFF] mientras

ya estd encendida otra, se apagard esa tecla y se encenderd la

2 3 4 5 6 7
i 4

Desde pista master

que acaba de pulsar. La entrada estard activada mientras su
tecla esté encendida.

Normalmente podrdn estar activadas hasta dos teclas
simultdneamente. Para activar dos entradas, mantenga
pulsada una tecla [ON/OFF] y pulse la otra.

AVISO

Cuando esté activada la tecla [STRACK RECORDING], estara
activado el modo de grabacion de 8 pistas y podra utilizar
hasta 8 entradas a la vez. En él, puede activar o desactivar
cada entrada individualmente. Normalmente podran estar
activadas hasta dos teclas simultaneamente. Para activar dos
entradas, pulse a la vez ambas teclas [ON/OFF].

3. Mientras toca el instrumento, gire el
control INPUT o [GUITAR/BASS INPUT] de
la entrada elegida en el paso 2 para ajustar
la sensibilidad de entrada.

Realice los ajustes de modo que el indicador [PEAK]

solo parpadee esporddicamente cuando toque el

instrumento al maximo volumen.

4. sivaa grabar el sonido a través del efecto
de insercioén, pulse la tecla [INPUT
SOURCE] de la seccion de efectos y gire el
dial para ajustar la posicion de insercion
del efecto a IN.
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Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse la
tecla [EXIT] para volver a la pantalla principal.

AVISO

* Con los ajustes por defecto de un proyecto, el efecto de
insercion es introducido en el mezclador de entrada y se elige
un programa adecuado para la grabacion de la bateria/bajo.

< Siquiere grabar sin enviar el sonido a través del efecto de
insercion, pulse la tecla [BYPASS] en la seccion de efectos
para anular el efecto de insercion.

5. Pulse una de las teclas [ALGORITHM] de la
seccidén de efectos para elegir el algoritmo
que quiera y utilice las teclas PATCH
SELECT [A]/[V] o gire el dial para elegir el
programa que vaya a usar.

6. Mientras toca el instrumento, gire el control

[REC LEVEL] para ajustar el nivel de grabacién.
El control [REC LEVEL] ajusta el nivel de la sefial antes
de enviarlo a la pista de grabacion (es decir, después de
que haya pasado a través del efecto de insercién). El
indicador [CLIP] se encender4 si la sefial satura. Ajuste el
nivel de grabacién tan alto como sea posible, pero
evitando los ajustes que hagan que se encienda el
indicador [CLIP].

AVISO
« El nivel de la sefial enviado a la pista de grabaciéon cambiara
de acuerdo a los ajustes de los parametros del efecto de
insercion. Si activa los programas del efecto de insercién o
edita los parametros, debera volver a comprobar si el nivel de
grabacion es adecuado.

e Puede comprobar el ajuste preciso del parametro de control
[REC LEVEL]. Para ello deberéa pulsar cualquier tecla de la
seccién de parametros de pistay después la tecla de cursor
abajo para que aparezca el valor de “REC LVL".

7. Pulse repetidamente la tecla de estado
para la pista de destino de la grabacion
hasta que dicha tecla se encienda en rojo

La sefial entrante en el mezclador de entrada serd enviada a la

pista de grabacion. Puede elegir el modo de grabacién para

hasta dos pistas mono (1 - 8) o para una stereo (9/10 — 15/16).

Cuando elija dos pistas mono, las parejas de pistas
disponibles seran las siguientes: 1/2, 3/4, 5/6,0 7/8. Para

ZOOM MRS-1608
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elegir dos pistas, pulse repetidamente la tecla de estado
para una pista hasta que se encienda en rojo y después
mantenga pulsada esa tecla y pulse la tecla de estado de
la otra pista.

El flujo de sefial desde el mezclador de entrada hasta la

pista variard de la siguiente forma, dependiendo del
nimero de entradas y de las pistas de grabacién.

¢ Una pista mono elegida como pista de grabacién

INPUT 1 Grabadora

(] @—Hrsa

[E} Grabadora
]

¢ Dos pistas mono o una pista stereo
elegida como pista de grabacién

Grabadora
INPUT 1
= @_:“
7T — Pista |
INPUT 1
ONEF Grabadora

-
INPUT 2

F@

¢ No hay ninguna pista elegida como pista de grabacion

INPUT 1 _ PAN
5
SALIDA
L
Mezclador
pistas R

Fader [MASTER]

INPUT 1
QN/DEF

[ @ @

INPUT 2

QN/DEF . .
SALIDA

L
Mezclador ‘

pistas . R

Fader [MASTER]

[
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NOTA

« Los diagramas anteriores le muestran el flujo de sefial cuando
el efecto de insercion no ha sido introducido en el mezclador
de entrada.Cuando si que esté introducido el efecto de
insercion, el flujo de sefial varia dependiendo del nimero de
canales de entrada y salida del efecto (— p. 141).

* En el modo de grabacioén de 8 pistas (— p. 45), las sefiales de
las entradas 1 - 8 son enviadas a las pistas 1 - 8.

AVISO

« Cuando no haya ninguna pista elegida como pista de
grabacion, las sefiales seran enviadas directamente al fader
[MASTER]. Puede utilizar los controles de panorama del
mezclador de entrada para ajustar el panorama de la sefial
enviada al fader [MASTER] (cuando elija una pista de
grabacion, el ajuste de panorama del mezclador de entrada
no tendra efecto sobre la sefial).

* Puede utilizar la funcion de volcado para aplicarle el efecto de
envio/retorno a la sefial de entrada a grabar (— p. 42).

Ajuste de la senal de cada

pista (parametros de pista)

El mezclador de entrada y el de pistas le permiten ajustar
diversos aspectos de cada pista (los pardmetros de pista),
como el panorama y la intensidad del efecto de envio/
retorno. Esta seccion le explica la forma de ajustar estos
pardmetros de pista.

1. Pulse cualquier tecla de la seccion de
parametros de pista.

El pulsar cualquiera de las teclas de la seccion de parametros
de pista hard que aparezca en pantalla el correspondiente
pardmetro. Las teclas activadas para la pista de destino/
entrada estardn encendidas. Las teclas de pardmetros
inactivos o de los pardmetros no incluidos en esa pista/
entrada estardn apagadas.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho o las teclas de estado y las teclas
[ON/OFF] para elegir la entrada/pista.

AVISO

« Para elegir una sola pista de un par de de pistas stereo (como
la pista 9 o la 10), pulse repetidamente la tecla de estado.

< En el modo de grabacion de 8 pistas, puede utilizar
simultdneamente hasta 8 entradas. En este caso, puede
elegir la entrada con la correspondiente tecla [ON/OFF]y
ajustar los parametros de pista para cada entrada (salvo el
nivel de grabacién). En pantalla aparecera el nimero de la
entrada (INPUT 1, INPUT 7, etc).

3. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el parametro de pista que quiera
ajustar. Para consultar la lista de
parametros disponibles, vea la tabla que
aparece en la préxima pagina.

Para aquellos pardmetros de pista que tengan teclas

especificas, puede elegir directamente dicho pardmetro

pulsando la tecla.

4. Gire el dial para ajustar el valor.

5. Para aquellos parametros para los que
pueda elegir que estén activados o
desactivados (marcados con un asterisco
en la tabla de la pagina siguiente), pulse
repetidamente la tecla correspondiente de
la seccion de parametros de pista hasta
que se apague la tecla.

Cada pulsacién de la tecla hard que vaya alternando entre

activo (on) e inactivo (off).

Por ejemplo cuando cambie la EQ de agudos de on a off,

la indicacion en pantalla cambiard de la siguiente forma.

El pulsar una vez mas la tecla respectiva restaurara la

condicién anterior.

e EQ activada (on)

Il

6. Repita los pasos 3 - 5 hasta que haya
terminado de ajustar todos los parametros
que quiera.

Si es necesario, en este caso puede utilizar las teclas de

cursor izquierdo/derecho, las teclas de estado y las teclas

[ON/OFF] para cambiar a otra pista/entrada y ajustar

otros parametros.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse

[EXIT].
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# Lista de parametros de pista
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. Rango de L Pista | Pista |Pista | Pista Entr
Parametro Pantalla i Descripcion 1-8 |9-16 | master | bateriabaio | 1-8
Ajusta el realce o corte de agudos
* 19 enelrangoque vade-12a+12dB.
EQHIGAIN () 12-+12d8 Este pardmetro aparece solo 0 o 0
cuando HI EQ estd activada.
Ajusta la frecuencia de retorno
EQHI 500 - para el realce/corte de agudos. o o) o)
FREQUENCY (¥) 18000(Hz) Este pardmetro aparece solo
cuando HI EQ estd activada.
Ajusta el realce o corte de medios
" 19 _ en el rango que vade -12 a+12 dB.
EQ MID GAIN () 12-+12dB Este pardmetro aparece solo 0o o 0
cuando MID EQ estd activada.
EQMID Ajusta la frecuencia de retorno
_ para el realce/corte de medios.
FREQUENCY (*) 40-18000(H2) | Fo parédmetro aparece solo 0 o o
cuando MID EQ esta activada.
Ajusta el valor Q (anchura de
EQ MID 01-10 banda) para la EQ de medios. Este | o) o
Q-FACTOR (*) : ) pardmetro aparece solo cuando
MID EQ estd activada.
Ajusta el realce o corte de graves en
* 19 el rango que vade -12 a +12 dB.
EQLOW GAIN (*) 12-+12dB Este pardmetro aparece solo 0 o 0
cuando LOW EQ estd activada.
EQ LOW Ajusta la frecuencia de retorno
_ para el realce/corte de graves. Este
FREQUENCY (*) 40 - 1600(Hz) pardmetro aparece solo cuando 0 o o
LOW EQ estd activada.
CHORUS/
Ajusta el nivel de envio de efecto de
EEE\II-QE (§)END 0-100 chorus/retardo para la pista/entrada. 0 O 0 0
REVERB SEND Ajusta el nivel de envio del efecto
LEVEL (*) 0-100 reverb para la pista/entrada. 0 0 0 o
Elige si la sefial que estd en las
SUB-OUT SEND ONJOFF salidas MASTER OUTPUT (sefial 0
ON/OFF (¥) de pista master) también es enviada
ala toma STEREO SUB-OUT.
N Ajusta el nivel de la sefial enviada
ElEJ\?EELiT SEND 0-127 desde la toma/pista a la toma A A A A
) STEREO SUB-OUT (—> p. 82).
N _0_ Ajusta el panorama para la sefial
ls’:\jl‘? 9UT SEND :;i%% 0 enviada desde la pista/entrada a la A A A A
) toma STEREO SUB-OUT.
L100 - 0 Ajusta el panorama de la sefial de
* -U- entrada/pista. Para pistas stereo,
PAN (*) R100 este parametro ajusta el balance de 0 O o o
nivel izquierda/derecha.
x=1—- 16 Elige la toma V a usar para la pista
V-TAKE mOX-y —1-10 (= p- 35). x indica el nimerto de O 0] O
y=i- pista y el nimero de toma V.
FADER 0-127 Ajusta el nivel de volumen activo. | O 0] (0] (0]
REC LVL 0-127 Ajusta el nivel de grabacién. 0]
Controla la funcién de enlace
STEREO LINK ON/OFF stereo para enlazar dos pistas (0]
mono (— p. 82).
Le permite invertir la fase de la
pista/entrada. Cuando estd ajustado
INVERT ON/OFF a off, la fase es normal y cuando lo o o 0 0
esta a on, la fase esta invertida.

Simbolo (*) : indica un parametro que puede ser activado y desactivado directamente con una tecla de la seccion de parametros de pista.

O: Parametro valido para esta pista/entrada

A: El tridngulo indica un pardmetro que solo aparece en pantalla cuando esta desactivado el parametro SUB-OUT SEND LVL ON/OFF para
la pista master.
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Enlace de dos pistas

Asignacion de una senal de

(enlace stereo)

En el MRS-1608, puede enlazar los pardmetros de un canal
mono impar y el canal par adyacente (1/2, 3/4,5/6,7/8) y
utilizarlos como una pareja de pistas stereo. (A esto es a lo
que se conoce como “enlace stereo”). El procedimiento
para realizar este tipo de ajuste es el siguiente:

1. Puise cualquier tecla de la seccién de
parametros de pista.

2. Pulse la tecla de estado de una de las
pistas mono que quiera enlazar en stereo.

3. Pulse repetidamente la tecla de cursor
abajo hasta que aparezca la siguiente
indicacion:

Esta es la pantalla del pardmetro STEREO LINK.

TEY
=T LIMED  OFF

4. Gire el dial para ajustario a ON.

Habr4 activado el enlace stereo para la pista elegida y
para la pista impar o par adyacente. Para desactivar el
enlace stereo, vuelva a ajustar este parametro a OFF.

5. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

AVISO

« Para ajustar el volumen de las dos pistas enlazadas en stereo,
utilice el fader impar (el fader par no tendra ningun efecto).

* El pardmetro PAN de dos pistas enlazados en stereo
funcionara como un parametro BALANCE que ajusta el
balance de volumen entre las pistas.

« Ademas cuando esté activado el enlace stereo, podra ajustar
el parametro de fase y el de eleccién de toma-V de forma
individual para cada pista.

entrada/pista a la toma SUB-OUT

En la situacién por defecto de un proyecto, la toma
STEREO SUB-OUT emite la misma sefial que las tomas
MASTER OUTPUT. Por lo tanto, puede utilizarla como
una salida de auriculares extra. Si es necesario, puede
controlar individualmente el nivel de sefial y el panorama
de la sefial enviada a la toma STEREO SUB-OUT para
cada entrada o pista, creando una mezcla distinta de la de
las tomas MASTER OUTPUT. Esto le resultar ttil para
crear una mezcla de monitorizacién o para enviar solo la
sefial desde una pista/entrada a un efecto externo.

AVISO

« Para las pistas audio y para la pista de bateria/bajo, la sefial
justo antes del fader es enviada a la toma STEREO SUB-OUT.

* Para las entradas 1 - 8, la sefial después del control [REC
LEVEL] es enviada a la toma STEREO SUB-OUT.

1. Conecte un sistema de monitor o un efecto
externo a la toma STEREO SUB-OUT.
Utilice el control [STEREO SUB-OUT] para ajustar el
nivel de sefial en la toma STEREO SUB-OUT a un nivel

adecuado.

AVISO

Para conectar un sistema con entradas stereo, utilice un
cable en Y (conector stereo x 1 + conector mono x 2). Si
conecta las dos clavijas mono del cable en Y a efectos
independientes, la toma STEREO SUB-OUT funcionara
como dos tomas AUX OUT. En este caso, podra ajustar
totalmente a la izquierda o a la derecha el panorama de la
sefial enviada desde la pista/entrada a la toma STEREO
SUB-OUT para elegir el destino del envio.

2. Pulse la tecla de estado [MASTER] y
después la tecla [SUB-OUT SEND] de la
seccién de parametros de pista.

En pantalla aparecerd la indicacién “MASTER SUB

SEND”.

En la situacién por defecto de un proyecto, el pardmetro

SUB-OUT SEND ON/OFF de la pista master estd ajustado

a ON, de tal forma que la toma STEREO SUB-OUT emite

la misma sefial que las tomas MASTER OUTPUT.

En este caso, la sefial de otras pistas o entradas no podra

ser enviada directamente a la toma STEREO SUB-OUT.
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Mientras el pardmetro SUB-OUT SEND ON/OFF de la
pista master esté en ON, aparecera la indicacién “xxx
SUB SEND MASTER” (donde xxx es el nombre de la
entrada/pista) cuando cargue otra pista o entrada. Para
esta pista de entrada, el pardmetro SUB-OUT SEND no
puede ser modificado.

3. Gire el dial para ajustar el parametro a OFF.
En este momento, podra ajustar individualmente el nivel

de sefial a enviar desde cada pista/entrada a la toma
STEREO SUB-OUT.

AVISO

* También puede pulsar la tecla [SUB-OUT SEND] para
cambiar entre los valores ON y OFF.

« Sielige ON, podra volver a la condicion original en cualquier
momento.

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho y las teclas de estado para elegir
la pista/entrada y gire el dial para ajustar el
nivel de la senal enviada a la toma STEREO
SUB-OUT.

Cuando el proyecto estd en la condicién por defecto, el

pardmetro SUB-OUT SEND LVL estd ajustado a cero

para todas las entradas/pistas. Un valor de 100 hace que
se envie una seflal de ganancia unitaria (0 dB) a la toma

STEREO SUB-OUT.

EUE vk
-
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[ — -
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5. Pulse la tecla de cursor abajo hasta que
aparezca la indicacién que le mostramos
abajo. Después, gire el dial para ajustar el
panorama de la senal enviada a la toma
STEREO SUB-OUT.

El rango para el panorama es el siguiente: L100

(totalmente a la izquierda) — O (central) — R100

(totalmente a la derecha). Si quiere volver a la situacién

del paso 4, pulse la tecla de cursor arriba.

6. Repita los pasos 4 - 5 para ajustar el nivel
de salida para todas las senales de pista/
entrada enviadas a la toma STEREO SUB-
OUT.

Puede ajustar a OFF el pardmetro SUB-OUT SEND para

esa entrada/pista y para ello tendrd que pulsar la tecla

[SUB-OUT SEND] repetidamente hasta que se apague la

tecla. Esto le resultard ttil para desactivar esa pista/

entrada de la mezcla. Si pulsa de nuevo la tecla volverd a

ajustar este pardmetro a ON y recuperard la condicién

original.

7. Paravolverala pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

ZOOM MRS-1608
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Uso de la funcion solo

Si quiere, durante la reproducccién de la seccion de la
grabadora puede anular todas las pistas salvo una. A esto
es a lo que se conoce como “funcién solo”. Por ejemplo,
le resultard util para ajustar de forma precisa los
pardmetros para una determinada pista.

1. Enla pantalla principal, haga que comience
la reproduccion de la seccion de la
grabadora y pulse la tecla [SOLO].

Se encenderi la tecla.

NOTA

Ademas, cuando esté encendida la tecla [SOLO], las sefiales
de entrada seran siempre mezcladas. Si es necesario,
desactive entradas pulsando la correspondiente tecla [ON/
OFF].

2 o Pulse lateclade estado (excepto lateclade
estado [MASTERY]) de la pista que quiera
monitorizar sola.

La tecla de estado se encenderd en verde y solo oird la

pista corespondiente. Puede utilizar el fader de la pista

para ajustar el volumen.

AVISO

* En el caso de pistas stereo, se monitorizaran ambas pistas.

* Mientras esté encendida la tecla [SOLO], dos pistas mono
que estén enlazadas en stereo se reproduciran
individualmente.

3. Para anular la funcion solo, pulse de nuevo
la tecla [SOLO].

Se apagard la tecla.

Grabacion/carga de ajustes del

mezclador (funcion de escena)

Puede grabar los ajustes activos del mezclador y de los
efectos como una “escena” en una determinada zona de
la memoria que podrd cargar manual o automdticamente
cuando quiera. Esto le resultard util cuando quiera
comparar varias mezclas o cuando quiera automatizar
operaciones de mezcla.

Una escena contiene los siguientes datos:

e Parametros de pista (excepto para la
activaciéon/desactivacion del enlace stereo y el
numero de toma V elegida en ese momento)

¢ El estado de todas las teclas de estado
(reproduccién, anulacién)

¢ Numero del programa del efecto de insercion/
fuente de entrada

e Numero del programa del efecto de envio/
retorno (chorus/retardo, reverb)

¢ Ajustes de fader

Puede grabar en la memoria hasta 100 escenas distintas.
Los datos de escena almacenados en memoria son
grabados en el disco duro interno como parte del proyecto
activo en ese momento.

Grabacion de una escena

Esta seccién le explica como grabar los ajustes activos
como una escena.

1. Pulselatecla [SCENE] en la seccién de
control.

2. Gire el dial para elegir el numero de escena

(0 - 99) en la que seran grabados los datos.
Si elige un ndmero en el que ya tenga grabados datos de
escena, los datos existentes serdn eliminados y
sobregrabados por los nuevos.

3. Pulse la tecla [STORE].
Parpadeard el primer cardcter del nombre de la escena.
Entonces podra darle un nombre a la escena.

AVISO
El nombre por defecto es “SCENExxx” (donde xxx es el
namero de escena).
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4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar la posicién parpadeante hasta
el caracter que quiera modificar y gire el dial
para elegir un caracter.

Repita este proceso hasta que haya terminado de

introducir el nombre. Para mas informacion sobre los

caracteres disponibles, vea la pagina 36.

5. Puiselatecla [STORE] o [ENTER] para que se
lleve a cabo el proceso de almacenamiento.
Los ajustes activos para el mezclador y para los efectos
seran grabados como una escena. Cuando haya terminado
este proceso, la unidad volvera a la pantalla del paso 2. Si
quiere cancelar el proceso, en vez de pulsar estas teclas,
pulse la tecla [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

6. Pulse latecla [EXIT] para volver a la
pantalla principal.

Carga de una escena

Esta seccion le explica como cargar una escena grabada
en memoria.

1. Pulselatecla [SCENE] de la seccion de control.
En la pantalla aparecerd el nimero de escena que vaya a ser
cargada.

2. Gire el dial para elegir la escena a cargar.

AVISO

El pulsar la tecla [EDIT] después de elegir una escena, le
permite editar el nombre de la escena. Consulte los pasos 4
- 5 del apartado “grabacion de una escena” para editar el
nombre.

3. Para cargar la escena elegida, pulse la
tecla [ENTER].

Se cargard la escena, en pantalla aparecerd la indicacion

“CALL” y la unidad volvera a la situacién en la que

estaba en el paso 1.

Sien vez de [ENTER] pulsa la tecla [EXIT], se anulard la

operacion y volverd a la pantalla principal.

ZOOM MRS-1608
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Activacion automatica de escenas

El MRS-1608 le permite asignar una escena a una marca

(— p-46) colocada en la posicion que quiera dentro de la
cancidén. Esto le resultard ttil para activar escenas
automdticamente. Por ejemplo, puede modificar el
balance de mezcla o los ajustes de los efectos con la
cancién en marcha.

1. Desplacese hasta el punto de la cancion en
el que quiera modificar la mezcla y pulse la
tecla [MARK] de la seccién de control.

Habr4 introducido una marca en este punto. Repita este
paso para introducir marcas en todos los puntos en los
que quiera modificar la mezcla.

2. Grabe como escena la mezla que vaya a
utilizar al principio de la canciéon asi como
el resto de ajustes de mezcla.

3. Cuando la grabadora esté parada, pulse la
tecla ZERO [l4¢] de la seccion de
transporte para desplazarse hasta la
posicidn de inicio.

El principio de la cancién (posicién del contador cero) ya

contiene la marca nimero 00. Puede asignar la escena

inicial a esta marca.

4, pulse la tecla [MARK].

Cuando pulse la tecla [MARK] en una posicién en la que
haya asignado una marca, aparecerd una pantalla que le
permitird asignar una escena a la marca correspondiente.

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

s 224 | BE e

NOTA

Si pulsa la tecla [MARK] en una posicién en la que no
aparezca ningin simbolo de marca, asignara una nueva
marca a esa posicion.

5. Gireeldial para elegir el nimero de escena
que quiera asignar a esa marca y pulse la
tecla [ENTER].

Se asignard la escena a la marca.
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Numero de escena

Para cancelar una asignacion de escena, gire el dial para
que en pantalla aparezca la indicacion “ -- “.

6. Utilice las teclas MARKER [«(]J/[»] para
localizar la siguiente marca en la que quiera
que cambie la mezcla y asigne una escena de
la misma manera que acabamos de describir.

7. Cuando haya terminado de asignar
escenas a todas las marcas, desplacese
hasta la posicion de inicio de la grabadora
y haga que empiece la reproduccion.

Cada vez que la cancién llegue a una marca a la que haya

asignado una escena, esa escena se cargara.

8. Pulse la tecla [EXIT] para volver a la
pantalla principal.

Borrado de determinados
parametros de una escena

Si quiere, puede desactivar un grupo de pardmetros
grabados en una escena. Esos pardmetros no cambiardn
incluso aunque cambie de escena. Puede especificar los
siguientes grupos de pardmetros y hacer que estén activos
0 inactivos:

Grupo Elemento
EQ HI

EQ MID
EQLO
CHO SEND
REV SEND
PAN

Reproduccién/anulacién

TRACK PARAMETER

Numero de programa

INSERT EFFECT

Fuente de entrada

CHORUS/DELAY Nimero de programa
REVERB Nimero de programa
ALL FADER Posicion de fader

MASTER FADER

Posicion fader MASTER]

Por ejemplo, después de que haya programado una

secuencia de cambios automadticos de escena, puede que
quiera desactivar solo el grupo TRACK PARAMETER y
ajustar el EQ y los pardmetros del ecualizador y de
panorama manualmente para cada pista.

1. Pulselatecla [SCENE] de la seccion de
control y [UTILITY/TRACK EDIT] de la
seccion de pantalla.

Aparecerd la siguiente pantalla. En este momento, puede
elegir si la escena controlard la accién de los faders o no.

2. Gire el dial para ajustar el permiso del fader
a ON u OFF.

Puede activar o desactivar el control de escena para todos

los grupos salvo para el fader pulsando una de las teclas

que aparecen a continuacion, en la condicién indicada en

el paso 1:

e Grupo TRACK PARAMETER
Cualquier tecla de estado salvo la tecla [MASTER].

e Grupo INSERT EFFECT
Cualquier tecla [ALGORITHM]

¢ Grupo CHORUS/DELAY
Tecla [CHORUS/DELAY]

¢ Grupo REVERB
Tecla [REVERB]

e Grupo MASTER FADER
Tecla de estado [MASTER]

Cuando esté activado un grupo, su tecla estard encendida
y cuando esté desactivado estard parpadeando.

AVISO

* Puede activar/desactivar el grupo TRACK PARAMETER para
cada pista de forma individual.

« También puede utilizar las teclas de cursor arriba/abajo para
activar o desactivar todos los grupos a la vez excepto el grupo
MASTER FADER.

3. Cuando haya terminado de realizar los
ajustes, pulse la tecla [EXIT].

Volveré a la pantalla principal.

Los ajustes realizados aqui se graban como parte del

proyecto.

ZOOM MRS-1608
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Esta seccidn le explica las funciones y operaciones de la seccion ritmica del MRS-1608.

Acerca de la seccion ritmica

La seccién de ritmos del MRS-1608 utiliza sonidos
internos de bateria y de bajo para producir
acompafamientos ritmicos. Puede usarla en lugar del
metrénomo para reproducir patrones ritmicos sencillos, o
puede progranmar una secuencia de patrones ritmicos y
una progresiéon de acordes en la seccién de
acompafiamientos ritmicos para una canciéon completa.
La seccion ritmica consta de los siguientes elementos:

Kits de bateria y programas de bajo

El acompafiamiento creado por la seccién ritmica es
producido por un “kit de baterfa” y un “programa de bajo”.
El kit de bateria es un conjunto de 36 sonidos de bateria/
percusién como el de bombo, caja, hi-hat y conga. Se
conoce como “grupo de sonidos de bateria” a una
combinacién de sonidos de bateria/percusion y kits de
bateria utilizados en un proyecto. Un grupo de sonidos de
baterfa incluye unos 80 sonidos de bateria/percusion y
15-17 kits de bateria. Partiendo de un grupo de sonidos de
bateria, también puede elegir los sonidos que le interesen
y crear sus propios kits de bateria.

Puede elegir uno de esos kits de bateria y reproducir sus
sonidos con los parches del panel superior, o puede utilizarlo
como un generador de sonido para acompafiamientos.

Ejemplo kit bateria
|

|
"'x +

8 9!
CRASH EXTRA CYMBAL EXTRA 1 EXTRA 2
\ /
4 V' 5 6 ! 7
@ TOM 1 TOM 2 TOM 3 RIDE
0 1 2 3
KICK SNARE CLOSED HAT OPEN HAT

\

Tk

Un programa de bajo es un simple sonido de bajo, como

un bajo eléctrico o uno acustico, que puede ser

reproducido como una escala de notas con los parches del
panel superior. El MRS-1608 dispone de 13 programas
de bajo. Puede elegir uno de ellos y reproducir una escala
de notas con los parches, o utilizarlo como una fuente de
sonido para acompafiamientos.

Ejemplo programa de bajo

6 7 8 9 X +
TOM 3 RIDE N CRASH EXTRA CYMBAL EXTRI\\ 1 EXTR!\ 2
- \ \\ .
I O W O [Pl
7 7y O O % O el T
T ) \ \
0 1 2 3 4 5
KICK SNARE CLOSED HAT OPEN HAT TOM1 TOM 2

La sefal de salida del kit de bateria (stereo) y la del
programa de bajo (mono) son enviadas al fader
correspondiente del mezclador interno, desde donde
puede ajustar independientemente el volumen, panorama
(balance), EQ y otros parametros y aplicarles efectos de
envio/retorno.

[===l-] OO

]
LI ==r=
o o o

Programa -
bajo Kit

o

R
Seccion ritmica

UM BASS 1 2 3
Seccion mezclador

NOTA

Mientras utilice el parche de sampler (— p. 121), no estara
disponible el sonido del kit de bateria/programa de bajo.

ZOOM MRS-1608
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Patrones ritmicos

Un proyecto puede contener patrones de
acompafiamiento con datos de interpretacion de bajo/
bateria de hasta 99 compases cada uno. Estos patrones de
acompafiamiento son llamados “patrones ritmicos”. El
MRS-1608 puede tener almacenados 511 patrones.
Dento de cada patrén ritmico, la zona que contiene los
datos de interpretacién de bateria se llama “secuencia de
bateria” y la que contiene los datos de interpretacion de
bajo recibe el nombre de “secuencia de bajo”.

En la condicién por defecto, un proyecto contiene patrones
ritmicos preprogramados en los nimeros 000 — 472, 509
—510. Puede editar una parte de un patrén ritmico o puede
borrar totalmente su contenido y crear un patrén
completamente original. Los patrones ritmicos que
modifique o cree se graban en el disco duro junto con los
demads patrones ritmicos como parte del proyecto.

1 2 3 4
Seccion [PATRON PATRON
ritmica : - - -
Secuencia bateria Secuencia bateria| |e..
Secuencia bajo Secuencia bajo

Cancion ritmica

Se llama “cancién ritmica” a varios patrones ritmicos
distribuidos en un determinado orden de reproduccion.
Junto con los datos de patrones ritmicos, una cancién
ritmica contiene informacién sobre distintos aspectos
como datos de acorde, tempo y tipo de ritmo para crear el
acompaflamiento de una cancién completa. En cada
proyecto puede grabar hasta 10 canciones ritmicas.

PATRON A
— PATRON B
PATRON C
PATRON D
PATRON E
Cancion :
ritmica
Numero compas
1 2 3 4 5 6
PATRONA PATRONE i PATRONB

Secuencia bateria
Secuencia bajo

Secuencia bateria| | |Secuencia bateria,
Secuencia bajo Secuencia bajo

Acordes Am Dm7 G7 C

Modo de patrén ritmico y modo de
cancion ritmica

La seccidén de ritmos puede funcionar en cualquiera de
estos dos modos: “modo de patrén ritmico”, en el que
puede crear y reproducir patrones ritmicos, y “modo de
cancion ritmica”, en el que puede crear y reproducir una
cancidn ritmica. Siempre estard seleccionado uno de
estos dos modos.

Para elegir el modo de patrén ritmico, pulse la tecla
[PATTERN] y para elegir el de cancién ritmica, pulse la
tecla [SONG] . Se encender4 la tecla que corresponda.

Modo cancion ritmica
Encendido

J
we | |

Modo patrén ritmico
Encendido

J
Fib

Sincronizacion de la seccion de
grabador y de la seccion ritmica

Con los valores por defecto del MRS-1608, la seccién
ritmica estard sincronizada con la seccién de grabador.
Cuando se ponga en marcha la seccion de transporte para
que empiece a funcionar la seccién de grabador, también
empezard la reproduccién de la cancién ritmica o del
patrén ritmico. Si quiere, puede desconectar la seccién
ritmica de la seccién de grabador y utilizarla
independientemente.

Para ver si la grabadora esta sincronizada con la seccién
ritmica, observe si estd encendida o apagada la tecla
[RHYTHM] de la seccién de pantalla. Cuando esté
sincronizada esta tecla estard apagada. Si pulsa la tecla
para que se encienda, la grabadora serd separada de la
seccidn ritmica y la seccidn titmica funcionard por su
cuenta.

Para restaurar la condicién original, pulse la tecla
[RHYTHM] o la tecla [EXIT] .
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Reproduccion de patrones ritmicos

Esta seccidn le explica cémo reproducir patrones
ritmicos, cémo modificar el tempo y como cambiar de kit
de bateria o de programa de bajo.

Eleccion de un patréon ritmico

Esta seccion le explica como elegir y reproducir uno de
los 511 patrones ritmicos.

1. Enia pantalla principal, pulse [PATTERN]
de la seccidn ritmica para que se encienda.
Aparecerd la pantalla de seleccion de patrones, que le
mostrard la siguiente informacion:

Numero de compases del patron ritmico

Numero de
patron ritmico

PAD
BANK/OCTAVE

Nombre patron ritmico Banco de parches
(u octava) activo

AVISO

¢ Cuando pulse [PATTERN] en la pantalla principal, parpadeara
la tecla [RHYTHM] de la seccion de pantalla. Esto significa
que la seccion ritmica esta sincronizada con la grabadora.

¢ En la parte derecha de la pantalla aparece el banco de parches
(combinacién de sonidos reproducibles con los parches) o de
parches de octava (registro de programa de bajo).

2. Gire el dial para elegir el patrén ritmico que
quiera reproducir.

En el estado por defecto de un proyecto, los patrones vienen

prefijados en los niimeros de patrén 000 — 472, 509 — 510.

3. Pulse la tecla PLAY [»].

El patrén ritmico elegido empezard a ser reproducido
repetidamente. Si pulsa PLAY [P>] mientras esté
parpadeando la tecla [RHYTHM], la grabadora se pondra en
marcha en cuanto empiece la reproduccion del patrén ritmico.

4, si quiere anular la pista de bateria o la de
bajo, pulse repetidamente su
correspondiente tecla de estado hasta que
ésta se apague.

ZOOM MRS-1608
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Se anulard la pista. Para desactivar la anulacién, pulse
repetidamente la misma tecla de estado hasta que se
encienda en verde.

5. Para detener la reproduccion del patron
ritmico, pulse la tecla STOP [H].
La tecla PLAY [P] se apagara.

6. Para reproducir solo el patrén ritmico,
pulse la tecla [RHYTHM] en el modo de
parada para que se encienda la tecla.

Se desconectard la seccion de la grabadora de la seccion

ritmica.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

AVISO

Durante la reproduccion de patrones ritmicos, también
puede reproducir sonidos de la seccion ritmica golpeando
los parches.

Modificacion del tempo

Para modificar el tempo del patrén ritmico:

AVISO

El tempo ajustado aqui se aplica a todos los patrones
ritmicos. Una cancidn ritmica que no tenga programada
ninguna informacién de tempo también utilizara este tempo.

1. Puiselatecla [PATTERN] para hacer que se
apague.

Aparecerd la pantalla de seleccion de patrones ritmicos.

AVISO
Puede modificar el tempo en el modo de reproduccion y en
el de parada.

2, Pulse la tecla [TEMPO].
Aparecerd la siguiente pantalla:
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3. Gire el dial para ajustar el tempo.
Puede ajustar el tempo en el rango 40.0 — 250.0 (BPM).

4. Para modificar el tempo manualmente,
pulse repetidamente la tecla [TEMPO] con
el tempo que quiera ajustar.

Se detectard el intervalo medio de tiempo entre las

pulsaciones de la tecla y se ajustard el tempo a dicho valor.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

NOTA

Si esta grabando pistas audio mientras escucha el patrén
ritmico y después quiere modificar el tempo, el contenido de
la pista audio y el patrén ritmico dejaran de estar
sincronizados. Primero debe decidir el tempo que va a utilizar.

Cambio de kit de bateria /
programa de bajo

Puede cambiar de kit de baterfa/programa de bajo utilizado

en la seccion de ritmos.

¢ Cambio de kit de bateria

1. Pulse la tecla [DRUML].
Ahora puede utilizar los parches para reproducir un kit de
bateria.

2. Para modificar el sonido de bateria
ajustado, pulse la tecla [RHYTHM] y
después la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] .

Aparecerd el ment de utilidades de ritmo.

3. Compruebe que aparezca en pantalla la
indicacion “UTILITY SoundSel” y después
pulse la tecla [ENTER] .

Aparecerd la siguiente pantalla:

T
Nombre bloque sonidos

NOTA

No aparecera esta pantalla cuando esté utilizando el parche
de sampler.

4. Gire el dial para elegir un ajuste de sonido
de bateria de los que aparecen a
continuacion y después pulse [ENTER] .

Los ajustes de sonidos de bateria disponibles son:

¢ STANDARD
Sonidos de baterfa y percusion adecuados para una gran
variedad de estilos musicales.

e ANALOG

Sonidos de bateria/percusion para hip-hop, techno, house
y otros estilos musicales que utilicen cajas de ritmo
analdgicas.

e CLASSIC
Sonidos de bateria/percusion del estilo de las cajas de
ritmos propias de ZOOM.

Cuando pulse la tecla [ENTER], se cargard el ajuste de
sonido de bateria correspondiente y aparecerd una
pantalla para que elija un patrén o cancién ritmica.

5. Para escoger un kit de bateria, pulse la
tecla [KIT/PROG] de la seccién ritmica.

Aparecerd en pantalla el kit de bateria elegido en ese
momento.

Numerci de kit de bateria

EArE- 1

Nombre kit de bateria Banco de parches

AVISO

Si utiliza las teclas de cursor arriba/abajo mientras elige un
kit de bateria , cambiara la combinacién de sonidos
reproducible por los parches.

6. Gire el dial para elegir el kit de bateria que
quiera.

Se activard el kit de bateria inmediatamente. Para ver una

lista de los kits de bateria disponibles, consulte el

apéndice que hay al final de este manual.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .
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4 Cambio de programa de bajo

1. Pulse latecla [BASS] .
Ahora puede utilizar los parches para reproducir un
programa de bajo.

2 « Pulse latecla [KIT/PROG] de la seccion ritmica.
Aparecerd en pantalla el programa de bajo elegido
entonces.

Numero d‘Le programa de bajo

Nombre programa bajo Clave/rango de escala
reproducible por los parches

AVISO

Si utiliza las teclas de cursor arriba/abajo mientras elige un
programa de bajo, cambiara la octava reproducible por los
parches.

3. Gire el dial para escoger el programa de
bajo que quiera .

Se activard inmediatamente el programa de bajo. Para ver

una lista de los programas disponibles, consulte el

apéndice que estd al final de este manual.

4. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

Seleccion del sonido o escala para
la reproduccion con parches

Utilizando los parches del panel superior, puede
reproducir manualmente un kit de bateria o programa de
bajo. Esta seccion le explica cémo elegir la combinacion
de sonido de bateria o la octava/escala del programa de
bajo que vaya a asignar a los parches.

AVISO

El kit de bateria/programa de bajo siempre puede ser
reproducido con los parches, independientemente de que la
tecla [RHYTHM] esté encendida/parpadeando/apagada .

@ Reproduccion de un kit de bateria con los
parches

Cuando reproduzca un kit de bateria, podrd cambiar entre
tres bancos de parches (combinacién de sonidos de
bateria), lo que da lugar a un total de 36 sonidos.

Referencia [Ritmo]

I. Enia pantalla principal, pulse [DRUM].

Se encenderd la tecla y podré elegir un kit de baterfa para
que se reproduzca. En la condicién por defecto para un
proyecto, estd seleccionado el banco de parches 1.

2. Uutilice la tecla [BANK/OCTAVE] de la
seccion ritmica para cambiar de banco de
parches.

Si pulsa [BANK/OCTAVE] mientras esté seleccionado

un kit de baterfa, aparecera la pantalla de eleccién de

banco de parches.

i} - -5

Facd: Tiram
(= L BT ] i

T
Numero de banco de parche

3. Gire el dial para escoger el banco de
parches que quiera (1 - 3).

Los sonidos asignados a los parches cambiardn

inmediatamente.

4, Golpee los parches cuyo sonido quiera
reproducir.

Haga que se encienda o apague la tecla [DRUM] cuando sea

necesario y utilice el fader [DRUM] para ajustar el volumen.

5. Para reproducir un parche determinado
repetidamente (redoble), pulse la tecla
[STEP] de la seccion ritmica para que
aparezca en pantalla la siguiente indicacion:

Cuando gire el dial en esta pantalla, ajustard el intervalo
para el redoble con estos valores:

©2/4-8/4.. ... negrax 2 —8

e 1/3......... tresillo de blancas
©3/8......... negra con puntillo

e 1/4 . . ....... negra (por defecto)

* 316 ........ corchea con puntillo
e 1/6......... tresillo de negras

e 1/8......... corchea

e 112 ... ... .. tresillo de corcheas

e 116 ........ semicorchea

e 1/24 .. ... ... tresillo de semicorcheas
e 1/32 ........ fusa

e HI.......... 1 tick (1/48 de negra)

ZOOM MRS-1608
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Cuando golpee un parche mientras pulsa la tecla [STEP],
los parches se reproducirdn repetidamente en el intervalo
especificado (redoble). Por ejemplo, puede repetir el
sonido de un bombo a intervalo de negras, o puede
reproducir un hihat en unidades de semicorcheas.

Para detener el redoble, deje de pulsar el parche.

Si primero deja de pulsar la tecla [STEP], continuard el
redoble aunque deje de pulsar el parche. Para detener el
redoble en este caso, pulse de nuevo el parche.

Parche 'IIJ J J J J J f 3

SYNC: negra
Parche 1 Parche 1
1 1
IARE IARE
Pulselo una vez mas

& Sueltelo

Puede utilizar diferentes tipos de intervalos para los
distintos parches. Por ejemplo, cuando elija un intervalo
de una negra para el parche 1 y un intervalo de una
corchea para el parche 2, obtendr4 los siguiente:

H iepelrprlipepls
1V R I VR R VR
SYNC: SYNC: |

negra corchea

Parche 1 Parche 2

& Suéltelo @ Suéltelo

Para volver a la pantalla anterior, pulse la tecla [EXIT] .

AVISO
La funcion de redoble le resultara Gtil durante la introduccién
de patrones ritmicos en tiempo real.

6. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

@ Reproduccion de un programa de bajo
con los parches
Cuando reproduzca un programa de bajo, puede

especificar una escala y octava, que modificard el tono de
los sonidos asignados a los parches.

1. Enia pantalla principal, pulse [BASS] .
Se encenderd la tecla y podra elegir un programa de bajo
para que se reproduzca.

2. Utilice la tecla [BANK/OCTAVE] de la
seccion ritmica para cambiar la escalay
octava que reproduciran los parches.

Si pulsa [BANK/OCTAVE] mientras esté seleccionado

un programa de bajo, aparecera en pantalla el tipo de

escala, clave y octava activas en ese momento.

PAD
BANK/OCTAVE

Tipo de escala Octava activa

Clave de escala

3. Para cambiar la clave de la escala, utilice
las teclas de cursor arriba/abaijo.

El rango de ajuste es C — B a intervalos de semitono. La

tecla especificada aqui es la nota que serd reproducida por

el parche 1.

4. Para modificar el tipo de escala, utilice las
teclas de cursor izquierda/derecha.

Los tipos de escala entre los que puede elegir son

CHROMATC (cromitica), MAJOR y MINOR.

Por ejemplo, cuando haya elegido como clave “E”, el

tono de los parches cambiard de la siguiente manera

dependiendo del tipo de escala elegida:
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CHROMATC
C ||C#]|| D || D#

G# || A ||A# || B

E F||F# || G
MAJOR
F# [[G# || A || B

B ||C#||D#|| E

E ||F# [[GH# || A

MINOR
F# || G A ([l B

B Cc D E

E ||F# || G A

5. Gire el dial para cambiar la octava que sera
reproducida por los parches.

La octava que reproducirén los parches puede ser elegida
en cuatro pasos (1 —4). Por ejemplo, un cambio de 1 a 2
modificard el tono asignado a los parches una octava
hacia arriba.

Cualquier cambio en un ajuste tendrd efecto de forma
inmediata.

6. Golpee los parches a reproducir.
Haga que se encienda o apague la tecla [BASS] cuando sea
necesario y utilice el fader [BASS] para ajustar el volumen.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

ZOOM MRS-1608
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Creacion de un patréon

ritmico original

Esta seccion le explica como crear sus propios patrones
ritmicos orginales. Hay dos formas de hacer esto: la
entrada en tiempo real, en la que grabara lo que toque con
los parches del panel frontal, y la introduccién por pasos,
en la que la reproduccién estard parada e introducira los
sonidos uno a uno.

Preparativos

Antes de empezar a grabar, debe de hacer una serie de
ajustes para el patrén ritmico, como elegir el nimero de
compases y el tipo de ritmo, o el valor de cuantizacion
(unidad de grabacién mds corta). Por defecto, un patrén
ritmico vacio tiene un ritmo de 4/4 y una duracién de 2
compases.

NOTA

Después de haber empezado con el proceso de
introduccion del patron ritmico, no podra modificar el tipo de
ritmo ni el niUmero de compases del mismo. Asegurese de
haber realizado estos ajustes antes de empezar con el
proceso.

I. Enia pantalla principal, pulse [PATTERN].
Aparecerd la pantalla de seleccion de patrones.

2. Pulse la tecla [RHYTHM].
Se encenderd la y podré crear y editar un patrén ritmico.

3. Gire el dial para elegir un patrén ritmico
vacio.

Cuando elija un patrén vacio, aparecerd en pantalla la

indicacién “EMPTY”.

AVISO

Si no ya no queda ningun patrén ritmico vacio, borre un
patrén que no necesite (— p. 103).

4. Pulse la tecla [EDIT] .
Aparecerd el ment de edicién de patrones.
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5 « Paraajustar el valor de cuantizacion, compruebe
que en pantalla aparezca la indicacion “EDIT
Quantize” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la pantalla mostrada a continuacién. El valor de

cuantizacién es la nota mds pequefia para la grabacion de un

patrén. Cuando realice una introduccién en tiempo real, la
reproduccion se grabara utilizando los pasos de nota elegidos
aqui. El valor por defecto es “16” (una semicorchea).

6. Gire el dial para elegir uno de los ajustes de
cuantizacion indicados a continuacion.
Después, pulse la tecla [EXIT].

4...... Negra

8...... Corchea

12..... Tresillo de negras
16..... Semicorchea (por defecto)
24. . ... Tresillo de semicorcheas
32..... Fusa

Hi..... 1 tick (1/48 de negra)

Cuando pulse la tecla [EXIT], aparecerd de nuevo el
ment de edicién de patrones ritmicos.

AVISO

El ajuste de cuantizacion se aplica a todos los patrones ritmicos.

7. o Para ajustar el tipo de ritmo del patrén, use
las teclas de cursorizquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacion
“EDIT TimSig” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecerd en pantalla el ajuste activo del tipo de compés

ritmico.

Iimis

X e

Ritmo 4/4

8. Gire el dial para elegir el tipo de ritmo y
pulse la tecla [EXIT] para volver al ment de
edicion de patrones de ritmo.

El rango para este ajuste es 1 — 8 (1/4 — 8/4).

9. Para ajustar la longitud (niimero de
compases) del patrén ritmico, use las
teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca la indicaciéon “EDIT BarLen”y
pulse la tecla [ENTER] .

Se indicard la longitud actual del patrén en forma de

nimero de compases.

Barien

Numero de compases

10. Gire el dial para elegir el valor que quiera.
El rango para este ajuste estd comprendido entre 1 y 99
compases.

11. Cuando haya terminado con el ajuste,
pulse la tecla [EXIT] para volver a la
pantalla de seleccion de patrones ritmicos.

Introduccion en tiempo real de una
secuencia de bateria

Para la entrada en tiempo real de una secuencia de
bateria, tiene que tocar los patrones ritmicos con los
parches del MRS-1608.

1. Enia pantalla de patron ritmico, elija un
patron ritmico que esté vacio.

Si estd parpadeando la tecla [RHYTHM] , pulsela para

que se quede encendida fija.

2. Pulse la tecla [DRUM] para que se encienda.
Ahora podra reproducir el kit de baterfa con los parches. Su
interpretacion se grabard como una secuencia de bateria.

3. Cuando sea necesario, pulse la tecla
[BANK/OCTAVE] para cambiar de banco de
parches.

4, Mantenga pulsada la tecla REC [@] y pulse
la tecla PLAY [»].

Escuchard una claqueta de cuatro tiempos y empezara la

grabacién del patrén ritmico.

AVISO
Puede modificar el tiempo musical y el volumen de los clics
de la claqueta (— p. 118).
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5. Mientras escucha el metrénomo, golpee
los parches.

Se grabard su interpretacién con los parches como una

secuencia de bateria teniendo en cuenta el ajuste de

cuantizacién. También se grabard la intensidad con la que

golpee los parches.

Cuando llegue al final del patrén, la unidad volvera

automadticamente al primer compds y continuard la

entrada en tiempo real.

Referencia [Ritmo]
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Grabado repetidamente

Si durante la grabacién pulsa la tecla REC [@] , esa tecla
empezard a parpadear y la grabacién quedard suspendida
de forma temporal. En este caso puede golpear los
parches para comprobar qué sonido estd asignado a cada
parche. La grabacién continuard en cuanto vuelva a
pulsar la tecla REC [@].

AVISO

e Durante la entrada en tiempo real, puede pulsar la tecla
[DRUM] o [BASS] para cambiar de secuencia de destino para
la grabacion.

e En lugar de golpear los parches, también puede introducir un
parche en tiempo real utilizando un controlador MIDI
conectado a la entrada MIDI IN del MRS-1608. Para ver una
lista de los parches y de sus correspondientes niumeros de
nota, vea el apéndice que figura al final de este manual.

e Después de terminar la entrada en tiempo real, puede modificar
el ajuste de cuantizacién y después grabar encima de la
secuencia existente. (La modificacién del valor de cuantizacion
no afectara a la informacién de reproduccion existente.)

6. Paraeditar el contenido grabado durante la
entrada en tiempo real, haga lo siguiente:

@ Para borrar la interpretacion de un parche concreto
Mantenga pulsada la tecla [DELETE/ERASE] y pulse el
parche cuyo sonido quiera borrar. La interpretacion del
parche correspondiente se borrard del patrén ritmico.

@ Para borrar la interpretacion de todos los parches
Mantenga pulsada la tecla [DELETE/ERASE] y pulse la
tecla de estado [DRUM]. Se borrard de la secuencia de
bateria la interpretacién de todos los parches.

0+ bl
. DRUM
Secuencia bateria :

Caja ﬁ ﬁ j’ ﬁ
Bombo ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ
2

[ hh B
Bombo | ) DD D

7. Cuando haya terminado la grabacién en
tiempo real, pulse la tecla STOP [H].

Se detendra la grabacion del patrén ritmico. Pulse PLAY

[™] para escuchar el patrén que acaba de grabar.

NOTA

e Cuando elija un patrén vacio y lo grabe, se le asignara
automaticamente el nombre “Patxxx” (donde xxx es el
numero del patrén). Puede editar este nombre de patrén
cuando sea necesario (— p. 101).

e Puede utilizar la entrada por pasos para afiadir informacién de
reproduccion a un patrén ritmico grabado mediante la entrada
en tiempo real.

Entrada en tiempo real de una
secuencia de bajo

Para la entrada en tiempo real de una secuencia de bajo,
puede golpear los parches del MRS-1608.

I. Enia pantalla de patrén ritmico, elija un
patrén ritmico vacio.

Si la tecla [RHYTHM] estd parpadeando, pulsela para

que se quede encendida fija.

ZOOM MRS-1608
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2. Pulse la tecla [BASS] para que la tecla se
encienda.

Ahora podré reproducir el programa de bajo con los

parches. Su interpretacién se grabard como una secuencia

de bajo.

3. Cuando sea necesario, pulse la tecla
[BANK/OCTAVE] para modificar la escalay
octava del programa de bajo.

4, Mantenga pulsada la tecla REC [@] y pulse
la tecla PLAY [»-].

Escuchard una claqueta de cuatro tiempos y empezard la

grabacion del patrén ritmico.

AVISO
Puede modificar el tiempo musical y el volumen de los clics
de la claqueta (— p. 118).

5. Mientras escucha el metronomo, golpee
los parches.

Se grabard su interpretacién con los parches como una
secuencia de bajo teniendo en cuenta el ajuste de
cuantizacién. También se grabard la intensidad con la que
golpee los parches. Cuando llegue al final del patrén, la
unidad volverd automdticamente al primer compds y
continuard la entrada en tiempo real.

Si durante la grabacién pulsa la tecla REC [@], la
grabacién quedard suspendida de forma temporal. En este
momento puede golpear los parches para comprobar qué
nota estd asignando a cada parche y también puede
cambiar de octava. La grabacién continuard en cuanto
vuelva a pulsar la tecla REC [@].

AVISO

e Durante la entrada en tiempo real, puede pulsar la tecla
[DRUM] o [BASS] para cambiar de secuencia de destino para
la grabacion.

e En lugar de golpear los parches, también puede introducir un
parche en tiempo real utilizando un controlador MIDI
conectado a la entrada MIDI IN del MRS-1608.

¢ Después de terminar la entrada en tiempo real, puede modificar
el ajuste de cuantizacién y después grabar encima de la
secuencia existente. (La modificacion del valor de cuantizacion
no afectard a la informacion de reproduccion existente.)

6. Para editar el contenido grabado durante la
entrada en tiempo, haga lo siguiente:

@ Paraborrar la interpretacion de un parche concreto
Mantenga pulsada la tecla [DELETE/ERASE] y pulse el
parche cuyo sonido quiera borrar. Se borrard del patrén
ritmico la interpretacion del parche correspondiente.

Pista bajo

@ Paraborrar la interpretacion de todos los parches
Mantenga pulsada la tecla [DELETE/ERASE] y pulse la
tecla de estado [BASS]. Se borrara de la secuencia de
bajo la interpretacién de todos los parches.

BASS

CE=)+
Pista bajo

0 a— r ? ——
[O)ef o pmm——— I I —1

7. Cuando haya terminado la grabacién en
tiempo real, pulse la tecla STOP [H]

Se detendrd la grabacion del patrén ritmico. Pulse PLAY

[ ] para escuchar el patrén que acaba de grabar.

NOTA

e Puede utilizar el método de introduccién por pasos para
afadir informacion de reproduccion a un patrén ritmico
grabado mediante la entrada en tiempo real.

Introduccion por pasos de una
secuencia de bateria

En la introduccién por pasos, cada nota se introduce por
separado con el MRS-1608 detenido. Esto hace que
resulte mds sencillo introducir patrones de baterfa aun
mds complejos o lineas de bajo que fuesen dificiles de
crear mediante la entrada en tiempo real.

Para la entrada por pasos de la secuencia de bateria, debe
especificar la longitud de los pasos (intervalo hasta la
siguiente nota o silencio) utilizando el valor de cuantizacion.
Después debe introducir las notas y los silencios.

Cuando golpea un parche y después pulsa la tecla [STEP],
la informacién de reproduccién (nota) es introducida en
ese punto y el paso avanza un intervalo correspondiente al
valor actual de la cuantizacién. También se graba la
intensidad con la que golpea el parche.
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Si solo pulsa [STEP], no introducird ninguna informacién
de reproduccién, pero el paso avanzard un intervalo
correspondiente al valor actual de la cuantizacion. Esto
pasard a ser un silencio (vea el diagrama de abajo).

1. Enia pantalla de patrén ritmico, elija el
numero de un patron ritmico que esté vacio.
Si estd parpadeando la tecla [RHYTHM], pilsela para
que se quede encendida fija.

2. Pulse la tecla [DRUM].

En esta condicidn, los sonidos del kit de bateria quedan
asignados a los parches del panel superior.

3. Cuando sea necesario, pulse [BANK/
OCTAVE] para elegir el banco de parches
que contenga el sonido a introducir.

Cuando haya terminado de realizar el ajuste, pulse la

tecla [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

4. puise la tecla REC [@].

Se encender4 la tecla y aparecerd la pantalla siguiente. En
este punto, es posible la introduccién por pasos.

Valor de cuantizacion

|:TI <

s

H ™ s ms MEASURE  BEAT  TICK MARKER

EE1 1 @

T K ‘[_ ]
Compas Tiempo— Tick
musical

La primera linea de la pantalla le indica el valor de
cuantizacién y el contador le muestra la posicién actual
en compases/tiempos/ticks.

5. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el valor de cuantizacion.

Este ajuste pasa a ser la longitud de la nota que quiera

introducir. Puede modificar este ajuste en cualquier

momento durante la entrada por pasos.

Referencia [Ritmo]

4...... Negra

8...... Corchea

12..... Tresillo de corcheas

16..... Semicorchea (por defecto)

24. . ... Tresillo de semicorcheas

32..... Fusa

Hi..... 1 tick (1/48 de negra)
AVISO

El ajuste del valor de cuantizacion esta enlazado al ajuste de
la cuantizacion para la entrada en tiempo real. Si modifica
uno de los ajustes, también variara el otro.

6. Para introducir una nota, golpee el parche
correspondiente a la nota y pulse después
la tecla [STEP] .

Se grabard la nota y la unidad avanzard un paso

correspondiente al valor de cuantizacién ajustado en el

paso 5. También puede utilizar la tecla [BANK/

OCTAVE] para elegir un banco de parches diferente antes

de golpear un parche.

H ™ s ms MEASURE  BEA TIcK MARKER

AVISO

e Laintensidad con la que golpee el parche también sera
grabada en la secuencia de bateria.

e Si golpea varios parches durante la entrada, se grabaran
varios sonidos en la misma posicién.

7. Paraintroducir un silencio, pulse solo [STEP].
Si pulsa la tecla [STEP], la posicién avanzara un paso
(duracién del valor de cuantizacién) pero no se grabard
ninguna informacién de reproduccién.

Introduccién por pasos de secuencia de bateria
Cuantizacion: a negras

Cuantizacion: a semicorcheas

v

e

=5 r

-

)
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H [ s ms MEASURE  BEAT  TICK MARKER

8. Para introducir el patrén ritmico que
quiera, repita los pasos 6 - 7 mientras
modifica la longitud del paso cuando sea
necesario.

Cuando llegue al final del patrén, la unidad volvera

automadticamente al principio del primer compds, lo que

le permitira introducir mas sonidos de instrumentos.

Cuando utilice la tecla [STEP] para desplazarse paso a

paso a través de un patrén ritmico grabado, se encendera

el parche grabado en la correspondiente posicién.

9. Para borrar una nota que haya introducido,
pulse repetidamente la tecla [STEP] para
desplazarse hastala posicion que quieraborrar.
Mantenga después pulsada la tecla [DELETE/
ERASE] y pulse el parche correspondiente.

Se borrard la nota grabada alli y se apagara el parche.

NOTA

Cuando esté buscando una nota para borrarla, ajuste la
cuantizacion al mismo valor que el valor mas pequeno
utilizado durante la grabacion, o a un valor inferior. De lo
contrario puede ser que se pierda el principio de una nota.

10. cuando haya terminado la introduccién por
pasos, pulse la tecla STOP [H].

Se apagard la tecla REC [@] y volverd a aparecer la

pantalla de seleccion de patrén ritmico.

El pulsar la tecla PLAY [P>] le permite revisar el patrén

ritmico que acaba de grabar.

11. Paravolverala pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

Entrada por pasos de la secuencia
de bajo

En comparacién con la introduccién por pasos de la
secuencia de bateria, el procedimiento para la
introduccién por pasos de la secuencia de bajo es algo
mas complejo porque hay que incluir los elementos
adicionales de “tono” y “duracién”. Como en la entrada
por pasos de la pista de bateria, tendrd que especificar la
longitud del paso (intervalo hasta la siguiente nota o
silencio) utilizando el valor de cuantizacion y tendrd que
utilizar los parches y la tecla [STEP] para introducir notas
y silencios. Pero cuando introduzca una nota, también
tendrd que especificar el pardmetro de duracién. Este
pardmetro le permite modificar la duracién actual de cada
nota, manteniendo la longitud del paso (vea el diagrama
mostrado abajo).

También puede ajustar la duracién a un valor superior a la
longitud del paso. En este caso, la nota se solapard con la nota
siguiente y podra obtener un efecto similar a un arpeggio.

Quantizacion: negra

Tiempo Duracion: blanca
1 2 3 4‘ 1
Parche 3

Parche 2

Parche 1

Parche Parche Parche

i i (i

1. Enia pantalla de patrones ritmicos, elija un
numero de patrén ritmico que esté vacio.

2. Pulse la tecla [BASS] y elija una secuencia
de bajo.

Entrada por pasos de secuencia de bajo

Cuantizacion: negra Cuantizacion: corchea
Duracion: negra Duracion: corchea

v \

Cuantizacion: negra
Duracion: negra

Cuantizacion: corchea
Duracion: semicorchea

o

1A

Fiee 5o g Hee e e
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3. Cuando sea necesario, pulse la tecla
[BANK/OCTAVE] para modificar la octava
para la entrada por pasos.

Cuando haya terminado de realizar el ajuste, pulse la

tecla [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

4, puise la tecla REC [@®@].
Aparecerd la pantalla siguiente. En este punto, es posible
la introduccién por pasos.

Valor cuantizacion Valor duracion

ms MEASURE  BEAT  TICK MARKER

T
Compas Tiempo Tick
musical

La primera linea de la pantalla le indica el valor de
cuantizacion y la segunda el valor de la duracion.

5. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el valor de cuantizaciéon
El valor elegido aqui pasa a ser la duracién de 1 paso.

6. Gire el dial para elegir el valor de la
duracion, como le indicamos en la lista
mostrada abajo.

La duracién viene expresada como “ J x yy”, es decir,

como miiltiplos de una negra. Dependiendo del valor de

“yy”, obtendr4 las siguientes duraciones:

1-8....negrax1-38

32..... negra con puntillo

34 ..... corchea con puntillo
172 ..... corchea

13 ..... tresillo de corcheas

1/4 .. ... semicorcheas

16 ..... tresillo de semicorcheas
1/8 ..... fusa

1/12 . .. .tresillo de fusas

1/16 ... .semifusa

1/24 . . . .tresillo de semifusas

7. Para introducir una nota, golpee el parche
correspondiente a la nota y pulse después
[STEP] .

Se grabara la nota y la unidad avanzara un paso,

correspondiente al valor de cuantizacion ajustado en el

paso 5. También puede utilizar la tecla [BANK/

OCTAVE] para elegir una octava diferente antes de

golpear un parche.

Referencia [Ritmo]

s ms MEASURE  BEA TIcK MARKER

AVISO

e También se grabara en la secuencia de bajo la intensidad con
la que golpee el parche.

e Sigolpea varios parches durante la introducciéon de la secuencia,
puede crear un acorde. El maximo nimero de sonidos
simultaneos en la seccién de ritmos es 24 (bajo + bateria) .

8. Para introducir un silencio, pulse solo [STEP].
Cuando pulse la tecla [STEP], la posicién avanzard un
paso (duracion del valor de cuantizacidn) pero no se
grabard ninguna informacién de reproduccién.

[ MEASURE  BEA TicK MARKER

9. Para introducir el patrén de bajo que
quiera, repita los pasos 7 - 8 mientras
modifica el valor de la cuantizaciény la
duracién cuando sea necesario.

Cuando llegue al final del patrén, la unidad volvera de

forma automadtica al principio del primer compds,

permitiéndole que continde con la introduccién de la
secuencia de bajo.

10. Para borrar una nota introducida, pulse
repetidamentte la tecla [STEP] para ir hasta
la posicion que quiera borrar. Mantenga
pulsada entonces la tecla [DELETE/
ERASE] y pulse el parche que sea.

Se borrard la nota grabada alli y se apagard el parche.

NOTA

Cuando esta buscando una nota para borrarla, ajuste la
cuantizacion al mismo valor que el valor mas pequefno
utilizado durante la grabacion, o a un valor inferior. De lo
contrario puede ser que se pierda el principio de una nota.

11. cuando haya terminado la entrada por
pasos, pulse la tecla STOP [H].

Se apagard la tecla REC [@] y volverd a aparecer la

pantalla de seleccion de patrdn ritmico. El pulsar la tecla

PLAY [P>] le permite revisar el patrén ritmico grabado.

ZOOM MRS-1608
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12. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

Introduccion de informacion de
acorde de un patrén ritmico

Cuando haya grabado un patrén ritmico (clave + tipo de
acorde), y modifique después la informacién de acorde
(clave + tipo de acorde), la frase de bajo serd
transformada basdndose en la informacién original de
acorde de ese patrén ritmico.

AVISO

No sera necesario que realice este proceso para patrones no
utilizados en una cancién ritmica o en los que no haya
introducido ninguna secuencia de bajo.

I. Enia pantalla principal, pulse [PATTERN] .

Aparecerd la pantalla de seleccién de patrones ritmicos y
parpadeard la tecla [RHYTHM].

2. Gire el dial para elegir el patrén para el que
vaya a especificar la informacién de acorde
/clave/tipo de acorde) y pulse [RHYTHM]
para que esa tecla se quede encendida fija.

La unidad serd capaz ahora de crear y editar patrones

ritmicos.

3. Pulse la tecla [EDIT].

Aparecerd en pantalla el mend de edicién de patrones
ritmicos.

4. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca en pantalla la indicacion
“EDIT OrgRoot” y pulse la tecla [ENTER] .

Esta pantalla le permitird especificar la clave para el

patrén ritmico elegido.

Clave

5. Gire el dial para elegir la clave del acorde.

El rango disponible es C - B (valor por defecto: E).
Cuando ajuste la informacién de acorde para una cancién
ritmica, la clave que especifique aqui pasard a ser el valor
por defecto.

6. Cuando haya terminado el ajuste, pulse la
tecla [EXIT].

Habra introducido este ajuste y volvera a aparecer el

mend de edicién del patrén ritmico.

7. o Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que en pantalla aparezca la indicacion
“EDIT OrgChord” y pulse la tecla [ENTER] .

Esta pantalla le permitird especificar el tipo de acorde

para ese patrén ritmico.

8. Gire el dial para elegir el tipo de acorde.
Para este ajuste, puede elegir entre MAJOR o MINOR.
Por ejemplo, si ha introducido una frase musical de bajo
con un acorde en E menor, ajuste la clave a “E” y el tipo
de acorde a “MINOR”.

9. Cuando haya terminado de realizar el
ajuste, pulse la tecla [EXIT] .

Habrd introducido este ajuste y volvera a aparecer el

mend de edicién de patrones ritmicos.

10. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].
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Cambio del nivel de volumen de la
secuencia de bateria/bajo

Puede ajustar el volumen de la secuencia de bateria y de
bajo con los faders [DRUM] y [BASS]. Si es necesario,
también puede programar los niveles de volumen
individualmente para cada patrén ritmico.

I. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[PATTERN] de modo que se encienda esta
tecla.

Aparecerd la pantalla de seleccién de patrén y parpadeard
la tecla [RHYTHM].

2. Gire el dial para elegir el patrén para el que
quiera introducir la informacion de nivel y
pulse la tecla [RHYTHM] .

La tecla [RHYTHM] estard ahora iluminada fija y la unidad

le permitird ahora crear y editar patrones ritmicos.

3. Puise Ia tecla [EDIT].
Aparecerd en pantalla el mend de edicién de patrones
ritmicos.

EDIT
BUEHT 12

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca en pantalla la indicacion
“EDIT Dr Level” y pulse la tecla [ENTER] .

Esta pantalla le permite especificar el volumen de la

secuencia de bateria.

La pantalla le mostrard el ajuste actual de volumen (0 - 15).

5. aGire el dial para elegir el ajuste que quiera
y pulse la tecla [EXIT] .

El ajuste serd aceptado y volverd a aparecer el mend de

edicién de patrones ritmicos.

6. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “EDIT Bs Level” y pulse la tecla
[ENTER] .

Referencia [Ritmo]

Esta pantalla le permitird especificar el volumen de la
secuencia de bajo.

Aparecerd en pantalla el valor actual de volumen (0 - 15).

7. Gire el dial para elegir el ajuste que quiera
y pulse después la tecla [EXIT] .

El ajuste serd aceptado y volverd a aparecer el menu de

edicién de patrones ritmicos.

8. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

Asignacion de un nombre a un
patrén ritmico

Cuando elija un patrén ritmico vacio para la entrada, se le
asignard automdticamente el nombre “Pat xxx” (donde
xxx es el nimero de patrén). Puede editar este nombre de
patrén cuando sea necesario.

1. Enia pantalla principal, pulse [PATTERN]
de modo que se encienda esta tecla.

Aparecerd la pantalla de seleccidn de patrones ritmicos y
la tecla [RHYTHM] parpadeara.

2. Gire el dial para elegir el patron y pulse la
tecla [RHYTHM] .

La tecla [RHYTHM] estard ahora iluminada fija y podra

crear o editar patrones ritmicos.

3. Pulse la tecla [EDIT].

Aparecerd en pantalla el menud de edicién de patrones
ritmicos.

EOLT
ANT T2

4. Utilicelasteclas de cursor izquierdo/derecho
para que en pantalla aparezca la indicacion
“EDIT NAME” y pulse la tecla [ENTER] .

ZOOM MRS-1608
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Ahora puede editar el nombre del patrén ritmico.

5. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la posicion
parpadeante hasta el caracter que quiera
modificar y gire el dial para elegir un
caracter.

Para mds informacién sobre los caracteres disponibles,

consulte la pagina 36.

6. Repita el paso 5 hasta que haya terminado
de introducir el nombre que quiera asignar
a ese patron.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces las tecla [EXIT].

Edicion de patrones ritmicos

Esta seccidn le explica cdmo copiar patrones ritmicos o
coémo borrarlos para volverlos a dejar en blanco.

Copia de un patrén ritmico

Puede copiar un patrén ritmico en otro nimero de patron.
Esto le resultara util cuando quiera crear variaciones de
patrones ritmicos.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[PATTERN] de modo que se ilumine.
Aparecerd la pantalla de seleccion de patrén ritmico y
parpadeard la tecla [RHYTHM].

2. Gire el dial para elegir el patrén ritmico que

quiera copiar y pulse la tecla [RHYTHM].
La tecla [RHYTHM] se quedara encendida fija y ahora
podra crear o editar un patrén ritmico.

3. Pulse latecla [INSERT/COPY] de la seccion
ritmica.

Aparecerd la pantalla mostrada abajo, que le permitird

elegir el patrén ritmico destino de la copia.

(IR

T
N° patrén ritmico destino copia

AVISO

e Cuando escoja un patrén vacio, a la derecha del nimero de
patrén aparecera la indicacion “E” .

e Cuando elija como destino un patrén ritmico ya existente, su
contenido sera sobregrabado con el del patrén a copiar.

4. Gire el dial para elegir el nimero del patréon
ritmico que quiera utilizar como destino de
la copia y pulse la tecla [ENTER] .

En pantalla aparecera la indicacién “COPY SURE?” .

5. puse [ENTER] de nuevo para que se
ejecute el proceso de copia.

Cuando haya terminado de realizarse la operacion,

volverd a aparecer la pantalla de seleccion de patrones

ritmicos, con el patrén de destino de la copia como patrén

seleccionado.
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Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la
operacién y retrocederd un paso cada vez.

6. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

Borrado de un patrén ritmico

Esta seccion le explica cémo borrar todos los datos de un
patrén ritmico especifico, dejandolo en blanco.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[PATTERN] para hacer que se ilumine.
Aparecerd la pantalla de seleccion de patrén ritmico y

parpadearé la tecla [RHYTHM].

2. Gire el dial para elegir el patrén ritmico que

quiera borrar y pulse la tecla [RHYTHM].
La tecla [RHYTHM] se quedard encendida fija y ahora
podra crear o editar un patrdn ritmico.

3. Pulse la tecla [DELETE/ERASE] de la
seccion ritmica.
En pantalla aparecera la indicacién “DELETE SURE?” .

4. Para ejecutar el proceso de borrado, pulse
la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado de realizarse la operacién,

volverd a aparecer la pantalla de seleccién de patrones

ritmicos.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER] , anulard la

operacién y retrocederd un paso cada vez.

AD
/0CTAVE

5. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

Referencia [Ritmo]

Creacion de una cancion ritmica

El MRS-1608 le permite grabar hasta 10 canciones
ritmicas por proyecto. Una de ellas estard seleccionada
para su edicioén o reproduccién.

Una cancién ritmica puede tener hasta 999 compases de
patrones ritmicos. Para crear una cancion ritmica, debe
especificar una secuencia de reproduccién de patrones
ritmicos y afiadir informacién de tempo y acordes.
Existen dos métodos para introducir la informacién de
patrén ritmico.

@ Introduccion por pasos

Con este método, creard los patrones ritmicos uno a uno
indicando un nimero de patrén ritmico y el nimero de
compases. Puede introducir el patrén en cualquier punto
de la cancién. También puede cambiar a otro patrén
ritmico mientras el patrén ritmico anterior esté siendo
reproducido. Este modo es el indicado para especificar
patrones ritmicos de forma detallada.

® FAST (Traductor de canciones asistido
por formulas)

Este método utiliza férmulas sencillas para especificar la
reproduccion de patrones ritmicos de principio a fin. El
resultado se graba en la cancién ritmica en una dnica
operacion. Dado que con este método no es posible
introducir un patrén en mitad de una cancién, resulta mas
adecuado para casos en los que ya haya decidido de
antemano la configuracién de toda la cancién.

AVISO

No existen diferencias en la cancién ritmica resultante
dependiendo del método de entrada utilizado, es decir la
cancion sera la misma independientemente de si la ha creado
utilizando una entrada por pasos o a través del método FAST.
Si es necesario, primero puede crear una version preliminar de
la cancion utilizando el FAST y después puede realizar una
edicion detallada utilizando la entrada por pasos.

Seleccion de una cancion ritmica

Elija la cancidén ritmica a editar o a reproducir de la
siguiente manera:

AVISO
En la condicién por defecto de un proyecto, todas las
canciones ritmicas estan vacias.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[SONG] de la seccion ritmica.
Se encenderd la tecla y aparecerd la pantalla de seleccion
de cancién ritmica:
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N° cancion ritmica

T
Nombre cancion ritmica Banco parches (u octava) activo

Cuando la cancién ritmica esté vacia, en el campo de

z

nombre de la cancién ritmica aparecerd “EMPTY”.

AVISO

e Cuando pulse [SONG] en la pantalla principal, parpadeara la
tecla [RHYTHM] de la seccién de pantalla. Esto indica que la
seccion ritmica y la grabadora estan sincronizadas.

¢ Sipulsalatecla[RHYTHM] hasta que se quede encendida fija,
conseguira que la seccién ritmica y la grabadora funcionen de
forma independiente.

e Solo podra crear y editar canciones ritmicas cuando la tecla
[RHYTHM] esté encendida fija.

2. Gire el dial para elegir un numero de
cancioén ritmica comprendido entre O y 9.

3. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

Introduccion de informacion de
patron usando la entrada por pasos

Esta seccidn le explica cémo introducir datos de patrén
ritmico en una cancién ritmica vacia especificando el
ndmero de patrén ritmico y el niimero de compases.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[SONG] y después la tecla [RHYTHM].

Se encenderdn ambas teclas y aparecerd la pantalla de

seleccion de cancién ritmica.

2. Pulse la tecla REC [@®]de la seccion de
transporte.

Se encenderd esta tecla y aparecera la pantalla mostrada

a continuacion. Ahora podré efectuar la introduccién de

una cancién ritmica por pasos.

H [ s ms BEAT  TICK MARKER

EE1 1)

Indicacion final cancion

Compas/tiempo musical/tick activo
en la cancion ritmica

La indicacion “EOS” (final de cancidon) le muestra el final
de la cancidn ritmica. En una cancion vacia, la indicacién
“EOS” estard colocada al principio. Por eso, en este caso
no ocurrird nada si trata de reproducir la cancién.

Posicion activa

l 1 (nUmero compas

Cancién (Final de cancién

3. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para que en la primera linea de la pantalla
aparezca la indicacion “ < PTN”.

H [ s ms BEAT  TICK MARKER

AE1 1 @

Durante la introduccién por pasos, las teclas de cursor
arriba/abajo servirdn para hacer que aparezca distintos
tipos de informacion acerca de los eventos programados
en la posicién activa. Puede elegir las siguientes
opciones:

Parametro Descripcion

EV — Informacién de evento en el punto activo

PTN Numero de patrén ritmico

TimSig Tipo de ritmo

ROOT Clave de acorde

CHORD Tipo de acorde

TEMPO Tempo

DrvOL Volumen secuencia de bateria

BsVOL Volumen secuencia de bajo

DrKIT Nimero de kit de baterfa

BsPRG Niimero de programa de bajo
AVISO

Cuando haya elegido otra opcién distinta de “EV —” y no
haya introducido ninguna informacion para la posicion
activa, aparecera la flecha “ <—” antes del nombre de la
opcion (por ejemplo: “ «— PTN”). Esto le indica que todavia
es valida la informacién introducida en el punto anterior.

4. pulse latecla [INSERT/COPY] para que en
la primera linea de la pantalla aparezca la
indicacion “INSERT?”.
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N° patron ritmico Numero compases
ainsertar ainsertar

Ahora puede introducir informacién de patrén ritmico.

5. Gireeldial para elegir el patrén ritmico que
quiera introducir.

6. Si es necesario, utilice las teclas de cursor
arriba/abajo para especificar el niimero de
compases a insertar.

Si alarga el patrén ritmico, se reproducira repetidamente

el mismo patrén. Si acorta el patrén, la cancién cambiara

al siguiente patrén ritmico antes de que haya terminado la
reproduccion del patrén activo.

7. Para finalizar con el ajuste, pulse [ENTER].
La informacién de patrén ritmico serd introducida en la
posicién activa y la pantalla volverd a la situacién
original. La indicacién “EOS” serd desplazada hacia atrds
el nimero de compases que haya introducido.

Si cuando esté en esta pantalla pulsa la tecla PLAY [P>],
podré revisar el patrén ritmico introducido en el punto
activo.

BEAT  TICK MARKER

ARl 1 o

Posicion activa

(numero
1 compas) 2 3
Cancion PATRON 002 Final cancion

8 o Pulserepetidamente latecla de cursor derecho

para desplazarse hasta el nimero de compas

en el que aparezca la indicacion “EOS” .
Durante la entrada por pasos, puede utilizar las teclas de
cursor izquierdo/derecho para desplazar la posicién de
entrada en unidades de compds. Cuando llegue al final de
la cancidn, en la segunda linea de la pantalla aparecerd la
indicacion “EOS”.

Referencia [Ritmo]

H [ s ms MEASURE  BEAT  TICK MARKER

BEs 1 @

Posicion activa

(numero
1 compas) 2 3
Cancion PATRON 002 Final cancion
AVISO

e Puede utilizar las teclas REW [44] y FF [P»] de la seccion de
transporte para desplazar la posicion activa en unidades de
tiempos musicales.

e Cuando aparezca en pantalla “EV—", al girar el dial
desplazara la posicion activa en unidades de semicorchea. Al
hacer que aparezca la indicacion “EV—" para desplazarse
hasta un punto dento de un compas y después usar las teclas
de cursor arriba/abajo para visualizar informacién de eventos,
podra introducir informacién de eventos en unidades de
semicorcheas (— p. 108).

9. Repita los pasos 4 - 8 para terminar de
introducir toda la informacién de patrones
que quiera.

10. cuandolo haya hecho, pulse la tecla STOP [H].
Se apagard la tecla REC [@] y volverd a aparecer la
pantalla de seleccién de cancién ritmica. Si pulsa PLAY
[ ], se reproducird la cancion ritmica que acaba de crear.
Para editar la informacién de patrén ritmico introducida,
haga lo siguiente:

® Para seleccionar un patron ritmico diferente
Use las teclas de cursor izquierdo/derecho para desplazarse
hasta el punto en donde esté la informacion de patrén
ritmico y gire el dial para elegir el nuevo patrén ritmico.

Elija el patron D

| PATRONA | PATRONB | PATRON C |

| PATRON A | PATRON D | PATRON C |

Si se desplaza hasta un punto en el que no haya
informacién de ninguin patrén ritmico (en pantalla
aparecerd la indicacién “ <= PTN”), podrd introducir
nueva informacion de patrén ritmico en este punto.

En cualquier caso, la nueva informacidén de patrén ritmico
afiadida seguird siendo valida hasta el siguiente punto en
el que introduzca informacién de patrones ritmicos.
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® Para insertar un nuevo patrén en una cancion
Desplacese hasta la posicion en la que quiera insertar el
patrén ritmico y ejecute los pasos 4 - 7. Se insertard un
patrén ritmico nuevo en la posicién activa y los datos de
los patrones ritmicos posteriores serdn desplazados hacia
delante de acuerdo a la longitud de ese patrén.

Insertar

| PATRON A | PATRONB | PATRONC |

| PATRON A | PATRON B | PATRON D | PATRON C |

® Para borrar la informacién de patrén ritmico
introducida

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para ir hasta
la posicién en la que quiera borrar la informacién de
patrén ritmico y pulse la tecla [DELETE/ERASE].
Cuando se haya borrado la informacién de patrén
ritmico, el patrén ritmico previo continuard siendo valido
hasta el punto en el que es introducida la siguiente
informacién de patrén ritmico.

Borrar

| PATRONA | PATRONB | PATRON C |

N4

| PATRON A | -

| PATRON C |

@ Para borrar un determinado compas

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazarse al principio del compds que quiera borrar.
Pulse repetidamente la tecla de cursor arriba para cargar la
indicacién “EV—""y pulse la tecla [DELETE/ERASE]. (la
pregunta “DELETE?” le pedird que lo confirme). Pulse la
tecla [ENTER]. Se borrara el compds en la posicién activa y
avanzardn los datos de los patrones ritmicos posteriores.
Cuando borre un compds al principio de un patrén ritmico
(por ejemplo el primer compds de un patrén de 2
compases), este serd el tinico compds que se borre y para
el segundo compas aparecera la indicacién “ <= PTN”.

Borrar 1 compas

| PATRON A | PATRON B | PATRON D | PATRON C |

4

| PATRON A | PATRON B | - | PATRON C |

Uso del método FAST para la
introduccion de informacion de patrén

El método FAST (traductor de canciones asistido por
féormulas) desarrollado por ZOOM utiliza férmulas
sencillas para especificar la reproduccion de patrones
ritmicos de principio a fin. Puede utilizar las siguientes
teclas y parches de la seccién de ritmos para introducir
valores numéricos:

Tecla [)]

Introduce un corchete cerrado ")" que

se utiliza para enlazar varios patrones.
Tecla [(]

Introduce un corchete
abierto "(" que se
utiliza para enlazar
varios patrones.

Tecla [x]

Introduce el simbolo "x"
que indica el numero de
repeticiones de un patron

fex J Do) Lo
8 9 X + =
CRASH EXTRA CYMBAL EXTRA1 EXTRA2
4 5 6 7
TOM 1 TOM 2 TOM 3 RIDE
0 1 2 3
KICK SNARE CLOSED HAT OPEN HAT
Parches 0 -9 Tecla [+]
Especifica numeros de Introduce el simbolo
patron y conteos de "+" que sirve para
repeticion. alinear patrones

Las reglas bésicas para crear una secuencia de patrones
ritmicos son las siguientes:

@ Alineacion de patrones

Utilice el simbolo “+” para alinear patrones.

Por ejemplo, cuando introduzca 0 + 1 + 2 obtendr4 la
siguiente secuencia de reproduccion:

[PaTRON O [PATRON 1_[PATRON 2

® Repeticion de patrones

Utilice el simbolo “x” para especificar repeticiones de
patrones. “x” tiene preferencia sobre “+”.

Por ejemplo, al introducir 0 + 1 X 2 + 2 obtendrd la

siguiente secuencia de reproduccion:

| PaTRON O | PATRON 1 | PATRON 1 | PATRON2 |

® Repeticion de muiltiples patrones
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Utilice los simbolos “(“ y “)” para enlazar un grupo de
patrones para su repeticion. Las férmulas incluidas entre
corchetes tienen preferencia sobre el resto de férmulas.
Por ejemplo, al introducir 0 + (1 + 2) x 2 + 3 obtendrd la
siguiente secuencia de reproduccion.

[ PaTRON 0 | PATRON 1 | PATRON2 |

| aTRON 1 | PATRONZ | |

A continuacién, a modo de ejemplo, le indicamos cémo
crear la secuencia de patrones ritmicos (0 + 1) x 4 + 2.

( 55% .
0 i
KICK

Al

e
L

+ { G+
XTRA 2
1 (G
SNARE
) _step . E‘.-i- 1 |
X BT
XTRA1
4 LR e
oM 1
+ Cla T gt
XTRA 2
2 L gt
OSED HAT =
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e Sila férmula no cabe en dos lineas, los caracteres se irdn
desplazando de uno en uno. Si utiliza las teclas de cursor
izquierdo/derecho para desplazar la posicién de entrada, la
linea se desplazara hacia la izquierda o derecha de acuerdo a
lo que haga.

e En la entrada FAST, se omiten los ceros a la izquierda. Por
ejemplo el patrén 001 aparece indicado como “1”, y el patron
050 como “50”.

e La formula introducida con el método FAST se graba como
parte del proyecto. Cuando cargue la férmula posteriormente,
podré editarla o utilizarla para grabar la cancién.

NOTA

e El método FAST solo le permite grabar una cancién “de un
tirdn”, de principio a fin, no siendo posible la introduccién de
patrones ritmicos por partes en la cancion.

e Si quiere editar una cancion ritmica que haya grabado de esta
forma, edite la formula y después vuelva a grabar toda la
cancion, o utilice la entrada por pasos.

1. Pulselatecla [SONG] y después [RHYTHM]
para que la seccidn ritmica entre en el
modo de cancién ritmica.

2, Pulse la tecla [EDIT].
Aparecerd el ment de edicién de canciones ritmicas.

3. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para hacer que aparezca en pantalla la
indicacion “EDIT FAST” y pulse [ENTER].

Ahora ya podra utilizar la entrada FAST.

4. Utilice las teclas y parches de la seccion
ritmica para introducir la formula para
crear la cancién ritmica.

Los principios para la introducién de férmulas vienen

explicados en la pagina 106.

Si comete un error durante este proceso, corrijalo asi:

@ Insercién de un nimero/férmula

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
cambiar la posicién de la seccidon parpadeante e
introduzca el nuevo niimero o simbolo.

@ Borrado de un nimero/férmula

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para hacer
que el nimero o simbolo a borrar parpadee y pulse
[DELETE/ERASE].

ZOOM MRS-1608
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5. Cuando haya terminado de introducir la
férmula, pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera la pantalla mostrada abajo, desde la cual podra

elegir el nimero de cancién ritmica en el que quiera

grabar la cancién.

6. Gire el dial para escoger la cancion ritmica
de destino y pulse la tecla [ENTER].

Se ejecutard la operaciéon de grabacién y volverd a
aparecer el ment de edicién de canciones ritmicas.

Para comprobar el resultado, pulse la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla de seleccidn de canciones ritmicas,
elija la cancién ritmica que acaba de grabar y pulse la
tecla PLAY [»].

7. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

Introduccion de informacion de acorde

Esta seccion le explica cdmo afiadir informacion de acorde
(clave y tipo de acorde) a la cancién ritmica que haya
creado introduciendo datos de patrén ritmico.Cuando esté
reproduciendo una cancién ritmica para la que haya
introducido informacién de acorde, la secuencia de bajo
variard de acuerdo a la progresion del acorde.

AVISO

e Sila clave original del patrén ritmico y la clave indicada para
la cancién ritmica son distintas, la secuencia bajo de la frase
musical sera traspuesta de acuerdo a la clave que haya
introducido para la cancién ritmica .

¢ Si el tipo de acorde del patrén ritmico y el tipo de acorde
especificado para la cancion ritmica son diferentes, la
secuencia de bajo de la frase se convertira de acuerdo al tipo
de acorde introducido para la cancion ritmica. (Dependiendo
de la frase, puede que no haya ningin cambio).

1. Compruebe que esté encendida las tecla
[SONG] y la tecla [RHYTHM].
Si alguna de estas teclas no estd encendida, pulsela para
que se encienda. Utilice la tecla ZERO [44] para alinear
la posicién activa con respecto al principio de la cancion.

2, Pulse la tecla REC [@].
Se encenderd la tecla [REC] y podra realizar una entrada
por pasos de la cancién ritmica.

3. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para que en la primera linea de la pantalla
aparezca la indicaciéon “ROOT”.

En un punto en el que ya tenga introducida informacién de

patrén ritmico, se asignard automaticamente la informacion

de acorde“E--" (clave: E, tipo de acordee: sin conversion).

H [ s ms MEASURE  BEAT  TICK MARKER

GE1 "1 TE
[o]

Clave acorde — Tipo de acorde

4. Gire el dial para especificar el nombre de la
nota (C - B) que sera la clave del acorde.

La siguiente pantalla es un ejemplo de lo que ocurre

cuando haya ajustado la clave del acorde a A.

5. Para especificar el tipo de acorde, pulse de
nuevo la tecla de cursor abajo para que
aparezca en la primera linea de la pantalla
la indicacion “CHORD”.

6. Gire el dial para elegir el tipo de acorde.
Puede elegir entre los siguientes tipos de acordes.

Pantalla| Descripcion Pantalla| Descripcion

7?2 suspendida 42
42 suspendida
7% menor 5bemol

Sin conversion
Triada mayor
Triada menor

72 dominante 62 menor
7% menor 62 menor
7% mayor 9% menor
Aumento 9% menor
Disminucién 72 menor mayor

La siguiente pantalla es un ejemplo de lo que ocurre
cuando haya ajustado el tipo de acorde a“M7”.

CHORET
FP

Si ahora pulsa PLAY [P>], podrd monitorizar el patrén
ritmico con la nueva informacién de acorde.

7. Coloquese sobre la posicion en la que
quiera introducir el préximo dato de acorde
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e introduzca esos datos siguiendo los
pasos indicados en los puntos 3 - 6.
Puede modificar la posicion de entrada dentro de una
cancion ritmica de alguna de las siguientes procedimientos:

® Desplazandose a intervalos de un compas
Use las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazarse al principio del compds anterior o siguiente.

® Desplazandose a intervalos de tiempos
Utilice las teclas REW [44]/FF [P»] para desplazarse al
principio del tiempo anterior o siguiente.

® Desplazandose a intervalos de corcheas
Pulse repetidamente la tecla de cursor arriba hasta que
aparezca la indicacién “EV—" y gire el dial para avanzar
o retroceder a intervalos de 12 ticks (una semicorchea).

Si es necesario, también puede introducir informacién de
acorde en un punto dentro de un compds, como le
mostramos abajo (unidad més pequefia: semicorchea). Por
ejemplo, para introducir informacién de acorde en unidades
de semicorcheas, haga que aparezca la indicacién “EV—"
en la primera linea de la pantalla, gire el dial para desplazar
el punto activo y haga que vuelva a aparecer la pantalla de
introduccién de informacion de acorde.

Em Am B7 Em Am

.. 02, 08 4
Compas [T T ¢ RN
Tiempo | | PATRONA . PATRON B:

1234123412341234

AVISO

En un punto en el que no haya introducido ninguna
informacion de acorde, a la izquierda de la indicacion
“ROOT” o “CHORD” aparecera el simbolo “<— ”. Esto le
indica que continua siendo valida la informacién de este tipo
inmediatamente anterior.

8. Introduzca del mismo modo los restantes
datos de acorde.

Referencia [Ritmo]

Si ha cometido algin error o quiere realizar algin
cambio, haga lo siguiente:

@ Para cambiar la informacién de acorde
Coloéquese sobre la posicion en la que haya introducido los
datos de acorde, utilice las teclas de cursor arriba/abajo para
que aparezca la indicacion “ROOT” o “CHORD” y gire el
dial para modificar la informacién de acorde.

@ Para borrar informacién de acorde

Coléquese sobre la posicion en la que haya introducido
los datos de acorde, use las teclas de cursor arriba/abajo
para que aparezca la indicacién “ROOT” o “CHORD”y
pulse la tecla [DELETE/ERASE] . Se borraran los datos
de acorde (clave y acorde) y en pantalla aparecerd la
indicacién “ <= ROOT” o “ <= CHORD”.

9. Cuando haya terminado, pulse STOP [H].
La unidad volvera a la pantalla de seleccién de cancién
ritmica. Si ahora pulsa PLAY [P>], podrd monitorizar la
cancién ritmica con la nueva informacién de acorde.
Para volver a la pantalla principal, pulse varias veces la
tecla [EXIT] .

Introduccion de otros datos

Una cancidn ritmica contiene informacién acerca de
patrones ritmicos, acorde, tempo, tiempo musical etc. en
una matriz de configuracién, como puede ver en la parte
inferior de esta pdgina. A esto es a lo que se conoce como
informacién de evento. Cuando la cancién ritmica estd en
el modo de entrada (tecla REC [@] encendida), puede
desplazar la posicién activa con las teclas de cursor, etc.
y puede utilizar las teclas de cursor arriba/abajo para
cargar e introducir o editar informacién de evento .

1. Compruebe que esté encendida la tecla
[SONG] y la tecla [RHYTHM] .

Compas 1 2 3 4 5
Patrén PATRONOO}/’/ - ,x"ﬁAmonozlg,/"' - |:>
Tiempo 44 - - - '#>
Clave/acorde D maj — " Gmin A7 |:>
Tempo§ ‘BPM-135/,~'/ - - - @
Volumen pista bateria 10 - - - Iﬁ>
Volumen pista bajo 10 — - - Iﬁ>
N° kit de baten’a% 0 - - - =
Ne programa de bajo% 0 - - - |;>
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Si alguna de estas teclas no estd encendida, pulsela para
que se encienda. Utilice la tecla ZERO [l44] para alinear
la posicion activa con respecto al principio de la cancion.

2. Pulse la tecla REC [@®].
Se encenderd la tecla [REC] y podrd introducir el patrén
ritmico para la cancién ritmica.

3. Pulse repetidamente la tecla de cursor
arriba para en la primera linea de la pantalla
aparezca la indicacion “EV—".

Esta pantalla le permite comprobar la informacién de

evento introducida en el punto activo. El simbolo

colocado después de“EV—" (como por ejemplo “Pt” o

“TS”) indica el tipo de evento.

Tipo evento ilntroducido

En la tabla que aparece a continuacion figuran los eventos
disponibles y sus respectivos simbolos.

Z{,’;‘,’,&e Simbolo| Contenido Rango
Numero patron _
Ptn i ritmico 000 -510
TimSig x| Tipoderitmo  |1-8(1/4-8/4)
ROOT Clave acorde |C-B
P --, Maj, m, 7, m7, M7,
; aug, dim, 7sus4, sus4,
CHORD Tipo de acorde 75, M6, 6. Mo, MO
mM7
Tempo & | Tempo 40.0 - 250.0
Volumen
DrvOoL secuencia bateria| 0 = 12
Volumen _
BsvOL o secuencia bajo 0-15
DrKIT Kit de bateria | Vea el apendice
BsPRG Programa bajo | Vea el apendice
NOTA

¢ Si no ha introducido ninguna informacién de tempo para la
cancion ritmica, se utilizara el tempo ajustado entonces para
la seccion de ritmos. Para asegurar que una cancién ritmica
sea reproducida siempre con el mismo tempo, introduzca la
informacién del tempo al principio de la cancién.

e Solo puede introducir la informacién de tipo de ritmo al
principio de un compas.

4. Coléquese sobre la posicion en la que

quiera introducir un nuevo evento.
Para mds informacién sobre como deplazar la posicion
activa, vea la pagina 108.

5. utilice lasteclas de cursor arriba/abajo para

elegir el tipo de evento que quiera introducir.
Si el evento que elija aqui ha sido introducido en la
posicion activa, en pantalla aparecerd su valor

Db oL

13

Si ningin evento corresponde a este punto, en pantalla
aparecerd ““ <— xxx” (donde xxx es el nombre del evento).
Esto indica que se aplicard el evento introducido

previamente.

6. Gire el dial para introducir el valor.

7. Introduzca del mismo modo los eventos
restantes.

Para introducir mds informacion para el mismo tipo de

evento, puede desplazar la posicién activa en compases 0

tiempos musicales mientras tiene en pantalla la ventana

de introduccion de eventos.

Si comete un error o si quiere modificar la informacion,
puede editar los eventos de las siguientes maneras:

® Para modificar el ajuste de un evento
Haga que aparezca en pantalla el evento que quiera
modificar y gire el dial para modificar el ajuste.

@ Para borrar informacién de evento
Haga que aparezca en pantalla el evento que quiera borrar
y pulse la tecla [DELETE/ERASE] .

8. Cuando haya terminado, pulse la tecla
STOP [H].

Se apagard la tecla REC [@] y volverd aparecer la

pantalla de seleccion de canciones ritmicas. Para volver a

la pantalla principal, pulse varias veces la tecla [EXIT] .
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Reproduccion de una

cancion ritmica

Esta seccién le explica como reproducir una de las 10
canciones ritmicas que haya creado introduciendo datos
de patrén ritmico y datos de acorde.

1. Enlapantalla principal, pulse la tecla [SONG].
Se encendera la tecla y aparecerd la pantalla de seleccién
de canciones ritmicas.

PAD
BANK/OCTAVE

S T |

2. Gire el dial para elegir la cancién y pulse
después la tecla [>].

La cancién ritmica empezard a ser reproducida. Si habia

grabado algo en las pistas de audio, esas pistas se

reproducirdn simultdneamente. La pantalla le mostrara

informacién sobre el nimero de patrén, tipo de acorde y

otro tipo de informacidn en la posicién activa

Acorde activo Numero patron ritmico

3. Para detener la cancioén ritmica, pulse la
tecla STOP [H] .

4. Si quiere que la seccidn ritmica se
reproduzca de forma independiente, pulse
la tecla [RHYTHM] con la unidad parada
para que se encienda esta tecla.

En la parte derecha de la pantalla aparecera el banco de

parches o el ajuste de escala/octava (el que aparezca una

u otra de estas dos opciones dependera del sonido elegido

entonces).

5. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

AVISO

Durante la reproduccion de una cancion ritmica también es
posible reproducir un kit de bateria o programa de bajo
golpeando los parches .
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Edicion de una cancion

ritmica

Esta seccion le explica como editar una cancién ritmica
que haya creado.

Copia de una region de compases
especifica

Puede copiar parte de una cancién ritmica en secciones de
compases e insertarla en otra posicion. Esto serd util
cuando quiera repetir una parte de una cancién ritmica.

Copiar

—

v
1 2 3 4 5 6 1 8
[ PATRON A | PATRON A | PATRON A | PATRONE |

1 2 3 4 5 6 71 _8 9 10
| PATRON A | PATRON B | PATRON A | PATRON A | PATRON B

Copiar

T 1
1 2 3 4

| PaTRON A | PATRONS |

1 2 3 4 5 6 1 8
| PATRON A | PATRON B | PATRON A | PATRONB |

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[SONG] para que se encienda esta tecla.

2. Pulse la tecla [RHYTHM].

Se encenderd esta tecla y podra crear o editar una cancién
ritmica.

3. Pulse la tecla REC [@®].

4. Pulse dos veces la tecla [INSERT/COPY].

Aparecerd la siguiente pantalla:

EASURE  BEAT  TICK MARKER

5. Gireel dial para elegir el compas de inicio en

la fuente de copia y pulse la tecla [ENTER].
Aparecerd la pantalla para elegir el punto final de la
copia.

ZOOM MRS-1608
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H [ s ms MEASURE  BEAT  TICK MARKER

BEG

6. Gire el dial para elegir el compas final de la

fuente de copia y pulse la tecla [ENTER] .
Aparecera la pantalla para elegir el punto de destino de la
copia.

O
T

s [ MEASURE  BEAT  TICK MARKER

7. Gire el dial para elegir el compas de inicio
del destino de la copia .

8. Para que se ejecute el proceso de copia,
pulse la tecla [ENTER].

Cuando se haya realizado el proceso, el marcador “EOS”

avanzara una cantidad igual al nimero de compases

copiados.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion y retrocederd un paso cada vez que lo haga.

9. Pulse la tecla STOP [M].
La unidad volverd a la pantalla de seleccién de cancién
ritmica.

Trasposicion de toda la cancién
ritmica

Puede trasponer la secuencia de bajo de la cancién
ritmica en unidades de semitonos.

NOTA

Cuando utilice la funcion de trasposicion, se sobregrabara la
informacion de acorde (clave) introducida para la cancién
ritmica. Para volver al estado anterior, realice la operacion de
trasposicion al revés.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[SONG] de forma que se encienda esta
tecla.

2. Pulse la tecla [RHYTHM].

Se encenderd la tecla y podrd crear o editar la cancién
ritmica.

3. Pulse la tecla [EDIT].
Aparecerd el menu de edicién de cancién ritmica.

EDIT
TRAHSFDE

4, utilice las teclas de cursor izquierda/derecha
para que en pantalla aparezca la indicacién
“TRANSPOS” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla.

Val& de trasposicion

5. Gire el dial para elegir el ajuste parala
trasposicion (-6 — 0 — +6) y pulse la tecla
[ENTER].

Cuando elija por ejemplo un ajuste de +6, la cancién

ritmica serd traspuesta seis semitonos hacia arriba.

Cuando pulse 1a tecla [ENTER], en pantalla aparecerd la

indicacién “TRANSPOS SURE?” .

6. Pulse de nuevo la tecla [ENTER] para
ejecutar la operacion de trasposicion.

Se realizard la trasposicién y volverd a aparecer el ment

de edicion de cancién ritmica.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion y retrocederd un paso cada vez que lo haga.

Copia de una cancion ritmica

Puede copiar el contenido de cualquier cancidn ritmica de
un proyecto en cualquier otra cancién ritmica. Esto le
resultard util si quiere crear variaciones de una cancion.

NOTA

Cuando ejecute la copia, el contenido de la cancién ritmica
de destino serd completamente borrado y sobregrabado por
la cancién ritmica utilizada como fuente de copia. Tenga
cuidado de no borrar de forma accidental una cancién que
quiera conservar.
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1. Enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG]
de forma que se encienda esta tecla.

2. Pulse la tecla [RHYTHM].

Se encenderd la tecla y podrd editar o crear una cancién
ritmica.

3. Gire el dial para elegir la cancién ritmica
utilizada como fuente de la copia.

4. pulse la tecla [INSERT/COPY].
Aparecerd la pantalla de abajo, que le permitird elegir la
cancién ritmica utilizada como destino de la copia.

‘[ N° cancion ritmica destino copia
N° cancion ritmica fuente copia

AVISO

Si una cancion ritmica estéa vacia, a la derecha del nimero
aparecera la indicacion “E” .

5. Gire el dial para elegir la cancion ritmica de
destino de la copia y pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecra la indicacién “COPY SURE?” .

6. Para que se ejecute el proceso de copia,
pulse de nuevo la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado el proceso, la unidad volverd a la

pantalla de seleccion de cancidn ritmica con la cancion

ritmica de destino seleccionada.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion y retrocederd un paso cada vez.

Borrado de la cancion ritmica

Esta seccion le explica cdmo borrar totalmente la cancién
ritmica, haciendo que se quede en blanco.

AVISO
Una vez que haya borrado la cancion ritmica, no podra
recuperarla. Utilice con cuidado esta operacion.

1. Enlapantalla principal, pulse la tecla [SONG]
de forma que se encienda esta tecla.

2. Puilse la tecla [RHYTHM].

Se encenderd la tecla y podrd editar o crear una cancién
ritmica.

Referencia [Ritmo]

3. Gire el dial para elegir la cancién ritmica
que quiera borrar.

4. pulse la tecla [DELETE/ERASE].
Aparecerd en pantalla la indicaciéon “DELETE SURE?” .

5. Para borrar la cancién, pulse [ENTER].
Cuando haya terminado el proceso, la unidad volverd a la
pantalla de seleccion de cancién ritmica.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la
operacion y retrocederd un paso cada vez que lo haga.

Asignacion de un nombre a una
cancion ritmica

Puede editar el nombre de cualquier cancidn ritmica de la
siguiente forma:

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla [SONG]
de forma que se encienda esta tecla.

2. Pulse la tecla [RHYTHM].
Se encenderd la tecla y podré editar o crear una cancién
ritmica.

3. Gire el dial para elegir la cancién ritmica
cuyo nombre quiera editar y pulse [EDIT].

Aparecerd el ment de edicién de cancidn ritmica.

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacién “EDIT NAME” y pulse [ENTER].

Aparecerd el nombre de la cancidén ritmica. La seccién

que parpadea le indica el cardcter que puede modificar.

5 o Utilice las teclas de cursorizquierdo/derecho
para desplazar la seccion parapadeante y
gire el dial para elegir un caracter.

Para mds informacién sobre los caracteres disponibles,

consulte la pagina 36.
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6. Repita el paso 5 hasta que haya terminado
de introducir el nombre que quiera.

7. Cuando lo haya hecho, pulse la tecla
[EXIT].

Se modificard el nombre de la cancién y la pantalla

volverd al mend de edicién de cancidén ritmica. Para

volver a la pantalla principal, pulse varias veces la tecla

[EXIT].

Creacion de su propio kit de

bateria

Puede crear su propio kit de bateria asignando a los
parches sonidos con ajustes especificos para el volumen,
tono, panorama, etc. y puede darle un nombre tnico a
dicho kit. También puede copiar un kit de bateria
existente y editar solo una parte del mismo. Puede grabar
el kit de bateria en el disco duro como parte del proyecto.

Cambio del sonido y de los ajustes
para cada parche

Puede especificar el sonido, volumen, tono, panorama y
otros tipos de pardmetros para cada parche y de esta
forma crear su propio kit de bateria.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] de forma que se encienda.
Puede crear el kit de bateria tanto en el modo de patrén

ritmico como en el de cancién ritmica.

2. Pulse la tecla [DRUM] de la seccién de
ritmos y después la tecla [KIT/PROG] .
Aparecerd en pantalla el nombre del kit de bateria elegido

para su edicion.

Numero de kit

Nombre kit de bateria

3. Gire el dial para elegir el kit de bateria que

quiera editar y pulse la tecla [EDIT].
Aparecerd el mentd para la edicién de los ajustes
individuales de los parches.

Banco parches—l ‘L—Numero parche
FAl: -
EDStdrdz 1diE

T T
Opcion elegida Ajuste de la opcion

(sonido en este ejemplo)

4, sies necesario, pulse la tecla [BANK/
OCTAVE] y utilice el dial para cambiar de
banco de parches.

Para volver a la pantalla principal, pulse [EXIT].
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5. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para elegir un parametro para su ajuste.
Dispone de los siguientes parametros

¢ Sonido de instrumento

Le permite elegir un sonido de baterfa/percusion del
sonido de baterfa elegido entonces para asigndrselo a un
parche. Para ver una lista con los niimeros de los sonidos
y sus correspondientes nombres, consulte el apéndice que
aparece al final de este manual.

e PITCH

Ajusta el tono del sonido de bajo/percusion para el parche.
El rango de ajuste va de -7.9 pasando por O (tono de
referencia) a 7.9, a intervalos de 0.1 (1/10 de semitono).

e LEVEL
Ajusta el nivel de salida para el parche. El rango de ajuste
para este pardmetro es O - 15.

AVISO

Cuando pulse la tecla [DRUM MIXER] en la pantalla de
seleccioén de kit de bateria, podra utilizar los faders 1 -8y 9/
10 - 15/16 para ajustar el parametro LEVEL (— p. 117).

¢ PAN (Panorama)

Ajusta la posicién de stereo izquierda/derecha
(panorama) para el parche. El rango de ajuste maximo es
L63 (tope izquierdo) - 0 (centro) - R63 (tope derecho).

AVISO

El valor de panorama ajustado aqui es valido
independientemente del ajuste de panorama de la pista.
Cuando ajuste el parametro de panorama de pista a izquierda/
derecha, el balance de volumen izquierda/derecha cambiara,
pero el posicionamiento de cada parche se mantendra igual.

¢ GROUP (grupo de parches)

Elige el tipo de sonido producido al golpear los parches en
serie (PL/MN) y el grupo al que quiere que pertenezca el
parche (0 - 7. El rango de ajuste es PLO - PL7 y MNO - MN7.
Cuando elija un ajuste del tipo PL, al golpear dos parches de
forma sucesiva se producird un solapamiento del sonido, es
decir continuard escuchdndose un sonido cuando empiece el
siguiente. Cuando elija un ajuste de tipo MN, dejard de
escucharse un sonido cuando empiece el siguiente.

GRUPO=PL GRUPO=MN

Referencia [Ritmo]

Los nimeros O - 7 indican el grupo al que pertenecera el
parche (0 = ningtin grupo, 1 - 7: los correspondientes
grupos). Los parches de un mismo grupo no pueden
producir sonidos a la vez.

Por ejemplo, si asigna un sonido hi-hat abierto y un
sonido hi-hat cerrado a dos parches del mismo grupo, el
sonido hi-hat abierto dejard de escucharse en cuanto se
reproduzca el sonido del hi-hat cerrado, dando lugar a
una situacion totalmente realista.

e REV SEND (envio de reverb)

Ajusta el nivel de envio de la reverb para cada parche. El
rango de ajuste es O - 127. Este ajuste no depende del
nivel de envio de la reverb en la pista.

¢ NAME (nombre del kit de bateria)
Le permite cambiar de nombre el kit de bateria (— p. 116).

6. Pulse el parche para el que quiera realizar
un ajuste.

Aparecerd en pantalla el ajuste activo para ese parche. Por

ejemplo, si ha elegido el pardmetro PAN y pulsa el parche

3, en pantalla aparecerd lo siguiente:

7. Gire el dial para elegir un valor.

8. Repita los pasos 5 - 7 tantas veces como
sea necesario para editar otros parches.

9. Cuando haya terminado el ajuste, pulse la
tecla [EXIT] .

La unidad volvera a la pantalla de eleccién de kit. EI kit

de bateria creado serd grabado como parte del proyecto.

AVISO

También puede copiar todos los ajustes para un parche en
otro parche. Para ello, pulse la tecla [INSERT/COPY]
mientras aparece en pantalla un parametro para el parche
fuente de copia. Elija después el banco de parches y el
parche en el que quiera copiar los ajustes y pulse la tecla
[ENTER].
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Asignacion de un nombre a un kit
de bateria

Puede darle nombre a un kit de bateria.

I. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] para hacer que se encienda.

2, Pulse latecla [DRUM] en la seccién de
ritmos y pulse después la tecla [KIT/PROG].
Aparecerd la pantalla de seleccion de kit de bateria.

3. Gire el dial para escoger el kit de bateria (0
- 126) cuyo nombre quiera modificar y
pulse la tecla [EDIT].

Aparecerd el ment que le permite realizar los ajustes para

cada parche.

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla el
nombre del kit.

5 « Utilice las teclas de cursorizquierdo/derecho
para desplazar la posicién parpadeante
hasta el caracter que quiera modificar y gire
el dial para elegir un caracter.

Para consultar un listado de los caracteres disponibles,

vea la pagina 36.

6. Para terminar de introducir todo el nombre,
repita el paso 5 tantas veces como sea
neesario.

7. o Cuando haya introducido el nombre, pulse
[EXIT].

Se actualizard el nombre del kit de bateria y la pantalla

volverd a al mend de seleccion de kit de bateria. Para

volver a la pantalla principal, pulse varias veces la tecla

[EXIT] .

Copia de un kit de bateria

Puede copiar el kit activo en ese momento en otro niimero
de kit. Esto le resultard util cuando quiera crear
variaciones de un kit de bateria.

NOTA

Si el destino de la copia ya contiene un kit de bateria, dicho
kit sera sobregrabado. Utilice esta operacién con sumo
cuidado.

I. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] para que se encienda esta tecla.

2. Pulse la tecla [DRUM] en la seccién de
ritmos y pulse después la tecla [KIT/PROG].
Aparecerd la pantalla de seleccion de kit de bateria.

3. Gire el dial para escoger el kit de bateria
cuyo nombre quiera copiar.

4, pulse la tecla [INSERT/COPY].

Aparecerd la pantalla mostrada a continuacién que le
permite elegir el kit de bateria que quiera que se utilice
como destino de la copia.

T Numero kit bateria destino copia
Nombre kit bateria destino copia

5. Gire el dial para elegir el nimero del kit de
bateria que vaya a utilizar como destino de
copia.

6. Para ejecutar el proceso de copia, pulse la
tecla [ENTER].

Se copiard el kit de bateria y volverd a aparecer en

pantalla el menud de seleccién de kit de bateria. Para

volver a la pantalla principal, pulse varias veces [EXIT].

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion y retrocederd un paso cada vez.
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Ajuste del volumen de cada

parche con los faders

Puede controlar con los faders el volumen de cada parche
para el kit de bateria acitvo mientras reproduce una
cancién/patrén ritmico. Esto le resultard util cuando
quiera ajustar con precisién el volumen de cada
instrumento antes de la remezcla.

1. Enla pantalla principal, pulse [RHYTHM] de
forma que se encienda esa tecla.

2. Pulselatecla [DRUM] de la seccién ritmica
y después la tecla [KIT/PROG].

Aparecera la pantalla de seleccién de kit de bateria.

3. Pulse la tecla [DRUM MIXER].

Se encenderd esta tecla y la pantalla le indicard el banco
de parches, el nimero de parche y el ajuste de volumen
elegidos entonces.

Oy MIXER
FROZT-1 15
t T I
N° banco parches Ajuste actual volumen

Numero parche

4. Mientras se esté reproduciendo la cancién/
patrén ritmico, use los faders para ajustar el
volumen correspondiente para cada parche.

Mientras la tecla [DRUM MIXER] esté encendida, los 12

faders de la seccion de faders estardn asignados a los

parches 0 — 9, x, +.

Parche 0 1 2 o o o oParche9 X +

112 13/14 151
Cuando mueva un fader, el parche correspondiente estara

seleccionado para su ajuste y cambiard su volumen. Si es

necesario, cambie de parche con la tecla [BANK/
OCTAVE].

5. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .
Se grabard el nuevo ajuste de volumen para el kit de baterfa.

AVISO

También podra ajustar de esta misma manera el volumen
para cada parche en el programa sampler (— p. 121) .

Referencia [Ritmo]

Importacion de patrones y

canciones ritmicas de otro
proyecto

Esta seccidn le explica como importar de forma selectiva
o global patrones y canciones ritmicas de otros proyectos
grabados en el disco duro .

NOTA

El proceso de importacién sobregrabaré los patrones/
canciones ritmicas existentes en el proyecto activo
entonces. Tenga cuidado de no sobregrabar por error
patrones o canciones ritmicas que quiera conservar.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] de forma que se encienda.

2. Pulse latecla [UTILITY/TRACK EDIT] .

Aparecerd en pantalla el menu de utilidades de ritmo en el
que podrd hacer distintos ajustes en la seccién de ritmos.

3. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca la indicacion “UTILITY
IMPORT” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla.

4, use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para elegir ALL (importar todos los
patrones y canciones ritmicas) o PATTERN
(importar un determinado patrén ritmico), y
pulse la tecla [ENTER] .

Ahora podré elegir el proyecto fuente que quiera

importar.

IMFORT
FRE.JEES FEJ BEs
Nombr; de proyecto NumeroT de proyecto
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5. Gire el dial para elegir el proyecto fuente y
pulse la tecla [ENTER] .

Los pasos posteriores varian dependiendo de la opcién

que haya elegido en el paso 4.

e Cuando haya elegido ALL
Compruebe que aparezca en pantalla la indicacién
“IMPORT SURE?”. Vaya al paso 7.

e Cuando haya elegido PATTERN

Aparecerd en pantalla el patrén ritmico fuente. Gire el
dial para elegir el patréon que quiera y pulse la tecla
[ENTER] . Ahora podré elegir el patrén de destino. Vaya
al paso 6.

6. Gire el dial para escoger el destino para la
importacion y pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “SURE?”.

7 o Para que se ejecute el proceso de
importacion, pulse la tecla [ENTER].

Cuando haya importado todos los patrones/canciones,

volverd a aparecer la pantalla de seleccion de patrén o

cancion ritmica. Si solo ha importado un unico patrén,

volverd a aparecer la pantalla del paso 5 .

Para volver a la pantalla principal, pulse varias veces la

tecla [EXIT].

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion y retrocederd un paso cada vez.

Edicion de varios ajustes de

la seccion ritmica

Esta seccién le explica como editar varios ajustes que afectan
a toda la seccion de ritmos, como el ajuste de la sensibilidad
de los parches o el ajuste del volumen del metrénomo.

Procedimiento basico

El procedimiento bésico para editar los ajustes de la
seccion de ritmos es el mismo para la mayoria de los
ajustes y consiste en lo siguiente:

AVISO
Puede utilizar el mismo procedimiento tanto en el modo de
patrén ritmico como en el de cancioén ritmica.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] para que se encienda esa tecla.
Dependiendo del modo de operacién activo de la seccién
ritmica, aparecerd la pantalla de seleccion de patrones
ritmicos o la de seleccion de canciones ritmicas.

2. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT].

Aparecera el mend de utilidades de la seccién ritmica que
le permite realizar distintos ajustes en la seccion de ritmos.

AVISO

Cuando esté utilizando la funcién de parche de sampler, en lugar
de lo anterior aparecera la indicacion “UTILITY SPL PRG”.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para elegir uno de los ajustes que aparece a
continuacion y pulse la tecla [ENTER] .

¢ SoundSel
Elige el grupo de sonidos de bateria que vaya a utilizar la
seccidn ritmica (— p. 90).

e COUNT

Modifica la longitud de la claqueta de entrada que se
escucha durante la introduccién de un patrén en tiempo
real.
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¢ ClickVol
Modifica el nivel de volumen del metrénomo que se
escucha durante la introduccién de un patrén ritmico en
tiempo real.

e PAD SENS

Modifica la sensibilidad del parche que determina el nivel
de volumen de acuerdo a la fuerza con la que haya
golpeado el parche.

e MIDI
Realiza ajustes relacionados con el MIDI (— p. 170).

¢ IMPORT
Importa patrones y la canciones ritmicas de otro proyecto
grabado en el disco duro (— p. 117).

¢ MEMORY
Comprueba la cantidad de memoria libre para el
almacenamiento de patrones y canciones ritmicas.

¢ SAMPLE
Importa y edita material fuente para utilizarlo con la
funcién de parche de sampler (— p. 121).

¢ POSITION
Elige si el ajuste de panorama del sonido de bateria se
aplica desde el punto de vista del bateria o del publico.

4. Gire el dial para editar el ajuste.

La pantalla que aparezca y el manejo serdn distintos para
cada elemento. Para mas informacion, vea las secciones
que figuran a continuacion.

AVISO

Para mas informacioén sobre la eleccion del grupo de sonidos
de bateria, ajuste MIDI, importacion y sobre la funcién de
parche de sampler, consulte las correspondientes secciones .

5. Cuando haya terminado con el proceso de
ajuste, pulse varias veces la tecla [EXIT]
para volver a la pantalla principal.

Referencia [Ritmo]

Modificacion de la longitud del
pre-conteo

Puede modificar la longitud del pre-conteo o claqueta que
escuchard cuando grabe un patrén ritmico en tiempo real.
Ejecute los pasos 1-3 del apartado “Procedimiento
bédsico” para que aparezca la indicacién “UTILITY
COUNT” y pulse la tecla [ENTER]:

e OFF
La claqueta de entrada estd desactivada.

e 1-8
Se escuchard un pre.conteo de 1 — 8 compases (valor por
defecto: 4).

e SPECIAL
Se escuchard la siguiente claqueta:

Cambio de volumen del metrénomo

Puede modificar el volumen del metrénomo que
escuchard cuando grabe un patrén ritmico en tiempo real.
Ejecute los pasos 1-3 del apartado “Procedimiento
bésico” para que aparezca la indicacién “UTILITY
ClickVol” y pulse la tecla [ENTER].

ZOOM MRS-1608
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Ajuste de la sensibilidad de los
parches

Puede especificar el volumen producido por la fuerza con
la que golpee los parches (sensibilidad de parche).
Ejecute los pasos 1-3 del apartado “Procedimiento
bdsico” para que aparezca la indicacién “UTILITY PAD
SENS” y pulse la tecla [ENTER]. Gire después el dial
para elegir uno de los ajustes siguientes:

® SOFT
El volumen serd suave, independientemente de la fuerza
con la que golpee el parche.

® MEDIUM
El volumen serd medio, independientemente de la fuerza
con la que golpee el parche.

® LOUD
El volumen serd alto, independientemente de la fuerza
con la que golpee el parche.

@ LITE
Maixima sensibilidad. Incluso los golpeos mds suaves
producirdn un volumen elevado.

® NORMAL
Sensibilidad normal (valor por defecto).

® HARD
Sesibilidad baja. Se necesitard golpear los parches con
fuerza para producir un volumen elevado.

® EXHARD

La sensibilidad més baja. Se necesitard golpear los
parches con muchisima fuerza para producir un volumen
elevado.

Comprobacion de la cantidad de
memoria libre

La cantidad de memoria de grabacién libre para los
patrones ritmicos y para la cancién ritmica serd indicada
como porcentaje (%). Ejecute los pasos 1-3 del apartado
“Procedimiento bdsico” para que aparezca la indicacion
“UTILITY MEMORY” y pulse la tecla [ENTER]. Esta es
una pantalla destinada tinicamente a la visualizacién. En
ella no puede editar ningtn ajuste.

Intercambio de las posiciones de
panorama izquierda/derecha

El ajuste de panorama para el sonido de bateria se puede
aplicar desde el punto de vista del bateria o del publico.
Ejecute los pasos 1-3 del apartado “Procedimiento
bésico” para que aparezca la indicacién "UTILITY
POSITION" y pulse la tecla [ENTER]. Después elija una
de estas dos opciones:

® PLAYER
El ajuste de panorama izquierda/derecha se aplica desde
el punto de vista del bateria.

©® LISTENER
El ajuste de panorama izquierda/derecha se aplica desde
el punto de vista del ptiblico.
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Esta seccion le explica el funcionamiento del parche de sampler, que le permite importar pasajes de sonidos cortos de

pistas audio o de un CD-ROM vy asignarlos a los parches para que los reproduzcan.

Funcionamiento del parche

de sampler

El parche de sampler es una funcién que le permite asignar
material de pistas audio o de un CD-ROM a los parches del
MRS-1608 para reproducirlos. Puede usar esta funcién para
afiadir sonidos de efectos a una cancién o reproducir un
patrén/cancion ritmica con sus sonidos originales.

El material (muestreos) utilizado para el parche de sampler
puede proceder de una pista de audio o de un CD-ROM. Los
muestreos se graban en el disco duro del MRS-1608 en una
zona especial que recibe el nombre de “pool o parrilla de
muestreos”. Puede almacenar como médximo 1000
muestreos. El rango de reproduccién puede ser ajustado
individualmente para cada muestreo (vea la imagen de abajo).

Para utilizar el parche de sampler, los muestreos son
cargados en la memoria desde el pool de muestreos y
después son asignados a los parches del MRS-1608. Puede
utilizar simultdneamente hasta 36 muestreos con un tiempo
de reproduccién combinado de 22 segundos (convertido a
mono). Se llama programa de sampler a una combinacién
de esos muestreos asignados. El programa de sampler
contiene informacién acerca de la asignaciéon de muestreos
alos parches, asi como sobre el nivel, panorama, tono y otro
tipo de pardmetros. En el MRS-1608, puede crear hasta 10
programas de sampler por proyecto.

Los programas de sampler creados se graban como parte
del proyecto.

Parrilla muestreos

Proyecto
Muestreo
——
[Muestreo |
Muestreo DDDD
[Muestreo | ]
[Muestreo } DD[_J
Programas de sampler

El parche de sampler también puede ser reproducido por
una secuencia de baterfa en lugar de con los parches. (Sin
embargo, mientras esté utilizando el parche de sampler,
no estardn disponibles ni el kit de bateria ni el programa
de bajo).

La sefial de salida del parche de sampler es enviada al
fader [DRUM] del mezclador. Al igual que una pista
ordinaria de bateria, puede controlarla con la tecla de
estado y por el fader, y puede utilizar los parametros de
pista para modificar la sefial.

Seccion ritmica
DRUM

Parche sampler =———>
Sefal audio

Secuencia bateria}—’ D—

o]
Lo
O]

Parches

Pool muestreos
Fichero audio

oK

> Muestreo

.

[Muestreo J«————

Pista/Toma V
[Muestreo |
CD-ROM/R/RW [Muestreo | ! i
[Muestreo |
Proyectos
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Material que puede importar

al pool de muestreos

Puede importar al pool de muestreos los siguientes tipos
de material audio:

(1) Cualquier pista del proyecto activo

Puede elegir cualquier pista/toma V del proyecto que
tenga cargado entonces y especificar en él un rango para
que sea utilizado como muestreo.

(2) Fichero audio grabado en un CD-ROM/R/RW

También podra utilizar como muestreo un fichero de
audio stereo o mono (frecuencia de muestreo 8 — 48 kHz,
fichero WAV/AIFF de 8 6 16 bits) grabado en un disco
CD-ROM/R/RW .

NOTA

e Todos los ficheros audio seran reproducidos con una
frecuencia de muestreo de 44.1 kHz. Cuando vaya a usar un
fichero audio que haya sido grabado con una frecuencia de
muestreo diferente, conviértalo a una frecuencia de 44.1 kHz
duante la importacién, cuando sea necesario.

¢ No utilice discos que no cumplan el nivel 2 de la ISO 9660 .

¢ No podra utilizar discos CD-R/RW con sesiones no
finalizadas.

Importacion de un muestreo

Esta seccidn le explica como importar muestreos al pool
de muestreos.

Pasos basicos para importar muestreos

En el proceso de adquisicion de muestreos hay una serie de
pasos que son comunes para todos los tipos de fuentes:

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] de la seccién de pantalla.

Se encenderd la tecla y la seccién ritmica pasard a

funcionar de manera independiente.

2. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] de la
seccién de pantalla.

Aparecerd el mend de utilidades de ritmo que le permite

hacer distintos ajustes en la seccién ritmica.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “UTILITY SAMPLE” y pulse la
tecla [ENTER] .

Aparecerd la pantalla de seleccién de muestreos.

T
Nombre muestreo Numero muestreo

4. Gire el dial para elegir el nimero de
muestreo que quiera utilizar como destino
de la importacion.

Cuando el muestreo elegido esté vacio, en el campo de

nombre de muestreo aparecerd la indicaciéon “EMPTY” .

NOTA

Si elige el nUmero de un muestreo ya existente, su contenido
sera sobregrabado con el nuevo muestreo.

5. Pulse de nuevo [UTILITY/TRACK EDIT].

Aparecerd el mend para la importacidn y edicién de
muestreos.
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6. Compruebe que en pantalla aparezca la
indicacion “SAMPLE IMPORT” y pulse [ENTER] .

Ahora podra elegir el tipo de fuente a importar.

7. Utilice las teclas de cursor izquierda/
derecha para elegir uno de los tipos de
fuentes siguientes y pulse la tecla [ENTER].

® TAKE
Importa un rango especifico de datos audio de cualquier
pista/toma V del proyecto cargado en esos momentos.

® WAV/AIFF

Importa un fichero audio (WAV/AIFF) de un CD-ROM/
R/RW introducido en la unidad CD-R/RW o del disco
duro interno.

Los pasos posteriores son distintos dependiendo de la
fuente que haya elegido. Para ver lo que debe hacer en
cada caso, consulte las secciones correspondientes.
Después de que la operacion de importacion haya sido
ejecutada, volvera a aparecer la pantalla de seleccién de
muestreos. Puede importar hasta 1000 muestreos .

Para volver a la pantalla principal, pulse varias veces la
tecla [EXIT].

AVISO

A los muestreos importados se les asigna automaticamente un
nombre del tipo “SAMPLxxx” (donde xxx es el nimero del muestreo).

Importacion de una parte de una
pista/toma V

Puede especificar un rango de cualquier pista/toma V del
proyecto cargado entonces e importarlo como un muestreo.

1. Repita los pasos 1 - 7 del apartado “pasos
basicos para importar muestreos” para
hacer que en pantalla aparezca la indicacion
“TAKE”. Pulse después [ENTER].

En pantalla aparecerd la indicacién “ImprtSrc TR xx-yy”

Referencia [Parche de Sampler]

(donde xx es el nimero de pista e yy el nimero de toma
V). Ahora puede elegir la pista/toma V que quiera utilizar
como fuente a importar.

2. Utilice el dial o las teclas de estado para
elegir la pista y las teclas de cursor arriba/
abajo para elegir la toma V.

Imprtsrc
TR A&~ 1

Cuando esté seleccionada la pista 16, el giro del dial mas
hacia la derecha elegird parejas de pistas formadas por una
pista impar/par, o la pista master. Si pulsa de forma
sucesiva las dos teclas adyacentes de un par de pista

impar/par, elegird “mono track x 2”7 .

AVISO

El pulsar repetidamente las teclas de estado para una pista
stereo elige la pista impar de la misma, después la par y
luego la master de forma sucesiva.

3. Pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecerd la indicacién “ImprtSrc START”.
Esta pantalla le permite especificar el punto de inicio para
la importacion.

s ms MEASURE  BEAT  TICK MARKER

.,_
iz | "y
-
1
-
1
T
aa!
o
—
-
-
o
-

4. utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar la seccion parpadeante del
contador y gire el dial para especificar el
punto de inicio de la importacion.

Si desplaza la seccién parpadeante hasta el campo
MEASURE/BEAT/TICK o MARKER de la pantalla,
podrd especificar el punto en forma de compds, tiempo, tick
0 como un niimero de marca.

HINT

¢ Para realizar una reproduccioén de barrido del rango
especificado (— p. 38) , mantenga pulsada la tecla STOP [H]
y pulse la tecla PLAY [P>] .

e El rango de reproduccion del muestreo puede ser retocado
también tras su importacion.

e Si escoge un punto en el que no haya datos audio, en la
segunda linea de la pantalla aparecera el simbolo % .

ZOOM MRS-1608
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5. pulse 1a tecla [ENTER].
Aparecerd la siguiente pantalla.

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

bz =24 | HE

o
-

6. Especifique el punto final del rango de la
misma manera que en el paso 4.

Para reproducir el rango especificado entre el punto de

inicio y el punto final, pulse PLAY [P>].

7 « Cuando haya especificado totalmente la
fuente de importacion, pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacién “IMPORT SURE?” .

8. Para que se ejecute la importacion, pulse
de nuevo la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado el proceso de importacion,

volverd a aparecer la pantalla de seleccion de muestreos.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion y retrocederd un paso cada vez.

Importacion de un fichero WAV/AIFF

Puede importar un fichero audio (WAV/AIFF) desde un
CD-ROM o CD-R/RW introducido en la unidad CD-R/
RW o desde el disco duro interno

Antes de ello es necesario realizar una serie de
operaciones preliminares.

® Cuando realice la importacion desde la
unidad CD-R/R

Introduzca en la unidad CD-R/RW un CD-ROM o CD-R/
RW que contenga ficheros audio.

® Cuando haga la importacion desde el
disco duro interno

Copie ficheros audio desde un ordenador en una carpeta
llamada “WAV_AIFF” que estd justo en un segundo nivel
dento del directorio raiz (carpeta de nivel superior) del
disco duro interno.

Los ficheros deben tener la extension “.WAV” (ficheros
WAV) o “.AIF” (ficheros AIFF).

NOTA

e Para copiar ficheros audio en el disco duro interno, necesitara
la tarjeta opcional UIB-02. Para mas informacion sobre el uso
de la tarjeta opcional, vea la pagina 183.

e EI MRS-1608 no reconocera las subcarpetas que estén
colocadas dentro de la carpeta WAV_AIFF.

¢ El procedimiento que le describimos a continuacion no le
permite previsualizar los ficheros audio. Confirme el
contenido del fichero y su nombre antes de empezar.

1. Repita los pasos 1 - 6 del apartado “pasos
basicos para importar muestreos” para
que en pantalla aparezca la indicacion
“WAV/AIFF” . Pulse después [ENTER].

En pantalla aparecerd la indicacién “IMPORT CD-
ROM” , que le permitird elegir la unidad fuente.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir la unidad fuente: “CD-
ROM” (unidad CD-R/RW) o “IntHDD” (disco
duro interno) y pulse la tecla [ENTER].

La unidad buscard los ficheros WAV/AIFF en la unidad

especificada. Cuando localice esos ficheros, aparecerdn

en pantalla sus correspondientes nombres.

¥
Nombre de fichero

NOTA

Si elige como fuente la opcién CD-ROM y no hay ningun
disco dentro de la unidad, en pantalla aparecera la
indicacion “IMPORT Ins Disc” y se abrira la bandeja de la
unidad CD-R/RW. Para continuar, introduzca un disco que
contenga ficheros audio y pulse la tecla [ENTER].

3. Gire el dial para elegir el fichero audio que
quiera importar.

Cuando tenga que acceder a un disco introducido en la

unidad CD-R/RW que tenga ficheros audio dentro de una

determinada carpeta, gire el dial para que aparezca el

nombre de la carpeta. Cuando tenga elegida una carpeta,

en la parte derecha de la pantalla aparecera “Folder”.

YT DL

Folder

Nombre de carpeta
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En esta situacién, cuando pulse la tecla [ENTER],
aparecerdn en pantalla los ficheros que haya dentro de la
carpeta elegida. Gire el dial para elegir el fichero que
quiera. Utilice la tecla [EXIT] para subir un nivel.

4. cuando haya elegido el fichero, pulse la
tecla [ENTER].

Dependiendo de la frecuencia de muestreo del fichero

audio importado, ocurrird lo siguiente:

@ Frecuencia de muestreo de 44.1 kHz
En pantalla aparecerd la indicacién “IMPORT SURE?”.
Cuando pulse la tecla [ENTER] se importara el fichero
audio. Cuando haya terminado el proceso, volverd a
aparecer la pantalla de seleccién de muestreos.

©® Frecuencia de muestreo distinta de 44.1 kHz
Cuando pulse la tecla [ENTER] aparecerd una pantalla
que le permitird realizar una conversidn (remuestreo) a la
frecuencia de muestreo de 44.1 kHz.

Gire el dial para activar/desactivar el proceso de
remuestreo. Cuando pulse la tecla [ENTER], en pantalla
aparecerd la indicacion “WAV/AIFF SURE?”. Pulse de
nuevo la tecla [ENTER] para que empiece la
importacién. Cuando haya terminado el proceso, volvera
a aparecer la pantalla de seleccién de muestreos.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la
operacion y retrocederd un paso cada vez que lo haga.

AVISO

Al muestreo importado automaticamente se le asigna el
nombre “SAMPLxxx” (donde xxx es el numero de
muestreo).

NOTA

Los ficheros audio importados siempre seran reproducidos
con una frecuencia de muestreo de 44.1 kHz. Si desactivo el
remuestreo durante la importacién, un fichero que haya sido
importado con una frecuencia de muestreo distinta sera
reproducido con un tono y tempo diferentes.

ZOOM MRS-1608
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Ajuste de distintos parametros de muestreo

Una vez que haya importado muestreos al pool de
muestreos, podré ajustar algunos de sus pardmetros como
el rango de reproduccion y el nombre.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] de la seccién de pantalla.
Se encenderd la tecla y la seccion de ritmos funcionard de
forma independiente.

2. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] de la
seccion de pantalla.

Aparecerd el menu de utilidades que le permite realizar

distintos ajustes de la seccion ritmica.

3. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que en pantalla aparezca la indicacion
“UTILITY SAMPLE” y pulse [ENTER].

Aparecerd la pantalla que le permite elegir el muestreo.

Nombre muestreo Numero muestreo

4. Gire el dial para elegir el muestreo cuyos
parametros quiera ajustar.

Cuando pulse la tecla PLAY [P>], se reproducird el

muestreo que aparezca entonces en pantalla. Si escoge un

muestreo vacio, en lugar del nombre del muestreo

aparecerd la indicacién “EMPTY” .

5. Pulse Ia tecla [EDIT].
Aparecerd un pardmetro del muestreo elegido.

o, B

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

6. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para
cargar el parametro que quiera ajustar.

® START

Indica el punto inicial de reproduccién del muestreo en
milisegundos. En la condicién por defecto, este punto
corresponde al comienzo del muestreo.
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® END

Indica el punto final de reproduccién del muestreo en
milisegundos. En la condicion por defecto, este punto
corresponde al final del muestreo (22 segundos como
maximo).

® NAME
Le permite asignar un nombre al muestreo.

® SIZE
Le indica el tamafio del muestreo que aparezca entonces
en pantalla.

7. Utilice el dial y las teclas de cursor para
ajustar el valor.

¢ Ajuste START/END

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para hacer
que este campo empiece a parpadear y gire el dial para
ajustar el valor.

¢ Ajuste NAME
Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para elegir
la posicién del cardcter a modificar y gire el dial para
escoger el caricter.

AVISO

e Sipulsa la tecla PLAY [P] durante el ajuste de un parametro,
se reproducira el muestreo .

e El parametro SIZE es solo de tipo informativo y no puede
modificarlo. Las teclas de cursor izquierdo/derecho le
permiten cambiar entre los dos formatos posibles en los que
puede venir expresado: KB (kilobytes) o ms (milisegundos).

8. Repita los pasos 6 - 7 para ajustar todos
todos los parametros que quiera.

También puede pulsar [EXIT] para volver a la pantalla de

seleccién de muestreos y elegir otro muestreo cuyos

pardmetros quiera ajustar.

9. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

Edicion de muestreos

Esta seccion le indica como copiar y borrar muestreos en
el pool de muestreos y como editar datos de foma de onda
en un determinado rango de un muestreo.

Copia de un muestreo

Puede copiar un muestreo en otro niimero de muestreo.
Cualquier muestreo que haya en el destino de la copia
serd sobregrabado. Esta operacion le resultara ttil por
ejemplo para crear muestreos idénticos con distintos
puntos de inicio y final.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] de la seccién de pantalla.

Se encenderd la tecla y la seccién ritmica pasard a

funcionar de forma independiente.

2. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] de la
seccidén de pantalla.
Aparecerd el ment de utilidades de ritmo.

3. Utilice las teclas de cursorizquierdo/derecho
para que en pantalla aparezca la indicacion
“UTILITY SAMPLE” y pulse [ENTER].

Aparecerd la pantalla que le permite elegir el muestreo:

Nombre muestreo Numero muestreo

4. Gire el dial para elegir el muestreo que
quiera copiar.

5. Puiselatecla [INSERT/COPY] de la seccion
ritmica.

Aparecerd la pantalla que le permite elegir el nimero de
muestreo destino de la copia.

6. Gire el dial para elegir el nimero de
muestreo que vaya a utilizar como destino
de esta operacidn y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “COPY SURE?” .
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El proceso de copia sobregraba cualquier muestreo existente
en el muestreo elegido como destino. Tenga cuidado de no
eliminar por error ningln muestreo que quiera conservar.

7. o Para que se ejecute el proceso de copia,
pulse la tecla [ENTER].

Se copiard el muestreo y la unidad volverd a la pantalla de

seleccion de muestreos.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion y retrocederd un paso cada vez.

Borrado de un muestreo

Puede borrar un muestreo del pool de muestreos de la
siguiente manera:

NOTA

Una vez que borre un muestreo, no podra recuperarlo .
Utilice esta funcion con cuidado.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] de la seccién de pantalla.

Se encenderd esta tecla y podrd utilizar la seccién de
ritmos de forma totalmente independiente.

2. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] de la
seccién de pantalla.
Aparecerd el ment de utilidades de ritmo.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “UTILITY SAMPLE” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd la pantalla de seleccién de muestreos.

Nombre muestreo Numero muestreo

4. Gire el dial para elegir el muestreo que
quiera borrar

5. Pulse latecla [DELETE/ERASE] de la
seccion ritmica.
En pantalla aparecera la indicacién “DELETE SURE?” .

Referencia [Parche de Sampler]

6. Para que se ejecute el proceso de borrado,
pulse de nuevo la tecla [ENTER] .

Cuando haya terminado de realizarse la operacion de

borrado, la unidad volverd a la pantalla de seleccion de

muestreos.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la

operacion y retrocederd un paso cada vez.

Edicion de un determinado rango
de un muestreo

Puede especificar un rango de un muestreo y después
realizar funciones de edicién de forma de onda como la
inversion o el fundido de entrada/salida.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] de la seccién de pantalla.
Se encender4 la tecla y podra utilizar la seccion de ritmos
de forma totalmente independiente.

2. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] de la
seccion de pantalla.
Aparecera el menu de utilidades de ritmo.

3. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que en pantalla aparezca la indicacion
“UTILITY SAMPLE” y pulse [ENTER].

Aparecera la pantalla de seleccién de muestreos.

4. Gire el dial para elegir el muestreo que
quiera editar y pulse después la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT].

Aparecera la pantalla del menu de utilidades de muestreo.

5. utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “SAMPLE SPL EDIT” y pulse la
tecla [ENTER].

Ahora podra elegir una orden de edicién.

Tiene disponibles las siguientes érdenes.

® REVERSE
Invierte un determinado rango de datos audio.

ZOOM MRS-1608
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® FADE I/0 (Fundido de entrada/salida)
Realiza un fundido de entrada/salida en un intervalo de
datos audio especificado.

6. Utilice las teclas de cursor izquierda/
derecha para elegir la orden y pulse la tecla
[ENTER].

Los pasos posteriores son los mismos que los indicados

para las respectivas 6rdenes de edicién en la seccién de

edicion de pistas de este manual.

Para la opcién REVERSE, vea la pdgina 54. Para el

FUNDIDO E/S, vea la pagina 53. La tnica diferencia es

que el rango solo puede ser indicado en minutos/

segundos/milisegundos.

Creacion de programas de sampler

Creacion de un nuevo programa de
sampler

Para utilizar muestreos que haya importado, primero debe
crear un programa de sampler en blanco en un nimero de
programa no utilizado, como le indicamos abajo:

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] de la seccion de pantalla.

Se encenderd la tecla y la seccion ritmica pasard a

funcionar de forma independiente. Dependiendo del

estado de funcionamiento de la seccién ritmica, aparecera

la pantalla de seleccién de patrén o cancion ritmica.

2. Pulse simultanemamente las teclas
[DRUM] y [BASS] de la seccidn ritmica.

Se encenderdn ambas teclas y podrd utilizar el parche de
de sampler.

3. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT].
Aparecerd el ment de utilidades de ritmo.

UTILITY
SFL FRG

4, Compruebe que aparezca la indicacion

“UTILITY SPL PRG” y pulse la tecla [ENTER].
Aparecerd el mend de programas de sampler para
distintas funciones de este tipo de programas.

AVISO

El menu de programas de sampler solo aparecera cuando
pueda utilizar el parche de sampler.

5. Uselas teclas de cursor izquierda/derecha
para que en pantalla aparezca la indicacion
“SPL PRG NEW” y pulse [ENTER].

Aparecerd la indicacién “PRG NEW SURE?”

6. Paracrearun programa nuevo, pulse la
tecla [ENTER] .

Cuando se haya creado el programa de sampler, la unidad

volverd a la pantalla de seleccién de patrén o cancién
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ritmica. Para volver a la pantalla principal, pulse varias
veces la tecla [EXIT] .

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la
operacion y retrocederd un paso cada vez que lo haga.

Asignacion de muestreos a los parches

Para asignar muestreos a los parches para el programa de
sampler, haga lo que le indicamos a continuacidn.
También puede ajustar el volumen y el panorama para
cada parche.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] de la seccion de pantallay pulse
después a la vez la teclas [DRUM] y [BASS]
de la seccién ritmica

Se encenderdn ambas teclas y podrd utilizar el parche de
sampler.

2. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT].
Aparecerd el ment de utilidades de ritmo.

3. Compruebe que aparezca la indicacion
“UTILITY SPL PRG” y pulse [ENTER].

Aparecerd el menti de programa de sampler.

4, Compruebe que aparezca “SPL PRG
SELECT” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la pantalla siguiente, que le permite elegir un

programa de sampler para cargarlo en el parche de sampler.

Referencia [Parche de Sampler]

5. Gire el dial para elegir el programa de
sampler y pulse la tecla [ENTER] .

El programa de sampler elegido se cargard en el parche de

sampler. Cuando haya terminado de cargarse, la unidad

volverd a la pantalla de seleccion de patrén o cancion ritmica.

NOTA

No podra elegir un nimero de programa no utilizado. Para
crear un programa de sampler desde el principio, primero
debe crear un programa nuevo (— p. 128).

6. Pulse [KIT/PROG] de la seccion ritmica.
Cuando pulse la tecla [KIT/PROG] en la pantalla de
seleccién de patrén o cancidn ritmica, aparecerd un ment
que le permitird realizar ajustes para cada parche.

Banco parches—  — Numero parche

T =™
a1 1.
L} - | ] T
kAT |

el Bl | ol B
Il 01 L} L}

Nombre muestreo

Sino ha asignado ningiin muestreo al parche que aparece
en pantalla, en el campo de nombre de muestreo
aparecerd la indicaciéon “EMPTY”.

En un programa de sampler recién creado, todas las
asignaciones de parches estaran vacias.

7. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir un banco de parches y pulse el
parche que quiera asignar a un muestreo.

El parche serd seleccionado. Por ejemplo, si pulsa el

parche 2 del banco de parches 1, aparecerd lo siguiente.

FAD: 1-2
EMPTY

8. Para realizar un ajuste para este parche,

pulse [INSERT/COPY] de la seccién ritmica.
En pantalla aparecerd la indicacién “SPL LOAD” y podra
elegir un muestreo para asigndrselo al parche.

—

Nombre muestreo Numero muestreo

ZOOM MRS-1608
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9. Gire el dial para elegir el muestreo que
quiera asignar al parche y pulse dos veces
la tecla [ENTER].

Para escuchar el muestreo, pulse la tecla PLAY [P>] .

Se realizara el proceso de asignacion y la unidad volverd

a la pantalla del paso 6.

AVISO

En cuanto haya pulsado la tecla [ENTER] una vez, aparecera en
pantalla la indicacion “LOAD OK?”. En la segunda linea de la
pantalla aparecera el tamafo del muestreo. Puede utilizar las
teclas de cursor arriba/abajo para cambiar entre la indicacion
de tamafio y la de tiempo de reproduccién del muestreo.

10. Para ajustar distintos parametros para el
parche, utilice las teclas de cursor
izquierda/derecha para elegir uno de los
parametros indicados a continuacion y gire
el dial para ajustarlo.

e PITCH

Ajusta de un modo preciso el tono del muestreo para el
parche. El rango de ajuste va de -7.9 pasando por O (tono
de referencia) a 7.9, a intervalos de 0.1 (1/10 de semitono).

e LEVEL
Ajusta el nivel de salida para el parche. El rango de ajuste
para este parametro es 1 - 15.

e PAN (Panorama)

Ajusta la posicién de stereo izquierda/derecha (panorama)
para el parche. El rango de ajuste maximo es L63 (tope
izquierdo) - O (centro) - R63 (tope derecho).

AVISO

El valor de panorama ajustado aqui es independiente del
ajuste de panorama del parametro de pista. Cuando cambie
el panorama de pista a derecha o izquierda, la distribucion
relativa para cada parche se mantendra aunque todo el
sonido se desplace a izquierda o derecha.

¢ GROUP

Elige el tipo de sonido producido al golpear los parches en
serie (PL/MN) y el grupo al que quiere que pertenezca el
parche (0 - 7). El rango de ajuste es PLO - PL7 o MNO -
MN7. Para una mayor explicacién sobre este ajuste, vea
la pagina 114.

e REV SEND (Envio de reverb)

Ajusta el nivel de envio de la reverb para cada parche. El
rango de ajuste es 0 - 127. El ajuste no depende del nivel
de envio de la reverb en la pista.

¢ NAME (Nombre de programa)
Le permite modificar el nombre del programa de sampler.

¢ MEMORY REMAIN

Le indica la cantidad de memoria disponible para el
parche de sampler, en unidades de capacidad o de tiempo
de reproduccién. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para cambiar entre el formato de kB (kilobytes) y de ms
(milisegundos).

AVISO

e El parametro MEMORY REMAIN es un parametro solo de

informacién y no puede modificarlo.

También puede utilizar las teclas de cursor izquierda/derecha

para que aparezca en pantalla el nombre del muestreo y para

elegir otro muestreo. Pulse después la tecla [INSERT/COPY].

¢ Normalmente, un muestreo se reproducira hasta el final cuando
golpee su parche. Para terminar antes el muestreo, haga lo que
le indicamos. Ajuste el parametro LEVEL para otro parche a cero

y ajuste su parametro MNO — MN9 al mismo grupo que el parche
cuyo sonido quiera detener. Golpee después el segundo parche
en el punto donde quiera detener el muestreo.

11. Repita los pasos 7 - 10 para asignar
muestreos a otros parches.

Un programa de sampler puede tener un tiempo de
reproduccién de 22 segundos como maximo (cerca de 2
megabytes). Si aparece la indicacién “SPL FULL”
mientras esté asignando los muestreos, habra agotado esa
memoria. En ese caso, borre asignaciones de muestreos
que no necesite tal y como le explicamos mds adelante.

12. Para cancelar la asignacion de muestreos a
un parche, elija el parche y pulse la tecla
[DELETE/ERASE]. Pulse después [ENTER].

Cuando pulse la tecla [DELETE/ERASE] , en la segunda

linea de la pantalla aparecerd la indicacién “SURE?”.

Pulse [ENTER] para continuar con la operacion.

AVISO

Cuando borre un muestreo, el parche volvera a los ajustes
por defecto para cada parametro.

13. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

El programa creado se grabard automdaticamente en el

disco duro.

AVISO

Puede copiar un programa de sampler en otro programa, o
también puede borrarlo. Para mas informacién, vea el
siguiente apartado.

130

ZOOM MRS-1608



Edicion de un programa de

sampler

Puede cambiar el nombre a un programa de sampler o tambien
puede copiarlo en otro programa. A continuacion le indicamos
el procedimiento para editar un programa de sampler.

Asignacion de un nombre a un
programa de sampler

Para asignar un nombre a un programa de sampler, haga
lo siguiente:

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] para que se encienda esta tecla.

2. Pulse simultaneamente las teclas [DRUM]
y [BASS] de la seccién de ritmo.

Se encenderdn ambas teclas y podrd utilizar el parche de

sampler.

3. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] y

después pulse dos veces la tecla [ENTER] .
Ahora podr4 elegir un programa de sampler para cargarlo
en el parche de sampler.

4. Gire el dial para elegir el programa de
sampler al que quiera asignar un nombre y
pulse la tecla [ENTER].

Se cargard el programa de sampler y la unidad volvera a

la pantalla de seleccién de patrén o cancién ritmica.

5. puise Ia tecla [KIT/PROG].

Aparecerd el menu para realizar ajustes del programa de
sampler.

6. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla el nombre del programa.

Referencia [Parche de Sampler]

7. o Utilicelas teclas de cursorizquierdo/derecho
para desplazar la posicién parpadeante
hasta el caracter que quiera modificar y gire
el dial para elegir el nuevo caracter.

Para mds informacién sobre los caracteres disponibles,

vea la pagina 36.

8. Repita el paso 7 hasta que termine de
introducir el nombre.

9. cuando haya acabado, pulse [EXIT].
Se grabard el nuevo nombre y volvera a aparecer la
pantalla de seleccién de programa de sampler.

Para volver a la pantalla principal, pulse varias veces la
tecla [EXIT].

Copia de un programa de sampler

Puede copiar un programa de sampler del proyecto activo
en nimero de programa no utilizado. Para ello, haga lo
siguiente:

AVISO

Si todos los nimeros de programa estan ocupados,
aparecera la indicacion “PRG FULL” y no podra realizar el
proceso de copia. Elimine los programas de sampler que ya
no necesite antes de seguir.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] para que se encienda esta tecla.

2. Pulse simultaneamente las teclas [DRUM]
y [BASS] de la seccion de ritmo.

Se encenderdn ambas teclas y podrd utilizar el parche de

sampler.

3. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT].
Aparecerd la siguiente pantalla:

4, Compruebe que aparezca la indicacién
“UTILITY SPL PRG” y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecerd el ment del programa de sampler.

ZOOM MRS-1608
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5. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “SPL PRG COPY” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla el programa de sampler que vaya a

utilizar como fuente de copia.

Nombre programa Numero programa
fuente copia fuente copia

6. Gire el dial para elegir el programa de
sampler que quiera copiar y pulse [ENTER].

En pantalla aparecerd entonces el programa de sampler

que vaya a utilizar como destino de la operacion de copia.

PRE COFY
COPY O

R

T

N° programa destino copia

7. Gire el dial para elegir el programa de
sampler que vaya a usar como destino de la
copia y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecerd la indicacién “PRG COPY

SURE?” .

8. Para que se ejecute el proceso de copia,
pulse la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado el proceso, la unidad volverd a la

pantalla de seleccion de patrén o cancidn ritmica.

Para volver a la pantalla principal, pulse varias veces la

tecla [EXIT].

Borrado de un programa de
sampler

Puede eliminar un programa sampler que ya no necesite
haciendo lo siguiente.

NOTA

Los programas de sampler que elimine no podran ser
restaurados. Utilice por tanto esta operacién con cuidado.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] para que se encienda esta tecla.

2. Pulse simultaneamente las teclas [DRUM]
y [BASS] de la seccién de ritmo.

Se encenderdn ambas teclas y podrd utilizar el parche de

sampler.

3. Pulse latecla [UTILITY/TRACK EDIT].

Aparecerd la siguiente pantalla:

4, Compruebe que aparezca la indicacién
“UTILITY SPL PRG” y pulse [ENTER].

Aparecerd el menti de programa de sampler.

5. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicacién “SPL PRG DELETE” y
pulse la tecla [ENTER].

El programa de sampler que vaya a ser eliminado

aparecerd en la pantalla.

—
e S

Nombre programa Numero programa
a borrar a borrar
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6. Gire el dial para elegir el programa de
sampler que quiera borrar y pulse la tecla
[ENTER].

En pantalla aparecera entonces la indicacién“SPL DEL

SURE?” .

7. o Para que se ejecute el proceso de borrado,
pulse la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado el proceso, la unidad volverd a la

pantalla de seleccién de patrén o cancidn ritmica.

Para volver a la pantalla principal, pulse varias veces la

tecla [EXIT].

NOTA

Si borra todos los programas, se creara automaticamente el
programa numero O.

Referencia [Parche de Sampler]

Uso de los parches para

reproducir el parche de sampler

Puede elegir un programa de sampler para reproducirlo
con los parches.

1. Enia pantalla principal, pulse a la vez las
teclas [DRUM] y [BASS] de la seccion de
ritmo.

Se encenderdn ambas teclas y podrd utilizar el parche de
sampler.

NOTA

¢ Mientras esté activo el parche de sampler, no podra utilizar el
kit de bateria ni el programa de bajo.

¢ El pulsar solo la tecla [DRUM] o [BASS] , le permite volver al
funcionamiento normal en el cual puede reproducir un kit de
bateria o un programa de bajo.

2. Pulse la tecla [RHYTHM] para que se
encienda y después pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT].

Aparecerd en pantalla la indicacién “UTILITY SPL

PRG”.

3. Pulse dos veces la tecla [ENTER] .

La primera vez que pulse la tecla [ENTER], aparecer4 el
ment de programa de sampler. Cuando pulse de nuevo la
tecla [ENTER] mientras visualiza la indicacion “SPL
PRG SELECT” , aparecerd la siguiente pantalla:

4. Gire el dial para elegir el programa que

quiera reproducir y pulse la tecla [ENTER].
Se cargard el programa de sampler elegido en el parche de
sampler. Cuando haya terminado de cargarse, la unidad
volverd a la pantalla de seleccidn de patrén o cancién
ritmica.

5. Para cambiar de banco de parches, pulse la
tecla [BANK/OCTAVE].

Aparecerd la pantalla de seleccion de banco de parches.

PAD
BANK/OCTAVE

R
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6. Gire el dial para elegir el banco de parches
que quiera (1 - 3).

Cambiard inmediatamente el sonido asignado a los parches.

Cuando haya terminado de realizar todos los ajustes, pulse

la tecla [EXIT] para volver a la pantalla original.

7. o Golpee los parches para reproducir los
parches asignados.

Puede activar y desactivar la funcién pulsando la tecla de

estado [DRUM] y puede utilizar el fader [DRUM] para

ajustar el nivel del parche de sampler.

AVISO

En lugar de golpear los parches, también puede utilizar un
controlador MIDI conectado a la entrada MIDI IN del MRS-
1608. El ajuste del canal MIDI y la asignacién de niUmeros de
nota MIDI a los parches es igual para el kit de bateria.

8. Para reproducir continuamente el
muestreo de un parche, mantenga pulsada
la tecla [STEP] y después pulse el parche.

Si golpea el parche mientras mantiene pulsada la tecla
[STEP], se activard la funcién de redoble, que reproduce
un sonido de forma repetitiva en cuanto golpee el parche
una sola vez. Para detener el redoble, deje de pulsar el
parche. Si deja de pulsar primero la tecla [STEP], el
redoble continuard aunque deje de pulsar el parche. En
este caso, para detener el redoble tendrd que pulsar el
parche una vez mas.

Para mds informacién sobre la funcién de redoble, vea la

pagina 91.

Para volver a la pantalla anterior, pulse la tecla [EXIT] .

AVISO

También puede utilizar la funcién de redoble durante la
introduccion de un patron ritmico en tiempo real.

9. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

Reproduccion de los sonidos

del parche de sampler en un
patron ritmico

Esta seccidn le explica como puede utilizar los sonidos
del parche de sampler durante la entrada en tiempo real y
para la reproduccién de un patrén ritmico.

AVISO

e Puede utilizar un patrén de ritmo creado de esta manera
dentro de una cancién ritmica.

e También se grabara la intensidad con la que golpee los
parches.

NOTA

No podra utilizar a la vez el parche de sampler con el kit de
bateria/programa de bajo. Para usar una patrén o cancién
ritmica con bajo/bateria junto con el parche de sampler,
grabe primero en una pista audio la reproduccién del patrén
ritmico (— p. 44).

I. Enia pantalla principal, pulse
simultaneamente las teclas [DRUM] y
[BASS] de la seccion de ritmo

El sonido de la seccidn ritmica es activado en el parche de
sampler.

2. Pulse la tecla [PATTERN] de la seccién
ritmica y después pulse la tecla [RHYTHM]
de la seccién de pantalla.

Se encenderdn ambas teclas y serd posible introducir y

editar patrones ritmicos. Aparecerd en pantalla el patrén

ritmico activo en esos momentos.

PAD
BANK/OCTAVE

3. Gire el dial para elegir un patrén vacio.

4. pulse la tecla ZERO [[«4] para volver al
principio del patrén ritmico.

Si es necesario, ajuste el niimero de compases, el tipo de ritmo

y el ajuste de la cuantizacién del patrén ritmico (— p. 93).

5. sies necesario, use la tecla [BANK/OCTAVE]
y el dial para elegir el banco de parches.
Después de elegir el banco de parches, pulse la tecla

[EXIT] para volver a la pantalla previa.
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6. Mantenga pulsada la tecla [@] y pulse la
tecla PLAY [»].

Oird una claqueta de cuatro tiempos y después empezard

la grabacién del patrén ritmico.

7. Mientras escucha el metrénomo, golpee
los parches.

Su interpretacién del parche de sampler se grabard como

una secuencia de bateria.

El pulsar la tecla REC [@] durante la grabacién le
permite colocar la grabacién en el modo de pausa para
probar y cambiar de banco de parches. Pulse de nuevo la
tecla REC [@] para continuar con la grabacién.

AVISO

En lugar de golpear los parches, también puede utilizar un
controlador MIDI conectado a la entrada MIDI IN del MRS-1608.

8. Para editar el contenido grabado durante la
entrada en tiempo real, haga lo siguiente:

@ Paraborrar lainterpretacion de un determinado
parche

Mantenga pulsada la tecla [DELETE/ERASE] y pulse el

parche cuyo sonido de muestreo asignado quiera borrar.

En cuanto pulse ambas teclas la informacién del

correspondiente parche se borrard del patrén ritmico.

® Para borrar la interpretacion de todos los
parches

Mantenga pulsada la tecla [DELETE/ERASE] y pulse la

tecla de estado [DRUM]. En cuanto pulse ambas teclas,

se borrard la interpretacion de todos los parches.

9. cuando haya terminado la grabacién en
tiempo real, pulse la tecla STOP [H] .
Se detendré el patrén ritmico.

10. Para que se reproduzca el patrén ritmico
resultante, pulse la tecla ZERO [l44¢] para
volver al principio del patrén ritmico y pulse
después la tecla PLAY [»].

Cuando esté satisfecho con el contenido del patrén

ritmico, pulse la tecla STOP [M] para detener el patrén

ritmico y pulse después varias veces la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla principal.

AVISO
También puede crear un patrén ritmico utilizando la entrada
por pasos de una secuencia de bateria.

Referencia [Parche de Sampler]

Grabacion de una

reproduccion de parche de
sampler en una pista audio

Puede grabar la reproduccién de su parche de sampler en
una pista audio. Esto le serd util para afiadir efectos de
sonido en tiempo real a otras pistas audio.

NOTA

e Cuando elija un patrén/cancién ritmica durante una
grabacion, se reproducira el contenido de la misma y los
sonidos del parche de sampler seran activados por el patrén
o cancion ritmica. Para grabar solo la reproduccién del
parche, elija un patrén/cancién ritmica vacia.

¢ No podra utilizar a la vez el parche de sampler con el kit de
bateria/programa de bajo. Para usar una patrén o cancion
ritmica con bajo/bateria junto con el perche de sampler, grabe
primero en una pista audio la reproduccion del patrén ritmico
(= p. 44).

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT] .
En pantalla aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para que aparezca en pantalla la indicaciéon
“UTILITY BOUNCE” y pulse [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla.

3. Utilice las teclas de cursor izquierda/derecha
para que aparezca en pantalla la indicacion
“BOUNCE REC SRC” y pulse [ENTER].

En este punto puede elegir la fuente de grabacion del

volcado.

FEC SEC
MA=TEER

4. Gireeldial para cambiar el ajuste a “DRUM
TR” y pulse varias veces la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla principal.

Cuando realice el volcado, podrd grabar la sefial del

parche de sampler (pista de bateria) en cualquier pista

audio.
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5. Pulse a la vez las teclas [DRUM] y [BASS]
de la seccién ritmica para activar el parche
de sampler.

6. Elija el programa de sampler que quiera
reproducir.

Para mds informacién, vea el apartado “Uso de los

parches para reproducir el parche de sampler” (— p. 133).

7. PBulse varias veces la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla principal.

8. Pulse repetidamente la tecla de estado de
la pista audio en la que quiera grabar los
datos hasta que se ilumine en rojo.

9. Pulse la tecla [BOUNCE] de la seccion de
control para que se encienda en rojo.

10- Mantenga pulsada la tecla REC [@] y pulse
la tecla PLAY [>] para que empiece el
volcado.

Escuchard cuatro clics como claqueta y entonces

comenzarad el volcado.

11. Golpee los parches que quiera reproducir.
La sefal del parche de sampler se grabard directamente
en la pista audio.

Puede cambiar de banco de parches cuando sea necesario
y puede utilizar la funcién de redoble para repetir
periédicamente sonidos de muestreos (— p. 133).

12. Para detener Ia grabacion, pulse STOP [H].

13. Para ver el resultado, pulse la tecla ZERO
[««] para volver a la posicion de inicio de la
grabacion y pulse después PLAY [»].

14. Cuando la grabacion esté a su gusto, pulse
la tecla [BOUNCE] para que se apague la
tecla. Ejecute los pasos 1 - 4 para volver a
ajustar la fuente de grabacion a “MASTER”.

Importacion de un programa

de sampler desde otro
proyecto

Si quiere, puede importar al proyecto activo un programa
de sampler creado para otro proyecto. Para ello, haga lo
siguiente:

AVISO

El programa importado sobregrabara el programa de
sampler elegido entonces para el parche de sampler. Para
conservar ese programa, cree primero un programa nuevo
vacio e importe el programa de sampler del otro proyecto.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[RHYTHM] de la seccion de pantalla para
que se encienda la tecla.

2. Pulse simultaneamente las teclas [DRUM]
y [BASS] de la seccién ritmica.

Se encenderdn ambas teclas y podrd utilizar el parche de

sampler.

3. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT].
Aparecerd la siguiente pantalla:

4, Compruebe que aparezca la indicacion
“UTILITY SPL PRG” y pulse [ENTER].

Aparecerd el ment del programa de sampler.

=R
SELECT

5. utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicaciéon “SPL PRG IMPORT” y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la pantalla siguiente, que le permite elegir el

proyecto desde el que se va a importar el programa de

sampler.
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Nombre proyecto Numero proyecto
fuente importacion fuente importacion

6. Gireel dial para elegir el proyecto y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd un programa de sampler del proyecto elegido.

Nombre programa N° programa

7. Gire el dial para elegir el programa de
sampler que quiera importar y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla la indicaciéon “IMPORT SURE?” .

8. Para que se ejecute laimportacion, pulse la
tecla [ENTER].

Cuando haya terminado el proceso, aparecera la pantalla

de seleccién de patrén o cancidn ritmica. Para volver a la

pantalla principal, pulse varias veces la tecla [EXIT] .

Referencia [Parche de Sampler]
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Esta seccidn le explica las funciones y el manejo de la seccién de efectos del MRS-1608.

A d I f t grabadora. Alternativamente, si introduce el efecto en un
cerca de los efectos canal del mezclador de pistas, el efecto procesara la sefial de

reproduccién de una pista audio o el sonido de baterfa/bajo.
El MRS-1608 dispone de dos tipos de efectos, un “efecto de

Si elige una posicién colocada inmediatamente antes del
insercion” y un “efectos de envio/retorno”. Puede utilizar

fader [MASTER], puede utilizar el efecto para procesar la

ambos tipos simultdneamente. A continuacidn le mezcla final antes de grabarla en la pista master.

describimos mds detalladamente los dos tipos de efectos.

. T Efecto de envio/retorno
Efecto de insercion

Los efectos de envio/retorno estdn conectados internamente

El efecto de insercion se utiliza para insertar un efecto en una . .
etecto de insercion se p © clectoe al bucle de envio/retorno de la seccién de mezclador. El

determinada ruta de sefial. Puede elegir una de las siguientes MRS-1608 tiene dos efectos de envio/retorno, la reverb y el

posiciones para colocar el efecto: chorus/retardo y puede usarlos a la vez.
Los niveles de envio del mezclador de entrada o del

(1) Mezclador de entrada mezclador de pistas ajustan la profundidad del efecto de los

(2) Cualquier pista del mezclador de pistas efectos de envio/retorno. Al aumentar el nivel de envio
enviard la sefial correspondiente a la entrada del efecto y la
(3) Inmediatamente antes del fader [MASTER] sefial procesada por el efecto serd devuelta inmediatamente

antes del fader [MASTER] y serd mezclada con las demds
Por ejemplo, si introduce el efecto en el mezclador de sefiales.
entrada, la sefial entrante serd directamente procesada por el
efecto y el resultado serd grabado en una pista de la

{ Efecto de insercion |
| | SALIDA
(1) Seccién
grabadora Pistal
E o Pista 2
Pista13/14
Mezclador de entradas Pista 15/16
Seccion | [ gATERIA
ritmica BAJO
Efecto de insercion %
Mezclador de pistas o
3) MASTER
el T S

Mezclador entradas Mezclador pistas L 3|
ENVIO CHORUS/DELAY | (T) OOO® OO «— | CHORUS/RETARDO |
enviorevers | (D) OO OO <_i| REVERB |
REC LEVEL DRUM  BASS 1 2 13114 15/16
i i % Envio/retorno efecto
Efecto envio/retorno
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Uso del efecto de insercion

Esta seccion le explica como elegir la posicion para el efecto de
insercion, y como elegir y editar un programa.

Acerca de los programas del
efecto de insercion

El efecto de insercién es una unidad multiefectos que
contiene una serie de efectos individuales como el de
compresor, distorsién y retardo, conectados en serie. Cada
uno de estos efectos independientes es un “mdédulo de
efectos”.

Se llama “algoritmo” a una combinacién de los mddulos de
efectos que puede utilizar simultdneamente.

El MRS-1608 dispone de los siguientes algoritmos:.

® CLEAN

@ DIST

® ACO/BASS SIM
® BASS

Es un algoritmo adecuado para la grabacion de guitarra/bajo.

® MIC

Es un algoritmo perfecto para la grabacion con micréfono.

Referencia [Efectos]

® DUAL MIC
Es un algoritmo con dos canales totalmente independientes
para 2 entradas y 2 salidas mono.

® 8x COMP EQ

Es un algoritmo con ocho entradas/salidas independientes.
En cada canal puede tener un filtro pasa-altos (HPF),
compresor y ajustes de ecualizador distintos.

® LINE

Es un algoritmo adecuado principalmente para la grabacién
de instrumentos de nivel de linea como sintetizadores o
pianos eléctricos.

® MASTERING

Algoritmo perfecto para procesar la sefial stereo de mezcla.

En el diagrama que aparece abajo le mostramos la
distribucién de los médulos de efectos y el flujo de la sefial.

AVISO

¢ Dependiendo del algoritmo elegido, la configuracién de
entrada/salida del efecto sera diferente. Para algunos ajustes
de posicion de insercion, puede mezclar en mono dos sefales
de entrada o la salida stereo de un efecto (— p. 141).

e Con el algoritmo 8x COMP EQ , el médulo VOL PDL es
compartido por los ocho canales.

Cada médulo de efectos comprende dos apectos, el tipo de
efecto y los pardmetros de efectos. Se llama “programa” a
los ajustes de los pardmetros y del tipo de efecto para un
mddulo de efectos.

Algoritmo Distribucion del modulo de efectos Tipo entrada/salida
CLEAN
DIST
ACO/BASS SIM =3 COMPRESOR HPREVIO/SATURACION H ZNR H EQ HPEDALVOLH MODULAC/RETARDO K
BASS
Mono — Stereo
mic —>| COMPRILIMIT H P o H ZNR H EQ HPEDAL VOLH MODULAG/RETARDO l::
=3 COMPR/LIMIT H PREVIO MICRO H ZNR H EQ }— —i RETARDO i-’ M °
DUAL MIC VOL PDL —>ol\r}lc())r)1(o X2
=3 COMPR/LIMIT H PREVIO MICRO H ZNR H EQ }— —i RETARDO i-’
_)" H COMPR/LIMIT * PEDAL VOL se aplicaa
todas las entradas
COMPR/LIMIT >
8 _)'{ H ’ PEDAL VOL '\—/I>ol\r}lc())r)1(08x 8
COMP EQ :
—P‘ H COMPR/LIMIT j— >
8 x 8
—>
LINE ‘COMPR/LIMIT t' AISLANTE t' ZNR t' EQ ﬁPEDAL VOLu MODULACION t:
Stereo — Stereo
=>{COMP 3 BANDAS ':' ':' ':' ':' u DIMENSION l::
MASTERIN
S G _»‘ BAJA FIDELIDAD NORMALIZACION ZNR EQ PEDAL VOL RESONANCIA
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Progr

PREVIO/
_'{ COMPR HSATURACIONH ZNR H EQ h

MODULACION/ ->
I—{ PEDAL VOL H RETARDO FNIVELPATRON ——

Un proyecto contiene 320 programas que estdn distribuidos
de acuerdo a los nueve algoritmos anteriores. Puede
modificar de forma instantdnea los ajustes del efecto de
insercién simplemente eligiendo el algoritmo adecuado y
seleccionando después un programa.

La tabla que aparece a continuacion le muestra el nimero de
programas para cada algoritmo.

Algoritmo Programas (programas preprogramados)
CLEAN 30 (22)
DIST 50 (42)
ACO/BASS SIM 20 (10)
BASS 20 (10)
MIC 50 (31)
DUAL MIC 50 (30)
8X COMP EQ 20 (10)
LINE 50 (30)
MASTERING 30 (21)

Modificacion de la posicion de
insercion del efecto de insercion

Cuando el proyecto estd en su estado inicial, el efecto de
insercién es aplicado al mezclador de entrada. Sin embargo,
puede modificar la posicién de insercién cuando sea
necesario. Tiene las siguientes posibilidades:

Pantalla Posicidén de insercion

Mezclador de entrada

Una de las entradas del
mezclador de entrada

Todas las entradas del mezclador
de entrada

Salida de la pista de bateria

Salida de la pista de bajo

Cualquier salida de pista 1 - 8

Cualquier salida de pista stereo o
2 pistas mono

Todas las salidas de las pistas 1 - 8

Todas las salidas de las pistas 9 - 16
Justo antes del fader [MASTER]

NOTA

e Solo podra elegir una de las salidas del mezclador de entrada
IN1 - IN8 si ha activado la funcion de grabacién de 8 pistas.

e Las opciones TR1-8 y TR9-16 solo estaran disponibles
cuando haya elegido el algoritmo 8x COMP EQ .

e Solo podra elegir IN1-8 cuando esté activada la funciéon de
grabacion de 8 pistas y cuando haya elegido el algoritmo 8x
COMP EQ.

e Sicambia al algoritmo 8x COMP EQ después de elegir la
posicién de insercion, esa posicion cambiara a IN, TR1-8 o
TR9-16 (dependiendo del ajuste anterior).

# Insercion a mezclador de entrada (grabacién
en una o dos pistas)

1. En la pantalla principal, asegurese de que esté
encendida en rojo la tecla [ON/OFF] para la
entrada que quiera elegir. Pulse después la tecla
[INPUT SOURCE] de la seccion de efectos.

En pantalla aparecerd la posicion actual de insercion.

Posicion de insercion activa

2. Compruebe que la opcion elegida sea “IN” .
Sino es asi, gire el dial para elegir el ajuste “IN”. (También
puede hacer esto pulsando una tecla [ON/OFF].)

Cuando haya elegido el mezclador de entrada como posicion
de insercion, todas las teclas [ON/OFF] estaran encendidas
en naranja. En esta situacion, el efecto se aplicard a una o dos
entradas de acuerdo a lo que haya hecho en el paso 1.

NOTA

Si no estéa activada la funcién de grabacion de 8 pistas, no podra
elegir el mezclador de entrada como posicién de ensercion,
incluso aunque haya seleccionado el algoritmo 8x COMP EQ.

3. Pulse la tecla [EXIT] para volver a la pantalla
principal.

@ Inserciéon a mezclador de entrada
(grabacion en 8 pistas simultaneamente)

En el modo de grabacion de 8 pistas, puede aplicar el efecto de
insercidn a la entrada de cualquier canal 1 —2 o a los 8 canales.

'. Compruebe que esté activada la funcién de
grabacion de 8 pistas y que las teclas [ON/
OFF] para las entradas 1 - 8 estén encendidas
en rojo (— p. 45).
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2. Pulse la tecla [INPUT SOURCE].

En pantalla aparecerd la posicién actual de insercién.

3. Gire el dial para elegir la entrada que quiera
utilizar como posicion de insercion.

Si estd activada la funcién de grabacién de 8 pistas, el

funcionamiento serd diferente dependiendo del algoritmo

elegido.

@ Cuando haya elegido el algoritmo 8x COMP EQ
Escoja la opcién IN1-8. En esta situacion, todas la teclas
[ON/OFF] de entrada estardn encendidas en naranja y el
efecto serd aplicado a las entradas 1 - 8.

AVISO

Puede activar o desactivar efectos en canales individuales del
algoritmo 8x COMP EQ.

@® Cuando haya elegido otro algoritmo

Elija la entrada de IN1 - INS8 (entrada 1 - entrada 8) a la que
quiera aplicarle el efecto. (La tecla [ON/OFF] de entrada de
la entrada seleccionada se encenderd en naranja). También
puede utilizar las teclas [ON/OFF] para elegir la entrada. El
pulsar dos teclas [ON/OFF] simultidneamente, le permite
elegir una combinacién dos entradas. (también puede elegir
entradas no consecutivas).

La entrada de nimero inferior serd asignada al canal L y la
de otra al canal R .

AVISO

Si ha elegido dos entradas para el efecto, las entradas seran
visualizadas juntas en la pantalla, en el formato “INx/y” (donde
x/y es el correspondiente nimero de entrada).

4. Cuando haya terminado de realizar la
seleccion de la posicion de insercion, pulse la
tecla [EXIT].

Volverd a la pantalla principal.

@ Insercidn a una salida de pista justo antes
del fader [MASTER]

1. En la pantalla principal, pulse la tecla [INPUT
SOURCE] de la seccion de efectos.

En pantalla aparecerd la posicion actual de insercion.

2. Gire el dial para elegir la posicion de insercion.

La tecla de estado de la pista elegida o la tecla de estado
[MASTER] se encenderd en naranja. También puede utilizar
estas teclas para elegir la posicion de insercion. Si pulsa
seguidas las teclas de estado de una entrada impar y una par

1

adyacente, elegird “mono track x 2”.

Referencia [Efectos]

3. Cuando haya terminado de realizar la
seleccion de la posicion de insercion, pulse la
tecla [EXIT].

Eleccion del programa para el
efecto de insercion

Esta seccién le explica como elegir el programa para el
efecto de insercion.

1. Pulse una de las teclas [ALGORITHM] de la
seccion de efectos. Elija la tecla que
corresponda al algoritmo que quiera utilizar.

Se encenderd la correspondiente tecla y aparecera la pantalla
de seleccidn de programa para el efecto de insercion.

ACOBASS
CLEAN oisT % BASS

Para elegir un programa para el efecto de insercién, primero
debe especificar el algoritmo (combinacién de mddulo de
efectos). Cuando pulse cualquier tecla [ALGORITHM], en
la primera linea de la pantalla aparecerd la indicacién
“INSERT” y en la segunda aparecerd un programa incluido
en el algoritmo elegido.

Tipo de efecto

v

S ——
-

T
Nombre programa  N° programa

NOTA

Si pasa de otro algoritmo al 8x COMP EQ, la posicion cambiara
alIN1-8, TR1 - 8, 0 TR9 - 16 (dependiendo del ajuste anterior).
Compruebe que esté seleccionada la posicion de inserciéon que
quiere utilizar.

AVISO

¢ Incluso aunque esté activada la funcion de grabacion de 8
pistas, el algoritmo 8x COMP EQ puede procesar las salidas
de las pistas 1 -8 0 9 — 16 del mezclador de pistas. Esto
resulta til para procesar individualmente la salida de 8 pistas
durante la remezcla.

¢ Mientras realiza los ajustes para el efecto de insercion o para
el efecto de envio/retorno, estara encendida la tecla
[EFFECT] de la seccién de pantalla.Cuando pulse la tecla en
la pantalla principal, aparecera la pantalla de seleccion de
programa para el ultimo efecto que haya utilizado.

ZOOM MRS-1608
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2. Utilice las teclas PATCH SELECT [V]1/[A] o
gire el dial para elegir el programa.

Se cargard el nuevo programa.

AVISO

Si el programa esté vacio, en lugar del nombre del programa
aparecera la indicacion “EMPTY”. La seleccién de este
programa no tendra ningun efecto.

3. Para desactivar temporalmente el efecto de
insercion, pulse la tecla [BYPASS] de la
seccion de efectos.

Se encenderd la tecla [BYPASS] y el efecto de insercion serd

anulado. Si vuelve a pulsar la tecla [BYPASS], activard de

nuevo el efecto de insercién.

4. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

El flujo de sefial que atraviesa el efecto de insercidn es

distinto, como puede ver a continuacién, dependiendo de la

posicidn de insercion y del destino de la sefial después de

atravesar el efecto.

@ Uso del efecto de insercion de entrada mono en una
pista/entrada mono

EFECTO

@ Uso del efecto de insercion de entrada stereo (o 2
entradas mono) en una pista/entrada mono

—

EFECTO

@ Uso del efecto de insercion de entrada stereo (o0 2
entradas mono) en una pista/entrada stereo

EFECTO

@® Uso del efecto de insercion de entrada mono en una
pista/entrada stereo

Y

EFECTO

AU

T
]

@ Envio del la salida del efecto de insercién a una pista
stereo o al fader [MASTER]

EFECTO

@ Envio de la salida del efecto de insercién a una pista mono

EFECTO N2

AVISO

Con el algoritmo 8x COMP EQ, las sefiales de los 8 canales son
procesadas individualmente por el HPF/compresor y por los
efectos de ecualizacién. Por lo tanto, la entrada y salida para
cada canal es siempre mono.

Edicion del programa del efecto de insercion

Los médulos de efectos del efecto de insercidn tienen varios
“parametros de efectos” que puede ajustar para introducir
distintos cambios en el caricter del efecto. Editando estos
pardmetros podrd conseguir el sonido que quiera.

Para algunos médulos de efectos, puede cambiar de tipo de
efecto. Por ejemplo el médulo de efectos MODULATION/
DELAY del algoritmo MIC dispone de 18 tipos de efecto como
el chorus, flanger, modulacién de fase, etc. (Cuando cambie de
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tipo de efecto, también cambiaran los pardmetros del efecto.)

Modulo | MODULACION/
efectos| RETARDO
v
Tipo | cHorus " FLANGER " MOD FASE
efecto
Parametros |  DEPTH DEPTH POSITION [ees
efectos RATE RATE RATE
MIX FB COLOR

Esta seccidn le explica cémo editar el tipo de efecto y los
parametros del efecto para el programa elegido entonces.

'. Utilice las teclas [ALGORITHM] para elegir el
algoritmo y use después las teclas PATCH
SELECT [V]/[A] o el dial para escoger el
programa que quiera editar.

No se puede modicar el algoritmo de un programa. Por este
motivo, primero tiene que empezar eligiendo un programa
que utilice el algoritmo que quiera emplear, incluso aunque
quiera crear un programa desde el principio.

AVISO

Si el programa esta vacio, en lugar del nombre del programa
aparecera la indicacion “EMPTY”. Para crear un programa
desde el principio, elija un programa vacio en el algoritmo que
quiera utilizar.

2. Pulse la tecla [EDIT].

En la primera linea de la pantalla aparecer el tipo de médulo
de efectos y la palabra “EDIT”. Esto le indica que ahora

Referencia [Efectos]

puede editar el programa.

Tipo mofulo de efectos EDIT

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para elegir el médulo de efectos a editar.

MOD-TLY  en
HORLIE

La indicacién que aparece en la primera linea para los
distintos médulos de efectos es la siguiente:

AVISO

e Para editar el médulo ZNR/VOL PDL, haga que aparezcaen la
primera linea de la pantalla la indicacion “TOTAL” .

e En el algoritmo DUAL MIC, puede editar por separado los
médulos asignados a los canales Ly R. La indicacion “L” en
la primera linea de la pantalla implica que esta seleccionado
el médulo para el canal izquierdo, mientras que la indicacién
“R” implica que lo esta el médulo para el canal derecho.

e El algoritmo 8x COMP EQ tiene un filtro pasa-altos, un
compresor y un EQ por canal, con control individual de
activacién/desactivacion. El nimero del canal operativo en
ese momento aparece en la primera linea de la pantalla.

Algoritmo Indicacion de modulo
CLEAN
DIST —> { —> —> { ’ - { -
ACO/BASS sim
BASS COMPRESOR PREVIO/SATURACION ECUALIZADOR MODULACION/RETARDO| | ZNR, PEDAL VOL , NIVEL PATR
COMP-1IH MIC PRE HBandER MOD-TLN TOTAL
COMPRESOR/LIMITAD| | PREVIO MIC+DE-ESSER ECUALIZADOR MODULACION/RETARDO| | ZNR, PEDAL VOL , NIVEL PATR
DUAL MIC - { - - { g {
COMPRESOR/LIMITAD ECUALIZADOR RETARDO ZNR, PEDAL VOL , NIVEL PATR
8x COMP EQ { ' - { j - e - [ o - [ -
ZNR, PEDAL VOL , NIVEL PATR
LINE LT {9 5 { E - Ly 5 5 { 5 { LR I
COMPRESOR/LIMITAD AISLANTE ECUALIZADOR MODULACION/RETARDO | | ZNR, PEDAL VOL , NIVEL PATR
CHMP-LoFi MHORMLZR: HBandER DIM-RESO TOTAL
MASTERING -
COMPR 3 BANDAS NORMALIZADOR ECUALIZADOR DIMENSION/ ZNR, PEDAL VOL , NIVEL PATR
/BAJA FIDELIDAD RESONANGIA
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NOTA

e Las indicaciones que figuran en la tabla de la pagina anterior
apareceran cuando el médulo de efectos esté activado.
Cuando esté desactivado, en la segunda linea de la pantalla
aparecerd la indicacién “-OFF-" .

¢ El algoritmo 8x COMP EQ no incluye un moédulo ZNR.

4. Si quiere cambiar de tipo de efecto para el
modulo de efectos elegido, gire el dial.

Para los médulos de efectos que incluyan varios tipos de

efectos, en la segunda linea de la pantalla aparecerd el

nombre del tipo de efecto elegido en esos momentos. En esta

situacion, cuando gire el dial cambiard el tipo de efecto .

EDIT

EDIT

Nombre tipo de efecto

AVISO

Si ha modificado el contenido de un programa, el indicador
“EDIT” colocado en la parte superior de la pantalla pasara a
indicar “EDITED”.

5. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para
elegir el parametro del efecto que quiera
editar.

La pantalla que aparece abajo es un ejemplo del aspecto que

tendrd la pantalla cuando elija el pardmetro DEPTH del
efecto “FLANGER”.

EDIT

T
Valor ajustado

AVISO

Para volver a elegir el tipo de efecto, pulse repetidamente la
tecla de cursor arriba para que aparezca el nombre del tipo de
efecto y después gire el dial.

6. Gire el dial para elegir el tipo de efecto que quiera.
Para mds informacidn sobre los tipos de efectos que puede
seleccionar para cada médulo de efectos y sobre los
pardmetros de efectos para cada tipo, vea el apéndice que
aparece al final de este manual.

7 o Para activar o desactivar el médulo de
efectos, haga que aparezca en pantalla la
indicacion para el médulo y pulse la tecla
[ENTER].

Cuando esté desactivado el médulo de efectos, en la segunda

linea de la pantalla aparecerd la indicacién “-OFF-". Si pulsa
de nuevo la misma tecla volverd a activar el médulo.

EDIT

AVISO

En el algoritmo 8xCOMP EQ, los efectos en los canales
respectivos no pueden ser activados o desactivados a la vez en
un Unico paso. Sin embargo, cuando visualice el ajuste para el
efecto respectivo, simplemente pulse la tecla [ENTER] para que
el efecto cambie entre on y off.

NOTA

No podréa desactivar los moédulos incluidos en TOTAL.

8. Repita los pasos 3 - 7 para realizar las
ediciones que quiera para los demas médulos.

9. Si quiere ajustar el nivel del programa (el volumen
final del programa), pulse la tecla [TOTAL], utilice
las teclas de cursor arriba/abajo para que
aparezca en pantalla la indicacién “TOTAL PAT
LVL” y gire el dial.

El rango en el que puede ajustar el nivel del programa va de

1 a30.

EDIT

10. Cuando haya terminado de realizar la edicion,
pulse la tecla [EXIT].

La unidad volverd a la pantalla de seleccidn de programas.

NOTA

Recuerde que si elige otro programa sin grabar primero el que

haya editado, no se guardaran los cambios realizados durante la
edicién. Si quiere conservar los resultados de su edicién, lea la
seccion siguiente.
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Grabacion/intercambio de
programas de efectos de inserciéon

Un programa que haya editado puede ser grabado en
cualquier posicién del mismo algoritmo. También puede
grabar un programa ya existente en otra posicion para crear
una copia del mismo. Otra opcidn es intercambiar la
posicién de los programas.

'. En la pantalla de seleccion de programas de
efectos, pulse la tecla [STORE].
El programa seleccionado entrard en el modo de espera de
grabacion. Ahora podr4 realizar la grabacién o la operacién
de intercambio.

N° programa

2 « Utilice las teclas de cursor izquierda/derecha
para que aparezca la indicacion “STORE TO”
0 “SWAP TO”.

3. Gire el dial para elegir el destino del programa
que vaya a grabar/intercambiar.

4. Para que se ejecute el proceso de grabacion/
intercambio, vuelva a pulsar la tecla [STORE].

Cuando haya terminado de realizarse el proceso, volverd a
aprecer la pantalla de seleccién de efectos de insercidn.

Si pulsa [EXIT] en vez de [STORE], anulara la operacién y
retrocederd un paso cada vez.

AVISO

¢ Los programas almacenados son grabados en el disco duro
como parte del proyecto.

e Puede cargar en el proyecto activo los datos de programa
incluidos en un programa ya existente.

ZOOM MRS-1608

Referencia [Efectos]

Edicion del nombre de un
programa del efecto de insercion

Esta seccién le explica como editar el nombre del programa
elegido en ese momento.

'. Utilice las teclas [ALGORITHM] para elegir el
algoritmo que contenga el programa cuyo
nombre quiera modificar. Use después las
teclas PATCH SELECT [V ]/[A] o el dial para
elegir el programa.

2. Ppuise la tecla [EDIT] .

Podra editar el programa seleccionado en ese momento.

3. Utilice las teclas de cursor izquierda/derecha
para que aparezca en pantalla la indicacion
“TOTAL PAT LVL”.

4. Pulse repetidamente la tecla de cursor abajo
para que aparezca en pantalla la indicaciéon
“PAT NAME” .

Ahora podrd editar el nombre del programa activo.
Parpadeard el cardcter que haya escogido entonces para su edicién.

5 o Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar la posicion parpadeante hasta
el caracter que quiera modificar y gire el dial
para elegir un caracter.

Para mds informacidn sobre los caracteres disponibles, vea

la pdgina 36.

6. Repita el paso 5 tantas veces como sea
necesario para terminar de introducir el
nuevo nombre.

7 o Pulse dos veces latecla [STORE] de la seccién

de control para confirmar el nuevo nombre.
Se grabara el nuevo nombre y la unidad volvera a la pantalla
de eleccion de programa del efecto de insercion.

NOTA

Recuerde que si elige otro programa sin grabar previamente el
nombre del programa editado, dicho programa recuperara su
antiguo nombre.
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Aplicacion del efecto de insercion
solo a la seihal del monitor

Normalmente cuando coloque el efecto de insercién en el
mezclador de entrada, la sefial procesada por el efecto serd
grabada en la pista. Sin embargo, si quiere, puede aplicar el
efecto de insercion solo a la sefial del monitor y puede grabar
en la pista la sefial de entrada sin procesar. Por ejemplo,
cuando esté grabando el sonido de una voz sin procesarla, al
cantante puede resultarle mas cémodo cantar si le aplica a la
sefial del monitor un efecto de insercién adecuado para la
grabacion de micros.

ENTRADA oot
ecto
-> @ > insercion >

1. Ajuste la posicion del efecto de insercion al
mezclador de entrada.

2. En la pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT] de la seccién de
pantalla.

En pantalla aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT” .

I}
T

LTI

LTILT
TR

T

=y

i~
i

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca en pantalla la indicacion
“UTILITY REC SRC” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla.

Ahora podré elegir uno de los dos tipos de sefal siguientes
para grabarla en la pista:.

@ WET
Se grabaré en la pista la sefial que se obtiene después de
aplicar el efecto de insercidn (valor por defecto).

® DRY

Solo se grabard en la pista la sefial no procesada. Pero,
incluso en este caso, el efecto de insercion serd aplicado a la
sefial que aparece en las tomas MASTER OUTPUT.

4. Gire el dial para elegir el ajuste “DRY”.

5. Cuando haya terminado de realizar los
ajustes, pulse varias veces la tecla [EXIT] .

La unidad volver4 a la pantalla principal.

NOTA

El ajuste “UTILITY REC SRC” es grabado de forma
independiente para cada proyecto. Antes de empezar a grabar
otras partes, cambie el ajuste a “WET".

146

ZOOM MRS-1608



Uso del efecto de envio/retorno

Esta seccidn le explica cémo elegir y editar programas para
los efectos de envio/retorno (chorus/retardo, reverb).

Acerca de los programas de
efectos de envio/retorno

Los efectos de envio/retorno “reverb” y “chorus/retardo” son
distintos e independientes el uno respecto al otro.

Tanto a la reverb como al chorus/retardo le corresponde un
pardmetro “effect type” que determina el tipo de efecto y
distintos pardmetros que le permiten ajustar el cardcter del
efecto. Llamamos “programa” del efecto de envio/retorno al
conjunto formado por el tipo de efecto, los ajustes de los
pardmetros y el nombre.

Un proyecto recién creado contiene 30 programas de
reverberacién y 30 programas de chorus/retado distintos.
Puede modificar de forma instantdnea los ajustes de la reverb
o del chorus/retardo simplemente eligiendo el efecto para el
que quiera seleccionar un programa.

Los nimeros de programa disponibles para cada efecto son
los siguientes:

Efect Numero de programa
ecto (programas preprogramados)
REVERB 30 (22)
CHORUS/RETARDO 30 (18)

Eleccion de un programa de efecto
de envio/retorno

Esta seccion le explica como elegir un programa de reverb o
de chorus/retardo.

1. Puise la tecla [REVERB] o [CHORUS/DELAY]
de la seccion de efectos.

Cuando pulse una tecla, aparecerd una pantalla de eleccién
de programa para el efecto correspondiente.

Por ejemplo, cuando haya escogido un programa de efecto
reverb, aparecerd la siguiente indicacion:

Referencia [Efectos]

Nombre de programa N° programa

2. Utilice las teclas PATCH SELECT [VVIA]oel

dial para elegir el programa.
A medida que vaya girando el dial, se irdn cargando nuevos
programas. Si sube los ajustes de los pardmetros REVERB
SEND LEVEL o CHORUS/DELAY SEND LEVEL del
mezclador de pistas, puede pulsar la tecla PLAY [P>] para
reproducir la cancién y escuchar el resultado del programa
recién elegido.

AVISO

e Para mas detalles sobre las operaciones del mezclador de
pistas, vea la p. 80.

¢ Elhecho de que esté encendida/apagada la tecla [REVERB] o
[CHORUS/DELAY] le indica el estado de activacion/
desactivacion de ese mdédulo. Con cada pulsacion de tecla
hara que cambie el estado del piloto.

3. Para volver a la pantalla principal, pulse [EXIT] .

Edicion de un programa de efecto
de envio/retorno

Esta seccion le explica cémo editar un programa de un
efecto de envio/retorno.

'. Pulse la tecla [REVERB] o [CHORUS/DELAY]
de la seccion de efectos.

2. Utilice las teclas PATCH SELECT [V]1/[A] o el
dial para elegir el programa que quiera editar.

3. Pulse la tecla [EDIT] .

Aparecerd la indicacién “EDIT”, y después se cargard una
pantalla que le permitird editar el programa. En cuanto pulse
la tecla [EDIT], aparecerd el tipo de efecto elegido para ese
efecto de envio/retorno.

EDIT

Tipo de efecto

ZOOM MRS-1608
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4. Para cambiar de tipo de efecto, gire el dial.

Cuando cambie de tipo de efecto, también cambiardn los
pardmetros de efectos.

EDIT

AVISO

Si ha editado el contenido de un programa, el indicador “EDIT”
que aparece en la parte superior de la pantalla cambiara a
“EDITED”. Cuando el ajuste vuelva a la condicion original, este
indicador volvera a marcar “EDIT”.

5 o Utilice las teclas de cursor arriba/abajo para

elegir el parametro de efecto que quiera editar.
En la primera linea de la pantalla aparecerd el tipo de efecto
y en la segunda linea el nombre y el valor actual de ese
pardmetro del efecto.

Parametro de efecto  Valor ajustado

AVISO

Para cambiar de tipo de efecto, pulse repetidamente la tecla de
cursor arriba para que aparezca en pantalla el nombre del tipo
de efecto y gire el dial para escoger el tipo de efecto que quiera.

6. Gire el dial para modificar el ajuste.

Para mds informacion sobre los tipos de efectos que puede
elegir para la reverb o para el chorus/retardo y sobre el rango
de cada pardmetro del efecto, vea el apéndice que estd al
final de este manual.

7 o Repita los pasos 5 - 6 tantas veces como sea
necesario para editar los demas parametros
del efecto.

8. Cuando haya terminado de realizar la edicion,
pulse la tecla [EXIT] .

Volvera a aparecer la pantalla de eleccion del programa de

envio/retorno.

NOTA

Recuerde que si elige otro programa sin grabar primero el activo,
no se guardaran los cambios que haya realizado durante la
edicion. Si quiere conservar los resultados de su edicién, lea la
seccién que figura a continuacion.

Grabacién/intercambio de programas
de efecto de envio/retorno

Un programa que haya editado puede ser grabado en
cualquier posicién del mismo efecto de envio/retorno.
También puede grabar un programa ya existente en otra
posicion para crear una copia de dicho programa. También
puede intercambiar la posicién de los programas.

'. En la pantalla de eleccion del programa de
envio/retorno, pulse la tecla [STORE].
El programa que tenga seleccionado en ese momento entrard
en el modo de espera de grabacién. Ahora podrd realizar la
operacion de grabacion o de intercambio.

N° programa

2 o Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca en pantalla la indicacion
“STORE TO” o “SWAP TO”.

3. Gire el dial para elegir el destino del parche
que quiera grabar/intercambiar.

4. Para que se ejecute la operacion de grabacion/
intercambio, pulse la tecla [STORE].

Cuando la operacion haya terminado de realizarse, volverd a
aparecer la pantalla de eleccién del programa del efecto de
envio/retorno.

AVISO

e Los programas almacenados son grabados en el disco duro
como parte del proyecto.

e Puede cargar en el proyecto activo los datos de programa
incluidos en un proyecto ya existente (— p. 149).
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Edicion del nombre de un programa
de efectos de envio/retorno

Esta seccién le explica como editar el nombre del programa
activo para el efecto de envio/retorno.

1. Pulse la tecla [REVERB] o [CHORUS/DELAY]
de la seccion de efectos y utilice después las
teclas PATCH SELECT [V ]/[A] o el dial para
elegir que programa que quiera editar.

2. Pulse la tecla [EDIT] y utilice la tecla de cursor
abajo para que aparezca en pantalla la
indicacion “PAT NAME”.

Ahora podra editar el nombre del programa activo en ese

momento. Podrd modificar el cardcter que esté parpadeando.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar la posicion parpadeante hasta
el caracter que quiera modificar y gire el dial
para elegir un caracter.

Para mds informacién sobre los caracteres disponibles, vea

la pagina 36.

4. Repita el paso 3 tantas veces como sea
neceario para terminar de introducir el nuevo
nombre.

5. Pulse dos veces la tecla [STORE] de la
seccion de control para confirmar el nuevo
nombre.

Se grabara el nuevo nombre y volvera a aparecer la pantalla
de seleccién del programa de efecto de envio/retorno.

ZOOM MRS-1608
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Importacion de programas de

otro proyecto

Si quiere puede importar todos los programas (o algunos de
ellos) del efecto de envio/retorno de otro proyecto ya
grabado en el disco duro.

NOTA

Recuerde que al importar programas de esta forma
sobregrabara todos los programas del proyecto activo. Tenga
cuidado de no borrar por error algun programa que quiera
conservar.

'. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] para
que aparezca en pantalla la indicacion
“UTILITY IMPORT” y después pulse [ENTER] .

Aparecerd la siguiente pantalla:

2 o Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para elegir ALL (importar todos los
programas) o PATCH (importar un solo
programa) y pulse la tecla [ENTER].

Ahora puede elegir el proyecto que quiera importar.

THFORT

PRIBES PRI G@5

3. Gire el dial para elegir el proyecto fuente de
importacion y pulse la tecla [ENTER].

Los pasos posteriores son diferentes, dependiendo de la

opcién que haya elegido en el paso 2.

@ Siha escogido ALL
Compruebe que aparezca en pantalla la indicacién
"IMPORT SURE?" y vaya al paso 5.

@ Si ha escogido PATCH

En pantalla aparecerd el programa a importar. Utilice el dial
y las teclas [ALGORITHM]/[REVERB]/[CHORUS/
DELAY] para elegir el programa y pulse la tecla [ENTER].
Ahora puede elegir el programa de destino para la
importacion. Vaya al paso 4.

149



Referencia[Efectos]

4. Gire el dial para escoger el destino para la
importacion y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecerd la indicacién “SURE?”.

5. Para que se realice el proceso de
importacion, pulse la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado el proceso de importacion, volverd a
aparecer la pantalla de seleccion del efecto de envio/retorno.
Si ha importado un solo proyecto, volverd a aparecer la
pantalla del paso 3.

Si pulsa [EXIT] en vez de [ENTER], anulard la operacién y
retrocederd un paso cada vez.
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Esta seccion le describe cémo utilizar la unidad CD-R/RW del MRS-1608 para crear un CD de audio o grabar un proyecto

del disco duro en un disco CD-R/RW.

NOTA

¢ Esta seccion no es aplicable a los modelos MRS-1608 sin unidad de CD-R/RW integrada.

e Los CDs de modo de mezcla o protegidos contra copia no pueden ser reproducidos ni leidos.

Acerca de la creacion de un

CD audio

Acerca de los discos
CD-R/R

El MRS-1608 le permite grabar el contenido de la pista
master de cualquier proyecto en un CD-R/RW en formato
CD-DA (datos audio). El resultado es un CD audio que
puede ser reproducido en un reproductor de CDs.

Hay dos formas de grabar datos audio en un CD-R/RW:

® Grabacion por proyecto

Este método graba en el disco la pista master de un tinico
proyecto. Cuando utilice este método, si que sera posible
afladir datos audio posteriormente hasta que finalice el
disco CD-R/RW.

® Grabacion por album

Este método implica crear en primer lugar una lista para
el CD audio (llamado “4dlbum”) que contiene informacién
acerca de las pistas master de los distintos proyectos que
van a ser incluidos. Después se graba el CD-R/RW en una
sola operacion y se finaliza automdticamente para que no
se puedan afiadir mas datos posteriormente.

AVISO

La “Finalizaciéon” de un CD-R/CD-RW audio es el proceso
que hace que sea legible en un reproductor normal de CDs
aparte del MRS-1608. Después de que un CD-R/CD-RW
haya sido finalizado, no podra afiadirle mas datos.

NOTA

* Los datos de forma de onda de la toma V activa para la pista
master son grabados tal cual en el CD audio. Puede utilizar la
funcion de retoque para eliminar las partes en blanco
anteriores o posteriores al material audio (— p. 52).

e Silatoma V tiene una longitud inferior a 4 segundos, no sera
posible grabar la pista master.
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Para crear un CD de audio, puede utilizar un CD-R o un
CD-RW. A continuacién le describimos las
caracteristicas de ambos:

® CD-R

Este tipo de disco permite solo una grabacion o adicion
de datos. Una vez que haya grabado los datos, no podra
modificarlos ni borrarlos. Los CD-R tienen una
capacidad de 650 o de 700 MB .

Para grabar datos audio del MRS-1608 en un disco,
necesitard un CD-R virgen. Mientras el disco no haya
sido finalizado, podré afiadirle mas datos audio hasta
llegar a la capacidad médxima del disco. Después de
finalizarlo, el disco podrd ser reproducido en un
reproductor normal de CDs.

® CD-RW

Este disco permite la grabacién, adicion y sustitucion de
datos. Los discos CD-RW pueden tener una capacidad de
650 o de 700 MB.

Para grabar datos audio del MRS-1608 en un disco,
necesitard un CD-RW virgen o totalmente borrado.
Mientras el disco no haya sido finalizado, podré afiadirle
mds datos audio hasta llegar a la capacidad maxima del
disco. Algunos reproductores son incapaces de
reproducir CD-RW, aunque hayan sido finalizados.

Disco Grabacion GCIETUR s
datos do
CD-R | Solo unavez Si No
CD-RW Muchas veces (tras Si Si
borrarlo)
NOTA

Cuando utilice CD-RW preformateados comercialmente,
realice en primer lugar una operacién de borrado, como le
describimos en la pagina 159.
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Creacion de un CD audio

Esta seccidn le explica la forma de crear un CD de audio
utilizando como material fuente un proyecto terminado.

Creacion de un CD audio por proyecto

Puede elegir un proyecto y grabar el contenido de su pista
master en un CD-R/CD-RW. Cuando cree un CD de
audio por proyecto, puede elegir como material fuente
cualquier toma V que quiera de la pista master.

1. Introduzca un CD-R/RW en la unidad CD-R/
RW interna.
Para grabar datos audio, utilice un CD-R/RW virgen o un
CD-RW que haya sido totalmente borrado.
Incluso aunque el disco contenga datos, podrd seguir
afiadiendole mds datos mientras no lo finalice.

2. Elija el proyecto que vaya a utilizar como
fuente de grabacion.

NOTA

Antes de empezar con este procedimiento, utilice la funcién
de retoque en la toma V para eliminar las partes en blanco
del principio y el final (— p. 52).

3. En la pantalla principal, pulse la tecla [CD-
R/RW] de la seccién de control.

Aparecerd el meni CD-R/RW que le permite realizar

distintas funciones de disco.

4. Compruebe que aparezca en la pantalla la
indicacion “CD-R/RW AUDIO CD” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla.

5. Compruebe que aparezca en la pantalla la
indicacion “AUDIO CD BURN CD” y pulse
la tecla [ENTER].

La indicacién “BURN CD TIME” aparecera junto con la

duracién de la pista master (toma V) que esté

seleccionada entonces para su grabacion.

Si quiere escuchar el contenido de la toma V, pulse la

tecla PLAY [P>] .

MEASURE ~ BEAT  TICK MARKER

Duracion pista master

AVISO

Cuando pulse la tecla de cursor abajo, en la segunda linea
de la pantalla aparecera la indicacién “REMAIN” y en el
contador aparecera el tiempo de grabacion disponible en el
disco CD-R/RW introducido. Pulse la tecla de cursor arriba
para volver a la indicacion anterior.

6. Si quiere cambiar de toma V utilizada como
material fuente, pulse la tecla [EDIT].
En cuanto pulse la tecla aparecerd la siguiente pantalla:

NOTA

No podra escoger tomas V no grabadas de la pista master.

Gire el dial para elegir la toma V. Para volver a la
situacién del paso 5, pulse la tecla [EXIT]. Si es
necesario, escuche la toma V para comprobar que ha
elegido la toma correcta.

7. Pulse dos veces la tecla [ENTER] .

Cuando pulse la tecla la primera vez, aparecerd la
indicacion “CD Trkxx WRITE?” , y cuando la pulse por
segunda vez, esta indicacién serd sustituida por “CD
Trkxx SURE?” (donde xx es el nimero de pista). Cuando
afiada datos a un disco CD-R/RW, esta indicacién le
permitird comprobar qué pista del proyecto va a grabar.
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8. Para que se ejecute el proceso de
grabacion, pulse de nuevo [ENTER].

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion y retrocederd un paso cada vez.

Durante el proceso de grabacién,aparecerd en pantalla la

indicacion “wait...”. El contador le indicard el progreso

de la grabacion. Cuando haya terminado este proceso,

aparecerd en pantalla la indicacién “CD Trkxx

COMPLETE” (donde xx es el nimero de pista).

9. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

Si quiere afiadir mds datos audio al disco, repita los pasos
2-8.

AVISO

e Cuando utilice este método, en el disco se introducira
automaticamente un espacio en blanco de dos segundos
entre las pistas.

e Mientras el disco no haya sido finalizado, el disco CD-R/RW
no podra ser reproducido en un repoductor normal de CDs.
(Para consultar como reproducir un CD-R/RW no finalizado en
el MRS-1608, vea la pagina 157).

Creacion de un CD audio por album

Este método implica crear una lista para el CD audio
(Ilamado “4lbum™) que contiene informacién acerca de
distintos proyectos grabados en el disco duro. El disco CD-
R/CD-RW serd grabado después en una sola operacién. Con
este método, el disco es finalizado de forma automatica.
En la grabacién por dlbum, se utilizard como material
fuente la tltima toma V elegida de la pista master de cada
proyecto.

Hay dos métodos para hacer la grabacion por dlbum:

@ Pista a pista (TAO)

La pista master de cada proyecto elegida para el dlbum es
grabada en una operacién independiente. Cuando
reproduzca en un reproductor de CD un disco CD-R
grabado por el método pista a pista, habrd una pausa de 2
segundos entre las pistas.

ZOOM MRS-1608
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® Disco de una sola vez (DAO)

Las pistas master de todos los proyectos elegidos para el
album se graban en una unica operaciéon. Cuando
reproduzca en un reproductor de CD un disco CD-R
grabado por el DAO, no habra pausas entre las pistas. Si
es necesario, puede usar marcas colocadas en el proyecto
como informacién de subcédigo PQ (que especifican la
posicion de inicio/parada de pista y otros elementos).

AVISO

Puede incluir en el album informacién de listas de
reproduccion creadas a partir de la funcién de reproduccién
de secuencia (— p. 156).

NOTA

Antes de empezar el procedimiento que le describimos a
continuacion, utilice la funcién de retoque en las tomas V
utilizadas como material fuente.

1. Introduzcaun CD-R/RW en la unidad CD-R/
RW interna.

Utilice un CD-R/RW virgen o un CD-RW que haya sido
totalmente borrado.

2, Compruebe que estén seleccionadas las
tomas V correctas para las pistas master
de los proyectos que vaya a grabar.

3. En la pantalla principal, pulse la tecla [CD-
R/RW] de la seccién de control.
Aparecerd el meni CD-R/RW .

4. Compruebe que en pantalla aparezca la
indicacion “CD-R/RW AUDIO CD” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla:

5. Uselasteclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca en pantalla la indicacion
“AUDIO CD ALBUM” y puise [ENTER] .

Ahora podré elegir el método de grabacion:
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6. Gire el dial para elegir “DAO” (disco de una
sola vez) o “TAO” (pista por pista) y pulse la
tecla [ENTER] .

Aparecerd la pantalla que le permite registrar los

proyectos para el dlbum.

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

El mensaje “END OF ALBUM?” le indica el final de la lista
de proyectos del dlbum. Cuando cargue por primera vez la
pantalla del 4lbum, dado que no habré ningtin proyecto
registrado, aparecera la indicacién “END OF ALBUM” .

7. Gire el dial para elegir el proyecto que vaya
a utilizar como pista 1 de ese album.

La indicacién “END OF ALBUM?” se desplazard hasta la

siguiente pista (pista 2 en este ejemplo) y aparecera esta

pantalla:

N° proyecto/Nombre proyecto
N°y nombre del proyecto que quiera grabar como pista

Numero de pista
N° pista que quiera grabar en un CD-R/RW
|

l

oy ] -l
I ="l s 1
LI L — Ly L% i

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

Duracion de la toma

Longitud de la toma V elegida como pista master

de proyecto, en horas (H), minutos (M), segundos (S),
y milisegundos (MS)

Si quiere reproducir la pista master del proyecto que
aparece entonces en pantalla, pulse la tecla PLAY [P>] .

NOTA

¢ No podra elegir como material fuente los proyectos con una
pista master en la que esté seleccionada una toma V no
grabada. Asegurese que ha elegido la toma V que quiera
utilizar.

e Siha borrado los datos de la pista master para los proyectos
incluidos en el album, el album volvera a estar en blanco.

8. Cuando haya elegido el proyecto para la
pista 1, utilice la tecla de cursor derecho
para deplazarse hasta la pista 2.

Aparecerd la siguiente pantalla:

9. Gire el dial para elegir el proyecto que
quiera utilizar como pista 2 del album.

10. Del mismo modo, elijalos proyectos parala
pista 3 y siguientes.

El médximo nimero de pistas disponibles es 99,

suponiendo que haya suficiente espacio libre en el disco.

AVISO

Cuando pulse la tecla de cursor abajo, en la segunda linea
de la pantalla aparecera la indicacién “REMAIN” y en el
contador vera el tiempo de grabacion disponible en el disco
CD-R/RW introducido. Pulse la tecla de cursor arriba para
volver a la indicacién anterior.

® Para cambiar de proyectos en un alboum
Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para elegir
el nimero de la pista en la quiera cambiar el proyecto y
use el dial para elegir otro.

@ Para insertar proyectos en un album

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para elegir
el nimero de la pista en la quiera insertar un proyecto.
Pulse la tecla [INSERT/COPY] de la seccidn ritmica. En
pantalla aparecerd la indicacién “INSERT?”. Utilice el
dial para elegir otro proyecto y pulse la tecla [ENTER] .
(Se volverdn a numerar las pistas posteriores).

® Para borrar un proyecto de un album

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para elegir
el ndmero de la pista que quiera borrar. Pulse la tecla
[DELETE/ERASE] de la seccién ritmica. En pantalla
aparecerd la indicacién “DELETE SURE?”. Para borrar
el proyecto del dlbum, pulse la tecla [ENTER]. (Se
volverdn a numerar las pistas posteriores.)

® Para borrar todos los proyectos de un album
En la pantalla del 4lbum, pulse la tecla [DELETE/
ERASE] de la seccién ritmica y después pulse el botén de
cursor abajo. En pantalla aparecerd la indicacién “ALL
DEL SURE?”. Para borrar todos los proyectos del dlbum,
pulse la tecla [ENTER].
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® Para cambiar de toma V para la pista master
Pulse repetidamenrte la tecla [EXIT] para volver a la
pantalla principal. Cargue el proyecto en el que quiera
cambiar de toma V y elija la toma V para la pista master.
Vuelva después a la pantalla de dlbum.

11. cuando haya grabado todos los proyectos
que quiera en el album, pulse dos veces la
tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla:

AVISO

Si pulsa de nuevo la tecla [ENTER], en pantalla aparecera la
indicacién “xx Tracks BURN?” (donde xx es el nUmero de
pistas) . Desde esta pantalla puede comprobar el nimero
total de pistas que seran grabadas.

12. Para que se ejecute la grabacidn, pulse de
nuevo la tecla [ENTER].

Si pulsa [EXIT] en vez de [ENTER],anularé la operacion
y retrocederd un paso cada vez.

Durante el proceso de grabacion, aparecerd en pantalla la
indicacion “wait...”. El contador le indicard el progreso
de la operacion.

Cuando haya terminado el proceso de grabacidn, el disco
serd expulsado automdticamente y aparecerd en pantalla
el mensaje “ALBUM NEXT?”. Si quiere grabar otro
disco con el mismo contenido, introduzca un CD-R/RW
virgen o un CD-RW que haya sido totalmente borrado y
pulse la tecla [ENTER]. Para terminar el proceso, pulse
la tecla [EXIT].

13. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

Referencia [Creacion de un CD]

Uso de la funcion de marcador
para separar pistas

Cuando cree un CD de audio utilizando el método DAO,
puede utilizar la funcién de marcador incluida en el proyecto
para generar informacién de subcédigo PQ (que especifica la
posicion de inicio/parada de pista y otros elementos) para
dividir un proyecto en varias pistas. Puede activar o
desactivar para cada proyecto la separacion de pistas basada
en marcadores. Por ejemplo, cuando un proyecto contenga
varias canciones que fueron grabadas en directo, puede
introducir una marca al principio de cada una de estas
canciones para que éstas sean grabadas en el CD como pistas
diferentes. Esto le facilitard la biisqueda o salto entre pistas.

NOTA

Para utilizar la funcién de separacion de pistas basada en
marcadores, debe introducir como minimo dos marcas
(incluyendo la marca 00 de inicio del proyecto).

1. Cargue el proyecto que quiera dividir en
varias pistas y ajuste las marcas en los
puntos en los que deban ser divididas las
pistas.

La funcién de division de pistas basada en marcadores solo
puede ser activada o desactivada para todo el proyecto.
Borre de antemano cualquier marca que sea innecesaria.

2. Ejecute los pasos 1 - 6 del apartado
“Creacion de un CD audio por album?”, elija
el método de grabacion de disco de una
sola vez (DAO) y haga que aparezca la
pantalla de album.

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho y gire el dial para registrar
proyectos para el album.

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir el proyecto que quiera
dividir en varias pistas.

5. Pulse latecla [MARK] de la seccion de
control.

Las marcas incluidas en este proyecto se utilizaran como

subcédigos PQ. En el campo MARKER de la pantalla
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aparecerd la indicacién “PQ” y un icono de marca. El
pulsar la tecla [MARK] le permitird volver a la situacién
previa. Mientras esté en la pantalla de dlbum podra
realizar la seleccién de activacién/desactivacién de
marcador en cualquier momento.

Si estd activada la funcién de marcador para el proyecto
registrado como pista 1 del CD de audio, aparecerd la
siguiente pantalla:

1 ol
o 1

[ == LSy 8 i
W ™ s Ms | MEASURE  BEAT  TiCK MARKER

436 120 FE @

[N
!

Cuando divida un proyecto, aumentara el nimero de
pistas del dlbum y se renumerardn las pistas
correspondientes a los proyectos posteriores.

Por ejemplo si ha introducido cuatro marcas para el
proyecto, las pistas del CD de audio se distribuirdn de la
siguiente forma:.

AVARERVA
Proyécto 1 (separacion por
marcadores activiada) i

\VA

Proyecto 2 (separacion
por m_arcadore_s desactiv}:

Numeros

depista {pistat | Pista2 | Pista3 | Pista4 Pista 5
CD audio

Los pasos posteriores para crear el CD audio son los que
le hemos descrito en el apartado anterior.

NOTA

¢ Silas pistas no se separan tal y como esperaba, pulse
repetidamente la tecla [EXIT] para volver a la pantalla
principal y compruebe si ha creado correctamente la
informacién de marcador para el proyecto.

¢ Silas marcas estan demasiado juntas, en pantalla aparecera
la indicacion “ERROR Track is Short” y no podra activar para
ese proyecto la separaciéon basada en marcadores.

¢ El maximo ndmero de pistas por album es 99. Si intenta
activar para un proyecto la separacion basada en
marcadores y eso da lugar a que el nimero de pistas sea
superior a 99, en pantalla aparecera la indicacién “ERROR
Too Many Track” y no podra activar esa separacién basada en
marcadores.

Inclusion de una lista de
reproduccion en un album

El MRS-1608 le permite registrar las pistas master de
varios proyectos en una lista (lista de reproduccién) para
su reproduccién continua en una determinada secuencia
(= p- 177). Es posible incluir informacién de lista de
reproduccién cuando cree un CD de audio por dlbum.

AVISO
Puede crear hasta diez listas de reproduccion, pero solo
puede incluir una en cada album.

1 o Ejecute los pasos 1 -6 del apartado apartado
“Creacion de un CD audio por album y haga
que aparezca la pantalla de album.

B CF
FHLLELIM Track 1

A B A

S MEASURE  BEAT  TICK MARKER

.'_
f—
™
.

2. Pulse la tecla [UTILITY/TRACK EDIT] de la
seccion de pantalla.

Aparecerd la pantalla que le mostramos a continuacion.

En ella puede elegir la lista de reproduccién (1 — 10) que

quiera incluir en el 4lbum.

IMFOET
Flagl.ist LIST 1
T

Ne lista reproduccion

3. Gire el dial para elegir la lista de
reproduccion y pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “IMPORT SURE?” .

4. Para importar la informacion de la lista de
reproduccioén, pulse la tecla [ENTER].

Se ejecutard el proceso y volverd a aparecer la pantalla de

album.

AVISO

Después de importar la informacion relativa a la lista de
reproduccion, podra editar el album de la forma habitual.
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Reproduccion de un CD de audio

Para reproducir un CD audio introducido en la unidad
CD-R/CD-RW , siga los pasos que le indicamos a
continuacién. También puede utilizar este método para
escuchar un CD-R/CD-RW que no haya sido finalizado
todavia.

NOTA

e Un CD-R/CD-RW que no haya sido finalizado solo podra ser
reproducido por este método.

e Los CDs de modo de mezcla o protegidos contra copia no
pueden ser reproducidos.

1. Introduzca un CD audio en la unidad CD-R/
RW.

2. En la pantalla principal, pulse la tecla [CD-
R/RW] de la secccién de control.
Aparecerd el mend de CD-R/RW.

3. Compruebe que aparezca en pantalla la
indicacion “CD-R/RW AUDIO CD” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla:

4, Uutilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “AUDIO CD PLAYER” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd la pantalla del reproductor de CD para la

reproduccién de CD audio. La segunda linea de la

pantalla le indica el nimero de pista y el método de
reproduccién para el CD audio introducido. Si ha
introducido un disco no finalizado, aparecerd un simbolo

de asterisco “*” .

Referencia [Creacion de un CD]

N° pista
Le muestra el nimero de la pista elegida entonces
en el CD audio.

Estado de finalizacion
Cuando aparezca aqui el simbolo *,
habré introducido un CD-R/RW no finalizado.

# DIGITAL

MEASURE  BEAT [\ TICK MARKER

FLAYEE

Posicion activa de pista Método de reproduccién
Le indica la posicion Le indica el método
activa de la pista en de reproduccién de CD
horas (H), minutos (M), audio elegido entonces:
y segundos (S). DIGITAL o ANALOG

5. utilice las teclas REW [«(] y FF ] de la
seccion de transporte para elegir la pista
que quiera reproducir.

La tecla FF [PP] elige la siguiente pista y la tecla REW

[44] la pista anterior.

6. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el método de reproduccién para
el CD audio.

Puede elegir entre estos dos métodos:

@ DIGITAL (reproduccién digital)

La sefial audio digital del CD es leida por el MRS-1608 en
el dominio digital y pasa a estar disponible como una sefial
audio en las tomas MASTER OUTPUT del panel trasero, en
los conectores DIGITAL OUTPUT y en la toma MASTER
PHONES del panel frontal. (valor por defecto).

Puede ajustar el volumen de reproduccién del CD
utilizando el fader [MASTER].

® ANALOG (reproduccién analégica)

La sefial audio del CD es reproducida a través de las
salidas de auriculares de la unidad CD-R/RW . Ajuste el
volumen con el control de volumen de la unidad.

7. Para empezar a reproducir el CD audio,
pulse la tecla PLAY [»].

Empezara la reproduccidn de las pistas elegidas. Cuando
haya terminado la reproduccién de una pista, comenzara
la reproduccién de la siguiente. Durante la reproduccién
de un CD audio, estardn desactivados todos los faders
salvo el fader [MASTER] y también lo estardn el
ecualizador, reverb, chorus/retardo y los ajustes de
panorama.
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8. Para la eleccion de pistas y para controlar
el modo de parada/pausa de la
reproduccidn, utilice las teclas de la
seccion de transporte.

® Tecla PLAY [»]

Hace que comience la reproduccidn de las pistas elegidas.
Si pulsa esta tecla durante la reproduccidn, ajustara el
sistema al modo de pausa.

® Tecla STOP [H]
Detiene la reproduccién y el sistema vuelve al principio
de la pista activa.

® Tecla FF ]
Detiene la reproduccién y el sistema salta al principio de
la siguiente pista.

® Tecla REW [«(]
Detiene la reproduccién y el sistema salta al principio de
la pista anterior.

9. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

Finalizacion de un CD-R/RW

La “finalizacién” de un CD-R/RW en el que haya
grabado datos audio hace referencia al proceso de
convertirlo en un CD audio acabado. Cuando un CD-R
haya sido finalizado, podra ser reproducido en un
reproductor normal de CDs. (Un CD-RW normalmente
no podra ser reproducido por un reproductor normal de
CDs, ni siquiera aunque haya sido finalizado).

Después de finalizar un disco, no podra afiadirle mas pistas.

I. Introduzca el disco que quiera finalizar en
la unidad CD-R/RW.

2. En la pantalla principal, pulse la tecla [CD-
R/RW] de la seccién de control.
Aaperecerd el ment de CD-R/RW .

3. Compruebe que aparezca en pantalla la
indicacion “CD-R/RW AUDIO CD” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla:

FHDTO CT)
EUFEH D

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “AUDIO CD FINALIZE” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla el nimero total de pistas que hay

en el CD-R/RW. El contador le indicard el tiempo total de

reproduccién de todas las pistas del disco (incluyendo

pausas) en horas (H), minutos (M) y segundos (S).

Numero de pistas

TIcK MARKER

Tiempo de reproduccion

5. Pulse 1a tecla [ENTER] .

En pantalla aparecerd la indicacién “FINALIZE
SURE?”.
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6. Para que se ejecute el proceso de
finalizacién, pulse de nuevo la tecla
[ENTER].

Empezara el proceso de finalizacién. Cuando termine, en

pantalla aparecerd el mensaje “FINALIZE

COMPLETE”.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

AVISO

Puede volver a dejar un disco CD-RW en blanco tras su
finalizacién borrando todos sus datos.

Referencia [Creacion de un CD]

Borrado de un CD-RW

Puede borrar toda la informacién contenida en un disco
CD-RW (datos audio o datos de copia de seguridad),
consiguiendo un disco en blanco.

'. Introduzca el disco en la unidad CD-R/RW.

2. En la pantalla principal, pulse la tecla [CD-
R/RW] de la seccién de control.
Aparecerd el ment de CD-R/RW .

3. Compruebe que aparezca en pantalla la
indicacion "CD-R/RW AUDIO CD"y puise la
tecla [ENTER].

AVISO

e También es posible borrar un disco CD-RW desde el menu de
copia de seguridad (vea pag. 161). Una vez que haga que en
pantalla aparezca la indicacién “BACKUP CDRW ERS” y
pulse la tecla [ENTER, podra borrar el disco de la misma
forma que le describimos abajo.

4. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca en pantalla la indicaciéon
“AUDIO CD CDRW ERS” y pulse [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla:

5. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir uno de los posibles métodos de
borrado de CD-RW.

® NORMAL (valor por defecto)

Se borra la informacién contenida en todas las zonas del
disco. Este método dura més tiempo que la operacion de
borrado QUICK, pero con este método los contenidos del
disco son borrados de una forma fiable. Le
recomendamos que utilice este método. (El tiempo
maximo requerido es de 74 minutos para un disco de 650
MB y de 80 minutos para uno de 700 MB)

® QUICK
Solo se borra la informacién de pista en el disco CD-RW.
Requiere menos tiempo que el método de borrado
NORMAL.
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6. Puise la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “CDRW ERS
SURE?”.

7. Para que se ejecute el proceso de borrado,
pulse de nuevo la tecla [ENTER] .

Empezard el proceso de borrado. Cuando acabe,

aparecera el mensaje “CDRW ERS COMPLETE”.

Si pulsa [EXIT] en vez de [ENTER], anulard la operacién

y retrocederd un paso cada vez.

8. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

Carga de un CD de audio en

un proyecto

El MRS-1608 puede leer datos de un CD audio
introducido en la unidad CD-R/RW y puede grabar esos
datos en cualquier pista/toma V de la grabadora interna.
Los datos puedes ser reproducidos y editados del mismo
modo que los datos del resto de pistas. Esto resulta util
por ejemplo para utilizar frases de bateria o de guitarra
desde un CD de muestreo.

Los datos solo pueden ser leidos como pistas completas de
un CD audio. No es posible especificar un rango.Si quiere
utilizar solo parte de una pista, realice el retoque de las
partes no deseadas después de cargar los datos (— p.52).

NOTA

® | os datos audio se graban en la toma V elegida entonces de
la pista de destino. Si es necesario, escoja de antemano la
toma V adecuada .

¢ El material sujeto a derechos de autor (CD, discos, cintas,
videos, emisiones de radio, etc.) esta protegido por las leyes
del copyiright.

® Los CDs de modo de mezcla o protegidos contra copia no
pueden ser cargados

1. Introduzca en la unidad CD-R/RW el disco
desde el que quiera cargar datos audio.

2. Ejecute los pasos 2 - 5 del apartado
“Reproduccion de un CD de audio” (— p.
157) para hacer que aparezca la pantalla
del reproductor de CD y elija la pista que
quiera del CD.

3. Pulse la tecla REC [@®].

Aparecerd la pantalla mostrada a continuacién, que le
permite elegir el destino para los datos audio.

A1
=

4. Uitilice las teclas de estado o gire el dial

para elegir la pista para grabar los datos.
Solo puede elegir parejas de pistas mono formadas por
una pista impar y otra par (1/2,3/4,5/6,7/8), pistas stereo
(9/10 — 15/16) o la pista master (MASTER).

3. Pulse la tecla [ENTER] .

Habr4 elegido el destino de la grabacién y en pantalla
aparecerd la indicacién “READ CD SURE?”. Cuando la
pista ya contenga datos, aparecerd el mensaje
“OverWrt?”. Esto le indicard que los datos existentes
serdn sobregrabados cuando ejecute la operacion.

6. Para que se lleve a cabo el proceso de
lectura, pulse de nuevo la tecla [ENTER].

Empezara la carga de datos desde el CD audio. Cuando

haya terminado este proceso, la unidad volverd a la

pantalla del reproductor de CD.

Si pulsa la tecla [EXIT] en vez de [ENTER], anulard la

operacion y retrocederd un paso cada vez.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .
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Copia de seguridad y restauracion

Esta seccion le explica cdmo utilizar la unidad CD-R/RW
en el MRS-1608 para realizar una copia de seguridad de
un proyecto en CD-R/RW y cOdmo restaurar un proyecto
desde un disco que contenga una copia de seguridad del
mismo.

Grabacion de un Unico proyecto en
CD-R/RW

Puede elegir cualquier proyecto y grabarlo en un disco
CD-R/RW.

AVISO

Si el tamafo del proyecto es superior a la capacidad del
disco CD-R/RW, puede realizar una copia de seguridad que
abarque varios volimenes.

1. Introduzca un disco CD-R/RW en la unidad
CD-R/RW.
Para volcar un proyecto, utilice un CD-R/RW virgen o un
CD-RW que haya sido completamente borrado.

2. En la pantalla principal, pulse la tecla [CD-
R/RW] de la seccién de control.
Aparecerd el menti de CD-R/RW.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “CD-R/RW BACKUP” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd la siguiente pantalla:.

4, Compruebe que aparezca en pantalla la
indicacion “BACKUP SAVE” y pulse la tecla
[ENTER] .

Aparecerd la pantalla mostrada a continuacién, desde la

que podrad elegir el proyecto a grabar.

=HELE

FEL TS FET HE5

T T
Nombre de proyecto N° del proyecto

Referencia [Creacion de un CD]

5. Gire el dial para elegir el proyecto y pulse la
tecla [ENTER].

Este paso elige el proyecto para el que se realizard una

copia de seguridad. La pantalla le mostrard ahora el

espacio requerido para el volcado en MB (megabytes).

6. Pulse Ia tecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla el nombre del directorio en el que
vaya a realizarse el volcado.

Un “directorio” (también llamado “carpeta”) es una
unidad jerdrquica que se crea en el soporte utilizado para
realizar el volcado al ejecutar dicho proceso. Todos los
datos de un proyecto son grabados en el mismo directorio.
Cuando se ejecute el volcado, en el CD-R/RW se creara
un directorio nuevo con el nombre “PROJxxx” (donde
xxx es el nimero de proyecto). Puede editar este nombre.

1

7. si quiere editar el nombre del directorio
destino de volcado, utilice las teclas de
cursor izquierdo/derecho para desplazar la
posiciéon parpadeante y gire el dial para
elegir un caracter.

Dispone de los siguientes tipos de caracteres:

Numeros: 0-9
Letras: A-Z
Simbolos: _ (subrayado)

8. Pulse Ia tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “SAVE SURE?” .

9. Para ejecutar el volcado, pulse latecla[ENTER]
y para anular la operacioén, pulse [EXIT].
Cuando empice a realizarse el volcado, en pantalla
aparecerd la indicacién “DISCxxx BURNING (donde
xxx es el nimero del disco). Cuando haya terminado de

realizarse el volcado, en pantalla aparecerd el mensaje
“SAVE COMPLETE”.

Si el proyecto tiene un tamaiio superior a la capacidad de
un disco CD-R/RW, el disco serd expulsado en cuanto se
haya llenado y aparecerd esta pantalla:
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Cuando aparezca el mensaje anterior, introduzca el
siguiente CD-R/RW y pulse la tecla [ENTER].
Continuard realizdndose el volcado. Si son necesarios
mds de dos discos, repita los pasos anteriores.

NOTA

Cuando un volcado abarque varios discos, para realizar una
operacion de restauracion deberd introducir los discos en el
mismo orden. Asegurese de anotar el numero del disco en su
correspondiente caja y en el propio disco.

AVISO

Cuando el disco sea expulsado, puede abortar la operacion
de volcado. Para ello, pulse la tecla [EXIT] mientras aparece
en pantalla la indicacion “CHANGE DISCxxx” (donde xxx es
el nimero de disco) . El mensaje que aparecera ahora en la
pantalla sera el siguiente: “SAVE CANCEL?”. Pulse la tecla
[ENTER] para que termine el proceso.

10. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

Grabacion de todos los proyectos
en CD-R/RW

Puede grabar todos los proyectos del disco duro en CD-
R/RW para hacer una copia de seguridad de los mismos.
Si el tamafio total de todos los proyectos es superior a la
capacidad de un disco CD-R/RW, la copia de seguridad
abarcard varios volumenes; los proyectos con los
nimeros mds bajos se grabardn en los discos con los
nimeros més bajos.

PRY 001

PRY 000
PRY 001
PRY 002
PRY 003
PRY 004

MRS-1608

NOTA

Incluso aunque haya hecho la copia de seguridad de todos
los proyectos en una Unica operacion, debera realizar la
restauracion por proyectos individuales.

I1. Introduzca un disco CD-R/RW en la unidad
CD-R/RW.
Para realizar una copia de seguridad de los proyectos,
utilice un disco CD-R/RW virgen o un disco CD-RW que
haya borrado totalmente.

2, Enla pantalla principal, pulse la tecla [CD-
R/RW] de la seccién de control.
Aparecerd el menti de CD-R/RW.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “CD-R/RW BACKUP” y pulse la
tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “BACKUP SAVE”.

4. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca en pantalla la indicacion
“BACKUP ALL SAVE” y pulse [ENTER].

En pantalla podra ver el espacio que serd necesario para

hacer una copia de seguridad de todos los proyectos

expresado en MB (megabytes).

5. Pulse Ia tecla [ENTER].
Aparecerd la siguiente pantalla:
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6. Para ejecutar el volcado, pulse [ENTER] y

para cancelar la operacion, pulse [EXIT] .
Cuando pulse la tecla [ENTER], empezard a realizarse la
copia de seguridad comenzando por el proyecto con el
ndmero mds bajo. En pantalla aparecerd el nimero del disco,
el nimero del proyecto y la indicacion “BURNING”.

Numero de disco

PRI @@

+
Proyecto que se esta
grabando entonces

Cuando haya terminado de realizarse el volcado, en pantalla
aparecerd la indicaciéon “ALL SAVE COMPLETE”.

Si el tamafio de la copia de seguridad es superior a la
capacidad de un disco CD-R/RW, el disco sera expulsado
después de que se llene y aparacerd la siguiente pantalla:

N° del proyecto que solo ha sido copiado en parte

El niimero que aparece en la parte inferior derecha de la
pantalla le indica hasta qué proyecto se ha grabado en ese
disco. Introduzca un nuevo disco CD-R/RW y pulse la
tecla [ENTER]. Continuara realizandose el volcado. Si se
necesitan mds de dos discos, repita los pasos anteriores.

NOTA

Cuando una copia de seguridad completa abarque varios
discos, para restaurar un Unico proyecto primero tendra que
introducir los discos en los que lo haya grabado. Asegurese
de anotar el nimero del disco en su correspondiente caja y
en el propio disco.

AVISO

Cuando el disco sea expulsado, también puede abortar la
operacion de volcado. Para ello, pulse la tecla [EXIT] mientras
aparece en pantalla la indicacion “CHANGE DISCxxx” (donde
xxx es el numero deldisco) . El mensaje que aparecera ahora
en la pantalla sera el siguiente: “ALL SAVE CANCEL?”. Pulse
la tecla [ENTER] para que termine el proceso.

Referencia [Creacion de un CD]

7. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .

Carga de un proyecto desde un
disco CD-R/RW

Para restaurar un proyecto grabado en un CD-R/RW en el
disco duro del MRS-1608, haga lo siguiente:

NOTA

Incluso aunque haya hecho la copia de seguridad de todos
los proyectos en una Unica operacion, debera realizar la
restauracion por proyectos individuales.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla [CD-
R/RW] de la seccién de control.
Aparecerd el menti de CD-R/RW.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “CD-R/RW BACKUP” y pulse la
tecla [ENTER] .

Aparecerd en pantalla el mensaje “BACKUP SAVE”.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “BACKUP LOAD” y pulse latecla
[ENTER].

Se abrird la bandeja de la unidad CD-R/RW y aparecerd

la siguiente pantalla:

4. Introduzca el CD-R o CD-RW en el que esté
grabado el proyecto.

Introduzca el disco correcto.

@ Si ha volcado el proyecto como un tnico proyecto
Introduzca el disco nimero 1.

@ Si ha volcado el proyecto como parte de una

copia de seguridad global de todos los proyectos
Introduzca el disco en el que esté grabado el proyecto. (Si
hay varios discos, introduzca el primer disco que
contenga datos del proyecto).
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NOTA

Si la copia de seguridad del proyecto abarca varios discos,
asegurese de introducir primero el primer disco que
contenga datos del proyecto. Si introduce otro disco, los
datos del proyecto no seran leidos correctamente.

5. Pulse Ia tecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla el nombre del proyecto en el disco
y el nimero asignado a ese proyecto.

LA
FRIG1Z PRI BET
¥ *

Nombre proyecto N° proyecto que se va a asignar

AVISO

Durante la restauracién en el MRS-1608, al proyecto se le
asignara automaticamente un nimero de proyecto vacio. Si
ya existe en el disco duro un proyecto con el mismo nombre,
dicho proyecto no sera sobregrabado.

6. Para ver el nombre del directorio desde el
que sera leido el proyecto, pulse el botén
de cursor abajo.

En la segunda linea de la pantalla aparecerd el nombre del

directorio. Pulse la tecla de cursor arriba para restaurar la

pantalla original.

7. Gire el dial para elegir el proyecto a cargar
y pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecerd la indicacién “LOAD SURE?” .

8. Para que se ejecute la operacién de carga,
pulse la tecla [ENTER] y para anularla,
pulse [EXIT] .

Cuando pulse la tecla [ENTER], aparecerd la indicacién

“Wait...”. Cuando haya terminado de realizarse esta

operacion, en pantalla aparecerd la indicacién “LOAD

COMPLETE” y el disco CD-R/RW sera expulsado.

Si la copia de seguridad abarca varios discos, el CD-R/

RW serd expulsado automdticamente en cuanto hayan

sido cargados los datos y aparecerd la siguiente pantalla:

Cuando aparezca en pantalla el mensaje anterior,
introduzca el siguiente CD-R/RW y pulse [ENTER].
Continuard realizdndose la operacion de carga. Repita los
pasos anteriores las veces que sean necesarias hasta que
haya sido leido el dltimo disco del proyecto.

Si la copia de seguridad del proyecto abarca varios discos,
asegurese de introducir los discos en el orden correcto. De lo
contrario los datos del proyecto no se leeran correctamente.

AVISO

También puede abortar la operacién de carga cuando el
disco sea expulsado. Para ello, pulse la tecla [EXIT] mientras
aparece en pantalla la indicacion “CHANGE DISCxxx”
(donde xxx es el numero de disco) . El mensaje que
aparecera ahora en la pantalla sera el siguiente: “LOAD
CANCEL?”. Pulse la tecla [ENTER] para que termine el
proceso.

9. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT] .
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Esta seccidn le describe cdmo realizar operaciones con proyectos completos.

Acerca de los proyectos

En el MRS-1608, los datos necesarios para reproducir
una cancién que haya creado son gestionados en unidades
denominadas “proyectos”. Cuando cargue proyectos
desde el disco duro, siempre puede restaurar la
informacion que contenia el proyecto cuando lo grabé.
Un proyecto contiene la siguiente informacion.

¢ Datos audio grabados en tomas V 1 -10 de pistas 1 -
16 y de la pista master

¢ Numeros de tomas V elegidas en cada pista
¢ Ajustes de la seccién de mezclador
¢ Ajustes almacenados en las escenas 0 - 99

¢ Ajustes de activacién/desactivacion de parametros de
escena

¢ Numero y ajustes de programas activos para los
efectos de insercién y envio/retorno

¢ Patrones ritmicos
¢ Canciones ritmicas

¢ Numero de programa de bajo/kit de bateria activo en
ese momento para la pista de bateria/bajo

¢ Programas de muestreo para el parche de muestreo
¢ Muestreos usados por los programas de sampler

¢ Datos audio de la parrilla de frases musicales

¢ Contenido de la lista de reproduccion

¢ Otros ficheros necesarios

NOTA

En el MRS-1608, las operaciones de grabacién /
reproduccién pueden ser solo realizadas en el proyecto
activo. No es posible realizar funciones para varios
proyectos a la vez.

Operaciones de proyectos

Esta seccién le explica operaciones como la carga o la
grabacion de un proyecto. El procedimiento es el mismo
para la mayoria de las operaciones de proyecto. El
proceso bdsico es el siguiente.

Procedimiento basico

1. Desde la pantalla principal, pulse la tecla
[PROJECT].

En la pantalla aparecerd el menud de proyectos que le

permitird elegir la operacion de proyecto que quiera.

AVISO
Cuando pulse la tecla [PROJECT], el proyecto activo sera
grabado de forma automatica en el disco duro.

2 o Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para elegir una de las operaciones siguientes.

® PROJECT SELECT
Carga desde el disco duro interno un proyecto que haya
sido almacenado previamente.

® PROJECT NEW

Crea un nuevo proyecto.

® PROJECT SIZE
Muestra el tamafio del proyecto que estd cargado.

® PROJECT COPY
Duplica un proyecto concreto en el disco duro.

® PROJECT ERASE

Elimina del disco duro un proyecto especifico.

® PROJECT NAME
Edita el nombre del proyecto cargado.

® PROJECT PROTECT
Cambia entre on y off el estado de proteccién del
proyecto que estd cargado en ese momento.

ZOOM MRS-1608
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® PROJECT SEQ PLAY
Reproduce de forma continua las pistas master de varios
proyectos grabados en el disco duro (— p. 177).

3. Pulse la tecla [ENTER] para ejecutar la
operacion que haya elegido (o cambiar su
valor).

Para mas detalles sobre estas operaciones, consulte las

secciones siguientes.

4. Para volver a la pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

Dependiendo de lo que haya elegido en el paso 2, es

posible que la pantalla principal se active

automaticamente.

Carga de un proyecto

Puede elegir un proyecto que esté almacenado en el disco
duro para cargarlo.

1. Realice los pasos 1 - 2 de “Procedimiento
basico” para hacer que en pantalla
aparezca la indicacion “PROJECT
SELECT”. Pulse después [ENTER].

En la pantalla aparecerd entonces el nombre y niimero del
proyecto a cargar.

T T
Nombre de proyecto N° de proyecto

2. Gire el dial para elegir el proyecto que
quiera.

3. Pulse la tecla [ENTER] para cargar el
proyecto.

Cuando la carga haya terminado, la unidad volverd a la

pantalla principal. Si pulsa la tecla [EXIT] en lugar de

[ENTER] cancelara la operacién de carga y ird hacia atras

un paso por cada pulsacion.

AVISO

Cuando encienda el MRS-1608 se cargara
automaticamente el Ultimo proyecto en el que haya estado
trabajando.

Creacion de un nuevo proyecto

Esta operacion crea un proyecto nuevo.

1. Realice los pasos 1 - 2 de “Procedimiento
basico” para hacer que en pantalla
aparezca la indicacion “PROJECT NEW” y
pulse después la tecla [ENTER].

En la pantalla aparecera el proyecto a ser creado.

N° de proyecto
4

Nombre de proyecto

El nimero del proyecto que va a ser creado se asignara
automadticamente, eligiendo el niimero de proyecto vacio
mds bajo, y se asignard también un nombre por defecto
“PRJxxx” (donde xxx serd el nimero de proyecto).

El primer carécter del nombre del proyecto comenzard a
parpadear. Esto indicard que puede cambiar el nombre
del proyecto.

2. Si quiere, edite el nombre del proyecto.
Para editar el nombre, utilice las teclas de cursor
izquierdo/derecho para desplazar la posicion parpadeante
hasta el cardcter que quiera modificar y gire el dial para
elegir un caracter. También podra editar el nombre del
proyecto més tarde (— p. 168).

3. Pulse [ENTER] para crear el proyecto.

Una vez que haya sido creado el nuevo proyecto, se
cargard automdticamente y la unidad volvera a la pantalla
principal. Si pulsa la tecla [EXIT] en lugar de [ENTER]
cancelard la operacién de creacién e ird hacia atrds un
paso por cada pulsacion.

AVISO

Si la grabadora esta detenida y en la LCD estd la pantalla
principal, puede cargar la pantalla del paso 1 simplemente
pulsando la tecla [NEW PROJECT].

166

ZOOM MRS-1608



Comprobacion del tamaiio del
proyecto/capacidad disponible de
disco duro

Esta pantalla le muestra el tamafio del proyecto cargado
entonces, la capacidad disponible del disco duro interno
y el tiempo de grabacién que le queda libre.

1. Realice los pasos 1 - 2 de “Procedimiento
basico” para hacer que en pantalla
aparezca la indicacion “PROJECT SIZE” y
pulse la tecla [ENTER].

2. Use las teclas de cursor arriba/abajo para
elegir la pantalla que quiera de entre las
opciones siguientes.

® REMAIN (unidades de MB)
Le indica el espacio que queda en el disco duro interno en
unidades de MB (megabytes).

® REMAIN (unidades de h/m)
Le muestra el tiempo grabable aproximado (convertido
en una pista) en horas (h), minutos y segundos.

® PRJ SIZ (unidades de MB)
Le muestra el tamafio del proyecto activo en ese
momento en unidades de MB (megabytes).

T
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® PRJ SIZ (unidades de h/m)
Muestra el tamaiio del proyecto activo (convertido en una
pista) en horas (h), minutos y segundos.
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Para volver a la pantalla principal, pulse varias veces la
tecla [EXIT].

NOTA

e Estas indicaciones solo sirven como informacién y no
contienen ningun elemento que pueda editar.

¢ El tiempo grabable restante es siempre aproximado. Uselo
solo como una referencia general.

Duplicacion de un proyecto

Esta operacién le permite copiar un determinado
proyecto grabado en el disco duro.

1. Realice los pasos 1 - 2 de “Procedimiento
basico” para hacer que en pantalla
aparezca la indicacion “PROJECT COPY”.
Pulse después la tecla [ENTER].

En pantalla verd el nombre y el nimero del proyecto a
copiar.

T T
Nombre de proyecto N° de proyecto

2. Gire el dial para elegir el proyecto fuente de
copia y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd entonces la pantalla de selecciéon de proyecto

destino de la copia.

}
N° proyecto destino de copia

3. Gire el dial para elegir el proyecto de
destino y pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecerd entonces el mensaje “PRJ COPY

SURE?”.

4. puise [ENTER] para ejecutar la copia.
Cuando la copia haya terminado, la unidad volverd
automdticamente a la pantalla principal de proyecto de
destino de copia. Si pulsa la tecla [EXIT] en lugar de
[ENTER] cancelard la operacion e ird hacia atrds un paso
por cada pulsacion.

ZOOM MRS-1608
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Borrado de un proyecto

Esta operacién borra del disco duro el proyecto elegido.

1. Realice los pasos 1 - 2 de “Procedimiento
basico” para hacer que en pantalla
aparezca la indicaciéon “PROJECT ERASE”
y pulse después la tecla [ENTER].

™
i

Nombre de proyecto N° de proyecto

2. Gire el dial para elegir el proyecto a borrar
y pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecera el mensaje “PRJ ERS SURE?”.

3. Pulse [ENTER] para borrar el proyecto.
Cuando el proceso de borrado haya finalizado, pulse la
tecla [EXIT] para volver a la pantalla principal.

NOTA

e Una vez que haya borrado un proyecto no podra recuperarlo.
Utilice por tanto esta funcién con cuidado.

e Un proyecto en el que la opcion de proteccion esté en ON no
puede ser borrado. Ajuste la proteccién a OFF y repita el
proceso si quiere borrarlo.

e Si borra un proyecto que estaba como activo en ese
momento, en cuanto el proceso de borrado haya terminado
se cargara automaticamente el proyecto con niumero mas
bajo.

Edicion del nombre de proyecto

Esta operacion le permite editar el nombre del proyecto
que esté cargado en ese momento.

1. Realice los pasos 1 - 2 de “Procedimiento
basico” para hacer que en pantalla
aparezca laindicacion “PROJECT NAME” y
pulse la tecla [ENTER].

En la pantalla podra ver el nombre del proyecto activo.

2. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para desplazar la seccién parpadeante
hasta el caracter que quiera cambiar y gire
el dial para elegir el nuevo caracter.

Si quiere mds informacién acerca de los distintos

caracteres disponibles, consulte la pagina 36.

Para volver a la pdgina principal después de editar el

nombre, pulse la tecla [EXIT] varias veces.

ZOOM MRS-1608
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Proteccion de un proyecto

Esta operacion le permite proteger contra la grabacion el
proyecto cargado en ese momento, lo que impedird que
pueda editarlo o grabarlo. Cuando esta proteccién esté en
ON, no podr4 realizar las operaciones siguientes.

e Borrado de un proyecto
¢ Edicion o grabacion en la grabadora
e Cambio de latoma V

e Edicién de un programa (incluyendo el cambio
de estado on/off de médulo)

¢ Grabacion o edicion de un patrén o cancidn
ritmica

¢ Almacenamiento/borrado de escenas, ajuste
de marcadores, etc.

e Creacion de un bucle de frase musical

¢ Creacidn de datos de muestreo para la funcién
de parche de muestreo

1. Realice los pasos 1 - 2 de “Procedimiento
basico” para hacer que en pantalla
aparezca la indicacion “PROJECT
PROTECT”. Pulse después [ENTER].

Aparecerd la pantalla en la que podré ajustar el estado de
proteccion ON/OFF.

2. Gire el dial para elegir el valor ON
(proteccion activada) u OFF (proteccién
desactivada).

Cuando cargue un proyecto que tenga la proteccion

activada a ON, en la esquina superior derecha de la

pantalla aparecerd un simbolo de candado.

Simbolo de candado
|

A4

Los cambios en el estado de proteccion se activan de
forma inmedita. Para volver a la pantalla principal
después de realizar el ajuste que quiera, pulse varias
veces la tecla [EXIT].

Referencia [Proyectos]

NOTA

Los proyectos que no tengan la proteccién activa seran
grabados de forma automatica cuando apague la unidad o
cuando cargue otro proyecto. Si ha terminado una cancioén,
le recomendamos que active su proteccion a ON. Esto le
evitara posibles modificaciones accidentales provocadas
por operaciones que realice después de acabar la cancion.

ZOOM MRS-1608
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Esta seccién explica los ajustes y funciones del MRS-1608 relacionados con el sistema MIDI.

Acerca del MIDI

El sistema MIDI (acrénimo inglés de “interconexién digital
de instrumentos musicales”) es un standard que permite
intercambiar mensajes tales como los datos de interpretacion
(llamados de forma colectiva “mensajes MIDI”) entre
distintos tipos de unidades como instrumentos musicales
electrénicos y ordenadores.

El MRS-1608 acepta el sistema MIDI y estd equipado con
los dos conectores MIDI siguientes.

MIDI OUT MIDI IN

¢ Conector MIDI IN

Sirve para la recepcion de mensajes MIDI enviados desde un
dispositivo MIDI exterior. Este conector se usa
principalmente para recibir mensajes de nota desde una
unidad MIDI externa para reproducir un kit de baterfa,
programa de bajo o parche de sampler.

¢ Conector MIDI OUT

Sirve para transmitir mensajes MIDI desde el MRS-1608.
Los mensajes de nota que representan el contenido
reproducido por un patrén o cancidén ritmica son
transmitidos desde este conector, asi como la informacion de
sincronizacion para su uso en una unidad MIDI exterior.

Qué puede hacer con el MIDI

En el MRS-1608, puede usar el sistema MIDI para las
siguientes funciones.

@ Recibir y enviar informacion de reproduccion
Puede utilizar un teclado MIDI exterior o un ordenador para
enviar informacién de reproduccién (mensajes de nota on/
off) a la entrada MIDI IN del MRS-1608, para reproducir
distintos sonidos de la seccidén ritmica. Cuando esté creando
un patrén ritmico, puede usar un teclado MIDI exterior en
lugar de los parches del MRS-1608 para introducir la
informacion de reproduccién.

Puede enviar mensajes de nota on/off desde el MRS-1608 al
golpear los parches o cuando esté reproduciendo un patrén /
cancion ritmica. Puede usar estos mensajes para reproducir
sonidos en cualquier fuente de sonidos MIDI exterior.

@ Envio de informacion de sincronizacién

El conector MIDI OUT del MRS-1608 puede emitir
informacién de reloj de temporizacion MIDI (reloj MIDI) y
codigo de tiempo MIDI (MTC) a un secuenciador MIDI o
cualquier otro dispositivo MIDI exterior. Con ella puede
sincronizar las operaciones de reproduccidén y otras
funciones de transporte y localizacion.

® Envio/recepcioén de informacion de cambio de
programa

El MRS-1608 puede recibir mensajes de cambio de

programa desde una unidad MIDI exterior para cambiar el

sonido de la seccidén ritmica. E1 MRS-1608 también puede

emitir este tipo de mensajes cuando cambia de sonido para

con ello producir un cambio sincronizado en la otra unidad.

@® Envio/recepcion de informacion de cambio de control
A través del conector MIDI IN, el MRS-1608 puede recibir
mensajes de cambio de control desde una unidad MIDI
exterior para controlar el nivel de la pista de bateria/bajo. A
través del MIDI OUT, el MRS-1608 puede enviar mensajes
de cambio de control de acuerdo a la informacidn de nivel de
bateria/bajo contenida en una cancidn ritmica.

® Reproduccion SMF

El MRS-1608 puede leer SMFs (ficheros MIDI standard) de
un disco CD-ROM/R/RW y cargar su contenido en un
proyecto. Una vez cargado, un SMF puede usar fuentes de
sonido internas o externas y realizar la reproduccién de
forma sincronizada con la seccién de grabadora o la seccién
ritmica (funcién de reproductor SMF).

170

ZOOM MRS-1608



Realizacion de ajustes

relacionados con el MIDI

Aqui le explicamos cémo realizar los ajustes relacionados
con el MIDI. El procedimiento es el mismo para la mayoria
de los ajustes. Los pasos basicos son los siguientes.

Procedimiento basico

1. Pulse [RHYTHM] en la seccion de pantalla y
después pulse [UTILITY/TRACK EDIT].

En ese momento aparecerd el mend de utilidades de ritmo en
el que podra hacer diversos ajustes de la seccion de ritmo.

2. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para hacer que aparezca la indicacion
“UTILITY MIDI” en la pantalla.

—_ -
e |
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3. Pulse Ia tecla [ENTER].

La indicacion en pantalla cambiard a lo de aqui abajo. En
esta condicién, puede elegir los elementos de ajuste
relacionados con el sistema MIDI.

4. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para elegir uno de los elementos siguientes.

® DRUM CH
Ajusta el canal MIDI para el kit de bateria.

® BASS CH
Ajusta el canal MIDI para el programa de bajo.

® CLOCK

Transmisién de reloj de temporizacién on/off.

® SPP
Transmision del puntero de posicién de cancién on/off.

® COMMAND

Transmisién de mensaje de inicio/parada/continuacién on/off.

ZOOM MRS-1608
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® PRG CHG

Activa o desactiva la transmision de cambio de programa.

® MTC
On/Off de la transmision de cédigo de tiempo MIDI.

AVISO

e Para mas informacién acerca del procedimiento de
reproduccion SMF, vea la pagina 174.

e La transmisién de cambio de control siempre esta activa,
excepto cuando el canal de envio/recepcion de programa de
bajo/kit de bateria esta en off.

5. Pulse la tecla [ENTER] para ver el valor del

elemento elegido y gire el dial para cambiarlo.
Para mas detalles sobre cada uno de los elementos, vea los
parrafos siguientes.

6. Cuando haya terminado de realizar los
ajustes, pulse varias veces la tecla [EXIT]
para volver a la pantalla principal.

Ajuste del canal MIDI del programa
de bajo/kit de bateria

Puede especificar los canales MIDI para el programa de bajo
y el kit de baterfa.

Consulte los pasos 1 — 4 de “Procedimiento bdsico” para
hacer que aparezca en la pantalla la indicacién “MIDI
DRUM CH” o “MIDI BASS CH” y después pulse la tecla
[ENTER]. Después, gire el dial para elegir uno de los valores
siguientes.

i

® 1- 16CH
Le permite elegir un canal MIDI 1 — 16 (valor por defecto:
DRUM CH=10CH, BASS CH=9CH)

® OFF

Con esto los mensajes de canal (Nota On/Off, cambio de
programa, cambio de control y otros mensajes) no serdn
recibidos ni enviados.

Si especifica un canal MIDI (1 — 16) para el kit de bateria o
programa de bajo, podrd transmitir mensajes de nota on/off
desde una unidad MIDI exterior en ese canal MIDI para
reproducir los sonidos del MRS-1608.

Ademds, cuando reproduzca un patrén o cancién ritmica en
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el MRS-1608, la informacién de reproduccién de pista de
bajo/bateria serd transmitida como mensajes de nota on/off.

Activacion o desactivacion de los
mensajes de reloj de temporizaciéon

Este ajuste especifica si la sefial de reloj de temporizacién de
sincronizaciéon MIDI serd transmitida o no.

Consulte los pasos 1 — 4 de “Procedimiento bdsico” para
hacer que aparezca en la pantalla la indicacién “MIDI
CLOCK” y pulse la tecla [ENTER]. Gire el dial después
para elegir entre los siguientes valores:

® ON (transmision on)
La informacién de reloj de temporizacion serd transmitida
cuando el MRS-1608 esté en marcha (valor por defecto).

® OFF (transmision off)
La informacién de reloj de temporizacién no serd
transmitida.

El reloj de temporizacion serd emitido de acuerdo al tempo
del patrén/cancién ritmica que se esté reproduciendo. Para
que una unidad MIDI funcione de forma sincronizada y con
el tempo adecuado, deberd especificar un tempo para la
cancién/patrén ritimico. Ademds, para sincronizar el ritmo
en el MRS-1608 y la unidad MIDI, deberd ajustar un tipo de
ritmo para la cancién/patrén ritmico.

NOTA

La informacion de temporizacion sera transmitida incluso
aunque las pistas de bajo/bateria estén anuladas (teclas de
estado [DRUM]/[BASS] apagadas).

AVISO

e Cuando use los mensajes de reloj de temporizacién del MRS-
1608 para sincronizar el funcionamiento de un dispositivo
MIDI exterior, también deberia activar la transmisién de los
mensajes de puntero de posicién de cancion e inicio/parada/
continuacion a la vez que el reloj de temporizacion.

e Cuando transmita sefial de reloj de temporizacién desde el
MRS-1608, le recomendamos que desactive OFF los canales
MIDI del kit de bateria/programa de bajo. La sincronizacion
puede hacerse inestable si a la vez se transmiten mensajes de
temporizacion y otros mensajes MIDI.

Activacion on/off de los mensajes
de puntero de posicion de cancidn

Con esto puede especificar si los mensajes de puntero de
posicion de cancion serdn transmitidos o no. Este puntero es un
mensaje MIDI que indica la posicion activa como un conteo de
tiempos musicales desde el principio. Normalmente se usa
junto con el reloj de temporizacion.

Consulte los pasos 1 — 4 de “Procedimiento bésico” para hacer
que aparezca en la pantalla la indicacién “MIDI SPP” y pulse
[ENTER]. Gire después el dial para elegir uno de estos ajustes.

® ON (transmision on)

Los mensajes de puntero de posicién de cancién MIDI serdn
transmitidos cuando realice en el MRS-1608 una operacion
de localizacion (valor por defecto).

® OFF (transmisién off)
Estos mensajes de puntero no serdn transmitidos.

Activacion on/off de los mensajes
de inicio/parada/continuacion

Puede especificar si los mensajes de inicio/parada/
continuacion serdn transmitidos o no. Este tipo de mensajes
controlan el transporte de una unidad, haciendo que esté en
marcha o detenida. Normalmente estos mensajes se utilizan
junto con el reloj de temporizacion.

Consulte los pasos 1 — 4 de “Procedimiento bdsico” para
hacer que aparezca la indicacién “MIDI COMMAND” y
pulse la tecla [ENTER]. Gire después el dial para elegir uno
de los siguientes valores.

® ON (transmision on)

Se transmitird el mensaje adecuado de inicio/parada/
continuacion cuando el MRS-1608 se detenga o comience a
funcionar (valor por defecto).

® OFF (transmision off)
Este tipo de mensajes no serdn transmitidos.
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Activacion o desactivacion de los
mensajes de cambio de programa

Puede especificar si serdn transmitidos los mensajes de
cambio de programa. Los cambios de programa son
mensajes MIDI que hacen que cambie el nimero de sonido
de un instrumento MIDI externo como un sintetizador.
Consulte los pasos 1 — 4 de “Procedimiento bdsico” para
hacer que en la pantalla aparezca la indicacién “MIDI PRG
CHG” y pulse la tecla [ENTER]. Gire después el dial para
elegir uno de estos valores.

® ON (transmision on)

Cuando cambie en el MRS-1608 el sonido de la seccion
ritmica, serd emitido un mesaje de cambio de programa en el
canal MIDI respectivo (valor por defecto).

® OFF (transmision off)
Los mensajes de cambio de programa no serdn transmitidos.

AVISO

No existe ninguna opcién para activar o desactivar la recepcion de
cambios de programa. Esta funcién siempre esta activa, excepto
cuando el canal del programa de bajo/kit de bateria esté en off.

Activacion o desactivacion de los
mensajes de cdédigo de tiempo
MIDI (MTC)

Puede especificar si los mensajes de cédigo de tiempo MIDI
(MTC) que se usan para la sincronizacién serdn transmitidos
0 no.

Consulte los pasos 1 — 4 de “Procedimiento basico” para
hacer que en la pantalla aparezca la indicacién “MIDIMTC”
y pulse después [ENTER]. Use después el dial para elegir
uno de los valores siguientes.

@ 24 (24 secuencias o fotogramas/segundo)

@ 25 (25 fotogramas/segundo)

ZOOM MRS-1608
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@ 29.97 (29.97 fotogramas/segundo, no volcada)

@ 30 (30 fotogramas/segundo, no volcada)

Con estos valores, cuando el MRS-1608 esté en marcha
serdn enviados mensajes MTC con el valor de fotogramas
por segundo escogido.

® OFF (transmision off)
Los mensajes MTC no serdn transmitidos.

La salida del mensaje MTC estd basada en la informacion de
tiempo de la grabadora. Cuando utilice el MTC para
sincronizar dispositivos MIDI, el MRS-1608 siempre
actuard como master o controlador MTC. Configure el resto
de unidades para que acttiien como esclavos MTC y para que
reciban los mensajes MTC y funcionen de acuerdo a ellos.
Aqui puede ver un ejemplo de la sincronizacién del MRS-
1608 con un secuenciador.

MTC master
[FS9999939 5] 5=
= g MTC esclavo

MIDI

MTC

Conector
* | MIDI OUT

Secuenciador

Z

MRS-1608

AVISO
e El sistema MTC permite una sincronizacién mas precisa que
los mensajes de reloj de temporizacion MIDI.
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Uso del reproductor SMF

Utilizando la funcién de reproductor SMF, el MRS-1608
podra leer SMF (ficheros MIDI standard) de formato O desde
un disco CD-ROM/R/RW vy cargar los contenidos en un
proyecto. Una vez cargados, un SMF puede reproducirse de
forma sincronizada con la seccién de la grabadora o con la
seccion ritmica, usando los sonidos de la seccion de ritmo o
fuentes de sonido MIDI conectadas a la salida MIDI OUT.
Aqui le explicamos cémo utilizar esta funcién.

AVISO
El “formato 0” es un tipo de SMF que contiene toda la
informacioén de reproduccion de canal MIDI en una Unica pista.

NOTA

Los tipos de ficheros siguientes no pueden ser leidos.

e SMF de formato 1 6 2

¢ Ficheros que estén en un disco CD-ROM/R/RW que no
cumpla con el standard ISO 9660 nivel 2

e Ficheros que estén en un disco CD-R/RW que no haya sido
finalizado

Lectura de un SMF en un proyecto

Por medio de los pasos siguientes, puede leer un SMF desde
un disco CD-ROM/R/RW vy cargarlo en un proyecto. El
nimero maximo de SMF por proyecto es de 100.

1. Introduzca el CD-ROM o CD-R/RW que
contenga el SMF en la unidad de CD-R/RW.

2. Desde la pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT] de la seccion de
pantalla.

En la pantalla aparecerd la indicacion “UTILITY TR EDIT”.

3. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para hacer que en pantalla aparezca la
indicacion “UTILITY SMF” y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecerd entonces el mend para seleccion y reproduccién
de ficheros SMF.

=yl
TMFOET

4. Compruebe que en pantalla aparece “SMF
IMPORT” y pulse la tecla [ENTER].

Después aparecerdn en pantalla los nombres de los ficheros
SMF que haya en el CD-ROM/R/RW.

T
Nombre de fichero

5. aireel dial para elegir el SMF que quiera
importar.

NOTA

Si el fichero que quiera no aparece, asegurese de que dicho
fichero sea de formato 0.

6. Pararealizar el proceso de importacion, pulse
la tecla [ENTER].

Cuando la importacién haya terminado, el disco serd
expulsado de la unidad de CD-R/RW. Para importar otro
fichero SMF, repita los pasos 1 — 6.

7. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT] varias veces.

AVISO

Si usa la tarjeta opcional UIB-02, podra importar directamente
ficheros SMF desde un ordenador a un proyecto. Para hacerlo,
debera copiarlo en la carpeta PROJxxx (donde xxx sera el
numero del proyecto a usar).
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Seleccion de destino de salida SMF

Cuando reproduzca un SMF, puede elegir entre enviar la
informacién completa de reproduccién a una fuente de
sonido exterior o reproducir determinados canales con las
fuentes de sonido internas del MRS-1608. El destino de
salida SMF se especifica con los dos pardmetros siguientes.

® SMF ChToDrum

Elige qué canal MIDI (1 — 16) de la informacién de
reproduccion SMF serd dirigida al kit de bateria interno del
MRS-1608. La informacién del canal que elija aqui no estard
presente en el conector MIDI OUT. Cuando ajuste este
pardmetor a OFF, no se enviard informacién de reproduccién
al kit de bateria.

® SMF ChToBass

Elige qué canal MIDI (1 — 16) de la informacién de
reproduccion SMF serd dirigida al programa de bajo interno
del MRS-1608. La informacién del canal que elija aqui no
estard presente en el conector MIDI OUT. Cuando ajuste
este pardmetor a OFF, no se enviard informacién de
reproduccién al programa de bajo.

El diagrama de abajo ilustra un ejemplo de ajuste para usar
el MRS-1608 como un reproductor SMF y otras fuentes de
sonido exteriores. En este ejemplo, la informacién de
reproduccién SMF solo es enviada al conector MIDI OUT.

(™) Fuente
SMF CH1-16 } 7/ sonido

MIDI OUT externo

A

Cancion ritmica Fuente
> sonido

Patron ritmico interno
(kit bateria /programa bajo)

NOTA

Cuando un SMF es reproducido en la situacién anterior, la
cancion o patrén ritmico del MRS-1608 sera reproducida
simultaneamente. Si no quiere reproducir el sonido de beteria/
bajo, ajuste la tecla de estado [DRUMJ/[BASS] a OFF o elija una
cancion/patron ritmico vacio.

El diagrama que aparece a continuacién le muestra un
ejemplo de uso del MRS-1608 como un reproductor SMF y
utilizando conjuntamente fuentes de sonido internas y
externas. En este ejemplo, el canal MIDI 9 de la informacién
de reproduccién SMF es enviado al programa de bajo, el
canal MIDI 10 al kit de baterfa y los demds canales MIDI al
conector MIDI OUT.

Referencia [MIDI]

Fuente
SMF CH1 '80':{19:18 ‘ DV} > sonido

MIDI OUT externa

Cancion ritmica Fuente

> sonido

Patron ritmico interna
NOTA

e Cuando un SMFes reproducido en la situacion anterior, la
informacién de reproduccion del SMF y la informacion de la
cancion o patrén ritmico sera enviada a la vez al kit de bateria/
programa de bajo. Si quiere usar el kit de bateria/programa de
bajo solo para el SMF, primero debe elegir una cancion/patrén
ritmico.

¢ Si el fichero SMF contiene mensajes de cambio de programa
o de control, modificaran los parametros correspondientes de
las fuentes de sonido internas (tono, volumen). (Los mensajes
de inflexién tonal solo afectaran a los programas de bajo).

1. En la pantalla principal, pulse [UTILITY/
TRACK EDIT] de la secciéon de pantalla.

Aparecera la indicaciéon “UTILITY TR EDIT”.

2. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para hacer que en pantalla aparezca la
indicacion “UTILITY SMF” y pulse [ENTER].

En la pantalla aparecerd el mend SMF.

3. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para hacer que en pantalla aparezca la
indicacion “ChToDrum” o “ChToBass” y pulse
la tecla [ENTER].

Si ha elegido “ChToDrum”, la indicacién en pantalla
cambiard a lo siguiente.

L

4. Gire el dial para elegir OFF 0 1 - 16, y pulse
después la tecla [EXIT].

AVISO

El valor por defecto es “10” (canal MIDI 10) para el pardmetro
ChToDrum y “9” (canal MIDI 9) para ChToBass.

5. Haga el ajuste para el otro parametro de la
misma forma.

6. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

ZOOM MRS-1608
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Reproduccion SMF

Puede elegir cualquier fichero SMF importado en un
proyecto y reproducirlo de la forma siguiente.

NOTA

¢ Cuando reproduzca un fichero SMF, el tempo de la seccién
ritimica sera descartado y la reproduccion comenzara con la
temporizacién programada en el SMF. No obstante, si hay un
evento de cambio de tempo programado en algun punto de la
cancion ritmica, ese cambio pasara a activarse. Para usar el
tempo del SMF siempre, primero deberia elegir una cancién
ritmica vacia.

¢ Sila informacioén de tipo de ritmo del SMF y de la seccién
ritmica es distinto, la posicién de la pista audio y la del SMF
puede que sean distintas cuando realice un proceso de
localizacion en base a compases/tiempos/ticks.

1. Desde la pantalla principal, pulse [UTILITY/
TRACK EDIT] en la seccion de pantalla.

Aparecerd el menu de utilidades.

2. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para hacer que en pantalla aparezca la
indicacion “UTILITY SMF” y pulse [ENTER].

Aparecera la indicaciéon “UTILITY TR EDIT”.

3. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para hacer que en pantalla aparezca la
indicacion “SMF OUTPUT” y pulse [ENTER].

En esta condicién puede decidir si quiere activar la
reproducciéon SMF o no.

CTFUT
IR

4. Compruebe que el valor sea ON y pulse la
tecla [EXIT].

En la condicién por defecto de un proyecto, este valor es

ON. Si fuese OFF, gire el dial para elegir ON.

5. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para hacer que la indicaciéon “SMF FILE SEL”
aparezca en pantalla.

6. Pulse 1a tecla [ENTER].

En esta pantalla puede elegir un SMF importado en un
proyecto para su reproduccion.

i
1

AVISO

Si quiere, puede eliminar del proyecto el SMF seleccionado.
Para hacerlo, elija el SMF a eliminar y pulse la tecla [DELETE/
ERASE] en la seccidn ritmica. Aparecera la indicacion “SURE?”.
Pulse la tecla [ENTER] para eliminar el fichero.

7. Gire el dial para elegir el fichero SMF a
reproducir y pulse la tecla [ENTER].

El fichero serd seleccionado y la pantalla volverd al mend
SMF.

8. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT] varias veces.

9. Para reproducir el SMF, pulse PLAY [P].

El SMFsera reproducido junto con la seccién ritmica /
seccion de grabadora.
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Esta seccidn le explica otras funciones del MRS-1608.

Reproduccion de varios

proyectos de forma continua
(reproduccion en secuencia)

El MRS-1608 le permite alinear las pistas master de
varios proyectos almacenados en el disco duro y
reproducirlos de forma continua en un orden concreto
(reproduccion en secuencia). Esto resulta ttil para grabar
varios proyectos en un dispositivo exterior como una
grabadora de MD.

Para usar la reproduccién en secuencia, cree una lista de
reproduccién que especifique el orden de los proyectos.
(Puede crear hasta 10 listas de reproduccién distintas).
También puede importar informacién de listas de
reproduccién en un dlbum usado para la creacién de un
CD audio.

Creacion de una lista de
reproduccion

El registro de proyectos en una lista de reproduccién se
hace de la siguiente forma.

1. Compruebe que la toma V que quiere
reproducir esté seleccionada para la pista
master de cada proyecto.

2. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[PROJECT] en la seccién de pantalla.

En ese momento aparecera el menu de proyecto en el que

tendra diversas funciones relacionadas con los proyectos.

FEOJECT
SELECT

3. Utilice las teclas de cursor izquierda/
derecha para resaltar la indicacion
“PROJECT SEQ PLAY” en la pantalla 'y
pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecerd una ventana para la seleccion de

una lista de reproduccién. Si no existe ninguna, en

pantalla aparecerd el mensaje “EMPTY” (vacio).

z
H
2
g
2
H
©
g
3
4
2

MARKER

8 &

.._
1
™
ke

4. Gire el dial para elegir la lista de
reproduccion en la que quiera registrar los
proyectos y pulse la tecla [EDIT].

Aparecerd la ventana en la que podrd registrar proyectos

para la lista de reproduccién. La indicacién “END OF

LIST” indica el final de la lista de reproduccién. Cuando

la lista esté vacia, la indicacion “END OF LIST” estara al

principio de la lista.

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

5. Gireel dial para elegir el proyecto que
quiera registrar al principio de la lista.

La indicacién en pantalla cambiara de la siguiente forma:

N°y nombre de proyecto

N°y nombre del proyecto registrado

en la lista de reproduccion
N° de reproduccién
Posiciéon en la secuencia en la
que serd reproducido el proyecto

l

]
P [

s [ MEASURE  BEAT  TICK MARKER

B 425126

Duracién de toma V

Longitud de la toma V elegida como pista
master del proyecto, en horas (H), minutos (M),
segundos (S) y milisegundos (MS)

NOTA

e En una lista de reproduccién no puede registrar proyectos en
los que haya elegido una toma V no grabada para la pista
master. Si el nombre del proyecto elegido no aparece en la
pantalla, compruebe la toma V activa para la pista master.

¢ SilatomaV tiene menos de 4 segundos, no podra registrar la
pista master en la lista de reproduccion.

ZOOM MRS-1608
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6. Pulse la tecla de cursor derecha.

La indicacién en pantalla cambiard a la siguiente. (La
indicacion END OF LIST se habra desplazado a la
segunda posicién). En esta condicidn, puede elegir el
segudno proyecto a ser reproducido.

END OF
LIST M, =

7. Gire el dial para elegir el siguiente proyecto
a ser reproducido.

Utilice el mismo proceso descrito anteriormente para

elegir las posiciones de proyectos siguientes.

Puede registrar un maximo de 99 proyectos en cada lista

de reproduccion.

® Para cambiar los proyectos de una lista

Use las teclas de cursor izquierda/derecha para elegir el
nimero de reproduccién en el que quiera cambiar el
proyecto y use el dial para elegir el proyecto que quiera.

® Para insertar un proyecto en una lista

Utilice las teclas de cursor izquierda/derecha para elegir
el numero de reproduccién en el que quiera insertar un
proyecto. Pulse la tecla [INSERT/COPY] de la secciéon
ritmica. En la pantalla aparecerd la indicacién
“INSERT?”. En ese momento, use el dial para elegir otro
proyecto y pulse la tecla [ENTER]. (Los proyectos
siguientes serdn renumerados).

® Para eliminar un proyecto de una lista

Utilice las teclas de cursor izquierda/derecha para elegir
el nimero de reproduccién que quiera eliminar. Pulse la
tecla [DELETE/ERASE] de la seccién ritmica. En la
pantalla aparecerd la indicaciéon “DELETE SURE?”.
Para eliminar el proyecto de la lista, pulse [ENTER]. (Los
proyectos siguientes serdn renumerados).

® Para eliminar todos los proyectos de una lista
En la pantalla de registro de la lista de reproduccion,
pulse la tecla [DELETE/ERASE] de la seccién ritmica y
después el cursor abajo. En la pantalla aparecerd la
indicacién “ALL DEL SURE?”. Para eliminar todos los
proyectos de la lista, pulse la tecla [ENTER].

® Para cambiar la toma V para la pista master
Pulse repetidamente la tecla [EXIT] para volver a la
pantalla principal. Cargue el proyecto para el que quiera
cambiar la toma V y elija la toma V que quiera para la
pista master. Después, vuelva a la pantalla de registro de
la lista de reproduccion.

8. Cuando haya registrado todos los
proyectos que quiera en la lista de
reproduccion, pulse la tecla [EXIT] varias
veces para volver a la pantalla principal.

AVISO
El contenido de la lista de reproduccion es almacenado
automaticamente.

NOTA

Si los datos de la pista master para los proyectos incluidos
en una lista de reproduccioén han sido eliminados del disco
duro, la lista de reproduccién vuelve a quedar en blanco.

Reproduccion de lista de
reproduccion

Elija la lista de reproduccién para la reproduccién
continua de proyectos de la forma siguiente.

I. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[PROJECT] de la seccién de pantalla.

Aparecerd el ment de proyectos.

2. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para hacer que en pantalla aparezca la
indicacion “PROJECT SEQ PLAY” y pulse la
tecla [ENTER].

En pantalla aparecerd una ventana para la seleccién de

una lista de reproduccién. El contador de la parte inferior

de la pantalla le mostrara el tiempo de reproduccion total
de todos los proyectos que haya en la lista.

MEASURE  BEAT  TICK MARKER

Tiempo total reproduccion de proyectos

3. Gire el dial para elegir la lista de
reproduccidén que quiera.

4, pulse la tecla PLAY [»].

Los proyectos serdn reproducidos en el orden en que
fueron registrados en la lista de reproduccién. La
indicacién en pantalla cambiard a la siguiente.
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Nombre proyecto N° de reproduccion activo

Use el fader [MASTER] para ajustar el volumen de
reproduccion.

Cuando un proyecto haya sido reproducido al completo,
el siguiente serd cargado y reproducido automaticamente.

Durante la reproduccién de un proyecto, podrd usar las
teclas siguientes para elegir una pista, colocar en pausa la
reproduccién o colocarse en un punto concreto.

@ Tecla PLAY [»]
Pone en marcha la reproduccién desde el principio del
proyecto activo.

@ Tecla STOP [H]
Detiene la reproduccidon del proyecto y vuelve al
principio del proyecto activo.

@ Tecla ZERO [l4«]
Vuelve al proyecto que esté registrado en la posicién 1 de
la lista de reproduccion.

® Tecla FF [pr]
Detiene la reproduccién y hace que el sistema se desplace
directamente hasta el principio del proyecto siguiente.

@ Tecla REW [«(]
Detiene la reproduccién y hace que el sistema se desplace
directamente hasta el principio del proyecto anterior.

Cuando la reproduccién del dltimo proyecto haya
terminado, la unidad se detendra.

5. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT] varias veces.

ZOOM MRS-1608
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Uso de la funcion de

afinador

El MRS-1608 incorpora un versatil afinador que puede
adaptar también a una guitarra de 7 cuerdas y a otras
afinaciones no convencionales. Esta seccidn le explica
c6mo usar la funcién de afinador.

Uso del afinador cromatico

El afinador cromdtico que puede detectar de forma
automatica los tonos en pasos de un semitono funciona de
la siguiente forma.

1. Conecte el instrumento que quiera afinar a
una de las tomas INPUT 1- 8o alas
GUITAR/BASS INPUT 1/2.

2. Desde la pantalla principal, pulse la tecla
[ON/OFF] de la entrada a la que esté
conectada el instrumento de forma que se
ilumine en rojo.

AVISO

Si estan activadas dos o mas entradas, las sefiales de
entrada respectivas seran mezcladas y enviadas al afinador.
Le recomendamos que ajuste a OFF todas las entradas que
no necesite afinar.

3. Pulse la tecla [TUNER] de la seccion de
efectos.

El efecto de insercion y el de envio/retorno quedan en

bypass y el afinador interno se activa. Si es la primera vez

que usa esta funcion, se elegira el afinador cromaético.

Tipo de afinador elegido entonces

CHROMATE

4. Toque la nota que quiera afinar.

El tonos serd detectado de forma automatica y en la
pantalla aparecerd el nombre de la nota més cercana (C,
C#, D, D#, E...). La pantalla también le indicard la
cantidad de desafinaciéon de dicha nota con el tono
correcto.
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AVISO

¢ El tono de referencia que elija aqui seguira activo hasta que

devuelva el ajuste al valor original o a otro.

e Cuando cambie el tono de referencia del afinador, el tono del

programa de bajo de la seccidn ritmica también cambiara al

Tono bemolado mismo.

¢ El ajuste de tono de referencia es almacenado de forma

- individual para cada proyecto.

7. Cuando haya terminado de usar la funcién
de afinador, pulse la tecla [EXIT].

El afinador se desconecta y el efecto de insercién y de
Tono correcto 8 o B envio/retorno vuelven a su condicién original.

Uso de otros tipos de afinador

El MRS-1608 le permite el uso de otros tipos de afinacién
distintos aparte de la afinacién cromitico, incluyendo la

Tono sostenido

afinacion standard de bajo y guitarra y otras diversas
funciones de afinacion especiales.

5. Ajuste el tono hasta que la indicacion “<>” Para usar estos tipos deberd elegir primero un niimero de

encierre la nota correcta. cuerda y que después afinar las cuerdas de una en una.

1. Conecte la guitarra o el bajo que quiera
afinar a una de las tomas GUITAR/BASS
INPUT 1/2. Pulse la tecla [ON/OFF] de la
entrada a la que esté conectado ese
instrumento de forma que se ilumine.

6. Para cambiar el tono de referencia del
afinador, gire el dial durante la afinacion.
El tono de referencia del afinador estd ajustado por
defecto a A (la) central = 440 Hz. Puede ajustar este tono
de referencia en el rango de 435 — 445 Hz, en pasos de 1

Hz. Una vez que cambie el valor, la pantalla original 2 Pulse la tecla [TUNER] en la seccion de
[ ]

efectos y use las teclas de cursor izquierda
/ derecha para elegir el tipo de afinador.

Con el afinador activo, las teclas de cursor izquierda/

volverd a aparecer en unos segundos.

derecha le servirdn para cambiar el tipo de afinador. En la
siguiente tabla puede ver los tipos y notas para cada
cuerda.

Tipo de afinador GUITAR BASS OPENA | OPEND | OPENE | OPEN G | DADGAD

Numero de cuerda/nombre
de nota

ZOOM MRS-1608
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Por ejemplo, cuando elija el tipo de afinador “GUITAR”,
la pantalla le mostrard la informacién siguiente.

Tipo de afinador

e

)

Nota de destino N° de cuerda

para n® de cuerda

3. Toque la cuerda indicada como una cuerda
libre (sin pulsar ningun traste) y realice la
afinacion.

4. Use las teclas de cursor arriba/abajo para
elegir otros niumeros de cuerda.

Afine las otras cuerdas de la misma forma.

5. Para salir de Ia funcién de afinacién, pulse
la tecla [EXIT].

El afinador estard desactivado y el efecto de insercion y

de envio/retorno volverdn a su condicién original.

AVISO

Si es necesario, puede cambiar el tono de referencia del
afinador (A = 440 Hz). El proceso para cambiarlo es igual que
para el afinador cromatico.

Referencia [Otras funciones]

Modificacion de la funcion

del pedal de disparo

Con los ajustes por defecto de un proyecto, puede usar un
pedal de disparo conectado a la toma FOOT SW para
controlar la reproduccién/paro de la grabadora. Para usar
este pedal de disparo para controlar la grabacién por
pinchado/despinchado manual (— p.39), use el proceso
siguiente para cambiar el ajuste interno.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT] en la seccion de
pantalla.

En pantalla aparecerd la indicaciéon “UTILITY TR EDIT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierda/
derecha para hacer que aparezca en
pantalla la indicaciéon “UTILITY SYSTEM” y
pulse la tecla [ENTER].

La indicacién en pantalla cambiard a lo siguiente.

3. Aseglrese que en pantalla aparece la
indicacion “SYSTEM FOOT SW” y pulse la
tecla [ENTER].

Entonces podra ver la funcién que estd activa en ese

momento para el pedal de disparo.

4. Gire el dial para elegir “PLY_STP” o
“PUNCH lO”.

Los posibles valores son los siguientes.

® PLY_STP
Cada pulsacién sobre el pedal de disparo hard que cambie
entre reproduccion y paro en la seccion de grabadora.

@ PUNCH IO

Podrd usar el pedal de disparo para realizar el pinchado /
despinchado manual. El pedal de disparo aqui tendra el
mismo efecto que pulsar la tecla REC [@].

5. Para volver a la pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT] varias veces.
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Prevencion de la copia

digital de un disco o cinta
master

Durante la remezcla a una grabadora DAT, MD o unidad
similar a través de las clavijas DIGITAL OUTPUT, puede
evitar el que se realicen copias digitales (copias de tercera
generacion) a partir de su disco o cinta master final en
otra grabadora digital. El proceso es el siguiente.

I. Enia pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT] de la seccién de
pantalla.

Aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para hacer que aparezca la indicacion
“UTILITY SYSTEM” y pulse [ENTER].

La indicacién en pantalla cambiard a lo siguiente.

3. Use de nuevo las teclas de cursor izquierda
/ derecha para hacer que en pantalla
aparezca la indicacion “UTILITY D PRTCT”
y pulse la tecla [ENTER].

Podra ver entonces el valor activo para la copia digital.

Los posibles valores tienen el siguiente significado.

® OFF (valor por defecto)
Esta permitida la copia digitial desde su cinta master a
otra unidad de grabacién digital.

® ON

Se anaden datos SCMS (sistema de gestién de copias en
serie) a la sefal digital emitida por los conectores
[DIGITAL OUTPUT]. No podr4 realizar copias digitales
(copias de tercera generacion) de una cinta o disco master
que contenga los datos.

4. Gire el dial para elegir el valor “ON”.

(D PRTCT=OFF) (D PRTCT=O0N)

==

MRS-1608 | Toma [OUTPUT] MRS-1608 | Toma [OUTPUT]

(DIGITAL) (DIGITAL)
Remezcla Remezcla
4
e e
00 [eX6) [e]e] 00

Grabadora MD/DAT

>< No es posible Iz
copia digital

Grabadora MD/DAT

Si es posible la

copia digital
| e
[co 50l [co 50l

Grabadora MD/DAT Grabadora MD/DAT

5. Para volver a la pantalla inicial, pulse la
tecla [EXIT] varias veces.

Cambio del tipo de

indicacion del medidor de
nivel

El medidor de nivel que estd debajo de la pantalla puede
indicar el nivel de la sefial después de pasar a través de los
controles/faders de nivel (post-fader) o el de la sefial antes
de pasar por ellos (pre-fader). Puede cambiar el ajuste de
la forma siguiente.

AVISO

Cuando esté enviando la sefial de una pista/entrada dada a
la clavija STEREO SUB-OUT, sera enviada la sefial antes del
fader. Si activa el medidor de nivel al valor pre-fader, podra
monitorizar el nivel de sefial enviado a STEREO SUB-OUT.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[UTILITY/TRACK EDIT] de la seccién de
pantalla.

Aparecerd la indicacién “UTILITY TR EDIT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierda/
derecha para que aparezca en pantalla la
indicacion “UTILITY SYSTEM” y pulse la
tecla [ENTER].

La indicacién en pantalla cambiard a lo siguiente.
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3. Use de nuevo las teclas de cursor
izquierda/derecha para hacer que
aparezca la indicacién “UTILITY LVL MET”
y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla el ajuste activo para el medidor de

nivel.

LMWL MET
FOT

Dispone de los valores siguientes:

® POST (valor por defecto)
El medidor le muestra el nivel de la sefial después de
pasar por los faders de nivel y el control [REC LEVEL].

® PRE
El medidor le muestra el nivel de la sefial antes de
atravesar los faders y el control [REC LEVEL].

4. Gire el dial para cambiar el valor.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

Referencia [Otras funciones]

Uso de una tarjeta opcional

para conectar esta unidad a
un ordenador

Si ha instalado en el MRS-1608 la placa USB opcional
UIB-02, el disco duro interno del MRS-1608 podra ser
reconocido por un ordenador (Windows/Macintosh)
como un disco duro externo. Esto le permite transferir
datos audio, hacer copias de seguridad de sus proyectos,
etc. Para hacer esto posible, conecte el ordenador y el
MRS-1608 con un cable USB y active el MRS-1608 en el
modo USB como le describimos a continuacion.

AVISO

El UIB-02 acepta tanto Windows (98/98SE/Me/2000/XP)
como MacOS (9.1/9.2/MacOS X). Dependiendo del
ordenador y sistema operativo, es posible que tenga que
instalar un driver o controlador. Para mas detalles, vea el
manual online que viene con el UIB-02.

1. Compruebe que la grabadora esté
detenida. Conecte entonces la placa
opcional a un puerto USB del ordenador
usando un cable USB.

2. En la pantalla principal, pulse la tecla [USB]
de la seccion de control.

La indicacién en pantalla cambiard a lo siguiente.

3. Pulse la tecla [ENTER].
Aparecerd la indicacién “UIB WORKING” y el MRS-
1608 pasara al modo UIB.

Cuando este modo esta activo, el ordenador reconoce
automaticamente el disco duro interno del MRS-1608 y
lo deja como unidad de red.

Para més detalles sobre el funcionamiento de esto, vea el
manual online que viene con el UIB-02.

4. Parafinalizar la conexion, cancele el
estado de on-line en el ordenador.
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5. Para cancelar el modo UIB en el MRS-1608,
pulse la tecla [EXIT].

Aparecerd la indicacién “HDD scan...” y el MRS-1608

volvera al modo normal.

AVISO

También puede ajustar el MRS-1608 al estado on-line
cuando encienda la unidad. Mantenga pulsada la tecla
[USB] mientras enciende el MRS-1608. Cuando pulse la
tecla [ENTER], el MRS-1608 y el ordenador quedaran en el
estado on-line (aparecera “I/F WORKING”). Para arrancar en
el modo normal, cancele el estado on-line y pulse [EXIT].

Mantenimiento del disco

duro

Esta seccion le explica cémo comprobar y restaurar la
integridad del disco duro interno y cémo realizar otras
funciones de mantenimiento del mismo.

Proceso basico de mantenimiento

El proceso de mantenimiento del disco duro interno es el
mismo para la mayor parte de las operaciones implicadas.
Estos pasos bdsicos son los siguientes.

1. Apague el MRS-1608. Mientras mantiene
pulsada la tecla [CLEAR] vuelva a
encenderlo.

El MRS-1608 arrancara en el “modo de utlidades ROM”
que sirve para realizar funciones especiales.

2. Pulse la tecla [MARK] de la seccion de
control.

Aparecerd la indicacién “ExtFunc Select”.

3. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para elegir la orden que quiera.

Las opciones posibles son.

® ScanDisk
Comprueba y repara la integridad de los datos
almacenados en el disco duro interno.

@ Init Fac (Inicializacién a valores de fabrica)
Restaura los ficheros de sistema y diversos datos
necesarios para un correcto funcionamiento. Los datos
creados por el usuario no serdn borrados.

@ Init ALL (Inicializacion total)
Formatea el disco duro y restaura los ficheros de sistema
y el resto de datos necesarios para funcionar. Todos los
proyectos existentes son borrados.

4. puise la tecla [ENTER] para ejecutar la
orden elegida.

Las indicaciones que aparecerdn posteriormente y los pasos

que tendrd que realizar variardn dependiendo de la

operacién que quiera realizar. Vea las secciones siguientes.

5. cuando laorden haya sido ejecutada,
apague y vuelva a encender la unidad.
E1 MRS-1608 volvera a funcionar normalmente.

Comprobacion/restauracion de la
integridad de los datos del disco
duro interno (ScanDisk)

Esto sirve para comprobar y restaurar los datos del disco
duro interno. Utilice esta orden cuando la unidad
funcione de forma inestable.

NOTA

ScanDisk no siempre es capaz de restuarar los ficheros
dafados. Para evitar perder datos, le recomendamos que
haga copias de seguridad regularmente de los datos del
disco duro interno en discos CD-R/RW.

1. Consulte los pasos 1 — 3 del “Proceso
basico de mantenimiento” para hacer que
aparezca en pantalla la indicacion
“ScanDisk”. Pulse después [ENTER].

Aparecerd el menud ScanDisk en el que podré elegir el
método de prueba.

FutolFepr
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2. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para elegir la funcién ScanDisk.

® AutoRepr (Reparacion automatica)
Esta funcién comprueba todos los ficheros del disco duro
y repara automadticamente los que estén dafiados.

® ChekFile (Comprobacién de ficheros)

Esto solo comprueba todos los archivos, pero no los
repara automdticamente. Si es detectado un problema,
aparecer un mensaje en pantalla.

3. Para ejecutar la funcion elegida, pulse la
tecla [ENTER].

Comenzard el proceso. Si pulsa [EXIT] en lugar de la

tecla [ENTER], podra cancelar la operacion y volver a la

condicién del paso 1.

NOTA

Una vez que haya comenzado el proceso ScanDisk, el
usuario no puede interrumpirlo. Nunca apague el aparato
mientras el proceso ScanDisk esté en marcha; en caso
contrario el disco duro se dafara.

4. cCuando ScanDisk haya terminado, pulse la
tecla [EXIT].

La unidad volverd a la condicién del paso 1.

Reinicializacion de los ficheros del
sistema a los valores de fabrica
(inicializacion de fabrica)

Esta accion solo restaura los archivos del sistema y otros
datos necesarios para el funcionamiento del MRS-1608.
Los proyectos creados por el usuario no se verdn
afectados por esta operacion. Use este proceso si el
MRS-1608 sigue siendo inestable tras usar ScanDisk.

1. Consulte los pasos 1 - 3 del “Proceso
basico de mantenimiento” para hacer que
aparezca en pantalla la indicacion “Init
Fac”. Pulse después la tecla [ENTER].

En la pantalla aparecera la indicacién “Init Fac Sure?”
para confirmar la operacion.

Referencia [Otras funciones]

2. Para restaurar los datos del sistema, pulse
una vez mas la tecla [ENTER].

El proceso de inicializacién de fdbrica comenzari.

Cuando haya terminado, la unidad volverd a la condicién

que tenia en el paso 1.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER] podra cancelar esta

operacién y volver a la condicién del paso 1.

Restauracion del disco duro
completo a los valores de fabrica
(inicializacidn total)

Esto formatea el disco duro y restaura los archivos de
sistema y el resto de datos necesarios para funcionar.
Todos los proyectos existentes, incluyendo las demos,
serdn borradas.

4 . )
Precaucion

¢ Una vez borrados, los proyectos creados
por el usuario no pueden ser recuperados.
Use esta funcién con cuidado.

e Para conservar los proyectos, haga una
copia de seguridad de ellos en un disco

CD-R/RW (> p. 161).
\_ i J

1. Repita los pasos 1 - 3 del “Proceso basico
de mantenimiento” para hacer que
aparezca en pantalla la indicacion “Init
ALL”. Pulse después la tecla [ENTER].

En pantalla aparecerd la indicacién “Init ALL Sure?” para
confirmar la operacion.

Iﬂit_ﬁLL
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2. Para realizar el proceso de inicializacion,
pulse la tecla [ENTER] una vez mas.

El proceso de inicializacién total comenzard. Cuando

haya terminado, la unidad volverd a la condicién que

tenia en el paso 1.

Si pulsa la tecla [EXIT] en lugar de pulsar [ENTER]

podra cancelar la operacién y volver directamente a la

condicién del paso 1.
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Mantenimiento del disco

duro usando el CD-ROM que
viene con la unidad

Por medio del CD-ROM que se incluye con el MRS-
1608, podra realizar las operaciones siguientes.

4 Restauracion de los valores de fabrica
(RECOVER)

Esto restaura todos los datos, incluyendo la cancion de

demostracion, a la condicién original con la que la unidad

salié de fabrica. Todos los proyectos creados por el

usuario seran borrados.

4 )
Precaucion

¢ Una vez borrados, los proyectos creados
por el usuario no pueden ser recuperados.
Use esta funcién con cuidado.

¢ Para conservar los proyectos, haga una
copia de seguridad de ellos en un disco

CD-R/RW (= p. 161).
\_ i J

# Inicializacién a valores de fabrica (VER
UP)

Esto restaura en el disco duro los ficheros del sistema y el
resto de datos necesarios para que el MRS-1608
funcione.

1. Introduzca el CD-ROM en la unidad CD-R/
RW y pulise el interruptor [POWER] del
panel trasero para encender el MRS-1608.

2. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para elegir “RECOVER?” o “VER UP?” y
pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “Sure?”.

3. Para ejecutar la operacion elegida, pulse
una vez mas la tecla [ENTER].

Cuando el proceso de mantenimiento haya terminado,

aparecerd la indicacién “Done”. Extraiga el CD-ROM de

la unidad CD-R/RW Yy reinicie el MRS-1608.

Para cancelar la operacion, pulse el interruptor [POWER]

antes de pulsar la tecla [ENTER] para apagar la unidad.
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Especificaciones técnicas

® Grabadora
Pistas fisicas
Tomas virtuales
Pista de bateria
Pista de bajo
Pistas grabacion simultaneas
Pistas reproduccién simult.

Formato grabacion datos
Tiempo maximo grabacion
Numero de poryectos
Marcadores

Localizadores

Edicién de pista

Otras funciones

® Mezclador
Faders
Medidor de nivel

Parametros de pista

Ecualizador

Envio de efectos
Enlace stereo
Escenas

® Efectos
Algoritmos

Programas

Modulos
Afinador

® Seccion ritimica
Voces
Fuente de sonido
Kits de bateria
Sonidos de bateria
Programas de bajo
Parches
Resolucion
Tipos de ritmo
Patrones ritmicos
Canciones ritmicas
Compases

Notas/eventos
Tempo

16

160 (10 tomas V por pista)

1 (stereo)

1

8

19 (16 audio + bateria stereo +
bajo)

16 bits lineales (sin compresion)
Aprox. 3 horas/GB (en pista mono)
1000

100 puntos por proyecto

Hora/minuto/segundo/miliseg.,
compds/tiempo/tick

Copia, desplazamiento, borrado,
intercambio, retoque, fundido
entrada/salida, inversion,
compresion tiempo, fijacién
tono, generacion armonia,
armonia doble manual, auto

Volcado, barrido/previo,
repeticion A-B, captura/
intercambio, bucle de frase

15
Post-fader/pre-fader, valor
defaser monitorizable

Ecualizador, envio de efectos,
panorama (balance), envio de
sub-salida

3 bandas

Chorus/retardo, reverb

Pistas 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 selecc.
100 escenas por proyecto

9(CLEAN, DIST,ACO/BASS SIM,
BASS,MIC,DUAL MIC,LINE, 8x
COMP EQ, MASTERING)

320 para insercién , 60 para
envio/retorno

6 p/insercioén, 2 p/envio/retorno

Cromatico, guitarra, bajo,
A/D/E/G abiertas, D modal

24 (bateria + bajo)

16 bits, PCM lineal

50

36 por kit (12 pads x 3 bancos)
13

12 (sensibles a la velocidad)
48 PPQN

1/4 - 8/4

511 patrones por proyecto

10 canciones por proyecto

999 compases por cancioén, 99
compases por patron

Aprox. 20 000 notas por cancién
40.0 — 250.0 BPM

Disco duro

Conversion A/D
Conversion D/A
Frecuencia de muestreo
Procesado de senal
Respuesta de frecuencia

Relacién S/R
Rango dinamico

THD+N
Pantalla

Entrada de guitarra/bajo

Entrada balanceada/no bal.

Entrada de linea

Alimentacién fantasma
Nivel de entrada

Salida master

Salida auriculares
Sub salida

Salida digital

MIDI

Entrada de control

Ranura para placa expansion

Dimensiones
Peso

Fuente de alimentacion

Consumo de potencia
Accesorios incluidos

Accesorios opcionales

*(0 dBm = 0.775 Vrms

3.5 pulgadas, tipo E-IDE

24 bits, sobremuestreo 64x
24 bits, sobremuestreo 128x
44.1 kHz

24 bits

20Hz - 20kHz +1 dB
(carga de 10 kilohmio)

93 dB (IHF-A)
97 dB (IHF-A)
0.02% (400 Hz, carga 10 kilohmio)

LCD propia de 122 x 65 mm
(retroiluminada)

2 x conectores phone standard
Impedancia de entrada 500 kQ

8x conectores combinados XLR/
phone standard

(Funcionamiento balanceado)
Impedancia de entrada 1 kilohmio,
punta 2 activa

(Funcionamiento no balanceado)
Impedancia de entrada 50 kilohmio
Conectores RCA (L/R)
Impedancia entrada 10 kilohmios
Nivel medio entrada -10 dBm

48 V (interruptor on/off)

-50 dBm a +4 dBm variable
continuamente

Conectores RCA (L/R)
Impedancia salida 1 kilohmio
Nivel medio salida -10 dBm
Conector phone stereo standard
50 mW con carga 32 ohmios
Conector phone stereo standard
50 mW con carga 32 ohmios
S/P DIF, 6ptica (20 bits)
IN,OUT

Conector FSO1, conector FP02
1

490 (L) x 350 (P) x 125 (A) mm
7.8 kg (CD-R/RW instalado)
7.3 kg (sin unidad CD-R/RW)

DCI12V, 3 A (adaptador AD-0011
incluido)

30 W (12'V, 2.5 A) tipico

Manual de instrucciones,
adaptador/cable, CD-ROM,
tornillos para unidad CD-R/RW

Pedal de disparo FSO1
Pedal de expresion FP02
Interface USB UIB-02
Unidad CD-R/RW CD-02

* Kl diseo y las especificaciones de este aparato estan sujetos
a cambios sin previo aviso.
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Resolucion de problemas

Si tiene problemas durante el manejo del MRS-1608, compruebe antes de hacer otra cosa los puntos siguientes.

Problemas durante la

reproduccion

Problemas durante la
grabacion

4 No hay sonido o es muy débil

* Compruebe las conexiones a su sistema de monitores y
el ajuste de volumen del mismo.

* Asegtrese de que las teclas de estado en la seccion de
mezclador estén encendidas en verde y que los faders
estén arriba. Si una tecla estd desactivada, pulsela y
compruebe que queda iluminada en verde.

* Asegurese de que el fader master esté arriba.

* Si ha asignado una escena con el volumen bajo a una
marca, el volumen sera disminuido automaticamente
cuando la unidad llegue a esa marca. Elimine la escena
que esté asignada a esa marca (— p. 85).

e La grabadora no funcionard cuando la tecla
[RECORDER] esté apagada. Pulse la tecla
[RECORDER] para hacer que se ilumine.

@ El mover el fader no afecta al sonido
En los canales en los que esté activado el enlace stereo, el
fader del canal par no tendrd efecto. O bien desactive el
enlace stereo (— p. 82), o use el fader del canal impar.

4 La pantalla indica “Don’t Play” y la
reproduccidén no es posible

La grabadora no funcionard en la pantalla activa. Pulse
varias veces la tecla [EXIT] para ir a 1a pantalla principal.

€ No hay sonido de la fuente de entrada, o es

muy débil

* Asegirese de que esté encendida la tecla [ON/OFF] de
la entrada respectiva.

* Compruebe que el control [INPUT] o [GUITAR/BASS
INPUT] respectivo esté arriba.

* Asegirese de que el control [REC LEVEL] esté arriba.
Si lo estd, bdjelo temporalmente y vuélvalo a subir.

4 En la pantalla aparece la indicacion “Stop
Recorder” y no son posibles las operaciones.

La operacién activa no es posible mientras la grabadora
esté funcionando. Pulse la tecla [M] para detenerla.

4 No puede grabar en una pista
* Asegirese de que ha elegido una pista de grabacién.

» Compruebe por si ha se quedado sin espacio libre en el
disco duro (— p. 167).

* No es posible la grabacién si el proyecto estd protegido
contra la grabacién. O bien desactive la proteccién (—
p. 169), o utlice un proyecto diferente.

* Mientras la funcién de grabacién de 8 pistas esté activa
(= p- 45), no sera posible la grabacién en las pistas 9/
10 — 15/16 y en la pista master. Para poder grabar en
esas pistas, desactive primero la grabacion de 8 pistas.

€ No esta disponible la senal procedente de un
instrumento o micro conectado a una toma
INPUT

Cuando tenga conectados instrumentos/micros a entradas
con el mismo nidmero en el panel frontal y posterior
(INPUT 1 y GUITAR/BASS INPUT 1, o INPUT 2 y
GUITAR/BASS INPUT 2), las clavijas del panel frontal
tendran prioridad.

@ El sonido grabado esta distorsionado

e Verifique que el ajuste de sensibilidad de entrada
(controles [INPUT] y [GUITAR/BASS INPUT]) y de
nivel de grabacién (control [REC LEVEL]) son
adecuados.

* Baje el fader hasta que el punto O (dB) del medidor de
nivel no se ilumine.

e Si la ganancia de Eq del mezclador de pista estd
ajustada demasiado alta, el sonido puede distorsionar
de forma audible incluso aunque baje el fader. Ajuste el
EQ a un valor adecuado.

e Cuando aplique el efecto de insercion a la entrada,
compruebe que el nivel de salida del efecto (nivel de
programa) esté ajustado correctamente.
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Problemas con los efectos

€ No puede insertar el efecto de insercion

Cuando haya elegido el algoritmo 8x COMP EQ, la
seleccion de punto de insercion estd limitada (— p. 140).

@ El efecto de insercion no se aplica
* Aseglirese que la tecla [BYPASS/TUNER] no esté
pulsada.

* Asegtirese que el efecto de insercién es enviado a la
posicion que quiere (— p.140).

@ El efecto de envio/retorno no se aplica

* Aseglirese que esté encendida la tecla [CHORUS/
DELAY] o [REVERB]I. Si estd apagada, pulse la tecla
varias veces hasta hacer que se ilumine.

* Asegtirese de que el nivel de envio para cada pista esté
arriba (— p. 80).

Problemas con la seccion

ritmica

€ No puede escuchar el patrén ritmico

* Asegtrese que la tecla de estado [DRUM]/[BASS] esté
iluminada en veder.

e Compruebe que los faders [DRUM]J/[BASS] estén
arriba. Si ya estaban arriba, bdjelos y vuélvalos a subir.

e Compruebe que no ha elegido un patrén ritmico en
blanco (nombre del patrén “EMPTY”).

e Compruebe que ha elegido un programa de kit de
bateria/bajo o el parche de sampler como sonido de
reproduccién. Un sonido que no estd seleccionado no
puede sonar.

* Si ha elegido el parche de sampler como sonido,
asegurese que tienen muestreos asignados a los parches.

€ No puede oir la cancién ritmica

* En el caso de un proyecto nuevo, todas las canciones
ritmicas estardn vacias, por lo que no escuchara nada.
Cree una nueva cancidn ritmica o cargue un proyecto
en el que haya sido creada una cancién ritmica.

* Cuando use sefiales de cambio de control enviadas
desde un dispositivo MIDI exterior, el volumen de bajo
o bateria puede que disminuya. Ajuste los canales
MIDI de la bateria y el bajo a OFF o compruebe el
ajuste de la unidad MIDI exterior.

€ No hay sonido al golpear los parches

Si la sensibilidad de parche estd ajustada a “SOFT”, no se
producird ningtin sonido incluso cuando golpee fuerte el
parche. Cambie el ajuste de sensibilidad (- p. 120).
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€ No puede grabar o editar un patrén/cancion

ritmica

* Cuando la tecla [RHYTHM] esté€ apagada o parpadee, no
podré editar o grabar un patrén o cancion ritmica. Pulse la
tecla [RHYTHM] para hacer que la tecla se ilumine.

* Si en pantalla aparece “SEQ FULL”, esto indicard que
ha usado toda la memoria de la seccidn ritimica.
Elimine los patrones ritmicos que ya no necesite.

@ Los sonidos grabados en el patrén ritmico no
se reproducen

Los sonidos que sobrepasen la polifonia maxima (24
sonidos para el kit de baterfa + programa de bajo; 24
sonidos para el parche de sampler) no seran reproducidos.
Elimine alguna de las notas que ya hayan sido grabadas o
trate de mantenerse dentro de la polifonia méxima.

4 No puede reproducir el parche de sampler
Cuando haya elegido un programa de parche de sampler
vacio, no habra ninglin muestreo asignado a los parches.
Elija uno de los programas de sampler prefijados.

€ No puede aiiadir muestreos al parche de sampler
Si en pantalla aparece el mensaje “SPL FULL”, eso
indicard que la memoria del parche de sampler estard al
maximo. Elimine alglin muestreo que ya no necesite para
liberar espacio.

Problemas con el MIDI

@ Los sonidos de bateria/bajo del MRS-1608 no
pueden ser reproducidos desde una unidad
MIDI exterior
* Aseglirese de que un cable MIDI esté conectado

correctamente entre la salida MIDI OUT de la unidad
exterior y la entrada MIDI IN del MRS-1608.

* Compruebe que los canales de envio MIDI de la unidad
exterior coincidan con los canales MIDI de recepcion
del programa de bateria/bajo del MRS-1608.

¢ Durante la introduccién por pasos del patrén ritmico,
no podrd usar un dispositivo MIDI exterior.

€ No puede sincronizar la unidad con un
dispositivo MIDI exterior

e Asegirese de que tiene un cable MIDI conectado
correctamente entre la salida MIDI OUT del MRS-
1608 y la entrada MIDI IN de la unidad exterior.

* La sincronizacién con un dispositivo MIDI exterior
solo es posible usando la salida de reloj de control
MIDI o MTC del MRS-1608. E1 MRS-1608 no puede
sincronizarse a una sefial de reloj MIDI o MTC
procedentes de una unidad exterior.
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e Cuando realice la sincronizacion con reloj de
temporizacion (reloj MIDI), asegirese que la salida
esté activada para mensajes de reloj de temporizacion,
puntero de posicion de cancién y Start/Stop/Continue
en el MRS-1608 (- p. 172).

* Cuando realice la sincronizacién con MTC (cédigo de
tiempo MIDI), asegtirese que la salida MTC esté
activada en el MRS-1608 (- p. 173).

e Aseglirese que el dispositivo MIDI exterior esté
ajustado para recibir sefiales de reloj MIDI o MTC y
sincronizarse a él.

e Asegirese de que la unidad MIDI exterior esté
configurada en el modo de reproduccién.

4 No puede cargar SMF desde un CD-ROM o
CD-R/RW
* Asegirese de que el archivo SMF sea de formato 0 y
que su nombre y extension sean las adecuadas.

* Launidad no puede cargar un SMF que esté situado en
un CD-R/RW no finalizado.

4 No puede reproducir SMF

Compruebe que el ajuste de reproduccién SMF esté
ajustado a “ON” (— p. 176).

Problemas con la unidad CD-

R/RW

€ No puede reproducir un CD de audio creado
con el MRS-1608 en un reproductor normal

* Compruebe que el disco haya sido finalizado.

e En algunos reproductores antiguos, los discos CD-R/
RW no serdn reproducidos como CD audio normales,
incluso aunque el disco haya sido finalizado.

* Los discos creados usando CD-RW puede que no
puedan ser reproducidos en unidades de CD normales.

@ No puede grabar datos audio en un disco CD-
R/RW

Si el disco ya ha sido finalizado, no podra afadir mds datos.

4 No puede realizar una copia de seguridad

Compruebe que no haya datos audio ya grabados en el
disco. En ese caso, no podra usar el disco para una copia
de seguridad.

€ No puede leer una copia de seguridad que
ocupa varios discos

Cuando la copia de seguridad de un proyecto ocupe
varios discos, introduzca el disco nimero 1. Cuando haya
hecho una copia de seguridad de todo el disco duro,
introduzca el primer disco que contenga datos del
proyecto concreto a restaurar.

Otros problemas

€ No puede grabar el proyecto

No podrd grabar el proyecto si el ajuste de proteccion estd
activado. Desactive dicha proteccién (— p. 169).

@ No puede leer un archivo audio desde un CD-
ROM o CD-R/RW
e Compruebe que el archivo audio tenga la extension
correcta (.WAV o .AIF).

* No puede leer un archivo audio de un CD-R/RW que no
haya sido finalizado.

4 No puede grabar en una grabadora exterior
conectada a la toma DIGITAL OUTPUT

* Compruebe que haya elegido la entrada digital como
fuente de grabacion en la grabadora exterior. Aseguirese
también que la grabadora exterior esté sincronizada a la
frecuencia de muestreo de la sefial de entrada.

* Asegire que la grabadora exterior acepta el formato de
audio S/P DIF.

€ No puede crear un nuevo proyecto o copiar uno

Si en pantalla aparece el mensaje “PRJ FULL”, eso le
indicard que la memoria de proyectos estard al maximo
de su capacidad. Elmine algtin proyecto que ya no
necesite para liberar algo de espacio.

4 Cuando trata de ejecutar una orden, en
pantalla aparece uno de estos mensajes

No hay suficiente espacio libre en el disco CD-R/RW.

Introduzca el disco que tenga el nimero xxx.

El disco de la unidad CD-R/RW no es un disco audio.

Los datos especificados no existen.

No hay ningun disco dentro de la unidad CD-R/RW.

El disco CD-R/RW no est4 vacio.

El disco que hay en la unidad CD-R/RW no es un CD-R/
RW.

No queda ya espacio en el disco duro.
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Parametros de efectos

Efecto de insercion

#Algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS

Médulo COMP

Tipo

Parametro

COMPRESS

SENS ATTACK LEVEL

Hacen que el rango dindmico se mantenga constante.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcion
SENS 0-10 Ajusta la sensibilidad de compresién de entrada.
ATTACK 0-10 Ajusta la velocidad de ataque de la compresion.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salida del médulo.
Médulo PRE AMP/DRIVE
Tipo Parametro
J-CLN Sonido limpio que modela el de un combo a transistores.
US-CLN Sonido limpio que modela el de un amplificador a valvulas.
US-DRV Sonido saturado que modela el de un amplificador a valvulas.
TWEED Modela el sonido de un pequeiio amplificador a valvulas con una distorsion seca.
CLASS A Sonido crunch exclusivo que modela el de un combo de fabricacién britdnica.
UK-CRU Sonido crunch que modela el de un amplificador de tipo torre a vdlvulas de fabricacion britanica.
UK-DRV Sonido saturado que modela el de un amplificador de tipo torre a valvulas de fabricacion britanica.
CMB 335 Modela un combo a vélvulas caracterizado por su largo sustain.
MTL PNL Sonido saturado de alta ganancia que modela el de un amplificador de tipo torre a vélvulas.
BLK BTM Modela uno amplificador de tipo torre a valvulas, caracterizado por sus graves fuertes y distorsién delicada.
MD LEAD Sonido saturado que modela un amplificador de alta ganancia perfecto para guitarras solistas.
FZ-STK Sonido de un fuzz a través de un amplificador de tipo pila, tipico de los afios 60.
TE BASS Modela un amplificador de bajo con un rango medio-grave muy limpio.
FD BASS Modela un amplificador de bajo con una saturacién de estilo cldsico.
GAIN TONE \ LEVEL
Los pardmetros para los tipos J-CLN a FD BASS son los mismos.
SNS BASS Sonido saturado en agudos para bajo.
CR+CAB Combinacién de crunch y simulador de recinto actstico.
TS+CAB Combinacién de saturacién tradicional y simulador de recinto actstico.
GV+CAB Combinacion de distorsién tradicional y simulador de recinto actstico.
MZ+CAB Combinacién de distorsién de tipo heavy metal y simulador de recinto actstico.
9002+CAB Combinacion de la distorsién Zoom 9002 y simulador de recinto actstico.
GAIN \ TONE \ LEVEL | CABINET | SPEAKER | DEPTH
Los pardmetros para los tipos SNS BASS a 9002+CAB son los mismos.
ACO SIM TOP \ BODY \ LEVEL | CABINET | SPEAKER | DEPTH
Transforma el sonido de una guitarra eléctrica en el de una acustica.
E-ACPRE COLOR \ TONE \ LEVEL | CABINET | SPEAKER | DEPTH
Pre-amplificador para guitarra electroaciistica.
BASS SIM TONE \ LEVEL \ ' \ ' \ \
Transforma el sonido de una guitarra eléctrica en el de un bajo.
CABINET . CAB!ItlET \ . SPI,EA!(ER \ DEPTH \4 4 \ \
Simulacién del recinto acustico d eun amplificador de guitarra/bajo.
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Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcién
GAIN 1-30 Ajusta la cantidad de ganancia.
TONE 0-10 Ajusta el tono.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salida del médulo.
Elige el tipo de recinto actstico
COMBO Recinto acustico de tipo combo.
BRIGHT Produce un tono mads brillante que el del Combo.
CABINET FLAT Recinto actistico con una respuesta plana.
STACK Recinto actistico de amplificador de tipo torre.
BsCombo Recinto actistico de tipo combo para bajo.
BsStack Recinto acustico de amplificador de tipo torre para bajo.
Elige el tipo de altavoz.
Gt 12x1 Combo de guitarra con un altavoz de 12 pulgadas.
Gt 12x2 Combo de guitarra con dos altavoces de 12 pulgadas.
Gt 10x1 Combo de guitarra con un altavoz de 10 pulgadas.
SPEAKER - - -
GtStack Amplificador de tipo torre de guitarra con cuatro altavoces de 10 pulgadas.
Gt Wall Varios amplificadores de tipo torre juntos.
Bs 15x1 Combo de bajo con un altavoz de 15 pulgadas.
BsStack Amplificador de tipo torre de bajo con cuatro altavoces de 6.5 pulgadas.
DEPTH 0-10 Ajusta la resonancia del recinto acustico del altavoz.
TOP 1-30 Ajusta la resonancia de las cuerdas.
BODY 0-10 Ajusta la resonancia de la caja de la guitarra.
COLOR 1-4 Ajusta el cardcter del previo de guitarra electroacustica.
Médulo 3 BAND EQ
Tipo Parametro
HIGH MID ‘ Low LEVEL

sSBandEQ Ecualizador de tres bandas.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcién
HIGH -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias agudas.
MID -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias medias.
LOW -12-12 Realce/corte del rango de bajas frecuencias.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salida del médulo.

Médulo MODULATION/DELAY

Tipo Parametro
DEPTH RATE MIX
CHORUS ~ = ‘ - - ‘ ‘
Afade pulsacién y espacio al sonido.
DEPTH \ RATE \ MIX \
V-CHOR
CHORUS Simula el sonido cdlido de un efecto tradicional.
DEPTH RATE FB
FLANGER - ‘ - ‘ - ‘
Produce un sonido oscilante muy especial.
POSITION RATE COLOR
PHASER - ‘ - ‘ ‘
Produce un sonido de tipo ola.
DEPTH \ RATE \ cLIP \
TREMOLO Hace que el nivel del sonido varie de forma ciclica.
FLT TYPE POSITION RESONAN EN
AUTO WAH - ‘ oS O ‘ SO C. ‘ - SENS
Produce un sonido de wah variable que depende de la intensidad del punteo.
SHIFT \ TONE | BALANCE |
PITCH Modifica el tono del sonido directo.
POSITION TIME CURVE
SLOW-ATK . ‘ - P ‘ ‘
Crea un sonido de tipo “violin” con un ataque suave.
DEPTH \ RATE | BALANCE |
VIBE

Efecto de vibrato automatico.
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STEP DEPTH \ RATE | RESONANC |
Cambia el sonido con un filtro de tipo escalado.
RING MOD POSITION \ ’F.iATE | BALANCE |
Produces un sonido metdlico.
CRY POSITION | RESO \ SENS \
Efecto de modulador parlante.
EXCITER FREQ \ DEPTH \ .Lf)ENBoost . \
Le da al sonido un mayor enfoque y definicién espacial.
AR SIZE \ TONE \ MIX \
Simulat la ambientacién de una sala, produciendo mayor profundidad espacial.
WIDE TIME | WETWL | DRYLL |
Simula una grabacién stereo con dos micréfonos.
DELAY TIME \ FB \ MIX \
Efecto de retardo con un tiempo de retardo de hasta 10 segundos.
ECHO TIME \ FB \ MIX \
Efecto de retardo con un sonido célido y hasta 10 segundos de tiempo de retardo.
FIX-WAH FLTTYPE | POSITION | FREQ | RMODE | R WAVE R SYNC
: Cambia la frecuencia del wah de forma sincronizada con el tempo del ritmo.
ARRM.PIT TYPE \ TONE \ R WAVE \ R SYNC \
Cambia el tono de forma sincronizada con el tempo del ritmo.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcién
EXCITER: 0 - 30 . .
DEPTH Others: 0=10 Ajusta la profundidad del efecto.
TREMOLO:1-30,T4-T1/8
RATE FLANGER, PHASER: Ajusta la velocidad del efecto. El ajuste “T x* hace que se sincronice con el tempo
1-30,T4x4-T1/8 del ritmo.
Others: 1 - 30
MIX 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla del efecto.
FLANGER: -10 - 10 . . . .
FB Ajusta la cantidad de realimentacion.
DELAY, ECHO: 0-10
PosiTIoN AFTER, BEFORE D e T g e Moo SBAND
Especifica el tipo de sonido de modulacion de fase.
4Stage Modulador de fase de 4 etapas
COLOR Invert4 Modulador de fase de 4 etapas con realimentacién inversa
8Stage Modulador de fase de 8 etapas
Invert8 Modulador de fase de 8 etapas con realimentacién inversa
CLIP 0-10 Enfatiza el efecto.
FLT TYPE BPF, LPF Especifica el tipo de filtro.
RESONANG AUTO WAH, CRY: 1 -10 Avusta la i . o i
STEP-0-10 justa la intensidad caracteristica del efecto.
SENS -10--1,1-10 Ajusta la sensibilidad del efecto.
SHIFT -24.0-12.0 Ajusta la cantidad de cambio de tono. El valor “1.0” corresponde a un semitono.
TONE 0-10 Ajusta el tono.
BALANCE 0-30 Ajusta el balance entre el sonido directo y el sonido con efecto.
SLOW-ATK: 1 - 30 Ajusta la velocidad de ataque.
TIME WIDE: 1-64 Ajusta el tiempo de reatrdo en pasos de 1 ms. El valor“T x” hace que se sincronice
DELAY, ECHO: can el tempo é)el ritmo. P ’ d
1-10000, T 4x4 -T 1/4
CURVE 0-10 Ajusta la curva de ataque.
EXCITER: 1-5 Ajusta la frecuencia.
lilse FIX-WAH: 1 - 50 Ajusta la frecuencia central del efecto wah.
LowBoost 0-10 Enfatiza el rango de las bajas frecuencias.
SIZE 1-10 Ajusta la amplitud espacial.
WET LVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla del sonido de efecto.
DRY LVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla del sonido directo.
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Elige la amplitud del cambio.
OFF La frecuencia permanece constante.
PEDAL Use el pedal de expresién para cambiar la frecuencia.
R MODE UpP Minimo — maximo
DOWN Miéximo — minimo
HI Valor ajustado — maximo
LO Minimo — valor ajustado
Elige la forma de onda de control.
Up Saw Diente de sierra ascendente
Up Fin Onda de tipo aleta ascendente
DownSaw Diente de sierra descendente
R WAVE DownFin Onda de tipo aleta descendente
TRI Onda triangular
TRIXTRI Onda triangular de segunda potencia
SINE Onda sinusoidal
SQUARE Onda cuadrada
Ajusta el ciclo de la forma de onda de control
1/2 Corchea (octavo de nota)
1 Negra (cuarto de nota)
R SYNC -
2 Blanca (media nota)
3 Blanca con puntillo (media nota con puntillo)
1b - 4b 1 compds - 4 compases
Elige el tipo de cambio de tono
1 Semitono inferior — original
2 Original — semitono inferior
3 Doblaje — desafinacién + original
4 Desafinacién + original — doblaje
5 Original — 1 octava arriba
6 1 octava arriba — original
7 Original — 2 octavas abajo
TYPE 8 2 octavas abajo — original
9 1 octava abajo + origina — 1 octava arriba + original
10 1 octava arriba + original — 1 octava abajo + original
11 5% perfecta abajo + original — 4* perfecta arriba + original
12 4% perfecta arriba + original — 5* perfecta abajo + original
13 0 Hz + original — 1 octava arriba
14 1 octava arriba — 0 Hz + original
15 0 Hz + original — 1 octava arriba + original
16 1 octava arriba + original — 0 Hz + original
Mdédulo ZNR
Tipo Parametro
ZNR THRSHOLD

Corta la entrada de ruidos durante las pausas en su interpretacion.

Descripcion de los parametros

Parametro

Rango de ajuste

Descripcién

THRSHOLD

OFF, 1-30

Ajusta la sensibilidad. Ajustelo todo lo alto que pueda mientras el ataque o el
decaimiento suenen naturales.

Modulo VOL PDL

Tipo

Parametro

VOL PDL

MIN VOL

Puede usar el pedal de expresion para controlar el volumen.

Descripcion de los parametros

Parametro

Rango de ajuste

Descripcién

MIN VOL

0-10

Especifica el volumen minimo.
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Médulo COMP/LIM
Tipo Parametro
THRSHOLD RATIO ATTACK LEVEL
COMPRESS | | |
Hace que el rango dindmico se mantenga constante.
THRSHOLD RATIO RELEASE LEVEL
LIMITER - ~ ‘ ‘ ‘
Controla los picos de sefial.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcion
THRSHOLD -24-0 Ajusta la sensibilidad.
RATIO COMP: 1 - 26 Ajusta el grado d i6n de la sefial
sta el grado de compresion de la sefial.
LIMIT: 154, psiete prest
ATTACK 0-10 Ajusta la velocidad de ataque de la compresion.
LEVEL 0-12 Ajusta el nivel de salida del médulo.
RELEASE 0-10 Ajusta el tiempo que pasa entre el umbral y el final de la compresion.
Médulo MIC PRE
Tipo Parametro
COLOR TONE LEVEL DE-ESSER
MIC PRE - T -
Preamplificador para un micréfono exterior.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcion
Ajusta la respuesta de frecuencia.
FLAT Respuesta plana
HPF Corte de graves
COLOR AcoGt Caracteristicas de guitarra acustica
HPF Aco Caracteristicas de guitarra acistica con corte de graves
Vocal Caracteristicas vocales
HPF Vo Caracteristicas vocales con corte de graves
TONE 0-10 Ajusta el tono
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salida del médulo
DE-ESSER 0-10 Ajusta la cantidad de corte de las sibilancias vocales.

Mdédulo 3 BAND EQ
Vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS.

Médulo MODULATION/DELAY

Tipo Parametro
DEPTH RATE MIX
CHORUS ~ — ‘ - - ‘ ‘
Anade pulsacion y espacio al sonido.
DEPTH \ RATE \ MIX \
V-CHORUS Simula el sonido calido de un efecto clasico.
DEPTH RATE FB
FLANGER - ‘ - - ‘ ‘
Produce un sonido oscilante muy especial.
RATE \ COLOR \
PHASER Produce un sonido de tipo ola.
DEPTH \ RATE \ CLIP \
TREMOL
oLo Hace que el nivel del sonido varie de forma periddica.
SHIFT \ TONE \ BALANCE \
PITCH Modifica el tono del sonido directo.
TIME CURVE
SLOW-ATK - - ‘ —, ‘
Crea un sonido de tipo “violin” con ataque lento.
DEPTH \ RATE \ BALANCE
VIBE - ”x
Efecto de vibrato automaético.
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STEP DEPTH \ RATE \ RESONANC
Cambia el sonido con un filtro de tipo escalado.
RATE BALANCE
RING MOD - ‘ — ‘
Produce un sonido metalico.
CRY RESONANC | SENS \
Efecto de tipo modulador parlante.
EXCITER FREQ \ DEPTH \ LowBoost \
Le da al sonido un mayor enfoque y definicién espacial.
AR SIZE \ TONE \ MIX \
Simula la ambientacién de una sala, produciendo una mayor profundidad espacial.
DELAY TIME \ FB \ MIX \
Efecto de retardo con un tiempo de retardo de hasta 10 segundos.
ECHO TIME \ FB \ MIX
Efecto de retardo con un sonido célido y un tiempo de retardo de hasta 10 segundos.
TIME \ TONE \ MIX \
DOUBLIN
u G Efecto de doblaje con un tiempo de retardo de hasta 100 milisegundos.
EDCWAH FLT TYPE \ FREQ \ R MODE \ R WAVE \ R SYNC
Cambia la frecuencia del wah de forma sincronizada con el tempo del ritmo.
TYPE \ TONE \ R WAVE \ R SYNC \
ARRM-PIT
Cambia el tono de forma sincronizada con el tempo del ritmo.

Para consultar la descripcion de los pardmetros, vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS.

Mddulo ZNR

Médulo VOL PDL
Vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS.

#Algoritmo DUAL MIC

Médulo COMP/LIM

Médulo MIC PRE

Vea el algoritmo MIC.
(Todo es igual que en el algoritmo MIC excepto porque en el médulo MIC PRE no hay pardmetro “DE-ESSER”)

Médulo 3 BAND EQ

Tipo Parametro
HIGH MID ‘ LOwW LEVEL
Ecualizador de tres bandas.

EQL/R

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcién
HIGH -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias agudas.
MID -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias medias.
LOW -12-12 Realce/corte del rango de bajas frecuencias.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salida del médulo.
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Mddulo DELAY
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Tipo Parametro

TIME \ FB | MIX |

DELAY L/R -

/ Efecto de retardo con un tiempo de retardo de hasta 5 segundos.

TIME \ FB MIX |

ECHO L/R Efecto de retardo con un sonido célido y un tiempo de retardo de hasta 5 segundos.
TIME \ TONE \ MIX \

DOUBLE L/R

Efecto de doblaje con un tiempo de retardo de hasta 100 milisegundos.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcién
DOUBLING: 1 -100 ' d d d vl N
- Ajusta el tiempo de retardo en pasos de 1 ms. El valor “T x” hace que se sincronice
TIME DELAY, ECHO: con el tempo del ritmo.
1-5000, T4x4-T1/4

FB 0-10 Ajusta la cantidad de la realimentacion.

MIX 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla del efecto.
TONE 0-10 Ajusta el tono.

Mdédulo ZNR

Médulo VOL PDL

Vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS.

@Algoritmo LINE

Médulo COMP/LIM

Vea el algoritmo MIC.

Médulo ISOLATOR

Tipo

Parametro

XOVER LO XOVER HI ‘ MIX HIGH MIX MID

MIX LOW

ISOLATOR

Divide la sefial en tres bandas de frecuencia y especifica la cantidad de mezcla de cada una.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcién
XOVER LO 50 - 16000 Ajusta la frecuencia para la divisién graves/medios.
XOVER HI 50 - 16000 Ajusta la frecuencia para la divisién medios/agudos.
MIX HIGH OFF, -24-6 Ajusta la cantidad de mezcla de agudos.

MIX MID OFF, -24 -6 Ajusta la cantidad de mezcla de medios.

MIX LOW OFF, -24 -6 Ajusta la cantidad de mezcla de bajas frecuencias.

Moédulo 3 BAND EQ
Vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS.
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Mé6dulo MODULATION/DELAY

Tipo Parametro
DEPTH RATE MIX
CHORUS . — - - ‘
Afiade pulsacién y espacio al sonido.
DEPTH \ RATE FB
FLANGER - ——
Produce un sonido ondulante realmente tnico.
RATE LOR
PHASER - - ‘ coLo
Produce un sonido oscilante.
DEPTH ‘ RATE CLIP
TREMOL — - -
oLo Hace que varie de forma periddica el nivel del sonido.
SHIFT ‘ TONE BALANCE
PITCH Modifica el tono del sonido directo.
RATE BALANCE
RING MOD - prn ‘
Produce un sonido metélico.
TIME \ TONE MIX
DOUBLIN - - —
ou G Efecto de doblaje con un tiempo de retardo de hasta 100 milisegundos.
TIME \ FB MIX
DELAY -
Efecto de retardo con un tiempo de hasta 5 segundos.
ECHO TIME \ FB MIX
Efecto de retardo con sonido célido, con hasta 5 segundos de tiempo de retardo.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcion
DEPTH 0-10 Ajusta la profundidad del efecto.
TREMOLO: 1-30,T4-T1/8
RATE FLANGER, PHASER: Ajusta la velocidad del efecto. El ajuste “T x” hace que se sincronice con el tempo
1-30,T4x4-T1/8 del ritmo.
Others: 1 - 30
MIX 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla del efecto.
FLANGER: -10-10 . . . .
FB Ajusta la cantidad de realimentacién.
DELAY, ECHO: 0-10
COLOR 1-4 Especifica el tipo de sonido de modulacién de fase.
CLIP 0-10 Enfatiza el efecto.
SHIFT 24.0-12.0 dAejSu:Itiz;l;iicézgnidad de cambio de tono. El valor “dt” produce un efecto de
TONE 0-10 Ajusta el tono.
BALANCE 0-30 Ajusta el balance entre el sonido directo y el sonido con efecto.
DOUBLING: 1 - 100 Al L 0 g el ElvalorT <
- justa el tiempo de reatrdo en pasos de 1 ms. El valor“T x” hace que se sincronice
TIME DELAY, ECHO: con el tempo del ritmo.
1-5000, T 4x4-T 1/4
Médulo ZNR
Modulo VOL PDL

Vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS.
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Apéndice

Mobdulo 1 -8
Unidad Tipo Parametro \
FRE
HPF1 -8 HPF - Q - ~ -
Filtro que permite que pase la sefial de frecuencias agudas.
THRSHOLD \ RATIO \ ATTACK LEVEL
MPRE —
COMP1 -8 co SS Hace que el rango dindmico se mantenga constante.
LIMITER THRSHOL'D i RATIO RELEASE LEVEL
Controla los picos de sefial.
HIGH \ MID \ Low LEVEL
EQ1 -8 EQ Ecualizador de tres bandas.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcién
FREQ 0-10 Ajusta la frecuencia de corte.
THRSHOLD -24-0 Ajusta la sensibilidad.
COMP: 1 -26 . y ~
RATIO LIMIT: 1 = 54, » Ajusta el grado de compresién de la sefial.
ATTACK 0-10 Ajusta la velocidad de ataque de la compresién.
COMPRESS, LIMITER: 0 - 12 . .
LEVEL Ajusta el nivel de salida de la unidad.
EQ:1-8
RELEASE 0-10 Ajusta el tiempo que pasa entre el umbral y el final de la compresion.
HIGH -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias agudas.
MID -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias medias.
LOW -12-12 Realce/corte del rango de bajas frecuencias.

@®Algoritmo MASTERING

Médulo 3 BAND COMP/Lo-Fi

Tipo Parametro
XOVERLO | XOVERHI | SENSHI | SENSMID | SENSLOW | MIXHIGH [ MIXMID | MIXLOW
MLT CMP — — ! - — :
Divide la sefial en tres bandas de frecuencia y especifica la compresion y la cantidad de mezcla de cada una.
Lo-Fi CHARACTR | COLOR | DISTORTN | TONE [ EFXLVL [ DRYLVL | \
Degrada la calidad audio del sonido.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcién
XOVER LO 50 - 16000 Ajusta la frecuencia para la divisién graves/medios.
XOVER HI 50 - 16000 Ajusta la frecuencia para la divisién medios/agudos.

SENS HI 0-24 Ajusta la sensibilidad de entrada del compresor para el rango de agudos.
SENS MID 0-24 Ajusta la sensibilidad de entrada del compresor para el rango de medios.
SENS LOW 0-24 Ajusta la sensibilidad de entrada del compresor para el rango de bajas frecuencias.

MIX HIGH OFF, -24 -6 Ajusta la cantidad de mezcla de agudos.
MIX MID OFF, -24 -6 Ajusta la cantidad de mezcla de medios.
MIX LOW OFF, -24 -6 Ajusta la cantidad de mezcla de bajas frecuencias.
CHARA 0-10 Especifica el cardcter del filtro.
COLOR 1-10 Ajusta el color.
DIST 0-10 Ajusta el grado de distorsion.
TONE 0-10 Ajusta el tono.
EFX LVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla de sonido con efecto.
DRY LVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla de sonido directo.
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Médulo NORMALIZER

Tipo

Parametro

NORMLZR

GAIN

Ajusta el nivel de entrada del médulo 3 BAND COMP/Lo-Fi.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcién
GAIN -12-12 Ajusta el nivel.
Modulo 3 BAND EQ
Vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS.
Moédulo DIMENSION/RESONANCE
Tipo Parametro
RISE 1 RISE 2
DIMENSN - ‘ - ‘
Produce amplitud espacial.
DEPTH FreqOFST RATE TYPE RESONANC EFX LVL DRY LVL
RESONNC | Freq | |
Un filtro de resonancia con LFO.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcién
RISE 1 0-30 Ajusta el grado de enfatizacién del componente stereo.
RISE 2 0-30 Ajusta el espacio que incluye el componente monoaural.
DEPTH 0-10 Ajusta la profundidad del efecto.
FreqOFST 1-30 Ajusta el desfase del LFO.
RATE 1-30, T4ax4-T1/8 ﬁg;%a la velocidad del efecto. El valor “T x” hace que se sincronice con el tempo del
TYPE HPF, LPF, BPF Especifica el tipo de filtro.
RESONANC 1-30 Ajusta la intensidad del carédcter del efecto.
EFX LVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla de sonido con efecto.
DRY LVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla de sonido directo.
Médulo ZNR

Médulo VOL PDL
Vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS.
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Efecto de envio/retorno

Moédulo CHORUS/DELAY
Tipo Parametro
LFO TYPE DEPTH RATE PRE DLY EFX LVL
CHORUS - — - -
Afade pulsacién y espacio al sonido.
DELAY TIME \ FB \ DAMP \ PAN |  EFXLVL | REVSEND
Efecto de retardo con un tiempo de retardo de hasta 10 segundos.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcién
LFO TYPE MONO, STEREO Elige la fase del LFO: Mn (monaural) o St (stereo).
DEPTH 0-10 Ajusta la profundidad del efecto.
RATE 1-30 Ajusta la velocidad del efecto.
PRE DLY 1-30 Ajusta el tiempo de pre-retardo.
EFX LVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla del sonido con efecto.
TIME 1-10000, T 4x4 - T 1/4 Ajusta el tiempo de retardo en pasos de 1 ms. El valor “T x” hace que se sincronice
con el tempo del ritmo.
FB 0-10 Ajusta la cantidad de la realimentacién.
DAMP 0-10 Ajusta la cantidad de corte del rango de agudos del sonido de retardo.
LEFT10 - L1, CENTER, . . .
PAN RIGHT1 - RIGHT10 Ajusta la posicion stereo del sonido de retardo.
REV SEND 0-30 Ajusta el nivel de envio del sonido de retardo a la reverb.

Mdédulo REVERB

Tipo Parametro
PREDLY | DECAY | EQHIGH | EQLOW | E/R MIX \ LEVEL
HALL - — y -
Simulat la acustica de un salén de conciertos.
PREDLY | DECAY | EQHIGH | EQLOW | E/R MIX \ LEVEL
ROOM - — —
Simula la acustica de una habitacion.
PRE DLY DECAY EQ HIGH EQ LOW EFX LVL
SPRING -
Simula una reverb de muelles.
PLATE . PREDLY | / DFCAY | EQHIGH | EQ LOW \ EFX LVL \
Simula una reverb de ldminas.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcién
PRE DLY 1-100 Ajusta el tiempo de pre-retardo.
DECAY 1-30 Ajusta el tiempo de reverb.
EQ HIGH -12-6 Ajusta el nivel de agudos del sonido con efecto.
EQ LOW -12-6 Ajusta el nivel de graves del sonido con efecto.
E/R MIX 0-30 Ajusta el volumen de las reflexiones iniciale.
EFX LVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla del sonido con efecto.
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Programas de efectos

Efectos de insercion

#Algoritmo CLEAN

N° Nombre Comentario

0 Standard Sonido bdsico para una grabacién

1 J-Chorus Sonido de JC limpio

2 Phaser Emula un efecto de modulacién de fase de tipo tradicional

3 DryComp Sonido limpio de entrada de linea con un toque de doblaje

4 RiffCLN Sonido de rock'n roll que remarca las diferencias entre las guitarras

5 WideCLN Sonido limpio y amplio con crunch

6 PunchCLN Sonido sutil y aéreo pero con pegada

7 Arpeggio Sonido limpio para arpegios

8 CleanCH Sonido de canal limpio de un amplificador a valvulas de fabricacion americana

9 50sRNB Sonido tremolo para rhythm & blues

10 StrmBeat Sonido basico para un rasgueo de guitarra ritimica

11 CompCin Sonido de compresion natural

12 12-Clean Sonido limpio con una octava superior mezclada

13 Funky Sonido funky y con mucho corte

14 FDR-CIn Sonido limpio de un amplificador tradicional a valvulas de fabricacién americana

15 Rockbily Sonido rockabilly con un retardo corto

16 NYFusion Sonido limpio para una grabacién directa de linea

17 Wet-Rhy Sonido con mucho corte para su uso en baladas

18 JazzTone Sonido limpio para jazz

19 DeepFLG Sonido limpio y con flanger

20 ARRMWah Sonido de wah limpio en el que se usa FIX-WAH

21 Kaitei Sonido con eco melddico perfecto para arpegios o sonido solista
22-25 EMPTY

#Algoritmo DIST

N° Nombre Comentario

0 MRS-Drv Distorsion total con sustain rico

1 RCT-BG Sonido de amplificador de alta ganancia de un “Rectifier” americano

2 CrnchCmp Sonido crunch con un toque de compresién

3 9002Lead Sonido ZOOM 9002

4 F-Tweed Sonido de un pequefio amplificador tradicional a vdlvulas de fabricacién americana
5 BlackPnl Sonido de heavy metal de un amplificador de tipo torre “5100 series” americano
6 MatchCru Sonido crunch de un moderno amplificador de clase A

7 Sticky Potente sonido crunch

8 HardPick Sonido crunch duro

9 RockDrv Sonido saturado para rock

10 Duplex Sonido solista muy espacioso y con doble efecto overlay

11 MadBass Sonido de bajo distorsionado para solos y acordes de rango agudo

12 Straight Sonido solista versatil y directo

13 JetSound Versétil sonido de tipo avién

14 Combo-BG Sonido saturado con sustain muy largo

15 FDR-Twin Sonido limpio de un amplificador tradicional a valvulas de fabricacién americana
16 Beatle Sonido de tipo Mersey Beat de un amplificador de clase A

17 WildFuzz Unidad fuzz tradicional

18 JB.Style Octavador para riffs unisonos de guitarra y bajo

19 Pitch-5 Incluso notas sueltas sonaran como potentes acordes
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20 BRT-Drv Precioso sonido de amplificador de tipo pila de un “900 series” britdnico
21 Soldan Sonido de amplificador de alta ganancia para ajustes de tono medio en pastillas simples
22 MatchDrv Sonido saturado de un moderno amplificador de clase A
23 Snake Sonido de heavy metal con una parte grave muy sélida
24 Crunch Unién de crunch y retardo de un amplificador de la serie “800”
25 Ballad Cilido sonido solista
26 Metal-X Sonido de heavy metal con sobretonos sutiles
27 DP-Drv Sonido de rock duro de los afios 70
28 WetDrive Sencillo sonido de saturacion himeda (solo efecto)
29 Mellow Sonido solista con un tono suave
30 MultiDst Sonido poderoso y envolvente
31 Bright Sonido muy brillante
32 Melody Sonido para melodias modernas
33 V-Blues Sonido tradicional de blues
34 BlueFngr Sonido blues para tocar sin pda (con los dedos)
35 HDR-Drv Sonido de rock duro himedo (solo efecto)
36 Cry-Lead Sonido de “efecto cry” original de Zoom
37 ZakWah Sonido solista con auto-wah
38 LA-Std Gran sonido de chorus de tipo estudio de grabacion de L.A.
39 TheRing Simulacién de modulador de repique
40 JimVib Famoso vibrato tradicional
41 Creamy Fuzz suave

42 - 49 EMPTY

#Algoritmo ACO/BASS SIM

N° Nombre Comentario
0 AcoSIM 1 Simula un sonido de guitarra acustica sin adornos
1 AcoSIM 2 Simula un sonido de guitarra acistica con un bello efecto chorus
2 AcoSIM 3 Sonido desafinado y brillante sin modulacién
3 FullSize Simula una guitarra acistica con una caja de gran formato
4 Light12 Sonido suave de una guitarra de 12 cuerdas
5 BsSIM 1 Simula un sonido de bajo tocado con pta
6 BsSIM 2 Simulacién de bajo con chorus para lineas melddicas
7 BsSIM 3 Simulacion de bajo con auto-wah
8 FIingBass Sonido de flanger que se utilizé habitualmente en los afios 80
9 UniSolo Sonido de guitarra y bajo al unisono

10-15 EMPTY

¢ Algoritmo BASS

N° Nombre Comentario
0 BS-Pick Sonido compacto y potente para tocar con ptia
1 BS-0Od Sonido con distorsion de tipo retro
2 BS-Drv Sonido con distorsién potente
3 BS-Fingr Sonido envolvente para tocar con los dedos (sin puia)
4 BS-Slap Brillante sonido slap
5 BS-Comp Sonido con ataque, controlado por el dinamismo del punteo
6 BS-Edge Sonido potente y con gran corte
7 BS-Solo Sonido con efecto chorus para melodias
8 BS-Octve Sonido con una octava superior mezclada
9 BS-Wah Bajo funky con auto-wah
10-19 EMPTY
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¢ Algoritmo MIC

N° Nombre Comentario
Vo-Stnd Efecto vocal standard
1 Vo-Rock Efecto vocal para musica rock
2 Vo-Balld Efecto de voz para baladas con un chorus desafinado
3 Vo-Echo Eco vocal
4 Vo-PreC1 Sonido suave y claro para micros condensadores
5 Vo-PreC2 Afiade profundidad cuando trabaje con micros condensadores
6 Vo-PreD1 Mejora la definicién con micros dindmicos
7 Vo-PreD2 Hace que el sonido sea mds grueso
8 Vo-Robot Sonido robético como el de las peliculas de ciencia ficcion
9 AG-Live Sonido para grabacién con micro con un toque de directo, no solo para guitarra
10 AG-Brght Sonido brillante para grabacién con micro
11 AG-Solo Maravilloso sonido solista
12 AG-Edge Sonido de grabacién con guitarra actstica con los agudos intensificados
13 AG-Strum Sonido de grabacién con guitarra actstica para rasgueos
14 ForWind Sonido con un rango medio muy definido
15 ForBrass Sonido de retardo corto muy brillante
16 ForPiano Intensifica la definicién y la profundidad
17 AG-Mix 1 Intensifica el sonido para los rasgueos de guitarra
18 AG-Mix 2 Sonido optimizado para arpegios
19 SweeperX Afiade un barrido de agudos para golpes de percusion
20 FXgroove Sonido de caja de ritmos
21 Lo&Hi Realce de agudos y graves y atenuacion de rango medio
22 Lo-Boost Enfatiza los super graves con un modulador de tono
23 FanFan Suena como si cantase a través de un ventilador
24 Alien Hace que su voz suene como un ser de otro mundo
25 TapeComp Simula una grabacién multipistas analégica
26 Duet?? Afiade una voz de nifio a las de mujer, o una de mujer a las de hombre
27 Active Enfatiza el ataque
28 Psyche Efecto de tipo psicodélico
29 DeepDLY Retardo para voces, muy titil para cortar gritos o ruidos
30 HeGas Voz de tipo “pato” como después de inhalar helio
31-49 EMPTY

#Algoritmo DUAL MIC

N° Nombre Comentario Entrada I/D recomendada
Vo/Vo 1 Para duetos Voces

1 Vo/Vo 2 Chorus para voz principal Voces

2 Vo/Vo 3 Para armonias Voces

3 AG/Vo 1 Crea un cierto caracter “callejero” Guitarra acustica/Voz

4 AG/Vo 2 Distinto al AG/Vo 1 en cuanto al carcter vocal Guitarra acustica/Voz

5 AG/Vo 3 Modifica de forma agresiva el caracter vocal Guitarra acustica/Voz

6 ShortDLY Sonido de retardo corto con un efecto de doblaje Micréfonos

7 FatDrum Para grabacion de baterfa con un micro stereo en un punto tnico | Micréfonos

8 BothTone Ajustado para hombre en el canal I y para mujer en el canal D Voces

9 Condnser ISrilr(rzlruOlezl leé ;r(;l?(i:((l)o de un micro condensador con una entrada de Voces

10 DuoAtack Chorus para voces solistas con enfatizacion en el ataque Voces

11 Warmth Sonido célido y con un rango medio bastante prominente Voces

12 AM Radio Simula el sonido de una radio AM monoaural Voces

13 Pavilion Sonido de narracién a través de megafonia Voces

14 TV News Sonido de presentador de TV Voces
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15 F-Vo/Pf1 Para baladas de piano y voz femenina Voces/piano

16 JazzDuo1 Simula una sesién de jazz con sonido de baja calidad Voces/piano

17 Cntmprry Sonido limpio y envolvente Voces/piano

18 JazzDuo2 JazzDuo 1 para voz masculina Voces/piano

19 Ensemble Para guitarra con ataque furo y piano melodioso Guitarra acustica/piano
20 Enhanced Intensifica el sonido limpio y fuerte para baladas Guitarra acustica/piano
21 Warmy Modera los super agudos Guitarra acustica/piano
22 Strum+Vo Sonido grueso y suave con compensacion de medios Guitarra acustica/piano
23 FatPlus Ensancha el rango medio Guitarra acustica/piano
24 Arp+Vo Sonido global sélido Guitarra acustica/piano
25 ClubDuo Simula el sonido de directo de una pequefia sala Guitarras acusticas

26 BigShape Intensifica la claridad global Guitarras acusticas

27 FolkDuo Sonido fresco y limpio Guitarras acusticas

28 GtrDuo Perfecto para duos de guitarra Guitarras acusticas

29 Bright Sonido brillante y afilado Guitarras acusticas

31-49 EMPTY

@Algoritmo LINE

N° Nombre Comentario
Syn-Lead Para lineas monofdnicas de sintetizador solista
1 OrganPha Modulacién de fase para sintetizador/6rgano
2 OrgaRock Distorsion para érgano de rock
3 EP-Chor Precioso efecto chorus para piano eléctrico
4 ClavFlg Wabh para clavicémbalo
5 Concert Efecto de sal6n de concierto para piano
6 Honkey Simulacién de piano honky-tonk
7 PowerBD Da méds potencia al sonido del bombo
8 DrumFing Flanger convencional para bateria
9 LiveDrum Simula un efecto de doblaje para un sonido de exteriores
10 JetDrum Modulacién de fase para hi-hat de 16 tiempos
11 AsianKit Cambia un kit standard a uno de tipo oriental
12 BassBost Enfatiza el rango de graves
13 Mono->St Da mds amplitud a una fuente monaural
14 AM Radio Simulacién de sonido de radio AM
15 WideDrms Efecto stereo amplio para baterias internas
16 DanceDrm Refuerza el bajo para ritmos dance
17 Octaver Afade una octava abajo al sonido
18 Percushn Da presencia y amplitud stereo a la percusion
19 MoreTone Distorsién con rango medio enfatizado
20 SnrSmack Enfatiza un sonido de caja seco
21 Shudder! Sonido partido para pistas de tipo tecno
22 SwpPhase Modulador de fase con una potente resonancia
23 DirtyBiz Distorsién de baja calidad con un modulador de repique
24 Doubler Doblaje para pista vocal
25 SFXlab Sonido de efecto especial para sintetizador
26 SynLead2 Sonido de reactor antiguo para linea solista de sintetizador
27 Tekepiko Para frases musicales secuenciadas o lineas melddicas de guitarra con sordina
28 Soliner Simula un grupo de cuerdas de tipo analdgico
29 HevyDrum Para una bateria de rock duro
30 - 49 EMPTY
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#Algoritmo 8x COMP EQ

NO

Nombre

Comentario

Entrada 1 - 8 recomendada

VoclBand

Para grupo vocal

1 Amplificador de guitarra

2 Amplificador de bajo

Voz

3
4 Coro

Bateria

Inst

Para grupos de jazz o fusion

5-6
7-8 Teclados
1-2 Amplificador de guitarra

3 Amplificador de bajo
4 Piano

5-6 Bateria

7-8 Teclados

AcoBand

Para una banda de instrumentos acusticos

Bajo acistico

Piano

1
2
3 Voz
4 Coro

Guitarra acustica

Percusion

1ManBand

Para un pequeiio estudio de grabacién

alNlo
1
N oo

Guitarra

Bajo

Voz

3
4 Teclado
5
6

Coro

7-8 Secuencias

StdDrum

Sonido standard para grabacion de cada sonido de un kit
de bateria

Bombo

Caja

VtgDrum

Sonido de bateria de los afios 70 con hi-hat enfatizado

Hi-hat

EhcdDrum

Sonido de bateria con compresion de gran pegada

Timbal medio

1
2
3
4 Timbral agudo
5
6

Timbal grave

Micro de jirafa

Percus

Perfecto para grabar cada uno de los sonidos de la
percusion por separado

Diversos instr. percusion

Platillo/campana

Percusion con parches

Resto de la percusion

CompLtr

Sonido melddico y versatil

A Capla

Para un grupo que cante “a cappella”

Voz de mujer

Voz de hombre

Duo vocal

Resto de voces

Nloje sl aNlalw alN
1
oo s N oo o s N ®

10-19

EMPTY
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N° Nombre Comentario
PlusAlfa Intensifica la potencia global
1 All-Pops Masterizacion convencional
2 StWide Masterizacion de amplio rango
3 DiscoMst Para sonido de pequefios clubes y salones
4 Boost Para un sonido de tipo hi-fi
5 Power Rango grave potente
6 Live Afiade un toque de sonido directo
7 WarmMst Afiade un toque de calor al sonido
8 TightUp Afade un toque de dureza
9 1930Mst Masterizacién de tipo afios 30
10 LoFi Mst Masterizacién de baja calidad (lo-fi )
11 BGM Masterizacion para musica de fondo o acompafiamientos
12 RockShow Produce un sonido de rock en directo
13 Exciter Masterizacion lo-fi con una suave distorsion en el rango medio y agudo
14 Clarify Ebfatiza los super agudos
15 VocalMax Resalta las voces
16 RaveRez Especial efecto de barrido que usa un filtro agudo
17 FullComp Compresion fuerte en todo el rango de frecuencias
18 ClearPWR Sonido potente con el rango medio enfatizado
19 ClearDMS Intensifica la claridad y el espacio
20 Maximizr Realza el nivel de presion sonora global
21-29 EMPTY
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Efecto de envio/retorno

¢CHORUS/DELAY
N° Nombre Comentario
0 Vocal Chorus que afiade color a las voces
1 GtChorus Chorus para un sonido de guitarra débil
2 Doubling Versitil efecto de doblaje
3 Echo Retardo de tipo analégico
4 Delay3/4 Retardo de corchea con puntillo sincronizado con el tempo del ritmo
5 Delay3/2 Retardo de negra con puntillo sincronizado con el tempo del ritmo
6 FastCho Chorus rapido
7 DeepCho Versitil efecto chorus profundo
8 ShortDLY Retardo corto muy versatil
9 DeepDBL Profundo efecto de doblaje
10 SoloLead Para frases musicales rdpidas
11 WarmyDly Simula un célido retardo analégico
12 EnhanCho Intensificador que usa un doblaje con cambio de fase
13 Detune Para instrumentos con fuertes arménicos como un piano electrénico o un sintetizador
14 Natural Chorus con baja modulacién para acompafiamientos
15 Whole*4 Retardo de redonda 4 x sincronizado con el tempo del ritmo
16 Delay2/3 Retardo de tresillo de blancas sincronizado con el tempo del ritmo
17 Delay1/4 Retardo de semicorcheas sincronizado con el tempo del ritmo
18-29 EMPTY
¢REVERB
N° Nombre Comentario
0 TightHal Reverb de salén con una calidad tonal dura
1 BrgtRoom Reverb de habitacién con una calidad tonal dura
2 SoftHall Reverb de sal6n con una calidad tonal suave
3 LargeHal Simula la reverb de un gran salén
4 SmallHal Simula la reverb de un sal6n pequefio
5 LiveHous Simula la reverb de un pequeiio espacio tipo club
6 TrStudio Simula la reverb de una sala de ensayos de un estudio
7 DarkRoom Rverb de habitacién con una calidad tonal suave
8 VcxRev Ajustado para intensificar las voces
9 Tunnel Simula la reverberacion de un tunel
10 BigRoom Simula la reverb de un pabellén o gimnasio grande
1 PowerSt. Reverb con puerta de ruidos
12 BritHall Simula la reverb brillante de un salén de conciertos
13 BudoKan Simula la reverberacién del Budokan de Tokyo
14 Ballade Para baladas lentas
15 SecBrass Reverb para una seccién de metales
16 ShortPla Reverb corta
17 RealPlat Simulacién de reverb de muelles
18 Dome Reverb de un gran estadio
19 VinSprin Simula una reverb de muelles analégica
20 ClearSpr Reverb limpia con un tiempo de reverberacion corto
21 Dokan Simula la reverb de un aljibe de cerdmica
22-29 EMPTY
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Patrones ritmicos

En las columnas “Cancién” (No. 35 — 234), los patrones normales y los de redobles estdn agrupados por ritmos para una

mds ficil programacion de las canciones ritmicas.

Apéndice

Ne. I Nombre ‘ Compas.
Variacion
0 08Beat01 4
1 08Beat02 4
2 08Beat03 4
3 08Beat04 4
4 08Beat05 4
5 08Beat06 4
6 08Beat07 4
7 08Beat08 4
8 08Beat09 4
9 08Beat10 4
10 08Beat11 4
1 08Beat12 4
12 16Beat01 4
13 16Beat02 2
14 16Beat03 4
15 16Beat04 4
16 16Beat05 4
17 16Beat06 4
18 16Beat07 2
19 16Beat08 2
20 16Beat09 4
21 16Beat10 4
22 16Beat11 4
23 16Beat12 4
24 16FUSO1 2
25 16FUS02 2
26 16FUS03 4
27 16FUS04 2
28 04JAZZ01 4
29 04JAZZ02 4
30 04JAZZ03 4
31 04JAZZ04 4
32 DANCE 2
33 CNTRY 2
34 68BLUS 4
Ne Nombre | Compas.
Cancion
35 | ROCKs1VA 2
36 | ROCKs1Va 1
37 | ROCKs1FA 1
38 | ROCKs1VB 2
39 | ROCKs1Vb 1
40 | ROCKs1FB 1
41 ROCKs2VA 2
42 | ROCKs2Va 1
43 | ROCKs2FA 1
44 | ROCKs2VB 2
45 | ROCKs2Vb 1
46 | ROCKs2FB 1
47 | ROCKs3VA 1
48 | ROCKs3FA 1
49 | ROCKs3VvB 1
50 | ROCKs3FB 1
51 ROCKs4VA 2
52 | ROCKs4Va 1

53 | ROCKs4FA 1 110 RnBs2VB 2 167 DnBs1VA 2
54 | ROCKs4VB 2 1 RnBs2Vb 1 168 DnBs1Va 1
55 | ROCKs4Vb 1 112 RnBs2FB 1 169 DnBs1FA 1
56 | ROCKs4FB 1 113 | MTNs1VA 2 170 | DnBs1VB 2
57 HRKs1VA 1 114 MTNs1Va 1 17 DnBs1Vb 1
58 HRKs1FA 1 115 | MTNs1FA 1 172 DnBs1FB 1
59 HRKs1VB 1 116 | MTNs1VB 2 173 TPs1VA 1
60 HRKs1FB 1 117 | MTNs1Vb 1 174 TPs1FA 1
61 HRKs2VA 2 118 | MTNs1FB 1 175 TPs1VB 1
62 HRKs2Va 1 119 | FUNKs1VA 2 176 TPs1FB 1
63 HRKs2FA 1 120 | FUNKs1Va 1 177 | AMBs1VA 2
64 HRKs2VB 2 121 | FUNKs1FA 1 178 | AMBs1Va 1
65 HRKs2Vb 1 122 | FUNKs1VB 2 179 | AMBs1FA 1
66 HRKs2FB 1 123 | FUNKs1Vb 1 180 | AMBs1FB 1
67 MTLs1VA 1 124 | FUNKs1FB 1 181 | BALDs1VA 2
68 MTLs1FA 1 125 | FUNKs2VA 2 182 | BALDs1Va 1
69 MTLs1VB 1 126 | FUNKs2Va 1 183 | BALDs1FA 1
70 MTLs1FB 1 127 | FUNKs2FA 1 184 | BALDs1VB 2
4l FUSs1VA 2 128 | FUNKs2VB 2 185 | BALDs1Vb 1
72 FUSs1Va 1 129 | FUNKs2Vb 1 186 | BALDs1FB 1
73 FUSs1FA 1 130 | FUNKs2FB 1 187 | BLUSs1VA 2
74 FUSs1VB 2 131 HIPs1VA 2 188 | BLUSs1Va 1
75 FUSs1Vb 1 132 HIPs1Va 1 189 | BLUSs1FA 1
76 FUSs1FB 1 133 HIPs1FA 1 190 | BLUSs1VB 2
77 FUSs2VA 2 134 HIPs1VB 2 191 | BLUSs1Vb 1
78 FUSs2Va 1 135 HIPs1Vb 1 192 | BLUSs1FB 1
79 FUSs2FA 1 136 HIPs1FB 1 193 | CNTRs1VA 2
80 FUSs2vB 2 137 HIPs1VC 2 194 | CNTRs1Va 1
81 FUSs2Vb 1 138 HIPs1Vc 1 195 | CNTRs1FA 1
82 FUSs2FB 1 139 HIPs1VD 2 196 | CNTRs1VB 2
83 FUSs3VA 2 140 HIPs1Vd 1 197 | CNTRs1Vb 1
84 FUSs3Va 1 4 HIPs2VA 2 198 | CNTRs1FB 1
85 FUSs3FA 1 142 HIPs2Va 1 199 | JAZZs1VA 2
86 FUSs3VB 2 143 HIPs2vB 2 200 | JAZZs1Va 1
87 FUSs3Vb 1 144 HIPs2Vb 1 201 | JAZZs1FA 1
88 FUSs3FB 1 145 HIPs2FB 1 202 | JAZZs1VB 2
89 INDTs1VA 2 146 HIPs2VC 2 203 | JAZZs1Vb 1
90 INDTs1Va 1 147 HIPs2Vc 1 204 | JAZZs1FB 1
91 INDTs1FA 1 148 HIPs2VD 2 205 | AFROs1VA 2
92 INDTs1VB 2 149 | DANCs1VA 1 206 | AFROs1Va 1
93 INDTs1Vb 1 150 | DANCs1FA 1 207 | AFROs1FA 1
94 INDTs1FB 2 151 | DANCs1VB 1 208 | AFROs1VB 2
95 POPs1VA 2 152 | DANCs1FB 1 209 | AFROs1Vb 1
96 POPs1Va 1 153 | DANCs2VA 2 210 | AFROs1FB 1
97 POPs1FA 1 154 | DANCs2Va 1 211 | REGGs1VA 2
98 POPs1VB 2 155 | DANCs2FA 1 212 | REGGs1Va 1
99 POPs1Vb 1 156 | DANCs2VB 2 213 | REGGs1FA 1
100 | POPs1FB 1 157 | DANCs2Vb 1 214 | REGGs1VB 2
101 RnBs1VA 2 158 | DANCs2FB 1 215 | REGGs1Vb 1
102 RnBs1Va 1 159 | HOUSs1VA 1 216 | REGGs1FB 1
103 RnBs1FA 1 160 | HOUSs1FA 1 217 | LATNs1VA 2
104 | RnBs1VB 2 161 | HOUSs1VB 1 218 | LATNs1Va 1
105 RnBs1Vb 1 162 | HOUSs1FB 1 219 | LATNs1FA 1
106 | RnBs1FB 1 163 | TECHs1VA 1 220 | LATNs1VB 2
107 RnBs2VA 2 164 | TECHs1FA 1 221 | LATNs1Vb 1
108 RnBs2Va 1 165 | TECHs1VB 1 222 | LATNs1FB 1
109 RnBs2FA 1 166 | TECHs1FB 1 223 | LATNs2VA 2
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224 | LATNs2Va 1 286 | POPO1 2 350 | HOUSO02 2 414 | REGGO1 2
225 | LATNs2FA 1 287 | POPO2 2 351 | HOUSO03 2 415 | REGGO2 2
226 | LATNs2VB 2 288 | POPO03 2 352 | HOUSO04 2 416 | REGGO3 2
227 | LATNs2Vb 1 289 | POPO04 2 353 | TECHO1 2 417 | REGG04 2
228 | LATNs2FB 1 290 | POPO5 2 354 | TECHO2 2 418 | AFROO1 2
229 | MidEs1VA 2 291 | POP06 2 355 | TECHO3 2 419 | AFRO02 2
230 | MidEs1Va 1 292 | POPO7 2 356 | TECHO4 2 420 | AFROO03 2
231 | MidEs1FA 1 293 | POPO8 2 357 | TECHO5 2 421 | AFROO04 2
232 | MidEs1VB 2 294 | POP09 2 358 | TECHO6 2 422 | AFROO05 2
233 | MidEs1Vb 1 295 | POP10 2 359 | TECHO7 2 423 | AFROO06 2
234 | MidEs1FB 1 296 | POP11 2 360 | TECHO8 2 424 | AFROO07 2
N° | Nombre |Compas. 297 | POP12 2 361 | TECHO09 2 425 | AFRO08 2
Standard 298 | RnBO1 2 362 | TECH10 2 426 | LATNO1 2
235 | ROCKO1 2 299 | RnB02 2 363 | DnBO1 2 427 | LATNO2 2
236 | ROCKO2 2 300 | RnBO3 2 364 | DnB02 2 428 | LATNO3 2
237 | ROCKO3 2 301 | RnB04 2 365 | DnB03 2 429 | LATNO4 2
238 | ROCKO04 2 302 | RnBO5 2 366 | DnB04 2 430 | LATNOS 2
239 | ROCKO5 2 303 | RnBO6 2 367 | DnBO5 2 431 | LATNO6 2
240 | ROCKO6 2 304 | RnBO7 2 368 | DnB06 2 432 | LATNO7 2
241 ROCKO07 2 305 RnB08 2 369 TRIPO1 2 433 LATNO8 2
242 | ROCKO8 2 306 | RnB09 2 370 | TRIP02 2 434 | LATNO9 2
243 | ROCK09 2 307 | RnB10 2 371 | TRIPO3 2 435 | LATN10 2
244 | ROCK10 2 308 | FUNKO1 2 372 | TRIP04 2 436 | LATN11 2
245 | ROCK11 4 309 | FUNKO02 2 373 | AMBO1 2 437 | LATN12 2
246 | ROCK12 2 310 | FUNKO3 2 374 | AMBO02 2 438 | BOSSAO1 4
247 | ROCK13 2 311 | FUNKo04 2 375 | AMBO3 2 439 | BOSSA02 4
248 | ROCK14 2 312 | FUNKO05 2 376 | AMBO4 2 440 | sAMBAO1 4
249 | ROCK15 2 313 | FUNKO06 2 377 | BALDO1 2 441 | sAmBAO2 4
250 | ROCK16 2 314 | FUNKO7 2 378 | BALDO2 2 442 | MmidEO1 2
251 | ROCK17 2 315 | FUNKO08 2 379 | BALDO3 2 443 | MidE02 2
252 | ROCK18 2 316 | FUNKO09 2 380 | BALDO4 2 444 | MidEO3 2
253 | ROCK19 2 317 | FUNK10 2 381 | BALDO5 2 445 | MidE04 2
254 | ROCK20 2 318 | FUNK11 2 382 | BALDO6 2 446 | INTROO1 1
255 | ROCK21 2 319 | FUNKi12 2 383 | BALDO7 2 447 | INTROO2 1
256 | ROCK22 2 320 | HIPO1 2 384 | BALDO8 2 448 | INTROO3 1
257 | ROCK23 2 321 HIP02 2 385 | BALDO09 2 449 | INTROO4 1
258 | ROCK24 2 322 | HIPO3 2 386 | BALD10 2 450 | INTROO5 1
259 | ROCK25 2 323 | HIPO4 2 387 | BALDM1 4 451 | INTROO6 1
260 | ROCK26 2 324 | HIPO5 2 388 | BLUSO1 2 452 | INTROO7 1
261 | ROCK27 2 325 | HIPO6 2 389 | BLUSO02 2 453 | INTROO8 1
262 | ROCK28 2 326 | HIPO7 2 390 | BLUSO03 2 454 | INTROO9 1
263 | HRKO1 2 327 | HIPo8 2 391 | BLUSO04 2 455 | INTRO10 1
264 | HRKO02 2 328 | HIPO9 2 392 | BLUSO5 2 456 | INTRO11 1
265 | HRKO3 2 329 | HIP10 2 393 | BLUSO06 2 457 | INTRO12 1
266 | HRKO4 2 330 | HIP11 2 394 | CNTRO1 2 458 | INTRO13 1
267 | HRKO5 2 331 HIP12 2 395 | CNTRO02 2 459 | INTRO14 1
268 | HRKO6 2 332 | HIP13 2 396 | CNTRO3 2 460 | INTRO15 1
269 | HRKO7 2 333 | HIP14 2 397 | CNTRo4 2 461 | INTRO16 1
270 | MTLO1 2 334 | HIP15 2 398 | JAZZO1 2 462 | INTRO17 1
271 | MTL02 2 335 | HIP16 2 399 | JAZZ02 2 463 | INTRO18 1
272 | MTLO3 2 33 | HIP17 2 400 | JAZZ03 2 464 | ENDINGO1 1
273 | MTLO4 2 337 | HIP18 2 401 | JAzZZoa 2 465 | ENDING02 1
274 | THRSO1 2 338 | HIP19 2 402 | JAZZ05 2 466 | ENDING03 1
275 | THRSO02 2 339 | HIP20 2 403 | JAZZ06 2 467 | ENDINGO4 1
276 | PUNKO1 2 340 | HIP21 2 404 | JAZZ07 4 468 | ENDINGO5 1
277 | PUNKO02 2 341 HIP22 2 405 | SHFLO1 2 469 | ENDINGO6 1
278 | FUSO1 2 342 | HIP23 2 406 | SHFLO2 2 470 | ENDINGO7 1
279 | FUSO02 2 343 | DANCO1 2 407 | SHFLO3 2 471 | COUNT 2
280 | FUSO3 2 344 | DANCO2 2 408 | SHFLO4 2 472 | AlMute 1
281 | FUS04 2 345 | DANCO3 2 409 | SHFLO5 2 %%l EMPTY 0
282 | FUSO05 2 346 | DANCO4 2 410 | SKAO1 2
283 | FUS06 2 347 | DANCO5 2 411 | SKA02 2 509 | METRO34 1
284 | FUSO07 2 348 | DANCO6 2 412 | SKA03 2 510 | METRO44 1
285 | FUS08 2 349 | HOUSO1 2 413 | skao4 2
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Kits de bateria

Apéndice

ANALOG
N° Nombre
0 Punch
1 Near
2 Room 1
3 Analog 1
4 Analog 2
5 Room 2
6 HipHop 1
7 HipHop 2
8 HipHop 3
9 Techno 1
10 Techno 2
11 Techno 3
12 Percuss
13 SFX
14 Minor7
15 Major7

CLASSIC

N° Nombre
0 LiveRock

1 Standrd1

2 EpicRock
3 Modern 1
4 Live 1

5 Live 2

6 Studio

7 Standrd2
8 Epic 1

9 Epic 2

10 Modern 2
11 Modern 3
12 Brush

13 Benddown
14 Percuss
15 SFX

STANDARD

N° Nombre
0 Standard
1 DryFunk
2 Basic

3 Tight

4 Funk 1

5 Reggae 1
6 Analog 1
7 Analog 2
8 Snap

9 Pop

10 Brush

11 Reggae 2
12 Loose
13 Funk 2
14 Percuss
15 SFX

16 Minor7
17 Major7

Programas de bajo

Nombre

Finger

Pick

Slap

AcostcBS

Synth BS

TechnoBS

BSHrmnic

TechAnlg

AnaTouch

Lo Sine

HrmnicBS

Saw Wave

— b | -,
Bl 3elnNoalswn=oZ

Square
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STANDARD 400 CYMCrsh1 ANALOG
401 CYMCrsh2
Categoria N° Nombre 402 CYMSpils1 Categoria N° Nombre
000 BDTight Platillo 403 CYMSpls2 000 BDHard
001 BDAcsk1 404 CYMRide1 001 BDReso
002 BDAcsk2 405 CYMRide2 002 BDAnalg1
003 BDClsic1 406 CYMCup Bombo 003 BDAnalg2
Bombo 004 BDClsic2 500 EXRim1 004 BDDgAnal
005 BDStdrd1 501 EXRim2 005 BDDgAna2
006 BDStdrd2 Extras 502 EXCwbel 006 BDPunch
007 BDStdrd3 503 EXClap1 007 BDAttack
008 BDDgAna1 504 EXClap2 100 SDDryHi
009 BDDgAna2 505 EXMute 101 SDAnalgM
100 SDHigh1 600 High Q 102 SDAnalgS
101 SDHigh2 601 Sticks Caja 103 SDDgAnaM
102 SDBrush 602 MtrClick 104 SDDgAnaS
103 SDAnalgM 603 MtrBell 105 SDAttack
104 SDAnalgS 604 Tambrin 106 SDPower
105 SDDgAnaS 605 Vibslap 107 SDRoom
Caja 106 SDPower 606 HiBongo 200 TM808_1
107 SDSnap1 607 LoBongo 201 TM808_2
108 SDSnap2 Global 608 MtHiCong 202 TM808_3
109 SDFunk1 609 HiConga1 203 TMGate1
110 SDFunk2 610 LoConga 204 TMGate2
111 SDStndrd 611 HiTimbal 205 TMGate3
112 SDRegae 612 LoTimbal Timbal 206 TMElect1
200 TMLivel 613 HiAgogo 207 TMElect2
201 TMLive2 614 LoAgogo 208 TMElect3
202 TMLive3 615 Cabasa 209 TMSynth
203 TMDry1 616 Maracas 210 TMPopHi
204 TMDry2 617 Claves 211 TMPopMid
205 TMDry3 700 Gamelan 212 TMPopLo
206 TM808_1 701 Odaiko 300 CHHLive
207 TM808_2 702 ChuDaiko 301 OHHLive
Timbal 208 TM808_3 703 Oedo 302 CHHClear
209 TMAcof e'ifsgé‘l’:l 704 Temple 303 OHHClear
210 TMAco2 705 Engine Hi-hat 304 CHHAnalg
211 TMAco3 706 Sonar 305 OHHAnalg
212 TMSynth 707 Minor7 306 CHHDgAna
213 TMPopHi 708 Major7 307 OHHDgAna
214 TMPopHi2 308 FHHAco
215 TMPopMid 400 CYMCrsh1
216 TMPopLo2 401 CYMCrsh2
300 CHH 14' 402 CYMCrsh3
301 CHH 14'2 Platillo 403 CYMSpls1
302 OHHLive 404 CYMSpls2
303 CHHClear 405 CYMRide2
Hi-hat 304 OHHClear 406 CYMCup1
305 CHHAnalg
306 CHHDgAna
307 OHHAna
308 FHHAco
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500 EXRim1 CLASSIC 400 CYMCrsh1
501 EXRim2 401 CYMCrsh2
502 EXCwbel1 Categoria N° Nombre 402 CYMSpls2
503 EXCwbel2 000 BDLive 403 CYMCrshB
Extras 504 EXClap1 001 BDStudio Platillo 404 CYMRide1
505 EXClap2 002 BDMute 405 CYMRide2
506 EXCIv808 003 BDHuge 406 CYMRideB
507 EXSnp909 004 BDStage 407 CYMCup1
508 EXMute 005 BDDry 408 CYMCup2
600 High Q 006 BDReso 500 EXRim1
601 Sticks 007 BDDeep1 501 EXRim2
602 MtrClick 008 BDDeep2 502 EXRim3
603 MtrBell 009 BDBend E 503 EXCwbel1
604 Tambrin ngj?;” 010 BDAGcstk Xtras 504 EXTmbriB
605 Vibslap 100 SDLivet 505 EXClap1
606 HiBongo 101 SDLive2 506 EXClapB
607 LoBongo 102 SDDry 507 EXMute
Global 608 MtHiCong 103 SDDryHi 600 High Q
609 HiConga1 104 SDSnappy 601 Sticks
610 LoConga 105 SDReso 602 MtrClick
611 HiTimbal 106 SDBrushi 603 MtrBell
612 LoTimbal 107 SDBrush2 604 Tambrin
613 HiAgogo 108 SDBrush3 605 Vibslap
614 LoAgogo 109 SDDeep 606 HiBongo
615 Cabasa 200 TMLivel 607 LoBongo
616 Maracas 201 TMLive2 Global 608 MtHiCong
617 Claves 202 TMLive3 609 HiConga1
700 Gamelan 203 TMStdio1 610 LoConga
701 Odaiko 204 TMStdio2 611 HiTimbal
702 ChuDaiko 205 TMStdio3 612 LoTimbal
703 Oedo 206 TMDry1 613 HiAgogo
Efectos ™24, Temple 207 TMDry2 614 LoAgogo
especial.
705 Engine 208 TMDry3 615 Cabasa
706 Sonar 209 TMAmbi1 616 Maracas
707 Minor7 i 210 TMAmMbi2 617 Claves
708 Major7 Timbal 211 TMAMDI3 700 Gamelan
212 TMHard1 701 Odaiko
213 TMHard2 702 ChuDaiko
214 TMHard3 703 Oedo
215 TMAGo1 eif::é‘l’:l 704 Temple
216 TMAco2 705 Engine
217 TMAco3 706 Sonar
218 TMBend1 707 Minor7
219 TMBend2 708 Major7
220 TMBend3
221 TMSynth
300 CHHLive
301 OHHLive
302 CHHStdio
. 303 CHHClear
Hi-hat 304 OHHClear
305 FHHAco1
306 CHHBend
307 OHHBend
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Tabla de numeros de nota MIDI

Numero de nota
Parche Banco1 | Banco2 | Banco 3
0/KICK 36 35 61
1/SNARE 38 40 60
2/CLOSED HAT 42 44 68
3/OPEN HAT 46 54 67
4/TOM 1 50 48 64
5/TOM 2 47 45 62
6/TOM 3 43 a1 63
7/RIDE 51 52 59
8/CRASH 49 57 70
9/EXTRA CYMBAL 53 55 69
X/EXTRA 1 37 56 65
+/EXTRA 2 39 58 66
n';l:a i':gtl::;t:r:eer?t(:) Banco 1 | Banco 2 | Banco 3
31 Sticks
32
33 | Metronome Click
34 Metronome Bell
35 Kick Drum 2 PARCHE 0
36 Kick Drum 1 PARCHE 0
37 Side Stick PARCHE X
38 Snare Drum 1 PARCHE 1
39 Hand Clap PARCHE +
40 Snare Drum 2 PARCHE 1
41 Low Tom2 PARCHE 6
42 Closed Hi-Hat | PARCHE 2
43 Low Tom 1 PARCHE 6
44 Pedal Hi-Hat PARCHE 2
45 Mid Tom 2 PARCHE 5
46 Open Hi-Hat PARCHE 3
47 Mid Tom 1 PARCHE 5
48 High Tom 2 PARCHE 4
49 Crash Cymbal 1 | PARCHE 8
50 Hi Tom 1 PARCHE 4

n';:a i#:tn?;‘z:teo Banco 1 | Banco 2 | Banco 3
51 Ride Cymbal 1 | PARCHE 7
52 Claves PARCHE 7
53 Ride Bell PARCHE 9
54 Tambourine PARCHE 3
55 Splash Cymbal PARCHE 9
56 Cowbell PARCHE X
57 Crash Cymbal 2 PARCHE 8
58 Vibraslap PARCHE +
59 Ride Cymbal 2 PARCHE 7
60 High Bongo PARCHE 1
61 Low Bongo PARCHE 0
62 | Mute High Conga PARCHE 5
63 | Open High Conga PARCHE 6
64 Low Conga PARCHE 4
65 High Timbale PARCHE X
66 Low Timbale PARCHE +
67 High Agogo PARCHE 3
68 Low Agogo PARCHE 2
69 Cabasa PARCHE 9
70 Maracas PARCHE 8
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N° Nombre Comentario
1 Ry-01-1A Bucle bateria 1
2 Ry-01-1B Bucle bateria 2
3 Ry-01-1C Redoble bateria 1
4 Ry-01-1D Variacién bateria 1
5 Ry-01-1E Redoble bateria 2
6 Ry-01-1F Variacion bateria 2
. 7 Ry-01-1G Final bateria
Bucles de bateria 8 Ry-01-2A Entrada bateria
9 Ry-01-2B Bucle bateria 1
10 Ry-01-2C Bucle bateria 2
1 Ry-01-2D Break bateria
12 Ry-01-2E Variacion bateria 1
13 Ry-01-2F Redoble bateria
14 Ry-01-2G Variacion bateria 2
Variaciones ritmicas 15 Ry-02-1A Bucle bateria 1
16 Ry-02-1B Bucle bateria 2
17 Ry-03-1A Bucle bateria 1
Ritmicos 18 Ry-03-1B Bucle bateria 2
Breaks 19 Ry-03-1C Bucle bateria 3
20 Ry-03-1D Bucle bateria 4
21 Ry-03-1E Bucle bateria 5
22 Ry-04-1A Bucle percusién 1
23 Ry-04-1B Bucle percusion 2
24 Ry-04-1C Bucle percusién 3
25 Ry-04-1D Bucle percusion 4
i 26 Ry-04-2A Bucle percusion 1
Bucles latinos 27 Ry-04-2B Bucle percusion 2
28 Ry-04-2C Bucle percusion 3
29 Ry-04-2D Bucle percusion 4
30 Ry-04-3A Bucle percusion 1
31 Ry-04-3B Bucle percusion 2
32 Ry-05-1A Bucle percusion oriental 1-1
33 Ry-05-1B Bucle percusion oriental 1-2
Bucles orientales 34 Ry-05-1C Bucle percusién oriental 1-3
35 Ry-05-1D Bucle percusion oriental 2
36 Ry-05-1E Bucle percusion oriental 3
37 Sg-01-1A Bucle bateria industrial
38 Sg-01-1B Break industrial
39 Sg-01-1C Break industrial G & B
Bucle hardcore 40 Sg-01-1D Guitarra industrial
41 Sg-01-2A Bucle bateria big beat
42 Sg-01-2B Bucle de bajo big beat
43 Sg-01-2C Bucle de efectos big beat
44 Sg-02-1A Pista hiphop 1-1
. 45 Sg-02-1B Pista hiphop 1-2
Canciones Variaciones de control 46 Sg-02-2A Pista hiphop 2-1
47 Sg-02-2B Pista hiphop 2-2
48 Sg-03-1A Bucle bateria
Bucles de bombo 49 Sg-03-1B Bucle de bajo
50 Sg-04-1A Bucle bateria dub
51 Sg-04-1B Bucle bajo dub
Variaciones reggae 52 Sg-04-1C Bucle guitarra dub
53 Sg-04-2A Bucle bateria dub
54 Sg-04-2B Bucle bajo dub
55 Sg-04-2C Bucle guitarra solo dub
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enA 56 EB-01-1A Antiguo bucle funk 1
57 EB-01-1B Antiguo bucle funk 2
enB 58 EB-02-1A Antiguo bucle de bajo 1
59 EB-02-1B Antiguo bucle de bajo 2
en C 60 EB-03-1A Antiguo bucle de bajo house
Bajo 61 EB-03-1B Bucle de bajo pop
enD 62 EB-04-1A Bucle de bajo funk 1
63 EB-04-1B Bucle de bajo funk 2
enE 64 EB-05-1A Bucle de bajo dark 1-1
65 EB-05-1B Bucle de bajo dark 1-2
en G 66 EB-06-1A Bucle de bajo funk 1-1
67 EB-06-1B Bucle de bajo funk 1-2
68 Gt-01-1A Bucle guitarra acustica en A maj
69 Gt-01-1B Bucle guitarra acustica en A min
70 Gt-01-1C Bucle guitarra eléctrica en C min
. 71 Gt-01-1D Bucle guitarra rockabilly en A min
Guitarra -
72 Gt-01-1E Bucle de guitarra funk en A7#9
73 Gt-01-1F Bucle de guitarra funk en D min9
74 Gt-01-1G Bucle de guitarra rock en B min
75 Gt-01-1H Bucle de guitarra rock en A min
76 AG-01-1A Bucle de bajo analégico 1
77 AG-01-1B Bucle de bajo sintetizado 1
78 AG-01-1C Bucle de bajo sintetizado 2
Bajo sintetizado 79 AG-01-1D Bucle de bajo sintetizado 3
80 AG-01-1E Bucle de bajo analdgico 2
81 AG-01-1F Bucle de bajo analdgico 3
82 AG-01-1G Bucle de bajo sintetizado 4
83 AG-02-1A Bucle de sintetizador 1
Analégico 84 AG-02-1B Bucle de sintetizador 2
Ritmo sintetizado 85 AG-02-1C Bucle de sintetizador 3
86 AG-02-1D Bucle de sintetizador 4
87 AG-02-1E Bucle de sintetizador 5
88 AG-02-1F Bucle de sintetizador 6
89 AG-03-1A Bucle de sintetizador y cuerdas
Texturas de sintetizador 90 AG-03-1B Bucle de cuerdas 1
91 AG-03-1C Bucle de cuerdas 2
92 AG-03-1D Bucle de cuerdas 3
93 FX-01-1A Bucle de efectos especiales 1
Bucles de efectos 94 FX-01-1B Bucle de efectos especiale 2
95 FX-01-1C Bucle de efectos especiale 3
96 FX-01-1D Bucle de efectos especiale 4

Con los valores de fdbrica, el proyecto 001 contiene estas frases musicales.
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Contenido del disco duro del

MRS-1608

El disco duro del MRS-1608 estd formado por dos
particiones llamadas “MRS-USR” y “MRS-FAC”.

La particién “MRS-FAC” contiene ficheros que se usan para
el mantenimiento del disco duro. Por est emotivo, no trate

Apéndice

PRJDATA.INI

Datos de configuracién del proyecto

RHYTHM.SEQ

Datos de cancién/patrén ritmico

XXXXXXXX.ZSD
Datos de programa de sampler/bajo/kits de bateria

SAMPLERx.ZSP

Datos de muestreo

nunca de manipular los ficheros de esta particion.

No cambie el nombre de los archivos y carpetas de la
particion “MRS-USR” dado que el MRS-1608 no
reconocerd los archivos o carpetas renombradas.

® Carpeta SAMPLER
Contiene datos de los muestreos.

SAMPLxxx.SP

La particién “MRS-USR” contiene los siguientes ficheros y Datos audio para cada muestreo (mono o canal stereo

carpetas. izquierdo)(xxx; 000-999 corresponde al nimero de
muestreo)
o Carpeta PRJINIT SAMPLxxx.SPR

Contiene diversos datos que son leidos cuando se crea un
nuevo proyecto.

Datos audio para cada muestreo (canal stereo derecho)
(xxx; 000-999 corresponde al nimero de muestreo)

PRJDATA.INI ® Carpeta WAV_AIFF
Datos del proyecto Almacena archivos WAV/AIFF. Se usa en la importacion de
RHYTHM.SEQ frases musicales desde el disco duro interno.

Para usar esta carpeta, instale la tarjeta USB opcional y copie
los archivos WAV/AIFF desde un ordenador a esta carpeta.

Datos del patrén/cancién ritmica

XXXXXXXX.ZSD
Datos del programa de bajo/kits de bateria

SAMPLERO0.ZSP

Datos de muestreo

® SYSTEM.ZEX
Fichero de sistema del MRS-1608

® Carpeta SYS
Contiene los ficheros relacionados con el sistema.

Compatibilidad con la serie

MRS

MAC_PRM.INI
El nimero del tltimo proyecto editado
BURNLIST.CDT El MRS-1608 puede intercambiar datos de proyectos con
Datos del 4dlbum otros aparatos de la serie MRS (MRS-1044, MRS-1266 y
SEQPLYxx.LST MRS-802).

Los datos siguientes pueden ser leidos en todos los modelos
de esta serie.

Datos de la lista de reproduccién

® Carpeta PROJxxx

Contiene diversos datos para cada proyecto- *Datos audio para cada toma/pista V

eDatos de cancion/patron ritmico
TRACKXx_y.DAT or TRACKxxy.DAT

Datos audio para cada pista/toma
(x 0 xx; 0-15 se corresponden al nimero de pista 1-16, y;
0-9 a nimero de toma V 1-10)

PHRASExx.PH
Datos audio para cada frase musical (mono o canal
izquierdo stereo)(xx; 00-99 corresponden al nimero de la
frase musical)

PHRASExx.PHR
Datos audio para cada frase musical (canal derecho stereo)
(xx; 00-99 corresponden al nimero de la frase musical)
LOOPxx.LSQ
Datos de expresion introducidos para crear un bucle de
frase musical
RHYTHM.FST

Datos de expresion introducidos para crear una cancién
ritimica con el método FAST

* Hay otros datos como los de programas de efectos y los
ajustes de mezclador que no pueden ser leidos. Cuando
cargue un proyecto, se aplicardn los valores por defecto del
modelo de destino.
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Implementacion MIDI

1. Mensajes reconocidos

Estado 10 29 Descripcidn
8nH kk v Note Off kk: nGmero de nota
vv: la velocidad serd ignorada
9nH kk 00H Note Off kk: nGmero de nota
9nH kk vV Note On kk: nGmero de nota ( vea NOTA 1 )
vv: velocidad
BnH 07H v Volumen de canal vv: valor de volumen
BnH 0BH v Expresién de canal vv: valor de expresién
BnH 78H XX Todos los sonidos Off
BnH 79H XX Reset de todos los controladores
BnH 7BH XX Todas las notas Off
CnH PP Cambio de programa pp: nimero de programa
EnH 11 hh Cambio de inflexidén tonal hhll: valor de inflexidn

NOTA: n = nUmero de canal MIDI ( 0 - F )

1. Puede grabar mensajes Note On en un patrén ritmico.

2. Mensajes transmitidos

Estado 12 29 Descripcidn

8nH kk 40H Note Off kk: nGmero de nota

9nH kk 00H Note Off kk: nGmero de nota

9nH kk v Note On  kk: nGmero de nota

vv: velocidad

BnH 07H v Volumen de canal vv: valor de volumen

BnH 7BH 00H Todas las notas Off

CnH PP Cambio de programa pp: numero de programa
F1H dd Cuarto secuencia MTC dd: datos

F2H sl sh Puntero posicidén cancién shsl: posicidén de cancidn
F8H Relo]j de temporizacidn

FAH Inicio

FBH Continuar

FCH Parada

NOTA: n = nimero de canal MIDI ( 0 - F )

3. Mensajes de sistema exclusivo

Este aparato no reconoce/transmite ningGn mensaje SysEx.
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Apéndice

Tabla de implementacion MIDI

[Grabadora disco duro 1 Fecha : 10 Feb. 2004
Modelo MRS-1608 Tabla de implementacién MIDI Versidén: 1.00
Transmitido Reconocido Observaciones
Funcidn
Canal Por defecto 1-16,0FF 1-16,0FF Memorizado
Basico Modificado 1-16,0FF 1-16,0FF
Por defecto 3 3
Modo Mensajes X X
Modificado R I I I I I I I
Numero 12-75 12-75
nota VOZ real *hkhkkhkhrkkhkhkhkhkkkkhkkkk*k
Velocidad Nota ON o o
Nota OFF X X
After de tecla x x
Touch de canal x X
Inflexion tonal X o
7 7 Volumen
Cambio 11 Expresién
Control
120 Todos sonidos Off
121 Reset todos controles
Cambio o o 0-127
Prog # real *hkkhkhkhkkhkkhhkhkkkhkkhkkkkk*x
Sistema exclusivo x x
Secuencia Qtr | o X
Sistema| Pos cancion o x
Sel cancion x X
comun Afinacidn x X
Sistema Ordenes o x
tiempo real | reloj o x
Mensa-| Local ON/OFF x x
jes Todas notas OFF | o o
Sensib activ x x
Aux Reinicializ X X
Notas Se transmite el mensaje de cuarto de fotograma MTC.
Modo 1 : OMNI ON, POLY Modo 2 : OMNI ON, MONO o : Si
Modo 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO x : No
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Desplazamiento
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EV— e, 104
Evento..........cciiiiiiiiii i 104,109
HF
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importacién de un fichero WAV/AIFF (frase musical). . . . .. 70
Fichero WAV
importacion de un fichero WAV/AIFF (parche de
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importacién de un fichero WAV/AIFF (frase musical). . . ... 70
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