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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En este manual seusan simbolospararesatar lasadvertencias
y precauciones que ha de tener en cuenta para evitar
accidentes. El significado de estos simbolos es el siguiente:

[C Este simbolo indica que hay explicaciones \

Atencon af:erca d? aspecto.s e).(tremadamente peligrosos.
Si usted ignora lo indicado por este simbolo y
maneja el aparato de forma incorrecta, puede

producirle dafos serios e incluso la muerte.

C Este simbolo indica que hay explicaciones
acerca de aspectos sobre los que debe tener

cuidado. Si usted ignora este simbolo y usa el
aparato de forma incorrecta, pueden producirse

Cuidado

\ daros en el aparato. j

Leay cumplalo indicado en los siguientes puntos para
asegurarse un funcionamiento sin problemas del MRS-8.

¢ Alimentaciéon
Dado que el consumo eléctrico de launidad es

Atencdn  phastante el evado, |e recomendamos que utilice €l
adaptador CA siempre que pueda. Si vaamanejar la
unidad apilas, use solo pilas acalinas.

[Funcionamiento con el adaptador CA]

« Utilice solo un adaptador CA quele proporcionea
launidad 9V DC, 300 mA y que disponga de un
conector "con polo central negativo" (Zoom AD-
0006). Si utiliza cualquier otro tipo de adaptador
podriadafiar launidad eincluso podriasuponer un
riesgo para su propia seguridad.

e Conecte el adaptador CA solo aunasalida con el
tipo de voltaje que requiera el adaptador.

 Paradesconectar el adaptador CA del enchufe, tire
del adaptador y no del cable.

e Cuando no vayaa utilizar launidad durante algin
tiempo, o durante las tormentas, desenchufe el
adaptador CA.

[Funcionamiento a pilas]

« Utilice cuatro pilas convencionales IEC R6
(tamafio AA) (alcalinas).

¢ El MRS-8 no puede recargar las pilas.

» Fijeseenlaetiquetadelas pilasy compruebe que
son del tipo adecuado.

» Cuando no vayaa utilizar la unidad durante algiin
tiempo, quite las pilas.

* S sefugase d electralito, limpie afondo el
compartimento para pilasy los extremos de las
pilas para eliminar cualquier resto.

* Mientras esté utilizando la unidad, la tapa del
compartimento para pilas debe estar cerrada.

e Entorno
Para evitar el riesgo de incendios, descargas
Atencn ol &ctricas o averias, evite utilizar el MRS-8 en
entornos en |os que pueda quedar expuesto a:

e Temperaturas excesivas

Fuentes de calor como radiadores o calefactores
Altos niveles de humedad

« Niveles de polvo o arena muy elevados

« Vibraciones o golpes excesivos

Manejo
* No cologue nunca encima del MRS-8 recipientes
Atencbn  que contengan liquidos (como jarrones) ya que
podrian producirse descargas el éctricas.
« No coloque tampoco encima del MRS-8 velas, ni
ningUn otro objeto con llama,ya que podrian dar
lugar aincendios.

El MRS-8 es un instrumento de precision. No
Cuidado  @Plique unafuerza excesiva sobre lasteclasy

controles. Tenga cuidado de que no selecaigala

unidad y de no someterla tampoco a golpes.

e Conexion de cables y conectores de entrada y salida
Antes de conectar y desonectar cables, apague siempre

Cudado & MRS-8y todoslosdemés equipos. Antesdetrad adar
este gparato de un lugar a otro, desconecte todos los
cables de conexion y € de alimentacion.

¢ Alteraciones
No abranuncala carcasadel MRS-8

Atencbn  j trate de modificarlo dado que eso puede producir
dafios en la unidad.

e Volumen
No utilicedemasiado tiempo el MRS-8 aun volumen
Cuidado  excesivamente elevado yaque ello podria producirle
dafios auditivos.
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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Precauciones de uso

¢ Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el MRS-8 ha sido disefiado para
ofrecer laméaxima proteccion frente ala emision de

radi aciones el ectromagnéticas desde el interior delaunidad,
y proteccién de interferencias exteriores. No obstante, no
debe colocar cercadel MRS-8 aparatos que sean muy
susceptibles alasinterferencias o que emitan ondas
€electromagnéticas potentes, ya que la posibilidad de dichas
interferencias nunca puede ser eliminada por completo.

Con cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo
e MRS-8, las interferencias el ectromagnéticas pueden
producir erroresy llegar a dafiar o destruir los datos. Tenga
cuidado parareducir a minimo este riesgo de dafios.

¢ Limpieza

Utilice un trapo suave y seco paralimpiar el MRS-8. Si es
necesario, humedezcaligeramente el trapo. No utilice nunca
limpiadores abrasivos, ceras o disolventes (como el aguarrés
0 €l alcohol de limpieza) dado que pueden dafiar el acabado
o lasuperficie.

¢ Copias de seguridad

Los datos del MRS-8 pueden perderse debido a averiasu
operacionesincorrectas. Haga unacopiade seguridad de sus
datos para evitarse problemas.

¢ Derechos de autor (copyright)

Estan prohibidas las grabaciones no autorizadas de fuentes
con copyright (CDs, discos de vinilo, cintas, videoclips,
material de broadcast, etc) excepto para uso personal.
ZOOM Corporation no aceptara ninguna responsabilidad
por infracciones contralas leyes de copyright.

Tenga siempre a mano este manual para cualquier
referencia en el futuro.

ZOOM MRS-8

* MIDI es una marca registrada de Association of
Musical Electronics Industry (AMEI).

* El logo SD es una marca registrada.

* Todas las marcas comerciales y marcas registradas
citadas en este manual solo se usan para identificar la
las unidades mencionadas aquiy no tratan de vulnerar
los derechos de autor de sus respectivos propietarios.
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Introduccion

iEnhorabuena por elegir el ZOOM MRS-8 MultiTrak Recording Studio (al que haremos referenciacomo el “MRS-8").
El MRS-8 es un magnifico aparato con las siguientes caracteristicas.

e Cuatro funciones principales en una unidad compacta
El MRS-8 combina una grabadora de 8 pistas con tarjeta SD, una unidad de efectos, una mezcladora digital y una
cagjade ritmos/bajo en una Uinica unidad extraordinariamente compacta. Todo |o que necesita para crear misica esta
aqui. Puede utilizarlo para pre-producir una cancion en casa, pero también puede llevarsel o al estudio de grabacion
pararealizar un trabajo de grabacion serio. EI MRS-8 es una gran herramienta que llevara a todas partes.

¢ Configuracion de entrada versatil que le permite manejar una amplia variedad de fuentes
Ademasdelaclavijadetipo auricularesstandard, el MRS-8 dispone de un conector detipo combo que puede manejar
tanto clavijas XLR (balanceadas) como conectores de auriculares (balanceados y no balanceados). Puede conectar
fécilmente aestaunidad guitarras, bajos, sintetizadoresy otrasfuentes, asi como micréfonosy cajasdirectas. También
dispone de un micréfono interno de alto rendimiento, que es excelente para grabar guitarras aclisticas 0 voces.

¢ Grabadora de 8 pistas x 10 tomas virtuales
La seccion de la grabadora dispone de cuatro pistas mono y dos stereo, lo que da lugar a un total de ocho pistas.
Cada pista contiene diez pistas virtuales (tomas V). Dispone de una funcion de volcado que le permite reproducir
todas las pistas y grabar €l resultado en unatomaV vacia.

¢ Pista master especifica para remezcla
La pista master esta separada de las pistas ordinarias de grabacion y esta optimizada para que pueda redlizar la
remezcla con el minimo esfuerzo. La funcién de reproduccién consecutiva le permite reproducir las pistas master
de varias canciones de forma sucesiva, |o que resulta (itil para traspasar remezclas a una grabadora exterior en una
nica pasada.

e Mesa de mezclas completamente equipada
Lamezcladoradigital internamanejalas pistas audio y los sonidos de bajo/bateriay le permite gjustar pardmetros
como €l nivel, panorama, EQ e intensidad de un efecto. El resultado es unamezcla stereo alaque también le puede
afadir la sefia de entrada.

¢ Dos efectos versatles
El MRS-8 dispone de un efecto de insercion para el procesado de la sefial de entrada y/o de cualquier pista, y un
efecto de envio/retorno que se utiliza a través del bucle de envio/retorno del mezclador. Puede utilizar el efecto de
insercion como efecto de masterizacion para la mezcla stereo, para gjustar la presion de sonido y la calidad tonal
durante laremezcla.

¢ Puede utilizar la seccidn ritmica para crear un ritmo guia o un acompafnamiento
Lasfuentes PCM realistas producen sonidos de bateriay bajo que pueden ser reproducidos en mas de 500 patrones
ritmicos. Programando una combinacion de patrones y ajustando una progresion de acordes puede crear €l
acompafiamiento ritmico de una cancién completa.

e Compatible con multiples tipos de sincronizacion
El conector MIDI OUT puede emitir mensgjes de sincronizacion como lainformacion de codigo de tiempo MIDI
e informacion de reloj MIDI. Esto combinado con un ordenador, secuenciador MIDI o unidad similar, le permite
crear un sistema con sincronizacion profesional.

¢ Afinador interno que admite distintos métodos de afinaciéon
Aparte del tipo cromético standard, lafuncion de afinador del MRS-8 también es capaz de adaptarse a guitarras de
7 cuerdas, bajos de 5 cuerdas y a otras necesidades especiales de afinacion.

Para conseguir sacarle el maximo partido a las versatiles funciones del MRS-8 y garantizarle un
funcionamiento sin problemas del mismo, le recomendamos que lea atentamente este manual. Conserve
este manual junto con la tarjeta de garantia.
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Introduccion al MRS-8

El MRS-8 esta dividido internamente en cuatro secciones.

e Grabadora

Grabay reproduce audio. Grabadora

e Seccioén ritmica

Utiliza las fuentes internas de sonido de bajo y bateria Laseccion de grabadoradel MRS-8 constade ocho pistas
parareproducir ritmos de audio (una "pista’ es una seccién independiente para

la grabacion de datos audio). Hay cuatro pistas mono
(pistas 1-4) y dos stereo (pistas 5/6 y 7/8) Puede grabar
hasta 2 pistas audio y puede reproducir hasta 8 alavez.

e Mezcladora

Mezcla las sefiaes de la seccion de la grabadoray de la
fuente de sonido de bateria/lbajo en una sefia stereo, para
transmitirlas a través de los conectores de salida y

remezclarlas en las pistas master apropiadas. Cada una de las pistas dispone de diez pistas virtuales

conmutables (denominadas "tomas V"). En cada pista,
e Efectos puede elegir unatomaV paralagrabaci én/reproduccion.
Procesado de sefial es de entrada, sefiales de reproduccion
de lagrabadora o sefid es de la fuente de sefial de baterial
bajo paradarle distintas caracteristicas a sonido.

El diagramasiguiente le muestra el flujo de sefial en cada
seccion y las relaciones existentes entre las distintas

Secciones.
Grabadora
INPUT 1 " —— =
D >bstal MASTER OUTPUT
micro interno " - L L
Pista 3
:fse::;on - Pista 4
INPUT 2 — >- Pistas 5/6 --------1
Pistas 7/8 --------1
De justo después del Ajusto
: fader MpASTER] —<::-- Pista master ----1 antes del
fader [MASTER]
Seccion ritmica A
O—> pista
[ Fuente sonido bateria fF— master
[ Fuente sonido bajo | l
DRUM  BASS 1 2 3 4 5/6 7/8 MASTER
Efecto envio/retorno|_ l l l l l l l l I
. 4
Mezclador T

De la pista master

8 ZOOM MRS-8



Introduccién al MRS-8

Toma-V seleccionada entonces en las pistas 1 - 8
y en la pista master

OCONOOTR~WN =

[~
o

1234 5/67/8
pistas

Pista master

L a seccion de grabadora también dispone de un conjunto
de pistas stereo que son independientes de las pistas
ordinarias de audio. Son |lamadas pistas master. Estas
pistas master se utilizan paralaremezcla.

Seccion ritmica

El MRS-8 dispone de una seccién ritmica sincronizada
con la grabadora. Esta seccién esta formada por 511
patrones de acompafiamiento (Ilamados "patrones
ritmicos") que son utilizados por el generador de sonido
de bateria/lbajo interno. Puede usar estos patrones tal y
como vienen, puede modificarlos parcialmente o puede
crear patrones totalmente nuevos partiendo de cero.

Grabadora
Pista 1 [ (
Pista 2 )Y
Pista 3 //

Seccion ritmica

Patron | Patron 55 Patron [-Sonido bateria T Al mezclador

ritmico | ritmico ritmico | Sonido bajo —» Al mezclador

AVISO
Puede hacer sonar las fuentes de sonido de bateria/bajo con
los parches del panel superior.

Puede distribuir los patrones ritmicos en el orden de
reproduccion que quieray puede programar |os acordesy
el tempo para crear €l acompafiamiento ritmico para una
cancion completa. (A esto es a lo que se conoce como
"cancion ritmica"). Puede crear hasta 10 canciones
ritmicas, entre las cuales puede elegir una para la
reproduccién/edicion.

ZOOM MRS-8

Mezclador

Las sefiales de las pistas audio y los sonidos de bateria y
bajo son enviados al mezclador para crear una mezcla
stereo. Para cada pista/sonido, puede controlar de forma
separada parametros como el volumen, panorama stereo
y el EQ de 2 bandas (agudos y graves).

La mezcla stereo obtenida es enviada a las tomas de
saliday puede ser enviada a unatomaV vaciadelapista
master o de cualquier otra pista, para la remezclay

El MRS-8 dispone de dos tipos de efectos: de insercion y
de envio/retorno. Estos efectos tienen las siguientes
caracteristicas.

m Efecto de insercion

Puede introducir este efecto en cualquiera de los tres
siguientes puntos de la ruta de sefial.

(1) Inmediatamente después de la entrada

(2) En la salida de cualquier pista audio o
pistta de bateria/sonido de bajo

(3) Justo antes del fader [MASTER]

El gjuste por defecto es la posicion (1) (inmediatamente
después de la toma de entrada). Cuando cambie este
gustea(2), el efecto solo procesara unapista o sonido de
bateria/lbajo. Cuando ajuste este parametro a (3), podra
procesar lamezcla stereo final.

m Efecto de envio/retorno

Este efecto estd conectado internamente al bucle de
envio/retorno de la seccion de mezcladora. Este tipo de
efecto incluye el chorus, reverb y otros tipos de
procesados.

El nivel delasefial transmitida al efecto de envio/retorno
(nivel de envio) para cada pista/sonido ajusta la
profundidad del efecto de envio/retorno. El aumentar €l
nivel de envio producira un efecto mas profundo paraesa
pista 0 sonido.



Nombres de las partes

Panel frontal

Seccion de entrada

Seccion de pantalla

Seccion de control

£ o s sma SEND/RETURN NPT SR )

Seccion -~
efectos
: RHYTHM )
ommaN omss
| e
Seccion | Tom1 Il“rom || ToM3 |
ritmica I‘ CRASH II RIDE II“ OHH |
I'nnll snllcuul

Micro interno

Seccion de entrada

Controles EINPUT] 1/2

[PEAK] indicators

(GUITAR/BASS)

PEAK INPUTI PEAK INPUTZ

LINE o' E i j lINE
ON/OFF ON/OFF
[M IC] key

Teclas INPUT [ON/OFF]1/2

Seccion de efectos

( N
( ur1 SELECT INPUT 2 PHONES MASTER R [ B MiDI OUT POWER DCIN )
mic/uned L orrd Lon
(GUITAR/BASS)

(@) INPUTT @) INPUT2 AUTO PUNCH 1/0 BOUNCE A-B REPEAT
TEQ HIGH @ @ @

EQ Low

||||| Amc v emc — MARKER ———

ON/OFF e ON/OFF - e MARK/CLEAR

©)

SYSTEM/UTILITY

NEW PROJECT

Jooogodon

TRACK PARAMETER

RHYTHM 5/6 7/8 MASTER
A A A A A A A A

Br

O

FUNCTION

REW
RHYTHM STEP

PLAY
>

STOP REC
[

gl

Seccion de fader

Seccion de transporte

Seccion ritmica

Tecla [SONG/PATTERN]

Tecla [D

O PATTERN OBASS

RHYTHM -

RUM/BASS]

’ ®SONG l I ®DRUM [0

I I rmolﬂl-l—Teda [TEMPO]

7 ToM1 8 TOM2 9 TOM3
4 CRASH 5 RIDE 6 OHH
)
' BD 2§ 3 CHH
|
I
Parches1- 9

© INSERT EFFECT SEND/RETURN INPUT SRC
EFFECT
Tecla [INSERT EFFECT] | Tecla [INPUT SRC]

Tecla [SEND/RETURN]
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Nombres de las partes

Seccion de pantalla

Indicador [SD CARD ACCESS]

5D CARD ACCESS

YEQ HIGH
YEQ LOW

¥ SEND LEVEL
YPAN

¥ V-TAKE

¥ FADER

¥ STEREO-LINK

Pantalla

]

J

SYSTEM UTILITY NEW PROJECT

Tecla [TRACK PARAMETER]

TRACK PARAMETER

Tecla [SYSTEM/UTILITY]

Tecla [NEW PROJECT]

Seccion de faders

Teclas de estado
([IRHYTHM], 1 - 4, 5/6, 7/8, [MASTER])
—

—)
-1
-2
-
5
o
o

—) —

( DR/BS)

Faders ((RHYTHM], 1 - 4, 5/6, 7/8, [MASTER])

0
-
(== HO
(== KO
JAC)

(= HO

EUnsy

T (HI=)

s

Panel trasero

Seccion de control

Teclas MARKER [l4«] / [P¥ ]
Tecla [AUTO PUNCH 1/0]

I Tecla [BOUNCE]

@—J Tecla [A-B REPEAT]

MARK /CLEAR

Tecla [MARK/CLEAR]

FUNCTION

Tecla [FUNCTION]
Tecla [EXIT]

Dial

Teclas de cursor
Tecla [ENTER]

Seccion de transporte

Tecla REW [«4(]
Tecla ZERIO [4d] | Tecla FF [P ]

STDP

Tecla STOP [] | Tecla REC [@]
Tecla PLAY [P>]

ZERO

RE(

Tomas MASTER Conectores
Conector OUTPUT INPUT 1/2
Toma CD 9V MIDI OUT | Toma PHONES
3 1 T 1 T S
viov  powen i, n:;l mn( o~ ) ASTER 0UTPL EE[EP@ @‘Pm]—uumﬂﬂss
1 rOFF Ry L PHONES MIC/LINE
N e
9 T (e @©E® 0@ ) m @ (¢
1 1
Interruptor Ranura tarjeta Control volumen Interruptor
[POWER ON/OFF] [PHONES] [INPUT 1 SELECT]
ZOOM MRS-8 11



Conexiones

El conector INPUT 1 acepta un cable con clavija
de tipo phone standard (no balanceado). El
conector INPUT 2 acepta un cable con clavija

Secuenciador MIDI (ordenador, etc.) XLR (balanceado) o tipo phone (balanceado o no).

Guitarra

pasivo u otro instrumento con alta impedancia de
salida a INPUT 1, ajuste el interruptor [INPUT 1
SELECT] a GUITAR/BASS.

Cuando conecte una guitarra/bajo eléctrico
activo, un micro dinamico, sintetizador u otro

Cuando conecte una guitarra/bajo eléctrico ﬁ

4
&
&
4
&
&

&

Interface MIDI
|—_

MIDI IN

Panel trasero

aparato con impedancia de salida baja a INPUT
1, ajuste [INPUT 1 SELECT] a MIC/LINE.

Microfono dinamico o condensador

L

I
(]

]
\\_‘ g 3

—
USI] CARD,

DCov POWER MII]II out

INPUT 2 INPUT 1

MASTER OUTPUT Z E E l\é )

ON-q rOFF

300mA

GUITAR/BASS
MIC/LINE
100M CORPORATION
'MADE IN CHINA

T @@

0@

o 43

i

&0 0 Q €  seecr
I I i I ‘ 1 I
Para hacer funcionar el
@ MRS-8 con un adaptador,
asegurese de usar solo el
ZOOM AD-0006 (se vende
por separado). El uso de R L
Adaptador otro adaptador puede dar

lugar a dafos y/o averias.

Sujete el cable del adaptador en el
gancho tal como le mostramos aqui antes
de conectarlo a la toma [DC 9V]. Esto
evitara que el conector se suelte si se
engancha con el adaptador por
accidente.

| LB N}
o’ Yo

&
Dcav “ POWER
ONq rOFF

“é

(===

e | e s |

=00 =

0

Auriculares

=]

Sintetizador o sampler etc.

Cuando conecte unidades con salida stereo
como sintetizadores o reproductores de
CD, conecte la salida L de dicha unidad a la
toma INPUT 1 y la salida R a INPUT 2.

Para monitorizar el sonido con
auriculares, conecte unos auriculares a
la toma PHONES. Puede ajustar el nivel
de escucha con el control PHONES.

Para evitar dafios en los altavoces de su
sistema de monitorizacién, apague el
sistema que tenga conectado a las clavijas
de salida (o baje el volumen al minimo)
antes de hacer ninguna conexion.

Sistema de monitorizacion (componentes audio o altavoces amplificados, etc.)

12
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Insercion de la tarjeta SD y pilas

Insercion de una tarjeta SD

Para utilizar el MRS-8, debe instalar una tarjeta SD o
miniSD con adaptador (con una capacidad minimade 16
MB) como medio de almacenamiento de datos. Antes de
insertar la tarjeta, compruebe que esté desactivada la
funcién de proteccién contra la grabacion. Asegurese de
que &l MRS-8 esté apagado einserte latarjetatal y como
le indicamos a continuacion.

L

}

SD CARD \

MIIIII our

@@

MASTER

|®-

Tarjeta SD

Cuando esté insertando la tarjeta, empUjela en la ranura
hasta el fondo. Para sacar la tarjeta, apague la unidad y
tiredeella

Para sacar o insertar una tarjeta cuando la unidad esté
encendida, siga €l procedimiento descrito en la pagina
117. Si no lo hiciese de la forma indicada alli podria
perder datos.

NOTA
e Siinserta la tarjeta al revés, ésta no entrara hasta el fondo. No
intente forzar la tarjeta porque podria dafarla.

ZOOM MRS-8

Insercion de las pilas

El MRS-8 puede funcionar a pilas. Compre unas pilas
adecuadas paraelloy cologquelastal y como leindicamos
a continuacion.

1. Apague la unidad y abra la tapa del
compartimento para pilas.

Pilas IEC R6 (tamario AA) x 4

Vista inferior
del MRS-8 [+

Compartimento pilas

2. Introduzca cuatro pilas IEC R6 (tamaio AA)
en el compartimento. (Use pilas alcalinas).

3. Cierrela tapa del compartimento para
pilas.

NOTA

Si esta utilizando la unidad a pilas y en la parte inferior
derecha de la pantalla aparece la indicacion [ I ], esto
significa que las pilas estan casi agotadas. Cambielas por
otras nuevas en cuanto pueda.
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Encendido/apagado

Para encender/apagar el MRS-8, siga las instrucciones que aparecen a continuacion.

Encendido

1. Compruebe que el MRS-8 y las unidades
periféricas estén apagadas

Bajelos controles de volumen del equipo conectadoy del

sistema de monitorizacion.

2. Inserteuna tarjeta SD en la ranura para tarjetas.

3. Coloque el interruptor [POWER ON/OFF]
del MRS-8 en la posicion ON.

POWER MiIDI ouT
ON-+ rOFF 1

2 o)

Comenzara la carga de datos desde la tarjeta SD
introducida. El indicador [SD CARD ACCESS] estara
encendido mientras esté teniendo lugar este proceso.

| — 5D caRD ACCESS |

Después de un instante aparecera la siguiente pantalla.

PRI GEE  ©
AT 3 T
= = =11

Esta es la pantalla principal. Desde €ella puede acceder a
distintas funciones de grabacién y reproduccion.

AVISO
Para volver a la pantalla principal desde otras pantallas,
pulse repetidamente la tecla [EXIT] .

Si inserta una tarjeta SD que no esté preparada para ser
utilizada en el MRS-8, aparecera la indicacion
“FORMAT?” cuando encienda el MRS-8. Si pulsa
entonceslatecla[ENTER], latarjeta SD seraformateada.

14

Cuando haya terminado el proceso de formateo,
aparecerdla pantalla principal .

AVISO

e También puede formatear una tarjeta SD después de haber
encendido el MRS-8 , tal y como le describimos en la pagina 118.

e Puede cambiar la tarjeta SD con el MRS-8 encendido,
siguiendo el procedimiento descrito en la pagina 117.

4. Encienda el instrumento conectado y
después el sistema de monitorizacion.

Apagado

=

Baje el volumen del sistema de monitorizacion.

N

Apague el sistema de monitorizacion y
después el instrumento conectado.

3. Coloque el interruptor [POWER ON/OFF]
del MRS-8 en la posiciéon OFF.

En pantalla apareceralaindicacion “ GoodBye SeeYou!”

y la unidad se apagard. Los ajustes y otro tipo

informaci én se grabaraautomaticamenteen latarjeta SD.

( )
<0> Cuidado

¢ No encienda o apague nunca la unidad
enchufando o desenchufando el adaptador
CA. Si lo hiciera podria perder datos.

¢ En concreto, si desconecta el adaptador CA
mientras esté encendido el indicador [SD
CARD ACCESS], podra perder todos los

kdatos definitivamente. )

ZOOM MRS-8



A grabar!

Esta seccion esta dedicada a procedimiento basico de grabacion y reproduccion en el MRS-8. A modo de g emplo, le
explicamos laforma de grabar una sefial de guitarra eléctrica conectada alatoma INPUT 1.

1. Conectela guitarra a la toma INPUT 1y
coloque el interruptor [INPUT 1 SELECT] en
la posicion GUITAR/BASS (para una
guitarra pasiva) o MIC/LINE (para una
guitarra activa).

2. Pulselatecla [NEW PROJECT] de la seccion
de pantalla. Compruebe que en la primera
linea de la pantalla aparezca la indicacién
“PRJNOxxx (donde xxx es el nimero del
proyecto). Pulse después [ENTER].

SYSTEM/UTILITY / iiw PROJECT

l.-@;

(@)

TRACK PARAMETER

Se creard un nuevo proyecto y la unidad entrara en el
modo de espera de grabacion. Si es necesario, ahora
podra editar el nombre del proyecto (— p. 105).

3. Compruebe que la tecla [MIC] esté
parpadeando o esté apagada. Pulse
después la tecla INPUT [ON/OFF] 1 para
que esta tecla quede encendida.

Ahoraestara activo el conector INPUT 1.

(GUITAR/BASS)
(@) INFUTY @) INPUT2
. . o

Q
ol . .
LINE o MIC D ‘e MIC

.
LINE
ON/OFF MIC ON/OFF

) ©)

Si esta encendida la tecla [MIC], estara activado el
micréfono interno en lugar del conector INPUT 1. En este
caso, pulse una vez la tecla [MIC] para hacer que ésta
parpadee.

©)

4. Mientrastocala guitarra, use el control [INPUT]
1 para ajustar la sensibilidad de la entrada.
Haga el ajuste de tal modo que el indicador [PEAK]
parpadee solo ocasionalmente cuando toque su

ZOOM MRS-8

instrumento al maximo volumen.

Parpadea de vez en cuando

l (GUITAR/BASS)
Pl.l” PEAK © INP!JTZ
. . o .
@ uu@mc
ON/OFF MiC ONIOFFCD

5. Pulse latecla [TRACK PARAMETER] de la
seccion de pantalla y utilice las teclas de
cursor izquierda/derecha para hacer que
en la primera linea de la pantalla aparezca
la indicacion “INPUT”.

(D) )

SYSTEM/UTILITY NEW PROJECT ACK PARAMETER

NOTA
Si en la primera linea de la pantalla no aparece la indicacion
“INPUT”, revise si esta encendido el indicador INPUT [ON/OFF].

6. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para que aparezca en pantalla la indicaciéon
de la siguiente pantalla.

En esta pantalla puede ajustar €l nivel de grabacion de la

sefial de entrada (el nivel de sefial enviada ala pista).

IHFUT

REC LV i0a

Ajuste del nivel de grabacion

/. Gire el dial para ajustar el nivel de grabacion.

15



iA grabar!

Puede compraobar el nivel de la sefia activa utilizando el
medidor que hay en laparteinferior delapantalla. Ajuste
el nivel de grabacion de modo que el segmento O (dB)
paralN 1 parpadee ligeramente con laguitarraa maximo
volumen posible.

3
ERREREER

<— Segmento 0 (dB)

aNn =
&8

H
H
S
]
]
=
7]
»
©
»

Nivel grabacion entrada 1

8. Pulse repetidamente la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla principal.

EDIT EXIT FUNCTION

O. Pulse repetidamente la tecla de estado 1
hasta que ésta se encienda en rojo.

Cuando una tecla de estado esté encendida en rojo, la

pista audio correspondiente (pista 1 en este ejemplo)

estara sel eccionada como destino de grabacion.

Encendldo en rojo

iﬂDDDDE

5/6 7/8

[0

10- Utilice el fader 1 y el fader [MASTER] para
ajustar el nivel de monitorizacion de la
sefal de entrada.

Los faders 1 — 4, 5/6 y 7/8 ajustan el volumen de su

correspondiente pista. Cuando la sefial de entrada sea

enviada a una pista, podra ajustar el nivel de
monitorizacion. Puede utilizar el fader [MASTER] para
gjustar €l nivel final de salida.

00 0

RHTYHM. 1 7/8

11. Para que empiece la grabacion, mantenga

(DR/8S)

16

pulsada la tecla REC [@] y pulse PLAY [»>].

Escuchara una claqueta de cuatro tiempos y empezara la
grabacion. En la condicion por defecto de un proyecto,
durante la grabacién y reproduccion se reproducira un
patron ritmico de 8 tiempos. Toque su instrumento
sincronizado con €l patron ritmico.

SToP PLAY
| ] »

Encendido Encendido
en verde en rojo

AVISO

e Sino quiere que se escuche ningun tipo de patrén ritmico,
elija un patrdn ritmico vacio (— p. 18) o anule el sonido de
bateria/bajo (— p. 19).

e En la condicion por defecto de un proyecto, el efecto de
insercion procesa la sefial de entrada. Puede anular el efecto
(= p. 22) o elegir otro programa de efectos (— p. 21).

12. Cuando haya terminado de grabar, pulse la

tecla STOP [H] .

Se apagarén las teclas REC [@] y PLAY [P] y la
grabacion se detendra

RHYTHM STEP
STOP PLAY
] »>

13. Para revisar el contenido de la grabacion,
pulse la tecla ZERO [l44] y después PLAY [»].

ZERO REW FF
RHYTHM STEP
STOP PLAY
[ ]

Puede utilizar el fader MASTER] paraajustar el volumen
de todala cancion (nivel delasefial de mezcla stereo).

14. Para salir del modo de grabacién, pulse la
tecla de estado 1 para que ésta se
encienda en verde.

Encendldo en verde

ﬂDDDDE

5/6 7/8

fmeninine
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Guia rapida

Ahoravamos a utilizar el MRS-8 para hacer una grabacion en serio. Esta seccion le decribe los pasos que incluye todo €l
proceso desde los preparativos hasta que la cancién esta terminada.

e Paso 1: Preparativos
Leindica cédmo crear un proyecto nuevo, elegir un ritmo
guiay como realizar otros pasos necesarios para grabar.

e Paso 2: Grabacién de la primera pista
Le indica como crear la primera pista mientras utiliza el
efecto deinsercién en la sefial de entrada.

e Paso 3: Sobredoblaje
Le indica como grabar més pistas mientras escucha una
pista ya grabada (sobredoblgje).

e Paso 4: Mezcla

Leindicacdémo gjustar €l nivel, panorama stereo y EQ de
cada pista, como aplicar €l efecto de envio/retornoy como
remezclar las pistas grabadas en un par de pistas stereo.

e Paso 5: Remezcla

Por Ultimo la mezcla stereo es grabada en |a pista master
para crear la cancion yaterminada.

ZOOM MRS-8

Paso 1: Preparativos

1.1 Creacion de un nuevo proyecto

En el MRS-8, los datos de | as canciones son distribuidos
en unidades denominadas “proyectos’. Un proyecto
incluye los datos audio grabados asi como distintos
ajustes de efectos y ritmos. El cargar un proyecto, le
permitirarecrear lamisma condicién que cuando grabd la
cancion por dltimavez.

Para poder grabar en el MRS-8, antes debe crear un
proyecto.

1. cConecte al MRS-8 el instrumento que
quiera grabar y el sistema de
monitorizacion (— p. 12).

N

Inserte la tarjeta SD que quiera utilizar para
grabar (— p. 13).

3. Encienda primero el MRS-8 y después el
sistema de montorizacion.

Cuando arranque €l MRS-8, se cargara automaticamente

el dltimo proyecto utilizado.

4. Pulse la tecla [NEW PROJECT] de la
seccién de pantalla.

Cuando pulse la tecla [NEW PROJECT] en la pantalla

principal, apareceralaindicacion mostrada a continuacion.

(G

SYSTEM/UTILITY ; NEW PROJECT
HTecIas de cursor

que debera usar

——

TRACK PARAMETER

Ahora podra crear un proyecto nuevo.

En la esguina superior derecha de la pantalla puede ver
las teclas de cursor que puede usar en esta pantalla.

17



Guia rapida

AVISO

e Durante la creacion de un nuevo proyecto, sera elegido
automaticamente el proyecto libre con el nUmero mas bajo.

e También puede crear un proyecto nuevo desde el menu de
proyectos (— p. 105).

5. Pulse la tecla [ENTER].
Se creara un proyecto nuevo y aparecera la pantalla
principal paralagrabacion/reproduccién de pistas audio.

O |3

)

AVISO

e Cuando elija un proyecto distinto o cuando cree un proyecto
nuevo, el proyecto en el que haya estado trabajando sera
grabado automaticamente.

e Cuando apague el MRS-8 siguiendo el procedimiento
indicado en este manual (— p. 14), el ultimo proyecto en el
que haya estado trabajando sera grabado automaticamente.

e Cuando cree un proyecto nuevo, podra editar el nombre del
proyecto (— p. 105).

NOTA

Mientras esté en funcionamiento el MRS-8, no saque la
tarjeta. Si lo hiciera podria averiarse el aparato o perder
datos. Si quiere sacar la tarjeta SD mientras el MRS-8 esté
encendido, asegurese de seguir el procedimiento correcto
(= p. 117).

1.2 Seleccion del patrén
ritmico a utilizar

El MRS-8 incluye unafuncion de ritmo interna que actlia
de forma sincronizada con la grabadora. Esto le permite
utilizar sonidos de bateria (kits de bateria) y sonidos de
bajo (programas de bajo) para crear patrones ritmicos
repetidos de varios compases. Combinando distintos
patrones puede crear el acompafiamiento ritmico para
toda una cancion (cancién ritmica).

Esta seccién le explicacomo elegir un patrén ritmico para
utilizarlo como ritmo guia durante la grabacion.

1. Enla pantalla principal, pulse repetidas
veces la tecla [SONG/PATTERN] hasta que
se apague dicha tecla.

Aparecerala pantalla de seleccién de patron ritmico.

18

Numero de patron ritmico

RHYTHM — !
OPATTERN OBASS P —
BETHE117 ®
b TR 4 e f
[ ] I¢I T § A8 L [

Nombre de patron ritmico

AVISO

Para volver a la pantalla principal desde otras pantallas,
pulse repetidamente la tecla [EXIT]. Esta tecla [EXIT]
siempre sirve para volver a la pantalla anterior.

2. Gire el dial para elegir el patrén que quiera
utilizar como ritmo guia.

Para cada proyecto, puede utilizar hasta 511 patrones
ritmicos (més de 450 de ellos vienen preprogramados).
Para seleccionar un patrén debe girar el dial.

Cuando gire el dial para esoger otro patron ritmico
mientras se esté reproduciendo un patrén, €l nuevo patrén
empezara después de que €l patrén activo haya acabado.
Cuando seleccione un nuevo patrén con las teclas de
cursor arriba/abajo, el nuevo patrén empezara a ser
reproducido inmediatamente.

En este g emplo, escogeremos un patron ritmico sencillo
como ritmo guia para utilizarlo durante la grabacién. Si
elige por gjemplo €l patron ritmico 510, escuchara un
sonido de metrénomo con un tiempo de 4/4.

3. Ajuste al fader [MASTER] a 0 (dB) y pulse la
tecla PLAY [>] de la seccion de transporte.

5/6 7/8 MASTER

:: 0dB RHYTHM STEP

- STOP PLAY
[ ]

Sereproducirarepetidamente el patrén ritmico elegido de
forma sincronizada con la operacién de la grabadora. La
tecla[ TEMPQ] parpadeara siguiendo el gjuste actual del
tempo.
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Guia rapida

En la condicion por defecto de un proyecto, €l programa
del sonido de bajo (pista de bajo) esta anulado. Por lo
tanto, cuando se reproduce el patrén ritmico solo se
escucha el kit de bateria (pista de bateria) .

AVISO

Durante la reproduccion, parpadearan los parches
correspondientes al sonido actual del kit de bateria (o tono
del programa de bajo). También puede golpear los parches
para tocar los sonidos de bateria/notas de bajo.

4. Para modificar el tempo, pulse la tecla
[TEMPO] de la seccioén ritmica y gire el dial
para modificar el valor de tempo que
aparece en pantalla.

— RHYTHM
TEMPO

Iobxumm I I rimw i

—

Valor del tempo

El tempo es gjustado a intervalos de 0.1 BPM. Cuando
hayaterminado deredlizar €l gjuste, pulselatecla[EXIT]
paravolver alapantalla anterior.

AVISO

También puede ajustar el tempo pulsando de forma
repetitiva la tecla [TEMPQ].

5. Para ajustar el volumen de la pista de
bateria/bajo, utilice la tecla [DRUM/BASS] de
la seccién ritmica para elegir el sonido
(bateria o bajo) y use el fader [RHYTHM] .

El fader [RHY THM] sirve para controlar la pista de

bateriaoladebajo. Cuando lateclaestaencendida, estard

seleccionada la pista de bateria, mientras que si esta
apagada la pista seleccionada sera la de bajo. El fader

[RHY THM] controla entonces €l nivel correspondiente.

ZOOM MRS-8

e Cuando esta seleccionada la pista de bateria

RHYTHM — I:] I:]

O PATTERN OBASS w1 2
®SONG um (0]

Encendido

(DR/8S)

¢ Cuando esta seleccionada la pista de bajo

RHYTHM —
O PATTERN OBASS Q Q 2
|osouc%umm | f —~
ApLgado - g g

¥

(DR/85)

Puede comprobar el nivel del canal correspondiente
observando el medidor de nivel que hay en la parte
inferior de la pantalla.

as678 L R

(- Nivel sefial pista bajo
Nivel sefal pista bateria

Igualmente, puede utilizar la tecla [DRUM/BASS] para
elegir el sonido (bateria o bajo), y después puede usar la
tecla [RHYTHM] para controlar la activacioén/
desactivacion de la anulacion de la pista de baterialbajo.

6. Paradetenerla reproduccion, pulse la tecla
STOP [M] de la seccion de transporte.
RHYTHM STEP

STOP PLAY
| ] »

/. Paravolverala pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

EDIT EXIT FUNCTION
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Paso 2: Grabacion de la
primera pista

En este paso le explicamos cdmo elegir una pista audio
para la grabacién, cdmo grabar en ella mientras escucha
el ritmo guia de la seccién ritmicay como utilizar €l
efecto deinsercidn en la sefial de entrada

2.1 Ajuste de la sensibilidad
de entrada

1. Conecte uninstrumento a la toma INPUT 1/2.

El MRS-8 puede manejar hasta dos fuentes de entrada a
lavez, desde las entradas INPUT 1, INPUT 2y el micro
interno. La entrada INPUT 1y el micro interno son
excluyentes entre si. Dispone de un interruptor que le
permite elegir uno de ellos como fuente de entrada.

2. Para utilizar el micréfono interno, pulse la
tecla [MIC] de la seccién de entrada para
que se encienda.

(GUITAR/BASS)

INPUT1 INPUT 2
PEAK . PEAK .
O, . O,

LINE o ‘o MIC LINE o ‘e MIC
ON/OFF MIC ON/OFF

Cuando la unidad esté en un modo en el que pueda
utilizar el micré6fono interno, parpadeara la tecla [MIC]
de la seccion de entrada. Si pulsa esta tecla para que se
encienda, en lugar de laentrada INPUT 1 estara activo €l
micréfono interno.

Dependiendo delos gjustes del efecto deinsercion, puede
que no esté disponible el micro interno. En este caso, la
tecla[MIC] estara apagada.

Tecla [MIC]

encendida
MIC

Tecla [MIC]
parpadeando
I

Tecla [MIC]

apagada
MIC

El micro interno  El micro interno
esa disponible no esta disponible |
(INPUT 1 (INPUT 1

activada) activada)

El micro interno
est4 activado
(INPUT 1

no activada)

3. Utilice las teclas INPUT [ON/OFF] 1/2 para
escoger la fuente de entrada.

20

Las teclas INPUT [ON/OFF] 1/2 controlan el conector
INPUT 1 (o el micréfono interno) y latoma INPUT 2
respectivamente. Cuando esté encendida una de estas
teclas, la sefial procedente de esa entrada estara
sel eccionada como fuente de entrada.

Para utilizar dos fuentes simultaneamente, mantenga
pulsada unatecla INPUT [ON/OFF] y pulse laotra.

(GUITAR/BASS)

INPUT1 INPUT 2
PEAK PEAK
(O gy ©

LINE o o MIC LINE o ‘e MIC
ON/OFF MIC ON/OFF

/-0

A continuacién puede ver la fuente de entrada elegida
dependiendo del estado en el que se encuentran las teclas
INPUT [ON/OFF] /2y [MIC].

¢ Fuente de entrada = Conector INPUT 1

ON/OFF ilf ON/OFF

Encendida Parpadeando Apagada
0 apagada

Fuente de entrada = Conector INPUT 2

ON/OFF il( ON/OFF

Apagada Parpadeando Encendida
o apagada

Fuente de entrada = Micro interno

ON/OFF MIC ON/OFF

Encendida Encendida Apagada
¢ Fuente entrada = Conector INPUT 1 + conector INPUT 2

ON/OFF il( ON/OFF

Encendida Parpadeando Encendida
0 apagada

Fuente de entrada = Micro interno + conector INPUT 2

ON/OFF Mmic ON/OFF

Encendida Encendida Encendida

ZOOM MRS-8
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4 . Mientras toca el instrumento, utilice el
control [INPUT] de la(s) entrada(s) elegida
en el paso 2, para ajustar la sensibilidad de
la entrada.

La sensibilidad de INPUT 1y del micréfono interno es

gjustada con el control [INPUT] 1, mientras que la de

INPUT 2 se gjusta con el control [INPUT] 2.

Ajuste el control de formaque el indicador [PEAK] dela
seccién de entrada solo se ilumine puntual mente cuando
toque €l instrumento a maximo volumen.

Parpadea de

vez en cuando
v, (GUITAR/BASS)
peak (O); NPUTY peak ©) INPUT2
@ uu@mc
@I/OFF @ ()NI()FF()>

-m<—— Segmento 0 (dB)

Y
RERENRER

N2 DR BS 1 2 3 4

—=

Nivel grabacién entrada 1

Puede comprobar el nivel de la sefial de entrada
observando en pantalla los segmentos del medidor de
nivel IN 2/IN 2.

2.2 Aplicacion del efecto de insercion

Puede aplicar este efecto en un punto inmediatamente
después de la entrada, a la salida de cualquier pista, o
inmediatamente antes del fader [MASTER]. El efecto de
insercion es en realidad una unidad multiefectos que
incluye varios efectos individuales (modulos de efecto)
como el de compresor, distorsiéon y retardo, conectados
en serie.

Cuando aplique el efecto de insercion a la sefial de
entrada, puede grabar la sefial procesada en una pista. A
continuacioén le indicamos | os pasos que debe seguir para
aplicar un efecto de insercion adecuado para guitarra/
bajo.

1. Pulselatecla [INPUT SRC] de la seccién de
efectos.

© INSERT EFFECT SEND/RETURN INPUT SRC
EFFECT

O BYPASS/TUNER

ZOOM MRS-8

En lasegundalinea de la pantalla apareceralaindicacién
“IN” (entrada). Ahora puede elegir la posicién del efecto
deinsercién.

El valor por defecto es“IN” . Si aparece en pantalla otro
gjuste, gire el dial paraelegir “IN”.

IH SRC O
IH

2. Pulse la tecla [INSERT EFFECT] de la
seccion de efectos.

@ INSERT EFFECT SEND/RETURN INPUT SRC
EFFECT

ASS/TUNER

Aparecera la pantalla mostrada a continuacion. En esta
pantalla puede elegir €l algoritmo del efecto de insercion
(combinacion de modulos de efectos utilizados a la vez)
y el programa (programa de efectos).

Nombre del algoritmo
L

v
I_ !_ E H !'! PATCH @

=tandard I

Nombre programa N° programa

El MRS-8 dispone de 8 algoritmos con distintas
selecciones de programas para cada uno de ellos. Para
utilizar el efecto de insercion, €lija primero €l agoritmo
y después cargue uno de | os programas en ese algoritmo.

3. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el algoritmo.

Puede escoger entre |os siguierntes algoritmos.

e CLEAN
e DIST
e ACO/BASS SIM (indicado como “Ac/BsSIM”)

e BASS
Es un algoritmo perfecto para la grabacién de una
guitarral bajo.

e MIC
Es un algoritmo perfecto parala grabacién de voces o de
otro micréfono.
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e LINE

Es un agoritmo que resulta perfecto fundamentalmente
para la grabacion de instrumentos de salida de nivel de
linea como un sintetizador o piano eléctrico

e Dual MIC

Es un algoritmo con dos entradas mono total mente
independientes y canales de salida mono, para utilizarlo con
dos micréfonos.

e MASTERING (indicado en pantalla como
“MASTRING”)

Esél algoritmo adecuado parael procesado delasefial stereo

que se produce durante laremezcla.

AVISO
El algoritmo seleccionado por defecto para el efecto de
insercion es CLEAN .

NOTA

Cuando elija un programa de los algoritmos CLEAN, DIST,
ACO/BASS SIM, o BASS, no podra utilizar el micréfono
interno. Pero cuando anule temporalmente el efecto de
insercion y elija “CABINET” en el modulo PRE AMP/DRIVE , o
cuando el médulo esté desactivado, si podra usarlo.

4. Ajuste el fader [MASTER] a 0 (dB). Mientras
toca el instrumento para comprobar el
sonido, use el dial para elegir el programa.

oo

5/6 7/8 MASTER

1

Disponede 300 programas para€l efecto deinsercion.Puede
gjustar € tipo y laintensidad de un programa de acuerdo a
sus necesidades. Los programas disponibles para los
distintos algoritmos son los siguientes:

Algoritmo N° de programa
CLEAN 0-29
DIST 0-49
ACO/BASS SIM 0-19
BASS 0-19
MIC 0-49
LINE 0-49
DUAL MIC 0-49
MASTERING 0-29
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AVISO

Cuando aparezca la indicacion “EMPTY”como nombre del
patch, el programa estara vacio. El elegir este programa no
tendra ningun efecto.

NOTA

Dependiendiendo del algoritmo escogido, cambiara el
direccionamiento de la sefal de entrada/salida (— p. 94).

5. Ppara ajustar el nivel de la senal grabada en
una pista, pulse la tecla [TRACK
PARAMETERY] de la seccién de control y
después pulse la tecla INPUT [ON/OFF] .

SYSTEM/UTILITY NEW PROJECT

N ) =
Q@@:——Q\

(GUITAR/BASS)

INPUT1 INPUT 2
PEAK PEAK
O, =, O,

LINE o LINE o ‘e MIC

‘o MIC
ON/OFF Mic ON/OFF

El nivel de salida del efecto de insercién puede variar seglin
€l programa elegido. Cuando esté grabando con €l efecto
de insercién aplicado, tendré que gjustar el nivel de
grabacién de acuerdo al patch elegido.

6. Pulse repetidamente la tecla de cursor
abajo para hacer que aparezca en pantalla
laindicacion “REC LVL” en la segunda linea
de la pantalla.

Aparaceralapantalla mostrada abajo. El parametro REC

LVL mostrado en esta pantalla le indica el nivel de la

sefial después de pasar por €l efecto deinsercion, que sera

grabado en lapista.

/. Gire el dial para ajustar el nivel de grabacion.

8. Paravolverala pantalla principal, pulse [EXIT].

AVISO

e Para grabar sin utilizar el efecto de insercion, pulse repetidas
veces la tecla [INSERT EFFECT] de la seccion de efectos
hasta que la tecla se apague. Mientras esté apagada la tecla,
estara anulado el efecto de insercioén.

ZOOM MRS-8
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e Cuando el efecto de insercion esté anulado para la grabacion,
el ajustar el parametro REC LVL a 100 (valor por defecto) dara
lugar a la ganancia unitaria (el nivel de grabacién es el mismo
que el nivel de entrada).

2.3 Seleccion de una pistay
grabacion

Ahora elegiremos una pistay grabaremos el sonido de la
entrada (con el efecto de insercion aplicado) en ella

1. Enla pantalla principal, pulse repetidamente
la tecla de estado de la pista de grabacion
hasta que se encienda en rojo.

Encendida en rojo

-
AU ooy

5/6

T
[
[
[
[
[

[

Lasteclas de estado de |as pistas audio sirven para elegir
la pista de grabacion y para activar/desactivar la
anulacion para cada pista. Cada vez que pulse una tecla
deestado, lateclairapasando ciclicamente através delos
siguientes estados:

Tecla de estado
| Encendida en verde Apagada Encendida en rﬂ

Anulacion Elegida como
activada pista de grabacion

Anulacion
desactivada

Cuando todas |as teclas de estado estén en verde, lasefid de
entradano seraenviadaalaspistassino queiradirectamente
al fader [MASTER]. (En este caso podra ajustar el
panoramay la profundidad del efecto de envio/retorno).

Pista de grabacion no seleccionada

MASTER

INPUT 1 >
GUITAR/BASS
Una fuente entrada
INPUT 1 >
> MASTER
» —
Dos fuentes entrada

ZOOM MRS-8

Cuando una tecla de estado esté encendida en rojo, la
pista estara en el modo de espera de grabacion y la sefia
de entrada sera asignada a esa pista.

Si elige una pista mono (1 —4) como pista de grabacion,
el direccionamiento de la sefial sera el siguiente:

Pista mono seleccionada

- MASTER

1
@ —>H >
Una fuente entrada

INPUT 1
GUITAR/BASS
MIC/LINE

MASTER

4
Dos fuentes entrada g @__)% _)%

Si elige una pista stereo como pista de grabacion, el
direccionamiento de la sefial seréa el mostrado abajo.
Salvo por la eleccion de latomaV de destino de
grabacion, |os pardmetros paralas pistas stereo izquierdal
derecha estéan ajustados a los mismos valores. Esto le
resultara atil para grabar fuentes stereo como
sintetizadores o reproductores de CD.

Pista stereo seleccionada

INPUT 1
GUITAR/BASS 7/8 MASTER

MIC/LINE .

Dos fuentes entrada

AVISO

¢ Normalmente, solo podra seleccionar dos pistas a la vez. Para
elegir dos pistas mono, pulse la primera tecla de estado de un par
par/impar para que se encienda en rojo y después, mantenga
pulsada la otra tecla para que también se encienda en rojo.

e Aunque la sefial de entrada sea mono, el elegir un par de
pistas stereo como destino le asegurara que el despligue
izquierdo/derecho afiadido por determinados efectos de
ajuste de insercion se mantenga en la grabacion.

2. Ajuste el fader para la pista de grabacién y
el fader [MASTER] a 0 (dB). Después ajuste
el volumen del sistema de monitorizaciéon
mientras toca el instrumento.

3. Para empezar a grabar, pulse la tecla ZERO
[l«4] para volver al principio de la cancién.
Mantenga pulsada después la tecla REC
[@®]y pulse la tecla PLAY [»].
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ZERO REW FF
RHYTHM STEP

L~ |

Se encenderadn ambas teclas y escuchara una claqueta de
4 tiempos. Entonces empezard la grabacién. Grabe la
primera pista del instrumento mientras escucha la ritmo
guiade la seccién ritmica.

AVISO

e Puede cambiar el nimero y el estilo de los clics de la claqueta
(— p. 43).

¢ Silasefal de entrada suena distorsionada, vaya al paso 2.1y 2.2
para reajustar la sensibilidad de entrada y el nivel de grabacion.

4. cuando haya terminado de grabar, pulse la
tecla STOP [m].

Se apagaréan las teclas REC [@] y PLAY [»] y se

detendra la grabacién. En pantalla aparecera durante un

instante la indicacion “wait...” y después volvera a

aparecer la pantalla principal.

AVISO

El tiempo que estara en pantalla la indicacién “wait...” puede
variar. No apague la unidad mientras aparezca en pantalla
esta indicacién. Si lo hiciese podria perder los datos
grabados e incluso podria dafar la unidad.

5. Paraescuchar el contenido grabado, pulse
la tecla ZERO [l44] para volver al principio
de la cancion (posiciéon de contador cero) y
pulse la tecla PLAY [>].

Funcionamiento basico de las teclas de transporte

L~ =]
ZERO REW FF
RHYTHM STEP
STOP PLAY
[ | >

La pista sera reproducida junto con el ritmo guia elegido
de la secciédn de ritmo.

AVISO

e Puede especificar una posicién en horas/minutos/segundos/
milisegundos o en compases/tiempos/ticks para desplazarse
directamente a ese punto (— p. 35).

e Elintroducir marcas en los puntos que quiera le permitira
avanzar rapidamente hasta esos puntos (— p. 35).

6. Paradetenerla reproduccion, pulse la tecla
STOP [H].
Para rehacer la grabacion, repitalos pasos 3 — 5.

/. Siesta satisfecho con el contenido grabado,
pulse la tecla de estado de la pista de
grabacion hasta que se ilumine en verde.

Se anulara el estado de espera de grabacion en el que

estaba esa pista.

AVISO

e Una pista grabada puede ser copiada, borrada o editada (—
p. 44).

e Cambiando la toma V para la pista en la que ha grabado,
puede grabar de nuevo en la pista conservando el contenido
actual .

Tecla REW [¢{]

Desplaza hacia atras la poscion activa a intervalos de1segundo. Para hacer que aumente
la velocidad de retroceso, mantenga pulsada la tecla REW [44] y pulse la tecla FF [PP].

4 ( )
Tecla ZERO [144] | Tecla FF )] B
Hace que la grabadora [— | Desplaza hacia delante la posicion activa a intervalos
vuelva a la posicién de inicio e - - de 1 segundo. Para hacer que aumente la velocidad
(posicion contador cero). 7RO REW T de avance, mantenga pulsada la tecla FF [Pr]y
RHYTHM STEP | pulsela tecla REW [44]. J
[ Tecla REC [@] )

Detiene la grabadora.
\

\
- R STOP PLAY REC
Tecla STOP [H] '7 " 2 4

Si pulsa la tecla PLAY [P>] mientras mantiene pulsada
esta tecla, empezara la grabacion. El pulsar la tecla

Tecla PLAY [»>]
Hace que comience la
reproduccion desde la
posicion activa .
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durante la reproduccion dara lugar a una operacion
de pinchado vy el pulsarla durante la grabacion a una

. de despinchado (—p. 37). J

ZOOM MRS-8
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Paso 3: Sobredoblaje

En este paso, aprendera como grabar otro instrumento en
otra pista, mientras escuchalo que acaba de grabar en €
paso 2. La grabacion de partes adicionales de esta forma
es conocida como “sobredoblaje”.

3.1 Ajustes de la sensibilidad
de entrada y del efecto
de insercion

Como en €l paso 2, vamos a elegir la fuente de entrada,
ajustaremos la sensibilidad de entrada y el nivel de
grabacion y realizaremos |os ajustes para el efecto de
insercion.

1. cConecteel siguiente instrumento que quiera
grabar y ajuste la sensibilidad de entrada del
mismo modo que en el paso 2.1.

2. Elija el algoritmo y el patch que quiera para
el efecto de insercién como en el paso 2.2.
3. Cuando haya terminado con los ajustes,

pulse la tecla [EXIT] para volver a la
pantalla principal.

3.2 Seleccion de una pistay
grabacion

Ahora ya podra grabar €l segundo instrumento en otra
pista, mientras escucha el contenido de la primera pistay
el ritmo guia.

1. Pulse repetidamente la tecla de estado de
la pista en la que vaya a grabar hasta que
se ilumine en rojo.

Esta pista quedara ahora en el modo de espera de

grabacion. Compruebe que las tecla de estado de la pista

grabaday [RHY THM] estén encendidas en verde.

2. Ajuste el fader [MASTER] a 0 dB y use el
fader de la pista de grabacion para ajustar
el nivel de monitorizacién.

Si es necesario, coloque la grabadora en el modo de

reproduccion y use los faders para gjustar el balance de

nivel de monitorizacion entre las pista grabaday la pista
que vaya a grabar.

ZOOM MRS-8

3. Para que empiece la grabacion, pulse la
tecla ZERO [l««¢] para volver al principio de
la cancion y después mantenga pulsada la
tecla REC [@] y pulse PLAY [>].

Después de la claqueta, empezara la grabacion en la

nueva pista. Grabe el instrumento que esté tocando

mientras escucha el ritmo guiay la pista grabada.

4. cuando haya terminado de grabar, pulse la
tecla STOP [H].

En pantalla aparecerd durante un instante la indicacion

“wait...” y después volvera a aparecer la pantalla

principal.

5. Paraescucharlo que acaba de grabar,
pulse la tecla ZERO [l44¢] para volver al
principio de la cancion y pulse PLAY [»].

Se reproducira €l ritmo guia de la seccion ritmica junto

con la pista grabada previamente y la pista recién

grabada. Utilice convenientemente | os faders para ajustar
el balance de nivel.

6. Paradetenerla reproduccion, pulse la tecla
STOP [H].

AVISO

Para rehacer la grabacion, repita los pasos 3 — 5. También

puede iniciar la grabacion desde un punto intermedio de la
pista y usar la funcién de pinchado/despinchado (— p. 37)
para rehacer solo un pasaje concreto.

/. Siestasatisfecho con el contenido grabado,
pulse la tecla de estado de la pista de
grabacion hasta que se ilumine en verde.

La condicién de grabacidn para esa pista esta

desactivada. Ahora puede grabar més pistas utilizando €l

mismo procedimiento.

AVISO

El méximo nimero de pistas que puede grabar es 8. Pero
incluso cuando tenga completas las 8 pistas, puede utilizar
la funcién de volcado (también llamada grabacién ping-
pong) para trasladar el contenido de varias pistas a1 0 2
pistas. Después puede elegir otra toma V para volcar las
pistas y grabar més (— p. 40).
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Paso 4: Mezcla

Cuando haya terminado de grabar todas | as pistas, puede
utilizar el mezclador interno para gjustar parametros
como el volumen, EQ (ecualizador), panorama stereo
(posicionamiento stereo izquierdo/derecho), etc. para
crear lamezcla stereo.

4.1 Ajuste del volumen,
panoramay EQ

A continuacion le explicamos como ajustar €l volumen,
panorama y la ecualizacion para cada pista controlando
los parametros de pista del mezclador interno.

1. Para ajustar el balance de volumen entre
las pistas, utilice los faders de la seccién de
faders.

Manejando |os faders de una pista stereo, puede gjustar €l

balance de nivel izquierdo/derecho.

000C

1 2 3 ¢

Para afadir |a pista de bateria’lbajo a la mezcla, utilice el
fader [RHY THM] después de gjustar el estado de latecla
[DRUM/BASS] a encendida (pista de bateria
seleccionada) o apagada (pista de bajo seleccionada). Esto
gjustara el balance de mezcla de la pista de bateria/bajo.
Para controlar €l estado de anulacion/activacion, dijala
pista de bateria o la de bajo con latecla[DRUM/BASS]
y después pulse lateclade estado [RHY THM].

Puede comprobar el nivel de sefial para cada pista
observando |os correspondientes indicadores de barras en
la pantalla.

12- [ |
[ 1]
24- [ 1]
- [ ]
INT1 IN2 DR

@
g
o ]

Nivel sefial de pistas 1 - 8
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NOTA

En algunos casos, puede que no coincida la posicion actual
del fader con el volumen ajustado para una pista grabada en
un proyecto (como por ejemplo cuando mueve el fader para
otro proyecto y después vuelve a cargar el proyecto
anterior). En esos casos, el volumen no cambiara hasta que
el ajuste de fader no se modifique una cierta cantidad.

2. Sino necesita una sefial de entrada, pulse la

tecla INPUT [ON/OFF] para que se apague.
Mientras esté encendida la tecla INPUT [ON/OFF], la
sefial procedente de esa entrada sera afiadida ala mezcla
stereo. Si no necesitalasefial de entrada, esatecladeberia
estar apagada.

3. Para ajustar la EQ y panorama de una pista,
pulse la tecla [TRACK PARAMETER] en la
seccion de pantalla.

Ahora puede gjustar para cada pista distintos parametros

como laecualizacién y el panorama.

SYSTEM/UTILITY NEW PROJECT

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho o las teclas de estado para elegir
la pista en la que quiera realizar el ajuste.

La tecla de estado para la pista seleccionada entonces

estara encendida en naranja.

Encendida en naranja

.

E'
™
alnnn
-
i
-

I
-

i
£

Mientras tenga en pantalla un pardmetro de pista, podra
utilizar las teclas de estado y las de cursor izquierdo/
derecho para cambiar de pista. Las teclas de cursor
izquierdo/derecho le permiten ir pasando ciclicamente a
través de las siguientes pistas: pista de bateria — pistade
bajo — pistaaudio 1 —8.

5. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para que aparezca en pantalla el parametro
que quiera ajustar.

_|

=Tl

. r'l_.l
0@
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L os parametros que puede escoger paralaspistas1 -8y
paralade bateria/bajo vienen indicados en esta tabla:

m Lista de parametros de pista

Parametro Indicacién Rango ajuste Descripcion

EQ HI GAIN i -12-+12dB Ajusta el realce/corte de la ecualizacion de agudos.

EQ HI FREQUENCY 500 - 18000(Hz) Elige la frecuencia de retorno parala EQ de agudos.

EQ LOW GAIN -12-+12dB Ajusta € realce/corte de la ecualizacion de graves

EQ LOW FREQUENCY 40 - 1600(Hz) Elige lafrecuencia de retorno parala EQ de de graves.

EFX SEND LEVEL 0-100 Ajusta el nivel de sefial enviada al efecto de envio/retorno.
Ajusta el panorama (posicionamiento izquierdo/derecho) de la pista.

PAN L100-0-R100 Paralas pistas 5/6, 7/8 y paralapistade bateria, este parametro gjusta
el balance izquierdo/derecho.

V-TAKE EligelatomaV autilizar paralapista(—p. 32). x esel nimero de pista

) x=1-8,y=1-10 .

(solo pistas 1 - 8) ey el nimero de latomaV.

FADER 0-127 Controla el gjuste del fader.

STEREO LINK , .

(solo pistas 1 - 4) ON/OFF Enlazalos parémetros paralas pistas 1/2 0 3/4 (—p. 60).

6. Gire el dial para elegir el ajuste.

AVISO

El pulsar la tecla [ENTER] mientras aparece en pantalla un
parametro EQ o el parametro EFX SEND LEVEL, le permite
activar y desactivar ese parametro (EQ HI, EQ LO, envio de
efectos) .

7. Repita los pasos 4 - 6 para ajustar otros
parametros.

Utilizando las teclas de cursor izquierdo/derecho o las

teclas de estado para elegir otras pistas, podra gjustar los

parédmetros para esas pistas.

8. Paravolverala pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

AVISO

Algunos parametros de pista (EQ, panorama etc.) también
pueden ser utilizados para la pista de bateria/bajo y para las
sefales de entrada.

ZOOM MRS-8

4.2 Aplicacion del efecto de
envio/retorno

Las sefiales de pista enviadas al mezclador interno
pueden ser procesadas por un efecto que esté conectado
internamente al bucle de envio/retorno del mezclador.
(esto es o que se conoce como efecto de envio/retorno).

SEND LEVEL

0000

DRUM  BASS 1 2

Envio

Efecto <
envio/retorno

O

7/8 MASTER

Puede gjustar la intensidad del efecto de envio/retorno
para cada pista a través del parametro de nivel de envio
(que controla el nivel de sefid que es enviada al efecto).
El aumentar el valor de este parametro hara que laaccién
del efecto seamayor .

Retorno

/

Y

Este apartado |e describe como ajustar el nivel de envio
para cada pista.
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m Seleccion del programa del efecto de
envio/retorno

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SEND/RETURN] de la seccién de efectos.

Aparecera la pantalla mostrada abajo. En esta pantalla

puede elegir el programa del efecto de envio/retorno.

FECT SEND/RETURN INPUT SRC !E;EI}-JI II o @
D B Vollhorus T

TUNER

Nombre programa N° programa

2. Gire el dial para elegir el programa.
El efecto de envio/retorno tiene 60 programas (40 de los
cuales vienen preprogramados).

AVISO

En la configuracién por defecto para un proyecto, el nivel de
envio para el efecto de envio/retorno esta ajustado a cero
para cada pista. Por lo tanto, para comprobar el sonido
producido por el efecto tendra que subir el ajuste de este
parametro.

3. Paravolverala pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

m Ajuste de la intensidad del efecto de
envio/retorno

4. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[TRACK PARAMETER] de la seccién de
pantalla y después utilice las teclas de
cursor izquierdo/derecho o las teclas de
estado para elegir la pista para la quiere
ajustar el nivel de envio.

5. Use las teclas de cursor arriba/abajo para
que en la segunda linea de la pantalla
aparezca la indicacion “EFX SEND”.

Ahora puede gjustar €l nivel de envio parala pista.

[=d @
EF+ SEMD %’I

Valor nivel envio

6. Mientras se reproduce la cancion, gire el
dial para ajustar el valor del nivel de envio
para la pista.
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7. Ajuste del mismo modo el nivel de envio de
otras pistas.

8. Paravolverala pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

AVISO
Si no tiene seleccionada ninguna pista de grabacioén, podra
aplicar el efecto de insercién a la sefnal de entrada.

4.3 Aplicacion del efecto de
insercion a una pista

Puede aplicar el efecto de insercién a la salida de
cualquier pista (pista de audio o pista de bateria/bajo)
para que post-procese la sefial de salida de la pista.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[INPUT SRC] de la seccién de efectos.
Aparecera en pantalla la posicion de insercion activa en

ese momento.

2. Utilice las teclas de estado o gire el dial
para hacer que en la segunda linea de la
pantalla aparezca la pista a la que quiera
aplicar el efecto de insercion.

En pantalla aparecera la posicion de insercion elegida

entonces.

TH SRC O
T

s el
i

F

AVISO

Si es necesario, puede utilizar el efecto en dos pistas mono.
Para ello, pulse a la vez la tecla de estado de la pista par y
de laimpar, o gire el dial para elegir una pista mono x 2 como
destino de insercion (TR 1/2, TR 3/4).

3. Pulse la tecla [INSERT EFFECT] de la
seccidén de efectos.

Aparecera la pantalla que le permite elegir el algoritmo/

programa del efecto de insercion.

ZOOM MRS-8
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4. uitilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el algoritmo y gire el dial para
escoger el programa.

Aparecera en pantalla el algoritmo/programa elegido

entonces.

Si es necesario, cambie de programa mientras reproduce

la cancién para poder comprobar el sonido. Cuando haya

terminado con esta comprobacion, detenga la cancién 'y

pulse latecla[EXIT] paravolver alapantala principal.

AVISO

Utilizando la funcién de volcado (— p. 40), podra grabar la
pista procesada en una toma V vacia. Esto le permitira
conservar el sonido procesado y poder aplicar después el
efecto de insercion en otra posicion.

ZOOM MRS-8

Paso 5: Remezcla

Cuando haya terminado con el proceso de mezcla, podra
transferirla a dos pistas para crear la cancion terminada.
A esto esalo que se conoce como “remezcla’.

Para la remezcla, puede usar los conectores MASTER
OUTPUT y grabar la cancidon en una grabadora externa,
0 puede grabar la cancion en la pista master interna del
MRS-8.

La pista master es un par especifico de pistas stereo que
estan separadas de las pistas audio normales. Cuando
dlijala pista master como pista de grabacién, se grabara
la sefial que hay justo después del fader [MASTER].

MASTER OUTPUT

A la pista
master

Esta seccion le explicael procedimiento paralaremezcla
utilizando el método de grabacion en la pista master.

5.1 Uso del efecto de
masterizacion

Aplicando €l efecto de insercion inmediatamente antes
del fader [MASTER], podra procesar la sefial de la
mezcla stereo paralaremezcla. Si en este punto elige un
programa del algoritmo MASTERING, podra gjustar la
presion de sonido y la calidad tonal de la mezcla final
durante la masterizacion.

AVISO

Cuando el efecto de insercién esté colocado justo antes del
fader [MASTER], no podra utilizar el efecto para el
procesado de la sefal de entrada o post-procesado de una
pista grabada.

1. Pulse la tecla [INPUT SRC].

® INSERT EFFECT SEND/RETURN INPUT SRC
EFFECT

O BYPASS/TUNER

En pantalla aparecera la posicion actual del efecto de
insercion.
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2. Gire el dial para que en la segunda linea de
la pantalla aparezca la indicacion

“MASTER”.
IN_SRC
S TER

Ahora el efecto de insercion estara colocado justo antes
del fader [MASTER].

3. Cuando haya terminado con el ajuste,
pulse la tecla [EXIT] para volver a la
pantalla principal.

4. Pulselatecla [INSERT EFFECT] y utilice las
teclas de cursor arriba/abajo para hacer
que en la primera linea de la pantalla
aparezca la indicacion “MASTRING”.

El algoritmo del efecto de insercion sera ahora

MASTERING. La segunda linea de la pantalla le indica

el programa elegido en ese momento.

5. Mientras reproduce la cancion, gire el dial
para escoger el programa.

Si es necesario, puede editar el programa para modificar

el efecto posteriormente (— p. 95).

Si a aplicar el efecto de masterizacion la sefial suena

distorsionada, compruebe que no haya distorsion al

reproducir las pistas individuales y, si es necesario, baje

el guste de fader global.

6. Cuando haya comprobado el sonido,

detenga la cancién y pulse la tecla [EXIT] .
Apareceralapantallaprincipal.
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5.2 Remezcla en la pista
master

Después de que haya terminado de realizar los ajustes del
efecto demasterizacion, grabelamezclafinal enlapistamaster.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla ZERO
[[44] para volver al principio de la cancion.

2. Pulse la tecla PLAY [»] para reproducir la
cancioén y utilice el fader [MASTER] para
ajustar el volumen de la mezcla stereo.

Esta comprobacion del nivel de sefid después del fader

[MASTER] puede realizarla observando las barras del

extremo derecho del medidor de nivel de la pantalla. Si €l

segmento de 0 dB se enciende durante lareproduccion, baje
el fader [MASTER] pararealizar un gjuste méas preciso.

Después de comprobar €l nivel, pulselateclaSTOP[H] .

0- -0
[} [}
6 - | | B | [} -6
| H Il BN
12- [y N | HE I EHN-12
il E . HE FIIEN _
24- MEEENENIEIIEN-24
- [ h B N B B B RN B B
INT IN2 DR BS 1 2 3 4 5/67/8 L R
Nivel senal —T T— Nivel senal

canal izquierdo canal derecho

3. Pulse repetidamente la tecla de estado
[MASTER] hasta que se encienda en rojo.

Encendido

en rojo
] |:| D _% Pulse repetidamente
5/6 7/8 MASTE|

| STy )
[ N N

Ahora podra grabar |a pista master.

AVISO

Mientras esté encendida en rojo la tecla de estado
[MASTER], puede usar las otras pistas normalmente . Esto
le permite realizar un retoque preciso del balance de mezcla
también en esta etapa.

4. Pulse la tecla ZERO [l«4] para volver al
principio de la cancién. Mantenga pulsada
la tecla REC [@] y pulse PLAY [»-].

Empezara la grabacion en la pista master.
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5. cuando haya terminado de grabar, pulse la
tecla STOP [H].

6. Para reproducir la pista master, pulse
repetidamente la tecla de estado
[MASTER] hasta que se encienda en verde.

Encendida
en verde _¢

] D D Pulse repetidamente
5/6 7/8 MASIE; N

LUy
[

Mientras esté encendida en verde esta tecla, podra
reproducir la pista master. Durante esta etapa, |as sefiales
de las otras pistas serén anuladas. También estaran
desactivados | os efectos de insercién y de envio/retorno.

/. Vuelva al principio de la cancién y pulse la
tecla PLAY [»].

Se reproducira la pista master. Puede gjustar € volumen

de reproduccion con el fader [MASTER].

8. Paradetenerla reproduccion, pulse la tecla
STOP [H].

O. Para que las pistas y efectos vuelvan al
funcionamiento normal, pulse la tecla de
estado [MASTER] para que se apague.

Se cancelarala anulacion de las pistas y el bypass de los

efectos, y la unidad volvera a la situacion en que se

encontraba anteriormente.

AVISO

e Aligual que el resto de pistas, la pista master también tiene
10 tomas V. Esto le permite cambiar de toma V y crear
distintas vesiones con un balance de mezcla diferente (— p.
32).

Puede editar mas tarde el contenido de la pista master (— p. 44).

También puede reproducir las pistas master de varios
proyectos de forma consecutiva (— p. 111).

ZOOM MRS-8
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Ese capitulo le explicalas distintas funciones de grabacion y reproduccion de audio.

Tomas V

Cada una de las pistas audio (1-8) y la pista master
contienen diez pistas virtuales, [lamadas “tomasV”. Para
cada pista, puede elegir unatoma para utilizarla paralos
procesos de grabacion y reproduccion. Por ejemplo,
puede ir cambiando de tomaV conforme vaya grabando
varias voces 0 solos de guitarra en la misma pista para
después compararlosy elegir lamejor tomaV.

Tomas-V elegidas para las pistas 1 - 8y la pista master

[
o

1234 5/67/8
Pistas

Pista master

AVISO
Para las pistas stereo (pistas 5/6, 7/8), puede elegir una
toma V para la pista par y otra para la impar.

Cambio de toma V

Para cambiar latomaV utilizada para las pistas audio o
parala pista master.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[TRACK PARAMETER] de la seccion de
pantalla.

Ahora podra elegir distintos pardmetros de pista.

2. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para que aparezca en pantalla laindicaciéon
“TR x-yy” (donde x es el nimero de pista e
yy el nimero de toma V).

El nombre de la tomaV viene indicado en la segunda

linea de la pantalla.
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N° de pista—‘!’ ‘!’—N° de toma-V

TR 1- 1 @
Nombre — TR 1- 1

AVISO

¢ Sielige una toma V en la que no haya nada grabado,
aparecera la indicacion “NO DATA”.

¢ Sihaelegido la pista master,como nimero de pista aparecera
la indicacion “M”.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho o las teclas de estado para elegir
la pista para la que quiera cambiar de toma
V.

AVISO

Cuando seleccione una pista stereo con una tecla de
estado, cada pulsacion de la tecla hara que cambie entre la
pista impar y la par.

4. Gire el dial para elegir latoma V.

5. Para elegir una toma V para cada pista,
repita los pasos 2-3 tantas veces como sea
necesario.

6. Para terminar, pulse la tecla [EXIT] .
Volvera a aparecer la pantalla principal.

Cambio de nombre de latoma V

A cadatomaV grabada se le asignard autométicamente
un nombre de 8 caracteres, con el patron siguiente (x
indicael nimero de pistaeyy el nimero de tomaV):

e GTR x-yy

Corresponde aunatomaV grabadaatravésdel algoritmo
CLEAN, DIST 0ACO/BASS SIM del efecto deinsercion

ZOOM MRS-8
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e BAS x-yy
Corresponde aunatomaV grabadaatravésdel algoritmo
BASS del efecto de insercion.

e MIC x-yy
Corresponde aunatomaV grabadaatravésdel algoritmo
MIC del efecto de insercion.

e LIN x-yy
Corresponde aunatomaV grabadaatravésdel algoritmo
LINE del efecto deinsercion.

e DUL x-yy
Corresponde aunatomaV grabadaatravésdel algoritmo
DUAL MIC del efecto de insercion.

e MAS x-yy
Corresponde aunatomaV grabadaatravésdel algoritmo
MASTERING del efecto de insercion.

e BYP x-yy
Corresponde aunatomaV grabada sin pasar através del
efecto de insercion.

e BOU x-yy
Corresponde a unatomaV grabada usando lafuncién de
volcado o grabacion ritmica.

Para cambiarle el nombre a unatomaV, haga esto:

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[TRACK PARAMETER] de la seccion de
pantalla.

2. Use las teclas de cursor arriba/abajo para
hacer que aparezca en pantalla la
indicacion “TR x-yy” (donde x es el nimero
de pista e yy el nimero de la toma V).

TR 1= 1, @

3. Uselos cursores izquierdo/derecho o las
teclas de estado para elegir la pista cuyo
nombre de toma V quiera modificar.

NOTA
Si escoge una toma V en la que no haya nada grabado,
aparecerd laindicacion "NO DATA" y no podra editar el nombre.

4. Pulse la tecla [EDIT].

Parpadeara el primer caracter del nombre delatomaV.
Esto le indica que puede modificar el nombre de latomaV.

ZOOM MRS-8
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5. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar el cursor hasta el
caracter que quiera modificar y use el dial
o los parches y las teclas de la seccién
ritmica para escoger el caracter.

Durante la introduccién de caracteres, puede usar las

teclas de cursor izquierda/derecha para desplazar la

posicién de entrada. Puede introducir los caracteres
girando el dial o pulsando los parches y teclas de la
seccion ritmica, tal y como le describimos abajo.

¢ Eliminacion de un caracter

Coloqgue €l cursor sobre el carécter que quieraeliminar y
pulse la tecla [EDIT]. El caréacter ser eliminado y los
posteriores se desplazaran una posicién hacia la
izquierda.

¢ Introduccién de un caracter con el dial

El dial le permite modificar el caracter sobre el que se
encuentree cursor. Giree dia hastaque aparezcael caracter
que quiera. Puede elegir entre los siguientes caracteres:

Numeros: 0-9

Letras: A-Z a-z

Simbolos: (espacio) ! “#$% & ‘()% +,— ./:;<
>=2@[1"_"{}\"

¢ Introducciéon de un caracter con las teclas y
parches de la seccidn ritmica

Cologue €l cursor sobre la posicién de entrada y pulse

repetidamente el correspondiente parche o tecla para

introducir un nimero, letra o simbolo. A continuacion le

mostramos | as asignaciones de parches/teclas.

Tecla [SONG/PATTERN]

Parche 8 Simbolo: x + — Tecla [DRUM/BASS]
Letra: Numero: 0

WXYZ wxyz —RHYTHM {— Tecla [TEMPO]
Numer‘o 8 O PATTERN OBASS |_ Slmb0|0

IOSONG Il ’.DHUM@ l ’ TEMPO 1)) l
Parche 7|—‘ ,— Parche 9

Letra: y Simbolo: 1?7@&
TUV tuv y ' ’ Numero: 9
Numero: 7 ; Parche 5
4 CRASH 5 RIDE ¢ OHH Letra:
IF_’a:che4 [ 0o 5 MNO mno
etra: .
JKL jkl T BD 7 gp 3 CHH \ Numero: 5
Numero: 4 |__=J Cei) Parche 6
/ Letra:
Parche 1 PQRS pgrs
Letra: ABC abc Numero: 6
Numero: 1 Parche 2 Parche 3

Letra: DEF def Letra: GHI ghi
Numero: 2 Numero: 3

Cuando pulse un parche o tecla, €l carécter serainsertado
y los caracteres posteriores se desplazarén una posicion
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haciala derecha. Para borrar primero el nombre antiguo,
pulse repetidamente la tecla [EDIT] hasta que todos los
caracteres sean eliminados y empiece con €l proceso de
introduccion caracteres del nuevo nombre.

Cuando todos los caracteres hayan sido borrados y pulse
repetidamente el parche 1, el caracter que hay en la
posicién del cursor ira cambiando siguiendo esta
secuenciz A -B—-C—-1—-A—-B..

] E
Pulse repetidamente l,

TakeManms &

- _o_

A

Taketams

N

D

O O O O N\
CREREERIEE!
D

Para cambiar de mayUsculas a mindsculas, pulse latecla
de cursor abgjo. El tipo de letra (mayUscul as/mindscul as)
elegido entonces seréindicado en la segundalineade la
pantalla como “A” o0 “a’. Puede cambiar €l tipo de una
letra (mayUsculas/minusculas) una vez que la haya
introducido pulsando la tecla de cursor abajo cuando
tenga el cursor colocado debajo de latecla

TakeMams  ©

Mayusculas |

i -H - #Indicacion

t tipo letra

(N
©)
Tecla cursor abajo
. Taketams

Minusculas | =~ - 4~ = Indicacion

tipo letra
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Si pulsa otro parche o tecla después de introducir un
caracter, el cursor avanzara hastalasiguiente posicion. S
el siguiente caréacter a introducir es asignado al mismo
parche, primero deberd pulsar una vez la tecla de cursor
derecho para que se desplace el cursor y después deberd
introducir el carécter. A continuacion le explicamos como
gjemplo € proceso de introduccion del nombre “BASS’
partiendo de cero.

L
118
i
i

5"

.:.l @

Parche 1
T

TakeMane
5 -
Pulse x2

N %
|
pn
|

Tecla cursor [»>] l
Parche 1

TakeMames
= EA- -R-
Pulse x1 ‘
Parche6
TakeMame
Brs- -A-

Pulse x4 ‘lv

TakeHama

i

Tecla cursor [»] ‘l'
Parche 6 — @
r
Pulse x4
NOTA
El caracter espacio y algunos simbolos (“#$ % ‘, - ./:; <

>=[]”_"{}!\7)no pueden ser introducidos con los
parches y teclas de la seccion ritmica .

6. Repita el paso 5 hasta que haya introducido
el nombre que quiera.

/. Cuando haya terminado, pulse [EXIT] .
Volverd a aparecer la pantalla principal.

AVISO
Si el contenido de una toma V ha sido borrado, en lugar de
su nombre aparecera la indicacion “NO DATA”.

ZOOM MRS-8



Referencia [Grabadora]

Desplazamiento hasta un
punto concreto de la cancidon
(funcion de localizacion)

Utilizando la indicacién del contador que aparece en
pantalla, puede indicar una posicién dentro de la cancion
en unidades de tiempo (minutos/segundos/milisegundos)
0 en unidades ritmicas (compas/tiempo/tick) y
desplazarse hasta ali.

Segundos Compases Ticks

M _S __MS| MEASURE BEAT  TICK
[ O e i | W ) p
[N ey e

-
DO [

Minutos Milisegundos Tiempos

1. Compruebe que el transporte esté detenido
y que aparece la pantalla principal.

La funcién de localizacion solo puede ser utilizada

cuando €l transporte esté detenido.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la parte
parpadeante hasta la unidad que quiera
modificar.

El valor que parpadea en pantalla le indicala unidad que

puede modificar.

M. s mMs| MEASURE  BEAT  TICK
g ]

-
[ECa

3. Gire el dial para modificar el valor.

Cuando modifique el valor que aparece en pantalla, la
grabadora se desplazara inmediatamente a la nueva
posicion. Al pulsar la tecla PLAY [P~] empezara la
reproduccion a partir de ese punto.

AVISO

e Mientras esté detenido el transporte, podra utilizar las teclas
REW [44] / FF [P»] para retroceder o avanzar a intervalos de
un segundo.

e Si ha introducido marcas utilizando la funcién de marcador,
podré usar la funcién de localizacién para desplazarse entre
ellas. Para mas informacién, vea el siguiente apartado.
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Ajuste de marcas en una
cancion (funcion marcador)

Esta funcion le permite introducir informacién de indice
(marcas) en cualquier posicion de una cancién. Puede
introducir hasta 100 marcadores en un proyecto. Estosle
permiten volver facilmente en cualquier momento a la
posicion a la que estén colocados. Esto le resultara Uil
para repetir rapidamente la reproduccion a partir de un
determinado punto durante una operacion de mezcla.

Ajuste de una marca

A continuacion le indicamos cdmo introducir una marca
en la posicién que quiera dentro de una cancion.

1. Localice el punto en el que quiera
introducir una marca.

Unamarca puede ser introducida durante lareproduccion

0 cuando €l transporte esté detenido.

2. Pulse latecla[MARK/CLEAR] de la seccion
de control.

Se asignara una marca ala posicion activa. EI nimero de

|la marca aparecera en la zona MARKER que hay en la

parte inferior derecha de la pantalla.

Cuando la posicién activa coincida con la marca,

aparecera un simbolo de marca a la derecha del nimero

de marca

u_n'_:l' E" ;'_7'
MARKER
019

Icono de
marcador

B

— N° marcador

Los numeros de marca (01 — 99) son asignados
autométicamente en orden ascendente desde el principio
de la cancion. Si aflade una nueva marca entre dos ya
existentes, las marcas posteriores seran renumeradas.

Anadir un marcador

o B 1 Y
marcadorv v v
Cancion| C
N N
marcador"%-: BV: ‘%:' ‘S'v:" w g2
Cancion| C

AVISO
La marca 00 esta colocada siempre al principio de la
cancion (la posicion del contador cero).
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Localizacion de una marca

A continuacion le explicamos como seleccionar una
marcay desplazarse hasta su posicién. Puede hacerlo de
dos maneras distintas: utilizando teclas especificas para
saltar a marcas que estén proximas o indicando
directamente el nimero de lamarca

m Localizacion de la marca anterior o siguiente

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla

MARKER [44] o [» ] de la seccidn de control.
La unidad se desplazara hasta la siguiente marca
colocada antes o después de la posicion en la que se
encuentre en ese momento.

Marcador Posicion activa
Cancion ‘ (
MARKER MARKER MARKER MARKER
- |- | |

QPR

m Indicacion del nimero de marca a localizar

1. Enla pantalla principal, utilice las teclas de
cursor izquierdo/derecho para hacer que el
nuimero de marca parpadee.

Ahora podra cambiar de niimero de marca.

IEASURE  BEAT  TICK
| I S
[P - )
-0 | MARKER
=611 (—
L~
BTSN

-24
wLa T——EI numero de marca
parpadeara

2. Gire el dial para elegir el nimero de marca
que quiera.

En cuanto introduzca este nimero launidad se desplazara

hasta la marca que tenga dicho nimero.

Eliminacion de una marca

A continuacién le indicamos lo que debe hacer para
eliminar una marca asignada.

1. Localice la marca que quiera borrar.

Podra eliminar la marca cuyo nimero aparezca en el
campo MARKER. Solo podra eliminar una marca
cuando |la posicion de lamisma coincida exactamente con
la posicion activa. Asegurese de que aparezca el simbolo
demarca. Si no aparece, utilicelasteclasMARKER [l44]
[ [PP] para“saltar” a punto de marcador exacto.
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2. Pulselatecla [MARK/CLEAR] de la seccién
de control.

Seborraralamarcaelegiday las marcas posteriores seran

renumeradas.

e No es posible borrar la marca colocada al principio de la
cancién (nimero 00).
¢ No puede recuperar una marca eliminada.

Reproduccion del mismo
pasaje de forma repetida
(funcion de repeticion A-B)

Es una funcion que reproduce repetidamente una region
concreta de la cancion. Le seré util cuando quiera
escuchar € mismo pasaje de forma repetitiva.

1. Desplacese hasta el punto en el que quiera
que empiece la reproduccion repetida y
pulse la tecla [A-B REPEAT] de la seccion
de control.

Parpadearalatecla; acabadeintroducir el punto deinicio

(punto A) de la reproduccion repetida.

AVISO
Puede introducir el punto A/B tanto durante la reproducion
como cuando el MRS-8 esté parado.

2. Coléquese en el punto en el que quiera que
termine la reproduccion repetiday pulse de
nuevo la tecla [A-B REPEAT].

Latecla[A-B REPEAT] dejarade parpadear y se quedara

encendidafija; acabade introducir el punto donde debera

finalizarla reproduccion repetida (punto B).

NOTA
Si introduce como punto B una posicién anterior al punto A,
la regién que sera reproducida repetidamente serala B — A.

3. Para introducir de nuevo el punto A/B,
pulse la tecla [A-B REPEAT] para que se
apague y repita el proceso desde el paso 1.

4. Para que comience la reproduccién
repetida, pulse la tecla PLAY [»].

Cuando llegue a punto B, lagrabadora“saltara” al punto

Ay continuarala reproduccion.

ZOOM MRS-8
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5. Para detenerla reproduccion repetida,
pulse la tecla STOP [H].

6. Para desactivar la reproduccion repetida,
pulse la tecla [A-B REPEAT].

Se apagara la tecla y la reproduccion repetida sera

desactivada.Se borrarén los puntos A/B.

Re-grabacion solo de una
region determinada (funcion
de pinchado/despinchado)

La funcion de pinchado/despinchado e permite volver a
grabar solo una region concreta de una pista grabada
previamente. La accién de hacer que la pista activa pase
del modo de reproduccién a de grabacion se llama
“pinchado” y lade volver a modo de reproduccion desde
€l de grabacidn se conoce como "despinchado".

El MRS-8 tiene dos formas de hacer esto. Puede utilizar
las teclas del panel para realizar las operaciones de
pinchado/despinchado manualmente ("pinchado/
despinchado manual") o puede realizarlas
automaticamente en puntos sefialados (" pinchado/
despinchado automético").

Pinchado/despinchado manual

Para volver a grabar una parte de una pista utilizando las
teclas del panel, hagalo siguiente.

1. Subahastaun valor adecuado el fader de la
pista en la que quiera realizar el pinchado/
despinchado.

N

Pulse repetidamente la tecla de estado de
esa pista hasta que se encienda en rojo.

3. Toque el instrumento conectado a la toma
INPUT y ajuste como sea necesario la
sensibilidad de entrada y el nivel de grabacién.

Para mas informacion sobre el gjuste de la sensibilidad

deentraday del nivel de grabacion, veala pégina 15.

4. Coléquese en un punto algo anterior al punto
de pinchado que quiera introducir y pulse
PLAY [»] para que empiece la reproduccion.

5. cuando llegue al punto de pinchado, pulse
la tecla REC [@].

Se encendera la tecla REC [@] y el MRS-8 pasara del
modo de reproduccion al de grabacion.

ZOOM MRS-8

6. Cuando llegue al punto de despinchado que
quiera introducir, vuelva a pulsar REC [@] .
SeapagaralateclaREC [@] y el MRS-8 pasaradel modo
de grabacién a de reproduccion.

/. Paradetenerla grabadora, pulse STOP [H].

8. Para revisar el contenido que acaba de
grabar, coléquese en un punto anterior al
punto de pinchado y pulse PLAY [»].

Pinchado/despinchado automatico

La funcién de pinchado/despinchado automatico le
permite indicar de antemano laregién que vaavolver a
grabar. Esto resulta conveniente cuando no pueda utilizar
el MRS-8 porque esté tocando el instrumento o cuando
requiera un cambio reproducci on/grabacion muy répido.

Punto pinchado Punto despinchado

GRIENER Grabacion

Para realizar un pinchado/despinchado automético,
primero debe especificar € punto de pinchado (el punto
en el que la grabadora pasa de la reproduccion a la
grabacion) y el de despinchado (el punto en el que la
grabadora pasa de la grabacion a la reproduccion) y
después realizar la operacion de grabacion.

1. Subahastaun valor adecuado el fader de la
pista en la que quiera realizar el pinchado/
despinchado.

2. Toque el instrumento conectado a la toma
INPUT y ajuste como sea necesario la
sensibilidad de entrada y el nivel de grabacién.

Para mas informacién sobre el gjuste de la sensibilidad

deentraday del nivel de grabacion, vealapagina 15.

3. Coléquese en el punto en el que quiera
realizar el pinchado y pulse la tecla [AUTO
PUNCH 1/0] .

Parpadeara esta tecla. Este paso ajusta el “punto de

pinchado” en el que empezarala grabacion..

4. Coléquese en el punto en el que quiera
realizar el despinchado y vuelva a pulsar la
tecla [AUTO PUNCH I/0].

La tecla dejara de parpadear y quedara iluminado fija.

Esto gjusta €l punto de despinchado en el que terminara

la grabacion.

Mientras esté encendida la tecla, estard activa la funcién

de pinchado/despinchado automético.
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5. Pulse repetidamente la tecla de estado de
la pista en la que quiere realizar el
pinchado/despinchado hasta que se
encienda en rojo.

6. Use lafuncién de localizacién para colocarse
en un punto anterior al punto de pinchado.

Si la posicién activa esta fuera de la region comprendida
entre e punto de pinchado y €l de despinchado, la tecla
de estado parpadeara en rojo. Cuando la posicion activa
esté comprendidaentre esos dos puntos, lateclade estado
estard encendida fija en rojo. En este caso, utilice de
nuevo la funcién de localizacién para colocarse en un
punto anterior a punto de pinchado.

/. Para realizar un ensayo con la funcion de
pinchado/despinchado automatico, pulse
la tecla PLAY [»].

El MRS-8 entrara en el modo de reproduccién. Cuando

[legue al punto de pinchado, se anulardla pistaen la que

esté realizando el pinchado/despinchado. Cuando llegue

al punto de despinchado, se desactivara la anulacion.

(Siempre podra monitorizar la sefial de entrada durante

este tiempo). Al realizar esta accion no se borrara ni

grabara nada en la pista.

Para modificar las posiciones de los puntos de pinchado

y despinchado, pulse latecla[AUTO PUNCH 1/Q] para

gue se apague 'y repita entoces los pasos 3 — 4.

Cuando haya terminado con €l ensayo, col6guese en una

posicion anterior a punto de pinchado.

8. Para ejecutar la funcion de pinchado/
despinchado automatico, mantenga
pulsada la tecla REC [@] y pulse PLAY [»].

El MRS-8 entrara en el modo de reproduccién. Cuando

[legue a punto de pinchado, empezara autométicamente

la grabacion (pinchado). Cuando llegue al de

despinchado, la grabacion terminara autométicamente y

continuard la reproduccién (despinchado).

9. cuando haya terminado de grabar, pulse la
tecla STOP [H] .

10. Para escuchar el resultado de la grabacion,
pulse repetidamente la tecla de estado de
la pista en la que haya grabado hasta que
esta tecla se encienda en verde. Coléquese
en una posicién anterior al punto de
pinchado y pulse la tecla PLAY [»].

Para rehacer la grabacion por pinchado/despinchado,

repitalos pasos 5 — 9.

1 1. Cuando quede satisfecho conla grabacion,

pulse la tecla [AUTO PUNCH 1I/0] para que
se apague la tecla.
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La funcién de pinchado/despinchado automético se
desactivaray los puntos de pinchado y despinchado seran
eliminados.

Grabacion de varias pistas
en una pista master
(funcion de remezcla)

Esta seccion le explica como reproducir pistas audio
grabadas y sonidos de |a pista de baterialbagjo y grabarlos
€como una mezcla stereo en una pista master (remezcla).

Acerca de la pista master

La pista master es un grupo de pistas stereo que es
independiente de las pistas de audio normales. El uso més
frecuente que se le daa esta pista master esgrabar en ella
¢l resultado final de un proceso de remezcla.

El MRS-8 dispone de una pista master para cada
proyecto. Al igual que las pistas de audio normales, la
pistamaster también tiene diez pistas virtuales (tomasV).
Esto le permite grabar distintas mezclas en varias tomas
V y elegir posteriormente la mejor.

Cuando haga que la pista master entre en el modo de
grabacion, la sefial tras pasar por el fader [MASTER] (la
misma sefial que tiene disponible en lastomas MASTER
OUTPUT) sera grabada en |a pista master.

MASTER OUTPUT

I_, Pista
master

Y N NN N

2 & 8 24 o8
PER R
g &8 24

— &~ Y Y Y — —F I

AVISO

Es posible reproducir de forma sucesiva las pistas master de
varios proyectos (— p. 111).

ZOOM MRS-8
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Pasos para la remezcla en la
pista master

A continuacion le indicamos cdmo mezclar las pistas de
audioy €l sonido delapistade bateria/bajo en doscanales
stereo y como grabarlos en la pista master.

1. Pulselatecla [TRACK PARAMETER] de la
seccion de pantallay utilice las teclas de cursor
arriba/abajo para que aparezca en pantalla la
indicacion “TR x-yy” (donde x es el nimero de
la pista e yy el nimero de la toma V).

R4 1 ©

2. Use latecla de estado [MASTER] o las
teclas de cursor izquierdo/derecho para
seleccionar la pista master.

Aparecera en pantalla el nombre de latomaV escogida

para la pista master. (Si no hay nada grabado en latoma

V, apareceralaindicacion “NO DATA”.)

TR Me— )

MO DETE

3. Utilice el dial para elegir la toma V.
Cuando haya escogido latomaV, pulse la tecla [EXIT]
paravolver alapantallaprincipal.

4. Enla pantalla principal, pulse la tecla de estado
[MASTER] para que se encienda en rojo.

Ahoralapistamaster ya estara listaparalagrabacion. La

sefial tras pasar el fader [MASTER] sera enviada a la

pista master.

Las otras pistas funcionaran con normalidad, aunque la

tecla de estado [MASTER] esté encendida en rojo.

5. Pulse PLAY [»] para que empiece la
reproducciény ajuste el balance de la mezcla.
Los gjustes individuales de nivel de las pistas asi como
los gjustes de panorama, del efecto de insercién y del
efecto de envio/retorno influyen sobre la sefial enviada a
la pista master.
Ajuste los niveles mientras observa e medidor de nivel 1/D y
Se asegura de que no se produzca una saturacion de la sefial.

6. Pararealizar la operacion de remezcla,
pulse la tecla ZERO [l44¢] para volver al
principio de la cancion y después pulse
PLAY [»] mientras mantiene pulsada la
tecla REC [@®].

Empezarala grabacion en la pista master.
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/. Cuando haya terminado de grabar, pulse la
tecla STOP [H].

Reproduccion de la pista master

Para reproducir la pista master grabada:

1. Enla pantalla principal, pulse repetidas
veces la tecla [MASTER] hasta que se
encienda en verde.

La pista master estara ahora lista para su reproduccion.

En este modo, €l resto de teclas de estado estaran apagadas

y las pistas de audio y |a pista de bateria/bajo estaran

anuladas. También estaran desactivados |os efectos de

inserciény de envio/retorno.

MASTER DUTPUT

NN

15 3

ud E==UIIINE
bibiilnd

IREEE

— Y Y Y YWY —F S

2. Pulse la tecla ZERO [l44] para volver al
principio de la cancion y después pulse la
tecla PLAY [>].

La pista master empezara a ser reproducida. Para gjustar

el volumen de reproduccion, use el fader [MASTER] .

3. Paradetenerla reproduccion, pulse la tecla
STOP [H].

4. Para cancelar el modo de reproduccion de
la pista master, pulse la tecla de estado
[MASTER] para que se apague.

Se cancelard la anulacion de las pistas de audio y de la

pista de bateria/lbgjo y la unidad volvera alasituacion en

la que se encontraba previamente.
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Combinacion de varias
pistas en una o dos pistas
(funcion de volcado)

Esta es unafuncion que mezcla el sonido de las pistas de
audio y de la pistas de bateria/lbgjo y las graba en una o
dos pistas audio stereo 0 mono. (A esto también se le
[lama aveces “grabacion ping-pong”).

Por ejemplo, puede volcar el contenido delas pistas 1 -5
en las pistas 7/8 y después puede activar las tomasV de
las pistas 1 - 6 para grabar nuevas versiones de su
interpretacion.

Si es necesario, puede reproducir todas las pistas 1 — 8 y
volcar la sefial en una tomaV vacia de una pista
seleccionada.

AVISO

e También puede mezclar las sefales de las tomas [INPUT] en
la grabacion de volcado.

e Puede volcar solo la pista de bateria/bajo, mientras reproduce
todas las otras pistas (— p. 42). Esto le permite grabar un
redoble de bateria golpeando los parches mientras escucha
las pistas audio.

Ajustes de volcado

Antes de utilizar la funcién de volcado, debe hacer una
serie de gjustes.

m Seleccion del estado de funcionamiento
de la pista(s) de destino del volcado

Por defecto, la(s) pista(s) de grabacion de destino de
vol cado seré anulada automaticamente. Esto se hace para
evitar que el contenido dela pista pueda mezclarse con la
sefial volcada

Si quiere reproducir una pista mientras realiza una
grabacién de un volcado en otratomaV delapista, utilice e
siguiente procedimiento para cambiar € gjuste interno para
que también sean reproducidas la(s) pista(s) grabada(s).

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM/UTILITY].

En pantalla aparecerd la indicacion “SY STEM

PROJECT".

2. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho

para que aparezca en pantalla la indicacion
“SYSTEM BOUNCE” y pulse [ENTER].
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3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “BOUNCE RECTRACK” y pulse
la tecla [ENTER].

En pantallavera el gjuste activo.

ﬁﬁféﬁh;ﬂ

Las indicaciones tienen el siguiente significado.

e MUTE:
La pista(s) de grabacién seran anuladas (valor por
defecto).

e PLAY:
La(s) pista(s) de grabacion seran reproducidas.

4. Para reproducir la pista destino de volcado,
gire el dial para cambiar el ajuste a “PLAY”.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT] .

m Seleccion de la toma V de destino de la
grabacion

Por defecto, el resultado de una operacién de volcado es
grabado en latomaV elegida entonces parala(s) pista(s) de
grabacion. Si quiere reproducir una pista mientras esta
realizando un volcado en otratomaV de la misma, puede
utilizar el siguiente procedimiento para modificar latomaV
de destino de la grabacién:

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM/UTILITY].
En pantalla aparecera“SY STEM PROJECT” .

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicaciéon “SYSTEM BOUNCE”
y pulse la tecla [ENTER].

3. Compruebe que aparezca en pantalla la
indicacion “BOUNCE REC TAKE” y pulse la
tecla [ENTER].

Se mostraralatomaV elegida entonces como destino de

grabacion.

ZOOM MRS-8
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g g g

REC TREE QO

Pueden aparecer |as siguientes indicaciones:

e CURRENT (default)
El resultado del volcado seré grabado en latomaV elegida
entonces para la pista de grabacion (valor por defecto).

e 1-10

Independientemente de latomaV elegida entonces para
la pista, €l resultado del volcado sera grabado en latoma
V' cuyo nimero indique aqui.

4. Gire el dial para especificar la toma V de
destino de la grabacion.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

AVISO

Si ajusta a “PLAY” la operacion para la pista(s) de destino de
volcado y elige como destino de grabacion una pista no
utilizada, podra reproducir todas las pistas y volcar el
resultado como una cancion completa en la toma V.

Ejecucion de la grabacion por
volcado

Este ejemplo le explicacémo volcar el contenido detodas
las pistasen latomaV 10 de las pistas 7/8.

1. Vaya al partado “Ajustes de volcado” y
ajuste el parametro BOUNCE RECTRACK a
“PLAY”.

2. Vaya al apartado “Ajustes de volcado” y
ajuste el parametro BOUNCE REC TAKE a
“10”.

3. Pulse repetidamente la tecla de estado 7/8
hasta que se encienda en rojo.

En esta situacion, lastomasV nimero 10 de las pistas 7/

8 estaran seleccionadas como destino de volcado.

e Cuando elija como destino del volcado una sola pista mono, la
sefal del volcado serd mezclada en mono para la grabacién.
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e Cuando elija como destino del volcado un par de pistas mono
consecutivas (impar/par), la seial de volcado sera grabada en
stereo. Para conseguir un correcto posicionamiento
izquierda/derecha del resultado de la operacién de volcado,
ajuste el parametro Pan para las pistas pares e impares a
valores derecha e izquierda independientes.

4. Pulse latecla [BOUNCE].

Se encenderalateclay se activara la funcién de volcado
para las pistas de destino. Mientras esté encendida la
tecla, la pista(s)/toma(s) V escogidas en los pasos 2y 3
seran utilizadas como destino de grabacién. Las otras
pistasy efectos no seréan modificados.

5. Reproduzca la cancion desde el principio y
ajuste el balance de mezcla de las distintas
pistas.

Los gjustes individuales del panoramayy €l nivel de pista

asi como del efecto de insercion y del efecto de envio/

retorno tienen influencia en la sefial mezclada que es
enviada a las pistas de destino del volcado. Ajuste los

niveles mientras observa el medidor de nivel I/D y

compruebe que no se produzca unasaturacion delasefial.

6. Pulse la tecla ZERO [l«4] para volver a la
posiciéon de contador cero y pulse la tecla
PLAY [»] mientras mantiene pulsada la
tecla REC [@].

Empezarala grabacion por volcado.

/. Cuando haya terminado la grabacion, pulse
la tecla STOP [H].

AVISO
También es posible combinar la funcién de volcado y la
funcién de pinchado/despinchado automatico (— p. 37).

41



Referencia [Grabadora]

Grabacion del sonido de
bateria/bajo en pistas audio

El MRS-8 le permite volcar en cualquier pista solo la
pista de bateria o la de bajo. Esta funcién se Ilama
“grabacion ritmica’.

Esto le permite grabar un redoble de bateria golpeando
los parches mientras escucha las pistas audio.

Seleccion de la fuente de
grabacion

En la condicion por defecto de un proyecto, la sefial
inmediatamente después del fader [MASTER] esta
seleccionada como fuente de grabacion para el volcado.
Para grabar |la pista de bateria/bajo, primero debera
gjustar la fuente de grabacion ala pista de bateriao ala
de bajo.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM/UTILITY] de la seccion de pantalla.

SYSTEM ©
FROJECT

N

Utilice las teclas de cursor izquierda/derecha
para que aparezca en pantalla la indicacion
“SYSTEM BOUNCE” y pulse [ENTER].

3. Utilice las teclas de cursor izquierda/derecha
para que aparezca en pantalla la indicacion
“BOUNCE REC SRC” y pulse [ENTER].

En pantalla vera la fuente de grabacion seleccionada

entonces.

FEC SRC O
MASTER

Tiene disponibles estas opciones:

e MASTER
Sefial justo después del fader [MASTER].

e DRUM TR
Pista de bateria

e BASS TR
Pista de bajo
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4. Gire el dial para elegir “DRUM TR” o “BASS
TR” como fuente de grabacion.

5. Pulse varias veces [EXIT] para volver a la
pantalla principal.

Proceso de grabacion de ritmos

Mientras reproduce | as pistas audio, puede grabar lapista
de baterialbajo en cualquier pista audio.

1. Enla pantalla principal, pulse [BOUNCE].

Se encenderd la tecla y estara activada la grabacion por
volcado.

2. Pulse repetidamente la tecla de estado de
la pista en la que quiera grabar hasta que la
tecla se encienda en rojo.

En este punto, se grabarala sefial delapistaelegidaen el

paso 4 del apartado “ Seleccion de la pista de baterialbajo

como fuente de grabacion”.

AVISO

Para grabar la pista de bateria en stereo, elija un par de
pistas stereo (o dos pistas mono) como destino de
grabacion. Si solo elige una Unica pista mono, la grabacién
se realizard en mono.

3. Pulse la tecla [SONG/PATTERN] de la
seccion ritmica y gire el dial para elegir el
patrén/cancién ritmica.

Para grabar su interpretacion con los parches, elija un

patrén/cancién ritmicavacio. Compruebe quelos sonidos

gue quierareproducir estén asignados alos parches.

4. Pulse la tecla PLAY [™]1y ajuste el nivel de
salida de la pista de bateria/bajo.

Ajuste los niveles mientras observa el medidor de nivel y
seasegurade que no se produce unasaturacion delasefial.

5. Pulse la tecla ZERO [l«4] para volver a la
posicion de contador cero y empice la
grabacion.

Se grabaraen lapistaaudio el patrén/cancién ritmicaque

esté siendo reproducido. Si durante la grabacion golpea

los parches, ese sonido también sera capturado.

ZOOM MRS-8



Referencia [Grabadora]

6. Cuando haya terminado su interpretacion,
pulse la tecla STOP [H].

/. Pulse la tecla [BOUNCE].

Se apagara la tecla 'y se cancelara la grabacion por
volcado. Paravolver a funcionamiento normal, vuelvaa
gjustar lafuente de grabacién a“MASTER”, tal y como
le indicamos en €l apartado “ Seleccion de la fuente de
grabacion”.

Ajustes para una operacion
de pre-conteo

En la configuracion por defecto para un proyecto,
escuchara una claqueta de cuatro tiempos antes de
empezar a grabar. Puede modificar el numero de
compases y el volumen de la clagueta de la siguiente
manera.

1. Enlapantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM/UTILITY] de la seccion de pantalla.

©

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicaciéon “SYSTEM PreCount” y pulse la
tecla [ENTER].

En pantalla apareceralo siguiente:

3. Para modificar el nimero de tiempos de la

claqueta, pulse la tecla [ENTER].
Aparecera en pantalla el guste activo. Gire €l dial para
elegir entre |las siguientes opciones:

e OFF
La clagueta estara desactivada.

e 1-8
Escuchara una claqueta de 1 — 8 tiempos.

e SPECIAL
Oira una claqueta especial, que eslasiguiente:

ZOOM MRS-8

el oy L)

COUMT O
]

N° de tiempos de claqueta

Cuando haya terminado con los ajustes, pulse la tecla
[EXIT] paravolver alapantaladel paso 2.

4. Para modificar el volumen de la claqueta,
utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca la indicaciéon
“PreCount VOLUME” y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera la pantalla mostrada abajo. Gire el dia para

gjustar el volumen (0 — 15).

WOLLME O
16

()
Volumen claqueta

5. cuando haya acabado con el ajuste, pulse
repetidamente la tecla [EXIT] para volver a
la pantalla principal.

Cuando ponga en marcha el proceso de grabacion,

escuchara una clagueta con el nimero de tiempos que

haya seleccionado y con el volumen escogido.
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Esta seccion le explica como editar |os datos audio que contienen las pistas 1-8 de la seccion de la grabadora. Existen dos
tipos de funciones de edicién: edicion de un rango de datos de una pistay edicion de latomaV completa.

dicion de un rango de datos

A continuacion le explicamos el procedimiento para
especificar un rango dentro de una pista 'y después
realizar una operacion de edicion.

Pasos basicos para la edicién
de un rango

Durante la edicién de un rango especifico de datos, hay
una serie de pasos que son similares para todas las
operaciones. Estos pasos son |os siguientes:

1. Enlapantalla principal, pulse la tecla

[SYSTEM/UTILITY] de la seccion de pantalla.
En pantalla aparecera la indicacion “SY STEM
PROJECT”.

©

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “SYSTEM TR EDIT”.

SysTEM_ ©

3. Pulse la tecla [ENTER].
Aparecerd en pantalla el ment de edicion de pistas que le
permite manejar rangos de datos.

Cﬁpu

4. uitilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir la orden que quiera
entre las siguientes opciones:

* Copy
Copia un determinado rango de datos audio.

e Move
Traslada un determinado rango de datos audio.
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¢ Erase
Borra un determinado rango de datos audio.

e Trim
Conserva solo un determinado rango de datos audio y
borra el resto.

¢ Fade I/0 (Fade-in/out)
Realiza un fundido de entrada/salida sobre un
determinado intervalo de datos audio.

¢ Reverse
Invierte un determinado rango de datos audio.

5. Pulse 1a tecla [ENTER].

Apareceralapantalla paraelegir lapistay latomaV que
quiera editar. La pantalla mostrada a continuacion es un
ejemplo del aspecto que tendralapantalla cuando elijala
orden Copy en el paso 4.

Copd Src O

6. Use el dial o las teclas de estado para
elegir la pista (1 - 8, MASTER) y utilice las
teclas de cursor arriba/abajo para escoger
el numero de latoma V (1 - 10).

Coped Se @
TR 3— 1

También puede elegir para su edicion unatomaV que no
esté seleccionada entonces como activa para la pista.
Cuando escojalapista 8, a girar el dia hacialaderecha
elegira parejas de pistas formadas por una pistaimpar y
otrapar (pistal/2, pista 7/8 etc.) o la pista master.

Coped Se O
TR1-2

NOTA

e También puede pulsar las teclas de estado de dos pistas
mono impar/par adyacentes para elegir esas pistas.

e Al pulsar repetidamente las teclas de estado de las pistas stereo
elegira la pista impar, la par y la pista stereo, una tras otra.

e Cuando haya elegido como fuente de edicién dos pistas o la pista
master, el destino de edicion seran dos pistas o la pista master. La
toma V elegida entonces para cada pista sera el destino.

ZOOM MRS-8
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'/ . Pulse la tecla [ENTER] .

L os pasos posteriores seran distintos dependiendo de la
orden elegida en el paso 4. Vea las secciones
correspondientes para las distintas érdenes.

8. cuando se haya ejecutado la orden de
edicidn, pulse repetidamente la tecla [EXIT]
para volver a la pantalla principal.

NOTA

Después de realizar una operacion de edicién para regrabar
datos audio en una pista, no podra restaurar los datos
originales. Si quiere conservar la condicién anterior a la
operacion edicion, utilice la funciones de captura e
intercambio (— p. 53).

Copia de un determinado
rango de datos

Puede copiar los datos audio de un determinado rango en
una posicién concreta de una pista/toma V. Esta accion
sobregrabara los datos existentes en la posicion de
destino. Los datos de la fuente utilizada para esta
operacion no sufrirén ningun tipo de modificacion.

Pista fuente copia

Pista destino copia

1. Para elegir la pista/toma V utilizada como
fuente para la operacion de copia, siga los
pasos 1 - 6 del apartado “pasos basicos para
edicion de un rango” y pulse [ENTER].

La pantalla que aparecera serd la siguiente. Esta pantallale

permiteindicar € puntoinicial del rango que vayaa copiar.

0] S| MS| MEASURE  BEAT  TICK
Il Il -
[ [ o U U [

Ixlxl
iy

El puntoinicia del rango acopiar aparece en el contador
en minutos, segundos y milisegundos, y en compases,
tiemposyy ticks.
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2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la secciéon
parpadeante del contador y gire el dial para
indicar el punto de inicio de la copia.

Puede especificar el punto en minutos/segundos/

milisegundos o en compases/tiempos/ticks. También puede

utilizar las teclas MARKER [l44] / [PM ] para sdltar a una
marca (— p. 36) y utilizar esto como punto de partida.

AVISO
Si especifica un punto en el que no haya datos audio, en la
segunda linea de la pantalla aparecera el simbolo *.

3. Pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “Copy Src END”.
Esta pantalla le permite especificar el punto final del
rango a copiar.

MS| MEASURE  BEAT  TICK
- - "

= 1 L
MARKER

i
L

AVISO

El rango especificado permanecera en memoria hasta que
haga otra introduccién de datos. Esto le permite utilizar el
ajuste para editar el mismo rango en distintas pistas.

4. Para introducir el punto final del rango a
copiar, utilice el mismo procedimiento que
en el paso 2.

Si quiere reproducir el rango elegido, pulse PLAY [P>].

5. Pulse Ia tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “Copy Dst TR x-yy”
(donde x es €l nimero de la pista e yy €l nimero de la
tomaV). En esta pantalla, puede indicar |la pista/tomaV
destino de la operacion de copia.

AVISO

Puede elegir la misma pista como fuente y como destino de
copia, y en este caso el rango de destino de copia solapara
al rango fuente.

6. Elija la pista/toma V destino de la copia del
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mismo modo que hizo para escoger la
fuente para dicha operaciony pulse la tecla
[ENTER].
Apareceralapantallasiguiente, quele permite especificar
el punto deinicio parael destino delaoperacién de copia.

Copa Dst @
8

_'l ,IL' Inl

g W T
[P H- ’u

MARKER
i
[

7. Indique el punto de inicio del destino de la
copia del mismo modo que en el paso 2y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecerden pantallalaindicacion “ Copy SURE?".

8. Para ejecutar la operacion de copia, pulse
la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado |a operacion de copia, la unidad

volverda menu de edicién de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anularéd la

operacion e irahacia atrés un paso cada vez que lo haga

Desplazamiento de un
determinado rango de datos

Puede trasladar |os datos audio de un determinado rango
a una posicioén especifica de una pista/toma V. Esta
operacion sobregrabaralos datos existentesen laposicion
de destino. Los datos de la fuente de desplazamiento
seran eliminados.

Pista fuente desplazamiento

Desplazamientoé E{>
\

[ 1Tl [ [

Pista destino desplazamiento

1. Para elegir la pista/toma V fuente de
desplazamiento, siga los pasos 1 - 6 del
apartado “pasos basicos para edicion de
un rango” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera la siguiente pantalla, que le permuite

especificar el punto inicial del rango de datos que vaya a

desplazar.
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2. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar la secciéon parpadeante del
contador y gire el dial para indicar el punto
inicial de la operacién de desplazamiento.

Este punto puede ser especificado en minutos/segundos/

milisegundos, 0 en compases/tiempos/ticks.

AVISO
Si especifica un punto en el que no haya datos audio, en la
segunda linea de la pantalla aparecera el simbolo *.

3. Pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera la indicacién “Move Src END”.
Esta pantalla le permite especificar el punto final del
rango que quiere desplazar.

s MS| MEASURE  BEAT  TCK

1 [T} ] 1
H o5 oo - 4-H4

4. Indique el punto final del mismo modo que
le hemos indicado en el paso 2.
Parareproducir el rango especificado, pulse PLAY [P>] .

5. Pulse la tecla [ENTER].

En pantalla apareceralaindicacion “Move Dst TR x-yy”
(donde x es el nimero de la pista e yy €l nimero de la
tomaV). En esta pantalla, puede indicar la pista/tomaV
destino de la operacion de desplazamiento.

O

_| o

A

- |.i'i
|

ke 1]

AVISO
Puede elegir la misma pista como fuente y como destino de
la operacién de desplazamiento.

6. Elija la pista/toma V de destino del mismo

modo que hizo para escoger la fuente de
dicha operacion y pulse la tecla [ENTER].

ZOOM MRS-8
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Aparecera la pantalla mostrada a continuacién que le
permite especificar €l punto inicial del rango de destino
de la operacioén de desplazamiento.

Mowe D=t &)
TO

MEASURE  BEAT  TIOK

r

13- 3-44
'MARKER
ar
PRI

7. Indique el punto de inicio del destino de la
operacion de desplazamiento del mismo
modo que para la fuente de dicha
operacion y pulse [ENTER].

En pantalla apareceralaindicacion “Move SURE?' .

m_ s _'Ms
{ 1 r
Ll Lj t’ )

8. Para ejecutar la operacion de desplazamiento,
pulse de nuevo la tecla [ENTER].

Cuando el desplazamiento hayasido € ecutado, la unidad

volveraa menu de edicion de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion e ird hacia atras un paso cada vez que lo haga.

Borrado de un determinado
rango de datos

Puede borrar los datos audio de un determinado rango y

hacer que ese rango pase ala condicion de anulacion (no
grabado).

> T |

1. Para elegir la pista/toma V a borrar, siga los
pasos 1 - 6 del apartado “pasos basicos para
edicién de un rango” y pulse la tecla [ENTER].

Apareceralasiguiente pantalla, quele permite especificar

el punto deinicio del rango a borrar.

0] S| MS| MEASURE  BEAT  TICK
Il Il Il (— (_
[ [ g U U [

i
oy

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar la seccion parpadeante del
contador y gire el dial para indicar el punto
inicial de la operacion de borrado.

Puede especificar el punto en minutos/segundos/

milisegundos o en compases/tiempos/ticks.

ZOOM MRS-8

AVISO
Si especifica un punto en el que no haya datos audio, en la
segunda linea de la pantalla aparecera el simbolo *.

3. Pulse la tecla [ENTER].

En pantalla aparecera laindicacion “Ers Src END”. Esta
pantalla le permite especificar € punto final del rango a
borrar.

Ers Sro )

kT

[
e
[T o B I

4. Paraindicar el punto final del rango, use el
mismo procedimiento que en el paso 2.
Parareproducir el rango especificado, pulse PLAY [P>] .

5. Pulse Ia tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “Erase SURE?".

6. Para que se ejecute la operacion de
borrado, pulse la tecla [ENTER].

Cuando se haya €jecutado laoperacion, launidad volvera

a menu de edicidn de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion e ira hacia atrés un paso cada vez que lo haga

Retoque de un determinado
rango de datos

Puede borrar los datos audio fuera de un determinado
rango y ajustar el punto de inicio/final de los datos
(retoque). Esto le resultara Util para eliminar partes
innecesarias de una pista master terminada.

Retoque Retoque

""""""" S

NOTA

Cuando son borrados los datos que estan antes de una
seccioén especifica (retoque), los datos audio restantes se
desplazaran hacia delante esa cantidad. Con ello puede que la
temporizacion se desajuste con respecto a otras pistas.

1. Para elegir la pista/toma V a retocar, siga los

pasos 1 - 6 del apartado “pasos basicos para
edicién de un rango” y pulse la tecla [ENTER].
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Aparecera la pantalla mostrada a continuacion, que le
permite especificar el puntoinicial del rango aconservar.

" o | Jp—
Trim Src @
T T
et | HE™
] In] Ixl — —_
) ) [} 1 ] [}

MARKER
i
iy

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la secciéon
parpadeante del contadory gire el dial para
indicar el punto inicial.

Puede especificar el punto en minutos/segundos/

milisegundos o en compases/tiempos/ticks.

AVISO
Si especifica un punto en el que no haya datos audio, en la
segunda linea de la pantalla aparecera el simbolo *.

3. Pulse la tecla [ENTER] .

En pantalla aparecera la indicacion “Trim Src END”.
Esta pantalla |e permite especificar el punto final del
rango que quiera conservar.

Trim Sro )
EHI

Ixlxl
[

4. Paraindicar el punto final del rango, use el
mismo procedimiento que en el paso 2.
Parareproducir el rango especificado, pulse PLAY [P>].

5. Pulse 1a tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “Trim SURE?" .

6. Para que se ejecute la operacion de
retoque, pulse la tecla [ENTER].

Cuando se haya ejecutado |a operacion de retoque, la

unidad volveraa menu de edicion de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion e ira hacia atrés un paso cada vez que lo haga.

Fundido de entrada/salida de
un determinado rango de datos

Puede realizar un fundido de entrada o uno de salida
sobre un rango de datos concreto.

Fundido de entrada

| |

1. Para elegir la pista en la que vaya a realizar
el fundido de entrada o salida, siga los
pasos 1 - 6 del apartado “pasos basicos
para ediciéon de un rango” y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera la pantalla mostrada a continuacion, que le

permite especificar el punto inicial del fundido de

entrada/salida.

M S _MS| MEASURE  BEAT  TICK
[x]

oo Ix] -
g g X [ ! [
MARKER

ao9

2. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar la secciéon parpadeante del
contador y gire el dial para indicar el punto
inicial del fundido de entrada/salida.

Puede especificar el punto en minutos/segundos/

milisegundos o en compases/tiempos/ticks.

AVISO
Si especifica un punto en el que no haya datos audio, en la
segunda linea de la pantalla aparecera el simbolo *.

3. Pulse la tecla [ENTER].

En pantalla apareceralaindicacion “ Fade Src END”, que
le permite especificar el punto final del fundido de
entrada/salida.

s MS| MEASURE  BEAT  TICK

[N} o1
L’l_

4. Para indicar el punto final del fundido de
entrada/salida, utilice el mismo
procedimiento que en el paso 2

Para reproducir el rango especificado, pulse PLAY [P>].

5. Pulse la tecla [ENTER].
Aparecera esta pantalla:

ZOOM MRS-8
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[]
[

N

Curva variacion volumen

6. Gire el dial para elegir la curva para el
fundido de entrada/salida.

Las curvas -1 al-3 son curvas para fundidos de entrada,

mientras que 0-1 a0-3 son curvas parafundidos de salida.

El aspecto de estas curvas es el siguiente:

Fundido de entrada
1-1 1-2 1-3

Fundido de salida
o-1 0-2 0-3

/. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “Fade SURE? .

8. Para ejecutar la operacion de fundido de
entrada/salida, pulse la tecla [ENTER].
Cuando se haya ejecutado la operacion de fundido de
entrada/salida, la unidad volverd a menu de edicion de

pistas.
Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la
operacion e ira hacia atrés un paso cada vez que lo haga.

Inversion de un rango
especifico de datos audio

Puedeinvertir el orden de un determinado rango de datos
audio.

Inversion
| |A B CcDE

||:{>||EDCBA||

1. Para elegir la pista/toma V en la que quiera
invertir un rango de datos, siga los pasos 1 - 6
del apartado “pasos basicos para edicion de
un rango” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera la pantalla mostrada a continuacion, que le

ZOOM MRS-8

permite especificar el punto inicial del rango que quiera
invertir.

M S MS| MEASURE  BEAT  TICK
]

1
[ ! =]
MARKER

i
Ly

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la seccion
parpadeante del contadory gire el dial para
indicar el punto inicial del rango a invertir.

Puede especificar el punto en minutos/segundos/

milisegundos o en compases/tiempos/ticks.

AVISO
Si especifica un punto en el que no haya datos audio, en la
segunda linea de la pantalla aparecera el simbolo *.

3. Pulse la tecla [ENTER].

En pantallaapareceralaindicacién“Rvrs Src END” . Esta
pantallale permite especificar €l punto final del rango que
quierainvertir.

EHI

L S
fE d M- R
e

Ixlxl
[

4. Paraindicar el punto final del rango, use el
mismo procedimiento que en el paso 2.
Parareproducir el rango especificado, pulse PLAY [P>].

5. Pulse Ia tecla [ENTER].
En pantalla aparecerdlaindicacion “ Reverse SURE?’ .

6. Para que se ejecute la operacion de
inversion, pulse la tecla [ENTER].

Cuando se haya ejecutado la operacion de retoque, la

unidad volveraa menu de edicion de pistas.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion e ira hacia atrés un paso cada vez que lo haga.
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Edicion utilizando tomas
Viomas V

L os datos audio grabados también pueden ser editadosen
unidades de tomas V. Le resultara Gtil para intercambiar
los datos de dostomasV o paraborrar unatomaV queno
vayaanecesitar més. En este apartado e explicaremos €l
procedimiento paraello.

Pasos basicos para la edicion
de tomas V

En la edicion de datos audio en tomasV hay una serie de
pasos comunes para las distintas operaciones.

1. Enia pantalla principal, pulse la tecla [TRACK
PARAMETER] de la seccion de pantalla.

N

Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para hacer que aparezca en pantalla la
siguiente indicacién.

Ne° pista—‘!' rN“’ toma-V

Ri-1 G

Nombre toma-V — E.TF' 1-—-

Esta pantalla le permite elegir latoma V. Mientras
aparezca esta pantalla, podra cambiar de tomaV paralas
pistas audio (1 — 8, pista-V).

AVISO
Si elige una toma V en la que no haya nada grabado,
aparecera la indicacién “NO DATA”.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho o las teclas de estado y el dial para
seleccionar la pista y la toma V.

La tecla de estado para la pista elegida en ese momento

estara iluminada en naranja. También puede elegir la

pista master. En este caso, la indicacion de nimero de
pistasera“M”.

AVISO

El pulsar repetidamente la tecla de estado para una pista
stereo elige la pista impar de la misma y después la par de
forma sucesiva.
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4. Pulselatecla [FUNCTION] de la seccién de
control.

En pantallaapareceran las 6rdenes paraeditar datos audio
en unidades de tomas V.

5. Pulse repetidamente la tecla [FUNCTION]
para elegir la orden a cargar. Dispone de
las siguientes 6rdenes de edicion.

e Erase
Borralos datos audio de unatomaV especifica.

* Copy
Copia los datos audio de una tomaV especifica en otra
tomaV.

¢ Move
Trasladalos datos audio de unatomaV especifica aotra.

¢ Exchg (intercambio)
Intercambia los datos audio de una tomaV especifica
con los datos de otratomalV.

e |Import
Importa cualquier tomaV de otro proyecto grabado en la
tarjeta SD.

AVISO
Puede cambiar de pista y toma V seleccionada mientras
escoge una orden de edicion.

6. Pulse la tecla [ENTER].
L os pasos posteriores seran diferentes dependiendo del tipo
de orden que haya elegido en el paso 5. Vea las secciones
correspondientes a dichas 6rdenes.

/. Cuando haya sido ejecutada la orden de
edicioén, pulse repetidamente la tecla [EXIT]
para volver a la pantalla principal.

NOTA

Después de ejecutar una orden de edicion para regrabar los
datos audio, no podra restaurar los datos originales. Para
conservar la situacién anterior a la edicion, utilice las
funciones de captura e intercambio (— p. 53).
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Borrado de una toma V

Puede borrar los datos audio de una tomaV especifica
DichatomaV vuelve alacondicién de no grabada.

Borrar

| | | |

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “Pasos
basicos para la edicion de tomas V” para
elegir la pista/toma V que quiera borrar y
para que en pantalla aparezca la indicacion
“ERASE”. Pulse entonces la tecla [ENTER].

En pantalla apareceralaindicacion “ERASE SURE?’ .

2. Para que se ejecute la operacion de
borrado, pulse de nuevo la tecla [ENTER] .
El nombre de latomaV pasara a ser “NO DATA” y la
tomaV volvera a la condicion de no grabada. Cuando
haya terminado de realizarse la operacion de borrado,
aparecera de nuevo la pantalla de seleccion detomaV.
Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la
operacion e ira hacia atrés un paso cada vez que lo haga.

Copia de una toma V

Puede copiar |os datos audio de una determinada tomaV
en otratoma. Esta accion sobregraba los datos existentes
enlatomaV de destino. Los datos entomaV fuente para
la operacién de copia no sufrirén ninguna alteracion.

Pista fuente copia

Copiar v E{> | | |

Pista destino copia

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “Pasos
basicos para la edicién de tomas V” para
elegir la pista/toma V que quiera copiar y
para que en pantalla aparezca la indicaciéon
“COPY”. Pulse entonces la tecla [ENTER] .

Aparecerd esta pantalla, que le permite especificar la

pista/tomaV de destino de la operacion de copia.

CoPyY TO O
TR 1- 2E
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Si no hay nada grabado en la toma V elegida como destino
de edicion, al lado del nimero de la toma V aparecera la
indicacion “E” .

2. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
o las teclas de estado y el dial para elegir la
pista/toma V de destino y pulse [ENTER].

Si no hay datos audio en el destino de la copia, aparecera

el mensgje “COPY SURE?" , mientras que si los hay

apareceralaindicacién “OverWrt?’. Cuando segecutela
operacion de copia, se sobrescrirdn esos datos.

3. Para ejecutar la operacion de copia, pulse
de nuevo la tecla [ENTER].

Cuando haya acabado |a operacion de borrado, la unidad

volvera al menu de seleccion de tomas V.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion e iré hacia atras un paso cada vez.

Desplazamiento de una toma V

Puede trasladar |os datos audio de unatomaV especifica
a cualquier otra pista/toma V. Esta accion sobregrabara
cualquier dato existente en latomaV de destino. Los datos
en latomaV fuente para esta operacion seran borrados.

Pista fuente desplazamiento

Desplazar‘g' |:{>

Pista destino desplazamiento

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “Pasos
basicos para la edicién de tomas V” para
elegir la pista/tomaV que quiera desplazary
para que en pantalla aparezca la indicacion
“MOVE”. Pulse entonces la tecla [ENTER].

Apareceraesta pantalla, que le permite especificar lapistal

tomaV de destino de la operacion de desplazamiento.

MOWE TO O
T 1- ZE

AVISO

Si no hay nada grabado en la toma V elegida como destino
de edicion, al lado del nimero de la toma V aparecera la
indicacion “E”.
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2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho o las teclas de estado y el dial para
elegir la pista/toma V de destino y pulse la
tecla [ENTER].

Si no hay datos audio en el destino de la copia, aparecera

el mensagje “MOVE SURE?’, mientras que si |os hay

apareceralaindicacion “OverWrt?'. Cuando se gjecutela
operacion de desplazamiento, se sobrescribiran estos
datos.

3. Para que se ejecute la operacion de
desplazamiento, pulse de nuevo la tecla
[ENTER].

Cuando haya acabado la operacion de desplazamiento, la
unidad volvera al menu de seleccion de tomas V.
Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion eira hacia atrés un paso cada vez que lo haga

Intercambio de tomas V

Puede intercambiar |os datos audio de dos tomas V
especificas.

|
IntercambiarI E{>
[ TN | | |

NOTA

No es posible intercambiar tomas V de la pista master.

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “Pasos
basicos para la edicion de tomas V” para
elegir la pista/toma V a intercambiar y para
que en pantalla aparezca la indicacion
“EXCHG”. Pulse entonces la tecla [ENTER].

Ahorapodra elegir la otra pista/tomaV.

E=CHE TO O
T 11— 3

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho o las teclas de estado y el dial para
elegir la pista/toma V de destino para el
intercambio y pulse la tecla [ENTER]

En pantalla apareceralaindicacion “EXCHG SURE?’ .
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3. Para que se ejecute la operacion de
intercambio, pulse de nuevo [ENTER].

Cuando haya acabado la operacion de intercambio, la
unidad volvera a menu de seleccion de tomas'V.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anularéd la
operacion e ira hacia atrés un paso cada vez que lo haga

Importacion de una toma V de
otro proyecto

Puede importar cualquier tomaV de otro proyecto en una
determinada pista/tomaV del proyecto activo. LatomaV
importada sobreescribiré los datos audio de latomaV de
destino.

Pista del proyecto fuente de importacion

Importar E{>
v
| L [

Pista destino importacion

NOTA
No es posible utilizar la pista master como fuente o como
destino de importacion.

1. Siga los pasos 1 - 5 del apartado “Pasos
basicos para la edicion de tomas V” para
elegir la pista/toma V destino de la
importacion y para que en pantalla
aparezca la indicacién “IMPORT”. Pulse
entonces la tecla [ENTER].

Aparecera en pantalla el nombre del proyecto fuente a

importar.

IHPE

FPR.JE
T N° proyecto

Nombre proyecto fuente importacion

Jeu

e
I

e
> Q

2. Gire el dial para elegir el proyecto fuente

para la operacion y pulse la tecla [ENTER].
Aparecerd esta pantalla, que le permite especificar la
pista/tomaV aimportar.

ZOOM MRS-8
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N° pista/toma-V
{

Ldbio c

Nombre toma-V

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho y el dial para elegir la pista/toma V
a importar y pulse la tecla [ENTER].

Cuando escoja una pista/tomaV no grabada, en pantalla

apareceralaindicacion “NO DATA” en lugar del nombre

delatomaV.

4. Pulse latecla [ENTER].

Aparecerd en pantalla laindicacion “IMPORT SURE?".
Si ya hay datos audio en el destino de la importacion,
aparecera el mensgje “OverWrt?’'. Cuando se gjecute la
operacion, esos datos seran sobregrabados.

5. Para que se ejecute la operacion de
importacion, pulse de nuevo [ENTER].
Cuando haya acabado la operacién de importacion, la

unidad volvera a menu de seleccion de tomas'V.
Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la
operacion e iré hacia atras un paso cada vez.

ZOOM MRS-8

Captura e intercambio de
pista

Puede capturar los datos audio de cualquier pistay
almacenarlos temporalmente. Después puede
intercambiar los datos capturados con los datos que
contenga la pista. Esto le permite por gjemplo grabar
estado de una pista antes de realizar una operacion de
edicion. Si el resultado de esta operacion no le satisface,
puede hacer facilmente que la pista recupere el estado
anterior.

M Captura

Grabadora
Pista 1
Pista 2
Pista 3

F Datos grabados

Datos
capturados |
de la pistal

Operacion de captura
para pista 1

M Intercambio ’, Datos re-grabados

Grabadora
Pista 1 I
Pista 2
Pista 3

Datos
capturados|
de la pistal

Operacion de intercambio
para la pista 1

Grabadora
Pista 1
Pista 2
Pista 3

Datos
capturados | I
de la pistal

La captura/barrido se realiza pista por pista. Si es
necesario, puede capturar todas |as pistas.

L os datos audio capturados se almacenarén en la tarjeta
SD hasta que cargue otro proyecto o apague la unidad.

Captura de una pista
Puede capturar |os datos audio de una pista especifica.
1. Enla pantalla principal, pulse la tecla

[SYSTEM/UTILITY] de la seccion de pantalla.
En pantalla aparecerd la indicacion “SY STEM
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PROJECT”.

=y TEM ©
FEOJECT

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “SYSTEM CAP/SWAP” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd esta pantalla:

_AFTURE O
TR

3. Utilice las teclas de estado o el dial para
elegir la pista que quiera capturar.

La tecla de estado para la pista €legida entonces estara

encendida en naranja. También puede escoger |a pista

master. En este caso, apareceralaindicacion “MASTER”

y latecla de estado [MASTER] estara encendida.

AVISO

e | as pistas para las que esté activado el enlace stereo, las
pistas stereo y la pista master solo podran ser capturadas en
stereo.

¢ No podra capturar una pista para la que haya elegido una
toma V no grabada.

4. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla aparecera la indicacion “CAPTURE
SURE?".

5. Para que se lleve a cabo la operacion de
captura, vuelva a pulsar la tecla [ENTER].
Cuando se haya realizado la operacién de captura, en
pantalla aparecera el mensgje “SWAP TRx” (donde x es
el nimero de pista). Esto indica que se ha capturado la
pistay que si es necesario puede realizar una operacion
de intercambio.
Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la
operacion e ird hacia atras un paso cada vez.

6. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

Intercambio de datos de pista

Puede intercambiar los datos de una pistay los datos
capturados.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla

[SYSTEM/UTILITY] de la seccion de pantalla.
En pantalla aparecera la indicacion “SYSTEM
PROJECT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “SYSTEM CAP/SWAP” y pulse la
tecla [ENTER].

3. Utilice las teclas de estado o el dial para
elegir una pista capturada previamente.
Cuando escoja una pista capturada, en pantalla aparecera

laindicacion “SWAP”.

b

|

AF O

AVISO
Si elige una pista que no haya sido capturada previamente,
aparecera la indicacion “CAPTURE”.

NOTA
Los datos audio capturados solo podran ser intercambiados
con la pista original.

4. Pulse la tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “SWAP SURE?’ .

5. Para que se lleve a cabo la operacion de
intercambio, vuelva a pulsar [ENTER].
Cuando se haya realizado |a operacion, se habran
intercambiado los datos audio de la pista elegida y los

datos audio capturados previamente.
Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anularéd la
operacion e ird hacia atras un paso cada vez.

AVISO

Si vuelve a realizar la operacioén de intercambio, la pista
recuperara el contenido que tenia antes de realizar la
primera operacion de intercambio.

6. Paravolverala pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

ZOOM MRS-8



Referencia [Mezclador]

Esta seccion le explicalas funciones y e manejo del mezclador interno del MRS-8.

Acerca del mezclador

El MRS-8 dispone de un mezclador que procesa las
sefiales de salida de las pistas de audio asi como las
sefidles de salida del kit de bateria/programa de bajo (la
pistade bateria/bajo) en unamezclastereo que es enviada
alastomas MASTER OUTPUT.

El mezclador e permite gjustar parametros como €l nivel,
panorama, ecualizacion y la intensidad del efecto de
enviolretorno para cada pista.

El nivel de las pistas de audio se ajusta con los
correspondientes faders de la seccion de faders.

El fader MASTER] gjustael volumen de la pistamaster/
mezcla stereo.

El nivel delapistade bateriay de bajo es gjustado con el
fader [RHY THM] después de elegir entre la pista de
bateria o lade bajo con latecla[DRUM/BASS].

El on/off de la anulacién (mute) de las pistas audio es
conmutado usando lasteclas de estado (1 —4, 5/6, 7/8), y
el de la pista de bateria’lbajo por medio de la tecla de
estado [RHYTHM].

La tecla de estado [MASTER] hace que la pista master
cambie del modo de grabacion a de reproduccion y
viceversa.

Control de la pista de bateria/bajo
Control de pistas 1 - 8

Control de mezcla stereo
o pista master

Hl
D

D

D
)-C]
)<
L]
U

| EEEXETE]

[

Efecto envio/retorno

DRUM  BASS 1 2 3 4 5/6 7/8 MASTER

Pistas en espera Grabadora
grabacion e
ista
ENTRADA N Piota 2 MASTIER OU;I'PUT
T > Pista 3
' P —~—>|_Pista 4
Pista en pausa; |_ Pistas 5/6 --------1 A
0 no grabacion; ol
i : - Pistas 7/8 --------1
P De justo
i 1 despues del A justo antes del
v fader - Pista master ----- fader [MASTER]
i+ [MASTER]
P Seccion ritmica | Y
I a
P [ Kits de bateria |T——— pista
b master
L | Programa de bajo I

Mezclador T

De la pista master

ZOOM MRS-8
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Si no ha elegido ninguna pista de grabacion, la sefia
procedente de las entradas podra ser enviadaa mezclador
y lasefial mezcladaalasefial de salidadurante el volcado
y laremezcla. En este caso, podra gjustar paralasefial de
entrada algunos parametros de pista como el panoramay
la profundidad del efecto de envio/retorno .

Asignacion de senales de
entrada a pistas de grabacion

Esta seccion le explica como elegir la sefial fuente
entrante a través de los conectores INPUT 1/2 y del
micréfono interno, y como enviarlaalas pistasaudio para
su grabacion.

El MRS-8 |e permite seleccionar hasta dos sefiales entre
las siguientes: la de los conectores INPUT 1/2 y la del
micro interno. El conector INPUT 1y el micro interno
son excluyentes, por lo que solo puede utilizar uno de los
dos alavez. Son posibles |as siguientes combinaciones:

Fuente de entrada Tipo de senal

Conector INPUT 1 Mono
Conector INPUT 2 Mono
Micro interno Mono

Conectores INPUT 1/2 | Stereo

Micro interno +
conector INPUT 2

Stereo

AVISO

e Normalmente solo podra utilizar el micro interno cuando haya
seleccionado para el efecto de insercion otro algoritmo
diferente de CLEAN, DIST o ACO/BS SIM.

Cuando el médulo PRE AMP/DRIVE esté ajustado a CABINET
u OFF, también podra utilizar el micro interno cuando esté
seleccionado uno de los algoritmos anteriores para el efecto
de insercion.

El estado de la tecla [MIC] le indica si puede utilizar o no el
micro interno. Cuando la tecla parpade podra usar el micro y
cuando esté apagada no podra utilizarlo

1. cuando utilice los conectores INPUT 1/2,
compruebe que el instrumento o micro que
quiera grabar esté conectado a su
respectiva entrada.

NOTA

Cuando utilice el conector INPUT 1, el interruptor [INPUT1
SELECT] del panel trasero debera estar ajustado a la
posicién correcta para el instrumento.
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2. Elija la fuente de entrada como le
explicamos.

Laseleccion delafuente de entrada se hace utilizando las

teclas INPUT [ON/OFF] 1/2 y latecla [MIC]. La

pulsacion repetida de unateclale permiteir cambiando €

estado encendido/apagado (o parpadeando).

e Seleccion de un conector INPUT

Compruebe que la tecla [MIC] esté parpadeando o
apagada. Pulse entonces latecla INPUT [ON/OFF] para
€l conector al que esté conectado el instrumento, de modo
que lateclaseilumine.

INPUT1 INPUT2
. .

LINE®’ e MIC LINE o' ‘o MIC
ON/OFF Mic ON/OFF

Tecla INPUT [ON/OFF@ @ @

e Seleccion de dos conectores INPUT
Compruebe que no esté encendida la tecla [MIC]. Pulse
entonces unade las teclas INPUT [ON/OFF] para que se
encienda. Después, mantenga pulsada esa tecla INPUT
[ON/OFF] y pulselaotrateclaINPUT [ON/OFF] .

INPUT1 INPUT2
. .

LINE o'

Tecla INPUT ™ ovar aror " Tecla INPUT
[ON/OFF] @ @ [ON/OFF]

e Seleccion solo del micréfono interno
Pulselatecla[MIC] paraque se encienda. Pulse después
lateclaINPUT [ON/OFF] 1 para que se encienda.

INPUTT INPUT2

LINE o o MIC LINE o
ON/OFF ONIOFF

’ g Tecla [MIC]

i

Tecla INPUT e

@
[ON/OFF] @ @ @

ZOOM MRS-8
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e Seleccion del micro interno y de INPUT 2
Pulse la tecla [MIC] para que se encienda. Mantenga
pulsada la tecla INPUT [ON/OFF] 1y pulse la tecla
INPUT [ON/OFF] 2 de tal modo que ambas estén
encendidas.

INPUTT INPUT2

Q. O

ON/OFF ONIOFF

/ g [M C]DLD[

4

Tecla INPUT = Tecla INPUT
[ONIOFH@ @ @[QN/OFF}

3. Mientras toca el instrumento, ajuste el
control [INPUT] de las entrada(s) elegida(s)
en el paso 2, para ajustar la sensibilidad de
la entrada.

Puede gjustar la sensibilidad del micro interno utilizando

el control [INPUT] 1. Realice los gjustes de modo que €l

indicador [PEAK] solo parpadee de forma esporadica
cuando toque el instrumento al maximo volumen.

4. Para grabar el sonido a través del efecto de
insercion, pulse la tecla [INPUT SRC] de la
seccion de efectos y gire el dial para
ajustar la posicion de insercion a IN.

El efecto deinsercion seraaplicado alafuente de entrada.

Para grabar sin el efecto de insercion, pulse repetidas

veceslatecla[INSERT EFFECT] delaseccion de efectos

hasta que se apague. (Mientras la tecla esté apagada, €l
efecto de insercion estara anulado).

Cuando haya terminado de realizar 1os gjustes, pulse la
tecla[EXIT] paravolver alapantalaprincipal.

AVISO

En el estado por defecto para un proyecto, el efecto de insercion
es introducido en la entrada y tiene seleccionado un programa
adecuado para la grabacion de la bateria/bajo.

5. Para elegir el programa para el efecto de
insercion, pulse la tecla [INSERT EFFECT]
de la seccidn de efectos.

Aparecera la pantalla mostrada a continuacion. Utilice

ahora las teclas de cursor arriba/abajo para elegir el

algoritmo para €l efecto de insercion y use el dial para
escoger el programa de efectos para el algoritmo.

ZOOM MRS-8
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6. Utilice las teclas de cursor arriba/abajoy el
dial para elegir el programa de efectos y
pulse la tecla [EXIT].

Volvera a aparecer la pantalla principal.

El nivel de la sefial enviada a la(s) pista(s) de grabacion

varia dependiendo del ajuste del efecto de insercion.

Después de activar un programa o cambiar €l ajuste deun

efecto, puede regjustar €l nivel de grabaciéntal y comole

indicamos en los pasos 7 — 9.

/. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[TRACK PARAMETERY] de la seccién de
pantalla y después pulse la tecla INPUT
[ON/OFF] 1 6 2.

En la primeralinea de la pantalla aparecera laindicacion

“INPUT”. Esto le indica que se estan cargando los

parametros de pista parala sefial de entrada.

ITHFUT @
EF= SEMND i

8. Pulse repetidamente la tecla de cursor
abajo hasta que en la segunda linea de la
pantalla aparezca la indicaciéon “REC LVL” .

Ahora podra gjustar €l nivel de grabacion de la sefia de

entrada.

O. Mientras toca el instrumento al maximo
volumen, gire el dial para ajustar el nivel de
grabacion.

El parametro REC LVL gustael nivel delasefia enviada

ala pista de grabacion a través del efecto de insercién.

Puede comprobar €l nivel después del ajuste observando

el medidor de nivel. Al méximo volumen, el segmento O

(dB) del medidor de nivel debe parpadear ligeramente.
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0 <«~—— Segmento 0 (dB)
6

..
N
L]

24-1H 1
43-1H B
IN1 IN2 DR BS 1 2 3

T L Nivel grabacion entrada :
Nivel grabacion entrada 1

Después de gjustar el nivel de grabacién, pulse latecla
[EXIT] paravolver alapantalla principal.

AVISO

Cuando el efecto de insercion es anulado o colocado en
bypass para la grabacion, el ajustar el parametro REC LVL a
100 da lugar a la ganancia unitaria (el nivel de grabacion es
idéntico al nivel de entrada).

10- Pulse la tecla de estado para la pista que
vaya a utilizar para la grabaciéon hasta que
la tecla se encienda en rojo.

La sefial de la fuente de entrada escogida seré enviada a

la pista(s). Puede seleccionar incluso dos pistas mono o

una pista stereo.

Cuando €lija dos pistas mono, una de €ellas tendra que ser
unapistaimpar y laotrapar (pistas 1/2 6 3/4). Paraelegir
dos pistas, pulse repetidamente lateclade estado parauna
pista hasta que esta se encienda en rojo y entonces
mantenga pulsada la teclay pulse la tecla de estado para
|a otra pista hasta que también se encienda en rojo.

El flujo de sefial variara dependiendo de la pista de
destino elegida:

¢ Una pista mono como destino

Una fuente entrada

Grabadora
INPUT 1 (micro interno)

T
INPUT 2

Dos fuentes entrada
INPUT 1 (micro interno)

Grabadora

b e

INPUT 2
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¢ Una pista stereo o dos pistas mono como
destino

Una fuente de entrada Grabadora

INPUT 1 (micro interno) Pista impar
) [T pr_|
INPUT 2 _,| Pista par |

Dos fuentes de entrada Grabadora
INPUT 1 (micro interno) \—>| Pista impar |
INPUT 2 \—>| Pista par |

e Destino de grabacioén no seleccionado

Una fuente de entrada

PAN

INPUT 1 (micro interno) _®:
o

INPUT 2

MASTER
OUTPUT
R

Pistas 1 - 8 rﬁ

MASTER

L

Pista bateria/bajo D

Dos fuentes de entrada
INPUT 1 (micro interno)

PAN

INPUT 2
MASTER
e OUTPUT
Pistas 1- 8
Pista bateria/bajo D
AVISO

Puede enlazar dos pistas mono y utilizarlas como una pista
stereo (— p. 60). En este caso, el parametro de pista PAN
funciona como un parametro BALANCE que ajusta el
balance de nivel izquierdo/derecho.

ZOOM MRS-8
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Ajuste de la seial para cada
pista (parametros de pista)

El mezclador del MRS-8 le permite gjustar diversos
aspectos de cada pista (Ilamados parametros de pista),
como €l nivel, panorama, EQy laintensidad del efecto de

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho o las teclas de estado para elegir
la pista/entrada que quiera ajustar.

VALUE @

5 Il

X

envio/retorno.

NOTA

Las pistas audio 5/6 y 7/8 y la pista de bateria son pistas .
stereo. Excepto por la seleccion de la toma V (solo pistas
audio), los parametros de pista para esas pistas son iguales

para la izquierda y para la derecha.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[TRACK PARAMETER] de la seccion de

pantalla.

m Lista de parametros de pista

AVISO

e Cuando elija la toma V de pistas stereo (5/6, 7/8), con cada

pulsacion de la tecla cambiara entre la pista impar y la par.

Cuando escoja la pista de bateria/bajo con la tecla de estado
[RHYTHM], cada pulsacion de la tecla hara que vaya
cambiando entre la pista de bateria y la de bajo. La pista

controlada con los parches o faders también cambiara.

3. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el parametro de pista a ajustar.

A continuacién le indicamos los pardmetros
seleccionables para las respectivas pistas y entradas.

. . . Pista
Parametro Pantalla | Rango ajuste Descripcion s | HE Az bateria | Entr.
1-4 5-8 | master / bajo
Ajusta el realce o corte de agudos
" 4o _ enel rango quevade -12 a+12
EQ HI GAIN (¥) 12 -+12dB dB. Este parametro aparece solo o o o
cuando HI EQ esta activada.
EQHI Ajusta lafrecuencia de retorno
500 - 18000 parael realce/cortedeagudos. Este
EREQUENCY (Hz) parametro aparece solo cuando HI © o ©
(*) EQ esta activada.
EQ LOW Ajustael realceo cortedegravesen
4o _ €l rango quevade-12 a+12 dB.
GAIN (*) 12-+12dB Este pardmetro aparece solo o o o
cuando LOW EQ esta activada.
EQ LOW Ajustalafrecuencia de retorno
_ parael realce/corte de graves. Este
IiREQUENCY 40 -1600 (Hz) parémetro aparece solo cuando O (0] ¢}
(*) LOW EQ esta activada.
EFX SEND Ajustae nivel deenvio delasefial
LEVEL (*) 0-100 enviadaa efecto de envio/retorno. o o o 0
Ajustael valor de panorama
L100-0 (posicion izquierda/derecha) dela
PAN _R100 sefial de entrada/pista. Para pistas O (0] O (¢}
stereo, este parametro gjusta el
balance de nivel izquierda/derecha.
x=1-8 EligelatomaV autilizar parala
V-TAKE :1 i 16 pista(—p. 32). x indicael nimero 0 (e} 0
y= depistaey el nimero detomaV.
FADER 0-127 Controla el gjuste de fader. o (0] O O
REC LVL 0-127 Ajusta e nivel de grabacién. (e}
STEREO Controlalafuncién de enlace
stereo para enlazar 10s parametros
LINK ON/OFF delaspistasmono 1/2 0 3/4 (— p. o
60).

(*): indica un parametro que puede ser activado o desactivado pulsando la tecla [ENTER] .
O: Parametro valido para esa pista/entrada

ZOOM MRS-8
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NOTA

Cuando haya seleccionado la pista de grabacion, la sefial de
entrada no pasara a través del mezclador sino que sera
enviada directamente a la pista. Por lo tanto, si una pista
esta en el modo de espera de grabacion, los ajustes de los
parametros de pista de entrada no tendran efecto. (Sin
embargo, el parametro REC LVL esta siempre activado).

4. Gire el dial para ajustar el valor.

5. Para activar o desactivar EQ HI, EQ LO, el
envio de efectos, elija el correspondiente
parametro (marcado con un asterisco en la
tabla de la pagina anterior) y pulse la tecla
[ENTER].

Con cada pulsacién de latecla [ENTER] cambiara entre

los estados activado y desactivado. Por ejemplo, cuando

cambie entre estos estados para €l parametro EQ HI, la
pantalla tendra el siguiente aspecto:

e Parametro activado

TR

ER HI & '

@

e Parametro desactivado

TR
EL HI :

6. Repita los pasos 3 - 5 hasta que haya

ajustado todos los parametros que quiera.
Si es necesario, puede utilizar las teclas de cursor
izquierdo/derecho o las teclas de estado para cambiar a
otra pistay ajustar sus parametros. Esto le resultara Util
para ajustar el mismo pardmetro para varias pistas.

/. Paravolver ala pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].
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Enlace de dos pistas
(enlace stereo)

En el MRS-8, puede enlazar los parametros de una pista
mono impar y la pista par adyacente (1/2 6 3/4), lo que da
lugar aun par de pistas stereo. A esto esalo que se conoce
como “enlace stereo”. El procedimiento pararealizar este
tipo de gjuste es el siguiente:

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[TRACK PARAMETER] de la seccién de

pantalla.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho o las teclas de estado para elegir
una de las dos pistas a enlazar.

3. Use las teclas de cursor arriba/abajo para

hacer que aparezca en pantalla la siguiente
indicacion:

4. gire el dial para ajustar el parametro a ON.
Habra activado el enlace stereo para la pista elegida y
para la pista impar o par adyacente. Para desactivar €l
enlace stereo, vuelva a gjustar este parametro a OFF.

= e

TR1-2 ®
=T LIME an

Cuando esté activado €l enlace stereo, el comportamiento

delas pistas sera €l siguiente:

e Para ajustar el volumen de la pista, utilice el fader
impar. (El fader par no tendra ningun efecto).

e El parametro PAN de las dos pistas enlazadas en
stereo actuara como un parametro de balance que
ajusta el balance de volumen entre las pistas.

e Excepto para PAN y V-TAKE, los parametros de
pista para la pista impar seran también aplicados a
la pista par.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

ZOOM MRS-8
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Esta seccion le explicalas funciones y operaciones de la seccion ritmica del MRS-8.

Acerca de la seccion ritmica

La seccion ritmicadel MRS-8 utiliza sonidos internos de
bateria y de bajo para producir acompafamientos
ritmicos. Puede usarla en lugar del metrénomo para
reproducir patrones ritmicos sencillos, o puede
programar una secuencia de patrones ritmicos y una
progresion de acordes en la secci6n de acompafiamientos
ritmicos para una cancion completa.

Kits de bateria y programas
de bajo

La seccidn ritmica tiene dos tipos diferentes de sonidos,
los creados por un “kit de baterid’ y los creados por un
“programa de bajo”.

El kit de bateria es un conjunto de 27 sonidos de bateria/
percusién como el de bombo, cajay hithat. EI MRS-8
dispone de 8 kits de bateria distintos. Puede elegir uno de
esos kits de bateria 'y reproducir sus sonidos con los
parches del panel superior, o puede utilizarlo como un
generador de sonido para acompafiamientos.

7tom | [ tom2 | [? Tom3 |
)
=
| * CRASH 5 RIDE 1 [¢ OHH _|
)
A
8D 2 gp 3 CHH
(o)

| | |
Cuando elige un kit de bateria, sus sonidos son asignados
a los nueve parches. Esta combinacion de sonidos
asignados a los parches es a o que se conoce como
“banco de parches’. Un kit de bateria le permite acceder

atresbancos de parches. Cambiando de banco de parches
podrareproducir otros sonidos del kit de bateria activo.

Un programa de bajo es un simple sonido de bajo, como un
bajo eléctrico o uno acustico, que puede ser reproducido
como unaescalade notascon los parches del panel superior.
El MRS-8 tiene cinco programas de bajo. Puede elegir uno
deéllos y reproducir unaescalacon los parches, o utilizarlo
como una fuente de sonido para acompafiamientos.

ZOOM MRS-8

¢ OHH 7 TOM1 8 TOM2 ? TOM3

(wxvz)
F T T _Th te v e
| | O | | | | | | 1

D ® CHH * CRASH | [* RIDE
(i) Ok )

Cuando elija un programa de bgjo, a cada parche se le
asignara un sonido de un determinado tono y podra
reproducirlo escogiendo unaescala. Cambiando detipo de
escala, clave y rango, podra abarcar hasta cuatro octavas.

Para la seccion ritmica, puede elegir el kit de bateria o el
programa de bajo para reproducir 1os sonidos con los
parches. Justo después de crear un nuevo proyecto, estard
seleccionado €l kit de bateria. Latecla[DRUM/BASS] le
permite cambiar entre ambos tipos de sonidos. Cuando
esté encendida la tecla [DRUM/BASS], estara
seleccionado € kit de bateria, mientras que cuando esté
apagada lo estard el programa de bajo.

m Kit de bateria seleccionado

RHYTHM —
\TTERN OBASS
ING ®DRUM 0] TEMPQ
Lit

m Programa de bajo seleccionado

RHYTHM —
ATTERN OBASS
NG ODRUM [0 TEMPO
Out

Lasefial desdidadd kit de bateria (pistade bateria) y ladel
programa de bajo (pista de bajo) son enviadas al mezclador
interno, donde puede utilizar el fader [RHY THM] y latecla
de estado [RHYTHM] para gjustar €l volumen y activar o
desactivar la sefial. (Esto afecta al tipo de sonido escogido
entonces con latecla[DRUM/BASS)).
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Patrones ritmicos

Un proyecto puede contener unos 500 patrones de
acompafiamiento con datos de interpretacion de bajo/
bateria de hasta 99 compases cadauno. A esto esalo que
Se conoce como patrones ritmicos. Dento de cada patron
ritmico, la zona que contiene los datos de interpretacién
de bateria se Ilama “secuencia de bateria’ y la que
contiene los datos de interpretacion de bajo recibe el
nombre de “ secuencia de bajo”.

En el esatdo por defecto, un proyecto contiene patrones
ritmicos preprogramados en |os nimeros 000 — 472, 509,
510. Puede editar una parte de un patrén ritmico o puede
crear un patron ritmico completamente original. Los
patrones ritmicos que modifique o cree seran grabados en
latarjeta SD como parte del proyecto.

2 3 4
PATRON

Secuencia bateria| oo
Secuencia bajo

Seccion

ritmica |PATRON '
Secuencia bateria
Secuencia bajo

Cancion ritmica

Se llama “cancion ritmica’ a varios patrones ritmicos
distribuidos en un orden de reproduccion concreto. Junto
con los datos de patrones ritmicos, una cancion ritmica
contieneinformacién sobre distintos aspectos como datos
de acorde, tempo y tipo de compas para crear el
acompafnamiento de una cancion completa. En cada
proyecto puede programar hasta 10 canciones ritmicas.

PATRON A
— PATRONB
PATRON C
PATRON D
PATRON E
Cancion .
ritmica ‘
Numero
compas
i 2 3 y 4 5 6

PATTERN E} PATTERN B!
Secuencia baterial Secuencia bateria | |
Secuencia bajo] Secuencia bajo

PATTERNA'
Secuencia bateria
Secuencia bajo

Acordes
Am Dm7 G7 C
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Modos de patréon ritmico y de
cancion ritmica

La seccién de ritmos puede funcionar en cualquiera de
estos dos modos: “modo de patrén ritmico”, en € que €
patrén ritmico que esté seleccionado en ese momento se
repite constantemente, y el “modo de cancién ritmica’,
en el que puede crear y reproducir una cancion ritmica
gue consta de una secuencia de patrones.

Justo después de crear una cancion ritmica estara
seleccionado el modo de patrén ritmico. La pulsacion de
la tecla [SONG/PATTERN] le permite cambiar entre el
modo de patrén ritmico y el de cancion ritmica. Cuando
esté apagada la tecla [SONG/PATTERN], estara
seleccionado el modo de patrén ritmico, mientras que
cuando la tecla esté encendida, el modo escogido sera el
de cancion ritmica.

m Modo de patrén ritmico

RH

© PATTERN @BAS!

OSONG ODRU

Apagado

m Modo de cancidn ritmica

RH)
O PATTERN ®BAS!

©® SONG ODRUI

Encendido

ZOOM MRS-8
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Reproduccion de patrones
ritmicos

Esta seccién le explicacomo elegir un patrén ritmico para
lareproduccion y como modificar el tempo y €l sonido.

Seleccion de un patrén ritmico
Paraelegir y reproducir uno delos 500 patrones ritmicos:

1. Enla pantalla principal, pulse repetidas
veces la tecla [SONG/PATTERN] de la
seccion ritmica hasta hacer que se apague.

Aparecera la pantalla de seleccion de patrones, que le

mostrara la siguiente informacion

N° compases del patron ritmico
l Ne patron ritmico

Laindicacion que aparece a la derecha del nombre del
patron ritmico le muestra el banco de parches (si esta
seleccionado un kit de bateria) o el rango (si esta
seleccionado un programa de bajo). Si quiere puede
modificarlos (— p. 65).

AVISO

Mientras aparezca la pantalla de la seccién ritmica, estaran
apagadas las teclas de estado de pista audio (1 -8y
[MASTERY]) y no podra utilizarlas.

2. Gireeldial para elegir el patrén ritmico que
quiera reproducir.

En el estado por defecto para un proyecto, los patrones

vienen preprogramados en los nimeros de patrones

ritmicos 000 —472, 509, 510.

3. Pulse la tecla PLAY [»].

El patron ritmico elegido empezara a ser reproducido de
forma repetida. Si hay una o mas pistas audio grabadas,
estas seran reproducidas. Para que se reproduzca solo €
patrén ritmico, baje los faders de las pistas audio.

ZOOM MRS-8

4. Para ajustar el volumen de la pista de
bateria/bajo, utilice el fader [RHYTHM].

El fader [RHY THM] sirve paragjustar €l nivel delapista

de bateria o de bajo. Cuando esté encendida la tecla

[DRUM/BASS], €l fader gjustara la pista de bateria,

mientras que cuando esté apagada ajustara el programa

de bajo.

Use la tecla [DRUM/BASS] para elegir la pista que

quiera gjustar y después utilice el fader [RHY THM].

5. Paraanularia pista de bateria o la de bajo,
pulse repetidamente la tecla de estado
[RHYTHM] hasta que parpadee.

Puede utilizar latecla de estado [RHY THM] para anular

o0 activar el sonido seleccionado entonces parala seccion

ritmica. Para cancelar la anulacion, pulse de nuevo la

tecla de estado [RHY THM] para que se encienda.

6. Para detener la reproduccion del patréon
ritmico, pulse la tecla STOP [H].

/. Paravolver ala pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

AVISO

Durante la reproduccion de patrones ritmicos, también
puede reproducir sonidos de kit de bateria/programa de
bajo golpeando los parches.

Modificacion del tempo

Puede modificar el tempo del patrén ritmico.

AVISO

El tempo ajustado aqui se aplica a todos los patrones
ritmicos. También utilizara este tempo una cancion ritmica
que no tenga programada ninguna informacién de tempo.

1. Enla pantalla principal o en la de patrén
ritmico, pulse la tecla [TEMPO] .

Apareceréla siguiente pantalla, en la que viene indicado

el tempo activo.

TEMP wae ()

Tk m—
At 0

AVISO
Puede modificar el tempo en el modo de reproduccién y en
el de parada.
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2. Gire el dial para ajustar el tempo.
Puede gjustar el tempo en el rango 40.0 — 250.0 (BPM).

3. Para modificar el tempo manualmente,
pulse repetidamente la tecla [TEMPO]
marcando con ella el tempo que quiera
ajustar.

Se detectara el intervalo medio de tiempo entre las

pulsaciones de lateclay se gjustarael tempo adicho valor.

4. Paravolverala pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].

NOTA

Si esta grabando pistas audio mientras escucha el patrén
ritmico y después quiere modificar el tempo, el contenido de
la pista audio y el patrén ritmico dejaran de estar
sincronizados. Primero debe decidir el tempo que va a utilizar.

Cambio del kit de bateria /
programa de bajo

Puede cambiar de kit de bateria/programa de bajo utilizado
en la seccidn de ritmos.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SONG/PATTERN].

ARTHTTT s
TH= 14 :

AVISO

Puede realizar este cambio de kit de bateria/programa de
bajo tanto en el modo de patrén ritmico como en el de
cancién ritmica.

2. Pulse la tecla [SYSTEM/UTILITY].
Aparecerd el menu de utilidades del modo RHY THM.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicacién “UTILITY DRUM KIT”
o0 “UTILITY BASS PRG” . Pulse después la
tecla [ENTER].

En pantalla vendraindicado el nombre del kit de bateria/
programa de bajo activo en ese momento.

oElr BIT O
Htapdard
Nombre kit de bateria
BASS FPRG O
Finger

1

Nombre programa de bajo

4. Gire el dial para elegir el kit de bateria/
programa de bajo que quiera utilizar.

El cambio sera activo de formainmediata.

Para ver unalista de los kits de bateria/programa de bajo

disponibles, vaya el apéndice que hay en la parte final de

este manual.

AVISO

El kit de bateria/programa de bajo escogido aqui es grabado
para cada patrén ritmico. Para canciones ritmicas que no
tengan programada informacioén de kit de bateria/programa
de bajo, se utilizara el sonido elegido aqui.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

Uso de los parches para
reproducir sonidos de bateria/bajo

Utilizando los parches del panel superior, puede
reproducir manualmente un kit de bateria o un programa
de bajo.

m Reproduccion de un kit de bateria con los parches
Durante la reproduccion de un kit de bateria, puede
cambiar de banco de parches, 1o quedalugar auntotal de
27 sonidos de bateria/percusion.

1. Enla pantalla principal, pulse repetidas
veces la tecla [DRUM/BASS] hasta que se
encienda.

Cuando esté encendida la tecla [DRUM/BASS], podra

utilizar los parches para reproducir un kit de bateria.

Apareceralasiguiente pantalla

Sonido asignado a los parches

)
Fad=IFELM wO
FadBa b= !

]

ZOOM MRS-8



Referencia [Ritmo]

AVISO
Justo después de crear un nuevo proyecto, estara
seleccionado el banco de parches 1.

2. Gire el dial para elegir el banco de parches
que quiera utilizar (1 - 3).

Inmediatamente cambiaran los sonidos asignados a los

nueve parches. Para un lista de los sonidos de bateria/

percusion de cada banco de parches, vea el apéndice que

hay @ final de este manual.

AVISO

e También puede utilizar las teclas de cursor arriba/abajo para
cambiar de banco de parches.

e También aparecerd indicado en la pantalla de seleccion de
patrones ritmicos el banco de parches escogido entonces.

3. Golpee los parches.

Utilice el fader [RHYTHM] vy las teclas de estado
[RHYTHM] para controlar el volumen del kit de bateria
y activar o desactivar la anulacion.

4. Para cambiar de banco de parches durante
la reproduccion, repita los pasos 2y 3.
También puede cambiar de banco de parches mientras

esté siendo reproducido un patron o cancion ritmica.
Cuando pulse la tecla [EXIT], volvera a aparecer la
pantalla de seleccion de patrén o cancion ritmica.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

m Reproduccion de un programa de bajo
con los parches

Cambiando la escalay el rango asignado a los parches,
puede reproducir programas de bajo en un rango de hasta
cuatro octavas.

NOTA

Con los programas de bajo, no puede haber solapamiento
de varios sonidos. Si pulsa un parche mientras mantiene
pulsado otro, el sonido del primero se detendra y se pasara
a escuchar el sonido del segundo.

1. Enla pantalla principal, pulse repetidas
veces la tecla [DRUM/BASS] hasta que se
apague.

Cuando esté apagada la tecla [DRUM/BASS], podra

utilizar 1os parches para reproducir un programa de bajo.

Aparecera esta pantalla:

ZOOM MRS-8

VALUE @

— N° rango

Tipo de escala Clave de escala

2. Para modificar la clave de la escala, utilice
las teclas de cursor arriba/abajo.

El rango para este gjuste es Do (C) — Si (B) en pasos de

un semitono. La nota de clave especificada aqui sera

reproducida por €l parche 1.

AVISO

El simbolo de sostenido aparece como =, como en el caso
deF#=F2 G#=0L".

3. Para cambiar de tipo de escala, utilice las
teclas de cursor izquierdo/derecho.

El tipo de escala puede ser gjustado a Mayor o Menor.

Por gemplo, cuando haya elegido la nota de clave “E”

(Mi), el tono de los parches cambiara de la siguiente

forma, dependiendo del tipo de escala escogida.

Major
D# E F#
A B C#
E F# || G#
Minor
D E F#
A B C
E F# G

4. Gire el dial para modificar el rango
reproducido por los parches.

Puede elegir €l rango de los parches en cuatro pasos (1 —

4). Por giemplo, un cambio de 1 a 2 modificara el tono

asignado alos parches una octava hacia arriba.

5. Golpee los parches.

Utilice el fader [RHYTHM] y la tecla de estado
[RHYTHM] para controlar el volumen del programa de
bajoy activar o desactivar laanulacion.



Referencia [Ritmo]

6. Para cambiar de tipo de escala y rango
durante la reproduccion, repita los pasos 2
-4,

También es posible cambiar de tipo de escala 'y rango

durante la reproduccion de un patrén o cancién ritmica.

Cuando pulse la tecla [EXIT], volvera a aparecer la

pantalla de seleccidn de cancion o patron ritmico.

/. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

66

Creacion de un patrén ritmico

Esta secciodn le explica cOmo crear sus propios patrones
ritmicos. Hay dos formas de hacer esto: la entrada en
tiempo real, en la que grabara lo que toque con los
parches, y por pasos, en la que la reproduccion estara
parada e introducira los sonidos uno a uno.

Preparativos

Antes de empezar a grabar, debe de hacer una serie de
gjustes para el patron ritmico, como elegir e nimero de
compases y €l tipo de ritmo, o el valor de cuantizacion
(unidad de grabacién més corta). Un patrén ritmico vacio
por defecto tiene un tiempo de 4/4 y una duracién de 2
compases.

NOTA

Después de haber empezado con el proceso de
introduccion del patrén ritmico, no podra modificar el tipo de
ritmo ni el nimero de compases del mismo. Aseglrese de
haber realizado estos ajustes antes de empezar con el
proceso.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SONG/PATTERN] para cargar la pantalla
de seleccion de patron ritmico.

Si esta encendida la tecla [SONG/PATTERN], pulsela

unavez mas para que se apague.

2. Gire el dial para elegir un patrén ritmico
vacio.

Cuando €lija un patrén vacio, aparecera en pantalla la

indicacion “EMPTY”.

AVISO
Si no hay ningun patron ritmico vacio, borre un patron que
no necesite (— p. 76).

3. Pulse la tecla [EDIT].
Aparecerd el menu de edicion de patrones que le permite

ZOOM MRS-8
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realizar distintos ajustes del patron ritmico.

FTH

BN

DIT ©

=

4. Para ajustar el valor de cuantizacion, compruebe
que en pantalla aparezca la indicacion “PTN
EDIT QUANTIZE” y pulse [ENTER].

Apareceralasiguiente pantalla

|:Ti!l IHHT IEE: O

Ty

—>
1

Valor cuantizacion

o

El valor de cuantizacion es la nota mas pequefia para la
grabacion de un patrén. Cuando realice unaintroduccion
en tiempo real, la reproduccion se grabara utilizando los
pasos de nota elegidos aqui. El valor por defecto es“16”
(una semicorchea).

5. Gireeldial para elegir uno de los ajustes de
cuantizacién indicados a continuacioén.
Después, pulse la tecla [EXIT].

4. Negra

8o Corchea

12......... Tresillo de corcheas

16......... Semicorcheas (valor por defecto)
24......... Tresillo de semicorcheas
32......... Fusa

Hi......... 1 tick (1/48 de negra)

Cuando pulse la tecla [EXIT], aparecera de nuevo €l
menu de edicién de patrones ritmicos.

6. Para ajustar el nimero de compases del patron
ritmico, utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacién “PTN EDIT BarLen” y pulse [ENTER].

Se indicara la longitud actual del patrén en forma de

nimero de compases.

N° compases

AVISO

Cuando elija un patrén ya creado, aparecera entre
paréntesis el nimero de compases. Esto le indica que el
ajuste ya ha sido introducido y que no puede ser modificado.
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/. Gire el dial para elegir el ajuste que quiera.
El rango para este gjuste es 1 — 99 compases.

Cuando haya terminado de realizar el ajuste, pulse la
tecla[EXIT] paravolver a menu de edicién de patrones
ritmicos.

8. Para ajustar el tipo de ritmo del patrén
ritmico, utilice las teclas de cursor
izquierdo/derecho para que aparezca en
pantalla la indicacion “PTN EDIT TimSig” y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecerden pantalla el gjuste activo del tipo de compéas

ritmico.

O

Boued
=]

il
Boued
]

Ritmo 4/4

AVISO

Cuando elija un patrén ya creado, aparecera entre
paréntesis el tipo de ritmo. Esto le indica que el ajuste ya ha
sido introducido y que no puede ser modificado.

O. Gire el dial para elegir un ajuste.

El rango para este gjuste es 1 — 8 (compas 1/4 — 8/4).
Cuando haya terminado de realizar el gjuste, pulse dos
veces la tecla [EXIT] para volver a la pantalla de
seleccidn de patron ritmico.

Introduccion de una secuencia
de bateria en tiempo real

Para la entrada en tiempo real de una secuencia de
bateria, tiene que tocar los patrones ritmicos con los
parches del MRS-8.

1. Enia pantalla de patrén ritmico, elija un
patrén ritmico que esté vacio.

Si es necesario, elijaun kit de bateria (— p. 64) antes de

realizar |os siguientes pasos.

2. Pulse repetidamente la tecla[DRUM/BASS]

hasta que se encienda.
Ahorapodrareproducir un kit de bateria con los parches.
Justo después de modificar el sonido, aparecerd la
pantalla de seleccidn de banco de parches.

3. Sies necesario, utilice las teclas de cursor
arriba/abajo para cambiar de banco de parches.

Cuando ya haya terminado con €l ajuste, pulse [EXIT]

paravolver ala pantalla de seleccién de patron ritmico.

67



Referencia [Ritmo]

4. Mantenga pulsada la tecla REC [@] y pulse
PLAY [>].

Escuchara una claqueta de cuatro tiempos (un compas) y

empezara la grabacion del patron ritmico. Durante la

grabacién, oira el sonido del metrénomo, con el tempo y

tipo de ritmo que haya gjustado. En el contador vera la

posicion actual en compases/tiempos/ticks.

AVISO
Puede modificar el nimero y el volumen de los clics de la
claqueta (— p. 90).

5. Mientras escucha el metrénomo, golpee
los parches.

Se grabara su interpretacién con los parches como una

secuencia de bateria teniendo en cuenta el gjuste de

cuantizacién. También se grabaralaintensidad con laque

golpee los parches.

Cuando llegue al final del patrén, la unidad volvera

automaticamente al primer compas y continuara la

entrada en tiempo real.

RHYTHM STEP

REC + ' BD ?osp e o o
) (Cog]

' Parche Parche
Gy
A4 ‘||° |

Claqueta ” .

Grabado repetidamente

e Cambio de banco de parches durante la
introduccién de una secuencia de bateria en
tiempo real

Pulse una vez latecla[DRUM/BASS] para que aparezca

la pantalla de seleccion de banco de parchesyy utilice las

teclas de cursor arriba/abajo para escoger el banco de
parches. Para continuar, pulselatecla[EXIT].

e Cambio a una secuencia de bajo durante la
introduccioén en tiempo real de una secuencia
de bateria

Pulse una vez latecla[DRUM/BASS] para que aparezca

|a pantalla de seleccion de banco de parches y pulse de

nuevo latecla[DRUM/BASS] para que se apague.

¢ Pausa en la entrada de datos en tiempo real
Pulse la tecla REC [@] durante la grabacion para que
empiece a parpadear. Esto le permite golpear |os parches
para comprobar qué sonido esta asignado a cada parche
sin que se grabe. La grabacion continuara en cuanto
vuelvaapulsar lateclaREC [@].
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e Puede utilizar la entrada por pasos para anadir informacion de
reproduccion a un patrén ritmico grabado mediante la
introduccion en tiempo real.

e Después de terminar la entrada en tiempo real, puede modificar
el ajuste de cuantizacién y después grabar encima de la
secuencia existente. (La modificacion del valor de cuantizacion
no afectara a la informacioén de reproduccion existente).

6. Paraeditar el contenido grabado durante la
entrada en tiempo real, haga lo siguiente.

¢ Paraborrar lainterpretacion de un parche concreto
Mantenga pulsada la tecla [FUNCTION] y pulse el
parche cuyo sonido quiera borrar. La interpretacion del
parche correspondiente se borrara del patron ritmico.

FUNCTION

+|' B

Secuencia bateria :
Caja j) ﬁ ﬁ ﬁ
Bombo ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ J’ ﬁ ﬁ j’

<
caa[ D D »

Bombo | DD D

e Paraborrar lainterpretacion de todos los parches
Mantenga pulsadalatecla[FUNCTION] y pulse latecla
de estado [RHYTHM]. La interpretacion de todos los
parches se borrara del patron ritmico.

O+

RHTYHM

Secuencia bateria ;
Caa | N D d LD
S Y P N )

%

cam[ 5 D 7
Bombo | ) DD D

/. Cuando haya terminado la grabacion en
tiempo real, pulse la tecla STOP [H].

Se detendra la grabacion del patrén ritmico. Pulse PLAY

[»] para escuchar el patron que acaba de grabar.

ZOOM MRS-8
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AVISO

Cuando elija un patrén vacio y lo grabe, se le asignara
automaticamente el nombre “Patxxx” (donde xxx es el
numero de patrén). Puede editar después si quiere ese nombre
de patréon (— p. 75).

Entrada de una secuencia de
bajo en tiempo real

Para la entrada en tiempo real de una secuencia de bajo,
puede golpear |os parches del MRS-8.

1. Enia pantalla de patrén ritmico, elija un
patrén ritmico vacio o uno donde solo haya
grabada una secuencia de bateria.

Si esnecesario, elijaun programade bgjo (— p. 64) antes

de continuar con los siguientes pasos.

2. Pulse repetidamente la tecla[DRUM/BASS]
hasta que se apague.

Ahora puede utilizar 10s parches para reproducir un

programa de bajo. Inmediatamente después de activar €

sonido, aparecera la pantalla de seleccion de rango y de

escala.

3. Sies necesario, elija el tipo de escala, clave
y rango.

Utilice las teclas de cursor para elegir €l tipo de escalay

laclave, y use el dia para seleccionar €l rango. Cuando

haya terminado con el gjuste, pulse latecla [EXIT] para

volver ala pantalla de seleccion de patron ritmico.

4. Mantenga pulsada la tecla REC [@] y pulse
la tecla PLAY [»].

Escuchara una claqueta de cuatro tiempos (un compas) y

empezard la grabacion del patrén ritmico. (Durante la

grabacion, oirael clic del metrénomo, con el tempo'y tipo

de ritmo que haya gjustado).

En el contador se mostrara la posicién actual en

compases/tiempos/ticks .

AVISO
Puede modificar el nimero y el volumen de los clics de la
claqueta.

5. Mientras escucha el metrénomo, golpee
los parches.

Se grabara su interpretacion con los parches como una

secuencia de bajo teniendo en cuenta el ajuste de

cuantizacion. También se grabaralaintensidad con laque

golpee los parches.

Cuando llegue al final del patrén, la unidad volvera

automaticamente al primer compas y continuara la

entrada en tiempo real.
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e Cambio del rango y escala durante la entrada
en tiempo real de una secuencia de bajo

Pulse unavez latecla[DRUM/BASS] para que aparezca

lapantallade seleccion derango/escalay utilicelasteclas

de cursor y el dial para elegir €l rango y la escala. Para

continuar, pulselatecla[EXIT].

e Cambio a una secuencia de bateria durante la
introduccion en tiempo real de una secuencia
de bajo

Pulse unavez latecla[DRUM/BASS] para que aparezca

la pantalla de seleccion de rango/escalay después pulse

de nuevo latecla[DRUM/BASS] para que se enciendala
tecla.

¢ Pausa en la introduccién en tiempo real

Pulse la tecla REC [@] durante la grabacién para que
empiece a parpadear. Ahora podra golpear los parches
para comprobar qué sonido esta asignado a cada parche
sin que esas notas se graben. La grabacion continuara en
cuanto vuelva a pulsar latecla REC [@].

AVISO

Puede utilizar la entrada por pasos para afadir informacion de
reproduccion a un patrén ritmico grabado mediante la
introduccién en tiempo real.

6. Paraeditar el contenido grabado durante la
entrada en tiempo real, haga lo siguiente.

¢ Paraborrar lainterpretacion de un parche concreto
Mantenga pulsada la tecla [FUNCTION] y pulse el
parche cuyo sonido quiera borrar. Se borrard del patron
ritmico lainterpretacion del parche correspondiente.

FUNCTION

5 RIDE
+
Secuencia bajo
o)l p—p——r—— ] —
| AL V) | | | o P P |
[ I P ™ b b i
o o
[o)ef—o pmr—————— P 4 | N— f
| AL V] | | | P Y I 1|
[ I P — =i il
o & hd

e Paraborrar lainterpretacion de todos los parches
Mantenga pulsadalatecla[FUNCTION] y pulse latecla
de estado [RHYTHM]. La interpretacion de todos los
parches se borrard del patrdn ritmico.
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FUNCTION

O+U

RHTYHM

Secuencia bajo

)k p— ! ? —
74 i i — — 7 m—
[ i P P I —. *—
s :
O # ]
[O)fi o pmmm i = 1l
7 i i i i
[ i P — 1l
o o

/. Cuando haya terminado la grabacién en
tiempo real, pulse la tecla STOP [H].

Se detendra la grabacion del patrén ritmico. Pulse PLAY

[»] para escuchar el patron que acaba de grabar.

AVISO

Puede cambiar el programa de bajo/kit de bateria durante la
grabacion en tiempo real (— p. 64) y puede modificar el
volumen del clic del metrénomo (— p. 90).

Entrada por pasos de una
secuencia de bateria

En la entrada por pasos, cada nota se introduce por
separado con €l patron ritmico parado. Esto hace que
resulte mas sencillo introducir patrones de bateria aun
més complejos o lineas de bajo que serian dificiles de
crear mediante la entrada en tiempo redl.

Parala entrada por pasos de la secuencia de bateria, debe
especificar la longitud de los pasos (intervalo hasta la
siguiente nota o silencio) usando el valor de cuantizacién.
Después debe introducir las notas y los silencios.
Cuando golpea un parche y después pulsalatecla PLAY
[»] (RHYTHM STEP), lainformacion de reproduccion
(nota) es introducida en ese punto y el paso avanza un
intervalo correspondiente al valor actual de la
cuantizacién. También se graba laintensidad con la que
golpea el parche.

Si solo pulsalatecla PLAY [»] (RHYTHM STEP), no
introducira ningunainformacion de reproduccion, pero el
paso avanzara un intervalo correspondiente al valor
actual de la cuantizacién. Esto pasara a ser un silencio
(vea el diagrama que aparece abg0).

1. Enla pantalla de patrén ritmico, elija un
patrén ritmico que esté vacio.

2. Pulse repetidamente la tecla[DRUM/BASS]
hasta que se encienda.

Ahorapuede utilizar |os parches parareproducir un kit de

bateria. Inmediatamente después de activar el sonido,

aparecera la pantalla de seleccion de banco de parches.

3. Sies necesario, elija el banco de parches
que quiera utilizar.

Cuando haya terminado, pulse la tecla [EXIT] para

volver ala pantalla de seleccion de patron ritmico.

4. Pulse la tecla REC [@].
Se encendera la teclay aparecera la pantalla mostrada a
continuacion. En este punto, es posible la entrada por
pasos de la secuencia de bateria.

Ajuste cuantizacion
l Banco parches activo

I-I = -I El VAI.IIE@

—/

[ B MS| MEASURE  BEAT  TICK

)
{ [} )

T 7
Compas T Tick
Tiempo

Durante la entrada por pasos de una secuencia de bateria,
la primera linea de la pantalla le indica el valor de
cuantizaciony la segunda el nimero de banco de parches
seleccionado. El contador |e muestralaposicion activaen
compases/tiempos/ticks.

Introduccién de paso de secuencia de bateria
Cuantizacion: negras

Cuantizacién: semicorcheas

s e ;

e

=T r

Q)

RHYTHM STEP RHYTHM STEP RHYTHM STEP RHYTHM STEP RHYTHM STEP RHYTHM STEP RHYTHM STEP
PLAY PLAY PLAY PLAY
% (&1 [&]

T

Q Q Q
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5. \Uitilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el valor de cuantizacion.

Este ajuste pasa a ser la longitud de la nota que quiera

introducir. Puede modificar este ajuste en cualquier

momento durante la entrada por pasos, utilizando las

teclas de cursor arriba/abajo.

4.......... Negra

< TR Corchea

12......... Tresillo de corcheas
16......... Semicorchea

24......... Tresillo de semicorcheas
32........ Fusa

AVISO

El ajuste del valor de cuantizacién esta enlazado con el
ajuste de la cuantizacién para la entrada en tiempo real. Si
modifica uno de los ajustes, también variara el otro.

6. Paraintroducir una nota, golpee el parche
correspondiente a la nota y pulse después
la tecla PLAY [»] (RHYTHM STEP).

Se encendera el parchey la unidad avanzara un paso.

I.-I ="1' VALUE @
(
{

MEASURE  BEAT  TICK
Ix]

M B s

U [

AVISO

e Laintensidad con la que golpee el parche también sera
grabada en la secuencia de bateria.

e Si golpea varios parches durante la entrada, se grabaran
varios sonidos en la misma posicion.

/. Para introducir un silencio, pulse solo la
tecla PLAY [»] (RHYTHM STEP).

Si pulsa la tecla PLAY [»] (RHYTHM STEP), la

posicion avanzara un paso, pero no se grabara ninguna

informacién de reproduccion.

I.-I ="1' VALUE @

[]
|
O B MS| MEASURE  BEAT  TICK

]
=

8. Paraintroducir el patrén ritmico, repita los
pasos 5 - 7 mientras modifica la longitud
del paso cuando sea necesario.

Cuando llegue al final del patrén, la unidad volvera

automaticamente a principio del primer compés, 1o que

le permitiraintroducir mas sonidos.

ZOOM MRS-8

Cuando utilice la tecla PLAY [»] (RHYTHM STEP)
para desplazarse paso a paso através de un patrén ritmico
grabado, se encendera el parche grabado en la
correspondiente posicion.

Puede editar una secuencia grabada tal y como le
indicamos a continuacion:

¢ Borrado de una nota introducida

Pulse repetidamente la tecla PLAY [»>] (RHYTHM
STEP) paradesplazarse hastalaposicion en laque estéla
nota que quiera borrar. Mantenga pulsada |la tecla
[FUNCTION] y pulse el correspondiente parche. Lanota
en ese punto seré borraday el parche se apagara.

AVISO

Durante la entrada por pasos, puede utilizar la tecla [DRUM/
BASS] para cargar la pantalla de seleccién de banco de
parches y cambiar el banco de parches. (Para continuar,
pulse la tecla [EXIT]).

NOTA

Cuando esta buscando una nota para borrarla, ajuste la
cuantizacion al valor mas pequefio utilizado durante la
grabacion, o a un valor inferior. Esto evitara que pueda
perder el principio de una nota.

9. cuando haya terminado la entrada por
pasos, pulse la tecla STOP [H].

Se apagara la tecla REC [@] y volvera a aparecer la

pantalla de seleccion de patrén ritmico. El pulsar latecla

PLAY [P>] le permiterevisar €l patron ritmico que acaba

de grabar.

10. Para volver a la pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

Entrada por pasos de una
secuencia de bajo

En comparacién con la entrada por pasos de la secuencia
de bateria, el procedimiento para la introduccién por
pasos de la secuencia de bajo es algo mas complejo
porgue en € hay que incluir dos elementos adicionales:
“tono” y “duracién”.

Como en laentradapor pasos delapistade bateria, tendra
que especificar la longitud del paso (intervalo hasta la
siguiente nota o silencio) utilizando el valor de
cuantizacion y tendra que utilizar los parches y la tecla
PLAY [»] (RHYTHM STEP) para introducir notasy
silencios. Este parametro le permite modificar laduracion
actual de cada nota, manteniendo la longitud del paso
(veael diagrama siguiente).
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Introduccién de paso de secuencia de bajo

Cuantizacién: negras
Duracion: negra Duracion: corchea

\ \

Cuantizacién: corcheas  Cuantizacién: negras
Duracion: negra

Cuantizacion: corcheas
Duracion: semicorchea

o

~e|

e ;i.g

RHYTHM STEP RHYTHM STEP
” F

RNVTNM STEP RHYTHM STEP
mv

E 6 OHH RHYTHM STEP E 6 OHH RHYTHM STEP
Sl
5 5

1. Enla pantalla de patrén ritmico, elija un
patrén ritmico vacio o uno donde solo haya
grabada una secuencia de bateria.

2. Pulse repetidamente la tecla[DRUM/BASS]
hasta que se apague.

Ahora puede utilizar 1os parches para reproducir un

programa de bajo. |nmediatamente después de activar €

sonido, aparecera la pantalla de seleccion de rango y de

escala.

3. Sies necesario, elija el tipo de escala, clave
y rango.

Cuando ya haya terminado con los gjustes, pulse latecla

[EXIT] paravolver ala pantalla de seleccion de patrén

ritmico.

4. Pulse la tecla REC [@].

Se encendera la tecla 'y aparecerd la pantalla mostrada a
continuacion. Ahora ya puede realizar la entrada por
pasos de una secuencia de bajo.

Ajuste cuantizacion N° rango activo

I.-I= -I E' vnws@ J

. . T
Ajuste duracion Tick
Compas Tiempo

]
1 )

Durante la entrada por pasos de una secuencia de bajo, la
primera linea de la pantalla le indica el valor de
cuantizacion y la segunda el valor de la duracion y el
rango seleccionado entonces. El contador le muestra la
posicion activa en compases/tiempos/ticks.

5. \Utilice las teclas de cursor arriba/abajo

para elegir el valor de cuantizacién.
El valor escogido aqui pasa a ser laduracién de un paso.
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6. Gire el dial para elegir el valor de la
duracién, como le indicamos en la lista
mostrada abajo.

La duracién viene expresada como “J x 1"; es decir,

como multiplos de una negra. Dependiendo del valor, se

obtendran las siguientes duraciones:

1-8....negrax1-8

3/2........ negra con puntillo
1/2........ corchea

3/4........ corchea con puntillo
1/3....... tresillo de corcheas
1/4........ semicorcheas

1/6........ tresillo de semicorcheas

/. Paraintroducir una nota, golpee el parche
correspondiente a la nota y pulse después
la tecla PLAY [»] (RHYTHM STEP).

Se grabara la nota y la unidad avanzara un paso,

correspondiente al valor de cuantizacion gjustado en el

paso 5.

I.-I - "1' VALUE @
D=de £ !
™M s ms MEASIII\:’ IELI _ “?_5”

AVISO

También se grabara en la secuencia de bajo la intensidad con la
que golpee el parche.

ZOOM MRS-8
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8. Paraintroducir un silencio, pulse solo la
tecla PLAY [»] (RHYTHM STEP).

Si pulsalatecla PLAY [»] (RHYTHM STEP), la

posicién avanzara un paso (duracion del valor de

cuantizacién), pero no se grabaraningunainformacion de

reproduccion.

I.-I :"1' VALUE @
D=g e £

O. Paraintroducir el patrén de bajo deseado,
repita los pasos 5 -8y modifique el valor de
la cuantizaciéon y la duracion cuando sea
necesario.

Cuando llegue al final del patrén, la unidad volvera

automaticamente a principio del primer compés, 1o que

le permitira continuar introduciendo sonidos.

Para editar |a secuencia grabada, hagalo siguiente:

¢ Borrado de una nota introducida

Pulse repetidamente |la tecla PLAY [»] (RHYTHM
STEP) paradesplazarse hastalaposicion enlaque estéla
nota que quiera borrar. Mantenga pulsada la tecla
[FUNCTION] y pulse el correspondiente parche. Lanota
en ese punto serd borraday el parche se apagara.

AVISO

Durante la entrada por pasos, puede utilizar la tecla [DRUM/
BASS] para cargar la pantalla de seleccion de banco de
parches y cambiar el rango y la escala. (Para continuar, pulse
la tecla [EXIT)).

NOTA

Cuando esté buscando una nota para borrarla, ajuste la
cuantizacion al valor mas pequefio utilizado durante la
grabacion, o a un valor inferior. Esto evitara que pueda
perder el principio de una nota.

10. Cuando haya terminado la entrada por
pasos, pulse la tecla STOP [H].

Se apagara la tecla REC [@] y volvera a aparecer la

pantalla de seleccion de patrén ritmico. El pulsar latecla

PLAY [»] le permiterevisar € patrén ritmico que acaba

de grabar.

11. Para volver a la pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

ZOOM MRS-8

Introduccion de informacion
de acorde de patrén ritmico

Cuando haya grabado un patron ritmico y modifique
después la informacion de acorde (clave + tipo de
acorde), la secuencia de bajo del patrén ritmico sera
también transformada basdndose en la informacion de
acorde programada en una cancion ritmica.

AVISO

Este proceso no sera necesario que lo realice para patrones
no utilizados en una cancion ritmica o en los que no haya
introducido ninguna secuencia de bajo.

1. Enla pantalla principal, pulse repetidas
veces la tecla [SONG/PATTERN] hasta que
se apague.

Apareceralapantalla de seleccion de patron rimico.

2. Gire el dial para elegir el patrén para el que
vaya a introducir la informacioén de acorde
y pulse la tecla [EDIT].

Aparecerd el menu de edicion de patrones ritmicos.

FTH T

TR
A !

EDIT
TI5E

[

i
4

3. Utilice las teclas de cursor izquierda/
derecha para que en pantalla aparezca la
indicacion “EDIT OrgRoot” y pulse la tecla
[ENTER].

Esta pantallale permite especificar laclave para€el patrén

ritmico elegido.

Dy Foot O
E

Clave de acorde

4. Gire el dial para especificar la clave del
acorde.

El rango disponible es C - B (valor por defecto: E).

Cuando gjuste lainformacion de acorde para una cancion

ritmica, el valor especificado aqui pasara a ser la base

paralatrasposicion hacia arriba o hacia abgjo.

5. cuando haya terminado de realizar el

ajuste, pulse la tecla [EXIT].
Volvera a aparecer e meni de edicidn de patron ritmico.
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6. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “PTN EDIT OrgChord” y pulse la
tecla [ENTER].

Apareceralasiguiente pantalla.

"l
-l
i

Chiorl O

e
E=ninly

el 1 I.I.!

Esta pantallale permite especificar €l tipo de acorde para
ese patron ritmico.

/. Gire el dial para elegir el acorde.
Puede escoger entre dostipos de acorde: Mayor o Menor.

Por gjemplo, si haintroducido una frase musical de bajo
con un acorde en G (sol) mayor, gustelaclavea“G” y €
tipo de acorde a“Major”.

8. cuando haya terminado de realizar el

ajuste, pulse la tecla [EXIT].
Seintroducirdeste gjustey volverdaaparecer el meni de
edicion de patrones ritmicos.

O. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

Modificacion del volumen de
la secuencia de bateria/bajo

Puede gjustar el volumen de reproduccién del patron
ritmico individualmente paralabateriay parael bajo con
el fader [RHYTHM]. Si es necesario, también puede
programar 1os niveles de volumen individualmente para
cada patroén ritmico.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SONG/PATTERN] varias veces hasta que
se apague.

Aparecerala pantalla de seleccién de patron ritmico.

2. Gire el dial para elegir el patrén para el que
quiera introducir la informacion de
volumen y pulse la tecla [EDIT].

Aparecerd el menu de edicidn de patron ritmico.

©
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3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicaciéon “PTN EDIT DR LEVEL” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera la pantalla mostarada abajo, que le permite

especificar el volumen de la secuencia de bateria.

Lapantallaleindicael gjuste actual devolumen (0—15).

4. gire el dial para elegir el ajuste que quiera
y pulse la tecla [EXIT].

El gjuste seraintroducido y volvera a aparecer lapantalla

anterior.

5. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “PTN EDIT BS LEVEL” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera la pantalla siguiente, que le permitira

especificar el volumen de la secuencia de bajo. La

pantallaleindicael valor actual del volumen (0 — 15).

ZEH:: LEVEL. O

6. Gire el dial para elegir el ajuste que quiera
y pulse la tecla [EXIT].

El gjuste seraintroducido y volvera a aparecer lapantalla

anterior.

/. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

ZOOM MRS-8
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Asignacion de un nombre a un
patrén ritmico

Cuando elijaun patrén ritmico vacio paralaentrada, sele
asignara automaticamente el nombre “Pat xxx” (donde
Xxx es el nimero de patron). Puede editar este nombre de
patrén cuando sea necesario.

1. Enla pantalla principal, pulse varias veces
la tecla [SONG/PATTERN] de la seccién
ritmica hasta que se apague.

Aparecerala pantalla de seleccién de patron ritmico.

2. Gire el dial para elegir el patrén ritmico
cuyo nombre quiera editar y pulse [EDIT].
Aparecerd el menu de edicidn de patrones ritmicos.

el T T
I I T et R |

HUARHT IEE

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que en pantalla aparezca la
indicacion “PTN EDIT NAME” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd |la pantalla siguiente. Esta pantalla le permite

asignar un nombre al patrén ritmico elegido.

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la posicion
parpadeante hasta el caracter que quiera
modificar y gire el dial o utilice las teclas y
parches de la seccion ritmica para elegir un
caracter.

Para mas informacién sobre cémo introducir caracteres,

vealapégina 33.

AVISO

Puede borrar todos los caracteres pulsando de forma
repetida la tecla [EDIT].

5. Repita el paso 4 hasta que haya terminado
de introducir el nombre que quiera.

6. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

ZOOM MRS-8

Edicion de patrones ritmicos

Esta seccién le explica como copiar patrones ritmicos o
como borrarles la informacion de reproduccion para
volverlos adejar en blanco.

Copia de un patrén ritmico

Puede copiar el patron ritmico activo en otro nimero de
patréon. Esto le resultara util cuando quiera crear
variaciones de un patron ritmico.

1. Enla pantalla principal, pulse repetidas
veces la tecla [SONG/PATTERN] hasta que
se apague.

Aparecerala pantalla de seleccién de patron ritmico.

2. Gire el dial para elegir el patrén ritmico que
quiera utilizar como fuente de la copia.

3. Pulse dos veces la tecla [FUNCTION] de la
seccién de control.

Apareceralasiguiente pantalla, que le permite escoger €l

patrén ritmico destino de la operacion de copia.

4. gGireeldial para elegir el nimero del patrén
ritmico que quiera utilizar como destino de
la copia.

Cuando escoja un patrén ritmico vacio, a la derecha del

nUmero de patron apareceralaindicacion “E” .

NOTA
Cuando elija como destino un patrén ritmico ya grabado, su
contenido sera sobregrabado con los datos de la fuente de copia.

5. Para que se realice la operacion de copia,
pulse la tecla [ENTER]. Cuando aparezcala
indicacion “COPY SURE?”, pulse de nuevo
la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado la operacion, volvera a aparecer

la pantalla de seleccién de patrones ritmicos. Si pulsa

[EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la operacion y

retrocedera un paso cada vez.

6. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].
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Borrado de un patron ritmico

Esta seccion le explica como borrar todos los datos de un
patrén ritmico concreto, dejandolo en blanco.

NOTA
Una vez que haya borrado un patrén ritmico no podra
restaurarlo. Utilice esta operaciéon con sumo cuidado.

1. Enla pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [SONG/PATTERN]
hasta que se apague.

Aparecerala pantalla de seleccién de patrones ritmicos.

2. Gire el dial para elegir el patrén que quiera
borar.

3. Pulselatecla [FUNCTION] de la seccién de
control.

Apareceralasiguiente pantalla

IELETE O
SORE?

4. Para que se ejecute la operacion de
borrado, pulse la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado la operacion, volvera a aparecer

la pantalla de seleccion de patrones ritmicos. Si pulsa

[EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la operacion y

retrocedera un paso cada vez.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].
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Creacion de una cancion
ritmica

Una cancion ritmica consiste en una secuencia de
patrones ritmicos con informacion programada de
acordes y tempo. El MRS-8 |le permite grabar hasta 10
canciones ritmicas en cada proyecto. Mientras esté
encendida la tecla [SONG/PATTERN], podra elegir una
de ellas para su edicion o reproduccién.

Existen dos métodos para introducir la informacion de
patron ritmico en una cancién ritmica.

m Introduccion por pasos

Con este método, creara |os patrones ritmicos uno a uno
indicando un patrén ritmico y €l nimero de compases.
Puede introducir el patrén en cualquier punto de la
cancién. También puede cambiar a otro patron ritmico
mientras todavia esté siendo reproducido el patron
ritmico anterior. Este modo es el indicado para
especificar patrones ritmicos de forma detallada.

m FAST (Traductor de canciones asistido
por formulas)

Este método utiliza formulas sencillas para especificar la
reproduccion de patrones ritmicos de principio afin. El
resultado se graba en la cancién ritmica en una Unica
operacion. Dado que con este método no es posible
introducir un patron en mitad de una cancion, resultamés
adecuado para casos en los que ya haya decidido de
antemano la configuracion de toda la cancién.

AVISO

No existen diferencias en la cancion ritmica resultante
dependiendo del método de entrada utilizado, es decir la
cancion sera la misma independientemente de si la ha creado
utilizando una entrada por pasos o a través del método FAST.
Si quiere, primero puede crear una version preliminar de la
cancion utilizando el FAST y después puede realizar una
edicién detallada utilizando la entrada por pasos.

Seleccion de una cancion ritmica

Elijalacancion ritmicaaeditar o areproducir entrelas 10
disponibles.

AVISO

En el estado por defecto de un proyecto, todas las
canciones ritmicas estan vacias.

ZOOM MRS-8
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1. Enla pantalla principal, pulse varias veces
la tecla [SONG/PATTERN] de la seccién
ritmica hasta que se encienda.

La seccion ritmica entrara en € modo de cancién ritmica

y aparecerdla pantalla de seleccidn de cancion.

N° cancion ritmica

SionEHof
EFET
T

Nombre cancion ritmica

M

Cuando la cancion ritmica esté vacia, en el campo de
nombre de canién ritmicaapareceralapaabra“EMPTY”
y aladerechadel nimero de cancién ritmica aparecerala
indicacion “E”.

2. Gire el dial para elegir un numero de
cancioén ritmica entre 0 - 9.

3. Paravolverala pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].

Introduccion de informacion
de patron utilizando la
entrada por pasos

Esta seccion le explica como introducir datos de patrén
ritmico en una cancion ritmica vacia especificando el
numero de patron ritmico y €l nimero de compases.

1. Enla pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [SONG/PATTERN]
hasta que se encienda.

La seccion ritmicaentrard en el modo de cancién ritmica

y aparecerala pantalla de seleccidn de cancion ritmica.

2. Pulse la tecla REC [@®@] de la seccidn de
transporte.

Se encenderd esta teclay aparecerd la pantalla siguiente.

Ahora podra efectuar la introduccion de una cancién

ritmica por pasos.

Eli ©

EOS

s MS| MEASURE  BEAT  TICK
[x]

( [ [

T

Indicacion final cancion Posicion activa

Laindicacion“EQS’ (final de cancion) lemuestrael final

ZOOM MRS-8

delacancion ritmica. En unacancion vacia, laindicacion
“EOS’ estara colocadaal principio. Por eso, en este caso
no ocurrira nada si reproduce la cancion.

Posicion activa

1 (numero compas)

Cancion

-0 Final cancion
ritmica

3. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para que en la primera linea de la pantalla
aparezca la indicacion “<~PTN”.

P T ®
==

{ ! [

Durante la entrada por pasos, |as teclas de cursor arribal/
abajo serviran para hacer que aparezca diversa
informacion sobre los eventos programados en la
posicion activa. Por ejemplo, cuando aparezca “PTN”,
podra introducir en la cancién ritmica informacion de
patron ritmico. Puede elegir |as siguientes opciones:

Parametro Descripcion
EV— Informacién de evento en e punto activo
PTN NUmero de patrén ritmico
TimSig Tipo deritmo
ROOT Clave del acorde
CHORD Tipo de acorde
TEMPO Tempo
DrLevel Volumen de la secuencia de bateria
BsLevel Volumen de la secuencia de bajo
Dr KIT NUmero de kit de bateria
Bs PRG NUmero de programa de bajo
AVISO

Cuando haya elegido otra opcion distinta de “EV—"y no
haya introducido ninguna informacion para la posiciéon
activa, aparecera la flecha “<” antes del nombre de la
opcioén. Esto le indica que continda siendo vélida la
informacioén introducida en un punto anterior.

4. Pulselatecla [FUNCTION] de la seccién de
control.

En la primeralinea de la pantalla apareceralaindicacién
“INSERT?" .
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4

g"ll'rl

.,_
15 IIII

It
Fid L_
N° patron ritmico
a insertar

N° de compases a insertar

Ahora podraintroducir informacién de patron ritmico en
e punto activo.

5. Gire el dial para elegir el patrén ritmico a
insertar.

6. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para especificar el nimero de compases
que quiere insertar.

Si especifica mas compases que la longitud origina del

patrén ritmico, el patron se repetird, mientras que si

especificamenos, la cancién cambiardaal siguiente patron
ritmico antes de que se haya terminado de reproducir €l
patron actual.

/. Paraterminar con el ajuste, pulse [ENTER].
La informacién de patrén ritmico seré introducida en la
posicién activa y la pantalla volverd a la situacion
original. Laindicacién“EOS’ serd desplazard haciaatrés
el nimero de compases que haya insertado..

1]
. VALUE
L s L3 MEASURE BEAT TICK.
[ Yy |
i | Ll

Posicion activa

i(numero compas)
1 2 3

PATRON 002

Cancion

ritmica Final cancion

El pulsar latecla PLAY [P] mientras aparezca esta
pantalla le permite reproducir de forma repetitiva el
patron ritmico introducido en la posicidn activa.

8. Pulse repetidamente la tecla de cursor
derecho para desplazarse hasta el nimero
de compas en el que aparezca laindicacion
“EOS” en la segunda linea de la pantalla.

Durante la entrada por pasos, puede utilizar las teclas de

cursor izquierdo/derecho para desplazar la posicién de

entrada en unidades de compés. Cuando llegue al final de
lacancién, en lasegundalineade la pantalla aparecerala
indicacion “EOS’.
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M s MS| MEASURE  BEAT  TIOK
’I [x]

Ll

Posicion activa

(Numero compas)
1 > {3
Cancion !
ritmica PATRON 002 Final cancion
AVISO

e Puede utilizar las teclas REW [44] y FF [P»] de la seccion de
transporte para desplazar la posicién activa en unidades de
tiempos musicales.

e Cuando aparezca en pantalla la indicacion “EV—", al girar el
dial desplazara la posicién activa en unidades de semicorchea.
Haciendo que aparezca la indicacion “EV—" para desplazarse
hasta un punto dento de un compas y usando después las
teclas de cursor arriba/abajo para visualizar informacion de
evento, puede introducir informacion de evento en unidades de
semicorcheas (— p. 83).

O. Repita los pasos 4 - 8 para introducir toda
la informacién de patrén que quiera.

10- Cuando haya terminado con ello, pulse la
tecla STOP [H].

Se apagara la tecla REC [@] y volvera a aparecer la

pantalla de seleccién de cancidn ritmica. Si pulsa PLAY

[»], sereproduciralacancion ritmicaque acabade crear.

Para editar la informacion de patrén ritmico introducida,

hagalo siguiente:

¢ Para seleccionar un patrén ritmico diferente
Use las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazarse hasta el punto donde esté introducida la
informacion del patron ritmico correpondiente y gire €
dial para€elegir el nuevo patrén ritmico.

Si se desplaza hasta un punto en el que no haya
informacion de ningln patron ritmico (aparecerd la
indicacion“<—PTN"), en ese punto podraintroducir nueva
informacion de patron ritmico.

La informacion del patréon ritmico que acaba de
seleccionar continuara siendo valida hasta el siguiente
punto en el queintroduzcainformacién de patrén ritmico.

¢ Paraborrar informacion de patrén ritmico introducida
Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazarse hastala posicién del patrén ritmico enlaque
esté lainformacién que quieraborrar y pulse dosvecesla
tecla[FUNCTION]. (En pantalla apareceralaindicacion
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“EV ERASE SURE?"). Pulse entonces la tecla
[ENTER]. Cuando se haya borrado la informacién de
patrén ritmico, el patrén anterior continuara siendo
véalido hasta el punto en el haya introducido la
informacién del siguiente patron ritmico.

Borrar

| PATRONA | PATRONB | PATRONC |

| PATRON A | “ | PATRON C |

¢ Parainsertar un patrén ritmico en una cancidn

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazarse hasta el punto en el que quiera insertar el
patrén ritmico y gecute los pasos 4 — 7. Se insertara un
nuevo patrén ritmico en la posicién activa y todos los
patrones posteriores retrocederan la duracion del patrén
insertado.

Insertar

| PATRON A | PATRONB | PATRONC |

| PATRON A | PATRON B | PATRON D | PATRON C |

e Para borrar un determinado compas

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazarse a la posicién inicial del compas que quiera
borrar. Pulse tres veces la tecla [FUNCTION].
(Aparecera laindicacion “MEAS DEL SURE?"). Pulse
entonces la tecla [ENTER]. Se borrara el compés que
haya en la posicién activay la informacion del patron
ritmico siguiente retrocedera para ocupar el espacio
vacio. Cuando borre un compas al principio de un patrén
ritmico (por jemplo el primer compés de un patron de 2
compases), este sera el Unico compés que se borre y
aparecera la indicacion “<PTN” para el segundo
compés.

Borrar un compas

| PATRON A | PATRON B | PATRON D | PATRON C |

N4

| PATRON A | PATRON B | - | PATRON C |

ZOOM MRS-8

Uso del método FAST para la
introduccion de informacioén
de patréon

El método FAST (traductor de canciones asistido por
férmulas) desarrollado por ZOOM utiliza féormulas
sencillas para especificar secuencias de patrones ritmicosy
grabar una cancion ritmica completaen una solaoperacion.

Puede utilizar las siguientes teclas y parches para
introducir valores numéricos:

Tecla [x+]

Introduce el simbolo "+"
(mas) para alinear patrones
y "x" (multiplicacion) para la
reproduccion repetida del

mismo patron.

Tecla [()]

Introduce el simbolo de
apertura y cierre de
parentesis para enlazar
varios patrones.

RHYTHM

O PATTERN OBASS

| ®SONG [Xx +] | | ®DRUM [0 ] | | TEMPO (1] |

7 TOM1 & TOM2 9 TOM3

4 CRASH 5 RIDE ¢ OHH

' BD 2 b 3 CHH
ConJ

|
Parches 1 - 9/ Tecla [0]
Sirve para indicar numeros de patron y
como contador de repeticion.

Las reglas bésicas para crear una secuencia de patrones
ritmicos son las siguientes:

e Alineacion de patrones

Utiliceel simbolo “+" paraainear patrones. Por ¢ emplo,
cuando introduzca O + 1 + 2 obtendra la siguiente
secuencia de reproduccién de patrones ritmicos:

>
>

| PATRON 0| PATRON 1 | PATRON 2

¢ Repeticion de patrones

Utilice el simbolo “x” (multiplicacién) para especificar
repeticiones de patrones. Como en aritmética, “x” tiene
preferencia sobre “+”. Por ejemplo, a introducir O + 1 x
2 + 2 obtendra la siguiente secuencia de reproduccién de
patrones ritmicos:

>
>

| PATRON 0 | PATRON 1 | PATRON 1 | PATRON 2 |
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¢ Repeticion de varios patrones

Utilice los simbolos “(“ y “)" (abrir y cerrar paréntesis)
paraenlazar un grupo de patrones para su repeticion. Las
formulas incluidas entre paréntesis tienen preferencia
sobre el resto de férmulas. Por gemplo, al introducir 0 +
(1 +2) x 2 + 3 obtendra la siguiente secuencia de
reproduccién de patrones ritmicos:

| PATRON 0 | PATRON 1 | PATRON 2 |]
C >

| PATRON 1| PATRON 2

A continuacién, a modo de giemplo, le indicamos como
crear la secuencia de patrones ritmicos 0 + (1+2) x 4 :

OBASS - -~
B
’ e
O PATTERN I_:I.l_‘ i
B
EE B
BT+
B TR
Cld 14+20 -
TEMPO (1] AN
9
Pulse 2 veces
OPATTERN Gl 7 1
\-\- i . 1 fumen 2" 2" e
9 S
m 1 2
-Tm r ;\ /»
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e Sila férmula no cabe en dos lineas, los caracteres se irdn
desplazando de uno en uno. Si utiliza las teclas de cursor
izquierdo/derecho para desplazar la posiciéon de entrada, la
linea se desplazara hacia la izquierda o derecha de acuerdo a
lo que haga.

e En la entrada FAST, se omiten los ceros a la izquierda. Por
ejemplo el patrén, pattern 001 aparece indicado como “1”, y
el patrén 050 como “50”.

e La férmula introducida se graba como parte del proyecto.
Cuando cargue la formula posteriormente, podréa editarla o
utilizarla para grabar la cancion.

NOTA

e El método FAST solo le permite grabar una canciéon “de un
tirén”, de principio a fin, no siendo posible la introduccién de
patrones ritmicos por partes en la cancion.

e Para editar una cancién ritmica que haya grabado de esta
forma, edite la formula y después vuelva a grabar toda la
cancion, o utilice la entrada por pasos.

1. Pulse repetidamente la tecla [SONG/
PATTERN] hasta que se encienda.

La seccion ritmicaentrara en € modo de cancién ritmica

y aparecerala pantalla de seleccidn de cancidn ritmica.

2. Pulse la tecla [EDIT].
Aparecerd el menu de edicidn de cancion ritmica

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “SongEdit FAST” y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecerd un cursor en la primera linea de la pantalla y

yaserdposible realizar laentrada FAST.

i 8 O

p

1

T
Cursor

4. uitilice las teclas y parches de la seccion
ritmica para introducir la férmula para
crear la cancion ritmica.

Brii+ain O
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Si comete un error durante este proceso, corrijalo asi:

e Borrado de un nimero/simbolo

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
colocar el segmento parpadeante sobre el niumero/
simbolo que quiere borrar y pulse latecla[EDIT].

¢ Inserciéon de un numero/simbolo

Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho para
colocar el segmento parpadeante en el punto en el que
quiere insertar un nimero o simbolo e introduzca el
nuevo nimero/simbolo con los parchesy teclas.

5. cuando haya terminado de introducir la
formula, pulse la tecla [ENTER].

Aparecera la pantalla siguiente, que le permite elegir la

cancion ritmica en laque grabar la cancién.

T O

oA
i
T

N° cancion ritmica

AVISO
Cuando elija una cancién ritmica vacia, a la derecha del
numero aparecera la indicaciéon “E” .

NOTA

Cuando elija como destino de grabacion una cancion ritmica
ya existente, el contenido de esa cancion sera
sobregrabado.

6. Gire el dial para escoger la cancién ritmica
de destino y pulse la tecla [ENTER].

Se gjecutara la operacién de grabacion y volvera a

aparecer €l men( de edicién de canciones ritmicas.

Para comprobar el resultado, pulse la tecla [EXIT] para

volver a la pantalla de seleccion de canciones ritmicas,

elija la cancion ritmica que acaba de grabar y pulse la

teclaPLAY [P>].

/. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

ZOOM MRS-8

Introduccion de informacion
de acorde

Esta seccion le explica como afiadir informacion de acorde
(clave y tipo de acorde) ala cancién ritmica que haya
creado introduciendo datos de patron ritmico. Cuando esté
reproduciendo una cancién ritmica para la que haya
introducido informacion de acorde, la secuencia de bajo
variard de acuerdo alaprogresion del acorde.

AVISO

¢ Sila clave original del patron ritmico y la clave indicada para
la cancién ritmica son distintas, la secuencia de bajo de la
frase musical sera traspuesta de acuerdo a la clave que haya
introducido para la cancién ritmica.

e Si el tipo de acorde original del patrén ritmico y el tipo
especificado para la cancion ritmica son diferentes, la
secuencia de bajo de la frase se convertira de acuerdo al tipo
de acorde introducido para la cancion ritmica. (Dependiendo
de la frase, puede que no haya ningun cambio).

1. Haga que aparezca la pantalla de seleccion
de cancidn ritmica y gire el dial para elegir
la cancién ritmica para la que vaya
introducir informacién de acorde.

2. Pulse la tecla REC [@].
Se encendera latecla [REC] y podra realizar la entrada
por pasos de la cancion ritmica.

3. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para que aparezca en la primera linea de la
pantalla la indicacién “ROOT” .

Ahora puede introducir lainformacion de acorde para €l

patrén ritmico reproducido en dicho punto.

En un punto en el queyahayaintroducidainformacién de

patrén ritmico, se asignara automaticamente la

informacién de acorde E--" (clave: E, tipo de acorde: sin
conversion). Por lo tanto, para una cancion ritmicaen la
gue no hayainformacién de acorde, lafrase del patrén no

se modificardy la clave se traspondraa E (Mi).

ROOT €

T

Tipo de acorde

MEASURE  BEAT  TICK

! 1 [

Clave de acorde

4. Gire el dial para especificar el nombre de la
nota (C - B) que sera la clave del acorde.

La siguiente pantalla es un ejemplo de lo que ocurre
cuando gjuste la clave del acorde aA.
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[ s MS| MEASURE  BEAT  TICK
- -0
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Durante la introduccién de informacién de acorde, puede
pulsar la tecla PLAY [»] para revisar el patrén ritmico. El patrén
sera reproducido aplicandole el nuevo ajuste de acorde. Para
detener la reproduccién, pulse la tecla STOP [H].

5. Para especificar el tipo de acorde, pulse de
nuevo la tecla de cursor abajo para que
aparezca en la primera linea de la pantalla
la indicaciéon “CHORD”.

Ahora podraintroducir €l tipo de acorde.

6. Gire el dial para elegir el tipo de acorde
entre las siguientes opciones:

Pantalla Descripcion
No modificada
Triada mayor
Triada menor

Pantalla | Descripcién

72 suspendida 42
42 suspendida
7% menor 5% bemol

7% dominante 62 menor
7% menor 6% mayor
7% mayor 9% menor
Aumentada 92 mayor
Disminuida 72 mayor menor

7. Coléquese sobre la posicion en la que
quiera introducir la proxima informacién de
acorde e introduzca esa informacién
siguiendo los pasos indicados en los
puntos 3 - 6.

Durante la entrada por pasos puede modificar la posicion

de introduccién de acorde de una cancién ritmica de

alguna de | as siguientes maneras.

¢ Desplazandose a intervalos de un compas
Use las teclas de cursor izquierdo/derecho para
desplazarse al principio del compés anterior o siguiente.

¢ Desplazandose aintervalos de un tiempo musical

Utilice las teclas REW [44]/FF [»»] para desplazarse a
principio del tiempo anterior o0 siguiente.
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¢ Desplazandose aintervalos de una semicorchea

Pulse repetidamente la tecla de cursor arriba hasta que
aparezca en pantallalaindicacién “EV—" y gire €l dia
para avanzar o retroceder a intervalos de 12 ticks (una
semicorchea).

Si es necesario, también puede introducir informacién de
acorde en un punto dentro de un compas, como le
mostramos abajo (unidad mas pequefia: semicorchea).
Para ello, haga que aparezca en la primera linea de la
pantallalaindicacion “EV—", gire el dial paradesplazar
el punto activo y haga que vuelvaaaparecer lapantallade
introduccion de informacion de acorde.

Em Am B7 Em Am
Compas! . 2 38 4
. PATRONA | ' PATRON B
Tempo T 2 5 4123 4123 4

AVISO

En un punto en el que no haya introducido ninguna
informacion de acorde, aparecera el simbolo “<” a la
izquierda de la indicacion “ROOT” o “CHORD?”. Esto
significa que continuara siendo valida la informacion de
acorde inmediatamente anterior.

8. Introduzca del mismo modo la informacién
de acorde restante.

Si ha cometido algun error o quiere realizar algun

cambio, hagalo siguiente:

¢ Para modificar informacién de acorde
Coléquese sobre laposicion en laque esté lainformacion
acorde que quiera modificar, utilice las teclas de cursor
arriba/abajo para que en pantalla aparezca la indicacion
“ROOT” 0 “CHORD” vy gire el dial para modificar la
informacién de acorde.

¢ Para borrar informacién de acorde

Colguese sobre laposicion enlaque esté lainformacion
acorde que quiera borrar y utilice las teclas de cursor
arribalabajo para que aparezca la informacion de acorde
que quieraborrar. Pulse dos veceslatecla[FUNCTION].
(Aparecera la indicacion “EV ERASE SURE?").
Cuuando pulse la tecla [ENTER], se borrara la
informacion de acorde y en pantalla apareceréa la
indicacion “< ROOT” 0 “< CHORD”.

9. cuando haya terminado, pulse STOP [H].
La unidad volvera a la pantalla de seleccion de cancién
ritmica. Si ahora pulsa PLAY [P>] podra monitorizar la
cancion ritmica con la nuevainformacion de acorde.
Para volver alapantalla principal, pulse [EXIT].

ZOOM MRS-8
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Introduccion de otra informacion

Una cancion ritmica contiene informacion acerca de
patrones ritmicos, acordes, tempo, tiempo musical etc. en
una matriz de configuracion, como puede ver en la parte
inferior de estapagina. A esto esalo que se conoce como
informacién de eventos. Cuando la cancion ritmica esté4
en el modo de entrada por pasos, puede desplazar la
posicién activa con las teclas de cursor izquierdo/
derecho, etc. y puede usar lasteclas de cursor arriba/abajo
paracargar e introducir o editar informacion de evento.
1. Haga que aparezca la pantalla de seleccion
de cancidn ritmica y gire el dial para elegir
la cancién ritmica en la que quiera
introducir informacién de acorde .

2. Pulse la tecla REC [@].
Se encendera la tecla 'y seré posible la introduccion por
pasos de la cancidn ritmica.

3. Utilice la tecla de cursor arriba para que en
la primera linea de la pantalla aparezca la
indicacién “EV—".

Esta pantalla le permite comprobar qué informacion de

evento hay en el punto activo. El simbolo colocado

después de “EV—" (como “Pt” 0 “TS") leindica el tipo
de evento.

ol B T == e
Skt A @

MS| MEASURE  BEAT  TICK
- "
1 ! [

Tipo de envento introducido

En latabla que aparece a continuacién figuran |os eventos
disponiblesy sus respectivos simbol os.

Tipo evento| Simbolo Descripcion| Rango ajuste
Numero patron _
PTN ritmico 000-510
TimSig Tipo deritmo |1 -8(1/4 — 8/4)
ROOT Clave acorde |C-B
--, Maj, m, 7, m7,
M7, aug, dim,
CHORD Tipo de acorde | 7sus4, sus4, m7b5,
me6, 6, m9, M9,
mM7
TEMPO Tempo 40.0 - 250.0
Volumen 0-15
DrvoL secuencia baterial
BsVOL volumen = |10-15
secuencia bajo
DrKIT Kit bateria Vea el apendice
BsPRG Programa bajo | Vea el apendice
AVISO

e Lainformacioén de tipo de ritmo solo podra ser introducida al
principio de un compas.

e Sino ha introducido ninguna informacién de tempo para la

cancion ritmica, se utilizara el tempo ajustado entonces para

la seccion de ritmos. Para asegurar que una cancién ritmica

sea reproducida siempre con el mismo tempo, introduzca la

informacién del tempo al principio de la cancién.

4. Coléquese sobre la posicion en la que
quiera introducir un nuevo evento.

Para més informacion sobre como deplazar la posicién

activa, vealapéagina 82.

5. uitilice las teclas de cursor arriba/abajo para

elegir el tipo de evento que quiera introducir.
Si el evento que elija aqui ha sido introducido en la
posicion activa, aparecera su valor en pantalla.

Compas 1 3 4 5
Patron PATRON 001 — ",,/'I;ATRON ozo - I:>
Tipo de ritmo m - - - ﬁ>
CIave/acorde% D maj - " amin A7 :>
Tempo ‘BPM-135",/’/ - - - lﬁ>
Volumen pista bateria | 10 — - - Iﬁ>
Volumen pista bajo T - - - |;>
Numero kit bateria 0 P - - §>
Numero programa bajo§ 0 . . - n‘;>

ZOOM MRS-8
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Si no corresponde a este punto ningun evento, en pantalla
apareceralaindicacion “<—xxx” (donde xxx es el nombre
del evento). Esto supone que continuara siendo aplicada
lainformacién de evento introducida previamente.

+Tampn €

6. Gire el dial para introducir el valor del
evento.

AVISO

Durante la introduccién por pasos de una cancion ritmica,
puede pulsar la tecla PLAY [P] para revisar el patron ritmico. El
patrén sera reproducido aplicandole el nuevo ajuste. Para
detener la reproduccion, pulse la tecla STOP [H].

/. Introduzca del mismo modo los eventos
restantes.

Para introducir més informacion para el mismo tipo de

evento, puede desplazar la posicién activaen compases 0

tiempos musicales mientras tiene en pantalla la ventana

de introduccion de eventos.

Si comete un error 0 si quiere modificar lainformacion,

puede editar |os eventos de esta manera:

e Para modificar el ajuste de un evento
Haga que aparezca en pantalla el evento que quiera
modificar y gire el dial paramodificar €l gjuste.

e Para borrar informacién de evento

Haga que aparezca en pantallael evento que quieraborrar
y pulse dos veces latecla [FUNCTION]. (Aparecera la
indicacion “EV ERASE SURE?'). Pulse despuéslatecla
[ENTER].

8. cuando haya terminado, pulse la tecla
STOP [H].

Se apagara la tecla REC [@] y volvera a aparecer la

pantalla de seleccion de cancidn ritmica. Paravolver ala

pantalla principal, pulse repetidamente latecla [EXIT] .

Reproduccion de una
cancion ritmica

Esta seccion le explica como elegir y reproducir una de
las 10 canciones ritmicas creadas introduciendo
informacién de patron ritmico y de acordes.

1. Enla pantalla principal, pulse varias veces
la tecla [SONG/PATTERN] hasta que se
encienda.

Aparecerala pantalla de seleccién de cancion ritmica.

2. Gire el dial para elegir la cancion y pulse
después la tecla PLAY [»-].

La cancion ritmica seleccionada empezara a ser

reproducida. Si habia grabado algo en las pistas de audio,

esas pistas se reproduciran simultaneamente.

AVISO

Es posible reproducir un kit de bateria o un programa de
bajo golpeando los parches manualmente durante la
reproduccion de la cancién ritmica.

NOTA

Si elige una cancién ritmica vacia para la que aparezca una
“E” a la derecha del niUmero de cancion, no se reproducira
nada.

3. Para detener la cancién ritmica, pulse la
tecla STOP [H].

4. Paravolverala pantalla principal, pulse la
tecla [EXIT].
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Edicion de una cancion ritmica

Esta secciodn le explica como editar una cancion ritmica
que haya creado.

Copia de un determinado
rango de compases

Puede copiar parte de unacancion ritmicaen seccionesde
compases € insertarla en otra posicion. Esto sera util
cuando quierarepetir una parte de una cancién ritmica.

Copiar
v —L—
1 2 3 4 5 6 1
[ PATRON A | PATRON A | PATRON A | PATRONE |

<+

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
| PATRON A | PATRON B | PATRON A | PATRON A | PATRON B

Copiar

T 1
1 2 3 4

[ PATRON A | PATRONG |

<&

1 2 3 4 5 & 1
| PATRON A | PATRON B | PATRON A | PATRONE |

1. Enla pantalla principal, pulse varias veces
la tecla [SONG/PATTERN] hasta que se
encienda.

Apareceralapantalla de seleccion de cancion ritmica.

2. Gire el dial para elegir la cancion ritmica
que quiera editar.

3. Pulse la tecla REC [@].

Se encendera lateclay sera posible la entrada por pasos
de lacancion ritmica.

4. Pulse repetidamente la tecla [FUNCTION]
para que aparezca en pantalla la indicaciéon
“COPY START".

Esta pantalla le permite especificar €l compas que quiere

utilizar como punto de inicio de la fuente a copiar.

|-| ot i Q
W
(0T

)
Punto de inicio fuente a copiar
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5. aireeldial para elegir el compas que quiera
utilizar como punto de incio de la fuente a
copiar y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd esta pantalla, que le permite especificar €l

compaés utilizado como punto final de lafuente a copiar.

COPY O
EHD

MEASURE  BEAT  TICK
(— (_nn
( [ [x]

Punto final fuente a copiar

6. Gireeldial para elegir el compas que quiera
usar como punto final de la fuente a copiar
y pulse la tecla [ENTER].

De esta forma habra especificado el rango a copiar.

Aparecera la pantalla para la seleccion del destino de la

copia.

m s ms MEASURE BEAT TICK
! r

| [

T
Punto inicio destino copia

/. Gireeldial para elegir el compas que quiera
que se utilice como punto de inicio del
destino de copia.

8. Para que se ejecute el proceso, pulse la
tecla [ENTER].

El marcador “EOS” avanzara una cantidad igual al

numero de compases copiados.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacién y retrocedera un paso cada vez.

O. Pulse la tecla STOP [].
La unidad volvera a la pantalla de seleccién de cancién
ritmica. Paravolver alapantallaprincipal, pulse [EXIT].

Trasposicion de toda la
cancion ritmica

Puede trasponer haciaarribao haciaabajo lasecuenciade
bajo de la cancion ritmica en unidades de semitonos.

1. Enia pantalla principal, pulse varias veces
la tecla [SONG/PATTERN] hasta que se
encienda.

Apareceréla pantalla de seleccién de cancion ritmica.
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2. Gire el dial para elegir la cancion ritmica
que quiera trasponer.

3. Pulse la tecla [EDIT].
Aparecera el menu de edicion de cancidn ritmica.

SorEdit @
TRENSPOS

4. Compruebe que aparezca en pantalla la
indicacion “TRANSPOS” y pulse la tecla
[ENTER].

Apareceralasiguiente pantalla

Valor trasposicion

5. aire el dial para elegir el ajuste para la
trasposicion (-6 — 0 — +6) y pulse [ENTER].
El valor por defecto es 0 (no hay trasposicion). Cuando
elijapor eiemplo un gjuste de +5, la secuenciade bajo se
traspondra cinco semitonos (una cuarta perfecta) hacia
arriba. (Dependiendo del rango, el resultado sera una
octava superior o inferior).
Cuando pulse latecla[ENTER] para confirmar el gjuste
de la trasposicion, en pantalla aparecera la indicacion
“TRANSPOS SURE?" .

6. Pulse de nuevo la tecla [ENTER] para
ejecutar la operacion de trasposicion.
Seredlizaralatrasposicion y volverd a aparecer e menu

de edicion de cancién ritmica.
Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la
operacion y retrocedera un paso cada vez.

NOTA

Cuando realice la operacién de trasposicion, se volvera a
grabar la informacion de clave del acorde para la cancién
ritmica. Para volver a la condicion original, realice una
trasposicion en sentido opuesto.

/. Paravolver ala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].
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Copia de una cancion ritmica

Puede copiar el contenido de cualquier cancidn ritmicade
un proyecto en cualquier otra cancién ritmica. Esto le
resultara Util para crear variaciones de una cancion.

NOTA
Cuando ejecute la copia, el contenido de la cancién ritmica de
destino sera borrado. Utilice esta funcién con sumo cuidado.

1. Enia pantalla principal, pulse varias veces
la tecla [SONG/PATTERN] hasta que se
encienda.

Aparecerd el menu de seleccidn de cancién ritmica.

2. Gire el dial para elegir la cancion ritmica
que quiera copiar.
Esta cancion se utilizara como fuente parala copia.

3. Pulse dos veces la tecla [FUNCTION].
Aparecerd esta pantalla:

COpy O

o+ 1E

Cancion ritmica destino copia
Cancion ritmica fuente de copia

4. Gire el dial para elegir el nimero de la
cancion ritmica de destino y pulse la tecla
[ENTER].

Cuando dlijaunacancion ritmicavacia, aladerechade su

nlimero apareceralaindicacion “E” .

Cuando pulselatecla[ENTER], ern pantallaaparecera el

mensgje “COPY SURE? .

5. Pulse de nuevo la tecla [ENTER] para
ejecutar la operacioén de copia.

Cuando hayaterminado la operacion, launidad volveraa

|a pantalla de seleccién de cancion ritmica.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion y retrocedera un paso cada vez.

6. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].
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Borrado de la cancion ritmica

Esta seccién le explica cémo borrar total mente la cancién
ritmica, dejandola en blanco.

NOTA
Una vez que haya borrado la cancion ritmica, no podra
recuperarla. Utilice esta funcién con sumo cuidado.

1. Enla pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [SONG/PATTERN]
hasta que se encienda.

Aparecerd el menu de seleccidn de cancidn ritmica.

2. Gire el dial para elegir la cancién ritmica
que quiera borrar.

3. Pulse la tecla [FUNCTION].
Apareceralasiguiente pantalla.

DELETE O

] B el

4. Para que se ejecute la operacion de
borrado, pulse la tecla [ENTER].

Cuando haya terminado de realizarse la operacion, la

unidad volvera a la pantalla de seleccidn de cancion

ritmica.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulara la

operacion y retrocedera un paso cada vez.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

ZOOM MRS-8

Asignacion de un nombre a
una cancion ritmica

Cuando cree una cancion ritmica, automaticamente se le
asignarael nombre “ Songxxx” (donde xxx es €l nimero de
lacancion). Puede editar este nombre cuando seanecesario.

1. Enla pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [SONG/PATTERN]
hasta que se encienda.

Aparecerd el menu de seleccidn de cancion ritmica.

2. Gire el dial para elegir la cancion ritmica
cuyo nombre quiera editar.

3. Pulse la tecla [EDIT].
Aparecera el menu de edicion de cancién ritmica.

4. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca en pantalla la indicacién
“SongEdit NAME” y pulse la tecla [ENTER] .

Aparecera esta pantalla.

L
kl -d-

5. uUselas teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar posicion parpadeante hasta
el caracter que quiera modificar y gire el
dial o utilice los parches y teclas de la
seccion ritmica para elegir un caracter.

Para mas informacion sobre como introducir caracteres,

vealapégina 33.

6. Cuando haya introducido el nombre, pulse
la tecla [EXIT].

Habra cambiado el nombre de la cancion y la pantalla

volverd al menu de edicién de cancion ritmica.

/. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].
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Importacion de patrones y
canciones ritmicas de
otros proyectos

Esta seccion le explica como importar de forma selectiva
o global patronesy canciones ritmicas de otros proyectos
grabados en latarjeta SD.

NOTA

El proceso de importacién sobregrabara los patrones/
canciones ritmicas existentes en el proyecto elegido en ese
momento. Tenga cuidado de no sobregrabar por error
patrones o canciones ritmicas que quiera conservar.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SONG/PATTERN] para hacer que aparezca
la pantalla de selecciéon de patrén o
cancion ritmica.

Puede importar patrones o canciones ritmicas tanto desde

el modo de patrén ritmico como desde el de cancién

ritmica.

2. Pulse la tecla [SYSTEM/UTILITY].
Aparecera en pantalla el menu de utilidades de ritmo en
el que podrahacer distintos gjustes en laseccion deritmo.

w

Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicacién “UTILITY IMPORT” y
pulse la tecla [ENTER].
Apareceralasiguiente pantalla

Ilr-1F'|:|F.:T @

i3
L

| —

4. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir ALL (importar todos los
patrones y canciones ritmicas) o PATTERN
(importar un determinado patrén ritmico), y
pulse la tecla [ENTER].

Ahorapodraelegir el proyecto fuente desde el que quiera

realizar laimportacion.
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IMPORT O
BowtLEEL b

Nombre proyecto N° proyecto

5. Gire el dial para elegir el proyecto fuente y
pulse la tecla [ENTER].

L os pasos posteriores varian dependiendo de la opcién

que hayaelegido en el paso 4.

e Cuando haya elegido ALL
Compruebe que aparezca en pantalla la indicacion
“IMPORT SURE?’. Vaya entonces a paso 6.

e Cuando haya elegido PATTERN

Aparecera en pantalla el patrén ritmico fuente. Gire el
dial para elegir el patron que quieray pulse la tecla
[ENTER]. Utilicedenuevo el dial paraelegir €l patron de
destino y pulse latecla [ENTER]. En pantalla aparecera
laindicacion “IMPORT SURE?".

6. Para que se ejecute el proceso de
importacion, pulse la tecla [ENTER].
Cuando haya importado todos los patrones/canciones,
volvera a aparecer la pantalla de seleccion de patron o
cancion ritmica. Si solo ha importado un Unico patrén,
volvera a aparecer la pantalla del paso 5. Paravolver ala
pantalla principal, pulse repetidamente latecla[EXIT].
Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER], anulard la
operacién y retrocedera un paso cada vez.
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Edicion de varios ajustes
de la seccidon ritmica

Esta seccion le explica como editar varios ajustes que
afectan a toda la seccion de ritmos, como el de la
sensibilidad delos parches o el volumen del metrénomo.

Procedimiento basico

El procedimiento basico para editar los gjustes de la
seccién de ritmos es el mismo para la mayoria de los
elementos y consiste en lo siguiente:

AVISO
Este procedimiento puede realizarlo tanto desde el modo de
patrén ritmico como desde el de cancidn ritmica.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SONG/PATTERN] para hacer que aparezca
la pantalla de seleccion de patrén o
cancion ritmica.

2. Pulse la tecla [SYSTEM/UTILITY].
Aparecerda el menu de utilidades de ritmo que le permite
realizar distintos gjustes en la seccion ritmica.

3. Use las teclas de cursor izquierdo/derecho
para elegir uno de los elementos que
aparece a continuacion y pulse [ENTER].

e DRUM KIT
Elige el kit de bateria que vaya a utilizar para la
reproduccion del patrén/cancion ritmica (— p. 64).

e BASS PRG
Elige el programa de bajo que vaya a ser usado para la
reproduccion del patrén/cancion ritmica (— p. 64).

e COUNT
Modifica la longitud de la clagueta de entrada que se
escucha durante la introduccién de un patron ritmico en
tiempo real.

¢ ClickVol

Modifica el volumen del metrénomo que se escucha
durante laintroduccion de un patron ritmico entiempo real.
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e PAD SENS

Modificalasensibilidad del parche que determinael nivel
de volumen de acuerdo a la fuerza con la que haya
golpeado el parche.

e MIDI
Realiza gjustes relacionados con €l MIDI (— p. 108).

e IMPORT
Importa patrones y canciones ritmicas de otro proyecto
grabado en latarjeta (— p. 88).

e MEMORY
Comprueba la cantidad de memoria libre para el
amacenamiento de patronesy canciones ritmicas.

e POSITION
Elige s € panoramade la pistade bateria se aplicadesde
el punto de vistadel bateria o del publico.

4. Gire el dial para editar el ajuste.
Lapantallaque aparezcay €l manegjo seran distintos para
cada elemento. Para méas informacion, vea las secciones
gue figuran a continuacion. Para mas detalles sobre
importacion de patrones/canciones ritmicas y ajustes
MIDI, vealas correspondientes seccionesde este manual .

5. cuando haya terminado con los ajustes,
pulse varias veces la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla principal.

Modificacion de la longitud de
la claqueta

Puede modificar lalongitud de la clagueta que escuchara
cuando grabe un patrén ritmico en tiempo real. Ejecute
los pasos 1-3 del apartado “Procedimiento bésico” para
que aparezca laindicacion “UTILITY COUNT” y pulse
latecla[ENTER]. Gireentoncesel dial paraelegir uno de
los siguientes gjustes:

COUNT O
]

e OFF

La clagueta esta desactivada.

e 1-8

Se escuchara una clagueta de 1 — 8 compases (valor por
defecto: 4).
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e SPECIAL
Se escucharala siguiente claqueta:

Modificacion del volumen del
metronomo

Puede modificar el volumen del metrénomo que
escuchara cuando grabe un patrén ritmico en tiempo real.
Ejecute los pasos 1-3 del apartado “Procedimiento
bésico” para que aparezca la indicacion “UTILITY
ClickVol” y pulselatecla[ENTER]. Gire entonces el dia
para gjustar € volumen (0 — 15).

O

Y
Bouel 8
i
o
i
[

I

AVISO

Si ajusta el clic del metrénomo a cero estara desactivado.

Ajuste de la sensibilidad de
los parches

Puede especificar el volumen que sera producido de
acuerdo a la fuerza con la que golpee los parches
(sensibilidad de parche). Ejecute los pasos 1-3 del
apartado “Procedimiento basico” para que aparezca la
indicacién “UTILITY PAD SENS’ y pulse la tecla
[ENTER]. Gire después €l dial para elegir uno de los
gjustes siguientes.

DT oL T
[ g P R s Bt

HOEMAL

e SOFT
El volumen sera suave, independientemente de la fuerza
con la que golpee e parche.

e MEDIUM
El volumen seré de tipo medio, independientemente dela
fuerza con la que golpee €l parche.

e LOUD

El volumen sera alto, independientemente de la fuerza
con la que golpee el parche.

90

e LITE
Maxima sensibilidad. Incluso los golpes suaves
produciran un volumen elevado.

e NORMAL
Sensibilidad normal (valor por defecto).

e HARD
Sesibilidad baja. Deberé golpear los parches con fuerza
para producir un volumen elevado.

e EXHARD

La sensibilidad méas baja. Se necesitara golpear los
parches con muchisima fuerza para producir un volumen
elevado.

Comprobacion de la cantidad
de memoria libre

Para visualizar la cantidad de memoria de grabacion que
queda libre para patrones ritmicos y canciones ritmicas,
gjecute los pasos 1-3 del apartado “Procedimiento
basico” para que aparezca la indicaciéon “UTILITY
MEMORY” y pulselatecla[ENTER].

Esta es una pantalla solo de visualizacién. En ella no
puede editar ningun ajuste.

MEMOEY O

e’ e ™" B

Intercambio de la posicion de
panorama izquierda/derecha

El gjuste de panorama para el sonido de bateria se puede
aplicar desde €l punto de vista del bateria o del pablico.
Ejecute los pasos 1-3 del apartado “Procedimiento
basico” para que aparezca la indicacion "UTILITY
POSITION" y pulselatecla[ENTER]. Después elijauna
de estas dos opciones:

e PLAYER
El gjuste de panorama izquierda/derecha se aplica desde
el punto de vista del bateria.

e LISTENER

El gjuste de panorama izquierda/derecha se aplica desde
el punto de vistadel publico.

ZOOM MRS-8
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Esta seccion le explicalas funcionesy el manejo de la seccion de efectos del MRS-8.

Acerca de los efectos

El MRS-8 dispone de dos tipos de efectos, un “efecto de
insercién” que es introducido en una determinada
posiciony un “efecto de envio/retorno” que es utilizado a
través del mezclador interno. Puede usar ambos tipos
simultdneamente. A continuacion |e describimos con més
detalle los dos tipos de efectos.

m Efecto de insercion

El efecto de insercion es introducido en un punto
determinado de la ruta de sefial. Puede elegir una de las
siguientes posiciones para colocar €l efecto:.

(1) Justo después de la toma de entrada

(2) En la salida de cualquier pista audio o pista
de bateria/bajo

(3) Justo antes del fader [MASTER]

Cuando €lijala posicién colocada justo antes de latoma

de entrada, el efecto procesara la sefia entrante y el
resultado seré grabado cuando realice la grabacion.
Cuando el efecto de insercién es aplicado a una de las
pistas audio (pistas 1 —8) o ala pistade bateria/lbajo (sefial
de salida del kit de bateria/programa de bajo), €l efecto
procesara solo una pista determinada. Puede utilizar esto
paramodificar € sonido de una pista grabada.

Si elige la posicion colocada inmediatamente antes del
fader [MASTER], puede procesar la mezcla stereo final,
por ejemplo para ajustar la calidad tonal o laintensidad
del sonido durante laremezcla o grabacion por volcado.

m Efecto de envio/retorno

El efecto de envio/retorno esta conectado internamente al
bucle de envio/retorno de la seccion de mezclador. Se
aplica a todas las pistas y puede utilizarlo para afadir
efectos como una reverb o chorus durante la remezcla o
grabacion por vol cado.

Puede gjustar individualmente el nivel de sefial de cada
pistaquevaal efecto de envio/retorno (nivel de envio). la
salida del efecto de envio/retorno es reenviada al
mezclador interno y es afiadida ala mezcla stereo.

Efecto insercion

Grabadora

Pista 1 '

| Pista 2

) | Pista 3

Entrada [— —
| Pista 5/6

|

J

|

............... |
|Pistad |

|

I

|

[

| Pista 7/8

Bateria

| Bajo |

SALIDA MASTER

Seccion ritmica

MASTER

!
e
® A
LLTT| ve._ f

Mezclador interno

...............

ZOOM MRS-8
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Uso del efecto de insercion

Esta seccion le explica como elegir la posicion para el
efecto deinsercion, elegir y editar un programa.

Acerca de los programas del
efecto de insercion

El efecto de insercion contiene una serie de efectos
individuales como el de compresor, distorsién y retardo.
Cada uno de estos efectos es un “maédul o de efectos”.

En €l efecto de insercién, los médulos de efectos estan
conectados en serie. Se conoce como “algoritmo” a una
combinacién delos moédul os de efectos que puede utilizar
simultaneamente.

El MRS-8 dispone de |os siguientes algoritmos:

CLEAN

DIST

ACO/BASS SIM (En pantalla: Ac/BsSIM)
BASS

Perfecto parala grabacién de guitarra/bajo.

Ajuste nivel de envio
<5 | .. st
Efecto envio/retorno |, ... ..cecihens, @ @ @ @ @
Retorno, . iy
n
n
| |
| |
H
[ ]
n
n
| |
| | ) —J —J —J )
: Ll [ | J
. I f
: A
fecusscnsscscnssscnsssennnnnn
e MIC

Esun algoritmo perfecto paralagrabacion con micréfono
de voces e instrumentos acuisticos.

e LINE
Es un algoritmo adecuado principalmente parala grabacion
deinstrumentos de nivel de linea como sintetizadores.

e DUAL MIC
Es un algoritmo con dos canales totalmente
independientes para 2 entradas y 2 salidas mono.

e MASTERING (En pantalla: MASTRING)
Algoritmo perfecto para procesar la sefid final stereo de
mezcla

Dependiendo del algoritmo escogido, laconfiguracion de
entrada/salida del efecto variara. En el diagrama que
aparece abajo le mostramos la distribucion de los
maodulos de efectosy el flujo de la sefial.

AVISO

Para algunos ajustes de posicion de insercion, puede mezclar
en mono una sefal stereo antes del efecto de insercion (—
p. 94).

Algoritmo Distribucion modulo de efectos Tipo entrada/salida
CLEAN
DIST PREAMPLIFICADOR/ MODULACION/
Aco/Bass sim| | COMPRESOR H SATURACION H ZNR H EQ H RETARDO l::
BASS Mono — Stereo
COMPRESOR/ MODULACION/
miC = " IMITADOR PREVIO+DE-ESSERH ZNR H EQ H RETARDO l::
LINE | COMPRESOR/ ':' ISOLATOR ':' ZNR ':' EQ ':' MODULACION l:: Stereo — Stereo
—>| LIMITADOR
oamc | = CSMEF:\ED%ORR/ H PREVIO DE MICRO H ZNR H EQ H DOBLAJE )—>
Mono x 2 — Mono x 2
COMPRESOR/
>~ IMITADOR H PREVIO DE MICRO H ZNR H EQ H DOBLAJE )—>
—>(CoMP3 BANDAS':' ':' ':' ':' RESONANCIA I::
MASTERING Stereo — Stereo
—>| BAAFDELIDAD —| NORMALIZACION ZNR EQ DIVENSION
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Cada modulo de efectos en un agoritmo comprende dos
apectos, €l tipo de efecto y los pardmetros de efectos.
Incluso dentro del mismo algoritmo, el modificar el tipo
de efecto y/o los parametros del efecto puede producir
distintos sonidos.

PROGRAMA
PREAMPLIFIC/
—iCOMPRESORH SATURACION H ZNR }—l

MODULACION/ ->
I-{ EQ H RETARDO ':NIVELPATRON a

Se llama “programa’ alos datos almacenados de gjustes
delos pardmetrosy de edicion detipo de efecto. El efecto
de insercion le ofrece 20 — 50 programas por agoritmo.
Latabla que aparece a continuacion le muestrael nimero
de programas para cada algoritmo.

Algoritmo Numero de programas
(preprogramados)
CLEAN 30(22)
DIST 50 (42)
ACO/BASS SIM | 20 (10)
BASS 20 (10)
MIC 50 (31)
LINE 50 (30)
DUAL MIC 50 (30)
MASTERING 30 (21)

Para utilizar un parche, primero debe elegir €l agoritmo
y después uno de los programas del mismo. Cuando €lija
un programa, este quedara activo inmediatamente.

Modificacion de la posicion de
insercion del efecto de insercion

En el estado por defecto de un proyecto, el efecto de
insercion es aplicado justo después de la entrada.Para
modificar la posicion de insercién, hagalo siguiente:

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[INPUT SRC] de la seccion de efectos.
Aparecerd en pantallala posicion de insercion activa.

HOSRC O
B
T

Posicion de insercion

fomm e}

Las indicaciones que aparecen en pantalla tienen el
siguiente significado:

ZOOM MRS-8

* IN
Justo después de la entrada (valor por defecto)

e DRUM
Pista de bateria

e BASS
Pistade bajo

e TR1-4
Pistas1 -4

e TR1/2, TR 3/4, TR 5/6, TR 7/8
Pistas mono x 2 (pistas 1/2, 3/4) o pistas stereo (pistas 5/
6, 7/8)

e MASTER
Justo antes del fader [MASTER]

2. Gireeldial para elegir la posicion de insercion.

AVISO

Miantras aparezca la pantalla del paso 1, también podra
utilizar las teclas de estado y las teclas INPUT [ON/OFF] 1/2
para seleccionar la posicién de insercion. Para elegir los
pares de pistas 1/2 y 3/4, pulse ambas teclas de estado a la
vez. Para elegir la pista de bateria/bajo utilizando el método
de las teclas de estado, pulse repetidamente la tecla de
estado [RHYTHM] hasta que aparezca la posicion de
insercion que quiera (‘DRUM” o “BASS”).

3. Cuando haya elegido la posicion de
insercion que quiera, pulse la tecla [EXIT]
para volver a la pantalla principal

Seleccion del programa para
el efecto de inserciéon

Esta seccion le explica como elegir el programa para el
efecto deinsercién.

1. Enia pantalla principal, pulse varias veces
la tecla [INSERT EFFECT] de la seccidén de
efectos hasta que se encienda.

Aparecera la siguiente pantalla, que le permite elegir €l

agoritmo y el programa para el efecto deinsercion.
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Nombre algoritmo

Et.ﬂdard

Nombre programa N° programa

M

@

PATCH

—T

2. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo

para elegir el algoritmo que quiera usar.
Cuando elija el algoritmo, el programa seleccionado
entonces para ese algoritmo quedara activo.

3. Gire el dial para elegir el programa que
quiera que sea utilizado.
El nuevo programa se cargara inmediatamente.

AVISO

e También puede utilizar las teclas de cursor izquierdo/derecho
para ajustar el nivel del programa (el volumen final del
programa).

e Siaparece la indicacion “EMPTY” en el campo de nombre de
programa, el seleccionar este programa no tendra ningin
efecto.

4. Para desactivar temporalmente el efecto
de insercion, pulse la tecla [INSERT
EFFECT] de modo que esta se apague.

El efecto de insercion quedara desactivado. En pantalla

irén alternando las indicaciones “TUNER—ENTER” .

Para volver a activar el efecto de insercion, pulse de

nuevo latecla[INSERT EFFECT].

AVISO
Si pulsa la tecla [ENTER] cuando el efecto esté desactivado,
activara la funcion de afinador (— p.114).

5. Pulselatecla [EXIT] para volver a la
pantalla principal.
El flujo de sefial antes y después del efecto de insercion
variard, dependiendo de la posicion de insercion y del
nimero de canales de entrada/salida (mono/stereo).
La imagen que aparece a la derecha le muestra como
varia la sefial antes y después del efecto de insercién,
dependiendo delaposicion del efecto deinsercion. (Enla
indicacion de efectos, “M—S’ simboliza entrada mono/
salida stereo, “S—S’ entrada y salida stereo y “Dual”
entrada mono x 2 y salidamono x 2.

¢ Posicion de insercion justo después de la entrada

Grabacion en una pista mono

L
Entrada 1 ——— E(';AEEE)O E—)—) Pista
R
o L
Entrada 1 —{ E(EILEJA-[? E-)—) Pista
R
Entrada 1 EFECTO |-
ntrada
. Pista
Entrada 2 (5=9) g_)_)
L
Entrada 1 —E E(FSE_(,:-SI—)O E—)—) Pista
R
Entrada 1 EFECTO L
Pista
EntradaZED_ M—S) g_)_)
Entrada 1 EFECTO -
ntrada
Pista
Entrada 2 (DUAL) g_)_)
Grabacion en una pista stereo
L s
»1 Pista impar
Entrada 1 ——— E(KAEEE?
= »| Pista par
EFECTO »| Pista impar
Entrada 1 { (DUAL) ,
= »| Pista par
Entrada 1 — EFECTO L > Pista impar
(S-=9) ,
Entrada 2 ——— = »| Pista par
3| Pista impar
EFECT >
Entrada 1 { (S_C>S)O
= > Pista par
Entrada 1 ﬁj EFECTO »| Pista impar
Entrada 2 Q (M—$) R »| Pista par
Entrada 1 > Pista impar
EFECTO
Entrada 2 (DUAL) = »| Pista par
ZOOM MRS-8
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¢ Posicion de insercion en la salida de una pista

audio o kit de bateria/programa de bajo

El destino de insercion es una pista mono (1 - 4)

o la pista de bajo

Grabadora L Mezclador interno
Track E(';AECE? E}-) Fader
R
L
EFECTO
Track —E (S=9) E—)—) Fader
R
CTO =
EFECT
Track —E (DUAL) E—)—) Fader
R

El destino de insercion es una pista stereo (5/6, 7/8),
un par de pistas mono (1/2, 3/4) o la pista de bateria

Grabadora Mezclador interno
ista i L | Fader
Pista impar EFFECT >
(M—S)
Pista par R > Fader
Pista i L 5] Fader
ista impar EFFECT >
(S§—=9)
Pista par > Fader
Pista impar L »| Fader
EFFECT -
(DUAL)
Pista par R » Fader
ZOOM MRS-8

e Posicion de insercion justo antes del fader
[MASTER]

Fader MASTER
MASTER
MASTER

"j@_ EFECTO h—ﬂ >@L
R ( )

SALIDA

Fader MASTER

MASTER SALIDA
MASTER
ﬂ L
L EFECTO >@ L
S—S) !
A—] |
Fader MASTER

SALIDA

MASTER
MASTER

“—emeomo g
|

Edicion de un programa de
efecto de inserciéon

Los madulos de efectos de un efecto de insercion tienen
varios “parametros de efectos” que puede ajustar para
introducir distintos cambios en el carécter del efecto.
Editando estos parametros podra conseguir el sonido que
quiera.

Para algunos mddul os de efectos, puede cambiar de tipo
de efecto. Por ejemplo el médulo de efectos
MODULATION/DELAY del agoritmo MIC dispone de
19 tipos de efectos como chorus, flanger, modulador de
fase, etc. (cuando cambie detipo de efecto, ladistribucion
de los pardmetros de efectos también cambiard).

Modulo | MODULACION/

efectos| RETARDO
v

Tino | ||

sfapo|  CHORUS FLANGER  |[MODULAD FASE
DEPTH DEPTH RATE  |eee

Pagzn;fe;:’;:g RATE RATE COLOR

MIX FB

Esta seccion le explicacomo editar €l tipo de efectoy los
pardmetros de efectos parael programael egido entonces.
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NOTA
No podra editar el propio algoritmo (tipo y distribucién de los
moddulos de efectos) .

1. Enla pantalla principal, pulse varias veces
la tecla [INSERT EFFECT] hasta que se
encienda.

Aparecera la pantalla de seleccion del efecto de

insercion.

2. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el algoritmo que tenga el
programa que quiera editar. Gire el dial
para escoger el programa.

AVISO

Si aparece la indicacion “EMPTY” en el campo de nombre
del programa, todos los médulos estaran desactivados.
Editando ese programa, podra crearlo partiendo de cero.

3. Pulse la tecla [EDIT].

En pantalla aparecerd laindicacion “EDIT”. Esto quiere
decir que ahora ya puede editar €l programa.

En la primera linea de |a pantalla aparece el médulo de
efectos seleccionado entonces para su edicion.

Modulo de efectos EDIT
}

S

LT

SEHS y

4. uUse las teclas de cursor izquierdo/derecho
para elegir el médulo de efectos a editar.

AODCTLY ™
SHORLES

Dependiendo del modulo de efectos escogido, la
indicacion que aparece en la primera linea variara tal y
como puede ver en latabla de abagjo.

Esta tabla le muestra la pantalla que aparecera cuando
esté activado el médulo de efectos. Si el modulo de
efectos esta desactivado, en laprimeralineadelapantalla
aparecera €l nombre del médulo o €l tipo de efecto y en
lasegunda linea apareceralaindicacion “-OFF-".

AVISO

En el algoritmo DUAL MIC, puede editar de forma
independiente los mdédulos asignados a los canales Ly R. Si
aparece en pantalla la indicacién “L” esto quiere decir que
esta seleccionado el médulo para el canal izquierdo,
mientras que si aparece “R” lo estara el médulo para el canal
derecho.

5. Para cambiar el tipo de efecto del médulo
de efectos elegido entonces, gire el dial.

Algoritmo Modulo/Indicacion en pantalla
CLEAN
DIST
ACO/BASS SIM N N N N
BASS COMPRESOR PREVIO MICRO/SATUR EQ MODULAC/RETARDO ZNR, NIVEL PATRON
MIC o
- - - -
COMPR/LIMITADOR PREVIO MICRO+DE-ESSER EQ MODULAG/RETARDO ZNR, NIVEL PATRON
LINE
- ISOLATOR -+ EQ - -
DUAL MIC -
- - - -
PREVIO DE MICRO EQ DOBLAJE
MASTERING N N N
COMPR 3 BANDAS/ NORMALIZADOR EQ DIMENSION/ ZNR, NIVEL PATRON
baja fidelidad RESONANCIA
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Paralos médulos de efectos que incluyan varios tipos de
efectos, en la segunda linea de la pantalla aparecera el
nombre del tipo de efecto elegido entonces. Gire €l dia
para cambiar de tipo de efecto.

Nombre tipo de efectos

AVISO

¢ Si ha modificado el contenido de un programa, el indicador
“EDIT” que hay en la parte superior de la pantalla cambiara a
“EDITED”. Cuando vuelva a dejar el ajuste como estaba
originalmente, el indicador volvera a sefalarle “EDIT”.

e Para editar el médulo ZNR , haga que en la primera linea de la
pantalla aparezca “TOTAL” y después utilice la tecla de
cursor abajo para cargar el parametro.

6. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el parametro de efectos que
quiera editar.

El parametro monitorizado sera diferente dependiendo

del médulo de efectosy del tipo de efecto.

La imagen que aparece a continuacioin le muestra la

pantalla que aparecerd cuando elijael parametro DEPTH

del efecto “FLANGER”.

Parametro de efectos Valor ajustado

AVISO

Cuando en la primera linea de la pantalla aparezca la
indicacion “TOTAL”, podra utilizar las teclas de cursor
arriba/abajo para seleccionar el médulo ZNR vy el nivel del
programa.

/. Gire el dial para modificar el valor ajustado.
Para mas informacion sobre los tipos de efectos que
puede elegir para cada médulo de efectos y sobre los
parametros de efectos de cada tipo de efectos, vea €l
apéndice de este manual.

8. Para activar o desactivar el médulo de
efectos, haga que aparezca un tipo o
parametro de efectos para el médulo y
pulse la tecla [ENTER].

ZOOM MRS-8

El médulo de efectos esta desactivado. En la primera
linea de la pantalla aparece el nombre del médulo o €
tipo de efectoy en la segunda linea aparece laindicacion

“-OFF-". Si pulsalatecla[ENTER] de nuevo, volvera a
activar el modulo.

NOTA

Los médulos incluidos en TOTAL no pueden ser desactivados.

O. Para comparar el sonido del parche
editado antes y después de la edicion,
pulse la tecla [INSERT EFFECT].

El pulsar latecla [INSERT EFFECT] durante la edicion

activaralafuncion de comparacion. Cuando esté activada

esta funcién, aparecera la pantalla mostrada a

continuaciony el programavolveraala Ultimacondicion

grabada

Para volver a programa editado, pulse de nuevo latecla
[INSERT EFFECT] o pulse [EXIT].

10. Repita los pasos 4 - 8 tantas veces como
sea necesario para editar otros médulos.

11. Para ajustar el nivel del programa (el
volumen final del programa), utilice las
teclas de cursor izquierdo/derecho para
que aparezca en pantalla la indicacion
“TOTAL PAT LVL” y gire el dial.

Puede gjustar €l nivel del programaen el rango que vade

1a30.

TOTAL =@ &
PET LWL 23

12. Cuando haya terminado con la edicion,
pulse repetidamente la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla principal.

NOTA

Recuerde que si elige otro programa sin grabar primero el
programa editado, perdera todas las modificaciones
realizadas. Para mas informacion sobre cémo grabar un
patch o programa, vea la préoxima seccion.
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Grabacion o intercambio de
programas de efecto de insercion

Un programa que haya editado puede ser grabado en
cualquier posicion del mismo algoritmo. También puede
grabar un programa ya existente en otra posicion para
crear una copia del mismo. También es posible realizar
intercambios de la posicion de los programas.

1. Enla pantalla de seleccién del programa
del efecto de insercién o en la pantalla de
edicion, pulse la tecla [FUNCTION].

El programa el egido entonces entraraen el modo de espera

de grabacion. Ahora podra realizar la grabacion o la

operacion de intercambio.

N° programa

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca la indicacion
“STORE TO” o “SWAP TO”.

3. Gire el dial para elegir el nimero del

programa que quiera grabar/intercambiar.
Cuando realice el proceso de grabacion, los ajustes del
programa activo seran almacenados en ese nlimero.
Cuando realice el proceso de intercambio, los gjustes del
programa activo y los del programa seleccionado aqui
seran intercambiados.

4. Para que se realice la operacion de
grabacion/intercambio, pulse la tecla
[FUNCTION].

Cuando haya terminado el proceso de grabacién/

intercambio, volvera a aparecer la pantalla de seleccion

del efecto de insercion.

Si pulsa [EXIT] en vez de [FUNCTION], anulara la

operacién y retrocedera un paso cada vez.

AVISO

e | os programas son grabados como parte de un proyecto.

* Puede importar al programa activo programas de otro
proyecto (— p. 102).

Asignacion de un nombre a un
programa de efecto de insercion

Esta seccion e explica como asignar un nombre al
programa de efectos de insercion activo.

1. Enla pantalla de seleccién del programa
del efecto de insercion, elija el programa
cuyo nombre quiera modificar.

CLEAM )
=tandard o

2. Pulse la tecla [EDIT].
Ahora podra editar el programa sel eccionado.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “TOTAL PAT LVL”.

TOTAL = &
PAT LML 25

4. Ppulse repetidamente la tecla de cursor
abajo para hacer que aparezca en pantalla
la indicacion “PAT NAME”.

Ahorapodréeditar el nombre del programa sel eccionado.

El cursor leindicael carécter que puede modificar.

5. Utilicelasteclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar la posicion del cursor hasta el
caracter que quiera modificar y gire el dial o
utilice las teclas y parches de la seccidon
ritmica para elegir un caracter.

Para mas informacion sobre como introducir caracteres,

vealapagina 33.

6. Paraconfirmar el nuevo nombre, pulse dos veces
la tecla [FUNCTION] de la seccién de control.
Segrabarae programa, sobregrabando lainformacion antigua
Cuando haya terminado la grabacion, la unidad volverd ala
pantalla de eleccidn de programadel efecto deinsercion.

NOTA

Recuerde que si elige otro programa sin grabar previamente
el nombre del programa editado, dicho programa recuperara
su antiguo nombre.

ZOOM MRS-8
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Aplicacion del efecto de
insercion solo a la senal de
monitorizacion

Normalmente cuando €l efecto de insercidn es aplicado
justo después de la entrada, |a sefial procesada por el
efecto sera grabada (grabacion de efecto). Sin embargo,
si quiere, puede aplicar €l efecto de insercion solo ala
sefial de monitorizacion y puede grabar en la pista la
sefial de entrada sin procesar.

Por ejemplo, cuando esté grabando el sonido de unavoz
sin procesarla, a cantante puede resultarle mas comodo
cantar si le aplicaun efecto solo ala sefial de monitor.

1. Coloque la posicion del efecto de insercion
justo después de la entrada.

2. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM/UTILITY] de la seccién de
pantalla.

En pantalla aparecera la indicacién “SYSTEM

PROJECT".

i T E ©
FEOJECT

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “SYSTEM REC SRC” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera esta pantalla.

REC SRC O

WET

Ahora podra elegir uno de los dos tipos de sefial
siguientes para grabarla en la pista:

e WET

Se grabara en la pista la sefia que se obtiene después de
aplicar €l efecto deinsercion (valor por defecto).

ZOOM MRS-8

Fader 1 Tomas
1 MASTER M ASTE R

OUTPUT
Efecto . N
—linsercion[ Pista 1 .

Fader [MASTER]

e DRY

Solo se grabara en la pista la sefial no procesada. Si €l
efecto de insercion es aplicado a la sefia de entrada, la
sefial que aparece en las tomas MASTER OUTPUT sera
procesada por €l efecto.

Fader 1 Tomas
1 MASTER MASTER

OUTPUT
Efecto ~ -~
f insecion

Fader [MASTER]

4. Gire el dial para elegir el ajuste “DRY”.

Cuando haya terminado con los ajustes,
pulse repetidamente la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla principal.

NOTA

Este ajuste es grabado para cada proyecto. Si es necesario,
vuelva a cambiar este ajuste a “WET” antes de empezar a
grabar otras partes.
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Uso del efecto de envio/
retorno

Esta seccién le explica como elegir y editar programas
para el efecto de envio/retorno.

Acerca de los programas del
efecto de envio/retorno

El efecto de envio/retorno del MRS-8 es un modulo de un
Unico efecto en el que puede elegir un tipo de efecto
(reverb, chorus, retardo, etc.).

Cada tipo de efectos tiene distintos parametros que
pueden ser gjustados para controlar el sonido producido
por el efecto.

Puede asignar a esos gjustes un nombrey grabarlos como
un programa. En el estado por defecto, un proyecto tiene
60 programas de envio/retorno (40 preprogramados). Al
elegir uno de €llos, el efecto de envio/retorno puede
cambiar de formainstantanea.

Eleccion de un programa de
efecto de envio/retorno

Esta seccion le explica como seleccionar un programade
efecto de envio/retorno:

1. Enla pantalla principal, pulse repetidas
veces la tecla [SEND/RETURN] hasta que
se encienda.

Aparecera la pantalla de seleccién del programa del

efecto de envio/retorno.

=:; E R Fi PATCH @

SEMI
LVioChorus I

Nombre programa

N° programa

2. Gire el dial para elegir el programa.

A medida que vaya girando el dial, se iran cargando
nuevos programas. Si sube el nivel de envio del efecto de
envio/retorno para cada pista, podra pulsar PLAY [P>]
para reproducir la cancion y escuchar el resultado del
programa recién elegido.

AVISO

e También puede utilizar las teclas de cursor izquierdo/derecho
para ajustar el parametro EFX LVL (la cantidad de mezcla del
sonido del efecto).

e Para mas informacién sobre como ajustar el nivel de envio,
vea la pagina 59.
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3. Para desactivar temporalmente el efecto
de envio/retorno, pulse la tecla [SEND/
RETURN] para que se apague.

Se desactivara el efecto de envio/retorno. En pantalla

apareceralaindicacion “SEND -MUTE-" . Paravolver a

activar el efecto de envio/retorno, pulse de nuevo latecla

[SEND/RETURN] .

4. Pulse latecla [EXIT] para volver a la
pantalla principal.

Edicion de un programa de
efecto de envio/retorno

Esta seccion le explica como editar un programa de
efectos de envio/retorno.

1. Enla pantalla principal, pulse varias veces
la tecla [SEND/RETURN] de la seccién de
efectos hasta que se encienda.

Aparecera la pantalla de seleccién del programa del

efecto de envio/retorno.

©)

=EHD -

VoChorus

2. Gire el dial para elegir el programa a editar.

AVISO

Si en el campo de nombre del programa aparece la
indicacion “EMPTY” , todos los médulos estaran
desactivados. Editando este parche podra crearlo partiendo
de cero.

3. Pulse la tecla [EDIT].
En la segunda linea de |a pantalla aparecera €l tipo de
efecto activo.

TYFE = G
T

§ 58 fumen e

Tipo de efecto

Durante la edicién de programas aparecera en pantallala
indicacion “EDIT”.

ZOOM MRS-8
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4. Gireeldial para modificar el tipo de efecto.
Cuando modifique €l tipo de efecto, también variaran los
parametros de efectos.

AVISO

¢ Si ha modificado el contenido de un programa, el indicador
“EDIT” que hay en la parte superior de la pantalla cambiara a
“EDITED”. Cuando el ajuste vuelva a la situacién original, el
indicador cambiara a “EDIT”.

e Sipulsa latecla [ENTER] durante la edicién, podra desactivar
temporalmente el efecto, lo cual resulta conveniente durante
el ajuste de parametros. Para volver a activarlo, pulse de
nuevo la tecla [ENTER] .

5. \Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir el parametro de efectos que
quiera editar.

En la primera linea de la pantalla aparecera el tipo de

efecto y en la segunda el nombre y el valor actual del

parametro de efectos.

Parametro de efectos Valor ajustado

AVISO

Para modificar el tipo de efecto, pulse repetidamente la tecla
de cursor arriba para que aparezca la indicacion del paso 3
y gire el dial.

6. Gire el dial para modificar el ajuste.

Para mas informacion sobre los tipos de efectos y sus
parametros para el efecto de envio/retorno, vea el
apéndice que hay a final de este manual.

/. Para comparar el sonido del programa
antes y después de la edicion, pulse la tecla
[SEND/RETURN].

El pulsar la tecla [SEND/RETURN] durante la edicién

activala funcion de comparacion.

Mientras esté activada la funcion de comparacion, la

pantalla tendréa este aspecto y el programa volvera al

ultimo estado en €l que hubiese sido grabado.

COMPRRE we O
Vol horoiss I

Para volver a programa ediatdo, pulse de nuevo latecla
[SEND/RETURN], o pulse [EXIT].
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8. Repita los pasos 5 - 6 tantas veces como
sea necesario para editar otros parametros
de efectos

9. cuando haya terminado con la edicién,
pulse la tecla [EXIT].

Aparecerd la pantalla de seleccion del efecto de envio/

retorno.

NOTA

Recuerde que si elige otro programa sin grabar previamente
el nombre del programa editado, perdera todos los cambios
realizados durante la edicion. Para mas informacién sobre
cdmo grabar un programa, vea la préxima seccion.

Grabacion o intercambio de
los programas de efecto de
envio/retorno

Un programa que haya editado puede ser grabado en
cualquier posicion del efecto de envio/retorno. También
puede grabar un programa ya existente en otra posicion
para crear una copia de dicho programa. También puede
intercambiar la posicién de los programas.

1. Enla pantalla de seleccion del efecto de
envio/retorno o en la de edicién, pulse la
tecla [FUNCTION].

El programa que tenga seleccionado entonces entrara en

e modo de espera de grabacion. Ahora podra realizar la

operacion de grabacion o de intercambio.

©

[x]
Ll

N° programa

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca la
indicacion “STORE TO” o “SWAP TO”.

3. Gire el dial para elegir el nimero del

programa que quiera grabar/intercambiar
Cuando realice €l proceso de grabacion, los ajustes del
programa activo seran almacenados en ese nimero.
Cuando realice el proceso de intercambio, los gjustes del
programa activo y los del programa seleccionado aqui
seran intercambiados.
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4. Para que se ejecute la operacion de
grabacion/intercambio, pulse la tecla
[FUNCTION].

Cuando haya terminado de realizarse el proceso de

grabacién/intercambio, volverd a aparecer la pantalla de

seleccidn del efecto de insercion.

Si pulsa [EXIT] en vez de [FUNCTION], anulara la

operacion y retrocedera un paso cada vez que lo haga.

AVISO

e |os programas son grabados como parte de un proyecto.

e Puede importar al programa activo programas de otro
proyecto.

Asignacion de un nombre a un
programa de efecto de envio/
retorno

Esta seccion e explica como asignar un nombre al
programa activo para el efecto de envio/retorno.

1. Enla pantalla de seleccion del programa
del efecto de envio/retorno, elija el
programa cuyo nombre quiera modificar.

IE' EI"I ]:I PATCH @
WoChorus o

2. Pulse la tecla [EDIT].
Ahora podra editar el programa elegido.

3. Pulse repetidamente la tecla de cursor
abajo para hacer que aparezca en pantalla
la indicacion “PAT NAME”.

Ahora podra editar el nombre del programa elegido. El

cursor leindica el carécter que puede modificar.

FeT HAFE = &
licChorus iy

Cursor

4. Utilicelas teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazar la posicion del cursor hasta el
caracter que quiera modificar y gire el dial o
utilice las teclas y parches de la seccion
ritmica para elegir un caracter.

Para mas informacion sobre como introducir caracteres,

vealapégina 33.
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5. Para confirmar el nuevo nombre, pulse dos
veces la tecla [FUNCTION] de la secciéon de
control.

Se grabara el programa, sobregrabando la antigua

informacion. Cuando haya terminado de grabarse, la

unidad volvera ala pantalla de eleccion del programadel
efecto de envio/retorno.

NOTA

Recuerde que si cambia a otro programa sin grabar
previamente el nombre del programa editado, dicho
programa recuperara su antiguo nombre.

Importacion de programas
de otro proyecto

Si quiere puede importar todos o determinados
programas del efecto de envio/retorno de otro proyecto.

NOTA

Recuerde que al importar programas de esta forma
sobregrabara programas del proyecto activo. Tenga cuidado
de no borrar por error alglin programa que quiera conservar.

1. Paraeditar un determinado programa, elija
el programa que quiera utilizar como
fuente de importacion.

¢ Importacion de un determinado programa de
efecto de insecion

En la pantalla principal, pulse la tecla [INSERT
EFFECT] para que aparezca la pantalla de seleccion del
programa del efecto de insercién. Utilice entonces las
teclas de cursor arriba/abajo y el dial para elegir el
algoritmo y el programa a utilizar como destino de la
operacion de importacion. Puede elegir la fuente de
importacion entre los programas del mismo algoritmo.

¢ Importacion de un determinado programa de
efecto de envio/retorno

En la pantalla principal, pulse la tecla [INSERT

EFFECT] para que aparezca la pantalla de seleccién del

programa del efecto de envio/retorno. Utilice entonces €

dial paraelegir el programa a utilizar como destino de la

operacion de importacion.

2. Pulse la tecla [SYSTEM/UTILITY] para que
aparezca en pantalla la indicacion “UTILITY
IMPORT” y pulse después [ENTER].

Aparecera esta pantalla:
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IMFORT ©

HLL

3. Gire el dial para elegir ALL (importacion de
todos los programas) o PATCH
(importacién de un Ginico programa) y pulse
la tecla [ENTER].

Ahora puede elegir el proyecto desde el que se vaya a

efectuar laimportacion.

Nombre proyecto N° proyecto

4. Gire el dial para elegir el proyecto fuente
para la operacion de importacion y pulse la
tecla [ENTER].

L os pasos posteriores variaran dependiendo de la opcién

elegidaen €l paso 3.

e Cuando haya elegido ALL
Compruebe que aparezca en pantalla la indicacién
“IMPORT SURE?" y vayaal paso 5.

e Cuando haya elegido PATCH

En pantalla aparecera el programa fuente de la operacion
de importacion. Cuando gire el dial para elegir el
programay pulse latecla [ENTER], aparecera indicado
el programa destino de laimportacién elegido en €l paso
1. Si esnecesario, gire € dial para escoger € niimero del
programa que quiera que se utilice como destino de
importacion y pulse la tecla [ENTER]. En pantalla
apareceralaindicacion “SURE?".

5. Para que se ejecute la operacion de
importacion, pulse la tecla [ENTER].

Se importaran todos los programas del proyecto

seleccionados o solo uno determinado. Cuando se haya

realizado el proceso, volvera a aparecer la pantalla del

paso 1.

Si pulsa[EXIT] envez de[ENTER], anularalaoperacion

y retrocederé un paso cada vez.

ZOOM MRS-8
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Esta seccion le describe como realizar operaciones con proyectos compl etos.

Acerca de los proyectos

En el MRS-8, los datos necesarios para reproducir una
cancion que haya creado son gestionados en unidades
denominadas “ proyectos’. Cuando cargue un proyecto,
siempre puede restaurar la informacion que contenia el
proyecto cuando lo grabd. Un proyecto incluye la
siguiente informacion:

Datos audio grabados en tomas V 1 -10 de las
pistas 1 — 8 y la pistas master

Toma V activa para cada pista

Ajustes del mezclador interno

e Ajustes de parametros de pista

Numeros y ajustes de los programas activos para
los efectos de insercion y envio/retorno

Patrones ritmicos

Canciones ritmicas

Kit de bateria/programa de bajo seleccionado
entonces para la pista de bateria/bajo

Otros ajustes

AVISO

En el MRS-8, las operaciones de grabacién / reproduccion
pueden ser solo realizadas en el proyecto cargado en ese
momento o activo. No es posible realizar funciones para
varios proyectos a la vez.
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Manejo de los proyectos

Esta seccién le explica operaciones como la carga o la
grabacion de un proyecto.

Procedimiento basico

A continuacion le explicamos una serie de pasos que son
comunes para todas las operaciones de manejo de
proyectos:

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM/UTILITY] de la seccion de pantalla.
Apareceralasiguiente pantalla

SYSTEM 5
PROJECT

2. Compruebe que aparezca en pantalla la
indicacion “SYSTEM PROJECT” y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera en pantalla el menu de proyectos, que le

permite elegir la operacion que quierarealizar.

AVISO
Cada vez que cargue el menu de proyecto, el proyecto
activo sera grabado de forma automatica.

3. Uselas teclas de cursor izquierdo/derecho
para elegir una de las operaciones
siguientes:

e PROJECT SELECT
Carga desde la tarjeta SD de un proyecto que haya sido
almacenado previamente.

e PROJECT NEW
Crea un nuevo proyecto.

e PROJECT COPY
Duplica un proyecto grabado en latarjeta SD.

ZOOM MRS-8
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e PROJECT ERASE
Eliminade latarjeta SD un proyecto concreto.

e PROJECT NAME
Le permite editar el nombre del proyecto cargado.

e PROJECT PROTECT
Cambia el estado de proteccion del proyecto que esta
cargado en ese momento entre on y off.

e PROJECT SEQ PLAY

Reproduce de forma continua las pistas master de varios
proyectos grabados en la tarjeta SD (reproduccion de
secuencia o consecutiva).

AVISO

Para mas informacién sobre la funcién de reproduccién de
secuencias, vea la pagina 111.

4. Pulse [ENTER] para ejecutar la operacion

(o modificar el ajuste) que haya elegido.
Para més detalles sobre estas operaciones, consulte las
secciones siguientes.

5. Paravolverala pantalla principal, pulse
repetidamente la tecla [EXIT].

Dependiendo de lo que haya elegido en el paso 3, es

posible que la pantalla principal se active de forma

automatica.

Carga de un proyecto

Puede elegir un proyecto que esté almacenado en la
tarjeta SD para cargarlo.

AVISO

Al encender el MRS-8 , se cargara automaticamente el
ultimo proyecto sobre el que hubiese estado trabajando.

1. Realice los pasos 1 - 3 de “procedimiento
basico” para hacer que aparezca en
pantalla la indicacion “PROJECT SELECT”.
Pulse la tecla [ENTER].

En lapantalla apareceraentonces el nombrey nimero del

proyecto a cargar.

Nombre proyecto N° proyecto

2. Gire el dial para elegir el proyecto que quiera.
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3. Pulse latecla [ENTER] para cargar el
proyecto.

Cuando la carga haya terminado, la unidad volvera ala

pantalla principal. Si pulsalatecla [EXIT] en lugar de

[ENTER] cancelardlaoperacion de cargaeirdhaciaatras

un paso por cada pulsacion.

Creacion de un nuevo proyecto

Esta operacion crea un nuevo proyecto en latarjeta SD.

1. Realice los pasos 1 - 3 de “procedimiento
basico” para hacer que aparezca en
pantalla la indicacion “PROJECT NEW”.
Pulse la tecla [ENTER].

En la pantalla aparecera el nombre y el nimero del

proyecto a ser creado.

Ne° pro‘l}/ecto

IR
'FLT B
T

Nombre proyecto
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El nimero del proyecto que va a ser creado se asighara
automati camente, eligiendo el nimero de proyecto vacio
mas bajo, y se asignard también un nombre por defecto
“PRJxxX" (donde xxx seré el niUmero de proyecto).

El cursor se colocara sobre el primer caracter del nombre
del proyecto. Esto le indica que puede modificar el
nombre del proyecto.

2. Si quiere, edite el nombre del proyecto.
Para editar el nombre, use |as teclas de cursor izquierdo/
derecho y el dial o los parches y teclas de la seccién
ritmica para elegir un caracter. Para mas informacion
sobre laintroduccién de caractes, veala pagina 33.

3. Paracrearel proyecto, pulse [ENTER].
Una vez que haya sido creado el nuevo proyecto, se
cargaraautométicamentey launidad volveraalapantalla
principal.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER] cancelara esta
operacion e ird hacia atras un paso por cada pulsacion.

AVISO

e También puede editar el nombre del proyecto mas tarde (— p. 107).

e Sila grabadora esta detenida y aparece la pantalla principal ,
puede cargar la pantalla del paso 1 simplemente pulsando la
tecla [NEW PROJECT] .
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Copia de un proyecto

Esta operacion le permite duplicar un determinado
proyecto grabado en latarjeta SD.

1. Realice los pasos 1 - 3 de “procedimiento
basico” para hacer que aparezca en
pantalla la indicacién “PROJECT COPY”.
Pulse la tecla [ENTER].

En pantalla verd el nombre y el nimero del proyecto a

copiar.

‘I'I‘I'I
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Nombre proyecto

N°proyecto

2. Gireeldial para elegir el proyecto fuente de
copia y pulse la tecla [ENTER].
Apareceralasiguiente pantalla

I:Zl[ T l'l'll:III O

N° proyecto destino de copia

En esta pantalla puede elegir el nimero del proyecto de
destino de la operacion de copia.

3. Gire el dial para elegir el proyecto de
destino y pulse la tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “SURE?".

4. Pulse la tecla [ENTER] para copiar el
proyecto.

Cuando haya terminado la operacion de copia, se cargaré

el proyecto de destino de copiay la unidad volverd ala

pantalla principal.

Si pulsalatecla [EXIT] en lugar de [ENTER] cancelara

laoperacion eird hacia atras un paso por cada pulsacion.
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Borrado de un proyecto

Esta operacion borra de la tarjeta SD un proyecto
grabado.

NOTA
Una vez que haya borrado un proyecto ya no podra
restaurarlo. Utilice esta operaciéon con mucho cuidado.

1. Realice los pasos 1 - 3 de “procedimiento
basico” para hacer que aparezca en
pantalla la indicaciéon “PROJECT ERASE”.
Pulse la tecla [ENTER].

Apareceralasiguiente pantalla

FEI E
FrJE

O

R

Nombre proyecto N° proyecto

2. Gireeldial para elegir el proyecto y pulse la
tecla [ENTER].
En pantalla apareceralaindicacion “SURE?" .

3. Pulse la tecla [ENTER] para borrar el
proyecto.

También puede borrar €l proyecto activo entonces. Si 1o

hace, en cuanto €l proceso de borrado hayaterminado se

cargara automaticamente el proyecto con nimero mas

bajo cargado en latarjeta SD.

NOTA

Un proyecto en el que la opcién de proteccion esté en ON
no puede ser borrado. Ajuste la protecciéon a OFF y repita el
proceso si quiere borrarlo (— p. 107).
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Modificacion del nombre del
proyecto

Esta operacion le permite editar el nombre del proyecto
que esté cargado en ese momento.

1. Realice los pasos 1 - 3 de “procedimiento
basico” para hacer que aparezca en
pantalla la indicacién “PROJECT NAME”.
Pulse entonces la tecla [ENTER].

Aparecerd esta pantalla.

Habra un cursor colocado sobre el primer caracter del
nombre del proyecto.

2. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
y el dial o los parches y teclas de la seccion
ritmica para introducir un caracter.

Paramas detalles sobre laintroduccién de caracteres, vea

lapagina 33.

Para volver a la pantalla principal después de editar el

nombre, pulse repetidamente la tecla [EXIT].

Proteccion de un proyecto

Esta operacion le permite proteger contra la grabacién el
proyecto cargado en ese momento, o que impedira que
pueda editarlo o grabarlo. Cuando esta proteccién esté en
ON, no podrarealizar las operaciones siguientes:

e Borrado de un proyecto
e Edicion o grabacién en la grabadora
e Cambio de latoma V

e Edicion de un programa para el efecto de insercion
y para el efecto de envio/retorno

e Grabacién o edicion de un patrén o cancion ritmica
¢ Ajuste o borrado de informacion de marcador

e Cambio de nombre de distintos datos

AVISO

Un proyecto que haya sido protegido aun puede ser
reproducido normalmente, y puede modificar el balance de
mezcla y hacer determinados cambios, pero no podra
grabar esos cambios.

ZOOM MRS-8

1. Realice los pasos 1 - 3 de “procedimiento
basico” para hacer que aparezca en pantalla
la indicacién “PROJECT PROTECT”. Pulse
entonces la tecla [ENTER].

Aparecera esta pantalla.

FET O

2. Gire el dial para elegir el valor ON
(proteccidn activada) u OFF (proteccion
desactivada).

Si €l proyecto tiene la proteccién activada a ON, en la

esquina inferior derecha de la pantalla principal

aparecera un simbolo de candado.

JE
JEAE:

N

©

T
e LN

|

.
F.

& < Icono de
—— candado

Los cambios en el estado de proteccién se activan de
forma inmedita. Para volver a la pantalla principal
después de realizar el ajuste que quiera, pulse varias
veces latecla[EXIT].

NOTA

Los proyectos que no tengan la proteccion activa seran
grabados de forma automatica en la tarjeta SD cuando
apague la unidad o cuando cargue el menu de proyecto. Si
ha terminado una cancién, le recomendamos que active su
proteccion a ON. Esto le evitara posibles modificaciones
accidentales provocadas por operaciones que realice
después de acabar la cancién.
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Esta seccion explicalos gjustes y funciones del MRS-8 relacionados con €l sistema MIDI.

Acerca del MIDI

El sistema MIDI (“interconexion digital de instrumentos
musicales’) es un standard que permite intercambiar
mensajes tales como los datos de interpretacion y datos
de sonidos (Ilamados de forma colectiva “mensajes
MIDI™) entre distintos tipos de unidades como
instrumentos musicales electrénicos y ordenadores.

El MRS-8 dispone de un conector MIDI OUT que puede
enviar mensajes MIDI generados internamente a otras
unidades MIDI compatibles. Esto puede resultarle Util
para enviar informacion de reproduccion de patrén
ritmico e informacion de sincronizacion.

MIIlII out

Lo que puede hacer
utilizando el MIDI

En el MRS-8, puede utilizar el MIDI para las siguientes
cuestiones:

e Enviar informacion de reproduccion

Puede enviar mensajes de nota on/off desde el MRS-8 al
golpear los parches o cuando esté reproduciendo un
patrén / cancién ritmica. Puede usar estos mensgjes para
reproducir sonidos en cualquier fuente de sonidos MIDI
exterior conectada alatomaMIDI OUT.

¢ Enviar informacion de sincronizacion

El MRS-8 puede emitir informacién de reloj basada en el
tempo interno (reloj de temporizacién) o en informacion
de tiempo absoluto en horas/minutos/segundos/secuencias
(codigo de tiempo MIDI) a un dispositivo MIDI exterior,
para operaciones se sincronizacion o de transporte.

¢ Enviar informacién de cambio de control

El MRS-8 puede enviar mensajes de cambio de control
de acuerdo alainformacién de secuencia de bajo/bateria
programada en un patrén o cancion ritmica.

108

Ajustes relacionados con el MIDI

Esta seccién le explica como realizar los ajustes
relacionados con el MIDI.

Procedimiento basico

El procedimiento para realizar gjustes MIDI es similar
para la mayoria de los gjustes. Los pasos bésicos del
mismo son:

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SONG/PATTERN] y después la tecla
[SYSTEM/UTILITY].

Aparecera el menu de utilidades de ritmo que e permite

redlizar ditintos gjustes relacionados con la seccidn ritmica.

UTILITY . ©
IROA KIT

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “UTILITY MIDI” y pulse [ENTER].

Apareceralasiguiente pantalla.

MIDI ©
DEUM CH

En esta condicion, puede elegir los elementos de gjuste
relacionados con el sistemaMIDI.

3. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para elegir uno de los elementos siguientes.

e DRUM CH
Ajusta el canal MIDI para enviar informacion de
reproduccion del kit de bateria.

e BASS CH
Ajusta el canal MIDI para enviar informacion de
reproduccién del programa de bajo.

e CLOCK
Transmision de reloj de temporizacion on/off.

e SPP

Transmision del puntero de posicién de cancién on/off
(informacién acerca de la posicién activa en tiempos
musicales desde €l principio de lacancién).

ZOOM MRS-8
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e COMMAND
Transmision de mensaje de inicio/parada/continuacion
on/off

e MTC
On/Off de latransmision de codigo de tiempo MIDI.

NOTA

La transmisiéon de cambio de control siempre esta activa,
excepto cuando el canal de envio del programa de bajo/kit
de bateria esta en off.

4. Ppulse [ENTER] para ver el valor del elemento
elegido y gire el dial para cambiarlo.

Para mas detalles sobre cada uno de los elementos, vea

los parrafos siguientes.

5. cuando haya terminado de realizar los
ajustes, pulse varias veces la tecla [EXIT]
para volver a la pantalla principal.

Ajuste del canal MIDI del kit
de bateria/programa de bajo

Puede especificar los canales MIDI para el programa de
bajoy €l kit de bateria.

Consultelos pasos 1 — 3 de“Procedimiento basico” para
hacer que aparezca en la pantalla la indicacion “MIDI
DRUM CH” o “MIDI BASS CH". Despugs, gire € dial
para elegir uno de los siguientes gjustes.

e 1-16CH
Le permite elegir un canal MIDI 1 — 16 (valor por
defecto: DRUM CH=10CH, BASS CH=9CH)

e OFF

Con esto los mensgjes de canal (Nota On/Off, cambio de
programa, cambio de control, etc) para el kit de bateria/
programa de bajo no serén enviados.

DRUM CH O
16CH

Si especifica un canal MIDI (1 — 16), el golpear un
parche del MRS-8 o reproducir un patrén o cancion hara
que lainformacion de reproduccion de la pista de baterial
bajo sea transmitida como mensajes de nota on/off en €
canal elegido.

AVISO

Si elige el mismo el mismo canal para el kit de bateria y para el
programa de bajo, la informacioén de reproduccion podra ser
enviada a la vez en un Unico canal a través del conector MIDI OUT.
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Activacion o desactivacion de
los mensajes de reloj de
temporizacion

Este gjuste especificasi lasefial dereloj detemporizacién
de sincronizacion MIDI seratransmitida o no.
Consultelos pasos 1 — 3 de“Procedimiento basico” para
hacer que aparezca en la pantalla la indicacion “MIDI
CLOCK”. Pulse entonceslatecla[ENTER] y gire el dia
para elegir entre los siguientes gjustes.

¢ ON (Transmisién on)

La informacién de reloj de temporizacién sera
transmitida cuando el MRS-8 esté en marcha (gjuste por
defecto).

¢ OFF (Transmision off)
La informacién de reloj de temporizacion no sera
transmitida.

CLOCK O
k]

La informacion de reloj de temporizacion es calculada
dividiendo una negra por 24. Cuando el reloj de
temporizacién esté activado, la sefial de reloj sera
calculadaen base al tempo del patrén/cancién ritmicaque
se esté reproduciendo.

Para que la unidad MIDI externa funcione de forma
sincronizaday con el tempo adecuado, debera especificar
un tempo para la cancion/patron ritimico en el MRS-8 .
Ademaés, para sincronizar la indicacion de compas del
MRS-8 y la unidad MIDI, debera hacer que €l tipo de
ritmo para ambas unidades coincida.

NOTA

La informacién de reloj de temporizacién sera transmitida
incluso aunque la pista de bajo/bateria esté anulada..

AVISO

e Cuando use los mensajes de reloj de temporizacion MIDI
transmitidos por el MRS-8 para sincronizar la operaciéon de
localizacién de transporte de un dispositivo MIDI exterior,
también deberia activar la transmisién de los mensajes de
puntero de posicidén de cancioén e inicio/parada/continuacion
a la vez que el reloj de temporizacion.

e Cuando transmita desde el MRS-8 la sefal de reloj de
temporizacion junto con la informacion de nota on/off o la
informacién MTC, la sincronizacién puede hacerse inestable.
Cuando transmita la sefial de reloj de temporizacion, la
transmision de estos mensajes deberia estar desactivada.
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Activacion o desactivacion de los
mensajes de puntero de posicion

Con esto puede especificar si |os mensajes de puntero de
posicién de cancion seran transmitidos o no. Este puntero es
un mensaje MIDI que indica la posicién activa como un
conteo de tiempos musicales/sefiales de reloj desde el
principio. Normalmente se usa junto con el reloj de
temporizacion.

Consulte los pasos 1 — 3 de “Procedimiento bésico” para
hacer que aparezcaen lapantalalaindicacion “MIDI SPP”.
Pulse entonces [ENTER] y gire e dia para elegir uno de
estos gustes:

¢ ON (Transmisién on)

Los mensajes de puntero de posicién de cancion MIDI
serén transmitidos cuando realice en el MRS-8 una
operacion de localizacion (valor por defecto).

¢ OFF (Transmision off)
Estos mensajes de puntero no seran transmitidos.

PP O
g

Activacion o desactivacion de
los mensajes de inicio/
parada/continuacion

Puede especificar si los mensajes de inicio/parada/
continuacién seran transmitidos o no. Este tipo de
mensajes|eindican el estado de transporte de una unidad.
Normal mente estos mensajes se utilizan junto con €l reloj
de temporizacion.

Consultelos pasos 1 — 3 de“Procedimiento basico” para
hacer que aparezcala indicacion “MIDI COMMAND” .
Pulse entonceslatecla[ENTER] y gire el dial paraelegir
uno de los siguientes gjustes.

e ON (Transmisién on)

Se transmitird el mensaje adecuado de inicio/parada/
continuacién cuando el MRS-8 se detenga o comience a
funcionar (gjuste por defecto).

¢ OFF (Transmision off)
Este tipo de mensajes no seran transmitidos.

COMMEHD O
Cid
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Activacion o desactivacion de
los mensajes de cédigo de
tiempo MIDI (MTC)

Puede especificar si los mensajes de codigo de tiempo
MIDI (MTC) gue se usan para la sincronizacion seran
transmitidos o no.

Consultelos pasos 1 — 3 de“Procedimiento basico” para
hacer que en la pantalla aparezca la indicacion “MIDI
MTC". Pulse después [ENTER] y gire €l dial paraelegir
uno de los valores siguientes.

e 24 (24 secuencias o fotogramas/segundo)
e 25 (25 secuencias/segundo)
e 29.97nd (29.97 secuencias/segundo, no volcada)

¢ 30nd (30 secuencias/segundo, no volcada)
Con estosvalores, cuando el MRS-8 esté en marchaseran
enviados mensajes MTC con el valor de fotogramas por
segundo escogido.

¢ OFF (Transmision off)
Los mensajes MTC no seran transmitidos.

O

Cuando utilice el MTC para sincronizar dispositivos
MIDI, el MRS-8 siempre actuara como master o
controlador MTC. Configure el resto de unidades para
que actten como esclavos MTC y para que reciban los
mensajes MTC y funcionen de acuerdo aellos.

Aqui puede ver un ejemplo de la sincronizacion del
MRS-8 con un sintetizador.

MIDI_Esclavo MTC
IN

> Secuenciador

MTC —>

Conector
MIDI OUT

El gjuste de velocidad de secuencias (24, 25, 29.97nd, 30)
debe ser la misma para la unidad master y para los
esclavos. En caso contrario no sera posible la
sincronizacion.

AVISO

Si transmite MTC y otro tipo de mensajes MIDI desde el
MRS-8, la sincronizacién puede hacerse inestable. Cuando
transmita mensajes de cédigo de tiempo MIDI (MTC), debe
estar desactivada la transmision de otros mensajes.

ZOOM MRS-8
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Esta seccion le explica otras funciones del MRS-8.

Reproduccion de varios
proyectos de forma continua
(reproduccion en secuencia)

El MRS-8 le permite alinear las pistas master de varios
proyectos almacenados en la tarjeta SD y reproducirlos
deforma continua en un orden concreto (reproduccion en
secuencia). Esto resulta Util para grabar varios proyectos
en un grabadora externa o reproducir el acompafiamiento
de varias canciones durante una actuacion en directo.
Para usar la reproduccion en secuencia, cree unalista de
reproduccion que especifique el orden de los proyectos.
Puede crear hasta 10 listas de reproduccion distintas en
cada tarjeta SD. En cada lista de reproduccion puede
incluir hasta 99 proyectos.

Creacion de una lista de
reproduccion

El registro de proyectos en una lista de reproduccion se
hace de la siguiente formas.

1. Compruebe que la toma V que quiera
reproducir esté seleccionada para la pista
master de cada proyecto.

NOTA

Los proyectos en los que esté seleccionada para la pista
master una toma V no grabada no podran ser registrados en
una lista de reproduccion.

2. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM UTILITY] de la seccion de pantalla.
Aparecerd esta pantalla.

3. Pulse la tecla [ENTER].
Aparecera el menu de proyecto que incluye diversas
funciones rel acionadas con |os proyectos.

FROJECT ©
T OETTT
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4. uitilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “PROJECT SEQ PLAY” y pulse
la tecla [ENTER].

Apareceralasiguiente pantalla

SR PLAY O
EMPT !

T
Ne lista reproduccion

En pantalla aparecera una ventana parala seleccion de una
lista de reproduccion. La segunda linea de la pantalla le
indica el nimero de la lista de reproduccion elegiday e
nimero de proyectos registrados en esa lista de
reproduccion. Si ha escogido una lista de reproduccion
vacia, en pantallaaparecerael mensaje“EMPTY” (vacio).

5. Gaire el dial para elegir la lista de
reproduccion en la que quiera registrar los
proyectos y pulse la tecla [EDIT].

Aparecera esta pantalla.

EHD OF O
LIS

f

Ne lista reproduccion

Aparecerd laventana en la que podra registrar proyectos
paralalista de reproduccion. En laparte inferior derecha
de lapantallavera el nimero de reproduccién que indica
la posicion secuencia del proyecto activo.

Laindicacion “END OF LIST” indica el final delalista
de reproduccion. Cuando lalista esté vacia, laindicacion
“END OF LIST” estardal principio delalista

6. Gire el dial para elegir el proyecto que
quiera registrar al principio de la lista.

El proyecto sera registrado en la primera posicion de la

lista de reproduccion. Laindicacion “END OF LIST”

avanzara hasta el siguiente mimero de reproduccion.

(1) N° proyecto/nombre proyecto

(2) Duracion toma-V (3) N° reproduccion
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(1) Nimero de proyecto/nombre de proyecto
Leindicael nimeroy el nombre del proyecto registrado
en lalistade reproduccion.

(2) Duracion de toma V

Leindicael tiempo de reproduccion delatomaV elegida
para la pista master del proyecto registrado, en minutos,
segundos y milisegundos.

(3) Nimero de reproduccion
Leindicalaposicién de reproduccién del proyecto.

NOTA

e En una lista de reproduccion no puede registrar proyectos en
los que haya elegido una toma V no grabada para la pista
master. Si el nombre del proyecto que quiera no aparece en la
pantalla, compruebe si ha elegido para la pista master una
toma V grabada.

No podra registrar en la lista de reproduccion una pista master
cuya toma V sea demasiado corta (4 segundos 0 menos).

'/ . Pulse la tecla de cursor derecho.
Aparecerd esta pantalla.

En esta condicion, puede elegir el segundo proyecto a ser
reproducido.

8. Gireeldial para elegir el siguiente proyecto
a ser reproducido.

Utilice el mismo proceso descrito anteriormente para
elegir las siguientes posiciones de proyectos. Puede
registrar un maximo de 99 proyectos en cada lista de
reproduccion.

Para editar el contenido de una lista de reproduccioén,
hagalo siguiente:

e Para cambiar los proyectos de una lista

Use las teclas de cursor izquierda/derecha para elegir el
numero de reproduccion en el que quiera cambiar el
proyecto y use el dial paraelegir € proyecto que quiera.

¢ Para insertar un proyecto en una lista

Utilice las teclas de cursor izquierda/derecha para elegir
el nimero de reproduccion en el que quiera insertar un
proyecto. Pulse dos veces la tecla [FUNCTION] de la
seccion de pantalla. (Aparecera la indicacion
“INSERT?"). Gire el dial para elegir otro proyecto y
pulse latecla [ENTER]. Se insertara el proyecto y los
proyectos siguientes serén renumerados.
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¢ Para eliminar un proyecto de una lista

Use las teclas de cursor izquierda/derecha para elegir el
nimero del proyecto que quiera eliminar. Pulse la tecla
[FUNCTION] de la seccién de pantalla. (Aparecera la
indicacion “DELETE SURE?"). Pulse [ENTER]. Se
eliminara el proyecto y los proyectos siguientes seran
renumerados.

¢ Para eliminar todos los proyectos de una lista
En la pantalla de registro de la lista de reproduccion,
pulse la tecla [FUNCTION] de la seccion de pantalla
(Apareceré la indicacion “ALL DEL SURE?"). Para
eliminar todos los proyectos de lalista, pulse [ENTER].

e Para cambiar la toma V para la pista master
Pulse repetidamente la tecla [EXIT] para volver ala
pantalla principal. Cargue el proyecto para el que quiera
cambiar latomaV vy elijalatomaV que quiera parala
pista master. Después, vuelva a la pantalla de registro de
lalista de reproduccion.

9. cuando haya registrado todos los
proyectos que quiera en la lista de
reproduccion, pulse la tecla [EXIT] varias
veces para volver a la pantalla principal.

NOTA

e | alista de reproduccion puede ser editada y reproducida
desde cualquier proyecto.

¢ Silos datos de la pista master de un proyecto incluido en una
lista de reproduccion han sido eliminados de la tarjeta SD, o
cuando haya cambiado de toma V para ese proyecto y haya
elegido una toma V vacia, la lista de reproduccion vuelve a
quedar en blanco.

Reproduccion de una lista

Elija la lista de reproduccion para la reproduccion
continua de proyectos de laforma siguiente:

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM UTILITY] de la seccién de pantalla.
Apareceralasiguiente pantalla.

2. Pulse la tecla [ENTER].
Aparecera el menu de proyectos que le permite realizar
diversas funciones relacionadas con |0s proyectos.

PROJECT
SELECT

ZOOM MRS-8
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3. Uselas teclas de cursor izquierdo/derecho
para que aparezca en pantalla la indicacién
“PROJECT SEQ PLAY” y pulse [ENTER].

En pantalla aparecera una ventana para la seleccion de
una lista de reproduccion. Cuando haya elegido unalista
de reproduccion en la que haya proyectos registrados, €l
contador de la parte inferior de la pantallale mostrara el
tiempo de reproduccion total de todos los proyectos que
hayaen lalista

SEG FLAY O

= Sonds !

Tiempo reproduccion ]
total de proyectos N° lista

4. Gireeldial para elegir la lista de reproduccién
que quiera.

5. Pulse la tecla PLAY [>].

L os proyectos seran reproducidos en el orden en que
fueron registrados en lalista de reproduccién. Durante la
reproduccién, aparecera esta pantalla:

Nombre proyecto Ne reproduccion
que este siendo
reproducido

Cuando un proyecto haya sido reproducido a completo,
se cargaray reproducird automéaticamente la pista master
del siguiente proyecto.

Durante la reproduccion de un proyecto, podra usar las
teclassiguientes paraelegir un proyecto, colocar en pausa
la reproduccién o colocarse en un punto concreto.

e Tecla PLAY [»]
Pone en marcha la reproduccion desde €l principio del
proyecto activo.

e Tecla STOP [H]
Detiene la reproduccion del proyecto y vuelve al
principio del proyecto activo.

e Tecla ZERO [«4]
Vuelve al proyecto que esté registrado en laposicion 1 de
lalista de reproduccion.

e Tecla FF [P>]

Detiene la reproduccién, hace que el sistema se desplace
directamente hasta €l principio del proyecto siguiente y
hace que continte la reproduccion.

ZOOM MRS-8

e Tecla REW [«(]

Detiene la reproduccién, hace que el sistema se desplace
directamente hasta €l principio del proyecto anterior y
hace que continde la reproduccion.

Cuando la reproduccién del dltimo proyecto haya
terminado, la grabadora se detendra.

AVISO

Durante la reproduccién, puede utilizar el fader [MASTER]
para ajustar el volumen de reproduccion. (Otros faders no
tienen ningun efecto).

6. Paravolverala pantalla principal, pulse
varias veces la tecla [EXIT].
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Uso de la funcion de afinador

El MRS-8 incorpora un versatil afinador que puede
adaptar también a una guitarrade 7 cuerdas, aun bagjo de
5 cuerdas y a otras afinaciones no convencionales. Esta
seccion le explica como usar la funcién de afinador.

Uso del afinador cromatico

El afinador cromatico que puede detectar de forma
automaticalostonos en pasos de un semitono funcionade
lasiguiente forma.

1. Conecte el instrumento que quiera afinar a
una de las tomas INPUT 1/2y ajuste la
correspondiente tecla INPUT [ON/OFF] a ON.

Cuando utilicelatomalNPUT 1, € interruptor [INPUT 1

SELECT] del panel trasero debera estar ajustado a la

posicién correcta.

AVISO

e Si pulsa la tecla [MIC] hasta hacer que se ilumine el piloto, el
micréfono interno se activara y podra usarlo para las
afinaciones.

Si estan activadas ambas entradas, las sefales de entrada
serdn mezcladas y enviadas al afinador. Ajuste a OFF la tecla
INPUT [ON/OFF] de las entradas que no necesite afinar.

2. Pulse varias veces la tecla [INSERT
EFFECT] de la seccion de efectos hasta
que se apague.

El efecto de insercion es anulado y en pantalla iran

alternando las indicaciones “INSERT BYPASS” y

“TUNER—ENTER’

3. Pulse la tecla [ENTER].

Lafuncién de afinador quedaré activada. En lacondicion
por defecto de un proyecto, estara seleccionado el
afinador cromético.

Afinador seleccionado entonces
)
" LI |

CHROMATC «©

AVISO

e Puede modificar el tipo de afinacion pulsando las teclas de
cursor izquierdo y derechos. Para mas informacion, vea la
proxima seccion.

e Mientras esté en funcionamiento el afinador, estaran
desactivados todos los efectos.
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4, Toque la nota que quiera afinar.

El tono ser& detectado de forma automaticay en la
pantalla aparecera el nombre de la nota més cercana (C,
C#, D, D#, E...). La pantalla también le indicara la
cantidad de desafinacion de dicha nota con respecto al
tono correcto.

Tono bemolado
A

Tono correcto < H

Tono sostenido jmdd

5. Ajuste el tono hasta que la indicacién “<>”
encierre la nota correcta.

6. Para cambiar el tono de referencia del
afinador, gire el dial durante la afinacion.

El tono dereferenciadel afinador esté ajustado por defecto

a A (la) central = 440 Hz. Puede ajustar este tono de

referenciaen el rango de 435 — 445 Hz, en pasosde 1 Hz.

CALIE @
AdGHz

Unavez que cambie el valor, lapantalla original volvera
a aparecer en unos segundos. También puede pulsar la
tecla [EXIT] o una de las teclas de cursor para volver al
gjuste original.

AVISO

e El ajuste de tono de referencia es almacenado de forma
individual para cada proyecto.

e Cuando cambie el tono de referencia del afinador, el tono del
programa de bajo de la seccion ritmica también cambiara al
mismo ajuste.

ZOOM MRS-8
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'/ . Cuando haya terminado de usar la funcion
de afinador, pulse varias veces la tecla
[EXIT] para volver a la pantalla principal.

Uso de otros tipos de afinacion

El MRS-8 le permite el uso de otros tipos de afinacién
distintos aparte de la afinacién cromatica, incluyendo la
afinacion standard de bajo y guitarray diversas funciones
de afinacion especiales.

Esta funcion le describe como utilizar otros tipos de
afinacion, utilizando el gjemplo de una guitarra/bajo
conectado alaentrada INPUT 1.

1. cConecte el instrumento que quiera afinar a
la toma INPUT 1 y ajuste la tecla INPUT
[ON/OFF] para la entrada 1 a ON.

Aseglrese de que el interruptor [INPUT 1 SELECT] esté

gjustado a GUITAR/BASS. Si esta encendida la tecla

[MIC], pulsela para que parpadee o se apague.

AVISO

Cuando esté activado el micréfono interno, podra utilizarlo
para la afinaciéon. Esto es recomendable para afinar una
guitarra acustica.

2. Pulse varias veces la tecla [INSERT
EFFECT] de la seccion de efectos hasta
que se apague.

El efecto de insercién sera anulado y en pantallairan

alternando los mensajes “INSERT BY PASS” y

“TUNER—ENTER.

3. Pulse [ENTER] para activar la funcién de
afinador y utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir el tipo de afinacion.

Con el afinador activo, las teclas de cursor izquierda/
derechale serviran paracambiar el tipo de afinador. En la
siguiente tabla puede ver los tipos y notas para cada
cuerda.

Por gjemplo, cuando elijael tipo de afinacion “ GUITAR”,
en pantalla aparecera la siguiente informacion.

BLUTTAR @

- ]

T
Nota de destino N° cuerda

para n° de cuerda

AVISO
Mientras esté en funcionamiento el afinador, estaran
desactivados todos los efectos.

4. Toque la cuerda indicada como una cuerda
“al aire” y realice la afinacion.

AVISO

Si es necesario, puede cambiar el tono de referencia del
afinador (A = 440 Hz). El proceso es el mismo que para el
afinador cromatico.

5. Use las teclas de cursor arriba/abajo para
elegir otros nimeros de cuerda.
Afinelas otras cuerdas de la mismaforma.

6. Cuando haya terminado de utilizar la
funcién de afinador, pulse varias veces la
tecla [EXIT] para volver a la pantalla
principal.

Tipo de afinacion

OPEN-A | OPEN-D

GUITAR BASS

OPEN-G | DADGAD

N° cuerda/nombre nota

~JOun | oy Ny -

ZOOM MRS-8
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Modificacion del tipo de
monitorizacion del medidor
de nivel

Con los gjustes por defecto de un proyecto, el medidor de
nivel que hay debajo delapantalaleindicael nivel dela
sefial después de pasar através de los faders (post-fader).
Si quiere, puede modificar este ajuste para que se
monitoricelasefial antes de pasar através delosfadersde
nivel (pre-fader). Paraello, hagalo siguiente:

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM/UTILITY] de la seccién de
pantalla.

En pantalla aparecerd la indicacion “SY STEM

PROJECT”.

2. Use las teclas de cursor izquierda/derecha
para que aparezca en pantalla la indicacion
“SYSTEM LVL MET” y pulse [ENTER].

En pantalla aparecera indicado el ajuste activo del

medidor de nivel.

Tiene disponibles |os siguientes gjustes:

e POST
El medidor de nivel leindica el nivel de la sefial después
de pasar através delos faders.

e PRE
El medidor de nivel leindica el nivel de la sefial antes de
pasar através de los faders.

3. Gire el dial para modificar el ajuste.

4. cuando haya terminado de hacer el ajuste,
pulse varias veces la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla principal.
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Ajuste del contraste y
retroiluminacion de la
pantalla

Puede ajustar el contraste de la pantallay activar o
desactivar la retroiluminacién. Para ello, haga |lo
siguiente:

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla

[SYSTEM/UTILITY] de la seccion de pantalla.
En pantalla aparecerd la indicacion “SY STEM
PROJECT” .

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicacién “SYSTEM LCD” y
pulse la tecla [ENTER].

Puede elegir un elemento relacionado con la pantalla.

3 ©
1

L

HT

iy

w

Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir “LIGHT” (activacién/
desactivacion de retroiluminacion) o
CONTRAST (ajuste del contraste de la
pantalla) y pulse la tecla [ENTER].

e Cuando elija LIGHT
Gireel dia paragjustar laretroiluminacion aON u OFF.

_TEHT O

1 |
H™

e Cuando elija CONTRAST
Gireel dia paragjustar el contraste en el rango que vade
las.

I;ZI:IT-JTF.!ﬁEi'I" O

4. cuando haya terminado de hacer el ajuste,
pulse varias veces la tecla [EXIT] para
volver a la pantalla principal.

ZOOM MRS-8
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Cambio de la tarjeta SD

Normalmente solo deberia sacar o insertar la tarjeta SD
mientras cuando esté apagado MRS-8. No obstante,
utilizando €l siguiente procedimiento, también podra
sacar o insertar latarjeta SD con €l MRS-8 encendido.

NOTA

Si cambia la tarjeta SD sin seguir el procedimiento que le
indicamos a continuacién con el MRS-8 encendido, es
posible que se destruyan datos de forma permanente.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla

[SYSTEM/UTILITY] de la seccion de pantalla.
Aparecerd en pantalla la indicacion “SYSTEM
PROJECT".

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en pantalla la
indicacion “SYSTEM CARD” y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera el menu que le permite realizar distintas

funciones relacionadas con latarjeta SD.

©

3. Compruebe que aparezca en pantalla la
indicacion “CARD EXCHANGE” y pulse la
tecla [ENTER].

Si tiene alguna tarjeta insertada en el MRS-8, vera en

pantallalaindicacion “ CARD Exist” .

]

L

O

it

I

st

Mientras aparezca esta pantalla podra cambiar la tarjeta
SD.

4. cambiela tarjeta SD.

Paramas informacion sobre como sacar latarjetaSD, vea
la pagina 13. Cuando quite la tarjeta, la indicacion que
aparece en pantalla cambiarda“ CARD NotExist”.

=g | O

Lo L. .
[ LI B =

=1}
i
~
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Dependiendo del tipo de tarjeta SD insertada, ocurriralo
siguiente.

¢ Si ha introducido una tarjeta SD que no esté
preparada para ser utilizada en el MRS-8
Aparecera en pantalla laindicacion “FORMAT SURE?.
Cuando pulse entonces [ENTER], la tarjeta SD sera
formateada (inicializada) y los datos de todos los
proyectos que haya manejado hasta entonces seran
grabados en latarjeta (salvo |os datos audio).
Cuando haya terminado el proceso de formateo y
grabacion, aparecerala pantalla principal .

AVISO

Si pulsa la tecla [EXIT] para anular el formateo, volvera a aparecer
la indicaciéon “CARD NotExist”. En este caso, la unidad
funcionara como si no hubiese ninguna tarjeta insertada.

¢ Si ha introducido una tarjeta SD ya
formateada para MRS-8

En pantalla aparecera la indicacion “LoadData <-ENT->.

Si ahora pulsa dos veces la tecla [ENTER], se cargara €l

proyecto con € nimero méas bajo grabado en latarjetaSD.

Puede grabar todos los datos de |os proyectos que tenga
hasta entonces (salvo los datos audio) en la nuevatarjeta.
Para ello, utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
cuando aparezcaen pantallalaindicacion “LoadData’ de
forma que luego esta indicacidn sea sustituida por
“SaveData’ y pulselatecla[ENTER]. Ahorapuede elegir
el ndmero de proyecto destino de la copia. Gire €l dia
para escoger €l nimero que quieray pulse dos veces la
tecla [ENTER]. Se grabaran los datos y después se
cargara €l proyecto.
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Formateo de una tarjeta SD

Para formatear una tarjeta SD en el MRS-8, haga lo
siguiente:

NOTA

Cuando formatee una tarjeta, todos los datos existentes en
ella se borraran y no podran ser restaurados. Utilice esta
operacion con sumo cuidado.

1. Enla pantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM/UTILITY] de la seccién de
pantalla.

Apareceralaindicacion “SY STEM PROJECT” .

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicacién “SYSTEM CARD” y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecera el mend que le permite realizar diversas

funciones relacionadas con latarjeta SD.

CARD
= CHANEE

w

Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicacién “CARD FORMAT” y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecera esta pantalla.

FORMAT O
=UREY

4. Para que se realice el formateo, pulse la
tecla [ENTER].

Durante el formateo aparecerd la indicacion “Format

wait...”. Cuando haya terminado €l proceso, sera creado

automaticamente un nuevo proyecto y aparecera la

pantalla principal.

Si pulsa [EXIT] en lugar de [ENTER] cancelara la

operacion y retrocedara un paso cada vez.
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Comprobacion de la capacidad
disponible de la tarjeta SD/
tamaiio de proyecto

Esta operacion le permite visualizar la capacidad
disponible de la tarjeta SD y el tamafio del proyecto
cargado entonces.

1. En la pantalla principal, pulse la tecla
[SYSTEM/UTILITY] de la seccién de
pantalla.

Aparecerdlaindicacion “SY STEM PROJECT”.

2. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicacién “SYSTEM CARD” y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecera el menu que le permite realizar diversas

funciones relacionadas con latarjeta SD.

CARD ©

ERCHAMGE

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicacion “CARD CAPACITY” y
pulse la tecla [ENTER].

4. Utilice las teclas de cursor arriba/abajo
para elegir una de las siguientes opciones:

e REMAIN (en unidades de MB)
Le muestra el espacio disponible en latarjeta SD en MB
(megabytes).

REMATH @
FERESTHE

_____ F R Bt

e REMAIN (en unidades de m/s)
Leindicael tiempo de grabacion disponible en latarjeta
SD (convertido a una pista) en minutos (m) y segundos

(9).

ZOOM MRS-8
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¢ PRJ SIZ (en unidades de MB)
Le muestra el tamafio del proyecto cargado entonces en
unidades de (megabyte).

¢ PRJ SIZ (en unidades de m/s)

Le muestra el tamafio del proyecto cargado entonces en
términos de tiempo grabado (convertido a una pista) en
minutos (m) y segundos ().

Para volver a la pantalla principal, pulse varias veces la
tecla[EXIT].

NOTA

¢ Estas pantallas tienen Unicamente un fin de visualizaciéon y no
contienen ningun ajuste que pueda modificar.

e E| tiempo de grabacion disponible es solo una aproximacion.
Utilicelo solo como referencia.

ZOOM MRS-8
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Resolucion de problemas

Si tiene problemas con el funcionamiento del MRS-8, compruebe primero |os siguientes puntos.

Problemas durante la
reproduccion

m No hay sonido o es muy débil

e Compruebe las conexiones a su sistema de
monitoresy el ajuste de volumen del mismo.

» Asegurese de que el fader [MASTER] esté arriba.

» Aseglrese de que las teclas de estado en la seccion
de mezclador estén encendidas en verde y que los
faders estén arriba. Si una tecla esta desactivada,
pulsela para que se ilumine en verde.

m El sonido reproducido suena distorsionado

» Bajelosfaders de las pistas grabadas para que no se
encienda el segmento 0 (dB) del medidor de nivel.

e Si laganancia del EQ esta ajustada demasiado alta,
puede escuchar distorsion en el sonido incluso
aunque €l fader de esa pista esté relativamente bajo.
Ajuste el EQ aun valor adecuado.

m El mover el fader no afecta al volumen

e En los canales en los que esté activado € enlace
stereo, €l fader del canal par no tendraefecto. O bien
desactive el enlace stereo (— p. 60), o use e fader
del canal impar.

* El fader [RHY THM] controla solo el sonido (kit de
bateria o programa de bajo) seleccionado entonces
para la seccion ritmica. Pulse varias veces la tecla
[DRUM/BASS] de la seccién ritmica para elegir €l
sonido que quieray mueva después el fader.

= No hay sonido de la fuente de entrada, o
es muy débil

» Compruebe que esté encendida la correspondiente
teclaINPUT [ON/OFF].

e Compruebe que el control [INPUT] correspondiente
esté arriba.

» AsegUrese dequeel gjuste del nivel degrabacion (—
p. 15) seacorrecto.
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» Aseglresede queel interruptor [INPUT 1 SELECT]
esté ajustado a la posicién correcta para el
instrumento conectado alatoma INPUT 1.

En pantalla aparece la indicacion “Don’t
Play” y no es posible la reproduccion

La grabadora no funciona en la pantalla activa. Pulse
variasveces[EXIT] paravolver alapantallaprincipal.

En pantalla aparece la indicacién “Stop
Recorder” y no puede usar la unidad.

No podra realizar la operacion que esté intentando
efectuar s e transporte estden el modo de reproduccién.
Pulse STOP [M] para detener la grabadora.

Problemas durante la
grabacion

No puede grabar en una pista
 AsegUrese de que haelegido una pista de grabacion.

* No es posible la grabacién s el proyecto esta
protegido contra la grabacién. Desactive la
proteccion (—p. 107) o utlice un proyecto distinto.

* Si en pantala aparece la indicacion “CARD
PROTECT", estara activada la proteccion contra la
grabacion paralatarjeta SD insertada. Deslice hacia
arriba la pestafia de proteccién contra la grabacion
de latarjeta para desactivar la proteccion.

* S durante la grabacién aparece la indicacion
“FULL", latarjeta SD estara llena. Cambie a otra
tarjeta SD o borre datos que no necesite paraliberar
espacio. LatomaV que estuviese grabando entonces
no sera almacenada.

No esta disponible la senal procedente de
un instrumento o micro conectado a una
toma INPUT

Mientras esté activo el micro interno, no podra utilizar
el conector INPUT 1. Pulse latecla [MIC] para que
parpadee 0 se apague. Esto desactivael micro interno.
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m El sonido grabado esta distorsionado

* Verifigue que el agjuste de sensibilidad de entrada 'y
de nivel de grabacién son adecuados.

 Cuando aplique el efecto de insercion a la entrada,
compruebe que el nivel de salidadel efecto (nivel de
programa) esté gjustado correctamente.

Problemas con los efectos

m El efecto de insercion no se aplica

 Aseglirese de que esté encendida la tecla [INSERT
EFFECT].

» Compruebe que ha elegido la posicion del efecto de
insercion correcta.

m El efecto de envio/retorno no se aplica

» AsegUrese de que esté encendida la tecla [SEND/
RETURN].

» Asegurese de que €l nivel de envio para cada pista
esté arriba (— p. 28).

Problemas con la seccion
ritmica

m No se puede escuchar el patrén ritmico

» Pulse varias veces la tecla [DRUM/BASS] para
elegir € sonido que quiera (kit de bateria/programa
de bgjo) y utilice el fader [RHYTHM] .

» Pulse varias veces la tecla [DRUM/BASS] para
elegir € sonido que quiera (kit de bateria/programa
de bajo) y pulse después varias veces la tecla de
estado [RHY THM] hasta que se encienda en verde.

* Si ha gjustado el nivel de la secuencia de bateria/
bajo a cero dentro de un patrén, no se oira ese
sonido. Aumente el nivel para la secuencia de
bateria/lbajo (— p. 74).

ZOOM MRS-8

m No se puede oir la cancion ritmica

» Asegurese de que no ha elegido una cancion ritmica
vecia(— p. 76).

e Compruebe que la cancion ritmica elegida no
incluye ningun evento con un nivel de volumen
gjustado acero (— p. 83).

No hay sonido al golpear los parches

Si lasensibilidad de parche estagjustadaa“ SOFT”, no
se producira ningin sonido incluso cuando golpee
fuerte el parche. Cambie la sensibilidad (— p. 90).

No puede crear un nuevo patréon/canciéon
ritmica

Si en pantalla aparece “ SEQ FULL", esto indicara que
ha usado toda la memoria de la seccion ritimica.
Elimine patrones o canciones ritmicas que ya no use.

No se reproducen las notas grabadas en
el patrén ritmico

Los sonidos que sobrepasen la polifonia maxima (6
sonidos parael kit de bateria; un sonido parael programa
de bajo) no seran reproducidos. Elimine alguna de las
notas que ya hayan sido grabadas para poder mantenerse
dentro de la polifonia maxima.

Problemas con el MIDI

® No puede sincronizar la unidad con un
dispositivo MIDI exterior

 Aseglirese de que tiene un cable MIDI conectado
correctamente entre lasalidaMIDI OUT del MRS-
8y laentradaMIDI IN delaunidad exterior.

 Lasincronizacion con un dispositivo MIDI exterior
solo es posible usando la sefial de reloj MIDI o la
salidaMTC del MRS-8.

» Aseglrese de que la unidad MIDI externa esté
gjustada pararecibir sefidlesdereloj MIDI oMTCy
sincronizarse respecto a ellas.

» Cuando redlice la sincronizacion con reloj de
temporizacién, asegurese que la salida esté activada
paramensajes de reloj de temporizacion, puntero de
posicion de cancion y Start/Stop/Continue en el
MRS-8 (— p. 110).
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 Cuando realice la sincronizacién con MTC (codigo
de tiempo MIDI), aseglrese que €l ajuste de la
velocidad de secuencia coincida en ambas unidades
y que | unidad MIDI externa esté gjustada a modo
de espera de reproduccion (— p. 110).

Otros problemas

® No puede crear un nuevo proyecto o
copiar uno ya existente

* Si |la pestafia de proteccion contra grabacion de la
tarjeta SD esta gjustada para proteccion activada, no
podra grabar datos en latarjeta.

e S en pantalla aparece la indicacion “FULL”, no
habra espacio libre en la tarjeta SD. Cambie a otra
tarjeta SD o borre datos que ya no necesite para
liberar espacio .

m No puede grabar un proyecto

e Cuando un proyecto esta protegido contra la
grabacion, no podra sobregrabarlo/almacenarlo.
Desactive la proteccion (— p. 107).

* Si enpantallaaparecelaindicacion“PRIJFULL", no
podra crear mas proyectos en la tarjeta SD. Cambie
a otra tarjeta SD o borre proyectos que ya no
necesite paraliberar espacio.

m La tarjeta SD no es reconocida
» Formatee latarjeta SD en el MRS-8 (— p. 118).

* El MRS-8 no puede utilizar tarjetas SD con una
capacidad inferior a 16 MB. Si introduce una de
estas tarjetas, aparecerd en pantalla la indicacion
“Too Small”.
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Especificaciones técnicas

e Grabadora

Pistas fisicas
Tomas virtuales
Pista de bateria

Pista de bajo

e Efectos
Algoritmos
3 Médulos
80 (10 tomas por pista) Tipos
1 (stereo) Programas
1 Tipo de afinador

Pistas grabacion simultanea

Pistas reproduccion simultanea

Tiempo grabacion 256 MB 100 min

Proyectos
Marcadores

Localizador

Edicion pistas

Otras funciones

e Mezclador

Faders
Medidor de nivel

Parametros pista

Enlace stereo

ZOOM MRS-8

2
e Ritmos

Voces

11 (8 audio + bateria stereo + bajo) Kits de bateria

Sonidos bateria
1 GB 400 min

. Sonidos de bajo
(en pista mono)

Parches
* |ndependientemente de la

capacidad de latarjeta, puede
grabar de forma continua hasta
180 minutos.

Resolucion
Tipos de ritmo

Patrones ritmicos

* L ostiempos de grabacion son

aproximados. Lostiemposreales Compases
pueden ser algo mas cortos, Nota/evento
dependiendo de |as condiciones Tempo
gjustadas.

1000 por tarjeta

100 puntos por proyecto

Conversién A/D
minuto/segundo/milisegundo,

compas/tiempol/tick

Conversién D/A

Velocidad muestreo
Copia, desplazamiento, borrado,

intercambio, retoque, fundido
entrada/salida, inversion
Pinchado/despinchado, grabacion
por volcado, repeticion A-B,
capturalintercambio

8
Post-fader/pre-fader

Ecualizador de 2 bandas, nivel de
envio de efectos, panorama (balance)

Pista 1/2 o 3/4 seleccionable

Canciones ritmicas

8 (CLEAN, DIST, ACO/BASS
SIM, BASS, MIC, DUAL MIC,
LINE, MASTERING)

6 deinsercidn, 1 de envio/retorno
94 de insercion, 6 de envio/retorno
300 de insercion, 60 de envio/retorno
Cromético, guitarra, bajo,
A/D/E/G d aire, D modal

6 parabateria, 1 parabajo

8

27 por kit (9 parches x 3 bancos)
5

9 (sensibles alavelocidad)

48 PPON

14-8/4

511 por proyecto

10 por proyecto

99 por patrén ritmico

Aprox. 20.000 por cancion ritmica
40.0 — 250.0 BPM

24 bits, sobremuestreo 64x
24 bits, sobremuestreo 128x
44.1 kHz
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Pantalla

Input 1

Input 2

Nivel de entrada

Salida Master

Salida auriculares

MIDI

124

LCD especial 55 x 35 mm con
retroiluminacién

Clavija standard de tipo
auriculares mono

Impedancia entradalO kilohmios
(MIC/LINE), 470 kilohmios
(GUITAR/BASS)

Conector combinado de tipo
auriculares standard/XL R-3-31
(Balanceado)

Impedancia entrada 1 kilohmio,
punta 2 activa

(No balanceado)
Impedanciaentrada 10 kilohmios
-50 dBm < variable
continuamente < +4 dBm
ClavijaRCA phono (L/R)
Impedancia de cargasalida 10
kilohmios 0 més

Nivel salidamedio -10 dBm
Clavija standard de tipo
auriculares stereo

50 mW con carga 32 ohmios
ouT

Fuente de alimentacion
Adaptador CA DC9V, 300 mA (ZOOM AD-

0006)
Pilas 4 x IEC R6 (tipo AA);

duracion aprox. pilas 4/5 horas
(retroiluminacion on/off)

Dimensiones 300 (L) x 165 (P) x 60 (A) mm

Peso 1.1kgsinpilas

*0dBm=0.775Vrms
* El disefio y las especificaciones de este aparato estan
sujetos a cambios sin previo aviso.
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Parametros de efectos

Efecto de insercion

m Algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS

Médulo COMP
Tipo Parametro
COMPRESS SENS \ ATTACK LEVEL

Hacen que el rango dinamico se mantenga constante.

Descripcion de parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcion
SENS 0-10 Ajustala sensibilidad de compresion de entrada.
ATTACK 0-10 Ajustalavelocidad de atague de la compresion
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salidadel médulo.
Moédulo PRE AMP/DRIVE
Tipo Parametro
J-CLN Sonido limpio que modela el de un combo atransistores.
US-CLN Sonido limpio que modela el de un amplificador avévulas.
US-DRV Sonido saturado que modela el de un amplificador avévulas.
TWEED Modela el sonido de un pequefio amplificador avavulas con una distorsion seca.
CLASS A Sonido crunch exclusivo que modela el de un combo de fabricacién britanica.
UK-CRU Sonido crunch que modela el de un amplificador de tipo torre a valvulas de fabricacién britanica.
UK-DRV Sonido saturado que modela el de un amplificador de tipo torre avavulas de fabricacion britanica.
CMB 335 Modela un combo a vavulas caracterizado por su largo sustain.
MTL PNL Sonido saturado de alta ganancia que modela el de un amplificador de tipo torre avévulas.
BLK BTM Modela uno amplificador de tipo torre avévulas, caracterizado por sus graves fuertes y distorsién delicada
MD LEAD Sonido saturado que modela un amplificador de ata ganancia perfecto para guitarras solistas.
FZ-STK Sonido de un fuzz através de un amplificador de tipo pila, tipico de los afios 60.
TE BASS Modela un amplificador de bajo con un rango medio-grave muy limpio.
FD BASS Model of abass amp with vintage-style drive.
GAIN \ TONE \ LEVEL \
L os parametros para los tipos J-CLN a FD BASS son |os mismos.
SNS BASS Sonido saturado en agudos para bgjo.
CR+CAB Combinacién de crunch y simulador de recinto acustico
TS+CAB Combinacién de saturacion tradicional y simulador de recinto acstico.
GV+CAB Combinacién de distorsion tradicional y simulador de recinto acdstico.
MZ+CAB Combinacién de distorsion de tipo heavy metal y simulador de recinto acustico.
9002+CAB Combinacién de ladistorsion Zoom 9002 y simulador de recinto acUstico.
GAIN \ TONE \ LEVEL | CABINET | SPEAKER | DEPTH
Los parédmetros para lostipos SNS BASS a 9002+CAB son |os mismos.
ACO SIM TOP \_ BODY \ LEVEL \ CABINET | SPEAKER | DEPTH
Transforma el sonido de una guitarraeléctricaen el de una aclstica.
E-AcPRE COLOR \ TONE \ LEVEL | CABINET | SPEAKER | DEPTH
Pre-amplificador para guitarra electroacUstica.
TONE LEVEL
BASS SIM Transformael son‘ido deuna guitarra‘el éctricaen uno de‘ti po bajo . ‘ ‘
CABINET _CABINET | SPEAKER | _ DEPTH | . | |
Simulacion del recinto aclstico de un amplificador de guitarra/bajo.
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Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcion
GAIN 1-30 Ajustala cantidad de ganancia.
TONE 0-10 Ajustael tono.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salidadel médulo.
Elige € tipo de recinto aclstico
CM Recinto de tipo combo.
br Produce un sonido més brillante que el de CM.
CABINET Ft Recinto con unarespuesta plana.
St Recinto acustico de tipo torre.
bC Recinto acustico de tipo combo para bajo.
bS Recinto actstico de amplificador de tipo torre para bajo.
Elige €l tipo de altavoz.
C1 Combo de guitarra con un atavoz de 12 pulgadas.
c2 Combo de guitarra con dos atavoces de 12 pulgadas.
C3 Combo de guitarra con un altavoz de 10 pulgadas.
SPEAKER -
GS Combo de guitarra con cuatro altavoces de 10 pulgadas.
GW Varios amplificadores de tipo torre juntos.
bC Combo de bajo con un atavoz de 15 pulgadas.
bS Amplificador de tipo torre de bajo con cuatro atavoces de 6.5 pulgadas.
DEPTH 0-10 Ajustalaresonanciadel recinto aclstico del atavoz.
TOP 1-30 Ajustalaresonancia de las cuerdas.
BODY 0-10 Ajustalaresonanciade lacajadelaguitarra
COLOR 1-4 Ajusta el carécter del previo de guitarra electroacustica.

Médulo 3 BAND EQ

Tipo Parametro
HIGH \ MID \ LOW LEVEL
Ecualizador de tres bandas.

3BandEQ

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcion
HIGH -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias agudas.
MID -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias medias.
LOW -12-12 Realce/corte del rango de frecuencias graves.
LEVEL 1-8 Ajustael nivel de salida del modulo.

Médulo MODULATION/DELAY

Tipo Parametro
DEPTH \ RATE \ MIX \
CHORUS Afiade pulsacion y espacio al sonido.
DEPTH \ RATE \ MIX \
V-CHORUS Simula el sonido calido de un efecto tradicional .
DEPTH \ RATE \ FB \
FLANGER Produce un sonido oscilante muy especial.
POSITION | RATE \ COLOR \
PHASER Produce un sonido de tipo ola.
DEPTH \ RATE \ CLIP \
TREMOLO Hace que €l nivel del sonido varie de formaciclica.
WIDTH \ RATE \ CLIP \
AUTO PAN Desplaza de forma periddica la posicion stereo del sonido.
AUTO WAH FLTTYPE | POSITION | RESONANC | SENS \
Produce un sonido de wah variable que depende de laintensidad del punteo.
SHIFT \ TONE | BALANCE |
PITCH Modifica el tono del sonido directo.
POSITION | TIME \ CURVE \
SLOW-ATK Creaun sonido de tipo “violin” con un ataque suave.
VIBE DEPTH \ RATE | BALANCE |
Efecto de vibrato automético.
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STEP DEPTH \ RATE | RESONANC |
Cambia el sonido con un filtro de tipo escalado.
POSITION RATE BALANCE
RING MOD Produces un sonid‘o metalico. ‘ ‘
CRY POSITION | RESO \ SENS \
Efecto de modulador parlante.
EXCITER FREQ \ DEPTH \ _ LowBoost. \
Ledaa sonido un mayor enfoque y definicion espacial.
AR _ SIZE \ _ TONE \ _Mix \ _ .
Simulala ambientacién de una sala, produciendo mayor profundidad espacial.
WIDE _ TIME \  WETLVL \ _ DRYLVL \
Simula una grabacion stereo con dos micréfonos.
DELAY TIME \ FB \ MIX
Efecto de retardo con un tiempo de retardo de hasta 2.9 segundos.
ECHO TIME ‘ FB. o ‘ MIx -
Efecto de retardo con un sonido célido y hasta 2.9 segundos de tiempo de retardo.
FIX-WAH FLT TYPE \ __POSITION \ _FREQ | R MODE \ R WAVE R SYNC
Cambialafrecuenciadel wah de forma sincronizada con el tempo del ritmo.
ARRM-PIT TYPE \ TONE \ R WAVE \ R SYNC \
Cambia el tono de forma sincronizada con el tempo del ritmo.
Descripcion de parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcion
EXCITER: 0 - 30 ) ]
DEPTH Ajustalaprofundidad del efecto.
Otros: 0-10
TREMOLO: 1 - 30, t0 - t9, M1
RATE FLANGER, PHASER, Ajustalavelocidad del efecto. El gjuste "tx" 0 "Mx" hace que se sincronice con e
AUTO PAN: 1 - 30, 10 - t9, M1 — M4 | tempo del ritmo.
Otros: 1 - 30
MIX 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del efecto.
FLANGER: -10 - 10 . . . L
FB Ajustala cantidad de realimentacion.
DELAY, ECHO: 0-10
POSITION AF, bF Egg;éggﬁjgggﬁggﬁlﬂ g}%déjllgg?treAF; después del médulo 3 BAND EQ 'y bF; antes
Especificael tipo de sonido de modulacién de fase.
1 Modulador de fase de 4 etapas
COLOR 2 Modulador de fase de 4 etapas con realimentacion inversa
3 Modulador de fase de 8 etapas
4 Modulador de fase de 8 etapas con realimentacion inversa
CLIP 0-10 Enfatiza el efecto.
WIDTH 0-10 Ajusta la anchura entre las posiciones | zquierda/Derecha
FLT TYPE bPF, LPF Especificael tipo defiltro.
AUTO WAH, CRY: 1 -10 . . . .
RESONANC Ajustalaintensidad caracteristicadel efecto.
STEP: 0-10
SENS -10--1,1-10 Ajustalasensibilidad del efecto.
SHIFT -12.0-24.0 Ajustala cantidad de cambio de tono. El valor “1.0” corresponde a un semitono.
TONE 0-10 Ajustael tono.
BALANCE 0-30 Ajusta el balance entre el sonido directoy el sonido con efecto.
SLOW-ATK: 1 - 30 Ajustalavelocidad de ataque.
TIME WIDE: 1 - 64 Ajusta el tiempo de retardo en pasos de 1 ms. El valor "tx" 0 "M1" hace que se
DELAY, ECHO: 1 - 2900, t1 - t9, M1 sincronice con el tempo del ritmo.
CURVE 0-10 Ajustala curvade ataque.
EXCITER: 1 -5 Ajustalafrecuencia
iy FIX-WAH: 1 - 50 Ajustalafrecuencia central del efecto wah.
LowBoost 0-10 Enfatiza el rango de las bajas frecuencias.
SIZE 1-10 Ajustalaamplitud espacial.
WET LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del sonido de efecto.
DRY LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del sonido directo.
LEVEL 1-8 Ajusta el nivel de salidadel médulo.
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R MODE

Elige laamplitud del cambio.

oFF

La frecuencia permanece constant.

upP

Minimo — méximo

dn

Méaximo — minimo

HI

Valor gjustado — maximo

Lo

Minimo — valor gjustado

R WAVE

Elige laforma de onda de control.

Diente de sierra ascendente

Onda de tipo aeta ascendente

Diente de sierra descendente

Onda de tipo aleta descendente

Ondatriangular

Onda triangular de segunda potencia

Onda sinusoidal

XN OO AW N =

Onda cuadrada

R SYNC

Ajustael ciclo de laforma de onda de control

Corchea (octavo de nota)

Negra (cuarto de nota)

Blanca (media nota)

Blanca con puntillo (media nota con puntillo)

b1 -b4

1 compés - 4 compases

TYPE

Elige € tipo de cambio de tono

Semitono inferior — original

Origina — semitono inferior

Doblaje — desafinacién + original

Desafinacion + original — doblaje

Origina — 1 octava arriba

1 octava arriba — origina

Origina — 2 octavas abajo

O N0 MW N =

2 octavas abajo — origina

1 octava abgjo + origina— 1 octava arriba + original

1 octavaarriba + original — 1 octava abajo + original

52 perfecta abajo + original — 42 perfectaarriba + original

42 perfectaarriba + original — 52 perfecta abajo + original

0Hz + original — 1 octavaarriba

1 octavaarriba— 0 Hz + original

0Hz + original — 1 octava arriba + original

1 octavaarriba + origina — 0 Hz + origina

Ajustes de sincronizacién de los parametros RATE

y TIME

Ajuste Ciclo de sincronizacién
t0 32avo de nota (fusa)
t1 16avo de nota (semicorchea)
t2 Tresillo de negras
t3 Semicorchea con puntillo
t4 Corchea
t5 Tresillo de blancas
t6 Corchea con puntillo
t7 Negra
t8 Negra con puntillo
t9 Blanca
M1 Redonda
M2 2 x redonda
M3 3 x redonda
M4 4 x redonda
Maédulo ZNR
Tipo Parametro
ZNR THRSHOLD

Corta la entrada de ruidos durante las pausas en su interpretacion.
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Descripcion de parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcion
_ Ajustalasensibilidad. Ajustelo todo lo alto que pueda mientras |os ataques o
THRSHOLD OFF, 1-30 decaimientos suenen naturales.
m Algoritmo MIC
Moédulo COMP/LIM
Tipo Parametro
THRSHOLD RATIO ATTACK LEVEL
COMPRESS — ‘ ‘ ‘
Hace que €l rango dindmico se mantenga constante.
THRSHOLD RATIO RELEASE LEVEL
LIMITER - ~ ‘ ‘
Controlalos picos de sefid .
Descripcion de parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcion
THRSHOLD -24-0 Ajustalasensibilidad.
COMP: 1 -26 ) . ~
RATIO Ajusta el grado de compresion de la sefial.
LIMIT: 1 - 54,
ATTACK 0-10 Ajustalavelocidad de ataque de la compresién.
LEVEL 0-12 Ajustael nivel de salida del médulo.
RELEASE 0-10 Ajusta el tiempo que pasaentre el umbral y el final de la compresion.
Médulo MIC PRE
Tipo Parametro
COLOR TONE LEVEL DE-ESSER
MIC PRE — —
Preamplificador para el micréfono.
Descripcion de parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcion
Ajustalarespuesta de frecuencia.
1 Respuesta plana
2 Corte de graves
COLOR 3 Caracteristicas de guitarra actstica
4 Caracteristicas de guitarra actstica con corte de graves
5 Caracteristicas vocales
6 Caracteristicas vocales con corte de graves
TONE 0-10 Ajustael tono
LEVEL 1-8 Ajustael nivel de salida del médulo
DE-ESSER 0-10 Ajustala cantidad de corte de las sibilancias vocales.

Médulo 3 BAND EQ
Vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SIM, BASS.

Médulo MODULATION/DELAY

Tipo Parametro
R P
V-CHORUS Simul :eIEZ:i do célic‘io deun ;:;E clésico. | - |
FLANGER Producl(DaEuFr‘]Tsl.(l)nido ost‘:ilante mllj; :pecial. ‘ " ‘
PHASER Produc: :r: IZonido de‘ti po ol aCOLOR ‘
TREMOLO Hace quDJEZIT:iveI del Lonido va?if:e forma p‘eriédica o
ZOOM MRS-8
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AUTO PAN WIDTH \ RATE \ CLIP \
Modifica de forma periddicala posicion stereo del sonido.
SHIFT TONE BALANCE
PITCH — ‘ - - ‘ ‘
Modificael tono del sonido directo.
TIME \ CURVE \
LOW-ATK - - —
sLo Crea un sonido detipo “violin” con atague lento.
VIBE DEPTH \ RATE \ BALANCE \
Efecto de vibrato automatico.
STEP DEPTH \ RATE \ RESONANC \
Cambia el sonido con un filtro de tipo escalado.
RATE \ BALANCE \
RING MOD Produce un sonido metéalico.
CRY RESONANC \ SENS \
Efecto de tipo modulador parlante.
FREQ \ DEPTH \ LowBoost \
EXCITER - T -
c Ledaad sonido un mayor enfoque y definicion espacial.
AR SIZE \ TONE \ MIX \
Simulalaambientacion de una sala, produciendo una mayor profundidad espacial.
TIME \ FB \ MIX \
DELAY Efecto de retardo con un tiempo de retardo de hasta 10 segundos.
ECHO TIME \ FB \ MIX \
Efecto de retardo con un sonido cdlido y un tiempo de retardo de hasta 10 segundos.
TIME \ TONE \ MIX \
DOUBLING Efecto de doblaje con un tiempo de retardo de hasta 100 milisegundos.
FIX-WAH FLT TYPE \ FREQ \ R MODE \ R WAVE \ R SYNC
Cambialafrecuenciadel wah de forma sincronizada con el tempo del ritmo.
TYPE \ TONE \ R WAVE \ R SYNC \
ARRM-PIT Cambia el tono de forma sincronizada con el tempo del ritmo.
Para consultar la descripcion de los parametros, vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASSS M, BASS.
Modulo ZNR
Vea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS S M, BASS
m LINE algorithm
Modulo COMP/LIM
\ea ¢l algoritmo MIC.
Modulo ISOLATOR
Tipo Parametro
ISOLATOR XOVER LO \ XOVER HI \ MIX HIGH \ MIX MID \ MIX LOW
Divide la sefia en tres bandas de frecuenciay especificala cantidad de mezcla de cada una.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcion
XOVER LO 50 - 16000 Ajusta lafrecuencia paraladivision graves/medios.
XOVER HI 50 - 16000 Ajusta lafrecuencia parala division medios/agudos.
MIX HIGH OFF, -24-6 Ajusta la cantidad de mezcla de agudos.
MIX MID OFF, -24 -6 Ajusta la cantidad de mezcla de medios.
MIX LOW OFF, -24 -6 Ajusta la cantidad de mezcla de bajas frecuencias.
Modulo 3 BAND EQ
\ea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS S M, BASS.
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Médulo MODULATION/DELAY

Tipo Parametro
DEPTH \ RATE \ MIX
CHORUS Afiade pulsacion y espacio al sonido.
FLANGER DEPTH \ RATE \ FB LFO SFT
Produce un sonido ondulante realmente Unico.
PHASER RATE _ \ COLOR \ LFO SFT \
Produce un sonido oscilante.
DEPTH \ RATE CLIP \
TREMOLO Hace que varie de forma periddica el nivel del sonido.
AUTO PAN WIDTH \ RATE CLIP \
Modifica de forma periddica la posicién stereo del sonido.
PITCH B} SHIFT _ \ _ TONE \ BALANCE \
Modifica el tono del sonido directo.
RATE \ BALANCE \ \
RING MOD Produce un sonido metéalico.
DELAY TIME . \ FB \ MIX \
Efecto de retardo con un tiempo de hasta 1,4 segundos.
ECHO TIME \ FB MIX
Efecto de retardo con sonido calido, con hasta 1,4 segundos de tiempo de retardo.
TIME \ TONE MIX
DOUBLING Efecto de doblaje con un tiempo de retardo de hasta 100 milisegundos.

Descripcion de parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcion
DEPTH 0-10 Ajustalaprofundidad del efecto.
TREMOLO: 1 - 30, t0 - t9, M1
RATE FLANGER, PHASER, Ajustalavelocidad del efecto. El gjuste“t X" 0 “Mx" hace que se sincronice con el
AUTO PAN: 1 - 30, t0 - t9, M1 - M4 | tempo del ritmo.
Others: 1 -30
MIX 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del efecto.
FLANGER: -10 - 10 ) ) ) .,
FB Ajustala cantidad de realimentacion.
DELAY, ECHO: 0-10
LFO SFT 0-180 Ajustaladiferencia de fase entre laizquierday la derecha.
COLOR 1-4 Especifica el tipo de sonido de modulacién de fase.
CLIP 0-10 Enfatiza el efecto.
WIDTH 0-10 Ajustalaanchuraque hay entrelaizquierday la derecha
SHIFT 24.0-12.0 Q\é'ls.g!ﬁ?] Iaii%%thi dad de cambio de tono. El valor “dt” produce un efecto de
TONE 0-10 Ajustael tono.
BALANCE 0-30 Ajusta el balance entre el sonido directo y el sonido con efecto.
TIME DOUBLING: 1 -100 Ajustael tiempo de reatrdo en pasos de 1 ms. El valort x” 0 “M1” hace que se
DELAY, ECHO: 1 — 1400, t1 —t9, M1 | sincronice con el tempo del ritmo.
Médulo ZNR

\ea ¢l algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SM, BASS.

m Algoritmo DUAL MIC

Médulo COMP/LIM
Médulo MIC PRE

Maédulo 3 BAND EQ
\ea €l algoritmo MIC.

(Igual que €l algoritmo MIC salvo que no esta € parametro “ DE-ESSER” en el médulo MIC PRE)
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Médulo DOUBLING

Tipo

Parametro

TIME \ TONE \ MIX

DOUBLE L/R

Efecto de doblaje con un tiempo de retardo de hasta 100 milisegundos.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcion
TIME 1-100 Ajusta el tiempo de retardo en pasos de 1 ms.
MIX 0-30 Ajustalacantidad de mezcla del efecto.
TONE 0-10 Ajustael tono.
Moédulo ZNR
\ea €l algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASSS M, BASS.
m Algoritmo MASTERING
Modulo 3 BAND COMP/Lo-Fi
Tipo Parametro
MLT CMP XOVERLO | XOVERHI | SENSHI | SENSMID | SENSLOW | MIXHIGH [ MIXMID | MIXLOW
Divide la sefid en tres bandas de frecuenciay especificala compresion y la cantidad de mezcla de cada una
Lo-Fi CHARACTR | _ COLOR \ DISTORTN | TONE EFXLVL [ DRYLVL |
Degradala calidad audio del sonido.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcién
XOVER LO 50 - 16000 Ajustalafrecuencia paraladivision graves'medios.
XOVER HI 50 - 16000 Ajustalafrecuencia parala divisién medios/agudos.
SENS HI 0-24 Ajustalasensibilidad de entrada del compresor para el rango de agudos.
SENS MID 0-24 Ajustalasensibilidad de entrada del compresor para el rango de medios.
SENS LOW 0-24 Ajustalasensibilidad de entrada del compresor para el rango de bajas frecuencias.
MIX HIGH OFF, -24 -6 Ajustala cantidad de mezcla de agudos.
MIX MID OFF, -24 -6 Ajustala cantidad de mezcla de medios.
MIX LOW OFF, -24 -6 Ajustalacantidad de mezcla de bajas frecuencias.
CHARA 0-10 Especificael carécter del filtro.
COLOR 1-10 Ajustael color.
DIST 0-10 Ajustael grado de distorsion.
TONE 0-10 Ajustael tono.
EFX LVL 0-30 Ajustalacantidad de mezcla de sonido con efecto.
DRY LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla de sonido directo.

Médulo NORMALIZER

Tipo Parametro
GAIN
NORMLZR Ajustael nivel de entrada del médulo 3 BAND COMP/Lo-Fi.

Descripcion de los parametros

Parametro

Rango de ajuste

Descripcion

GAIN

-12-12

Ajustael nivel.

Maédulo 3 BAND EQ
\ea el algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASSS M, BASS.
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Médulo DIMENSION/RESONANCE

Tipo Parametro
RISE1 | RISE2 |
DIMENSN Produce amplitud espacial.
DEPTH FreqOFST RATE TYPE RESONANC EFX LVL DRY LVL
RESONNC . | Frea |
Un filtro de resonancia con LFO.
Descripcion de parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcion
RISE 1 0-30 Ajusta el grado de enfatizacion del componente stereo.
RISE 2 0-30 Ajusta el espacio que incluye el componente monoaural.
DEPTH 0-10 Ajustala profundidad del efecto.
FreqOFST 1-30 Ajusta el desfase del LFO.
_ _ _ Ajustalavelocidad del efecto. El valor “tx” 0 “Mx” hace que se sincronice con €l
RATE 1-30,t0-19, M1 - M4 tempo del ritmo.
TYPE HPF, LPF, bPF Especificael tipo defiltro.
RESONANC 1-30 Ajustalaintensidad del caracter del efecto.
EFX LVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla de sonido con efecto.
DRY LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla de sonido directo.
Moédulo ZNR

\ea ¢l algoritmo CLEAN, DIST, ACO/BASS SM, BASS.

Efecto de envio/retorno

Modulo CHORUS/DELAY
Tipo Parametro
LFO TYPE DEPTH RATE PRE DLY EFX LVL
CHORUS ) __|__DEPTH | | | |
Afiade pulsacion y espacio al sonido.
DELAY TIME \ FB \ DAMP \ PAN \ EFX LVL \
Efecto de retardo con un tiempo de retardo de hasta 2,9 segundos.
PREDLY | DECAY | EQHIGH | EQLOW | E/R MIX \ EFX LVL
HALL - o z -
Simulala acustica de un salon de conciertos.
ROOM PREDLY | DECAY | EQHIGH | EQLOW | E/R MIX \ EFX LVL
Simulala aclstica de una habitacion.
PRE DLY DECAY EQ HIGH EQ LOW EFX LVL
—— | [ EaWe | Eatow | |
Simula unareverb de muelles.
PLATE _ PREDLY \ ] DFCAY \ EQHIGH | EQ LOW \ EFX LVL \
Simula unareverb de laminas.
Descripcion de parametros
Parametro Rango de ajuste Descripcion
LFO TYPE Mn, St Eligelafase del LFO: Mn (monaural) o St (stereo).
DEPTH 0-10 Ajustalaprofundidad del efecto.
RATE 1-30 Ajustalavelocidad del efecto.
PRE DLY CHORUS: 1 - 30 Ajustael tiempo de pre-retardo.
HALL, ROOM, SPRING, PLATE: 1 -100 y P P '
EFX LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del sonido con efecto.
_ _ Ajusta el tiempo de retardo en pasos de 1 ms. El valor “tx” 0 “M1” hace que se
TIME 1-2900, t1 -9, M1 sincronice con el tempo del ritmo.
FB 0-10 Ajustala cantidad de la realimentacion.
DAMP 0-10 Ajustala cantidad de corte del rango de agudos del sonido de retardo.
PAN L10-11,0,r1 =110 Ajustala posicion stereo del sonido de retardo.
DECAY 1-30 Ajusta el tiempo de reverb.
EQ HIGH -12-6 Ajustael nivel de agudos del sonido con efecto.
EQ LOW -12-6 Ajustael nivel de graves del sonido con efecto.
E/R MIX 0-30 Ajusta el volumen de las reflexiones iniciales.
ZOOM MRS-8
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Programas de efectos

Efecto de insercion

m Algoritmo CLEAN

N° Nombre Comentario

0 Standard Sonido bésico para una grabacion

1 J-Chorus Sonido de JC limpio

2 Phaser Emula un efecto de modulacion de fase de tipo tradicional

3 DryComp Sonido limpio de entrada de linea con un toque de doblaje

4 RiffCLN Sonido de rock'n roll que remarca las diferencias entre las guitarras

5 WideCLN Sonido limpio y amplio con crunch

6 PunchCLN Sonido sutil y aéreo pero con pegada

7 Arpeggio Sonido limpio para arpegios

8 CleanCH Sonido de cana limpio de un amplificador a vavulas de fabricacion americana

9 50sRNB Sonido tremolo pararhythm & blues

10 StrmBeat Sonido bésico para un rasgueo de guitarraritimica

11 CompCin Sonido de compresién natural

12 12-Clean Sonido limpio con una octava superior mezclada

13 Funky Sonido funky y con mucho corte

14 FDR-CIn Sonido limpio de un amplificador tradicional avélvulas de fabricacion americana

15 Rockbily Sonido rockabilly con un retardo corto

16 NYFusion Sonido limpio para una grabacion directade linea

17 Wet-Rhy Sonido con mucho corte para su uso en baladas

18 JazzTone Sonido limpio parajazz

19 DeepFLG Sonido limpio y con flanger

20 ArrmWah Sonido de wah limpio en el que se usa FIX-WAH

21 Kaitei Sonido con eco melddico perfecto para arpegios o sonido solista
22 -29 EMPTY

m Algoritmo DIST

N° Nombre Comentario

0 MRS-Drv Distorsion total con sustain rico

1 RCT-BG Sonido de amplificador de alta ganancia de un “Rectifier” americano

2 CrnchCmp Sonido crunch con un toque de compresion

3 9002Lead Sonido ZOOM 9002

4 F-Tweed Sonido de un pequefio amplificador tradicional a vélvulas de fabricacion americana
5 BlackPnl Sonido de heavy metal de un amplificador de tipo torre “5100 series’ americano
6 MatchCru Sonido crunch de un moderno amplificador de clase A

7 Sticky Potente sonido crunch

8 HardPick Sonido crunch duro

9 RockDrv Sonido saturado pararock

10 Duplex Sonido solista muy espacioso y con doble efecto overlay

11 MadBass Sonido de bajo distorsionado para solosy acordes de rango agudo

12 Straight Sonido solista versdtil y directo

13 JetSound Versdtil sonido detipo avion

14 Combo-BG Sonido saturado con sustain muy largo

15 FDR-Twin Sonido limpio de un amplificador tradicional avélvulas de fabricacion americana
16 Beatle Sonido de tipo Mersey Beat de un amplificador de clase A

17 WildFuzz Unidad fuzz tradicional

18 JB.Style Octavador parariffs unisonos de guitarray bajo
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19 Pitch-5 Incluso notas sueltas sonaran como potentes acordes
20 BRT-Drv Precioso sonido de amplificador de tipo pila de un “900 series’ britanico
21 Soldan Sonido de amplificador de ata ganancia para gjustes de tono medio en pastillas smples
22 MatchDrv Sonido saturado de un moderno amplificador de clase A
23 Snake Sonido de heavy metal con una parte grave muy solida
24 Crunch Union de crunch y retardo de un amplificador de la serie “800”
25 Ballad Cdlido sonido solista
26 Metal-X Sonido de heavy metal con sobretonos sutiles
27 DP-Drv Sonido de rock duro de los afios 70
28 WetDrive Sencillo sonido de saturacion himeda (solo efecto)
29 Mellow Sonido solista con un tono suave
30 MultiDst Sonido poderoso y envolvente
31 Bright Sonido muy brillante
32 Melody Sonido para melodias modernas
33 V-Blues Sonido tradicional de blues
34 BlueFngr Sonido blues paratocar sin ptia (con los dedos)
35 HDR-Drv Sonido de rock duro himedo (solo efecto)
36 Cry-Lead Sonido de “efecto cry” original de Zoom
37 ZakWah Sonido solista con auto-wah
38 LA-Std Gran sonido de chorus de tipo estudio de grabacion de L.A.
39 TheRing Simulacion de modulador de repique
40 JimVib Famoso vibrato tradicional
41 Creamy Fuzz suave
42 - 49 EMPTY

m Algoritmo ACO/BASS SIM

N° Nombre Comentario
0 AcoSIM 1 Simula un sonido de guitarra acdstica sin adornos
1 AcoSIM 2 Simula un sonido de guitarra actstica con un bello efecto chorus
2 AcoSIM 3 Sonido desafinado y brillante sin modulacion
3 FullSize Simula una guitarra acustica con una caja de gran formato
4 Light12 Sonido suave de una guitarrade 12 cuerdas
5 BsSIM 1 Simula un sonido de bajo tocado con pla
6 BsSIM 2 Simulacion de bajo con chorus para lineas mel 6dicas
7 BsSIM 3 Simulacion de bajo con auto-wah
8 FingBass Sonido de flanger que se utiliz6 habitualmente en los afios 80
9 UniSolo Sonido de guitarray bajo a unisono
10-19 EMPTY

m Algoritmo BASS

N° Nombre Comentario
0 BS-Pick Sonido compacto y potente paratocar con pla
1 BS-Od Sonido con distorsion de tipo retro
2 BS-Drv Sonido con distorsion potente
3 BS-Fingr Sonido envolvente paratocar con los dedos (sin pla)
4 BS-Slap Brillante sonido slap
5 BS-Comp Sonido con ataque, controlado por el dinamismo del punteo
6 BS-Edge Sonido potente'y con gran corte
7 BS-Solo Sonido con efecto chorus para melodias
8 BS-Octve Sonido con una octava superior mezclada
9 BS-Wah Bajo funky con auto-wah
10-19 EMPTY
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m Algoritmo MIC

N° Nombre Comentario
0 Vo-Stnd Efecto vocal standard
1 Vo-Rock Efecto vocal para misicarock
2 Vo-Balld Efecto de voz para baladas con un chorus desafinado
3 Vo-Echo Eco vocal
4 Vo-PreC1 Sonido suavey claro para micros condensadores
5 Vo-PreC2 Afiade profundidad cuando trabaje con micros condensadores
6 Vo-PreD1 Mejorala definicion con micros dindmicos
7 Vo-PreD2 Hace que el sonido sea més grueso
8 Vo-Robot Sonido robdtico como el delas peliculas de cienciaficcion
9 AG-Live Sonido para grabacion con micro con un toque de directo, no solo para guitarra
10 AG-Brght Sonido brillante para grabacion con micro
11 AG-Solo Maravilloso sonido solista
12 AG-Edge Sonido de grabacién con guitarra acdstica con los agudos intensificados
13 AG-Strum Sonido de grabacidn con guitarra aclistica para rasgueos
14 ForWind Sonido con un rango medio muy definido
15 ForBrass Sonido de retardo corto muy brillante
16 ForPiano Intensificaladefinicién y la profundidad
17 AG-Mix 1 Intensifica el sonido paralos rasgueos de guitarra
18 AG-Mix 2 Sonido optimizado para arpegios
19 SweeperX Afiade un barrido de agudos para golpes de percusion
20 FXgroove Sonido de caja de ritmos
21 Lo&Hi Realce de agudos y gravesy atenuacion de rango medio
22 Lo-Boost Enfatizalos super graves con un modulador de tono
23 FanFan Suenacomo si cantase a través de un ventilador
24 Alien Hace que su voz suene como un ser de otro mundo
25 TapeComp Simula una grabacién multipistas anal 6gica
26 Duet?? Afade unavoz de nifio alas de mujer, o una de mujer alas de hombre
27 Active Enfatizael ataque
28 Psyche Efecto de tipo psicodélico
29 DeepDLY Retardo para voces, muy Util para cortar gritos o ruidos
30 HeGas Voz detipo “pato” como después de inhalar helio
31-49 EMPTY

m Algoritmo LINE

N° Nombre Comentario
0 Syn-Lead Para lineas monofénicas de sintetizador solista

1 OrganPha Modulacién de fase para sintetizador/6rgano

2 OrgaRock Distorsion para érgano de rock

3 EP-Chor Precioso efecto chorus para piano eléctrico

4 ClavFlg Wah para clavicémbalo

5 Concert Efecto de saldn de concierto para piano

6 Honkey Simulacion de piano honky-tonk

7 PowerBD Damés potenciaa sonido del bombo

8 DrumFing Flanger convencional para bateria

9 LiveDrum Simula un efecto de doblaje para un sonido de exteriores
10 JetDrum Modulacién de fase para hi-hat de 16 tiempos

1 AsianKit Cambia un kit standard a uno de tipo oriental

12 BassBost Enfatiza el rango de graves

13 Mono->St Da més amplitud a una fuente monaural

14 AM Radio Simulacion de sonido deradio AM

15 WideDrm Efecto stereo amplio para baterias internas

16 DanceDrm Refuerza el bgjo pararitmos dance

17 Octaver Afiade una octava abgjo a sonido

18 Percushn Dapresenciay amplitud stereo ala percusion
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19 MoreTone Distorsion con rango medio enfatizado
20 SnrSmack Enfatiza un sonido de caja seco
21 Shudder! Sonido partido para pistas de tipo tecno
22 SwpPhase Modulador de fase con una potente resonancia
23 DirtyBiz Distorsion de baja calidad con un modulador de repique
24 Doubler Doblaje para pista vocal
25 SFXlab Sonido de efecto especial para sintetizador
26 SynLead2 Sonido de reactor antiguo paralinea solista de sintetizador
27 Tekepiko Para frases musical es secuenciadas o |ineas mel 6dicas de guitarra con sordina
28 Soliner Simula un grupo de cuerdas de tipo anal 6gico
29 HevyDrum Para una bateria de rock duro
30 -49 EMPTY

m Algoritmo DUAL MIC

N° Nombre Comentario Entrada L/R recomendada
0 Vo/Vo 1 Para duetos Voces
1 Vo/Vo 2 Chorus para voz principal Voces
2 Vo/Vo 3 Para armonias Voces
3 AG/Vo 1 Creaun cierto carécter “callejero” Guitarra acustica/Voz
4 AG/Vo 2 Distinto al AG/Vo 1 en cuanto al carécter vocal Guitarra acustica/Voz
5 AG/Vo 3 Modifica de forma agresiva el carécter vocal Guitarra acustica/Voz
6 ShortDLY Sonido de retardo corto con un efecto de doblaje Micréfonos
7 FatDrum Para grabacion de bateria con un micro stereo en un punto Unico | Micréfonos
8 BothTone Ajustado parahombre en el canal | y paramujer en el canal D Voces
9 Condnser a Ir(r;rlg % Ie:] ésr?]riigo de un micro condensador con una entrada de Voces
10 DuoAtack Chorus para voces solistas con enfatizacion en el ataque Voces
11 Warmth Sonido célido y con un rango medio bastante prominente Voces
12 AM Radio Simula el sonido de unaradio AM monoaural Voces
13 Pavilion Sonido de narracién através de megafonia Voces
14 TV News Sonido de presentador de TV Voces
15 F-Vo/Pf1 Para baladas de piano y voz femenina Voces/piano
16 JazzDuo1 Simula una sesion de jazz con sonido de baja calidad Voces/piano
17 Cntmprry Sonido limpio y envolvente Voces/piano
18 JazzDuo2 JazzDuo 1 para voz masculina Voces/piano
19 Ensemble Para guitarra con ataque furo y piano melodioso Guitarra acustica/piano
20 Enhanced Intensifica el sonido limpio y fuerte para baladas Guitarra acustica/piano
21 Warmy Moderalos super agudos Guitarra acustica/piano
22 Strum+Vo Sonido grueso y suave con compensacion de medios Guitarra acustica/piano
23 FatPlus Ensancha el rango medio Guitarra acustica/piano
24 Arp+Vo Sonido global solido Guitarra acustica/piano
25 ClubDuo Simula el sonido de directo de una pequefia sala Guitarras acusticas
26 BigShape Intensificala claridad global Guitarras acusticas
27 FolkDuo Sonido fresco y limpio Guitarras acUsticas
28 GtrDuo Perfecto para duos de guitarra Guitarras acUsticas
29 Bright Sonido brillante y &filado Guitarras acusticas
30 - 49 EMPTY
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m Algoritmo MASTERING

N° Nombre Comentario
0 PlusAlfa Intensificala potencia global
1 All-Pops Masterizacion convencional
2 StWide Masterizacion de amplio rango
3 DiscoMst Para sonido de pequefios clubesy salones
4 Boost Para un sonido de tipo hi-fi
5 Power Rango grave potente
6 Live Afiade un toque de sonido directo
7 WarmMst Afiade un toque de calor a sonido
8 TightUp Afiade un togue de dureza
9 1930Mst Masterizacion de tipo afios 30
10 LoFi Mst Masterizacion de baja calidad (lo-fi )
11 BGM Masterizacion paramusica de fondo o acompafiamientos
12 RockShow Produce un sonido de rock en directo
13 Exciter Masterizacion lo-fi con una suave distorsion en el rango medio y agudo
14 Clarify Ebfatizalos super agudos
15 VocalMax Resaltalas voces
16 RaveRez Especia efecto de barrido que usa un filtro agudo
17 FullComp Compresién fuerte en todo el rango de frecuencias
18 ClearPWR Sonido potente con el rango medio enfatizado
19 ClearDMS Intensificalaclaridad y el espacio
20 Maximizr Realza el nivel de presion sonoraglobal
21-29 EMPTY
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Efecto de envio/retorno

N° Nombre Comentario
0 VoChorus Chorus que afiade color alas voces
1 DeepDBL Doblgje profundo
2 TightHal Reverb de sal6n con una calidad tonal dura
3 LargeHal Simulalareverberacion de un gran sal6n
4 TrStudio Simulalareverberacion de un estudio de ensayos
5 VcxRev Ajustado paraintensificar las voces
6 RealPlat Simulacion de reverb de muelles
7 VinSprin Simula una reverberacion de muelles anal 6gica
8 Delay3/4 Retardo de corchea con puntillo sincronizado con el tempo del ritmo
9 Natural Chorus con baja modulacién para acompafiamientos
10 GtChorus Chorus para un sonido de guitarra débil
11 Doubling Versdtil efecto de doblaje
12 Echo Retardo de tipo anal 6gico
13 Delay3/2 Retardo de negra con puntillo sincronizado con el tempo del ritmo
14 FastCho Chorus rgpido
15 DeepCho Versétil efecto chorus profundo
16 ShortDLY Retardo corto muy versétil
17 SoloLead Para frases musicales rgpidas
18 WarmyDly Simulaun célido retardo anal 6gico
19 EnhanCho Intensificador que usa un doblaje con cambio de fase
20 Detune Para instrumentos con fuertes arménicos como un piano electrénico o un sintetizador
21 Whole*1 Retardo de redonda sincronizado con el tempo del ritmo
22 Delay2/3 Retardo de tresillo de blancas sincronizado con el tempo del ritmo
23 Delay1/4 Retardo de semicorcheas sincronizado con el tempo del ritmo
24 BrgtRoom Reverb de habitacion con una calidad tonal dura
25 SoftHall Reverb de sal6n con una calidad tonal suave
26 SmallHal Simulalareverb de un sal6n pequefio
27 LiveHous Simulalareverb de un pequefio espacio tipo club
28 DarkRoom Reverb de habitacion con una calidad tonal suave
29 Tunnel Simulalareverberacién de un tunel
30 BigRoom Simulalareverb de un pabell6n o gimnasio grande
31 PowerSt. Reverb con puerta de ruidos
32 BrgtHall Simulalareverb brillante de un salén de conciertos
33 BudoKan Simulalareverberacion del Budokan de Tokyo
34 Ballade Para baladas lentas
35 SecBrass Reverb para una seccién de metales
36 ShortPIt Reverb corta
37 Dome Reverb de un gran estadio
38 ClearSpr Reverb limpia con un tiempo de reverberacion corto
39 Dokan Simulalareverb de un aljibe de cerdmica
40 - 59 EMPTY
ZOOM MRS-8

139



Apéndice

Patrones ritmicos

En las columnas “ cancién” (N° 35-234), los patrones normales y |os de redobl es estan agrupados por estilos parauna mas

facil programacion de las canciones ritmicas con €l sistema FAST.

Por ejemplo, cuando introduzca la combinacion (71+72+73)x2+(74+75+76)x2, creard de forma completa una parte
ritmica de fusion de 16 compases. (La"V" en el nombre del patron hace referenciaa“estrofa’ y “F’ a“redoble”).

N° | Nombre ‘ Compas
Variacién
0 08Beat01 4
1 08Beat02 4
2 08Beat03 4
3 08Beat04 4
4 08Beat05 4
5 08Beat06 4
6 08Beat07 4
7 08Beat08 4
8 08Beat09 4
9 08Beat10 4
10 08Beat11 4
11 08Beat12 4
12 16Beat01 4
13 16Beat02 2
14 16Beat03 4
15 16Beat04 4
16 16Beat05 4
17 16Beat06 4
18 16Beat07 2
19 16Beat08 2
20 16Beat09 4
21 16Beat10 4
22 16Beat11 4
23 16Beat12 4
24 16FUSO1 2
25 16FUS02 2
26 16FUS03 4
27 16FUS04 2
28 04JAZZ01 4
29 04JAZZ02 4
30 04JAZZ03 4
31 04JAZZ04 4
32 DANCE 2
33 CNTRY 2
34 68BLUS 4
N° Nombre | Compas
Cancion
35 ROCKs1VA 2
36 ROCKs1Va 1
37 ROCKs1FA 1
38 | ROCKs1VB 2
39 ROCKs1Vb 1
40 | ROCKs1FB 1
4 ROCKs2VA 2
42 ROCKs2Va 1
43 ROCKSs2FA 1
44 | ROCKs2vB 2
45 ROCKs2Vb 1
46 | ROCKs2FB 1
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47 | ROCKs3VA 1 99 POPs1Vb 1 151 | DANCs1VB 1
48 ROCKSs3FA 1 100 POPs1FB 1 152 | DANCs1FB 1
49 | ROCKs3vB 1 101 RnBs1VA 2 153 | DANCs2VA 2
50 [ ROCKs3FB 1 102 RnBs1Va 1 154 | DANCs2Va 1
51 ROCKs4VA 2 103 RnBs1FA 1 155 | DANCs2FA 1
52 ROCKs4Va 1 104 RnBs1VB 2 156 | DANCs2VB 2
53 ROCKs4FA 1 105 RnBs1Vb 1 157 | DANCs2Vb 1
54 | ROCKs4vB 2 106 RnBs1FB 1 158 | DANCs2FB 1
55 | ROCKs4Vb 1 107 RnBs2VA 2 159 | HOUSs1VA 1
56 | ROCKs4FB 1 108 RnBs2Va 1 160 | HOUSs1FA 1
57 HRKs1VA 1 109 RnBs2FA 1 161 | HOUSs1VB 1
58 HRKs1FA 1 110 RnBs2VB 2 162 | HOUSs1FB 1
59 HRKs1VB 1 111 RnBs2Vb 1 163 | TECHs1VA 1
60 HRKs1FB 1 112 RnBs2FB 1 164 | TECHs1FA 1
61 HRKs2VA 2 113 MTNs1VA 2 165 | TECHs1VB 1
62 HRKs2Va 1 114 MTNs1Va 1 166 | TECHs1FB 1
63 HRKs2FA 1 115 MTNs1FA 1 167 DnBs1VA 2
64 HRKs2VB 2 116 MTNs1VB 2 168 DnBs1Va 1
65 HRKs2Vb 1 117 MTNs1Vb 1 169 DnBs1FA 1
66 HRKs2FB 1 118 MTNs1FB 1 170 DnBs1VB 2
67 MTLs1VA 1 119 | FUNKs1VA 2 171 DnBs1Vb 1
68 MTLs1FA 1 120 | FUNKs1Va 1 172 DnBs1FB 1
69 MTLs1VB 1 121 | FUNKs1FA 1 173 TPs1VA 1
70 MTLs1FB 1 122 | FUNKs1VB 2 174 TPs1FA 1
71 FUSs1VA 2 123 | FUNKs1Vb 1 175 TPs1VB 1
72 FUSs1Va 1 124 | FUNKs1FB 1 176 TPs1FB 1
73 FUSs1FA 1 125 | FUNKs2VA 2 177 | AMBs1VA 2
74 FUSs1VB 2 126 | FUNKs2Va 1 178 AMBs1Va 1
75 FUSs1Vb 1 127 | FUNKs2FA 1 179 | AMBs1FA 1
76 FUSs1FB 1 128 | FUNKs2VB 2 180 | AMBs1FB 1
77 FUSs2VA 2 129 | FUNKs2Vb 1 181 | BALDs1VA 2
78 FUSs2Va 1 130 | FUNKs2FB 1 182 | BALDs1Va 1
79 FUSs2FA 1 131 HIPs1VA 2 183 | BALDs1FA 1
80 FUSs2VB 2 132 HIPs1Va 1 184 | BALDs1VB 2
81 FUSs2Vb 1 133 HIPs1FA 1 185 | BALDs1Vb 1
82 FUSs2FB 1 134 HIPs1VB 2 186 | BALDs1FB 1
83 FUSs3VA 2 135 HIPs1Vb 1 187 | BLUSs1VA 2
84 FUSs3Va 1 136 HIPs1FB 1 188 | BLUSs1Va 1
85 FUSs3FA 1 137 HIPs1VC 2 189 | BLUSs1FA 1
86 FUSs3VB 2 138 HIPs1Vc 1 190 | BLUSs1VB 2
87 FUSs3Vb 1 139 HIPs1VD 2 191 | BLUSs1Vb 1
88 FUSs3FB 1 140 HIPs1Vvd 1 192 | BLUSs1FB 1
89 INDTs1VA 2 141 HIPs2VA 2 193 | CNTRs1VA 2
90 INDTs1Va 1 142 HIPs2Va 1 194 | CNTRs1Va 1
91 INDTs1FA 1 143 HIPs2VB 2 195 | CNTRs1FA 1
92 INDTs1VB 2 144 HIPs2Vb 1 196 | CNTRs1VB 2
93 INDTs1Vb 1 145 HIPs2FB 1 197 | CNTRs1Vb 1
94 INDTs1FB 2 146 HIPs2VC 2 198 | CNTRs1FB 1
95 POPs1VA 2 147 HIPs2Vc 1 199 | JAZZs1VA 2
96 POPs1Va 1 148 HIPs2VD 2 200 | JAZZs1Va 1
97 POPs1FA 1 149 | DANCs1VA 1 201 JAZZs1FA 1
98 POPs1VB 2 150 | DANCs1FA 1 202 | JAZZs1VB 2
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203 | JAZZs1Vb 1 265 HRKO03 2 329 HIP10 2 393 BLUS06 2
204 | JAZZs1FB 1 266 HRKO04 2 330 HIP11 2 394 CNTRO1 2
205 | AFROs1VA 2 267 HRKO05 2 331 HIP12 2 395 CNTRO2 2
206 | AFROs1Va 1 268 HRKO06 2 332 HIP13 2 396 CNTRO3 2
207 | AFROs1FA 1 269 HRKO07 2 333 HIP14 2 397 CNTRO4 2
208 | AFROs1VB 2 270 MTLO1 2 334 HIP15 2 398 JAZZ01 2
209 | AFROs1Vb 1 27 MTLO2 2 335 HIP16 2 399 JAZZ02 2
210 | AFROs1FB 1 272 MTLO3 2 336 HIP17 2 400 JAZZ03 2
211 | REGGs1VA 2 273 MTLO4 2 337 HIP18 2 401 JAZZ04 2
212 | REGGs1Va 1 274 THRSO01 2 338 HIP19 2 402 JAZZ05 2
213 | REGGs1FA 1 275 THRS02 2 339 HIP20 2 403 JAZZ06 2
214 | REGGs1VB 2 276 PUNKO1 2 340 HIP21 2 404 JAZZ07 4
215 | REGGs1Vb 1 277 PUNKO02 2 341 HIP22 2 405 SHFLO1 2
216 | REGGs1FB 1 278 FUSO1 2 342 HIP23 2 406 SHFL02 2
217 | LATNs1VA 2 279 FUS02 2 343 DANCO1 2 407 SHFLO03 2
218 | LATNs1Va 1 280 FUSO03 2 344 DANCO02 2 408 SHFLO04 2
219 | LATNs1FA 1 281 FUS04 2 345 DANCO03 2 409 SHFLO05 2
220 | LATNs1VB 2 282 FUS05 2 346 DANCO04 2 410 SKAO01 2
221 LATNs1Vb 1 283 FUS06 2 347 DANCO05 2 411 SKA02 2
222 | LATNs1FB 1 284 FUS07 2 348 DANCO06 2 412 SKA03 2
223 | LATNs2VA 2 285 FUS08 2 349 HOUSO01 2 413 SKA04 2
224 | LATNs2Va 1 286 POPO1 2 350 HOUS02 2 414 REGGO1 2
225 | LATNs2FA 1 287 POPO02 2 351 HOUS03 2 415 REGGO02 2
226 | LATNs2VB 2 288 POP03 2 352 HOUS04 2 416 REGGO03 2
227 | LATNs2Vb 1 289 POP04 2 353 TECHO1 2 417 REGG04 2
228 | LATNs2FB 1 290 POPO5 2 354 TECHO02 2 418 AFROO01 2
229 | MidEs1VA 2 291 POP06 2 355 TECHO3 2 419 AFRO02 2
230 | MidEs1Va 1 292 POPO7 2 356 TECHO04 2 420 AFRO03 2
231 MidEs1FA 1 293 POPO08 2 357 TECHO05 2 421 AFRO04 2
232 | MidEs1VB 2 294 POP09 2 358 TECHO06 2 422 AFRO05 2
233 | MidEs1Vb 1 295 POP10 2 359 TECHO7 2 423 AFRO06 2
234 | MidEs1FB 1 296 POP11 2 360 TECHO8 2 424 AFRO07 2
N° Nombre | Compas 297 POP12 2 361 TECHO09 2 425 AFRO08 2

Standard 298 RnBO1 2 362 TECH10 2 426 LATNO1 2
235 ROCKO1 2 299 RnB02 2 363 DnB01 2 427 LATNO2 2
236 ROCKO02 2 300 RnBO03 2 364 DnB02 2 428 LATNO3 2
237 ROCKO03 2 301 RnB04 2 365 DnB03 2 429 LATNO4 2
238 ROCKO04 2 302 RnB05 2 366 DnB04 2 430 LATNO5 2
239 ROCKO05 2 303 RnB06 2 367 DnB05 2 431 LATNO6 2
240 ROCKO06 2 304 RnBO07 2 368 DnB06 2 432 LATNO7 2
241 ROCKO07 2 305 RnB08 2 369 TRIPO1 2 433 LATNO8 2
242 ROCKO08 2 306 RnB09 2 370 TRIPO2 2 434 LATNO9 2
243 ROCKO09 2 307 RnB10 2 371 TRIPO3 2 435 LATN10 2
244 ROCK10 2 308 FUNKO1 2 372 TRIP04 2 436 LATN11 2
245 ROCK11 4 309 FUNKO02 2 373 AMBO1 2 437 LATN12 2
246 ROCK12 2 310 FUNKO3 2 374 AMBO02 2 438 | BOSSAO01 4
247 ROCK13 2 311 FUNKO04 2 375 AMBO03 2 439 | BOSSA02 4
248 ROCK14 2 312 FUNKO05 2 376 AMBO04 2 440 | SAMBAO1 4
249 ROCK15 2 313 FUNKO06 2 377 BALDO1 2 441 SAMBAO02 4
250 ROCK16 2 314 FUNKO7 2 378 BALDO2 2 442 MidEO1 2
251 ROCK17 2 315 FUNKO08 2 379 BALDO3 2 443 MidE02 2
252 ROCK18 2 316 FUNKO09 2 380 BALDO04 2 444 MidEO3 2
253 ROCK19 2 317 FUNK10 2 381 BALDO5 2 445 MidE04 2
254 ROCK?20 2 318 FUNK11 2 382 BALDO06 2 446 INTROO1 1
255 ROCK21 2 319 FUNK12 2 383 BALDO7 2 447 INTROO02 1
256 ROCK?22 2 320 HIPO1 2 384 BALDO08 2 448 INTROO03 1
257 ROCK23 2 321 HIP02 2 385 BALDO09 2 449 INTRO04 1
258 ROCK?24 2 322 HIP0O3 2 386 BALD10 2 450 INTRO05 1
259 ROCK?25 2 323 HIP04 2 387 BALD11 4 451 INTRO06 1
260 ROCK?26 2 324 HIP05 2 388 BLUSO1 2 452 INTROO7 1
261 ROCK?27 2 325 HIP06 2 389 BLUS02 2 453 INTROO08 1
262 ROCK28 2 326 HIPO7 2 390 BLUS03 2 454 INTROO09 1
263 HRKO1 2 327 HIP08 2 391 BLUS04 2 455 INTRO10 1
264 HRKO02 2 328 HIP09 2 392 BLUS05 2 456 INTRO11 1
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457 INTRO12 1 463 INTRO18 1 469 | ENDINGO06 1 473
458 | INTRO13 1 464 | ENDINGO1 1 470 | ENDINGO? 1 sog | EMETY 0
459 INTRO14 1 465 | ENDINGO02 1 471 COUNT 2 509 METRO34 1
460 INTRO15 1 466 | ENDINGO03 1 472 AllMute 1 510 METRO44 1
461 INTRO16 1 467 | ENDING04 1
462 INTRO17 1 468 | ENDINGO5 1
Kits de bateria/programas de bajo
Kit de bateria Programa de bajo
N° Nombre N° Nombre
0 Standard 0 Finger
1 Basic 1 Pick
2 LiveRock 2 Slap
3 Analog 3 Acoustic
4 Light 4 SynthBS
5 Brush
6 Funk
7 Pop
H o
Tabla de instrumentos/n° nota MIDI
Banco 1 Banco 2 Banco 3
Parche
Instrumento N° nota Instrumento N° nota Instrumento N° nota
BD Bombo 36 Baqueta 37 Agogo grave 68
SD Caja 38 Palmada 39 Agogo agudo 67
CHH Hi-hat cerrado 42 Cencerro 56 Stick 33
CRASH Plato crash 49 Conga grave 64 Bongo alto 60
RIDE Plato ride 51 Conga aguda sorda 62 Bongo bajo 61
OHH Hi-hat abierto 46 Conga aguda abierta 63 Metrénomo 34
TOM1 Timbal 1 50 Cup 53 Maracas 70
TOM2 Timbal 2 47 Pandereta 54 Timbala alta 65
TOM3 Timbal 3 43 Claves 52 Timbala grave 66
Ficheros de la tarjeta SD
m Carpeta PROJxxx
(xxx; 000-999 correspondiente al nUmero de proyecto)
Contiene diversos datos para cada proyecto.
PRJDATA.ZIF
Ajustes de marcadores, parametros de pista, efectos
RHYTHM.SEQ
Datos de cancion ritmical/patron ritmico
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TRACKXx_y.ZAF
Datos audio para cada pista/toma V

(x; 0-7 correspondiente al nimero de pista 1-8, y; 0-9 al nimero detomaV 1-10)

m Carpeta SYS

Contiene | os ficheros rel acionados con €l sistema.

MACPRM.ZIF
Numero del dltimo proyecto editado

SEQPLY.LST
Datos de lista de reproduccion

m SYSTEM.BIN

Ajustes normales entre |os proyectos de la tarjeta

* No cambie los nombres de los ficheros usando un lector/grabador convencional de tarjetas SD. Si estos
ficheros tienen nombres distintos ya no podran ser reconocidos por el MRS-8.

Implementacion MIDI

1. Mensajes reconoci dos
Ni nguno.

2. Mensajes transnitidos

Est ado 1° 20 Descri pci 6n
8nH kk 40H Note OFf kk: nunero de
9nH kk OOH Note OFf kk: nunero de
9nH kk A% Note On kk: nuanmero de
vv: vel oci dad

BnH 07H \AY; Vol umren de canal VV:
BnH 7BH OOH Todas |l as notas O f
F1H dd Cuarto secuencia MIC dd:
F2H sl sh Punt ero posi ci 6n canci 6n
F8H Rel oj de tenporizaci 6n
FAH Inicio
FBH Cont i nuar
FCH Par ada

NOTA: n = nunero de canal MD ( 0 - F)

3. Mensajes de sistema exclusivo

val or del vol unen
dat os

shsl : posici 6n de canci 6n

Este aparato no reconoce/transmite ni ngun nmensaj e SysEx.
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Tabla de implementacion MIDI

[ Grabadora de tarjetas SD Fecha: 30 Jun. 2004
Mbdel o MRS- 8 Tabl a de inpl enentaci 6n M FI Versi on: 1.00
Transmte Reconoce (bservaci ones
Function ...
Canal Por defecto 1-16, OFF Menori zado

basi co Modi fi cado 1-16, OFF

Por defecto 3

Mbdo Mensaj es X
'Vbdlflcado EE I I I S T I I
Nimer o de 12-75
nota VOZ real EE I I I S R I I I
Vel oci dad Nota ON 0
Not a OFF X
After de tecla X
Touch de canal X
I nfl exi 6n tonal X
7 Vol unen
Canbi o de
Contro
Canbi o de o]
progr '\P real *hkkhkkhkhkhhkkhkhkhkhkhkkkkx
Si stema excl usi vo X
1/ 4 secuenc. | o
Si st. Pos. cancion| o
Sel ec. canc. | x
Comin Af i naci 6n X
Si st ena Rel oj 0
tienp.real | Ordenes 0
Mens. Local ON COFF X
Al Notes OFF| o
Aux. Sens. activa X
Reset X
Not as El mensaje MIC de cuarto de secuencia es transnmitido
Modo 1 @ OWNI ON, POLY Modo 2 : OWNI ON, MONO o: Si
Modo 3 : OWNI OFF, POLY Modo 4 : OWNI OFF, MONO x : No
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