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Tipos de efectos y parametros

Parametro

| | Rango de parametro |

| Explicacion del efecto

Flonger

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulaciéi|.

! - - |
Flanger Esto es uil sonido de re{ctor parecido al de un Flanger ADA.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [0-100 [ [Rate o-50 [ [Reso [-10-10 [
UEPTH RATE RESD .
Pag. 01 Ajusta la intensidad de la resonancia de

modulacion.

Pag. 02

PreD [p-s0 [ [mix [o-100 [ | [revel [o-150 \
Ajusta el tien|po de pre-retardo del|Ajusta la cantidad de sonido con efec|o

8 . Ajusta el nivel de salida.
efecto. mezclada con el sonido original

| Pantalla de efecto

| |Exp|icaci(’)n de parémetrol

| Icono de posible sincronizacion de tempo |

HETipos de efectos y parametros

[DYN/FLTR]

Comp

Este compresor es del estilo del MXR Dyna Comp.

Mando1

Mando2

Mando3

SENGE TOHE LEUEL

Pég. 01

Sense ‘ 0-10 ‘

Tone ‘(%10 ‘

Level [0-150 [

Ajusta la sensibilidad del compresor.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

ATTCK [Slow, Fast \

Ajusta la velocidad de ataque del
compresor a Fast o Slow.

RackComp

Este compresor le ofrece un ajuste més preciso y detallado que Comp.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

THRSH  [o0-50 [

Ratio [1-10 [

Level [o-150 [

Ajusta el nivel que activa el
COMPresor.

Ajusta el ratio de compresion.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

ATTCK [1-10 \

Ajusta la velocidad de ataque.

Este compresor ofrece un sonido méas natural.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

THRSH  [o0-50 [

Ratio [1-10 [

Level Jo-150 [

Ajusta el nivel que produce la activacion
del compresor.

Ajusta el ratio de compresion.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

ATTCK [1-10 \

Ajusta la velocidad de ataque.

Compresor al estilo del APHEX Punch FACTORY.

Mando1 Mando2 Mando3
O [o-10 [ |rone [o-100 [ tever [o-150 [
'ag.
o Ajusta la profundidad de la compresion. | Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
| | | | | |
Este efecto ralentiza el ataque de cada nota, obteniéndose una interpretacion tipo violin.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-50 [ |curve [o-10 [ tever [o-150 [

Pag. 01

Ajusta el tiempo de ataque.

Ajusta el cambio de la curva de
volumen durante el ataque.

Ajusta el nivel de salida.

Péag. 02
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La exclusiva reduccién de ruido de ZOOM corta el ruido durante las pausas sin afectar al tono.

THESH LEVEL

NROOD

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

THRSH [1-25 [

DETCT [Gtrin, Efxin [

Level [0-150 [

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Nivel de deteccion de sefal de

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

control.

NoiseGate

Esta es una puerta de ruido que corta el sonido durante las pa

usas de su interpretacion.

T LEIEL

Noise Gate

Q

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

THRSH [1-25 [

Level |o-150 [

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

El sonido introducido en este efe

cto es enviado directamen

te a las tomas OUTPUT si

Pég. 01

LineSel 3 S ; .
estd en OFF y al siguiente efecto si estd en ON.
Mando1 Mando2 Mando3
i EFX_L [o-150 | Jourt [o-150 [ [ [
Pag. 01 [Ajusta el nivel enviado al siguiente |Ajusta el nivel enviado directamente
efecto. a las salidas.
| | | | | |
GraphicEQ Esta unidad dispone de un ecualizador de 6 bandas.
Mando1 Mando2 Mando3
160Hz [-12-12 [ [400Hz [-12-12 | [s00Hz [-12-12 [

Realza o corta la banda de frecuencias
graves (160 Hz).

Realza o corta la banda de frecuencias
semi graves (400 Hz).

Realza o corta la banda de frecuencias
medias (800 Hz).

Pag. 02

3.2kHz [-12-12 \

6.4kHz [-12-12 \

12kHz [-12-12 \

Realza o corta la banda de frecuencias
agudas (3.2 kHz).

Realza o corta la banda de frecuencias
stper agudas (6.4 kHz).

Realza o corta la banda de frecuencias de
armonicos (12 kHz)

Pag. 03

Level [o-150 \

Ajusta el nivel de salida.

ParaEQ

Esto es un ecualizador paramétrico de 2 bandas.

Mando1 Mando2 Mando3
I G [20Hz-20kHz [ o [05,1,2,4,816 | |Gaini [-12-12 [
ag.
o Ajusta la frecuencia central de EQ1. |Ajusta la Q de EQ1. Ajusta la ganancia de EQ1.
e peg. 02 |22 [20Hz-20kHz [ o2 [05,1,24816 [ [Gain2 [-12-12 \
,@ @ : Ajusta la frecuencia central de EQ2. |[Ajusta la Q de EQ2. Ajusta la ganancia de EQ2.
Level [o-150 \ \ \ \ \
Péag. 03
Ajusta el nivel de salida.
Exciter Esto es un excitador aural del estilo del BBE Sonic Maximizer.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Bass [0-100 [

Trebl [o-100 [

Level [0-150 [

Ajusta la cantidad de correccién de
fase de los graves.

Ajusta la cantidad de correccién de

Ajusta el nivel de la sefal una vez
que ha pasado a través del médulo.

Pag. 02

fase de los agudos.

Este efecto usa el filtro en peine que resulta de fijar la modu

lacién del flanger cémo un

Esto ajusta la frecuencia enfatizada.

resonante del efecto.

CombFLTR .
ecualizador.
Mando1 Mando2 Mando3
Freq [1-50 [ [Reso |-10-0-10 [ [wmix [o-100 [
Pag. 01 Ajusta la intensidad del sonido|Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

Pag. 02

HIDMP [o-10

Level o150 \

Ajusta la atenuacion de agudos del
sonido del efecto.

Ajusta el nivel de salida.
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AutoWah

Este efecto varia el wah de acuerdo a la intensidad del punteo.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Sense ‘—10— -1,1-10 ‘

Reso ‘ 0-10

Level [0-150 [

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la intensidad del sonido

Ajusta el nivel de salida.

resonante.

®oO

Pég. 01

Pag. 02
Resonance Este efecto varia la frecuencia del filtro resonante de acuerdo a la intensidad del punteo.
Mando1 Mando2 Mando3
SENSE S0 LEIEL Sense ‘—107 -1,1-10 ‘ Reso ‘CHO Level ‘0450 ‘

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la intensidad del sonido

Ajusta el nivel de salida.

resonante.

Pag. 01

Pag. 02
Cry Este efecto modifica el sonido como un modulador de voz.
Mando1 Mando2 Mando3
Range [1-10 [ [Reso [o-10 Sense [-10--1,1-10 [

Ajusta el rango de frecuencia
procesado por el efecto.

Ajusta la intensidad de la modulacion
del sonido resonante.

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Pag. 02

Bal [o-100 \

Level o150 \

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Ajusta el nivel de salida.

M-Filter

Esta envolvente de filtro con el estilo del Low Pass Filter Moog MF-101 dispone de un

amplio rango de ajustes.
Mando1 Mando2 Mando3
Freq ‘ 0-100 ‘ Sense ‘(}10 ‘ Reso ‘0—10 ‘

Pég. 01

Ajusta la frecuencia minima de la
envolvente del filtro.

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la resonancia del efecto.

Pag. 02

Type [HPF, BPF, LPF \

Chara [2Pole, 4Pole \

VLCTY [Fast, Slow \

Ajusta el tipo de filtro.

Ajusta la cantidad de filtro aplicada.

Ajusta la velocidad de accion del

Pag. 03

Bal [o-100 \

Level [o-150 \

filtro.
\ \

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto especial proporciona al sonido una cualidad escalonada.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [0-100 [ |Rate [o-50 [ > [Reso [o-10 [

Pag. 01

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Ajusta la intensidad de la modulacion
del sonido resonante

SIEP FTTEN SPEED

CICIORC

Shape Jo-10 [ [rever [o-150 \ \
Pag. 02 - -
Ajusta la envolvente del efecto. Ajusta el nivel de salida.
El secuenciador tiene el sabor de un Z.Vex Seek-Wah.
Mando1 Mando2 Mando3
IO [2-8 [ [pTTRN [1-8 [ [Speed [1-50 [»
4
o Numero de pasos de la secuencia. | Ajusta el patron del efecto. Ajusta la velocidad de modulacién
Shape [o-10 | [Reso [o-10 [ [revel [o-150 [
Pag. 02

Envolvente de sonido del efecto.

Ajusta la resonancia del efecto.

Ajusta el nivel de salida.

RndmFLTR

Este efecto de filtro cambia el caracter de forma aleatoria.
Mando1 Mando2 Mando3
pig. 01 Speed [1-50 [ > [Range [o-100 | [Reso [o-10 [
Ajusta la velocidad de modulacién. Elige el rango de frecuencia afectado. |Ajusta la resonancia del efecto.
Type [HPF, BPF, LPF | [cnara [2pole, apole [ [eal [o-100 \
Pag. 02 Ajusta el balance entre el sonido

Ajusta el tipo de filtro

Ajusta la cantidad de filtro aplicada.

original y el sonido con efecto.

Pag. 03

Level [o-150 \

Ajusta el nivel de salida.
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fCycle

Este efecto de filtro modifica las caracteristicas tonales de forma ciclica.

Mando1 Mando2 Mando3
Sine, Tri,
Pag. 01 Rate 1-50 ) |Wave SawUp, SawDn ‘ Level ‘0—150 ‘

Ajusta la velocidad de la modulacion

Forma de onda de la modulacién.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Depth [o-100 \

Reso ‘ 0-10 ‘

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la intensidad de la resonancia
de modulacién

[OD/DIST]

Booster

Esto aumenta la ganancia de la sefal para hacer que el sonido sea mas potente.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Gain [o-100 [

Tone [o-100 [

Level [o-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Simulacion del BOSS OD-1, el efecto compacto que llevo
primera vez.

el nombre "overdrive" por

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Gain [0-100 [

Tone [o-100 [

Level [0-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pé4g. 02

Simulacion del Ibanez TS808, adorado por muchos guitarrista

s como realzador y que ha

Ernor

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

T Scream - Lo : o
servido como inspiracion de gran cantidad de réplicas.
Mando1 Mando2 Mando3
big. o1 Gain [0-100 [ [Tone [o-100 [ |revel [0-150 [
Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
- | | | | | |
Governor Simulacion del efecto de distorsion Guv'nor de Marshall.
Mando1 Mando2 Mando3
] Gain [0-100 [ [rone [o-100 [ |Level [0-150 [
Pag. 01

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Dist+

Simulacion del efecto MXR distorti

on+ que hizo famosa a la di

storsién en todo el Mundo.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Gain [0-100 [

Tone [o-100 [

Level [0-150 [

Ajusta la ganancia

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida

Pag. 02

Dist 1

Simulacién del pedal de distorsion

BOSS DS-1, un auténticd’ best-seller” de los pedales.

TN O LEVEL

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Gain [0-100 [

Tone [o-100 [

Level [0-150 [

Ajusta la ganancia

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida

Pag. 02

Squeak

Simulacion del popular Pro Co RAT, famoso por su sonido de d

istorsion cortante.

BN TOOE LEVEL

()

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Gain [0-100 [

Tone [o-100 [

Level [0-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02
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FuzzSmile

Simulacion del Fuzz Face, que fue parte de la historia del rock tanto por su disefio como

por su sonido impactante.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Gain [0-100

Tone [o-100

Level Jo-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Simulacién del Electro-Harmonix Big Muff, adorado por muchos musicos por su dulce y

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

GreatMuff )
grueso sonido fuzz.
Mando1 Mando2 Mando3
Gain [0-100 Tone [o-100 Level [0-150 [
Pag. 01

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Metal WRLD

Simulacion del BOSS Metal Zone, famoso por su largo sustain y el potente rango medio-grave.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Gain [0-100

Tone [o-100

Level [0-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

HotBox

Simulacién del previo MATCHLESS HOT BOX, compacto y con una vélvula interna.

GAIN TINE LELEL

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Gain [0-100

Tone [o-100

Level [o-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02
Z Clean Sonido limpio original y sin adornos de ZOOM.
Mando1 Mando2 Mando3
Ty ] Gain [0-100 Tone [o-100 Level [o-150 [
@ @ @ Pag. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

BOHTOM
—CE—

Pég. 01

Pag. 02
Z MP1 Un sonido original creado mezclando caracteristicas de un ADA MP1 y un Marshall JCM800.
Mando1 Mando2 Mando3
I [0-100 Tone [o-100 Level [o-150 [
'ag.
i o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
21R1 o 02 [ [ \ \
Z Bottom Un sonido de alta ganancia que enfatiza las frecuencias graves y medias.
Mando1 Mando2 Mando3
GAIM TOME LEVEL N
Gain [0-100 Tone |o-100 Level [o-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 01

Pag. 02
Un sonido de alta ganancia para una interpretacion solista, basado en el canal solista del
Z Dream - . '
Mesa Boogie Road King Series II.
Mando1 Mando2 Mando3
Gain [0-100 Tone [o-100 Level [o-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02
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Z Scream

Un sonido de alta ganancia original, balanceado desde las frecuencias graves a las agudas.

Mando1 Mando2 Mando3

OO (22 [0-100 [ [Tone [o-100 [ |revel [0-150 [
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.

| | \ | | |

Sonido crunch modelado a partir del sonido de un combo de clase A britdnico modificado.

Mando1 Mando2 Mando3

OO (22 [0-100 [ [Tone [o-100 [ |revel [0-150 [
< Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.

| | \ | | |

Un sonido de alta ganancia con incluso aun mas realce de saturacion.

Mando1 Mando2 Mando3
] Gain [0-100 [ [Tone [o-100 [ |Level [0-150 [
Pag. 01 N B N -
Ajusta la ganancia Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida
| | \ | | |

Sonido de distorsion suave y brillante.

Mando1 Mando2 Mando3

IO (202 [0-100 [ [Tone [o-100 [ |Level [0-150 [
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.

| | \ | | |

ExtremeDS Este efecto de distorsion le ofrece la mayor ganancia del Mundo.
Mando1 Mando2 Mando3
I (22 [0-100 [ [Tone [o-100 [ |Level [0-150 [
a0 Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
. | | | | | |

Esto cambia el tono de una guitarra eléctrica para hacer que suene como una acustica.

Mando1 Mando2 Mando3
Top [0-100 | [Body [o-100 [ |Level [0-150 [
Pag. 01 Ajusta el exclusivo sonido de cuerda|Ajusta la resonancia de la caja de las]| ,. . .
p . Ajusta el nivel de salida.
de las guitarras acusticas. guitarras acusticas.

. — | | | |
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[AMP]

FD COMBO

Sonido modelado de un Fender Twin Reverb ('65), adorado por guitarristas de todo tipo.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Gain [0-100 [

Tube [o-100 [

Level [o-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

O [o-100 [ [Mida [o-100 [ [Bass [o-100 \

4

< Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘0—100 ‘ CAB ‘Vea la tabla 1 ‘ out ‘\/ea la tabla 3 ‘

Péag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.

DELUXE-R

Esto modela el sonido de un Fender Deluxe Reverb fabricado en 1965.
Mando1 Mando2 Mando3
Gain [0-100 [ [Tube [o-100 Level [o-150 [

Pag. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

O [o-100 [ [Mida [o-100 [ [Bass [o-100 \

4

< Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘0—100 ‘ CAB ‘Vea la tabla 1 ‘ out ‘\/ea la tabla 3 ‘

Péag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.

US BLUES

Sonido crunch de un Fender Tweed Bassman.
Mando1 Mando2 Mando3
Gain [0-100 [ [Tube [o-100 [ |Level [o-150 [

Pag. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

O [o-100 [ [Mida [o-100 [ [Bass [o-100 \

4

o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios Ajusta el volumen de los graves.
Prese ‘0—100 ‘ CAB ‘Vea la tabla 1 ‘ out ‘\/ea la tabla 3 ‘

Pag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.

VX JMI

7Y

(XX
XRNIXKN

Simula el sonido de uno de los primeros combos briténicos de clase A.
Mando1 Mando2 Mando3
Gain [0-100 [ [Tube [o-100 [ |Level [0-150 [

Pég. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

O [o-100 [ [Mida [o-100 [ [Bass [o-100 \

‘ag.

< Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios Ajusta el volumen de los graves.
Prese [o-100 HES [ Vea la tabla 1 [ Jour [Vealatablaz |

Pag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.

TW ROCK

Este sonido crunch usa el canal s
americano muy exclusivo.

aturado de un Two Rock Emerald 50, un amplificador

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Gain [0-100 [

Tube [o-100

Level [0-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Trebl [o-100 \

Middl [o-100 \

Bass [o-100 \

Ajusta el volumen de los agudos.

Ajusta el volumen de los medios

Ajusta el volumen de los graves.

Pag. 03

Prese [o-100 \

cAB [ Vea la tabla 1 \

ouT [Vea la tabla 3 \

Ajusta el volumen de los super agudos,

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.

MS 1959

Esto modela el sonido de un Marshall 1959 Plexi fabricado en 1969.
Mando1 Mando2 Mando3
Gain [0-100 [ [Tube [o-100 [ |revel [0-150 [

Pég. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Trebl [o-100 \

Middl [o-100 \

Bass [o-100 \

Ajusta el volumen de los agudos.

Ajusta el volumen de los medios.

Ajusta el volumen de los graves.

Pag. 03

Prese ‘ 0-100 ‘

cAB [ Vea la tabla 1 \

ouTt [Vea la tabla 3 \

Ajusta el volumen de los stper agudos

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.

8
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DZ DRIVE

Sonido de alta ganancia del canal 3 de un Diezel Herbert, amplificador de guitarra aleman
fabricado a mano que permite el control de 3 canales independientes.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Gain [0-100 [

Tube [o-100 [

Level Jo-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas

Ajusta el nivel de salida.

o
| 666

bag 02 1T [o-100 [ [Miad [o-100 | [Bass [o-100 \
4g.
© Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.

) Prese [o-100 [ [cas [Vealatabla1 | [our [Vealatablas |
Péag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.

ALIEN

Simula el sonido de alta ganancia del Engl Invader, que ofrece unos potentes stper graves.
Mando1 Mando2 Mando3
Gain [0-100 [ |Tube |o-100 [ tever [o-150 [

Pag. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a valvulas.

Ajusta el nivel de salida.

bag 02 1T [o-100 [ [Miaa [o-100 | [Bass [o-100 \
o Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
) Prese [o-100 [ [cas [Vealatabla1 | [our [Vealatablas |
Péag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.

[MOD/SFX]

Tremolo

Este efecto modifica el volumen a una velocidad constante.

Pag. 01

Mando1 Mando2 Mando3
O 0 [0-100 [ |Rate [o-50 > [Level 0-150
EL ag.
o Ajusta la profundidad de la modulacion. | Ajusta la velocidad de la modulacion. |Ajusta el nivel de salida.
Trenolo UPO-UPS9,
) ) Wave DWN 0-DWN 9,
Pag. 02 TRI 0-TRI 9
Forma de onda de la modulacion
Slicer Este efecto crea un sonido ritmico al dividir de forma continua la entrada.
Mando1 Mando2 Mando3
PTTRN [1-20 | |[speed [1-50 [ » [Bal [0-100 [

Ajusta el patron del efecto.

Ajusta la velocidad de modulacion.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

THRSH [o-50 \

Level [o-150 \

Ajusta el umbral del efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Phaser

WATE (LR LEVEL

Este efecto afade una variacion de fase al sonido.
Mando1 Mando2 Mando3
Rate 1-50 » |color 4 STG, 8 STG, Level 0-150
Pag. 01 inv4,inv8

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta el tono del tipo de efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Duo-Phoge O

Pég. 01

Pag. 02
DuoPhase Este efecto combina 2 moduladores de fase.
Mando1 Mando2 Mando3
1-50,
RateA 1-50 ) |RateB Synch, RvrsA Level ‘0—150 ‘

Ajusta la velocidad de modulacion de
LFO A.

Ajusta la velocidad de modulacién de
LFO B.

Ajusta el nivel de salida.

[ WrEn miiEw L |

Pag. 02

ResoA ‘ 0-10

ResoB ‘ 0-10

Link [seri, Para, STR |

Ajusta la resonancia de la modulacion
de LFO A

Ajusta la resonancia de la modulacion
de LFOB

Ajusta la forma en la que estan

Péag. 03

DPT_A [1-100

DPT_B [1-100 \

conectados los 2 "phasers"

Ajusta la profundidad de modulacion
de LFOA.

Ajusta la Profundidad de modulacion

de LFO B.




Tipos de efectos y parametros

WarpPhase

Este modulador de fase tiene un efecto de sentido Unico.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Speed ‘ 1-50 ‘ D

Reso ‘ 0-10 ‘

Level [0-150 [

Ajusta la velocidad de modulacion.

Ajusta la resonancia del efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

DRCTN [Go, Back \

Ajusta la direccion de la modulacion

TheVibe

Esto sonido vibe dispone de unas ondulaciones realmente Unicas.

SPEED DEETH 45

Mando1 Mando2 Mando3
big. o1 Speed [0-50 | [pepth [o-100 Bias [0-100 [
Ajusta la velocidad de modulacion. | Ajusta la profundidad de la modulacion. | Bias de modulacion de la forma de onda
Wave [o-100 [ [mode [VIBRT.CHORS | [Level [o-150 \

Pag. 02

Forma de onda de modulacion.

Ajusta el efecto del vibrato o chorus.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto mezcla un tono modulado con el sonido original para

afiadir movimiento y grosor.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Depth [0-100 [

Rate [1-50 [

Mix [0-100 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto

Pag. 02

Tone ‘0710 ‘

Level [o-150 \

mezclada con el sonido original

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

pasos precisos de 1/100 de semitono.

sonido del efecto.

B Al_mezclar un sc_)nido con efecto que tiene_ el tono Iigeram_e,nte modulado_g:on el sonido
original, se consigue un efecto de chorus sin mucha sensacién de modulacién.
Mando1 Mando2 Mando3
e Cent [-25-25 | |prep [o-50 Mix [0-100 [
E Pag. 01 [Ajusta la desafinacion en centésimas, | Ajusta el tiempo de pre-retardo del |Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone ‘0—10

Level [o-150 [

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

VintageCE

Esto es una simulacion del BOSS CE-1.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Comp ‘ 0-9 ‘

Rate [1-50 [

Mix [0-100 [

Ajusta la sensibilidad del compresor.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pé4g. 02

Level [o-150 \

Ajusta el nivel de salida.

Esto es un chorus stereo con un sonido limpio.

TEPTH BATE MIX

Ero®

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Depth [0-100 [

Rate [1-50 [

Mix [0-100 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone Jo-10 \

Level [o-150 \

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Ensemble

TERTH BE WL

Encemblt
==

Esto es un grupo de chorus que ofrece un movimiento tridimensional.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [0-100 [ |[Rate [1-50 [ [mix [0-100 [

Pég. 01

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone ‘0710 ‘

Level [o-150 \

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.
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Tipos de efectos y parametros

SuperCho

Esto replica el sonido de un BOSS CH-1 SUPER CHORUS.

Mando1 Mando2 Mando3
E.LVL [0-120 [ |[Rate [o-100 | [Depth [0-100 [
Pég. 01 i
o Ajusta la cantidad de somqo de efecto Ajusta la velocidad de la modulacion. |Ajusta la profundidad de la modulacion
que es mezclado con el sonido original.
EQ [0-100 [ [mode [MONO, STR \ \ \
Ajusta la salida a mono o stereo (STR)
Pag. 02 Cuando la ajuste a stereo, el sonido del

Ajusta el tono del efecto.

efecto serd emitido por el canal Ly el
sonido de entrada seco (sin modificaciones)
es emitido a través del canal R

VinFLNGR

Este sonido de flanger analdgico es similar a un MXR M-117R.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Depth [o-100 [

Rate [o-50 [»

Reso [-10-10 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Ajusta la intensidad de la resonancia
de modulacion.

Pag. 02

PreD [o-50

Mix [o-100 \

Level [o-150 \

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original.

Ajusta el nivel de salida.

Esto es un sonido de reactor parecido al de un Flanger ADA.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Depth [0-100 [

Rate [0-50 [»

Reso [-10-10 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la intensidad de la resonancia de
modulacion.

Pag. 02

PreD [o-50 \

Mix [o-100 \

Level [o-150 \

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original.

Ajusta el nivel de salida

Pag. 01

Con este flanger dinamico, el volumen del sonido del efecto de acuerdo al nivel de la
DynaFLNGR -
senal de entrada.
Mando1 Mando2 Mando3
m B [ [0-100 Rate [o-50 [ > [sense [-10--1,1-10 [
'ag.
| @ @ @ o Ajusta la profundidad de la modulacion. | Ajusta la velocidad de la modulacion. |Ajusta la sensibilidad del efecto.
DH“%NGR Reso [-10-10 [ [evel [o-150 \ \ \
Pag. 02 [Ajusta la intensidad de la resonancia
. Ajusta el nivel de salida.
de modulacion
Vibrato Este efecto anade vibrato de forma automatica.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [0-100 [ |[Rate [0-50 [ » [Bal [0-100 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Tone Jo-10 \

Level [o-150 \

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Octave

ooz w

CIOO)

Este efecto afade sonido una y dos octavas por debajo del sonido original.
Mando1 Mando2 Mando3
Oct1 [0-100 [ focrz [o-100 [ o [0-100 [

Pég. 01

Ajusta el nivel del componente de
sonido una octava por debajo.

Ajusta el nivel del componente de
sonido dos octavas por debajo.

Ajusta el nivel del sonido original (sin
efectos).

Pag. 02

Chara [0-100 \

Tone Jo-10 \

Level [o-150 \

Ajusta el caracter del efecto

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida

PitchSHFT

Este efecto hace que suba o baje el tono.
Mando1 Mando2 Mando3
Shift [12-12, 24 [ [rone [o-10 [ |[Bal [0-100 [

Pég. 01

Ajusta el cambio de tono en semitonos. "0"
le da un efecto de desafinacion.

Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Fine [-25-25 \

Level [o-150 \

Ajuste preciso del cambio de tono en

Ajusta el nivel de salida.

pasos de un Cent (1/100 semitono).

1




Tipos de efectos y parametros

MonoPitch

Modulador de tono con poca variacion de sonido para ejecuciones monofénicas (una sola nota).

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Shift [12-12,24 [

Tone ‘(%10 ‘

Bal [0-100 [

Ajusta el cambio de tono en semitonos. "0"
le da un efecto de desafinacion.

Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Fine [-25-25 \

Level [o-150 \

Ajuste preciso del cambio de tono en
pasos de un Cent (1/100 semitono).

Ajusta el nivel de salida.

%Q

HPS Este modulador de tono inteligente emite el sonido modulado de acuerdo a los ajustes
de clave y escala.
Mando1 Mando2 Mando3
6,5, 4,-3,-m,m, 3, C. C# D, D# E F
Scale 4,5,6 Key F#, G, G#, A, A#, Mix 0-100
P " @ Pag. 01 (Vea la tabla 2) B

Ajusta el tono del sonido con tono
modulado anadido al sonido original

Ajusta la tonica (raiz) de la escala usada
para el cambio de tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto

Pag. 02

Tone ‘0710

Level [o-150 \

mezclada con el sonido original

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

BendCho

TERTH TIFE B

Inflexion tonal usando la senal de entrada como disparador con procesado individual de
cada nota.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [0-100 [ |1ime [o-50 [ [ea [o-100 [

Pag. 01

Ajusta la profundidad del efecto.

Ajusta el tiempo que pasa antes de
que empiece el efecto.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Mode ‘ Up, Down ‘

Tone ‘ 0-10 ‘

Level [o-150 [

Direccién de la inflexion tonal.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto modula el tono tras el punteo.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [o-100 | [speed [o-100 [ » [Rise [0-100 [

Pag. 01

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta el tiempo que pasa antes de
que empiece el efecto.

Pag. 02

Mode Up-Dn, Up, Down

Level ‘ 0-150 ‘

Direccién de la modulacién de tono.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto produce un sonido de repique metalico. El ajuste del pardmetro "Freq"

provocaré un cambio drastico del c

aracter del sonido.

FRED TINE 8L

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Freq [1-50 [

Tone [o-10 [

Bal [0-100 [

Ajusta la frecuencia de la modulacion.

Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Level [o-150 \

Ajusta el nivel de salida

Este efecto crea un sonido "lo-fi* (de baja fidelidad).
Mando1 Mando2 Mando3
Bit [4-16 [ [swPL [o-50 [ |[Bal [0-100 [

Pég. 01

Ajusta la profundidad de bits

Ajusta la frecuencia de muestreo

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Bomber

Tone Jo-10 [ [rever [o-150 \ \ \
Pag. 02 - -
Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Este efecto produce un sonido explosivo al puntear.
Mando1 Mando2 Mando3
HndGn, Arm,
PTTRN ‘Bomb, Thndr ‘ Decay 1-100 ‘ Bal ‘0400

Pég. 01

Ajusta el tipo del efecto de sonido.

Ajusta la duracién o longitud de las
reverberaciones.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

piq oo [THASH [o-50 [ [Power [o-30 [ [rone [o-10 \
o Ajusta el umbral del efecto. Ajusta la fuerza del sonido explosivo. | Ajusta el tono.
] Lovel [o-150 \ [ \ \ \
Péag. 03

Ajusta el nivel de salida.

12




Tipos de efectos y parametros

MonoSynth

Este efecto produce el sonido de un sintetizador de guitarra monofénico (una Unica nota)
que detecta el tono de la sefal de entrada.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Synth [0-100 [

Dry Jo-100 [

Level Jo-150 [

Nivel del sonido del sintetizador.

Ajusta el nivel del sonido original.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Wave SawDn

Sine, Tri, SawUp,‘

Tone 0-10 ‘

Speed

0-100 ‘

Elige la forma de onda.

Ajusta el tono.

Suavidad del cambio de tono

Este efecto simula un sonido de 6rgano.
Mando1 Mando2 Mando3
pig. o1 Upper [0-100 [ [Lower [o-100 [ [ory [0-100 [
Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los graves. Ajusta el nivel del sonido original.
o HPF [o-10 [ e [o-10 [ [tevel [o-150 \
ag. 02

Frecuencia de corte del filtro pasa-altos.

Frecuencia de corte del filtro pasabajos.

Ajusta el nivel de salida.

AutoPan

L

Este efecto mueve de forma ciclica la posicion de panorama stereo del sonido.
Mando1 Mando2 Mando3
pig. 01 |FE [o-50 [ » |width [L50 - R50 [ tever [o-150 [
Ajusta la velocidad de la modulacién. | Ajusta la amplitud del panorama. Ajusta el nivel de salida.
Depth [o-10 [ Jcip [o-10 [ [

Pag. 02

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de recorte de la
forma de onda. Los valores altos
enfatizan més el efecto auto-panning

Rt Closet

N

Lt (L

Simula un altavoz giratorio.
Mando1 Mando2 Mando3
Bal [0-100 [ [Mode [Slow,Fast [ |Level [0-150 [

Pég. 01

Ajusta el balance entre la trompeta
(agudos) y el tambor (graves).

Ajusta el modo del giro.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Drive [o-100

Ajusta la cantidad de amplificacion
del previo.

[DLY/REV]

Delay

Este largo retardo tiene una duracion méxima de 4000 ms.

Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-4000 [>]r [o-100 [ [mix [0-100 [
Pég. 01 i i
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. ::J:ié?a?acsg:i?ig:;g?g;ﬁ;n efecto
HDMP — Jo-10 PP [MoNo, PP [ [tevel [o-150 \
Pag. 02 ing-
g Adjusts the treble attenuation of the|Sets delay output to mono or ping Adjusts the output level.
delay sound. pong.
Tail [oFF/ON \ \ \ \
Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuaré incluso después de

desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendrd
en cuanto desactive el efecto

Este efecto simula un eco de cint

a. El cambio del parémetro

Time" modifica el tono de

Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

TapeEcho
los ecos.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-2000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Pag. 01 Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

Pag. 02

HIDMP [o-10 \

Level [o-150 \

Tail [OFF/ON \

Ajusta la atenuacion de agudos del
sonido del retardo.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra

en cuanto desactive el efecto.
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Tipos de efectos y parametros

ModDelay

Este efecto de retardo permite el uso de modulacion.

* B ModDelnd E.

Mando1

Mando2

Mando3

Time [1-2000

[>]r [o-100

Mix [0-100 [

Pag. 01
Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

@ WE FE M
3

Rate ‘ 1-50

[ [rever [o-150

Tail [OFF/ON \

Pag. 02

Ajusta la velocidad de la modulacién. |Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando estd en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Esta simulacién de retardo analogi

co tiene un largo retardo con una duracién maxima de

Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

AnalogDly 4000 ms
Mando1 Mando2 Mando3
Time [ 1-4000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Pag. 01 Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

HIDMP Jo-10

[ [pr [MoNo, p-p

Level [o-150 \

Pag. 02
sonido del retardo.

Ajusta la atenuacién de agudos del

ping-pong

Ajusta la salida del retardo a mono o

Ajusta el nivel de salida

Tail [OFF/ON

Péag. 03

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendrd

en cuanto desactive el efecto.

ReverseDL

Retardo inverso con una duracién méaxima de 2000 ms.

Mando1

Mando2

Mando3

Time [ 10-2000

[»]rs |o-100

Bal [o-100 [

Pag. 01
Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

HIDMP [o-10

| [tevel [o-150

Tail [oFF/ON \

Pag. 02
sonido del retardo.

Ajusta la atenuacién de agudos del

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Mulfi Tap Delay
THE P A0

BT

MultiTapD Esto produce varios sonidos retardados con distintos tiempos de retardo.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-3000 [ [PTTRN [1-8 [ [mix [o-100 [

Pag. 01
Ajusta el tiempo de retardo.

Ajusta el patron de marcacion, que va
desde ritmico a patrones aleatorios.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Tone Jo-10

[ [revel [o-150

Tail [OFF/ON \

Pag. 02
Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando estad en ON, el sonido del
efecto continuara incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

DynaDelay

Este retardo dindmico ajusta el vo

sefnal de entrada.

lumen del sonido con efecto de acuerdo al nivel de la

TIHE SERSE MY &

Mando1

Mando2

Mando3

Time [1-2000

[ » [sense [-10--1.1-10

Mix [o-100 [

Pag. 01
Ajusta el tiempo de retardo.

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

FB [o-100

| [tevel o150

Tail [oFF/ON \

Pag. 02 _
Cantidad de realimentacion

Ajusta el nivel de salida

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto
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Tipos de efectos y parametros

FilterDly

Este efecto filtra un sonido retardado.

OHOT)

Filter
il D @

14

Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-2000 [>]r [o-100 [ [mix [0-100 [
Pég. 01 i i
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de somdo con efecto
mezclada con el sonido original
Rate [1-50 [ [peptn [0-100 [ [Reso Jo-10 \
Pag. 02 i i i
© Ajusta la velocidad de la modulacion. | Ajusta la profundidad de la modulacion. Ajusta la \nt§n51dad de la resonancia
de modulacién
Level [0-150 [ i [oFF/ON [ [ \
Cuando estd en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuard incluso después de

Ajusta el nivel de salida.

desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendrd
en cuanto desactive el efecto.

PitchDly

desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto

Este efecto aplica cambio de tono a un sonido retardado.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-2000 [ |pitch [-12-12 Mix [o-100 [
Pag. 01 . Ajusta el volumen del cambio de|Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Ajusta el tiempo de retardo. -
tono aplicado al sonido retardado mezclada con el sonido original
NITE [o-100 [ [rone [o-10 Level [o-150 [
o Cantidad de realimentacion. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Tail [oFF/ON \ \ \ \ \
Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuaréd incluso después de

StereoDly

Este retardo stereo permite que se ajusten por separado los tiempos de retardo
izquierdo y derecho.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Timel [1-2000 [»

TimeR [1-2000 [»

Mix [0-100 [

Ajusta el tiempo de retardo del canal
izquierdo.

Ajusta el tiempo de retardo del canal
derecho.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

TIME R MIX

pao 07 |LFE [o-100 | [Renrs [o-100 [ [revel [o-150 \
4.
o Realimentacion del retardo izquierdo. | Realimentacion del retardo derecho. Ajusta el nivel de salida.
LehLy [o-100 [ [Renlv [o-100 [ il [oFF/ON \
Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuaré incluso después de
Salida de retardo del canal izquierdo. | Salida de retardo del canal derecho. |desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.
PhaseDly Este efecto aplica un modulador de fase a un sonido retardado.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-2000 BNE |o-100 [ [mix [0-100 [
Pag. 01 i i
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de som@o con efecto
mezclada con el sonido original
4 STG, 8 STG,
.PhESEH:HDIH]..: Pag. 02 Rate 1-50 ‘ Color inv 4, inv8 ‘ Level 0-150 ‘

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Ajusta el tono del tipo de efecto.

Ajusta el nivel de salida.

00O,

Pag. 03

Tail [oFF/ON \

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaréd incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto
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Tipos de efectos y parametros

TrgHIdDly Retardo“sample-&-hold” usando el punteo como disparador.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [10-1000 [ [ouy [25-100 [ [mix [0-100 [
Pag. 01 . Ajusta durante cuanto tiempo es|Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Ajusta el tiempo de retardo. 3 B . :
producido el sonido "sample-and-hold". | mezclada con el sonido original
THRSH  [0-30 [ [rever [o-150 [ il [OFF/ON \
Cuando estd en ON, el sonido del
Pag. 02 efecto continuara incluso después de
Ajusta el umbral del efecto. Ajusta el nivel de salida. desactivar el efecto. Cuando esta en

OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

StompDly Al subir la realimentacion en este retardo de tipo pedal puede conseguir una auto-oscilacion.
Mando1 Mando2 Mando3
ELVL [0-120 HE [o-100 [ rime [1-600 [

Pag. 01 [Ajusta la cantidad de sonido de efecto

N - Cantidad de realimentacion. Ajusta el tiempo de retardo.
que es mezclado con el sonido original.
e | Sync [oFF 2-1x8 [ > [Mode [MoNoO, STR [ [rai [oFF/ON \
m Ajusta la salida a mono o stereo (STR).|Cuando est4d en ON, el sonido del
StompDly Pag. 02 Cuando la ajuste a stereo, el sonido del|efecto continuard incluso después de

Activa la sincronizacion del tempo. efecto serd emitido por el canal L y el|desactivar el efecto. Cuando esta en
sonido de entrada seco (sin modificaciones) | OFF, el sonido del efecto se detendra

es emitido a través del canal R en cuanto desactive el efecto.
HDMP  Jo-10 [
Pag. 03 [Ajusta la atenuacion de agudos del
sonido del retardo.
HD Hall Esto es una reverb de salén muy densa.
Mando1 Mando2 Mando3
PreD [1-200 | |Decay [o-100 [ [mix [0-100 [

Ajusta la cantidad de sonido de

Pag. 01 |Ajusta el retardo entre la entrada del
Fija la duracion de las reverberaciones.|efecto que es mezclado con el

sonido original y el inicio de la reverb. sonido original
II LoDMP  [0-100 [ [niome  TJo-100 [ il [oFF/ON \

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de

Pag. 02 5 i iguaci6
Ajusta la amortiguacion de los graves|Ajusta la amortiguacién de los desactivar el efecto. Cuando esta en

en el sonido reverb. agudos en el sonido reverb. OFF el sonido del efecto se detendré
en cuanto desactive el efecto.
HD Reverb Esta es una reverb de alta definicion.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [o-100 [ |Tone o-10 [ [wmix [o-100 [
Pag. 01 . Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Fija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta el tono. mezclada con el sonido original
PreD [1-200 [ [neF [o-10 | [tevel [o-150 \
HD Reverb Pag. 02 [Ajusta el retardo entre la entrada del sonido | Frecuencia de corte de un filtro paso-
VECHW TORE LY N Ajusta el nivel de salida.
original y el inicio de la reverb. altos.
Tail [oFF/ON \ \ \ \ \

Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuaréd incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendré
en cuanto desactive el efecto

Hall Reverb que simula la acUstica de una sala de conciertos.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [1-30 [ [Tone [o-10 [ [mix [0-100 [
Pag. 01 Ajusta la cantidad de sonido con efecto

Fija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta el tono.
mezclada con el sonido original

PreD [1-100 [ [rever [o-150 [ il [OFF/ON \

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
Ajusta el nivel de salida. desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Pag. 02 [ Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.
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Tipos de efectos y parametros

Room

Este efecto de reverb simula la acustica de una habitacién.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

[1-30

Decay

Tone ‘(%10

Mix [0-100

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 \

Level [o-150

Tail [OFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando estd en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

TiledRoom

Reverb que simula la acustica de una habitacién alicatada.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay ‘1—30 ‘ Tone ‘0—10 Mix ‘0—100 ‘

Pag. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 \

Level [o-150

Tail [oFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando estd en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Spring

Este efecto de reverb simula una reverb de muelles.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [1-30 [ [Tone [o-10 Mix [o-100 [

Pag. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 \

Level [o-150

Tail [OFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Arena

DECAY TOHE ML

@0

Este efecto de reverb simula la acUstica de un amplio espacio cerrado como un pabellén
de deportes.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [1-30 [ |rone [o-10 Mix [o-100 [

Pag. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 [

Level [o-150

Tail [oFF/oN [

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando estd en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

EarlyRef

Early Reflection
=

" BECRY SHRPE MY

Este efecto reproduce sélo las reflexiones iniciales de reverb.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [1-30 [ [shape [-10-10 Mix [0-100 [

Pag. 01

Ajusta la duracion de la reverb

Ajusta la envolvente del efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Péag. 02

Tone Jo-10 \

Level [o-150

Tail [oFF/ON \

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.
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Tipos de efectos y parametros

Air

Este efecto reproduce el ambiente de una sala, para crear profundidad espacial.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Size [1-100

Tone

[o-10

Mix [0-100

Ajusta el tamano del espacio
simulado.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Ref [o-10 \

Level

[o-150

Tail [OFF/ON \

Ajusta la cantidad de reflexion de las
paredes.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuard incluso después de
desactivar el efecto. Cuando estd en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.
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Tipos de efectos y parametros

HTabla 1 Parametro CAB

Tipo Recinto acustico y altavoces modelados
FD COMBO 2x12 Recinto Fender Twin Reverb ('65) con altavoces Jensen 2x12 pulgadas
DLX-R 1x12 Recinto Fender Deluxe Reverb con altavoz Jensen 1x12 pulgadas
US BLUES 4x10 Recinto Fender Tweed Bassman con altavoces Jensen 4x10 pulgadas
VX IMI 2x12 Recinto acustico de los primeros combos de tipo britanico con altavoces Celestion Alnico 2x12 pulgadas
TW ROCK 1x12 Recinto Two Rock Emerald 50 con altavoz Fane 1x12 pulgadas
MS 1959 4x12 Recinto Marshall 1959 B con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
DZ DRIVE 4x12 Recinto Diezel Herbert con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
ALIEN 4x12 Recinto Engl Invader con altavoces Celestion 4x12 pulgadas
OFF No se usa recinto acustico.

HETabla 2 Parametro Scale

Uselo cuando la unidad esté conectad a auriculares, alta-

LINE voces o entradas de nivel de linea
COMBO FRONT Uselo con conexion a la entrada de un combo ordinario
STACK FRONT Uselo con conexion a la entrada de una torre de amplificacion

COMBO POWER AMP Uselo con conexion al retorno de un combo ordinario

STACK POWER AMP Uselo con conexion al retorno de una torre de amplificacion

19

Ajuste Escala usada Intervalo Ajuste Escala usada Intervalo
-6 6° abajo 3 3? arriba
-5 M 5° abajo 4 M 42 arriba
-4 ayor 4? abajo 5 ayor 5% arriba
-3 3% abajo 6 6° arriba
-m 3" abajo

Menor .J
m 3% arriba
HETabla 3 Parametro OUT
Valor de pardmetro Significado
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