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Tipos de efectos y parametros

Parametro

| | Rango de parametro |

| Explicacion del efecto

Ajusta la profupdidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulaciéi|.

Flanéer Sonido de|reactor comolel de un fIangerAD'A.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [0-100 [ [Rate o-50 [ [Reso [-10-10 [
Pag. 01 Ajusta la intensidad de la resonancia de

modulacion.

Pag. 02

PreD [p-s0 [ [mix [o-100 [ | [revel [o-150 \
Ajusta el tien|po de pre-retardo del|Ajusta la cantidad de sonido con efec|o

8 . Ajusta el nivel de salida.
efecto. mezclada con el sonido original

| Pantalla de efecto |

|Exp|icacio’n de parémetrol

|Icono de posible sincronizacion de tempol

HETipos de efectos y parametros

[CHORUS]

CoronaCho

Modelo del CORONA CHORUS de tc electronic.

SPEED DEFTHFLIL.

[CoronaCho!

-

Mando1 Mando2 Mando3
pag. o1 |SPEED [0-100 | [peptH  Jo-100 FxLVL [0-100 [
Ajusta la velocidad de la modulacion. | Ajusta la profundidad de la modulacién. | Ajusta el volumen del efecto.
TONE [o-100 [ [oRY [oFF/ON \ \ \
Cuando estéa activo (ON), el sonido
Pag. 02 original y el de efecto son mezclados y

Ajusta el tono.

emitidos a la vez. Cuando esté en OFF,
solo es emitido el sonido de efecto.

Este efecto mezcla un tono modificado con el sonido origina

| para afadir movimiento y

ﬁﬂl“lllllsﬂ

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Chorus
grosor.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [0-100 [ [Rate [1-50 [ [mix [o-100 [
Pé4g. 01

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pé4g. 02

Tone Jo-10 \

Level [o-150 \

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

VintageCE

Simulacion del BOSS CE-1.

1600l

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Comp ‘ 0-9 ‘

Rate [1-50 [

Mix [0-100 [

Ajusta la sensibilidad del compresor.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Level [o-150 \

Ajusta el nivel de salida.

ANA234Cho

Sonido de chorus analégico basado en el MXR M234.
Mando1 Mando2 Mando3
LEVEL [0-100 | |[mate [o-100 | [oEPTH [0-100 [

Pég. 01

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la profundidad de la modulacion

Pag. 02

Low [0-100 \

HIGH [o-100 \

Mode [MONO, STR \

Ajusta el volumen de los graves

Ajusta el volumen de los agudos

Ajusta la salida a mono o stereo
(STR). Cuando la ajuste a stereo, el
sonido del efecto serd emitido por el
canal L y el sonido de entrada seco
(sin modificaciones) es emitido a

través del canal R.




Tipos de efectos y parametros

CE-Cho5

Este chorus es un modelado del BOSS CE-5.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

E.LVL [0-120 [

RATE [o-100 [

DEPTH [0-100 [

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la profundidad de la modulacion

Pag. 02

Low [o-100 \

HIGH [o-100 \

MODE [MONO, STR \

Ajusta el volumen de los graves.

Ajusta el volumen de los agudos.

Ajusta la salida a mono o stereo
(STR). Cuando la ajuste a stereo, el
sonido del efecto sera emitido por el
canal L y el sonido de entrada seco
(sin modificaciones) es emitido a
través del canal R.

que es mezclado con el sonido original

Ajusta la velocidad de la modulacion.

CloneCho Sonido de chorus analégico basado en el Electro-Harmonix SmallClone.
Mando1 Mando2 Mando3
o o1 |PEPTH [1.2 RATE [o-100 [ [ [
4g.
o Ajusta la profundidad de la modulacién. | Ajusta la velocidad de la modulacion.
| | | | | |
SuperCho Replica el sonido de un BOSS CH-1 SUPER CHORUS.
Mando1 Mando2 Mando3
ELVL [0-120 Rate |o-100 | [Depth [0-100 [
Pag. 01 [Ajusta la cantidad de sonido de efecto

Ajusta la profundidad de la modulacién

Pag. 02

EQ [o-100

Mode [MoNoO, STR \

Ajusta el tono del efecto.

Ajusta la salida a mono o stereo (STR)
Cuando la ajuste a stereo, el sonido del
efecto serd emitido por el canal Ly el
sonido de entrada seco (sin modificaciones)
es emitido a través del canal R

MirageCho

Este chorus brilla como un espejismo.

WPTH FRTE W

(e

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Depth [0-100 [

Rate [o-100 [

Mix [0-100 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido del efecto
que es mezclado con el original.

Pag. 02

PreD [1-20 \

Tone [o-100 \

Level [o-150 \

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
sonido del efecto.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida

StereoCho

DEPTH MATE ML

@e
gro@

Chorus stereo con un sonido totalmente limpio.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [0-100 [ |[Rete [1-50 [ [mix [0-100 [

Pég. 01

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto

Pag. 02

Tone ‘0—10 ‘

Level [o-150 \

mezclada con el sonido original

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

CoronaTri Replica de un CORONA Tri-Chorus de tc electronic.
Mando1 Mando2 Mando3
pag. o1 |SPEED [0-100 | |pEPTH  Jo-100 [ [P [o-100 [
Ajusta la velocidad de la modulacion. | Ajusta la profundidad de la modulacién. | Ajusta el volumen del efecto.
TONE [o-100 [ [ory [oFF/ON [ [ [

Pag. 02

Ajusta el tono.

Cuando esta activo (ON), el sonido
original y el de efecto son mezclados y
emitidos a la vez. Cuando estd en OFF,
solo es emitido el sonido de efecto.

Ensemble

Grupo de chorus que le ofrece un movimiento tridimensional.

TERTH BALE ML

@O0
@i&wo
==

Mando1

Mando2

Mando3

Depth [0-100 [

Rate [1-50 [

Mix [o-100 [

Pag. 01

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto

Pag. 02

Tone ‘0—10 ‘

Level [o-150 [

mezclada con el sonido original

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.
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Tipos de efectos y parametros

SilkyCho

Este efecto chorus combina 2 bandas de desafinacién y chorus para un control més preciso.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

LoMix [0-100 [

HiMix [o-100 [

ChMix [0-100 [

Ajusta la cantidad de desafinacién de
graves de la mezcla.

Ajusta la cantidad de desafinacién de
agudos de la mezcla.

Ajusta la cantidad de chorus de la
mezcla.

Pé4g. 02

LoPit [-25-25 \

HiPit [-25-25 \

PreD [o-50 \

Ajusta la cantidad de modulacion
de tonos para la desafinacion de las
bajas frecuencias.

Ajusta la cantidad de modulacién
de tonos para la desafinacion de las
altas frecuencias.

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
sonido del efecto.

Pag. 03

Rate [o-100 \

Depth [o-100 \

Tone [o-100 \

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta el tono.

Detune

TENT Prid WD

Mezclando un sonido de efecto ligeramente desafinado con el sonido original, este tipo
tiene un efecto chorus sin una excesiva modulacion.
Mando1 Mando2 Mando3
Cent [-25-25 [ [PreD [o-50 [ [mix [o-100 [

Pag. 01

Ajusta la desafinacion en centésimas,
pasos precisos de 1/100 de semitono.

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
sonido del efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pé4g. 02

Tone Jo-10 \

Level [o-150 \

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

En este efectos chorus para bajo p

odré casi cortar las bajas frecuencias.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Depth [0-100 [

Rate [1-50 [

Mix [o-100 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
que es mezclada con el sonido original

Pag. 02

LoCut [OFF-800Hz \

Level [o-150 \

PreD [oFF, ON \

Especifica el punto de corte de
graves para el sonido con efecto

Ajusta el nivel de salida

Activa/desactiva el pre-retardo

Ba Detune

Mezclando un sonido de efecto ligeramente desafinado con el sonido original,

pasos precisos de 1/100 de semitono.

sonido del efecto.

conseguimos este efecto natural de chorus de bajo.
Mando1 Mando2 Mando3
TR Cent [-50-50 [ |prep [o-50 [ [wmix [o-100 [
Pag. 01 [Ajusta la desafinacion en centésimas, | Ajusta el tiempo de pre-retardo del |Ajusta la cantidad de sonido con efecto

que es mezclada con el sonido original

Pé4g. 02

Tone ‘0—10

Level [o-150 [

LoCut [OFF-800Hz [

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Ajusta la frecuencia de corte en el
rango grave del sonido del efecto.

Ba Ensmbl

Este grupo de chorus de bajo le ofrece un movimiento tridimensional.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [0-100 [ |[Rate [1-50 [ [mix [0-100 [

Pég. 01

Pag. 01
o Ajusta la profundidad de la modulacion. | Ajusta la velocidad de la modulacion. Ajusta |a cantidad de sonido con efecto
que es mezclada con el sonido original
Tone Jo-10 [ [revel [o-150 \ \ \
Pag. 02 -
Ajusta el tono Ajusta el nivel de salida
Flanger Sonido de reactor como el de un flanger ADA.
Mando1 Mando2 Mando3
Depth [0-100 [ |[Rate [0-50 [ > [Reso [-10-10 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la intensidad de la resonancia de
modulacion.

Pag. 02

PreD [o-50 \

Mix [o-100 \

Level [o-150 \

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original.

Ajusta el nivel de salida.
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BaFlanger

Modelado a partir del flanger ADA, este efecto dispone de un pardmetro afiadido que le
permite ajustar el balance de volumen entre el sonido original y el efecto.

VERTY WAIE WEED

©o

Boss
Fianger
©

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Depth [o-100 [

Rate [o-50 [»

Reso [-10-10 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la intensidad de la resonancia
de modulacion

Pag. 02

PreD [o-50 \

Mix [o-100 \

Level [o-150 \

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
que es mezclada con el sonido original.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 03

LoCut [OFF-800Hz [

Ajusta la frecuencia de corte del
rango grave del sonido con efecto.

Vibrato

Efecto que ahade vibrato de forma

automatica.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Depth [0-100 [

Rate [0-50 [»

Bal [0-100 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacion

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pag. 02

Tone Jo-10 \

Level [o-150 \

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

rango de frecuencias del bajo.

Phaser Efecto que afade una variacién de fase al sonido.
Mando1 Mando2 Mando3
Rate 1-50 > |color 4 STG, 8 STG, Level 0-150
Pag. 01 inv4,inv8
Ajusta la velocidad de la modulacién. | Ajusta el tono del tipo de efecto. Ajusta el nivel de salida.
| | | | | |
TheVibe Sonido vibe que le ofrece unas ondulaciones Unicas.
Mando1 Mando2 Mando3
I [o-50 | |pepth |o-100 [ [pias [o-100 [
4.
o Ajusta la velocidad de modulacién. | Ajusta la profundidad de la modulacién. | Bias de modulacion de la forma de onda.
b op [Nave [0-100 [ [Mode [ViBRT.CHORS [ [Level [o-150 \
4g.
° Forma de onda de modulacion. Ajusta el efecto del vibrato o chorus. |Ajusta el nivel de salida.
PitchSHFT Este efecto modifica el tono hacia arriba o abajo.
Mando1 Mando2 Mando3
R ' Shift [12-12, 24 [ [rone [o-10 [ |[Bal [0-100 [
@ Pag. 01 Ajusta el cambio de tono en semitonos. "0" Ajusta el balance entre el sonido
” Ajusta el tono. A .
T le da un efecto de desafinacion. original y el sonido con efecto.
Fine [-25-25 [ [revel [o-150 [ \
Pag. 02 [Ajuste preciso del cambio de tono en Aiusta ol nivel de salida
pasos de un Cent (1/100 semitono). ) |
HPS Este modulador de tono inteligente da salida al sonido de efecto con el tono modificado
de acuerdo a la escala y clave.
Mando1 Mando2 Mando3
6,-5,-4,-3,-m, m, 3, C,C# D D# E F
Scale 4,5,6 Key F#, G, G#, A, A#, Mix 0-100
P " = Pag. 01 (Vea la tabla 1) B
mu@ Ajusta el tono del sonido con tono|Ajusta la tonica (raiz) de la escala usada | Ajusta la cantidad de sonido con efecto
@ @ modulado anadido al sonido original para el cambio de tono. mezclada con el sonido original
Tone [o-10 [ [rever [o-150 \ \ \
Pag. 02 - -
Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
Ba Pitch Este modulador de tono ha sido disefiado especialmente para tocar notas sencillas en el

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Shift [-12-12, 24 [

Tone ‘ 0-10 ‘

Bal [o-100 [

Ajusta el cambio de tono en semitonos. '0"
le da un efecto de desafinacion.

Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Pé4g. 02

Fine [-25-25 \

Level [o-150 \

Ajuste preciso del cambio de tono en
pasos de un Cent (1/100 semitono).

Ajusta el nivel de salida.
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Tipos de efectos y parametros

DuoTrem

Este efecto combina dos trémolos.

Due-Trem CE

RATER BAIED LEVEL

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

RateA [0-50 [»

RateB [0-50 [»

Level [0-150 [

Velocidad de modulacién de LFO A

Velocidad de modulacién de LFO B.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

DPT_A [o-100 \

DPT_B [o-100 \

Link [Seri, Para, STR |

Ajusta la profundidad de modulacién
de LFO A.

Ajusta la profundidad de modulacién
de LFO B.

Elige la forma en la que estén conec-
tados los dos trémolos.

Pag. 03

UPO0-UP9,
DWN 0-
DWN 9,
TRI0-TRI 9

WaveA

UPO0-UP9,
DWN 0-
DWN 9,
TRI0-TRI 9

WaveB

Forma de onda de la modulacién de
LFO A.

Forma de onda de la modulacion de
LFO B.

AutoPan

CEL
e

Este efecto mueve de forma ciclica la posicién de panorama del sonido.
Mando1 Mando2 Mando3
pig. 01 |FE [o-50 [ > |width [L50 - R5O [ tever [o-150 [
Ajusta la velocidad de la modulacién. | Ajusta la amplitud del panorama. Ajusta el nivel de salida.
Depth [o-10 [ Jcip [o-10 \ \

Pag. 02

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de recorte de la
forma de onda. Los valores altos
enfatizan més el efecto auto-panning

Rt Closet

T
om®

AL Mo LEL

Simula un altavoz giratorio.
Mando1 Mando2 Mando3
Bal [0-100 [ [Mode [Stow,Fast [ |Level [0-150 [

Pég. 01

Ajusta el balance entre la trompeta
(agudos) y el tambor (graves).

Ajusta el modo del giro.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Drive [o-100 \

Ajusta la cantidad de amplificacion
del previo.
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[DELAY]

DualDigiD

Combina 2 retardos y esté basado en el Eventide TimeFactor DigitalDelay.

Mando1

Mando2

Mando3

TimeA [0-1990 [»

TimeB [o-1990 [»

FdbkA [o-110 [

Pag. 01

Ajusta el tiempo de retardo del Re-
tardo A.

Ajusta el tiempo de retardo del Re-
tardo B.

Ajusta la cantidad de realimentacion
del Retardo A.

FdbkB ‘ 0-110 ‘

M-0-50,

Depth 5.0-50

Speed ‘ 0-50 ‘

Pag. 02

Ajusta la cantidad de realimentacion
del Retardo B

Ajusta la profundidad de modulacién
También le permite ajustar la salida a
mono (M0-M50) o stereo (S0-S50)

Ajusta la velocidad de la modulacién

FLTR [-100-100 \

DlyMx [o-100 \

Mix [o-100 \

Péag. 03

Ajusta el tono.

Ajusta la mezcla de los sonidos de
efecto del Retardo Ay B.

Ajusta la cantidad de sonido con
efecto mezclada con el sonido origi-
nal

Delay

Largo retardo con una longitud méxima de 4000 ms.

Mando1

Mando2

Mando3

Time [1=4000 [»

FB |o-100 [

Mix [o-100 [

Pég. 01

Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

HIDMP [o-10

PP [MoNo, PP \

Level [o-150 \

Pag. 02

Ajusta la atenuacion de agudos del
sonido del delay.

Ajusta la salida del delay a mono o

Ajusta el nivel de salida.

Tail [oFF/ON \

ping-pong
\

Pag. 03

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuara incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto

EUL FETIME |

StompDly

que es mezclado con el sonido original.

Cantidad de realimentacion.

StompDly Al subir la realimentacion en este efecto de tipo pedal podra hacer que auto-oscile.
Mando1 Mando2 Mando3
E.LVL [0-120 [ |8 [o-100 [ [Time [1-600 [
Pag. 01 [Ajusta la cantidad de sonido de efecto

Ajusta el tiempo de retardo.

Sync ‘OFE}JXS ‘ >

Mode [MONO, STR \

Tail [OFF/ON \

Pag. 02

Activa la sincronizacion del tempo.

Ajusta la salida a mono o stereo (STR)
Cuando la ajuste a stereo, el sonido del
efecto serd emitido por el canal Ly el
sonido de entrada seco (sin modificaciones)
es emitido a través del canal R

Cuando estad en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

HIDMP Jo-10 \

Pag. 03

Ajusta la atenuacion de agudos del
sonido del retardo.

StereoDly

Retardo stereo que permite ajustar por separado el retardo izquierdo y derecho.

Mando1

Mando2

Mando3

Timel [1-2000 [»

TimeR [1-2000 [»

Mix [0-100 [

Pag. 01 [Ajusta el tiempo de retardo del canal | Ajusta el tiempo de retardo del canal | Ajusta la cantidad de sonido con efecto
izquierdo. derecho. mezclada con el sonido original
I [o-100 [ [RenFs [o-100 [ [tevel [o-150 \
Realimentacion del retardo izquierdo. | Realimentacion del retardo derecho. Ajusta el nivel de salida.
LehLv [o-100 [ [Renlv [o-100 [ il [oFF/ON \
Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuaré incluso después de

Salida de retardo del canal izquierdo.

Salida de retardo del canal derecho.

desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra

en cuanto desactive el efecto.
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CarbonDly Retardo analégico modelado a partir del MXR Carbon Copy.
Mando1 Mando2 Mando3
DELAY [19-581 | [recEn  Jo-100 [ mix [0-100 [
Pag. 01 i i
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

pag op IMOD [oFF/ON [ [wiotH [o-50 [ [speep [o-50 \

4.

° Activa o desactiva la modulacion. Ajusta la amplitud de la modulacion. |Ajusta la velocidad de la modulacion.
Tail [OFF/ON [ [svne [oFF b-.x8 [» \ \

Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuara incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en|Activa la sincronizacién del tempo.
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

AnalogDly Simulacién de retardo analégico con una longitud méxima de 4000 ms.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-4000 BNE |o-100 [ [wmix [o-100 [
Pag. 01 i i
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

HbMP  Jo-10 S [MoNo, PP [ [tevel [o-150 \
Pag. 02 Ajusta la atenuacion de agudos del|Ajusta la salida del retardo a mono o
N Ajusta el nivel de salida.
sonido del retardo. ping-pong
Tail [oFF/ON \ \ \ \ \

Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuaréd incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto

TapeEcho Simula un eco de cinta. El cambiar el pardmetro“Time" modifica el tono de los ecos.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-2000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Péag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

HDMP — Jo-10 [ [revel [o-150 [ il [OFF/ON \

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
Ajusta el nivel de salida. desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

TapeEcho3 Efecto de eco de cinta que replica el MAESTRO ECHOPLEX EP-3.

Pag. 02 [Ajusta la atenuacion de agudos del
sonido del retardo.

Mando1 Mando2 Mando3
FB [0-100 [ [mix [o-100 [ [mmEe [10-1000 [
Pag. 01 Ajusta la cantidad de sonido con efecto

Cantidad de realimentacion. Ajusta el tiempo de retardo.

mezclada con el sonido original.

RecLv [o-100 [ [smc [oFF»-.x8 [ » [Pamp — JoFF ON \

Determina si el previo TapeEcho3
afecta o no al tono cuando el efecto
de eco esté desactivado. Cuando
esté en OFF, el sonido de entrada es
emitido sin ser modificado. Cuando
esta en ON; el previo afecta al tono.

Pag. 02 [Ajusta el volumen grabado en la

h Activa la sincronizacion del tempo.
cinta.




Tipos de efectos y parametros

DriveEcho

Efecto eco que puede ser saturado, modelado a partir del LINE6 M9 TubeEcho.

@©o@

DRIE ‘ T

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

DRIVE [0-100 [

MIX [o-100

TIME [20-1990 [»

Ajusta la cantidad de distorsion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original.

Ajusta el tiempo de retardo.

Pag. 02

FB [o-100 \

WOowW [o-100

DRY [DRIV/THRU \

Cantidad de realimentacion.

Ajusta el efecto de wow y flutter.

Determina si el parémetro DRIVER de
DriveEcho afecta al tono de la sefal
seca (sin efectos). Ajustelo a DRIVE y
este ajuste DRIVE afectard al sonido
seco” Ajustelo a THRU vy el sonido
seco seré emitido sin ser modificado.

Pag. 03

Tail OFF/ON

Mode MONO, STR

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. El sonido seco
sigue teniendo el mismo tono que
cuando el efecto estaba activo.
Cuando est4 en OFF, el sonido del
efecto se detendrd en cuanto desactive
el efecto.

Ajusta la salida a mono o stereo

(STRY).

SlapBackD

Este retardo, con un tiempo de reta

rdo corto es perfecto para guitarra ritmica amortiguada y

ping-pong panning

rockabilly, y ha sido modelado a partir de un FLASHBACK de tc electronic ajustado a SLAR
Mando1 Mando2 Mando3
TIME ‘17300 ‘ > |SubdDv ‘ 2 FB ‘ofwoo ‘

Pég. 01

Ajusta el tiempo de retardo.

Ajusta la longitud de la nota del soni-

do de retardo.

Cantidad de realimentacion

Pé4g. 02

FXLVL [o-100 \

DRY [oFF/ON

Tail [oFF/ON \

Ajusta el volumen del efecto

Cuando esté activo (ON), el sonido
original y el de efecto son mezclados y
emitidos a la vez. Cuando esta en OFF,
solo es emitido el sonido de efecto.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando estd en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Pag. 03

Mode [MONO, STR \

Ajusta la salida a mono o stereo (STR).

SmoothDly

Amplio retardo modelado a partir de un BOSS DD-20 en modo SMOQOTH.
Mando1 Mando2 Mando3
TIME [1-3000 BNE |o-100 [ [ew [o-100 [

Pég. 01

Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto

Pag. 02

TONE [o-100 \

Tail [oFF/oN

mezclada con el sonido original

Ajusta el tono.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando estd en
OFF, el sonido del efecto se detendrd

en cuanto desactive el efecto

MultiTapD

Multi Tap Delay
e P A

Gy gt
Lt

Este efecto produce varios sonidos de retardo con distintos tiempos.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-3000 [ > [pTTRN [1-8 [ [mix [0-100 [

Pég. 01

Ajusta el tiempo de retardo.

Ajusta el patron de marcacion, que va

desde ritmico a patrones aleatorios.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone Jo-10 \

Level [o-150

Tail [OFF/ON \

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando estad en ON, el sonido del
efecto continuard incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.




Tipos de efectos y parametros

ReverseDL

Retardo inverso, con una longitud maxima de 2000 ms.

Mando1

Mando2

Mando3

Time [10-2000 [»

FB [o-100 [

Bal [0-100 [

Pég. 01

Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

HIDMP [o-10 \

Level [o-150 \

Tail [OFF/ON \

Pag. 02

Ajusta la atenuacién de agudos del
sonido del retardo.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando estd en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Retardo basado en el modo LOFI del strymon TIMELINE que

le permite degradar la cali-

Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

LO-FI DI ” p h - .
Y dad del sonido usando los parédmetros de velocidad de bits y frecuencia de muestreo.
Mando1 Mando2 Mando3
TIME [2-1900 [»>]rB [o-100 [ mix [0-100 [
Pag. 01 Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

Pag. 02

SMPL [1128-11 [

BITS [4-32 \

BLEND [o-100 \

Ajusta la frecuencia de muestreo.

Ajusta la profundidad de bits.

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido de baja fidelidad
(lo-fi).

Pag. 03

DAMP ‘ 0-10 ‘

FLT ‘OFE 1-8 ‘

VINYL ‘OFF, D:1-D:9, ‘

S:1-S:9

Ajusta la forma en que decae la reali-
mentacion del sonido.

Determina el carécter del filtro apli-
cado al sonido con efectos.

Anade ruido que se produce de for
ma aleatoria. Con el D:1-D:9, el ruido
se produce de forma sincronizada
con la salida del retardo.

SIwAtkDly

SL0L AITHGH DELRY

T ‘ T8 | HIX

[ & |

Este retardo suavemente intensificado se basa en el LINE6 M9 Auto-Volume Echo.
Mando1 Mando2 Mando3
TIME [1-1900 NE [o-100 [ [mix [o-100 [
Pag. 01 - -
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonlt;io con efecto
mezclada con el sonido original
DEPTH  [o-100 [ [swet  Ti-s0 [ [mode [MONO/STR \
Determina la forma en la que es
Pag. 02 aplicado el efecto. Ajustelo a MONO
Ajusta la profundidad de la modulacion. | Ajusta el tiempo de ataque. para un efecto de chorus mono. Ajds-
telo a STR para un efecto de vibrato
stereo.
Tail OFF/ON
Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuaré incluso después de

desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto

Retardo dindmico que ajusta el volumen del efecto de acue

rdo al nivel de la sefal de

Cantidad de realimentacion.

Ajusta el nivel de salida.

DynaDela
4 Y entrada.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-2000 [ > [sense [10--11-10 ] [wmix [o-100 [
Pég. 01 i i
TIFE SEIE MK, o Ajusta el tiempo de retardo. Ajusta la sensibilidad del efecto. Ajusta la cantidad de somd_o con efecto
J’,y. mezclada con el sonido original
JRna? FB [o-100 R [o-150 E [oFF/ON [
Dyna Delay Cuando esta en ON, el somdg del
Pag. 02 efecto continuaré incluso después de

desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.
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Tipos de efectos y parametros

TremDelay Efecto basado en el strymon TIMELINE TREM mode que afade un tremolo al retardo.
Mando1 Mando2 Mando3
TIME [60-1900 [»>]rs [o-100 [ mix [0-100 [
Pég. 01 i i
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de somdo con efecto
mezclada con el sonido original
W LFo ‘;F/_"\'MSPQSRA'VSV‘N' ‘ DEPTH ‘moo ‘ SPEED  |1/2-321 ‘
JIREHBLO/DELA Pag. 02 z I - doondadol
© perm!(g eeg\r’a orma de onda de fa Ajusta la profundidad de la modulacion. |Ajusta la velocidad de la modulacién.
modulacion del trémolo.
DAMP [o-10 [ [neF [OFF, 20-900 [ [enr [o-10 \
Pag. 03 Ajusta la forma en que decae la reali-| Ajusta el rango méximo de las fre-|Ajusta la distorsion del sonido con
mentacion del sonido. cuencias del sonido con efecto. efectos.
ModDelay Este efecto de retardo le permite usar modulacién.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-2000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. ﬁ:i;?aljacsg:i?i;?jg'y:go‘ﬁ;n efecto
g C
X ModDelny
o mom [] Rate [1-50 [ [revel [o-150 [ il [OFF/ON \
e @ @ @ s Cuando estad en ON, el sonido del
Pag. 02 efecto continuaré incluso después de
Ajusta la velocidad de la modulacién. [Ajusta el nivel de salida. desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.
TrgHIdDly Retardo con efecto”sample and hold” que usa el punteo como disparador.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [10-1000 [ [puy [25-100 [ [mix [0-100 [
Pag. 01 Ajusta durante cuanto tiempo es|Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Ajusta el tiempo de retardo. . . " ;
producido el sonido "sample-and-hold”. | mezclada con el sonido original
THRSH  [o-30 [ [tevel [o-150 [ [rai [oFF/ON \
Cuando estd en ON, el sonido del
Pag. 02 efecto continuara incluso después de
Ajusta el umbral del efecto. Ajusta el nivel de salida. desactivar el efecto. Cuando esta en

OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

FLTR PPD Basado en el Eventide TimeFactor FilterPong, este efecto combina retardo vy filtro.
Mando1 Mando2 Mando3
TimeA [0-1900 [ > |Times [o-1900 [ > [mix [0-100 [
Pag. 01 [Ajusta el tiempo de retardo del Re-|Ajusta el tiempo de retardo del Re-|Ajusta la cantidad de sonido con efecto
tardo A. tardo B. mezclada con el sonido original
DlyMx [o-100 [ [Fdok [o-110 [ [shur [o-10 [
Pag. 02 Ajusta la mezcla entre los sonidos . " Suaviza el ataque de la realimenta-
Cantidad de realimentacion. i
con efectos del Retardo Ay B. cion del sonido.
Sn1-16,
FLTR 0-100 Depth M-0-10, Wave Tr1-16,
S-0-10
Sq1-16

Pag. 03

Ajusta la profundidad de modulacién

Ajusta la cantidad de filtro que es También le permite ajustar la salida a

Ajusta el tipo de onda y la velocidad

aplicado. mono (M-0-10) o stereo (S-0-10). de la modulacién
FilterDly Este efecto filtra un sonido retardado.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-2000 [>]r [o-100 [ [mix [0-100 [
Pag. 01 i i
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de somqo con efecto
mezclada con el sonido original
— o Rate [1-50 | [pepth [o-100 | [Reso [o-10 \
_’\ 49. i
QQQQ—P © Ajusta la velocidad de la modulacion. | Ajusta la profundidad de la modulacién. Ajusta la \HI?HSIdad de la resonancia
Filter ® de modulacin
Dy Level o150 [ i [oFF/ON [ [ [
Cuando est4 en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuaré incluso después de
Ajusta el nivel de salida. desactivar el efecto. Cuando estd en

OFF, el sonido del efecto se detendrd
en cuanto desactive el efecto.

1




Tipos de efectos y parametros

TIE FE ML

PhaseDly Este efecto aplica un modulador de fase a un sonido retardado.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-2000 [>]r [o-100 [ [mix [0-100 [
Pég. 01 i i
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de somdo con efecto
mezclada con el sonido original
4 STG, 8 STG

R 1- I ! ’ Level -1

.PhaSEW:NDWJn: Pag. 02 ate 50 ‘ Color inv 4, inv8 ‘ eve 0-150 ‘

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta el tono del tipo de efecto.

Ajusta el nivel de salida.

@o

Tail [oFF/ON \

Pag. 03

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendrd
en cuanto desactive el efecto

A-Pan DLY

Combina auto-pan y retardo para crear el efecto de una imagen stereo con movimiento

T B M

@7,

ciclico.
Mando1 Mando2 Mando3
Time [1-2000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original
®ooRHDE:Ly Rate 1/_ 45'(; 12,34, Width ‘ L50-R50 Depth ‘ 0-10

Pag. 02

Ajusta la velocidad del movimiento

Ajusta la amplitud del movimiento de

Ajusta la profundidad del movimiento

= del sonido. sonido. del sonido.
Clip [o-10 [ uink [p-D. D-P [ [tevel [0-200 \
Pag. 03 Ajusta la cantidad de recorte de la Ajusta el orden en que estgn conec- . .
tados el panorama automa tico y el|Ajusta el nivel de salida.
forma de onda.
retardo.
PitchDly Esto aplica modulacién de tono a un sonido retardado.

Mando1

Mando2

Mando3

Time [1-2000 [

Pitch [-12-12

Mix [o-100 [

Pag. 01

Ajusta el tiempo de retardo.

Ajusta el volumen del cambio de
tono aplicado al sonido retardado

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

FitchDelay

TFE A AL}

FB [o-100 [ rone [o-10 [ [revel [o-150 [
Pag. 02 - - f

Cantidad de realimentacion. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.

Tail [oFF/ON \ \ \ \ \

Pag. 03

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaréd incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto

Basado en el strymon TIMELINE |

CE mode, este efecto com

bina modulacién de tono y

mE fE AKX

CEIDECY)

Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

102 Dl retardo
Mando1 Mando2 Mando3
TIME [60-1300 [>]rs [o-100 [ mix [0-100 [
Pag. 01 Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

INTVL [-0ct-20ct \

SLICE [SHORT, LONG

BLEND  Jo-20 \

Pag. 02

Ajusta la cantidad de modulacion de
tono para los bloques audio.

Ajusta la longitud de los bloques.

Ajusta el balance entre las sefales
seca e ICE.

SMEAR  [OFF, 1-20 \

DAMP [o-10

HPF [OFF, 20-900 \

Pag. 03

Ajusta la cantidad en que es suaviza-
do el ataque de la realimentacién del
sonido.

Ajusta la forma en que decae la reali-

mentacion del sonido.

Ajusta el rango méaximo de las fre-
cuencias del sonido con efecto.
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Tipos de efectos y parametros

ModDelay2

Puede ajustar la profundidad de este efecto de retardo modulado.

*EXModDeiny2 *
et [
©

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Time [1-2000 [»

FB [o-100 [

Mix [0-100 [

Ajusta el tiempo de retardo.

Cantidad de realimentacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Rate ‘ 1-50 ‘

Level [o-150 \

Depth [o-100 \

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta el nivel de salida.

Ajusta la profundidad de la modulacion

Pag. 03

Tail [oFF/ON \

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuara incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

[REVERB]

HD Reverb

HD Reverb

(o)

Reverb de alta definicion.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay ‘ 0-100 ‘ Tone ‘ 0-10 ‘ Mix ‘ 0-100 ‘

Pag. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Péag. 02

PreD [1-200 \

HPF [o-10

Level [o-150 \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Frecuencia de corte de un filtro paso-

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 03

Tail [oFF/ON [

altos.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaréa incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto

Spring

Efecto reverb que simula una reverb de muelles.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [1-30 [ [Tone [o-10 [ [mix [0-100 [

Pég. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 \

Level [o-150 \

Tail [OFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

e
668

Pag. 01

Spring63 Sonido de reverb de muelles basado en un ‘63 Fender Reverb.
Mando1 Mando2 Mando3
' DWELL  [0-100 MIXER |o-100 TONE [o-100
DUELL _WiRER TIHE Péag. 01 Ajusta la cantidad de nivel que es intro-| Ajusta la mezcla de volumen del soni-
Ajusta el tono.
ducido a la reverb do con efectos.
) Lovel [o-150 \ [ \ \ \
Péag. 02
Ajusta el nivel de salida.
Plate Simula una reverb de ldminas.
Mando1 Mando2 Mando3
PreD [1-200 | |pecay |o-100 [ [mix [o-100 [

Ajusta le retardo entre la entrada
de la senal original y el inicio de la
reverb.

Ajusta la duracion de las reverberacio-
nes

Ajusta la cantidad de sonido del efecto
que es mezclado con el original.

Péag. 02

Color [o-100 \

LobMP  Jo-100 \

HIDMP [o-100 \

Ajusta el tiempo de reverb de las
bajas frecuencias.

Ajusta la amortiguacion de graves del
sonido de reverb.

Ajusta la amortiguacion de agudos del
sonido de reverb.

Pag. 03

Tail [oFF/ON [

Level [o-150 [

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaréd incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto

Ajusta el nivel de salida.
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Tipos de efectos y parametros

Room

Este efecto simula la acustica de una habitacion.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Decay ‘ 1-30 ‘

Tone ‘(%10 ‘

Mix [0-100 [

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 \

Level [o-150 \

Tail [OFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando estd en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

TiledRoom

“Tiod B35

DETHY TONE M

Este efecto simula la acustica de una habitacion alicatada.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay ‘1—30 ‘ Tone ‘0—10 ‘ Mix ‘0—100 ‘

Pag. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 \

Level [o-150 \

Tail [oFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando estd en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

° CHAMBER] > |°

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Chamber Simula las reverberaciones de una sala de tipo cdmara.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [0-100 [ [Tone [o-100 [ [mix [o-100 [
Pag. 01 Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [0-200 \

Tail [oFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del
sonido original y el inicio de la reverb.

Cuando estéa en ON, el sonido del
efecto continuard incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendrd
en cuanto desactive el efecto.

LOFI Rev

Reverb directa modelada a partir del ajuste LOFI del HALL OF FAME de tc electronic.
Mando1 Mando2 Mando3
paq o |DECAY [o-100 | |TonE |o-100 [ [P [o-100 [
4.
o Fija la duracion de las reverberaciones. [Ajusta el tono. Ajusta el volumen del efecto.
PreD [sHORTAONG | [Tail [oFF/ON [ Jorv [OFF/ON \
Cuando estd en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
) desactivar el efecto. El sonido seco|Cuando esté activo (ON), el sonido
Pag. 02 Ajusta el retardo entre la entrada del|sigue teniendo el mismo tono que|original y el de efecto son mezclados y

sonido original y el inicio de la reverb.

cuando el efecto estaba activo.

Cuando esta en OFF, el sonido del
efecto se detendrd en cuanto desactive
el efecto.

emitidos a la vez. Cuando esta en OFF,
solo es emitido el sonido de efecto.

Hall

Simula la acustica de un salén de conciertos.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay ‘1730 ‘ Tone ‘(%10 ‘ Mix ‘0—100 ‘

Pag. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 \

Level [o-150 \

Tail [oFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.
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Tipos de efectos y parametros

HD Hall

Densa reverb de salon.

Mando1

Mando2

Mando3

PreD [1-200 [

Decay [o-100 [

Mix [0-100 [

Pag. 01

Ajusta el retardo entre la entrada del
sonido original y el inicio de la reverb.

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta la cantidad de sonido de
efecto que es mezclado con el
sonido original.

Pé4g. 02

LobMP  [0-100 \

HIDMP [o-100 \

Tail [oFF/ON \

Ajusta la amortiguacion de los graves
en el sonido reverb.

Ajusta la amortiguaciéon de los
agudos en el sonido reverb.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando estd en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Fija la duracion de las reverberaciones.

sonido original y el inicio de la reverb.

Church Simula las reverberaciones de una iglesia.
Mando1 Mando2 Mando3
DECAY  [0-100 | |prep |o-200 MIX [o-100 [
Péag. 01 Ajusta el retardo entre la entrada del|Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

Pag. 02

TONE [o-100 \

HIDMP [o-100 \

Tail [oFF/ON \

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad en la que son
reducidos los agudos del sonido
reverb.

Cuando estd en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. El sonido seco
sigue teniendo el mismo tono que
cuando el efecto estaba activo.
Cuando est4 en OFF, el sonido del
efecto se detendré en cuanto desactive
el efecto.

Pag. 03

Dry OFF/ON

Cuando estéa activo (ON), el sonido
original y el de efecto son mezclados y
emitidos a la vez. Cuando estéa en OFF,
solo es emitido el sonido de efecto.

Arena

Este efecto simula la acustica de un gran recinto cerrado como puede ser un pabellén.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [1-30 [ [Tone [o-10 [ [mix [0-100 [
Pég. 01 Fija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta el tono. Alusta la cantidad de sonido con efecto
lafa ) mezclada con el sonido original
PreD [1-100 [ [revel [o-150 [ il [OFF/ON \
Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 02 | Ajusta el retardo entre la entrada del sonido efecto continuard incluso después de

original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

sonido original y el inicio de la reverb.

desactivar el efecto. Cuando estd en
OFF, el sonido del efecto se detendrd

en cuanto desactive el efecto

Cave Simula las reverberaciones de una cueva.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [o-100 [ |Tone |o-100 [ [wmix [o-100 [
Pag. 01 | . . Ajusta la cantidad de sonido con
Fija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta el tono. efecto mezclada con el sonido origi-
’ CAVE ‘ nal
6&56 PreD [0-200 [ i [oFF/oN [ [ [
Cuando est4 en ON, el sonido del
Pag. 02 Ajusta el retardo entre la entrada del efecto continuard incluso después de
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Tipos de efectos y parametros

Ambience

Esto afade una ambientacién (aire) natural al sonido.

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

DECAY [0-100 [

TONE [o-100 [

MIX [0-100 [

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [0-200 \

Tail [oFF/ON \

Dry [OFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del
sonido original y el inicio de la reverb.

Cuando esté en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. El sonido seco
sigue teniendo el mismo tono que
cuando el efecto estaba activo.

Cuando estd en OFF, el sonido del
efecto se detendrd en cuanto desactive
el efecto.

Cuando esté activo (ON), el sonido
original y el de efecto son mezclados y
emitidos a la vez. Cuando esta en OFF,
solo es emitido el sonido de efecto.

Air

IR

SI2E TINE

0O

Esto reproduce la ambientacion de una habitacién, para crear profundidad espacial.
Mando1 Mando2 Mando3
Size [1-100 [ |rone [o-10 [ [wmix [o-100 [

Pag. 01

Ajusta el tamano del espacio
simulado.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Ref [o-10 [

Level [o-150 \

Tail [oFF/ON \

Ajusta la cantidad de reflexion de las
paredes.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando estd en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

EarlyRef

" DECHY SHIFE HX

Early Reflection
All &)

Este efecto reproduce solo las reflexiones iniciales de la reverb.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [1-30 | [shape [-10-10 [ [mix [o-100 [

Pag. 01

Ajusta la duracién de la reverb.

Ajusta la envolvente del efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone Jo-10 \

Level [o-150 \

Tail [OFF/ON \

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

GateRev

La reverb con puerta, ideal para sonidos percusivos, ha sido modelada a partir del ajuste
Gated del DigiTech RV-7 (Lexicon).

GATEREVERB)

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Level [0-100

Tone [o-100 [

Decay ‘ 0-100 ‘

Ajusta la cantidad de sonido con
efecto mezclada con el sonido origi-
nal.

Ajusta el tono.

Fija la duracion de las reverberaciones.

Pag. 02

Tail [oFF/ON [

Dry [oFF/oN [

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuara incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto

Cuando estéa activo (ON), el sonido
original y el de efecto son mezclados y
emitidos a la vez. Cuando est4 en OFF,
solo es emitido el sonido de efecto.

ReverseRv

Este efecto, modelado a partir del ajuste Reverse del DigiTech RV-7 (Lexicon) suena
como una reverb al revés.

Mando1

Mando2

Mando3

Pag. 01

Level [o-100 [

Tone |o-100 [

Decay [o-100 [

Ajusta la cantidad de sonido con
efecto mezclada con el sonido origi-
nal.

Ajusta el tono.

Fija la duracion de las reverberaciones.

Pag. 02

Tail [oFF/ON \

Dry [oFF/oN \

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendrd
en cuanto desactive el efecto

Cuando esté activo (ON), el sonido
original y el de efecto son mezclados y
emitidos a la vez. Cuando esta en OFF,
solo es emitido el sonido de efecto.
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Tipos de efectos y parametros

SlapBack

Esta reverb crea un efecto eco repetitivo.

*Slap Back *

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Time [1-1000 [»

Decay ‘ 1-30 ‘

Mix [0-100 [

Ajusta el tiempo de retardo.

Ajusta la duracion de las reverberacio-
nes.

Ajusta la cantidad de sonido del efecto
que es mezclado con el original.

Pag. 02

FB [0-100 \

Tone ‘(}10 ‘

DRBal [o-100 \

Ajusta la cantidad de realimentacion.

Ajusta el tono.

Ajusta la relacion reverb/retardo.

Pag. 03

Level [o-150 \

Tail [oFF/ON \

Ajusta el nivel de salida.

Cuando estd en ON, el sonido del
efecto continuard incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendrd
en cuanto desactive el efecto.

Echo

Este efecto puede generar ecos maravillosos.
Mando1 Mando2 Mando3
DECAY  [0-100 [ |mmve |0-200 | [ronE [o-100 [
Pag. 01 . Ajusta el retardo entre la entrada del
Fija la duracion de las reverberaciones. e Ajusta el tono.
sonido original y el inicio de la reverb.
MIX [o-100 [ i [oFr/oN [ [mode [MoNo, STR \

Pag. 02

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. El sonido seco
sigue teniendo el mismo tono que
cuando el efecto estaba activo

Cuando esta en OFF, el sonido del
efecto se detendré en cuanto desactive
el efecto.

Ajusta la salida a mono o stereo (STR).

ModReverb

Esta reverb genera ecos fluctuantes.

MO

Mando1

Mando2

Mando3

Pég. 01

Depth [0-100 [

Decay ‘ 1-30 ‘

Mix [0-100 [

Ajusta la profundidad de la modulacion.

Ajusta la duracién de la reverb.

Ajusta la cantidad de sonido del efecto
que es mezclado con el original.

Pag. 02

Rate [1-50 \

Tone Jo-10 \

PreD [1-100 \

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta el tono.

Ajusta le retardo entre la entrada de la
senal original y el inicio de la reverb.

Pag. 03

Level [o-150 \

Tail [OFF/ON \

Ajusta el nivel de salida

Cuando esté en ON, el sonido del
efecto continuard incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Esto afiade tremolo a la reverb y esté basado en el ajuste TRE

MOLO VERB de un Eventi-

TREMOLD RE!

VERf

Fija la duracion de las reverberaciones.

sonido original y el inicio de la reverb.

TremoloRv de SPACE.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [0-100 [ |powy |o-500 [ [mix [o-100 [
Péag. 01 Ajusta el retardo entre la entrada del|Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

Pag. 02

Speed 1.0-20.0 D

SINE, TRI, PEAK,
RNDM, RAMP
SQR

Shape

MNO-MN99,

Depth STO-ST99

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Forma de onda de la modulacién.

Ajusta la profundidad de la modulacion
Ajusta también si esta modulacién es
mono (MN0-99) o stereo (ST0-99)

Pag. 03

Size 0-100

Low -100-100

High -100-100

Ajusta el tamano del espacio de la

Ajusta el volumen de los graves.

reverb.

Ajusta el volumen de los agudos
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Tipos de efectos y parametros

Esto combina reverb y flanger en un modelo de un Electro-Harmonix Holy Grail ajustado

mezclada con el sonido original.

desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendrd

HolyFLERB a FLERB.
Mando1 Mando2 Mando3
RVRB [0-100 [ i [oFF/oN \ \ \
Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 01 Ajusta la cantidad de sonido con efecto efecto continuara incluso después de

Pag. 02

en cuanto desactive el efecto.

DynaRev

Esta reverb, modelada sobre el tc electronic NOVA REVERB, cambia el volumen de

acuerdo al dinamismo de la entrada.

Mando1 Mando2 Mando3

Decay [0-100 [ [PreD [o-100 [ [cotor [0-100 [
Pag. 01 | o Ajusta el retardo entre la entrada del | ,.

Fija la duracion de las reverberaciones. Ajusta el tono.

sonido original y el inicio de la reverb.
Sense "11_01%‘04' OFF ‘ Mix ‘(Hoo Tail ‘OFF/ON ‘
. Cuando esta en ON, el sonido del

Pag. 02 efecto continuaré incluso después de

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original.

desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

ShimmerRv

Basado en el strymon blueSky en

el modo Shimmer, esto anade modulacién de tono y

retardo a la reverb.
Mando1 Mando2 Mando3
PreD [1-100 | |pEcay  Jo-100 [ mix [o-100 [
Pag. 01 Ajusta el retardo entre la entrada del Ajusta la cantidad de sonido con efecto

sonido original y el inicio de la reverb.

Fija la duracion de las reverberaciones.

mezclada con el sonido original

Pag. 02

LoDMP  [0-100

HIDMP [o-100 \

Tail [OFF/ON \

Ajusta la cantidad en la que son re-
ducidos los graves del sonido reverb.

Ajusta la cantidad en la que son redu-
cidos los agudos del sonido reverb

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

ParticleR

Este efecto reverb Unico y complejo se basa en el LINE6 M9 Particle Verb.
Mando1 Mando2 Mando3
DWELL ‘ 0-100 ‘ GAIN ‘moo MODE ‘ STBL CRTCL.
Pag. 01
9 E . . Ajusta la ganancia de salida del soni-|Ajusta la forma en la que varia el
ija la duracion de las reverberaciones. N
do reverb. sonido reverb.
MIX [o-100 | [mono  Jorron [ [rai [oFF/ON \
Cuando est4 en OFF, el sonido del[Cuando est4 en ON, el sonido del
Pag. 02 Ajusta la cantidad de sonido con efecto efecto es emitido en stereo. efecto continuaré incluso después de

mezclada con el sonido original.

Cuando esta en ON, es sonido del
efecto es emitido como una mezcla
mono.

desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Este efecto, basado en el algoritmo BlackHole del Eventide

SPACE, combina retardo y

reverb.

Ajusta el volumen de los graves.

SpaceHole
P reverb.
Mando1 Mando2 Mando3
Decay [-100-100 [ [poLy [o-1000 [ [mix [0-100 [
Pag. 01 . Ajusta el retardo entre la entrada del | Ajusta la cantidad de sonido con efecto
Fija la duracion de las reverberaciones. e N
sonido original y el inicio de la reverb. |mezclada con el sonido original
v
CORCE MILE psg. 02 |2 [o-100 | [pepth [o-100 | [speed [o-100 \
Cantidad de realimentacion. Ajusta la profundidad de la modulacion. | Ajusta la velocidad de la modulacion.
Size [o-100 Low [-100-100 High [-100-100
Pag. 03 Ajusta el tamano del espacio de la

Ajusta el volumen de los agudos.
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Tipos de efectos y parametros

Basado en el algoritmo MangledVerb del Eventide SPACE, testa reverb produce ecos sal-

MangledS :
9 P vajes.
Mando1 Mando2 Mando3
POLY [o-500 [ |cip |o-100 [ [mix [o-100 [
—_— Péag. 01 Ajusta el retardo entre la entrada del A . . ” Ajusta la cantidad de sonido con efecto
5 . justa la cantidad de distorsion. .
@ @ @ sonido original y el inicio de la reverb. mezclada con el sonido original
I OD W
NENGLET AL Decay [o-100 [ [Mod [o-100 [ [size [o-100 \
Pag. 02 =
° Fija la duracion de las reverberaciones. | Ajusta la profundidad de la modulacion. 25::; el tamano del espacio de la
Low [-100-100 [ [rion [-100-100 [ [tevel [0-200 [
Péag. 03

Ajusta el volumen de los graves.

Ajusta el volumen de los agudos

Ajusta el nivel de salida.

DualRev

Basado en el algoritmo DualVerb del Eventide SPACE, este efecto combina 2 reverbs.

Mando1 Mando2 Mando3
PDIyA [0-750 [ [PowB [o-750 [ [mix [o-100 [
Pag. 01 [Determina el tiempo de pre-retardo|Determina el tiempo de pre-retardo |Ajusta la cantidad de sonido con efecto
para la reverb A. para la reverb B. mezclada con el sonido original
ABMix [A9Bo-A0BY | [DCYA [o-100 ST [o-100 \
Pag. 02 Ajusta la mezcla de los sonidos con|Ajusta la longitud de la reverberacion |Ajusta la longitud de la reverberacion

efecto de la Reverb Ay B

para la reverb A.

para la reverb B.

Pag. 03

Size [a1B1-A9BY |

ToneA [-100-100 \

ToneB [-100-100 \

Ajusta el tamafo de la reverb.

Ajusta el tono de la Reverb A.

Ajusta el tono de la Reverb B.
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Tipos de efectos y parametros

[DYN/FLTR]

El exclusivo sistema de reduccion de ruidos de ZOOM corta los ruidos durante las pausas

ZNR ’ o
de la interpretacion, sin que afecte al tono.
Mando1 Mando2 Mando3
THRSH [1-25 EEE [Gtrin, Efxin [ |Level [0-150 [
Pag. 01 ; 6 P
T o Ajusta la sensibilidad del efecto. ’c\‘;:teri)lde deteccion de senal de Ajusta el nivel de salida.
\ \ \ \ \ \
Pag. 02
St Gt GEQ Este ecualizador grafico stereo tiene 6 bandas adaptadas a las frecuencias de la guitarra.

Mando1 Mando2 Mando3
160Hz [-12-12 [ [400Hz [-12-12 | [s00Hz [-12-12 [
Pag. 01 [Ajusta la cantidad de realce/corte a|Ajusta la cantidad de realce/corte a|Ajusta la cantidad de realce/corte a
160 Hz. 400 Hz. 800 Hz.
3.2kHz [-12-12 [ [e.4kHz [-12-12 [ [rzkhz [-12-12 \
Péag. 02 Ajusta la cantidad de realce/corte a|Ajusta la cantidad de realce/corte a|Ajusta la cantidad de realce/corte a
3.2 kHz. 6.4 kHz. 12 kHz.

Pag. 03

Level [0-150 \

Ajusta el nivel de salida.

St Bs GEQ

Este ecualizador grafico stereo tiene 7 bandas adaptadas a las frecuencias del bajo.

Pag. 03

Mando1 Mando2 Mando3

50Hz [-12-12 | |120Hz [-12-12 | [400Hz [-12-12 [
Péag. 01 Ajusta la cantidad de realce/corte a|Ajusta la cantidad de realce/corte a|Ajusta la cantidad de realce/corte a

50 Hz. 120 Hz. 400 Hz.

500Hz [-12-12 [ [sooHz [-12-12 [ [askz [-12-12 ‘
Pag. 02 Ajusta la cantidad de realce/corte a|Ajusta la cantidad de realce/corte a|Ajusta la cantidad de realce/corte a

500 Hz. 800 Hz 4.5 kHz.

10kHz [-12-12 [ [tevel [o-150 \ \ \

Ajusta la cantidad de realce/corte a
10 kHz.

Ajusta el nivel de salida.

La entrada de sonido que va al efecto LineSel es enviada directamente a las tomas

LineSel ? e .
OUTPUT cuando esta en OFF y al siguiente efecto cuando esté en ON.
Mando1 Mando2 Mando3
T EFX_L [0-150 [ JourL [o-150 [ [ [
Pag. 01 Ajusta el nivel enviado al siguiente|Ajusta el nivel enviado directamente
efecto. a las salidas.
| | | | | |
HETabla 1 Parametro Scale
Ajuste Escala usada Intervalo Ajuste Escala usada Intervalo
-6 6° abajo 3 3% arriba
-5 M 57 abajo 4 M 42 arriba
-4 ayor 4? abajo 5 ayor 5% arriba
-3 3? abajo 6 6° arriba
-m 3" abajo
Menor .J
m 3% arriba
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