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En este manual se usan distintos simbolos para
resaltar advertenciasy precauciones que debe
tener en cuenta paraevitar accidente. El
significado de estos simbolos es el siguiente:

Este simbolo indica que hay explicaciones
acerca de aspectos extremadamente
— peligrosos. Si usted ignora lo indicado por
Warning este simbolo y maneja el aparato de forma
incomrecta, pueden producirse dafios serios
eincluso la muerte.

Este simbolo indica que hay explicaciones
1\ acercadeaspectos sobre los que debe tener
Caution cuidado. Si usted ignora este simbolo y usa
el aparato de forma incorrecta, puede
producir dafios al aparato.

Leay cumplaloindicado enlos puntossiguientes
paraasegurarse un funcionamiento sin problemas
del PFX-9003.

Alimentacion
Dado que el consumo de corriente de esta
2 unidad esrelativamente alto, le
Warning eomendamos que use un adaptador de
corriente siempre que sea posible.
Cuando use la unidad con pilas, utilice
solo las de tipo alcalino.

[Funcionamiento con adaptador de CA]
« Aseglirese de utilizar solo un adaptador

de CA que déunacorrientede 9V DC,
300 mA y equipado con unaclavijade
"centro negativo” (Zoom AD-0006). El
uso de un adaptador distinto al
especificado puede dafiar la unidad y
suponer un posible peligro.

« Conecte el adaptador solo aunasalida
de corriente del voltaje indicado en el
propio adaptador.

« Cuando desconecte el adaptador dela
salidade corriente, tire siempre
sujetando del propio adaptador y no del
cable.

« Cuando no utilice launidad durante un
periodo de tiempo prolongado,
desconecte el adaptador de la corriente.

[Funcionamiento con pilas]

« Use cuatro pilas |EC R03 (tamafio
AAA) convencionales (alkalinas).

« No puede usar el PFX-9003 para
recargar las pilas.

Ponga atencion en el etiquetado de las
pilas para asegurarse de que haya
elegido el tipo correcto.

« Cuando no utilice la unidad durante un
periodo de tiempo prolongado, extraiga
las pilas de la unidad.

* Si se produce una pérdida del
electrolito, limpie cuidadosamente el
compartimento y los terminales de las
pilas paraquitar los restos del liquido.

« Mientras esté utilizando la unidad, el
compartimento de las pilas debe estar
cerrado.

Entorno
Eviteusar el PFX-9003 en entornosenlos
2\ que quede expuesto a:
Caution .+ temperaturas extremas
« atos niveles de humedad
« niveles de polvo o tierra elevados
« excesivas vibraciones o golpes

Manejo
Dado que el PFX-9003 es un aparato
electrénico de precision, evite utilizar una

Caution fuerza excesiva sobre sus interruptoresy
botones. Tenga cuidado también de no
volcar launidad y no permitir que quede
expuesta a una presion o golpes
excesivos.

Modificaciones
Never open the case of the PFX-9003 or
attempt to modify the product in any way
Caution  §incethiscan result in damageto the unit.

Conexion de cables y tomas de E/S
Apague siempre el PFX-9003y €l resto
de aparatos antes de conectar o

Caution desconectar ningdn cable. Asegurese
también de desconectar todos|os cablesy
el adaptador de corriente antes de
trasladar el PFX-9003 aotro lugar.

----------- Z0OM PFX-9003

Felicidadesy gracias por elegir el procesador de efectos portétil ZOOM PFX-
9003 (a que en este manual haremos referencia solo como "PFX-9003").
Este producto es un dispositivo muy sofisticado con |as siguientes funciones:

¢ Multiples efectos en un aparato portatil

Aunqgue el PFX-9003 es extremadamente compacto y con un peso minimo de
solo 130 gramos (sin pilas), le ofrece una gran cantidad de sofisticadas
funciones. Es un procesador multiefectos, que le ofrece 60 tipos de efectos
pudiendo usar simultdneamente hasta 10. Dispone también de un afinador,
caja de ritmos, sampler eincluso un micréfono condensador interno.

¢ El VAMS le permite disfrutar del sonido de amplificadores clasicos
El sistema de modelado de arquitectura variable (VAMS) desarrollado por
ZOOM pone en sus manos simulaciones de unidades de efectos, recintos
aclsticos y amplificadores clésicos con una precision increible. También le
ofrece simulaciones de previos de micro y guitarras acdsticas muy realistas.

¢ Funcién de muestreo de 30 segundos

Puede realizar un muestreo de hasta 30 segundos de una frase de guitarrao la
sefial de una fuente de entrada como un CD y almacenarlo en lamemoria
interna. También puede reproducir el muestreo grabado a una vel ocidad
inferior sin modificar por ello el tono.

® Unidad de ritmos interna

Launidad |e ofrece 60 patrones ritmicos internos de fuentes PCM con sonido
natural. Esto resulta perfecto paraensayosy “jam sessions’.

¢ Nueva funcién ARRM para efectos realmente unicos

El stemaARRM (modulacién en tiempo real con auto-repeticion) le permite
gjustar |las formas de onda de | os efectos de modul acién (wah, por gjemplo) en
tiempo real y enlazar esas formas de onda con el tempo de las pistas ritmicas.
e Capacidad de cancelacion central

Cree un sencillo sistema de karaoke con solo tocar un interruptor. Puede
procesar una sefia stereo introducida através del conector AUX IN 'y hacer
que la sefial que esté colocada en el centro (como lapistavoca oladela
guitarra solista) sea atenuada.

o Versatil afinador

Puede usar € afinador interno no solo para una afinacion cromética standard
sino también para guitarras de 7 cuerdasy otras afinaciones no convencionales.

ZOOM PFX-9003 - - - - - - - = - === == m e m e oo 3



Términos usados en este manual

Aqui e explicamos algunos términos importantes usados en este manual.

m Médulo de efectos

Un "médulo de efectos” funciona como una unidad de efectos compacta
independiente para personalizar determinados aspectos del sonido. Como
puede ver en lailustracion de abajo, puede pensar en el PFX-9003 como en
una serie de estos moédul os de efectos.

ENTRADA SALIDA

—>{ comp [-{DRVE[H znR H EQ | mop [ Rev 3

m Tipos de efectos y parametros

Los distintos ti pos de sonidos dentro de un médul o son conocidos como tipos
de efectos. En la mayoria de los médulos, puede elegir un tipo de efecto de
entre distintas opciones. Los diferentes ajustes del médulo de efectos son
llamados parametros.

m Programas y bancos

Los gjustes de pardmetros de efectos y

[[ B:‘;"E%OEF [[ B';’L":é’ 45 sus combinaciones de un médulo de
[BANCOd [BANCO3 efectos son amacenados y cargados en
[ BANCO C [ BANCO 2 unidades llamadas “programas”.
[BANCOb [ BANCO 1
BANCO A BANCO 0 Estos programas estén divididos en
PROGR.J bancos de usuario (A — F) que pueden ser
m?ﬂ' modificados y bancos presets (0 —5) que

. M son de solo lectura. Dado que cada banco

y—\gggg:: g tiene 10 programas (numerados del 0 a

BANCOUSUARIO BANCOPReser ) disponede 120 programas en tofdl.

m Modos

El manejo del PFX-9003 se divide en varios modos, que se usan para distintos
fines. Hay un modo de reproduccién parala seleccién y reproduccion de
programas, uno de edicién parael cambio de pardmetros, uno de afinador parael
uso del afinador interno, un modo sampler paralagrabacion, etc.

S Z0OM PFX-9003

Colocacion de las pilas

Colocacion de las pilas

# ARRM (Modulacién en tiempo real de auto-repeticion)
Lanuevafuncion ARRM le permite )

modificar los pardmetros de efectos | recuencia Wah

en tiempo real, usando formas de
onda de control generadas
internamente cuyos nivelescambian
de forma periddica Por jemplo, s
controlael efecto wah con el
ARRM, lafrecuenciawah irdarriba --ah --ah

y abgjo. Lavelocidad de

modulacion ARRM esté sincronizada con el tempo del patrén ritmico.

—>
Tiempo

Para usar el PFX-9003 con pilas, col6quelas como |e mostramos aqui.

1. Déle la vuelta a la unidad y abra la tapa del compartimento de
las pilas.

2. Coloque cuatro pilas IEC Cuatro pilas IEC R03

. Tapa (tamario AAA)
RO3 (snze: AAA) dentro del compartimento @\
compartimento. Le para pilas

recomendamos que use ' @

)
@
pilas alcalinas. ¢ *_\‘

Dentro del compartimento de las \\\\\\

pilas puede ver la orientacién

correcta paralas mismas (+) (-). -

Parte trasera del i i

. FX-9003 Compartimento pilas

3. Cierrela tapa del
compartimento de las pilas, asegurandose de que oye un clic

que le indicara que ha quedado sujeta en su sitio.

Nota
¢ Cuando no vaya a usar este aparato durante un periodo largo, saque las pilas
para evitar el riesgo de dafios por la salida de electrolito.
¢ Cuando aparezca en pantalla " &m ", le indicara que las pilas estan casi
gastadas. Cambielas por unas nuevas lo antes posible.

ZOOM PFX-9003 - - - - - - - = - === == m e m e oo 5



Controles y funciones

Controles y funciones Panel frontal

Mandos deslizantes W

N Pantall
Panel superior 1-3 an'afla oUTPUT INPUT

G S @ Q Q @
Micro interno e

u

Toma [OUTPUT] Toma [INPUT]
Tecla [MIC] @ mic CONP DRVE TN Ea MOD REV. AN Toma [PHONES] Toma [AUX IN]
PATTERN____TEMPO LEVEL a n
Tecla [RHYTHM] [ ><> VALUEL VALUE2 VALUE3 Panel lateral |zqu|erdo
Tecla [SAMPLER] @O DCYV 300mA mI;t.)W.EI‘tm VOLUME

)0
:

1
Tecla [TUNER/ TUNER @ e
g | (e == )

GAIN MOD REV I 0N
Tecla [STORE/
EXECUTE]

STORE/EXECUTE  EDIT/CANCEL Toma [DC 9V] Toma [POWER]

Control [VOLUME]

Teclas CURSOR
[AVIVV[<€/[™]

LpLav/stop Panel lateral derecho

ATCH
<\/> [ AUX CENTER CANCEL ]
OFF_ON

— Ui

Tecla [EDIT/CANCEL] — 7
Interruptor [AUX CENTER CANCEL]

=F

6 e Z00M PFX-9003 ZOOM PFX-9003 - - - -~ = = == === === 7



Conexion

- - - Al colocar €l interruptor [AUX CENTER CANCEL]
Al conectar la sdlida de un reproductor CD/MD o unidad similar alatoma enlaposicién ON, la sefidl stereo procedente de la
[AUX_ IN], podréa mezclar Iaseﬁd_ procedente_dd reproductor con el soni d_o toma AUX IN es procesada de forma que el sonido
de suinstrumento. Lasefid combinadaes enviadaalatoma[OUTPUT], s colocado en e centro (la pista de voz, guitarrasolista,
bien lasefid procedente de latoma[AUX IN] no es sometidaa procesado bajo, bombo o similar) es atenuado.

de efectos. Puede utilizar esta sefid como fuente de muestreo.

g oLy Panel lateral drcho
[T T R e EDJ—}

— Reproductor de CD H H H

AUX CENTER CANCEL
OFF ON

OUTPUT

Panel frontal Toma [AUX IN]
E INPUT

de audio o aotro sistema de reproduccion,

3

5o =]
Sistema de reproduccién

Panel lateral izdo Auriculares
Toma [D c 9V] @O DC9V 300mA ml;?

o) L

[Conecte latoma [OUTPUT] aun sistema
PHONES  AUXIN

Toma [INPUT]

Toma [OUTPUT] & O Q @

Toma [PHONES]

Conecte lasalidadela
guitarrao del bajoala
toma[INPUT].

Conecte el adaptador H:r,
corriente opcional (AD- 0006

8 e Z00M PFX-9003 ZOOM PFX-9003 - - - -~ = = == === === 9



Arranque rapido (1)

Esta seccion le explica algunas de |as operaciones béasicas del PFX-9003.

1 Encendido

Coloque el interruptor [POWER]
que hay en el panel izquierdo en la
posicion ON y encienda después
el sistema de reproduccion.
Cuando encienda el PFX-9003, éste entraraen el
modo Play o de reproduccién. En este modo, puede
elegir los programas a reproducir.

Pantalla en el modo Play

POWER
OFF, ,ON

Nombre piograma Banco W N° programa
FAra_1m =
Bu e ”‘-ﬂ

\_ J
A Ajuste el volumen

Mientras toca el instrumento, PLULS
ajuste el control [VOLUME] T
hasta conseguir el nivel TN

\adecuado.

k¢ ] Elija un programa

Utilice las teclas PATCH [A)/[ V] para ir cambia

\di rectamente de banco.

@[

4

Arranque rapido (1)

4 Ajuste el sonido
del programa

En el modo Play, puede utilizar

ndo de

programa hasta conseguir el sonido que quiera.
Ir& pasando por digtintos bancosy programas en este orden: AO—A9, b0—9 etc.

* También puede utilizar las teclas CURSOR [ A]/[ ¥ solo para cambiar

PFEX-9O0C )3 Palmtop k| scts Processor

O

RHYTHM

VALUES

VALUET VALUEZ

[ sanpLe |

TUNER
/BYPASS
GAIN

ZIEE M=

mon RFV

STORE/EXECUTE  EDIT/CANCEL

(==

los mandos deslizantes 1 - 3 para
ajustar el sonido del programa.
Ajusta la intensidad de distorsién
del médulo DRIVE.
Ajusta un parametro principal
del médulo MOD.

VALUE! VALUEZ

VALUES

c Ajusta un parametro
- principal del médulo
= REV.

GAIN Mop

* En cuanto cambie a otro programa
perdera los ajustes realizados. Grabe el
programa si quiere conservar las

\_ modificaciones introducidas. Y,

REV

ﬁ Grabe el programa

Si ha realizado modificaciones en el

sonido de un programa, puede
grabarlo para conservar los cambios.
Pulse la tecla [STORE/EXECUTE].

seleccionarlos

\_

10

ZOOM PFX-9003

Launidad entrard en el modo de espera de grabacion.

Paraque selleve acabo € proceso, es necesario que elijaun programa
de usuario y que después pulse de nuevo latecla[ STORE/EXECUTE] .
Para cancelar la operacion, pulse latecla[EDIT/CANCEL].

* Los bancos prefijados (0 — 5) son solo de lectura y no puede

3 : .z
s ‘« N° programa/banco destino de grabacién

como destino de la grabacion.

ZOOM PFX-9003



Arranque répido (2) El afinador y las funciones de ritmo

En esta seccidn le explicamos como usar lafunciéon de afinador y las funciones

ritmicas del PFX-9003.

2 ll Uso del afinador

Para usar la funcion del afinador, pulse la
tecla [TUNER/BYPASS] en el modo Play.

Cuando pulse latecla[TUNER/BY PASS], el PFX-
9003 entrard en el modo de anulacion (los
programas seran desactivados temporalmente) y
podra utilizar lafuncién de afinador cromético.
Cuando togue unacuerdad are" en estacondicion,
gpareceraen pantallael nombre delanotamés cercana.

2]

() o )
@1

I il

Nombre nota

mas cercana > P‘
#

cuerda para obtener |a nota deseada.
Va Tono sostenido

Lo J
COMP DRIVE ZNR EQ MOD REV ARRM

—_—y —

Tono correcto
e e © ¢ © @ o
COMP DRIVE ZNR EQ MOD REV ARRM

—_—y —

Tono bemolado -
L o)

COMP DRIVE ZNR EQ MOD REV ARRM

- v

Los puntos que aparecen en la parte inferior dela
pantallale permiten comprobar el tono. Afinela

O TUNER
- /BYPASS

r
N

PFX-9C)O3 Palmtop Effects Processor

]
COMP DRIVE ZNR EQ MOD REV ARRM

PATTERN TEMPO LEVEL
VALUET VALUEZ VALUES

GAIN MoD REV

ZIZCENE

STORE/EXECUTE  EDIT/CANCEL

PLAY/STOP

PATCH =
655}

Paravolver al modo de
reproduccion, pulse latecla
[EDIT/CANCEL].

* Para consultar lainformacién
sobre las funciones avanzadas
del afinador, vea la pagina 20.

ZOOM PFX-9003

ZOOM PFX-9003

\rltmo, vea la pagina 17. Y,

Arranque réapido (2) El afinador y las funciones de ritmo

Uso de la funcion

de ritmo

Para reproducir un patron ritmico,
pulse la tecla [RHYTHM] .

Empezara lareproduccion del ritmo. En el
modo Play o de reproduccion, en pantalla
aparecerala siguiente informacion.

Nombre de patrén

(BJE HT 3]

Durante lareproduccion de un patrén ritmico en
e modo Play, podrautilizar 1os controles
siguientes paraelegir € tipo de patrén ritmico y
gustar € volumen'y e tempo.

Controles de patrén ritmico

l Ajusta el tempo

del ritmo (BPM),

VALEL VALUEZ VALUE3

GAIN Mo REV
Ajusta el nivel del ritmo.

Para detener la reproduccion del patrén de
ritmo, pulse de nuevo latecla[RHYTHM].

* Paraver unalistadelospatronesritmicos vayaa
lapégina 19.
* Para méas detalles sobre la funcion de

13



Reproduccion de programas (Modo Play)

En el modo Play es donde puede cargar programas almacenados en la
memoria del PFX-9003 y usarlos paratocar con su instrumento. Cuando
enciende el PFX-9003, inicialmente siempre queda en este modo. En esta
seccion le describimos las distintas cosas que puede hacer aqui.

Pantalla del modo Play

En el modo Play, la pantallale muestra lainformacion siguiente.

Banco (A-F,0-5)

Nombre programa Numero programa (0 - 9)

I
farn. /:;m
U,_' USER

. [ ) . ()
COMP DRIVE ZNR EQ | MOD REV ARRM

Elsta indicacion le muestra el tipo
de banco elegido en ese momento
(USER o PRESET).

_—

Los médulos de efectos que estan activados en el programa activo
entonces vienen indicados mediante un punto (®).

Seleccion de un programa

1. Para elegir un programa en el modo play, use las teclas PATCH
[AlV].

Por ejemplo, pulse latecla PATCH [A] repetidamente y los nUmeros de

bancosy de programas irén cambiando en el orden siguiente.

[yl [} Ix} g !1

Tecla PATCH [A] an ,
I A A I b A | B | T

. (/N
@Bancos usuario  user USER USER USER usiR
N NG T N oo,

" [N} Lot [ we a3
Bancos prefijados
PRESET PRESET PRESET PRESET PRESET

PP B I Z0OM PFX-9003

Reproduccién de programas (Modo Play)

Aviso
Si mantiene pulsada una de las teclas PATCH [A)/[V¥] y pulsa después la otra
tecla, los programas iran cambiando mas rapidamente.

2. Paracambiar de banco directamente, use las teclas CURSOR [A]/[ V]

Latecla CURSOR [A] hace que cambie a banco siguiente, mientras que la
tecla CURSOR [ ¥] hace que pase a banco anterior.

Nota
Cuando se esté reproduciendo un patrdn ritmico, los bancos no podran ser
cambiados directamente.

Cambio del sonido de un programa

Después de elegir un programaen el modo Play, puede usar los mandos deslizante
y lasteclas CURSOR [«]/[»] paragustar € sonidoy €l nivel del programa.

1. Para ajustar el sonido del programa en el modo Play, mueva los
mandos deslizante 1 - 3 mientras toca en su instrumento.
Los pardmetros asignados a estos mandos deslizantes son |os siguientes.

VALUE1 VALUE2 VALUE3
Control 1 - R . Control 3
Fundamentalmente Ajusta un pardmetro
ajusta la intensidad de © © principal del médulo
distorsion (GAIN) del  * ® © ® REV.
moédulo DRIVE. GAIN MoD REV
Control 2

Ajusta un parametro principal del médulo MOD.

Nota
* Dependiendo del tipo de efecto elegido para el médulo DRIVE, puede que sea
asignado un parametro distinto a GAIN al mando deslizante 1.
¢ Los parametros que seran ajustados por los mandos deslizantes 2 y 3 dependen
del tipo de efecto elegido en ese momento para el médulo respectivo.

ZOOM PFX-9003 - - - - - - - - =~ = === === o= oo 15



Reproduccién de programas (Modo Play)

Cuando use uno delos mandos dedlizantes, € nombrey € vaor activo del pardmetro
aparecera brevemente en lapantalla También puede ver € valor aproximado delos
mandos 1 — 3 enlosgréficos de barras de la parte inferior delapantala

Nombre del parametro J(GH ,' ”\J /_:"_-4 l-: Valor del parametro
- [ED
\ —— p— —— |

e o o o o

Ajuste aprDX|mado de
mandos deslizantes 1 -3 _ % N N

GAIN REV

El simbolo "ED" |e indica que un pardmetro ha sido editado. Cuando ese
parédmetro vuelvaasu valor original, ese simbolo desaparecera.

2. Para ajustar el nivel del programa, use las teclas CURSOR [«]/[»].

El nivel de programa es un parametro que controlael nivel individua de dicho
programa. Cuando pulse una de las teclas CURSOR [«]/[»], €l nombrey el
valor del parametro apareceran brevemente en la pantalla.

L Teclas CURSOR = ,
T e qu‘u VL @

3. si quiere conservar los valores del programa editado, grabelo
de la forma descrita en la pagina 33.
Si no graba el programay cambiaaotro distinto o apagalaunidad, los valores

editados se perderén. Tenga cuidado para no perder por accidente una edicion
que quiera conservar.

NoTa
Mientras se esté reproduciendo un patrén ritmico, el nivel del programa no podra
ser ajustado directamente.

46 - Z0OM PFX-9003

Reproduccién de programas (Modo Play)

Uso del micro interno

El PFX-9003 dispone de un micréfono interno de dta sensibilidad. Puede usar este
micro paracaptar € sonido de unaguitarraacisticao unavoz y usar € procesado de
efectos sobre ese sonido de lamismaforma gue harfasobre & conector [INPUT].
Cuando se cumpla una de las condiciones siguientes, podra usar el micro
interno y aparecera el simbolo del micréfono en la pantalla.

((«p) Simbolo de micréfono

(1) EI médulo DRIVE esté activado y haya elegido los tipos de efectos
MIC PRE o CABI.

(2) El médulo DRIVE esté desactivado

(3) El modo de afinador esté activado

1. Para usar el micr6fono interno, compruebe que en pantalla
aparece el simbolo de micro y pulse la tecla [MIC].

Latecla[MIC] parpadeay lasefia delatoma[INPUT] escortada Si en
pantallano esta el simbolo del micro, el pulsar latecla[MIC] no tiene efecto.

2. Silaganancia del micro interno es baja, pulse de nuevo la tecla [MIC].

Latecla[MIC] se quedarailuminadafija. Hay dos valores de ganancia (Hi/
Lo) parael micro interno. La primera pulsacion de latecla[MIC] activa el
gjuste Lo (parpadeo), mientras que la segunda cambiaal valor Hi (encendida).

3. Para desactivar el micréfono interno, pulse la tecla [MIC] una
vez mas cuando esté activo el ajuste de ganancia Hi.
Latecla[MIC] se apagardy €l micro interno quedara desactivado.

Uso de la funciodn ritmica

En el modo Play, puede €elegir uno de entre 60 patrones ritmicos. Esto es Gtil
para ensayos en privado o para“jam sessions’ sencillas.

1. Pulse la tecla [RHYTHM] mientras el PFX-9003 est4 en el modo Play.

ZOOM PFX-9003 - - - - - - - - =~ = === === o= oo 17



Reproduccién de programas (Modo Play)

Lareproduccion del patrén ritmico comenzard En pantalla aparece
brevemente el nombre del programa activo en ese momento. El piloto dela
tecla[RHY THM] parpadea de forma sincronizada con el tempo del patrén.

Nombre patron E‘BEH 'T 3

Tecla[RHYTHM] |0 o o © o o

2. Para cambiar los parametros relacionados con el ritmo, use las
teclas CURSOR [A]/[Y])/[«]/[»] y los mandos deslizantes 1 - 3.

Mientras se esta reproduciendo un patrén ritmico, los controles siguientes
quedan asignados a los pardmetros del ritmo.

i— Elige un patrén ritmi:o.

VALUEL VALUE2 VALUE3

> -

— GAIN MOD REV
Modifica el tempo del
patrén ritmico a
intervalos de 1 BPM.

Ajusta el nivel del

Modifica el tempo del patrén patron ritmico.

ritmico a intervalos de 5 BPM.

Aviso
¢ Puede ver el valor aproximado de los parametros del patrdn ritmico en los
gréficos de barras de los mandos deslizantes 1 - 3 de la parte inferior de la
pantalla.
¢ Puede elegir otro programa mientras se esta reproduciendo un patrén ritmico. No
obstante, no es posible el ajuste de parametros ni la seleccién directa del banco.

3. Para detener la reproduccion del patrén ritmico, pulse una vez
mas la tecla [RHYTHM].

----------------------------- ZOOM PFX-9003

Reproduccion de programas (Modo Play)

Listado de patrones ritmicos

Patrén ritmico Pantalla Patrén ritmico Pantalla
8 TIEMPOS 1 ! DANCE 1 !
8 TIEMPOS 2 ] DANCE 2 JANCE | 2
8 TIEMPOS 3 BREAT | 3 DANCE3 3
8 TIEMPOS 4 u FUNK 1 !
FUNK =
8 TIEMPOS 5 [ FUNK 2 ]
SHUFFLE 8 TIEMPOS 1 BSHUEL ! BALADA 1 JALLAT !
SHUFFLEBTEMPOS2 |~~~ = [ BALADA2 i )
16 TIEMPOS 1 ! BLUES 1 JLUES !
16 TIEMPOS 2 EIEAT E BLUES 2 i
16 TIEMPOS 3 I3 COUNTRY CONTRY
16 TIEMPOS 4 y BOSSA NOVA J055A
SHUFFLE 16 TEMPOS | /5 SHFL JAZZA '
z AZ7 ——
3/4 34 772 uhiz 2 z
ROCK 6/8 5/ REGGAE FEGGAE
5/4 ! =
5,4 SKA SKA
ROCK 5/4 ]
£ LATIN 1 LATIN !
ROCK'n ROLL 1 !
i Bnp = LATIN2 A ]
ROCK'n ROLL 2 ]
SAMBA 1 SAMIA !
ROCK 1 ! : —
pock  —— SAMBA2 o K
Roct< 2 ] TE AERD
ROCK ANOS 70 10ROCK VOTOWN HOTOWN
ROCK DURO 1 ! EUROBEAT FURDO
ROCK DURO 2 HART c FUSION FUSION
ROCK DURO3 3 Oualzs OLIIES
METAL 1 - ' METRO (tiempo triple) 3
METAL2 METAL K] METRO (tiempo cuadruple) Y
THRASH THRASH METRO (tiempo quintuple) | MfE TR 5
PUNK PLUNK METRO (tiempo séxtuple) P
POP 1 op H METRO (tiempo séptuple) 7
POP 2 Y 2 METRO METRO
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Uso del afinador (Modo Tuner)

El PFX-9003 incorpora un versétil afinador que admite afinaciones de guitarra
de 7 cuerdas y otras no convencionales. Esta funcién se activa cuando la
unidad esta en una condicién bypass (efectos temporal mente desactivados) o
anulada (efectos y sonido directo desactivado o “mute”).

Uso del afinador cromatico

1. Para que el PFX-9003 quede en el modo de afinador, pulse la
tecla [TUNER/BYPASS] en el modo Play o de reproduccion.

Cuando pulse brevemente latecla[TUNER/BY PASS], el PFX-9003 entrara
en bypass (efectos desactivados). En pantalla aparecera brevemente la
indicacion "CHRMTC", y podré usar el afinador cromético.

[Bypass] Tipo de afinacién (cromética)
Tecla [TUNER/BYPASS] v

. =
@ TUNER Pulsela ’_‘_1
/BYPASS

Cuando mantenga pulsada latecla[TUNER/BY PASS] durante un segundo o
més, el PFX-9003 quedara anulado o “mute” (sonido directo o efectos

desactivados). En pantalla apareceré brevemente laindicacion "CHRMTC", y
apareceradespués una"M" (de Mute). Podra usar luego el afinador cromético.

[Mute] Indica la condicién de anulacion
¥
N Mantengala pulsada al M T
O /8veass - menos durante 1 segundo -

2. Toque la cuerda “al aire” que quiera afinar.

El tono sera detectado autométicamente y en la pantalla apareceré la nota que
esté més cerca al tono activo. Los puntos (e ) que aparecen en la seccion

Y Z0OM PFX-9003

Uso del afinador (Modo Tuner)

inferior de la pantallale permitiran comprobar el tono.

"~
Nombre nota H Ly

Indicacion tono
bemolado/sostenido COMP DRIVE ZNR EQ MOD REV ARRM

—_—

[© J e @ o @ @ @ o L o)
NP DRVE ZR 0 MOD REV ARRM NP DRVE TR 0 MOD REV ARRM COMP DRVE ZNK 0 MOD REV ARRM

e e e

Tono sostenido Tono correcto Tono bemolado

Afine la cuerda hasta que consiga la nota que quiera

3. Afine el resto de cuerdas de la misma forma.

4. Para volver al modo de reproduccion o Plau, pulse la tecla
[EDIT/CANCEL].

Uso de otros tipos de afinacion

El PFX-9003 le permite otros tipos de afinacion aparte de la afinacion
cromética. Paraacceder aestostipos es necesario que elija primero un nimero
de cuerday después afine la cuerda correspondiente a la nota indicada.

1. En el modo Tuner, pulse varias veces la tecla [TUNER/BYPASS]
para elegir el tipo de afinacion.

Con cada pulsacion de latecla, el tipo de afinacién ira cambiando de forma
ciclicapor los gjustes mostrados en la tabla de la pagina siguiente. (El nombre
del nuevo tipo de afinacion es mostrado brevemente en la pantalla).
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Uso del afinador (Modo Tuner)

Tipo afinacién | GUITAR | BASS | OPEN-A | OPEN-D | OPEN-E | OPEN-G | DADGA
(RE modal)
BE | 9 | BE T T &E 5 =
5 | 3A | GA | 5A | 57 | S 5A
Nombre nota — =) HE 43 4E 47 uJ
/ cuerda a6 6 JH JF# J6# El 6
o7 | 53 | o# | o7 | 27 | 23 T
13 £ i1 IE 7 7
17

Por gjemplo, cuando haya elegido GUITAR como tipo de afinacion, en
pantallavera el nimero de cuerday la nota de destino.

Nimero de cuerdaW r Nota de destino

5!.__ 1= % Tipo de afinacion

2. Toque la cuerda indicada “al aire” y realice la afinacion.

3. Uselas teclas CURSOR [A)/[¥] para elegir otro niimero de cuerda.

Por gjemplo, cuando haya elegido GUITAR como tipo de afinacion, el pulsar
latecla CURSOR [ ¥] haré que vaya pasando ciclicamente por |os siguientes
ndmeros de cuerda.

6E - 5A -4D -3G - 2B - 1E - 7B —6E ...

4. Afine el resto de cuerdas de la misma forma.

Cambio del tono de referencia del afinador

Unavez que la unidad esté encendida, €l tono de referenciadel afinador
interno essiempre La (A) central = 440 Hz. Puede cambiar esto si quiereen
pasos de 1-Hz en el rango siguiente: La (A) central = 435 — 445 Hz. También

7 Z0OM PFX-9003

Uso del afinador (Modo Tuner)
puede elegir afinaciones de de “medio paso abajo” que es un semitono inferior
0 “paso completo abajo” que es dos semitonos abajo.

1. Enelmodo Tuner, pulse una de las teclas CURSOR [«]/[»].

En lapantalla aparecerd brevemente el tono de referencia. Si launidad estden
lacondicién por defecto tras el encendido, este seraLa (A) central = 440 Hz.

HHUH .,

2. Mientras esté visualizando el tono de referencia, puede usar las
teclas CURSOR [«]/[»>] para cambiar el tono.

El rango disponible esLa (A) central = 435 — 445 Hz, en pasos de 1-Hz.
L4y
| Y35H, |

3. Para elegir la afinacion de "medio paso abajo" o "paso
completo abajo”, pulse la tecla CURSOR [«] una (o dos veces)
mientras aparece en pantalla "435 Hz".

Si pulsalatecla CURSOR [«] mientras aparece en pantalla "435 Hz",
aparecerd un Unico simbolo " }". Si pulsalatecla dos veces, apareceran dos
simbolos " }". Esto indica que el tono global hasido disminuido en un

semitono ("}") oendos ("} }") con respecto a tono de referencia (La (A)
central = 440 Hz).

Afinacién medio paso abajo Afinacion paso entero abajo

b | [ kb |

Aviso
¢ El cambio de tono de referencia se aplica a todos los tipos de afinacion.
* El tono de referencia sera reiniciado a 440 Hz cuando apague y vuelva a encender
la unidad.
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Uso de la funcion Sampler

El PFX-9003 dispone de un sampler o muestreador interno que le permite
grabar y reproducir facilmente hasta 30 segundos de la sefial introducida a
través del conector [INPUT] o [AUX IN]. Durante lareproduccién, también
es posible cambiar el tempo sin por ello que se modifique el tono. Esto resulta
(til para aprender atocar unafrase de guitarra rapida

1. Conecte la fuente de muestreo (instrumento u otra unidad) al
conector [INPUT] o al [AUX IN] (vea las paginas 8 - 9).

2. Encienda el PFX-9003 y pulse la tecla [SAMPLER] mientras esta
en el modo de reproduccién o Play.

El PFX-9003 cambiard al modo Sampler y la pantallale mostrara la fuente de
entrada (normalmente "GT MIC").

Tecla [SAMPLER] <C>>mmm “3 l’ l'\/:l' E

En el modo Sampler, las funciones siguientes estan asignadas a los controles.
PATCH e
Tecla PATCH [V] / Tecla PATCH [A]
Controla la reproduccion / ( ﬂ Hace que empiece la grabacion.
parada de la sefal grabada.

= Mando deslizante 1 Elige la fuente de muestreo a grabar.
Mando deslizante 2

T[w] Elige el modo de reproduccion.
Teclas CURSOR - : N Mando deslizante 3
/> . . . Controla el nivel de
[<V>™] - - - reproduccion del sampler.

Controla el rebobinado/avance
rapido de la sefial grabada.

GAIN MoD
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Uso de la funcién Sampler

NoTa
En el modo Sampler, las teclas PATCH [A]/[¥] actiian como teclas Play/Stop y Rec.
Por tanto, no podra cambiar programas hasta que la unidad vuelva al modo Play.

3. Use el mando deslizante 1 para elegir una de las dos fuentes
siguientes.
e GTMIC
Aqui se usalasefia del conector [INPUT] (si latecla[MIC] no esta

pulsada) o el mciro interno (si latecla[MIC] parpadea o esta encendida)
como fuente del muestreo.

o AUX
Se usa como fuente de muestreo la sefial del conector [AUX IN].

Cuando mueva el mando deslizante 1, en pantalla aparecerd brevemente la
fuente de entrada elegida.

HUX

Nota
El procesado de efectos no esta disponible para la sefal del conector [AUX IN].

4. Parainiciar la grabacion, pulse la tecla PATCH [A]y después toque
la frase musical (o inicie la reproduccion en la unidad fuente).

Durante la grabacion, en pantalla aparece laindicacion "REC", y aladerecha
podra ver el tiempo de grabacién transcurrido (en segundos).

F’E ": ,'_:,}— Tiempo transcurrido

5. Para detener el muestreo, pulse la tecla PATCH [V¥] una vez mas.

Si no pulsaninguna tecla, el muestreo se detendré autométicamente cuando
haya transcurrido el tiempo maximo de 30 segundos.
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Uso de la funcion Sampler

6. Use el mando deslizante 2 para elegir uno de los modos de
reproduccion siguientes.

( F“‘ I,', il

e ni
Reproduccion a velocidad normal
* n2
Reproduccion a mitad de tempo, mitad de tono
e P2
Reproduccion a mitad de tempo, tono normal
* n4
Reproduccion a un cuarto de tempo, un cuarto de tono
e P4
Reproduccion a un cuarto de tempo, tono normal

7. Uselatecla PATCH [v]y las teclas CURSOR [«]/[»] para controlar el
arranque/parada y rebobinado/avance rapido de la reproduccion.

Cuando haya activado el modo Sampler por primeravez, el pulsar latecla
PATCH [ ¥] hara que se reproduzca el muestreo grabado unavez
(reproduccién Unica). Durante lareproduccion, en pantallaaparece"PLAY", y
aladerechapodra ver el tiempo transcurrido (en segundos).

“__ll v =

8. Para ajustar el volumen de reproduccién del muesteo, use el
mando deslizante 3.
El rango de gjuste del nivel vade 0 — 30.

DG -t Z0OM PFX-9003

Uso de la funcién Sampler

NoTa
Durante la reproduccion del muestreo, los mandos deslizantes 1y 2 no tienen
ninguna funcion.

9. Para realizar una reproduccion repetida del muestreo,
especifique los puntos de inicio y final de la repeticion con la
tecla [SAMPLER] mientras escucha la reproduccion.

Si pulsalatecla[SAMPLER] unavez mientras se reproduce el muestreo, ese
punto seré fijado como punto de inicio. Cuando pulse latecla unavez més,
podré especificar el punto final. Larepeticion delareproduccion seredizaraa
partir de entonces entre los puntos de inicio y final. Durante la reproduccién
repetida, verael simbolo de punto (e ) del médulo ARRM.

COMP DRIVE ZNR EQ MOD REV ARRM

Paravolver alareproduccion Unica, pulse nuevamente latecla[SAMPLER].

10. Para volver al modo Play, pulse la tecla [EDIT/CANCEL] con la
reproduccion del muestreo detenida.

NoTa
¢ Cuando vuelva al modo Play, lo que haya grabado se perdera.
¢ No puede usar la funciéon de muestreo junto con la funcién ritmica.
¢ En el modo Sampler, no puede usar los médulos MOD, REV y ARRM. (Estos
moédulos quedan ajustados automaticamente a OFF).
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Cambio del sonido de un programa (modo Edit)

Este modo |e permite modificar libremente los parédmetros que forman un
programa, con lo que podré crear sus propios programas. Esta seccion le
describe cdmo hacer esto.

Configuracion de programa

Como le mostramos abajo, el PFX-9003 esta formado por una serie de efectos
individuales (modul os de efectos). Un programa es una combinacion grabada
de médulos, cada uno con sus ajustes de parametros concretos.

ENTRADA SALIDA

—>{ comP - bRVE [ zvr H EQ | mop [ Rev [

Pasos basicos del modo Edit

Esta seccién le describe el procedimiento bésico paralaedicion de programas
en el modo Edit. Para una mayor informacién sobre los tipos de efectos y los
parédmetros de | os distintos médul os, vea la seccion "Tipos de efectos y
parédmetros’ en la pgina 42.

1. Enelmodo Play, elija el programa que quiera editar.

Puede elegir el programaaeditar de tanto un banco de usuario (A- F) como de
uno preset (0 —5). No obstante, los programas de |os bancos presets son solo

de lectura. Cuando modifique un programay quiera grabarlo, debera elegir un
programa de un banco de usuario como destino. (El nimero de programa 0 del
banco es usuario “A” queda presel eccionado de forma automética).

2. Para activar el modo Edit, pulse la tecla [EDIT/CANCEL].

En la pantalla apareceralaindicacion "EDIT".

Tecla [EDIT/CANCEL]

Cambio del sonido de un programa (modo Edit)

Laprimeravez que active el modo Edit tras encender la unidad, quedara
elegido el parémetro PATLVL (nivel de programa) del médulo TOTAL.

3. Use las teclas CURSOR [«}/[»] para elegir el médulo a editar.

Los médulos a editar van cambiando en el orden mostrado abgjo. Los
madulos con muchos pardmetros (DRIVE, EQ, ARRM etc.) tienen varias
paginas para el gjuste de sus parametros. Para esos modulos, use las teclas
CURSOR [«]/[»] parair cambiando de una pdgina a otra.

Y 3 ) i ST
piga fcow e[| | 5 oo | e e P 35
I—b P P P P D D

4—><—><—|

Enlaparteinferior delapantala, € simbolo del punto (e ) del mddulo elegido
parpadeara (excepto en e moédulo TOTAL). Paralamayoriade los médulos, €
tipo de efecto activo en ese momento aparece en la parte superior de lapantalla

Tipo de efecto F\-‘,‘:,'U"V"
EDIT

° e o o o- Médulo elegido
COMP DRIVE ZNR EQ MOD RE\‘I ARRM

Aviso
¢ Los médulos ARRM y TOTAL no son médulos individuales. EIl médulo ARRM solo
comprende ajustes de las funciones ARRM, mientras que el médulo TOTAL se
usa para el ajuste del nivel y nombre del programa.
¢ Cuando elija la pagina PATCH NAME del médulo TOTAL, podra usar las teclas
CURSOR [«]/[»] para elegir el caracter a cambiar del nombre de 6 caracteres.

4. Para activar o desactivar el médulo elegido, pulse la tecla
[TUNER/BYPASS] mientras esta en pantalla el tipo de efecto
para ese moédulo.

Laindicacién de tipo de efecto cambia a"-OFF-".Para volver a activar el
madulo de efecto, pulse unavez méslatecla[ TUNER/BY PASS].
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Cambio del sonido de un programa (modo Edit)

5. Para cambiar el tipo de efecto para el médulo de efecto
seleccionado, pulse una de las teclas CURSOR [A]/[ V] mientras
esta en pantalla el tipo de efecto.

WAL

6. Para cambiar el valor del parametro, use los mandos
deslizantes 1 - 3.

En el modo Edit, los mandos deslizantes 1 — 3 estén asignados a distintos
pardmetros. Cuando use uno de estos mandos, en pantalla apareceran el
nombre del pardmetro asignado y su vaor activo.

Nota
Los parametros asignados a los mandos deslizantes 1 - 3 dependen del tipo de
efecto elegido para el médulo. Para mas detalles, vea la seccion "Tipos de efectos
y parametros" en la pagina 42.

7. Para comprobar el valor de un parametro sin mover ningin
mando, pulse las dos teclas PATCH [A]/[ V] a la vez.

Cadavez que haga esto, en pantallaverael siguiente parametro asignado alos
mandos deslizantes 1 -3y su valor.

Pulsacién a la vez de las dos teclas PATCH [A]/[V]

PATCH PATCH PATCH

(primera vez) (segunda vez) (tercera vez)
M_H‘?E 2| [TONE BIMIX [

Il '
EDIT

B0 - Z0OM PFX-9003

EDIT

Cambio del sonido de un programa (modo Edit)

Aviso
Si pulsa una de las teclas PATCH [A]/[ V], el valor del parametro visualizado en ese
momento aumenta o disminuye. Este método es til para hacer ajustes pequefos.

8. Repita los pasos 3 - 7 para editar otros médulos de la misma forma.

9. Para salir del modo Edit, pulse la tecla [EDIT/CANCEL].

Launidad volverdal modo Play. Si hamodificado alguno delos programas, en
pantalla aparecera laindicacion "ED".

Nota
Para conservar los cambios de los programas, asegurese de realizar el proceso de
grabacion (vea la pagina 33). Si cambia de programa sin grabarlo, perdera los cambios.

Cambio del nombre de un programa

Si quiere, puede asignar un nuevo nombre a un programa editado. Haga lo
siguiente.

1. En el modo Edit, utilice las teclas CURSOR [«(]/[>] hasta hacer
que en la pantalla aparezca el nombre del programa.

Para cargar el nombre del programa, pulse latecla CURSOR [ «(] mientras
tiene seleccionado el médulo COMP, o pulse dos veceslatecla CURSOR [»]
mientras tiene seleccionada la pdgina 2 del médulo ARRM. El carécter que
pueda cambiar del nombre del programa parpadeara.

A [ ] )
[9EETIF ®

2. Use las teclas CURSOR [«]/[>] para elegir el caracter a
cambiar del nombre de programa de 6 caracteres. Utilice
después los mandos deslizantes 1 - 3 para cambiarlo.

ZOOM PFX-9003 - - - - - - - - =~ = === === o= oo 31



Cambio del sonido de un programa (modo Edit)

Los caracteres siguientes estan asignados a los mandos deslizantes 1 — 3.

Mando 1 Mando 2 Mando 3

9 H EspaC|o) - m

Aviso
También puede pulsar una de las teclas PATCH [A)/[¥] para cambiar los caracteres
de uno en uno.

3. Repita el paso 2 hasta que haya completado el nombre del
programa. Cuando tenga el nombre que quiera, pulse la tecla
[EDIT/CANCEL] para volver al modo Play.

Nota
Para activar el nuevo nombre del programa, asegurese de realizar la operacién de
grabacion (vea la pagina 33). Si cambia a otro programa sin grabarlo antes, perdera
los cambios que haya realizado.
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Grabacion e intercambio de programas (Modo Store)

Esta seccion le describe como grabar o almacenar en lamemoria del PFX-
9003 un programa que haya editado y cémo intercambiar programas en los
bancos de usuario.

1. Enlos modos Play o Edit, pulse la tecla [STORE/EXECUTE].

El PFX-9003 entra en e modo de espera de grabacion. EI nombre del
programay lasindicaciones "STORE" o0 "SWAP" van apareciendo en la
pantalla alternativamente. En la esquina superior derecha de la pantalla,
aparecen el nimero de programay el banco de usuario de destino.

Apa_recen _
guﬁlg BB'Q o alternativamente W

Aviso
Si quiere cambiar el nombre del programa antes de grabarlo, vea la pagina 31.

2. Use las teclas CURSOR [«]/[>] para elegir entre las opciones
"STORE" y "SWAP".

Cuando elige STORE, puede grabar o amacenar el programa activo en
cualquier espacio de programa de un banco de usuario.

Cuando elige SWAR, puede intercambiar el programa activo del banco de
usuario con cualquier otro programa de banco de usuario. Esto resulta Util por
ejemplo si quiere cambiar el orden de los programas para una actuacion.

Banco b Programa activo

Programa Prograr?/) Programal
VA
: / Intercambio
Banco A * Progr marcado como destino intercambig

Programa Programal Programa

ZOOM PFX-9003 - - - - - - - - =~ = === === o= oo 33



Grabacion e intercambio de programas (Modo Store)

NoTa
Si el programa original procede de un banco preset, no podra elegir la opcion
"SWAP".

3. Use las teclas CURSOR [A)/[¥Y]y PATCH [A])/[ V] para elegir el
numero de programa y el banco de usuario de destino para la
grabacion/intercambio.

NoTtA

No puede elegir un banco preset como destino para la grabacién. Si pulsa la tecla
[STORE] mientras tiene seleccionado un programa de un banco preset, la seleccion
cambiara automaticamente a "A0" (nimero de programa 0 del banco de usuario A).

4. Pulse la tecla [STORE] una vez mas.

Laoperacién de grabacion o de intercambio serealizaray launidad volveraal
modo original. Si ha editado el programa del paso 1, los cambios de dicha
edicion seran almacenados y laindicacion "ED" desaparecera.

Si pulsalatecla[EDIT/CANCEL] en lugar de latecla[STORE], la operacion
de grabacién/intercambio serd canceladay la unidad volverdal modo original.
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Uso de la funcion ARRM

Lafuncion ARRM utiliza diversas formas de onda de control (diente de
sierra, sinusoidal, triangular, cuadrada) generadas internamente por el PFX-
9003 para modificar de forma ciclicalos parametros de efectos. Puede elegir
como destino del control € volumen o los médulos DRIVE, MOD o REV.

Cuando elige el médulo DRIVE, MOD o REV, €l pardmetro de efecto que es
controlado por lafuncion ARRM depende del tipo de efecto activo en ese
momento. Por gemplo, cuando se elige una onda triangular como forma de
onda de control y el destino del control es €l tipo de efecto F-WAH del
maédulo MOD, lafrecuenciawah (pardmetro FREQ) cambiarg, 1o que
producira un sonido wah ciclico.

Wa.. Wa.. Wa..

Frecuencia Wah

f

Forma onda = triangular
Destino de control
= Médulo MOD (F-WAH)

—
..ah «ah Tiempo

AvVISO

El ciclo de la forma de onda de control siempre esta enlazado con el tempo del
ritmo. Si reproduce un patrén ritmico mientras la funcion ARRM esta activa, el
efecto sera modulado de forma sincronizado con ese patrén ritmico.

Para usar lafuncion ARRM para hacer que un pardmetro de efecto varie en
tiempo real, hagalo siguiente.

1. Enelmodo Play, elija el programa.

2. Pulse la tecla [EDIT/CANCEL] para activar el modo Edit y use
después las teclas CURSOR [«]/[»] para cargar la pagina 1 del
moédulo ARRM.

Si el médulo ARRM esté gjustado a Off, pulse latecla[ TUNER/BY PASS]
para activarlo.
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Uso de la funcion ARRM

ASSIGN

Cuando esté seleccionadala péagina 1 del médulo ARRM, los mandos
deslizantes 1 — 3 controlardn los siguientes pardametros.

Mando deslizante 1 Parametro ASSIGN (destino de control)
W e v

Mando deslizante 3
Parametro MODE (direccién y rango de cambio en
el destino de control)

GAIN MoD REV

Mando deslizante 2 Parametro MINVOL (ajuste de volumen valido cuando
el destino de control es el volumen y el parametro MODE
esté ajustado a Hi o Lo)

3. Use el mando deslizante 1 para elegir el destino de control de
entre las opciones siguientes.

vL (volumen)
Lafuncion ARRM controlara el volumen de todo el programa.

¢ GA (ganancia)
Lafuncion ARRM controla el parametro GAIN (para algunos tipos de
efectos el parémetro TOP) del médulo DRIVE. Esto hace que laintensidad
de ladistorsion cambie.

¢ Md (modulacién)

Lafuncién ARRM controla el tipo de efecto activo en ese momento en el
maédulo MOD. El pardmetro actual que cambia depende del tipo de efecto.

rv (reverb)
Lafunciéon ARRM controla el tipo de efecto activo en ese momento en el
maédulo REV. El pardmetro actual que cambia depende del tipo de efecto.

4. Siha elegido "vL" como destino de control, ajuste como quiera
el valor del parametro MINVOL con el mando deslizante 2.
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5. Utilice el mando deslizante 3 para ajustar la direccién y rango
del cambio del destino de control.

UP (arriba)
El parametro cambia del valor minimo a méximo de acuerdo a cambio de
nivel delaforma de onda de control.

dn (abajo)

Como en el caso anterior, el pardmetro cambia del valor minimo a
méximo, pero en sentido opuesto al cambio de nivel delaformade ondade
control. (Cuando laforma de onda de control estd en su maximo, el
pardmetro estard al minimo 'y viceversa).

Hi (alto)

El parametro cambia desde €l nivel ajustado del programa (o €l valor del
parametro MINVOL) a valor méaximo de acuerdo al cambio de nivel dela
forma de onda de control.

Lo (bajo)

El pardmetro cambia desde el valor minimo hasta el nivel gjustado en el
programa (o el valor del parametro MINVOL) de acuerdo al cambio de
nivel delaformade ondade control.

Por ejemplo, si elige una forma de onda de diente de sierra como forma de
onda de control, € pardmetro cambiard como |le mostramos abajo,
dependiendo del gjuste del parametro MODE.

nypr ngn"
Valor T
maximo maximo
Valor Valor
minimo ——>Tiempo minimo —>Tiempo
IIHiII "LO"
Valor | ... ... ... ...
maximo Ajuste interno
Ajuste interno [l del programa
del programa Valor
—>Tiempo minimo —>Tiempo
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Uso de la funcion ARRM

6. Pulse una vez la tecla CURSOR [»] para cargar la pagina 2 del
médulo ARRM.

En lapégina 2 de este médulo, los pardmetros siguientes estan asignados alos
mandos deslizantes 1y 2.

VALUE! VALE2 VALUES

Mando deslizante 1
Parametro WAVE ~ GAN  Mob - REV
(tipo forma onda de control)
Mando deslizante 2
Parametro SYNC (ciclo forma onda de control)

7. Use el mando deslizante 1 para elegir el tipo de la forma de
onda de control. Dispone de las opciones siguientes.

Onda aleta tiburon

pendiente negatival 8 Onda cuadrada

1 /M Ondg diente si.e.rra 5 M Onda triangular
pendiente positiva
M Onda aleta tiburén M Onda triangular
2 pendiente positiva 6 potencia secundarial
3 N\ Ondadierte siera 7 /\/\ Onda sinusoidal
pendiente negativa

8. Use el mando deslizante 2 para ajustar el ciclo de la forma de onda.

En base al tempo del patrén ritmico, puede especificar €l ciclo de laformade
onda de control en notasy compases. L as opciones son las siguientes.

05: corchea(1/8 nota) b1: 1 compés

1: negra(l/4nota) b2: 2 compases
2: blanca(1/2nota) b3: 3 compases
3: blancac/puntillo b4: 4 compases

- Z0OM PFX-9003

Uso de la funcion ARRM
9. Cargue el médulo destino para el control y ajuste el tipo de
efecto y parametro de acuerdo a sus necesidades.

Si necesita més informacion acerca de |os parametros que pueden ser
controlados por el ARRM cuando elijael médulo DRIVE, MOD o REV, vea
lapégina42.

10. Cuando haya terminado el ajuste, pulse la tecla [EDIT/CANCEL]
para volver al modo Play.

Los gjustes de la funcién ARRM son guardados de forma independiente para
cada programa. Almacene el programa por tanto si quiere conservar esos
ajustes.

11. Compruebe el efecto mientras toca en su instrumento.

El valor del parémetro de efecto varia de forma ciclica de acuerdo alaforma
de onda de control elegida.
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Como reiniciar la unidad a los valores de fabrica

Puede reiniciar los programas de | os bancos de usuario asu condicién origina
en cualquier momento, incluso aunque los haya modificado.

Existen dos formas de restaurar |os valores de fabrica por defecto. La
“inicializacion total” devuelve todos los programas de los bancos de usuario a
su condicién original. La“carga de valores de fabrica” solo restauraun
programa concreto a su condicion original .

1. Encienda el PFX-9003 mientras mantiene pulsada la tecla
[STORE/EXECUTE].

En la pantalla aparecerd laindicacion "ALINIT".

STORE/EXECUTE POWER

@+

Tecla [STORE/EXECUTE]

¢ Para realizar la Inicializacién total, vaya al paso 2.

¢ Para realizar una Carga de valores de fabrica, use las teclas
CURSOR [A)/[V]y PATCH [A]/[ V] para elegir el programa de usuario
que quiera devolver a su condicién original.

2. Pulse la tecla [STORE/EXECUTE] una vez mas.

Laoperacion de Iniciaizacion total o lade Carga de valores de fébrica se
gjecutard. Después de una operacion de Inicializacion total, launidad activara
autométicamente el modo Play. Todos |os programas que hubiesen sido
modificados y grabados por el usuario se perderan.

GO - Z0OM PFX-9003

Otras funciones

Para cancelar un proceso de Inicializacion total o uno de Carga de valores de
fébrica, pulse latecla[EDIT/CANCEL] antes del paso 2.

Desactivacion de la retroiluminacion

Cuando esté usando el PFX-9003 con pilas, puede alargar laduracion de las
mismas desactivando la retroiluminacion de la unidad. Haga lo siguiente.

1. Encienda el PFX-9003 mientras mantiene pulsada la tecla
CURSOR [V].

POWER
OFF, oON

+

Tecla CURSOR [V]

El PFX-9003 funcionard a partir de entonces sin la retroiluminacion de la
pantalla.

2. Para activar de nuevo la retroiluminacion, apague la unidad y
vuelva a encenderla.
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Tipos de efectos y parametros

En esta seccién |e explicamos todos | os tipos de efectos y parametros de los
madulos del PFX-9003. Aqui abajo le mostramos una lista de todos los tipos
de efectos y parametros que puede usar en cada médulo.

El simbolo [A] indica que este parametro puede ser asignado a la funcién
ARRM. Los parametros que se muestran en blanco sobre negro estan
asignados a mandos deslizantes en el modo Play.

0 Médulo COMP

COMP Médulo compresor que sirve paramantener € nivel de sefid dentro de un rango concreto.

Parametro 1: SENS | Parametro 2: ATTACK | Parémetro 3: LEVEL

Limitador que atentialos picos de sefial.

LIMIT

Parametro 1: THRESH [ Parametro 2: ATTACK | Parametro 3: LEVEL

Descripcion de parametro

Nombre pardmetro Rango ajuste Explicacion
SENS 0-10 Ajusta la sensibilidad de entrada de lacompresion.
ATTACK 0-10 Ajustalavelocidad de activacion del efecto.
LEVEL 1-8 Ajustael nivel de salidadel médulo.
THRESH 0-10 Ajustael umbral de actuacion del limitador.

0 Médulo DRIVE

* Los parametros desde el tipo J-CLN al tipo FDR B son los mismos.

J-CLN Sonido limpio que simulaun combo atransistores.

US-CLN Sonido limpio que simula.un combo avélvulas.

US-DRV Sonido saturado que simula un combo avélvulas.

TWEED Sonido de pequefio combo avévulas con una distorsion seca.

CLASSA Sonido crunch tnico que simula un combo de tipo britanic.

UK-CRU Sonido crunch que simula un amplificador de tipo torre a vélvulas britanico.

UK-DRV Sonido saturado que simula un amplificador de tipo torre a vélvulas britanico.

CMB335 Simula un combo a vélvulas caracterizado por un sustain largo.

MTLPNL Sonido saturado de alta ganancia que simula una amplificador de torre avélvulas.

BLKBTM Simulaun amplificador de torre avélvulas con graves fuertesy distorsion delicada.

SLDN Sonido saturado que modela un amplificador de alta ganancia bueno para solos.

FZ-STK Sonido tipico de los afios 60 de un fuzz tocado através de un amplificador detorre.

TEB Simula un amplificador de bajo con un rango de medios-graves muy limpio.

FDRB Simula un amplificador de bajo con una saturacion de tipo clésico.

Parametro 2: TONE | Parametro 3: LEVEL
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* Los parametros para lostipos SANS B a 9002 son |os mismos.

SANS B Sonido saturado algo agudo para bgjos.
CR Simulacion de un modelo de crunch clésico.
TS Simulacion de un modelo de saturacion clésica
GV Simulacion de un modelo de distorsion clésica.
MTZONE Distorsion de alta ganancia con un sustain muy rico.
9002 Simulaladistorsion ZOOM 9002.
Parametro A A Parametro 2: TONE Parametro 3: LEVEL
Parametro 4: CABI Parametro 5: SPEAKR Paréametro 6: DEPTH
Transforma el sonido de una guitarra eléctrica en uno de tipo guitarra actistica
AC SIM P etro OP [A Parametro 2: BODY Parametro 3: LEVEL
Parametro 4: CABI Parametro 5: SPEAKR Parametro 6: DEPTH
Simulael recinto acustico de un amplificador de guitarra/bajo.
CAEl Parémetro 1: CABI | Parametro 2: SPEAKR
Preamplificador para su uso con un micro.
MICPRE Parametro 1: COLOR Pardmetro 2: HPF  LETETEIGRAR SN V.V |
Parametro 4: CABI Parametro 5: SPEAKR Paréametro 6: DEPTH
Descripcion de parametro
Nombre pardmetro Rango ajuste Explicacion
GAIN 1-30 Ajusta lagananciade ladistorsion.
TONE 0-10 Ajustael tono.
LEVEL 1-8 Ajustael nivel de salidadel médulo.
CABI Vealatablal Elige el tipo de recinto actistico.
SPEAKR Vealatabla2 Elige el tipo de dtavoz.
DEPTH 0-10 Ajusta laintensidad del sonido del recinto actistico.
TOP 1-30 Ajustalaresonancia de las cuerdas.
BODY 0-10 Ajustalaresonancia de la cgja aclistica.
COLOR Vealatabla3 Elige las caracteristicas del previo de micro.
HPF 0-10 Ajustalafrecuenciadel filtro pasa-altos.
Tabla 1: CABI
CM Combo: Simulacién de un recinto acdstico de tipo combo.
br Bright Combo: Produce un sonido més brillante que el de Combo.
Ft Flat: Un recinto aclistico con una respuesta plana.
St Stack: Produce el carécter de un recinto actistico de un amplificador de tipo torre.
bC BassCombo: El sonido de un recinto aclstico de tipo combo para bajo.
bS BassStack: El sonido de un recinto actistico de amplificador detipo torre para bgjo.

Tabla 2: SPEAKR

| C1 | Combo 1: El soniodo de un combo de guitarra con un altavoz de 12 pulgadas. |
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Cc2 Combo 2: Sonido de un combo de guitarra con dos altavoces de 12 pulgadas.

C3 Combo 3: Sonido de un combo de guitarra con un atavoz de 10 pulgadas.

GS Gt Stack: El sonido de un amplificador detipo torre con 4 altavoces de 10 pulgadas.
GW | GtWall: El sonido de varios amplificadores de tipo torre colocados juntos.

bC Bs Combo: El sonido de un combo de bajo con un altavoz de 15 pulgadas.

bs Bs Combo: El sonido de un ampli de bajo de'tipo torre con 5 altavoces de 6.5 pulgadas.

Tabla 3: COLOR

Ft Respuesta plana.

Vo Caracteristicas de color adecuadas para voces.

Gt Caracteristicas de color adecuadas para guitarra aclstica.

di Caracteristicas de color de distorsion suave.

d2 Caracteristicas de color con una ganancia mayor que en d1.

O Médulo ZNR

| Reduccion de ruidos original desarrollada por ZOOM para cortar los ruidos durante las pausas.

Parametro 1: ZNR

Descripcion de parametro

Nomb Rango ajuste Expli
ZNR 0-15 Ajustalasensibilidad del ZNR. Paralos mejores resultados, gjustelo lo
més ato posible sin que |os ataques o decaimientos suenen artificiales.
O Médulo EQ

[ Ecualizador de tres bandas.

| Parametro 1: HIGH [ Parémetro 2: MID

Parametro 3: LOW Parametro 4: LEVEL |

Descripcion de parametro

Nombre pardmetro Rango ajuste Explicacion
HIGH -12-12 Ajustael realce/corte del rango de agudos.
MID -12-12 Ajustael realce/corte del rango de medios.
Low -12-12 Ajustael realce/corte del rango de graves.
LEVEL 1-8 Ajustael nivel de salida del mddulo.

0 Médulo MOD

Afiade vibracion y amplitud al sonido.

Parametro 3: MIX [A]

Parametro 3: MIX

Parametro 3: FB

CHORUS Parametro 1: DEPTH | Parametro 2: RATE
Simula el sonido célido de un efecto tradicional.
V-CHO Parametro 1: DEPTH | Parametro 2: RATE [A]
Produce un sonido oscilante'y tnico.
FLANGE Parametro 1: DEPTH EIEEG PRI A Y-V
Produce un sonido de fuerte vaivén.
PHASE Parametro 1: POSI | Parametro 2: RATE [A]
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Produce una variacion periédicaen el nivel del sonido.
Parametro 3: CLIP

Parametro 3: CLIP

TREMOL Pardmetro 1: DEPTH F2TET (PR T\ H V.|
Este efecto de panorama stereo desplaza periddicamente el sonido haciaun ladoy
otro entre laizquierday |la derecha cuando se usan dos amplificadores. Cuando use
A-PAN un Gnico amplificador, el efecto producira un sonido trémolo.
Parametro 1: WIDTH [EIETEGPRTNI RV -]
A-WAH Este efecto produce un sonido wah ondulante que depende de laintensidad de pulsacion.
" Parametro 1: POSI | Parametro 2 RESO  RETELINTERIL Y-\ |
F-WAH Le permite controlar el efecto wah con lafuncion ARRM.
: Parametro 1: POSI | Parametro 2: FREQ [A] [ Eat e s
Hace que cambie el sonido con caracteristicas de tipo escalon.
STEP

Parametro 1: DEPTH FZIENSOPRINHY.N] Parametro 3: RESO

PITCH Parametro 1: SHIFT Parémetro 2: TONE | Pardmetro 3: BAL [A]

Modulador de tono con un rango desde 1 octava abajo a 2 octavas arriba.

Produce un sonido metélico.

CETELEG RNV HV.N ]  Parametro 3: CURVE

Parametro 3: MIX [A]

Parametro 3: MIX

Parametro 3: BAL

Parametro 3: VIBDEP

Parametro 3: BAL

e Parametro 1: POSI | Parametro 2: RATE [A]
Este efecto crea un atague suave.
SLOW-A Parametro 1: POSI
Este efecto controlalaaccién de pulsacion y laaperturadel filtro de acuerdo aello.
FILTER Parametro 1: POSI Parémetro PRI [H V.V Parametro 3: RANGE
Efecto de retardo con un tiempo de retardo de hasta 1000 milisegundos.
DELAY Parametro 1: TIME | Parametro 2: FB
Efecto de retardo con sonido célido y un tiempo de retardo de hasta 1000 ms.
ECHO Parametro 1: TIME [A] | Parametro 2: FB
En este retardo el tiempo de retardo varia de acuerdo alaintensidad de pulsacion.
T-TRIP Parametro 1: SENS [A] Parametro 2: FB
Esto es una combinacion de un efecto trémolo y uno de chorus.
TRMCHO Parametro 1: TRMRAT [A]l Parametro 2: CHORAT [EETETNTS (GO o] )¢
Combinacién de un efecto de vibrato y uno de modulacion de repique.
RINVIB Parametro 1: RINRAT [A]l Parametro 2: VIBRAT
Efecto de vibrato automético
VIBE Parametro 1: DEPTH | Parametro 2: RATE [A]
Daal sonido un togue de claridad y hace que sea més pronunciado.
Excir Parametro 3: LOWBST
AR Simula laambientacion de una habitacién y da profundidad al sonido.

Parametro 1: SIZE | Parametro 2: TONE Parametro 3: MIX[A]

Simula una grabacién stereo con dos micros.

WiDE S CRIRL R Parémetro 2 WETLVL [A]] Parametro 3: DRYLVL |
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Usalafuncién ARRM paracambiar el tono.
biilieda? Parametro 1: TYPE Parametro 3: TONE
Descripcion de parametro
Nombre parametro Rango ajuste Explicacion
DEPTH 0-10(distintoa EXCIT) Ajustala profundidad del efecto.
0-30(EXCIT)
RATE 1-30 Ajustalavelocidad del efecto.
MIX 0-30 onrt:setfaeitlgganceemreel sonido directo y el sonido
-10-10(FLANGE, T-TRIP)[ ) . »
FB Ajustala cantidad de realimentacion.
0-10(DELAY, ECHO)
Elige el punto de conexién del médulo MOD.
POSI AF/bF AF: Detras del médulo EQ
bF: Antes del médulo DRIVE
COLOR 1-4 Elige el color del sonido.
CLIP 0-10 Enfatizala modulacion.
WIDTH 0-10 Ajusta laamplitud de lamodulacién.
1-10 (A-WAH) . . . )
RESO Ajustalaintensidad del carécter del efecto.
0-10(STEP)
SENS 0L 1-I0AWAH) it sensibilica del efecto.
1-50(T-TRIP)
FREQ 1-10(F-WAH) Ajustalafrecuencia
1-5(EXCIT)

DIRMIX 0-10 Ajustalacantidad de mezcla de sonido directo.
ST | 12 112 24| Al ST et o & v
TONE 0-10 Ajustael tono.

BAL 0-30 Qﬁs;faei:gancemtred sonido directo y el sonido
1-30(SLOW-A, FILTER) | Ajustalavelocidad del atacue.
TIME 1-100 (DELAY, ECHO)| Ajustael tiempo de retardo en pasos de 10 ms.
0 —63 (WIDE) Ajusta ladistancia del micréfono.

CURVE 1-10 Ajusta ladireccién de la curva de ataque.

RANGE 1-10 Ajustael rango del filtro.
TRMRAT 1-30 Ajusta lavelocidad del tremolo.
CHORAT 1-30 Ajustalavelocidad del chorus.
CHOMIX 0-30 Ajustael nivel de mezcladel chorus.

RINRAT 1-30 Ajustalafrecuencia del modulador de repique.

VIBRAT 1-30 Ajustalavelocidad del efecto de vibrato.

VIBDEP 0-10 Ajustalaprofundidad del efecto de vibrato.
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LOWBST 0-10 Enfatizael rango de frecuencias graves.
SIZE 1-10 Ajustael tamafio del espacio simulado.
WETLVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla de sonido de efecto.
DRYLVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla de sonido directo.
TYPE 1-16 Sﬁigﬁdimg&g;%rfo producido por el
Tabla 4: TYPE
Ajuste Tono de salida
1 Semitono inferior — tono original
2 Tono original — semitono inferior
3 Doblaje - desafinacion + tono original
4 Desafinacion + tono original — doblgje
5 Tono original — 1 octava superior
6 1 octavaarriba — tono origina
7 Tono original -2 octavas abajo
8 2 octavas abgjo — tono original
9 1 octava abgjo + tono origina — 1 octavaarriba + tono original
10 1 octavaarriba + tono original — 1 octavaabajo + tono origina
11 Quinta perfectaabajo + tono original — Cuarta perfectaarriba + tono original
12 Cuarta perfectaarriba + tono origina - quinta perfectaabajo + tono original
13 0 Hz +tono origina — 1 octavaarriba
14 1 octavaarriba — 0 Hz + tono origina
15 0 Hz + sonido original - 1 octavaarriba + tono original
16 1 octava arriba + sonido original — 0 Hz + tono original

0 Médulo REV

Efecto reverb que simula la actstica de un saldn de conciertos.

HALL Parametro 1: TIME | Parametro 2: TONE Parametro 3: MIX [A]
Efecto reverb que simula la aclstica de una habitacion.

ROOM Parametro 1: TIME | Parametro 2: TONE Parametro 3: MIX [A]
Efecto reverb que simula una unidad de reverb de tipo muelles.

SPRING Parametro 1: TIME | Parametro 2: TONE  EEETETEGEAN VA V.Y
Retardo mono con una duracion de hasta 1.9 segundos.

WHEBY Pardmetro 1: TIME | Parametro 2: FB Parametro 3: MIX [A]
Cuando se utilizan dos amplificadores, esto sirve como un efecto de retardo ping-
pong con una duracién de hasta 1.9 segundos. Cuando se usa un Ginico

PP-DLY amplificador, el efecto es un retardo mono.

Parametro 1: TIME | Parametro 2: FB Parametro 3: MIX [A]
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Retardo mono con un tiempo de retardo méaximo de hasta 7 segundos.
Parametro 1: TIME | Parametro 2: FB Parametro 3: MIX[A]

Parametro 3: MIX [A]

LNGDLY
Efecto combinado de retardo y reverb de salén.

DEVHAL Parémetro 3: REVMIX
Efecto combinado de retardo y reverb de habitacion.

pL¥RoM
Simulalaambientacién de una habitacion y da profundidad al sonido.

A Parametro 1: SIZE | Parametro 2: TONE
Simula una grabacién stereo con dos micros.

WIDE

R LR Parametro 1: WETLVL [A]] Parémetro 3: DRYLVL |

Descripcion de parametro
Nombre para Rango ajuste Explic
Ré(;l?/lo (:P'gll"l\“ é) Ajustael tiempo de retardo.
1-190,M1-t9 Ajusta el tiempo de retardo en pasos de 10 ms. (Para
TIME (MN-DLY, PP-DLY) | M1-19, vealatabla5,)
1-70(LNGDLY) | Ajustael tiempo de retardo en pasos de 100 ms.
0-63 (WIDE) Ajusta ladistancia del micro.
TONE 0 -10 Ajustael tono.
MIX 0-30 Ajustael balance entre el sonido directoy el efecto.
FB 0-0 Ajustalacantidad de realimentacion.
DLYTIM 1-190,M1-19 Qj;‘?f‘;"}g}‘;gg’gf' do en pasosde 10 ms. (Para
DLYMIX 0-15 Ajustala cantidad de mezcla de sonido de retardo.
REVMIX 0-15 Ajusta la cantidad de mezcla de sonido de reverb.
SIZE 1-10 Ajusta el tamafio del espacio simulado.
WETLVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla de sonido de efecto.
DRYLVL 0-30 Ajusta la cantidad de mezcla de sonido directo.
Tabla 5: TIME
Ajuste Duracioén Ajuste Duracion
M1 Redondax 4 t4 Corchea con puntillo
M2 Redondax 3 t5 Tresillo de blancas
M3 Redondax 2 t6 Corchea
M4 Redonda (notaentera) t7 Semicorchea con puntillo
t1 Blanca t8 Tresillo de negras
t2 Negracon puntillo t9 Semicorchea
t3 Negra
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Tipos de efectos y parametros

interno.

Los parémetros varian de forma ciclica de acuerdo alaforma de onda de control de un generador

Parametro 1: ASSIGN

Parametro 2: MINVOL

Parametro 3: MODE

Parametro 4: WAVE

Parametro 5: SYNC

Descripcion parametro

Nombre parametro Rango ajuste Explicacion
ASSIGN vL, GA, Md, rv | Eligeel médulo de destino del control. (Veatabla6.)
MINVOL 0-10 | NSEN mavempavoL o pramee
MODE UP, dn, Hi, Lo | Eligeel tipoy laamplitud del cambio.
WAVE 1-8 Elige el tipo de forma de onda de control.
SYNC 05-3,b1 —b4 gjbl.ll:?? ciclo delaforma de onda de control (Veala
Tabla 6: ASSIGN
Ajuste Destino de control Ajuste Destino de control
vL Volumen de programa Md | Pardmetro médulo MOD
GA | Pardmetro GAIN demédulo DRIVE v Pardmetro médulo REV
Tabla 7: SYNC
Ajuste Ciclo Ajuste Ciclo
5 Corchea bl 1 compés
1 Negra b2 | 2compés
2 Blanca b3 | 3compas
3 Blanca con puntillo b4 4 compés

O Médulo TOTAL

Comprende los ajustes globales de programa.

Para 1: PATLVL |." 4: Nombre Prg (A-2) Parametro 5: Nombre Prg (0-9) |
Parametro 6: Nombre Prg (simbolo)
Descripcion parametro
Nombre parametro Rango ajuste Explicacion
Ajustael nivel devolumen del programa.
PATLVL 1-30 Un valor de 25 produce un nivel igual de
sefial de entraday de salida.
Nombre Prg (A-2) A-Z Introduce caracteres alfabéticos.
Nombre Prg (0-9) 0-9 Introduce ndmeros.
l‘::ir::;r;:sr)g + - @ (espacio) Introduce simbolos.
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Tipos de efectos y parametros

Listado de programas

Banco A " Modeling 1"

N°| Nombre

0 [ 9003DR Distorsion | Sonido caracteristico y potente

1| RCT-BG Punteos Sonido de amplificador de alta ganancia del "Rectifier" americano
2 | 9002LD Solistas El sonido 9002 original

3 | STNDRD Limpio Sonido limpio bésico creado para grabaciones

4 | F-TWED Crunch El sonido de un pequefio amplificador avévulas americano

5| J-CHO Limpio Sonido limpio JC

6 | ARMWAH Efecto Cree un sonido cortantte (uando ARRM) sin usar un pedal

7 | BEATON Crunch Sonido Mersey Beat de clase A

8 | ARPEG Limpio Sonido limpio muy (til para arpegios

9 [ JIMvIB Crunch Recrea el famoso tono de vibréfono

Banco B " Modeling 2"

N°| Nombre

0| BLACK | Acompariam. ggggig;rce;/ggialmgﬁg amplificador detipo torre de la"serie
1| BALLAD Distorsién | Sonido solistacélido

2 | P-ARRM Efecto Sonido exclusivo con una onda cada 2 compases (ARRM)

3 TWIN Acompafiam.| Sonido de canal saturado de un amplificador a vévulas americano
4 | ARMPIT Efecto Gran combinacion de ARRM y modulador de tono (ARRM)

5| CLN-CH Limpio Sonido de canal limpio de un amplificador a vélvulas americano
6 | MATCRU Crunch Sonido crunch de un moderno amplificador de clase A

7 | SNAKE Distorsién | Sonido de heavy metal con unos fuertes stiper-graves

8| NYFSN Limpio Sonido limpio muy (til para grabaciones de linea

9 | WDFUZZ Efecto Sonido de unidad fuzz tradicional
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Tipos de efectos y parametros

Banco C " Acustic "
N°| Nombre
0| AG-CHO rS;r; Sgoie ;r;g;l;s pgl:) ti;)(l)igarra electroactstica. Uselo con
1| AG-REV Sonido muy Util paratocar sin plia
2| AGLIV | Microintemo | L e e b gt
3 | AG-BRT | Micro interno | Sonido brillantey caracteristico para grabacion de micro
4 | AG-SOL | Microinterno | Increfble sonido solista
5| VO-ECH | Micro interno | Efecto voca amplio con retardo largo + reverb
6 | VO-ROK | Micro interno | Efecto paravoz de rock con reverb de habitacion muy marcada
7 | VO-BLD | Micro interno | Efecto paravoz de baladas con chorus desafinado
8 | VO-JAM | Micro interno | Sonido espacioso muy eficaz
9 | VO-LOF | Microinterno | Simulacion de sonido de Lo-fi (baja fidelidad)
Banco D " Bass "
N°| Nombre
0| B-PICK Bajo Sonido muy adecuado para punteo fuerte
1 B-OD Bajo Sonido rock con distorsién retro
2| B-DRV Bajo Sonido de bajo con fuerte distorsion
3 | B-FNGR Bajo Sonido multiusos para tocar sin plia
4 | B-SLAP Bajo Brillante sonido slap
5| B-FLNG Bajo Sonido muy (til con flanger
6 | B-ROCK Bajo Sonido cdlido de los afios 70
7| B-BIG Bajo Simulacion del carécter de un gran amplificador
8 | B-WAH Bajo Sonido de auto-wah caracterizado por un fuerte doblgje
9 | B-COMP Bajo Sonido con una compresion muy agradable
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Tipos de efectos y parametros

Banco E " Guitar Variation 1" ResollICIon de prOblemaS
N°| Nombre
0 CMPCéN Limpio | Sonido natural de compresion m No hay sonido, o el volumen es muy bajo
1 | FUNKCT Limpio Sonido funky y muy cortante ) . . . 2
2 | FD-CLN Limpio Sonido limpio de un amplificador a vélvulas americano * ¢Estacolocado el Ir!te"umor de gncendldo en ON? .
3T ROKBLY Timpio Sonido rockabilly con un retardo corto Compruebe ague r?ay;l _r:jsertajo_las gl las correctas o que el adaptador de corriente
4 | ELEACO Limpio Sonido de simulacion aclistica edte Cloned oalasdiday actived interruptor.
s | AGKeyD | Sin color Programa electroactistico. Usdlo con Unatéonica de rasgueo o . _(,Estan conectadas co_rr_ectamente las tomas [INPUT] y [OUTPUT] a un
liding (D tuning). instrumento y un amplificador?
6 | AG-KeyG | Sincolor | Electroacoustic patch sound. Usewith fingering or slide (afinacion Consulte la seccion de "Conexion" en la pagina 8 y realice las conexiones
en G (sal)). X e ; -
_ = E— - — correctas. Compruebe que €l instrumento y el amplificador estén encendidosy
7 | BOTTLE §|n col.o’r Son!do de barra slide pri hqpalmente paraguitarra eléctrica que su nivel de volumen sea adecuado.
8 | MATDRV D!stors!on Sonido saturado de amplificador de clase A moderno « ;Esta dafiado alguno de los cables blindados?
9 | PS-DRV Distorsion Sonido saturado suave para unainterpretacion facil Sustituya dicho cable.
Banco F " Guitar Variation 2 " IUy B -
N°] Nombre ¢ ;Esta el PFX-9003 ajustado a la condicion “mute” o anulada?
0| cmB-BG | Distorsign | Sonido caracterizado por una saturacion muy detalladay un Cancele dicha condicion.
oAy T Detored ;s%n largo oo p——— ¢ ;Esta la tecla [MIC] ajustada a la posicién ON?
T LATNRK D!St"rsf?" n!do Zon ogr(al‘:l?'a'cas epico mu:d_' aencf' it Cuando & micro interno esta activado, la sefial procedente del conector [INPUT]
istorsion Z’”' o e’% datl' no °°”I‘_‘f’_‘c’;‘9°”:j 1I'0 ml“y ”:‘Ie e queda anulada. Pulse latecla[MIC] para dejar en OFF e micréfono interno.
. ;2 ran sonido de los amplifi lores detipo torrede la"serie " . .
3| BR-DRV | Distorsion fab?icwosm o Reino U',)]ido P m No puede realizar grabaciones desde el conector [AUX IN], o el
4| CRY-LD Efecto El original efecto de llanto de ZOOM sonido procedente de esa clavija es extrafio
5| PITSFT Efecto Sonido con modulador de tono ¢ ;Esta ajustada la fuente de entrada a "GT MIC"?
6 | 50SRNB Efecto Sonido tremolo muy adecuado para rhythm & blues Aj ustelaa"AUX".
7| SESFX | Efecto | Modulador derepique quecreaun efecto impresionante * ;Esté ajustado a ON el interruptor [AUX CENTER CANCEL]?
8| SL-ATK Efecto ﬁgg? ;;’C?gffg;‘: \Igpit;?g:; ?eulgﬂ%g;ma adtométicauna Cuando este interruptor estaen ON, el sonido que esté colocado en e centro de
9 [ ZAKWAH Efecto Sorido olista con afto-wah la sefial procedente del conector [AUX IN] es atenuado. Ajuste el interruptor

[AUX CENTER CANCEL] a OFF.

m El sonido distorsiona de una forma artificial
Ajuste los parémetros GAIN y de nivel de los mddulos de efectos.

m Hay niveles de ruido elevados
Ajuste e pardmetro ZNR. Si el problema continuia, pruebe areducir GAIN.

m No puede reproducir patrones ritmicos o su volumen es muy bajo
¢ ;Esta el volumen del ritmo ajustado a un valor bajo?

Aumente el pardmetro LVL hasta un nivel més adecuado.

m No puede grabar desde el micréfono intemo

¢ ¢Esta el médulo DRIVE ajustado a ON, o hay seleccionado un tipo
distinto a MIC PRE o CABI?
Ajuste e médulo DRIVE a OFF, o elijaMIC PRE o CABI.
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Especificaciones técnicas

Programas de efectos 60 tipos
Méximo uso simultaneo: 10 tipos

Médulos de efectos 7 médulos
Mé&ximo uso simultaneo: 7 médulos

Memoria de programas  Usuario: 6 bancos x 10 progr = 60 programas
Preset: 6 bancos x 10 progr = 60 programas
Total 120 programas

Frecuencia de muestreo  31.25 kHz

Convertidor A/D 20 hits, sobremuestreo 64x

Convertidor D/A 20 hits, sobremuestreo 8x

Pantalla LCD origina
Entrada
Entrada Guitar/Bass Clavijade tipo auriculares standard mono

Nivel entrada medio: -20 dBm
Impedancia de entrada: 470 kilohmios

Entrada AUX Clavijadetipo auriculares mini stereo
Nivel entradamedio -20 dBm
Impedancia de entrada 20 kilohmios

Salida

Salida de linea Clavijade tipo auriculares standard stereo
Nivel de salidaméximo: 3 dBm
Impedancia carga salida: 10 kilohmios o més
Clavijadetipo auriculares mini stereo

50 mW con carga 32 ohmios

Salida auriculares

Alimentacion Adaptador CA opcional 9V DC, 300 mA
Zoom AD-0006

Pilas: PilalEC RO3 (tamafio AAA) x 4
Duracién pilas: aprox. 6 h en funcionamiento
continuo (con pilas alcalinas)

Dimensiones 73 (Long) x 105 (Prof) x 30 (Alt) mm
Peso 130 g (sin pilas)

* 0dBm=0.775Vrms
* El disefio y las especificaciones estan sujetas a cambio sin previo aviso.
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Especificaciones técnicas

Precauciones de uso

¢ Interferencias eléctricas

Por razones de seguridad, €l PFX-9003 ha sido disefiado para ofrecerlela
méxima proteccion contrala emision de radiaciones electromagnéticas
procedentes del interior de la unidad, asi como proteccion contra
interferencias exteriores. No obstante, no deberia colocar cerca del PFX-9003
aparatos que sea muy susceptibles a este tipo de interferencias o que
produzcan potentes ondas el ectromagnéticas, dado que es imposible eliminar
por completo la posibilidad de algun tipo de interferencia.

Con todo tipo de unidad de control digital, incluyendo a propio PFX-9003,
las interferencias el ectromagnéticas pueden producir errores en el
funcionamiento y dafiar o destruir datos. Trate en lo posible de reducir a
minimo este tipo de dafios.

¢ Limpieza

Utilice un trapo suave y seco paralimpiar el PFX-9003. Si es necesario,
humedezcaligeramente €l trapo. No utilice nuncalimpiadores abrasivos, ceras
o disolventes (como aguarrés o a cohol) ya que el uso de este tipo de
productos puede dafiar €l acabado y la superficie del aparato.

Guarde este manual en un lugar seguro por si necesita
consultarlo en el futuro.
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ZOOM CORPORATION

NOAH Bldg., 2-10-2, Miyanishi-cho, Fuchu-shi, Tokyo 183-0022, Japan
PHONE: +81-42-369-7116 FAX: +81-42-369-7115
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