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Precauciones de seguridad y de uso

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En este manual se usan simbolos para resaltar las advertencias y
precauciones que ha de tener en cuenta para evitar accidentes.
El significado de estos simbolos es el siguiente:

Este simbolo advierte de la existencia de explicaciones
acerca de aspectos extremadamente peligrosos. Si
é;nora lo indicado por este simbolo y maneja el aparato

forma incorrecta, se arnesgara a dafios graves e
incluso la muerte.

Cuidado

Este simbolo indica que hay explicaciones acerca de

aspectos sobre los que debe tener cuidado. Si ignora

este simbolo y usa el aparato de forma incorrecta, podria
Atencion  producirle danos al aparato e incluso a si mismo.

Lea y cumpla lo indicado en los siguientes puntos para
asegurarse un funcionamiento sin problemas de esta unidad.

Alimentacion

Dado que el consumo eléctrico de la unidad es
bastante elevado, le recomendamos que utilice el
adaptador CA siempre que pueda. Si va a manejar la
unidad a pnas use solo pilas alcalinas o de Ni-MH.
Funci conel

e Utilice unicamente un adaptador de corriente
DC5V/1A/polo central positivo (ZOOM AD-14). El uso
de cualquier otro tipo de adaptador podria dafar la
unidad e incluso suponer un riesgo para su propia
seguridad.

Conecte el adaptador CA solo a una salida con el
tipo de voltaje que requiera el adaptador. Si va a usar
el R24 en otro pais (o region) en el que haya otro
voltaje distinto a 100 V, péngase en contacto con un
distribuidor ZOOM de dicho pais y use el adaptador
de corriente adecuado a esa zona.

Para desconectar el adaptador CA del enchufe, tire
del adaptador y no del cable.

Durante las tormentas o cuando no vaya a utilizar
la unidad durante algun tiempo, desenchufe el
adaptador CA.

Funcionamiento a pilas

o Utilice seis pilas AA convencionales de 1.5 voltios

El R24 no puede recargar las pilas.

Lea con atencion la etiqueta de las pilas.

Cuando no vaya a utilizar la unidad durante algun
tiempo, quite las pilas.

En caso de una fuga del electrolito, limpie a fondo el
compartimento para pilas y los extremos de las pilas
para eliminar cualquier resto de fluido.

Mientras esté utilizando la unidad, la tapa del
compartimento de pilas debe estar cerrada.

Acerca de la conexidn a tierra
Dependiendo de las condiciones de instalacion, puede
= ue sienta una ligera descarga eléctrica al tocar una
parte metdlica del R24. Si quiere evitar esto, conecte
un tornillo del panel trasero a una buena referencia a
una toma de tierra externa. Para prevenir accidentes,
no utilice jamas como tomas de tierra.
® Tuberias de agua (riesgo de descarga eléctrica)
* Tuberias de gas (riesgo de explosion)
e Conexiones a tierra de teléfono o pararrayos (riesgo
de descargas)

Entorno

Evite usar el R24 en entornos en los que pueda quedar
expuesto a estas condiciones.

* Temperaturas excesivas

* Altos niveles de humedad o salpicaduras de agua

* Niveles de polvo o arena muy elevados

e Fuertes vibraciones o golpes

Coaago

Rrencion

Manejo

No cologue nunca sobre el R24 recipientes que contengan
liquidos ya que podrian dar lugar a descargas eléctricas.
El R24 es un instrumento de precision. No aplique una
fuerza excesiva sobre las teclas y controles. Tenga
cuidado de que la unidad no se le caiga al suelo y de
no someterla tampoco a golpes.

Conexion de cables y conectores de entrada y salida
& Antes de conectar y desconectar ningun cable, apague

siempre todos los equipos. Antes de trasladar este
aparato de un lugar a otro, apaguelo y desconecte todos
los cables de conexion y el cable de alimentacion.

Alteraciones
No abra nunca la carcasa del R24 ni trate de
=@ modificarlo ya que eso puede producir dafos en la
unidad. Zoom Corporation no se hara responsable de
ninguin dano producido por este tipo de modificaciones.

Volumen
No use demasiado tiempo el R24 a un volumen muy
&= elevado ya que podria producirle dafos auditivos.

ecauciones de uso

Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el R24 ha sido disefiado para
ofrecer la maxima proteccion contra las radiaciones
electromagnéticas emitidas desde dentro de la unidad y ante
interferencias exteriores. No obstante, no debe colocar cerca
del R24 aparatos que sean susceptibles a las interferencias
0 que emitan ondas electromagnéticas potentes, ya que
la posibilidad de dichas interferencias nunca puede ser
eliminada por completo.

Con cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo el
R24, las interferencias electromagnéticas pueden producir
errores y dafar o destruir los datos. Trate de reducir al minimo
este riesgo de danos.

Limpieza

Use un trapo suave y seco para limpiar los paneles de esta
unidad si se ensucian. Si es necesario, humedezca ligeramente
el trapo. No utilice nunca limpiadores abrasivos, ceras o
disolventes (como el aguarrés o el alcohol de quemar).

Averias

En caso de una averia o rotura, desconecte inmediatamente
el adaptador de corriente, apague la unidad y desconecte
todos los cables. Péngase en contacto con el comercio en
el que adquirié la unidad o con el servicio técnico Zoom y
facilite la siguiente informacién: modelo, nimero de serie y
los sintomas concretos de la averfa, junto con su nombre,
direccién y nimero de teléfono.

Copyright

Salvo para uso personal, estd prohibida la grabacion no
autorizada de fuentes con copyright (CDs, discos, cintas,
videoclips, emisoras de radio, etc). ZOOM Corporation no se hace
responsable de ningtin incumplimiento de Ias leyes de copyright.
O El simbolo == SD y el simbolo 2 SDHC son marcas
comerciales. © Windows®/Windows Vista® son marcas
comerciales o marcas registradas de Microsoft®. ©
Macintosh® y Mac OS® son marcas comerciales o marcas
registradas de Apple Inc. © Steinberg y Cubase son marcas
comerciales o marcas registradas de Steinberg Media
Technologies GmbH Inc. © Intel® y Pentium® son marcas
comerciales o marcas registradas de Intel® Corporation. ©
AMD Athlon™ es una marca comercial 0 marca registrada de
Advanced Micro Devices, Inc.

© El resto de marcas, nombres de productos y empresas que
aparecen aquf son propiedad de sus respectivos propietarios.

© Todas las marcas comerciales y marcas comerciales
registradas se utilizan solo con fines ilustrativos y no pretenden
infringir las leyes del copyright de sus respectivos propietarios.

Coaado
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‘Roncan




Introduccion

Lea completamente este manual para conocer a fondo todas las funciones del R24.
Tras leerlo, guarde este manual junto con la garantia en un lugar seguro.

iEnhorabuena por la compra de su grabadora/interface/controlador/sampler ZOOM R24, al que
nos referiremos Unicamente como el “R24”!. El R24 tiene las siguientes caracteristicas:

m Grabadora multipistas que puede utilizar
tarjetas SDH de hasta 32 GB

El R24 es capaz de grabar hasta 8 pistas a la
vez. Por ejemplo, puede grabar todo un grupo
en pistas individuales o varios micréfonos
distribuidos a lo largo de un kit de bateria.
Después de realizar grabaciones PCM lineales
(tipo WAV) a 16/24 bits y con una velocidad
de muestreo de 44.1/48 kHz, puede transferir
los ficheros grabados a su ordenador para
utilizarlos con su software DAW. Incluso puede
conectar dos R24 por medio de un cable USB,
lo que le permite grabar un maximo de 16 pistas.

m |nterface audio Hi-Speed USB (USB 2.0)

Puede utilizar el R24 como un interface audio
Hi-speed USB (USB 2.0) con gran cantidad
de tomas de entrada y salida. Como interface,
el R24 puede gestionar 8 entradas y 2 salidas
a un maximo de 24 bits y 96 kHz, e incluso
puede usar sus efectos (solo a 44.1 kHz). La
unidad también puede funcionar utilizando solo
alimentacion via bus USB.

m Utilizable como una superficie de control para
software DAW

El R24 dispone de funciones que le permiten
controlar el software DAW de un ordenador por
medio de un cable USB. Puede controlar el
transporte del programa DAW (reproduccion,
grabacion y parada) y controlar fisicamente
los faders de pantalla. También puede asignar
distintas funciones DAW a las teclas de funcion
F1-F5 del R24. (Las funciones asignables
dependeran del software DAW).

m Varios efectos

El R24 dispone de dos efectos principales
internos. Los de insercion que puede aplicar a
las sefiales de un determinado canal y los de
envio-retorno que puede utilizar a través del bus
de envio-retorno de la mesa de mezclas. Puede
usar estos efectos de formas muy diversas,
incluyendo durante la grabacion, aplicandolos
a pistas ya grabadas y en operaciones de
masterizacion como remezclado y volcado.

m Mezclador interno con multitud de funciones

El R24 esta equipado con un mezclador interno
que le permite mezclar la reproduccion de
las pistas audio. Puede ajustar el volumen,
panorama, EQ y efectos de cara pista y
mezclarlas en una sefial stereo.

m Gestion de diversas fuentes incluyendo
guitarras, micréfonos y equipos de nivel de linea

El R24 tiene 8 entradas que aceptan clavijas XLR
y de 6,3 mm, incluyendo 1 capaz de aceptar
sefiales de alta impedancia y 6 que pueden
suministrar alimentacion fantasma (24 ¢ 48 V). El
R24 admite todo tipo de fuentes, incluyendo bajos
y guitarras de alta impedancia, micros dinamicos
y condensadores y distintos instrumentos de nivel
de linea como sintetizadores. También dispone
de dos micros internos de alto rendimiento que
le resultaran muy utiles para grabar guitarras
acusticas y voces.

m |ntercambio de ficheros con ordenadores y
dispositivos de memoria USB

El R24 incluye una toma USB 2.0 que permite
la transferencia de datos a alta velocidad.
Puede transferir a un ordenador ficheros audio
WAV grabados en el R24 usando el sistema
de “arrastrar y soltar”. También es posible
intercambiar ficheros con un dispositivo de
memoria USB conectado.

m Sampler interno de 24 voces que puede
disparar usando 8 parches y 3 teclas de banco

Use este sampler para asignar sonidos a
cada pista (parche) y crear bucles. Toque los
parches en tiempo real e incluso cree datos
de interpretacion para toda una cancion
combinando bucles. Simplemente enlazando
varios bucles de bateria de la memoria USB
incluida, cualquier podré crear pistas de
acompafiamiento de alta calidad. Mientras
escucha la reproduccion del bucle puede
grabar audio en otras pistas dado que la
grabadora y el sampler del R24 pueden
funcionar a la vez sin problemas.

m Funciones ritmicas y de metrénomo que
puede usar como guias y pistas base

Esta unidad dispone de unos 400 patrones
ritmicos que usan la caja de ritmos interna,
pero también puede crear los suyos propios
usando la entrada por pasos o en tiempo real.
Puede dar salida al sonido de metrénomo solo
a los auriculares, para hacer que el bateria
disponga de una guia en directo, mientras que
las sefiales del resto de salidas son enviadas a
la mesa de mezclas.

Nota: Como consecuencia de nuestra politica de mejora continua,
las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.

po.iuj I

uo19on



ao1pu| I

Indice

Precauciones de seguridady deuso. . . . . 1
Introduccion . . . .. ..o 2
Indice. . . ... ... ... ... . ..., 3
Flujo de operacionesdelR24 . . . . . . .. 5
Guia basicade grabaciéon . . . . . . .. .. 7
Distribucion del panel y funciones . . . . . . 9
Conexiones. . . . . . ... ... ... .. 11
Instalacién de tarjetaSD . . . . . ... .. 12
Encendidodelaunidad. . . . . ... ... 13
Puesta en marcha/apagado . . . . . . .. 14
Ajuste de fechayhora . . . . . ... ... 14
Resumen de funcionamiento de teclas e

interruptores . . . .. ... 15
Informaciéon enpantalla . . . .. ... .. 16

UNDO/REDO

Grabacion-preparativos

Regrabacion

Pinchado/despinchado automatico . . . . . 29
Pinchado/despinchado manual . . . . . . 30

Reproduccion

Flujo de grabacionenelR24 . . . . . .. 17
Creacion de un nuevo proyecto . . . . . . 17
Conexién de instrumentos . . . . . . . .. 18
Ajustesmono. . . . . . ... ... 18
Hi-Z
Alimentacion fantasma
Ajustes stereo y teclas de estado. . . . . . 19

Micros internos
Entradas de nivel de linea stereo

Enlacestereo . . . . ... ... ... .. 20
Ajustedeltempo . . . . . . ... ... .. 21
Preparacién de una pista de ritmo . . . . . 22

Grabacion de pistas

Grabacién de la primerapista . . . . . . . 23
Ajuste de ganancia, grabacion y reproduccion
Cambio de la toma de reproduccién . . . . 25

Intercambio de dos pistas (SWAP)

Sobredoblaje

Grabacién de pistas adicionales . . . . . . 27
Reproduccién de pistas ya grabadas
Grabacion y reproduccion

Reproduccién de un proyecto . . . . . . . 31
Reproduccion repetida de una regién
especifica (repeticion A-B) . . . . . . . .. 32
Uso del contador y de las marcas para
desplazarse . . . ... ... ... .... 33

Funciones de marca

Herramientas

Afinador . . . .. .. .. ... ... ... 35
Metrénomo . . . . . . . ... .. ... .. 36
Grabacién sincronizada de 16 pistas
conectando dos unidades . . . . ... .. 37
Mezcla

Procedimiento de mezclaenelR24 . . . . 39
Ajustes de pista para la EQ, panorama y nivel
deenvio . .. ... ... ... ..., 40
Parametrosdepista . . . . . .. ... .. 41

Remezcla/Volcado
Combinacién de varias pistas en una o dos

pistas. . . . ... ... L. 43
Volcado

Uso de un efecto de masterizacion. . . . . 45

Grabacion en la pista master . . . . . .. 46

Funciones de sampler

Uso del sampler para crear canciones . . . 47
Resumen de las funciones del sampler. . . 48
Asignaciéndepistas . . . . . ... ... 49
Ajustesdebucle . . . . .. ..o 50
Interpretacién con los parches . . . . . .. 52

Métodos de reproduccion
Cuantizacion global
Creacion de una secuencia. . . . . . . . . 53
Entrada en tiempo real
Entrada por pasos



Para saber los detalles relativos al uso con un ordenador, consulte el

manual de interface audio (PDF) en el CD-ROM incluido con esta unidad.

Edicién de una secuencia . . . . . . . .. 56
Insercion/eliminacion de tiempos
Modificacion del tipo de compas

Reproduccion de la secuencia . . . . . . . 59
Modificacion del BPM. . . . . . . . .. .. 60
Cambio del tempo del audio sin cambiar el
tono. . . ... 61
Supresién de partes innecesarias de ficheros
audio. . . ... 63
Ajuste de fundidos de entrada y salida. . . 64

Funciones ritmicas

Resumen de las funciones ritmicas. . . . . 65
Reproduccion de los patrones ritmicos . . . 66
Seleccion de un patron ritmico
Seleccion del kit de bateria
Interpretacion con los parches . . . . . . . 67
Cambio de banco
Redobles (reproduccion continua)
Sensibilidad de los parches
Creacién de un patrén ritmico . . . . . . . 68
Ajuste de compases, tipo de compas,
cuantizacion
Comprobacion de la memoria restante
Entrada en tiempo real y entrada por pasos

Copia de patrones ritmicos . . . . . . . .. 71
Borrado de patrones ritmicos . . . . . . . 72
Modificacién del nombre de los patrones

ritmicos. . . . . ... 73
Importacién de patrones ritmicos. . . . . . 74
Ajuste de volumen y posicién stereo . . . . 75

Asignacion de patrones ritmicos a pistas. . 76

Efectos

Resumen de los efectos y patches . . . . 77
Entrada/salida de los efectos de insercion y de
envio/retorno . . . . . ... ... 79

Seleccion de efectos y patches
Ajuste de la posicion del efecto de insercién 81

Edicionde patches . . . . . . . . ... .. 83
Grabacién de patches . . . . . . ... .. 85
Importacion de patches. . . . . . . .. .. 86

Uso del efecto de insercién solo para
monitorizacién . . . . . ... ... 87

Proyectos

Resumen de los proyectos . . . . . . . .. 89
Proteccion de los proyectos . . . . . . . . 89
Creacion de un nuevo proyecto . . . . . . 90
Seleccion de proyectos y ficheros . . . . . 91
Informacién de proyecto y fichero . . . . . 92
Copia de proyectos y ficheros . . . . . .. 93
Cambio de nombre de proyectos y ficheros 94
Supresioén de proyectos y ficheros . . . . . 95
Division de ficheros. . . . . . .. ... .. 96
Reproduccién secuencial de proyectos. . . 97
Ajustes de grabacién. . . . . . ... ... 99

Sistema/Tarjetas SD

Ajustedelapantalla . . . ... ... .. 100
Retroiluminacion y contraste

Cambio de la tarjeta SD con la unidad

encendida . .. ............. 101
Formateo de tarjetas SD . . . . . . . .. 102
Comprobacion de capacidad de tarjetas . 102
Confirmacion de version del sistema . . . 103
Ajustetipodepila . . . ... ... ... 103
Ajustes de alimentacion fantasma . . . . 104
USB

Conexién con un ordenador . . . . . . . 105
Lectorde tarjetas . . . . ... ... .. 106
Uso de memorias USB para grabar e importar
datos . . . . ..o 107
Interface audio/superficie de control . . . 110
Listado de patrones ritmicos . . . . . . . 113
Tipos de efectos y parametros . . . . . . 115
Listado de patches de efectos . . . . . . 126
Listado de mensajesde error . . . . . . 132
Especificaciones técnicas . . . . . . .. 133
Resolucién de problemas. . . . . . . .. 134
Actualizacion del firmware . . . . . . .. 135
Indice alfabético . . . . ... ... ... 137

Ipy| I



tzY 19p sauoioriado ap oln|4 I

Flujo de operaciones del R24

( Grabadora multipistas

Conexion

Preparativos para la grabacion

Diversos ajustes para los micros
internos, instrumentos conectados y
otras fuentes de entrada, sefiales y
pistas. Use el afinador y el metrénomo
para preparar un nuevo proyecto o
una actuacion en directo.

Creacion de proyecto P17

Nuevo proyecto para las grabaciones.
« NEW PROJECT

Conexion de instrumentos
ajustes P18, 19

Esta grabadora le permite gestionar
distintos instrumentos.

» Micros internos P19
« Hi-Z P18
« Alimentacién fantasma P18
« Enlace stereo P20

Herramientas

« AFINADOR P35
- METRONOMO P36

Asignacion de pista P49

Asignacion de ficheros audio y
patrones ritmicos a las pistas.

Creacion de patrones
ritmicos P68

Creacion de patrones ritmicos o uso
de los ya prefijados en la unidad.

24 pistas audio

Grabacién

Efectos P77

Efectos de insercion P79
1. Después de entradas

Grabacion de pista P23

Grabacién de sefnales de entrada
desde las fuentes conectadas a las
pistas.

Anulacién de la grabacién anterior si
el resultado no es satisfactorio.

+ UNDO/REDO P16

Reproduccion P31

Reproduccion de hasta 24 pistas de
audio mono o stereo.

- Repeticion A-B P32
- Ajustes de marcas P33

Ajustes de bucle P50

Ajuste de los ficheros audio asignados
y patrones ritmicos a bucles.

Enlace de dos unidades
SYNC REC P37

Interface audio

Superficie de control




8 pistas simultaneas de
grabaciéon mono y stereo

Aplicacion de efectos para procesar
las sefales de entrada, reproduccion
de grabadora y salida de generador
de sonido.

« PATCH EDIT, etc.

P83~

Mezclador de pistas
330 tipos de efectos

Mezcla y Remezcla

Edicion y salida

Mezclador P39

Proyecto P89

Ajuste de pistas grabadas usando
el mezclador de pistas.

Efectos usados en rutas de sefial de pista concretas

2. Pistas elegidas en mezclador

Sobredoblaje P27

Grabacién de nuevas pistas mientras
se reproducen las ya grabadas.

Re-grabacion

Re-grabacion de solo una parte de un
fichero grabado.

« PUNCH IN/OUT P29

Creacion de secuencia P53

Use el material del bucle para crear
datos de interpretacién para una
cancion completa.

3. Antes del fader MASTER

Efecto de envio-retorno

Hay dos efectos internos de envio/
retorno en el mezclador interno—uno
de chorus/retardo y una reverb. Ajuste
los niveles de envio para cada pista
del mezclador de forma individual.

Mezcla P39

Ajuste los parametros de cada pista.

« EQ + Volumen - Panorama P40

Remezcla

Combine las distintas pistas en una
Unica pista stereo.

« Volcado P43
+ Grabacion de una pista MASTER P46

Envio de senales entre programa DAW y equipo audio.

Puede gestionar y almacenar los
ficheros de sonido grabados y sus
ajustes como un proyecto y después
editarlos de distintas formas.

« PROYECTO/FICHERO P91
« INFORMACION P92
- DIVISION P96
- COPIA P93
- BORRADO P95
- RENOMBRADO P94
« PROTECCION P89

Tarjeta SD P101

PROJ001
PROJ002
PROJ003

AUDIO

[]FILE
[]FILE
[]FILE

Lector de tarjeta P106

Memoria USB P107

P110~

Control del programa DAW desde el R24.

Manual de interface audio

P110~

Manual de interface audio

2y 19p sauoloeiado ap oln|4 I
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Guia basica de grabacion Grabacion rapida con el R24

Here we explain how to record in stereo with the built-in microphones on the unit's left and
right sides and how to record an electric guitar in mono using the high impedance input.

Introduzca una tarjeta SD y Encienda la fuente de
encienda la unidad. entrada.

Uso de los micros internos (grabacién stereo)

Cree un nuevo proyecto.
'I 1= Cologue en ON el

EIIB OFF oy interruptor INPUT7 & 8
[ PRIBEA | e Mic.
0:00:00:000
a:’;m-m.aa Tm08 2 Pulse las teclas de estado de INPUTS 7 & 8
128.8  [4-4] 1Bar hasta que sus pilotos se iluminen en rojo.
PROJECT
Cambie el Pulse repetidamente
. PLAY/MUTE/REC
‘I D Pulse ) mend \; En rojo, es posible la grabacién
2 Elija NEW. fo)
U s e
arriba/abajo .
SELECT Grabacion de una guitarra eléctrica
IHFD (entrada mono de alta impedancia)

COPY
DELETE ‘ Pulse
[ [ |

3 Confirme el nombre del proyecto, etc.

Conecte la guitarra a INPUT 1.

2 Hi-Z Coloque en ON el .

e e orr@on interruptor INPUT 1 Hi-Z.
onL1nue

RATE 44, 1kHz

EXECUTE » =

. —— Cambie el 3 Pulse la tecla de estado de INPUT 1

mend hasta que su piloto se ilumine en rojo.
4 Elija EXECUTE. >

PLAY/MOTE/REC Pulse repetidamente

NAME FRIGEL B N \— E ble la grabacis

SETTINE antinue Voo s o n TOJO, €s posible la grabacion

RATE 44, 1kHz e

Puse V | NOTA

e Las entradas Hi-Z solo funcionan en INPUT 1y los

Vuelva a la pantalla principal. micros stereo interno solo en las pistas 7 & 8.
e Las pistas 7 & 8 se corresponden a INPUT7 & 8 y
PR1AA3 estéan configuradas por defecto como dos pistas
00000000 mono. Para usar los micros internos para una
grabacion stereo, ajuste el enlace stereo para
801-81-00] [IHAG crear una pista stereo.
128.8 [4-4] 1Bar
| EOUNCE | SUAP | ThRSED |
Ref: Enlace stereo P20

[ Ref: Proyectos P89 J

Conexion de instrumentos P18 19




Sensibilidad de entrada,
PASO 4 monitorizacion y salida

‘I Ajuste la sensibilidad de entrada (GAIN)
PEAK

Ajuste el mando GAIN B O ¥

de cada INPUT de forma

que los pilotos PEAK solo

parpadeen puntualmente. i) s

2 Ajuste del nivel de grabacion

El piloto rojo (0 dB) del
medidor de nivel no deberia ° —D—
iluminarse cuando aplicase . _I_
una insercion de efecto a

una INPUT. Por ejemplo, 2— —
ajuste el nivel de patch si es
necesario.

3 Ajuste del nivel de monitorizacion

Ajuste el nivel de
monitorizacién de un
instrumento con el fader
de la pista en la que esté
siendo grabado. (INPUT
1 estard en la pista 1, 9
6 17, por ejemplo).

J NoTA

e Si una sefial de entrada distorsiona durante la
grabacion, vea el PASO 4 y ajuste la sensibilidad
de entrada y el nivel de grabacion.

e Tras terminar la grabacion, aparecera el mensaje
“Please wait”. No apague la unidad ni extraiga
la tarjeta SD mientras este mensaje esté activo.
El hacerlo podria hacer que los datos quedasen
dafados o producir otros problemas.

Ref: Grabacion en profundidad

Uso de insercién de efectos m

Grabacién—final—
reproduccion

Grabacion

1

Wi

4

sTop REW

Mantenga pulsado E y pulse E]
para desplazarse al principio.

[EEED
0:00:00:000
201-01-00] o0

120.8 [4-4| 1Bar
| LEOUHCE | SURP | THRSED |

Pulse y después para iniciar

la grabacién.
Realice su interpretacion.

0:00:12:685 El contador se

@B7-82-17] mw@@__ pondra en marcha

128.8 (44| 1Bar
| [EUHCE ] SUAF ] TERSED ]

sTop

Pulse E] para detener la grabacion.

Reproduccion

1

2

3

Pulse la tecla de estado para detener la
espera y que el piloto cambie a verde.

g Pulse repetidamente
PLAY/MUTE/REC
En verde, es posible la reproduccion

La pista cambia de espera de grabacion
(rojo) a espera de reproduccion (verde)

Mantenga pulsado E] y pulse
para desplazarse al principio.

[EEIED
0:00:00:000

001-01-p8] [IHAG
120.8 [4-4] 1Bar

| UHDD | EDUNCE | SURP | TERSER

ar
Pulse E] para iniciar la reproduccion.

[EEIED
PR1AAA
0:00:12:685
B87-82-17 M8

128.8 [|4-4] 1Bar
| UbD [ EOUHCE | SURR | TERSED |

stop

4 Pulse E] para detener la reproduccion.

uoioeqesb ap eoiseq einy I
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Distribucion del panel y funciones

’ ‘ Panel trasero

DCSVIA - POWER outpur PHONES

om0,

Medidores de nivel
(1/9/17~8/16/24, MASTER)

i ® oFF oN

et weur2 RT3 weuTa weurs s weur7 weuTs PHONES ouTPT POWR DO
— R24 =2comMm —
1 2 3 | N | 5 | 6 | 7 | 8 Recorder:Interface: Controller:Sampler
w1 neronome w0 . s TooL PROKCT
Qe KON @“ Mu'm%‘ O O a a O
(T [ (< | S < T (5 (e LR [T e v o0 v e )
¢«0J e0J O O O
[ ———] |
Ll Kl e E e e el e i T e [
o—]- o—]-
<—]- o]
=] - 991-81-00] (080
|- - 170.0_[474] 1Bar

o] [(e(J |e(J |0 |e[J |e[J |e [ |e

s | nawmmeme | mwvmmeasc | euvmmac | mvmree | mwwomc | mmmme | msmes

2 3 4 5 [ 7 8 MASTER a
bl
EEE | SNARE | |(l0$!DNAT| | OPEN HAT I I CRASH l I RIDE | | Tom1 | | Tom2 | REPEAT/STOP EE
weur7 9 /17 10/18 1n/s19 12720 13/21 14/22 15/23 16 /24 INPUTS Y
—
Micréfono
interno
Pantalla
e o
@1 o,
0:00:00:000 T
Indicador TEMPO e Y s 0
oo 178.8_[474] 1Bar M-
L Jeownce [sube Tinisen] -
Panel lateral derecho O 0O 0 0O 0O
Tecla TEMPO Teclas soft o
programables

——oma

=9

Ranura tarjeta SD Puerto USB HOST Puerto USB DEVICE

Panel inferior (no mostrado)
Compartimento de las pilas




Interruptor Hi-Z 1 2

o B om

Interruptor Interruptor Interruptor
PHANTOM Mic METRONOME
3 | a | 5 | e | 7 | 8

[d
m Yot B o B om Yot it

s} 8 E om & e |8 19 8 s
@ .@ .@ .@ .@ \@ .@ .@ ..@K

Indicador PEAK

Teclas de estado
(1/9/17~8/16/24, MASTER)
Indicador de pista
Indicador master
o] |eo[]
PLAY/ MUTE/REC MASTER/MIX DOWN/PLAY|
2= 2=

Faders

1 MASTER

MASTER)
@

INeuT7 9 417

Pad
Tecla REPEAT/STOP

(1/9/17~8/16/24,

Controles GAIN (1~8) Control BALANCE

Tecla PROJECT

Tecla EFFECT Tecla TOOL

Tecla USB
RHYTHM EFFECT use ToOL PROJECT

Tecla RHYTHM O O O O O

18T 9~16Tr 17-247 TRACK PAN/EQ
Tecla 1-8Tr e[J e[ e[ O ]
Tecla 9-16Tr Tecla TRACK

Tecla 17-24Tr Tecla PAN/EQ

Tecla marcador PP

Tecla MARK/CLEAR

Tecla AUTO PUNCH IN/OUT Tecla marcador [44

Tecla A-B REPEAT

[wrorwanio] [ asreer | [ e ) [ ee ] [ markscnr |
) 2] (| )
STOP REC

REW FF PLAY
L= =l J= Lo

e e« —

Tecla REC

Tecla REW Tecla FF

Tecla STOP  Tecla PLAY

Tecla ENTER

Teclas de
cursor O
Tecla EXIT
Panel trasero
DIAL
Interruptor POWER Tomas OUTPUT Toma PHONES
(DCSVIA - POWER UTPUT PHONES @) 8 () 7 @)
—
SmO
§ ina . e ® ®
— —
Toma DC5V1A Control OQUTPUT Control PHONES Tomas INPUT

sauojouny A jaued [ap uolonquisia I
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Conexiones

Consulte esta pagina para saber como conectar otros dispositivos, incluyendo
instrumentos, micréfonos, equipos audio y ordenadores.

Salidas

Ajuste el interruptor METRONOME para
que su salida solo por la toma PHONES
o también por las tomas OUTPUT.

@ Sistema stereo, altavoces auto-
amplificados, etc.
Apague el sistema (o reduzca el

volumen al minimo) antes de conectar
unos altavoces para evitar dafios.

Entradas

Conecte cables con clavijas XLR 0 6,3 mm mono (balanceadas o no balanceadas)

a las tomas INPUT.

@ Micréfonos

Si su micro condensador necesita
alimentacion fantasma, conéctelo
primero a INPUT 5 6 6 y coloque
después el interruptor PHANTOM en ON.
También puede activarla en INPUTS
3,4,7y 8 (vea P104).

@ Dispositivos con salidas stereo

Cuando use un sintetizador o un
reproductor de CD, por ejemplo, con
salidas stereo asegurese de conectar
su salida izquierda a una toma INPUT
impar y la derecha a una toma INPUT
par de esta unidad.

@ Guitarra/bajo

Cuando conecte directamente una
guitarra o bajo eléctrico pasivo, use
INPUT 1, que puede gestionar altas
impedancias y coloque el interruptor
Hi-Z en ON.

@ Microfonos internos

Use estos micros para grabar baterias
de forma indirecta o un grupo completo.
Coloque el interruptor MIC en ON para
dar entrada al sonido a INPUTS 7 y 8.

@ Adaptador CA

Utilice siempre el adaptador
ZOOM AD-14, disefiado para
Su uso con esta unidad.

Memoria USB

Panel lateral
derecho

@ Conexion de otro R24
via USB

Al conectar dos R24 podra

grabar en 16 pistas a la vez.

@ Conexion de un ordenador
via USB

Cuando conecte esta unidad a un
ordenador, podra enviar ficheros audio
y proyectos directamente desde el
R24 y también podra usar el R24 como
un interface audio y una superficie de
control para el software DAW.



Instalacién de tarjeta SD

El R24 almacena los datos de grabaciones y ajustes en tarjetas SD.
Para proteger sus datos, apague la unidad antes de introducir la tarjeta o tras extraerla.

Es necesaria una tarjeta SD para la grabacion.

J NoTA

Apague la unidad previamente (uso normal)

Apague la unidad y retire la tapa
de la ranura de tarjeta SD.

VIA  POWER

Yo ON| [OFF ;

=

2 Introduzca en la ranura una
tarjeta SD que no esté protegida
contra la grabacion.
Para extraerla, pulse en ella.

/%

—_—

— 1) @@

Desbloguee la proteccion
contra grabacion

3

¢, Coémo evitar una extracciéon accidental?

Extraiga el tornillo que esta al
lado de la ranura y atornillelo en
el agujero de la tapa de la ranura.

e Si quiere cambiar la tarjeta SD con la unidad
encendida, siga las indicaciones especiales que
encontrara en la P101.

e A la hora de insertar o extraer una tarjeta SD,

apague siempre la unidad. Si trata de hacerlo

con la unidad encendida es posible que pierda
los datos grabados.

Si no puede introducir una tarjeta en la ranura

puede que esté tratando de insertarla en la

direccion correcta o al revés. Compruebe la
orientacion y vuelva a probar. Nunca fuerce la
tarjeta dado que podria romperse.

* Antes de usar en el R24 una tarjeta SD utilizada
previamente en un ordenador o camara digital,
primero debera formatearla.

e Si no hay ninguna tarjeta introducida, la tecla
REC no funcionara en el modo de grabadora.

I Si aparece uno de estos mensajes

“No Card”: No ha sido detectada ninguna tarjeta
SD. Asegurese de que hay una correctamente
introducida.

“Card Protected”: La pestafia de proteccion contra
grabacion de la tarjeta SD esté cerrada. Para
desbloquearla, abra esa pestafia.

] Aviso

e Esta unidad puede usar tarjetas SD con
capacidades entre 16 MB~2 GB, asi como
tarjetas SDHC de entre 4~32 GB.

e Puede comprobar la ultima informacién
disponible acerca de tarjetas SD compatibles en
la pagina web de ZOOM.
http://www.zoom.co.jp

Ref: SD CARD>EXCHANGE
SD CARD>FORMAT

oo |
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Encendido de la unidad

Utilice el adaptador de corriente incluido, que ha sido disefiado exclusivamente para esta
unidad, o seis pilas AA (opcionales) para dar corriente a esta unidad.

Uso con el adaptador de corriente incluido

Asegurese de que la unidad esté
apagada y conecte el adaptador
en la toma del panel trasero.

e

Utilice siempre el adaptador de corriente
e ZOOM AD-14 AC incluido, que ha sido
disefiado exclusivamente para su uso
con esta unidad. El uso de cualquier otro
adaptador puede dafiar la unidad.

Uso de las pilas

‘I Apague la unidad y abra el
compartimento de las pilas del
panel inferior.

Instale las pilas y cierre la tapa
del compartimento.

Estado de

Indicacién de pila en pantalla
carga de pilas

Indicador activo
i) @ MAXIMO
T I

0:000 0:000 A

Sin indicacion

: : SIN CARGA

Esta siendo Uso de las ‘
usado el pilas Debe cambiar
adaptador las pilas.

La unidad

se apagara

muy pronto

] Aviso j NoTA

Alimentacion via USB

Si el interruptor POWER esta en OFF, el conectar

esta unidad a un ordenador con el cable USB

hace que la unidad arranque automaticamente

recibiendo la corriente via USB. En este estado, las

funciones son distintas de si el interruptor POWER

estd en ON. Aqui puede usar la unidad solo como

un lector de tarjetas SD o como interface audio.

e Cuando utilice esta unidad como interface audio,
si estd usando la alimentacion fantasma, le
recomendamos que utilice el adaptador incluido.

Ref: Ajuste del tipo de pila

e Apague siempre la unidad antes de abrir/
cerrar la tapa del compartimento de las pilas o
conectar/desconectar el adaptador. El hacerlo
con la unidad encendida puede hacer que
pierda los datos de las grabaciones.

Debe usar en esta unidad pilas alcalinas o NiMH.
La duracion aproximada de unas pilas alcalinas
sera de unas 4.5 horas.

Sustituya las pilas cuando aparezca en pantalla
"Low Battery!". Coloque el interruptor POWER en
OFF de inmediato e introduzca una nuevas pilas
o conecte el adaptador de corriente incluido.
Ajuste el tipo de pila para aumentar la precision
de la indicacién de carga de la pila.



Puesta en marcha/apagado/Ajuste de fecha y hora

Siga estas instrucciones para poner en marcha y apagar la unidad.
Siga estas instrucciones para ajustar la fecha y hora para ficheros y datos.

Puesta en marcha y apagado

Ajuste de la fecha y la hora

TOOL>SYSTEM>DATE/TIME
1. Compruebe que todo el sistema esté apagado. TO0L
2. Introduzca una tarjeta SD en el R24. ‘I
Compruebe que las conexiones de corriente, D Pulse
instrumentos y monitores (o0 auriculares stereo)
con correctas. 2 Elja SYSTEM.
ToOL Cambie el mena

Encienda la unidad para ponerla en marcha

‘I POWER VER= 1,88

ON'l |-0FF

T 200M

Deslicelo a ON

[EEIEN

0:00:00:000

081-p1-86) CIH68

120.8 [4-4| 1Bar

| [EOUHCE] SWRP | TERSED |
2 Encienda primero los instrumentos

conectados y después el sistema de
monitorizacion.

Apague la unidad para desactivarla

‘I POWER
ON-l |-0FF

CIm-»

Deslicelo a OFF

Prodect Saving...

[==THTTNTE |- sukp [ THED)

Goodbue See wou!

!
(T I
J NOTA

e Antes de encender la unidad, reduzca al minimo
los controles PHONES y OUTPUT y el volumen de
los monitores y otros dispositivos conectados.

e Si no pasa corriente a esta unidad durante
maés de un minuto, el ajuste DATE/TIME seréa
reiniciado.

A

v
SO CARD »
O — —— Pulse

3 eija DATE/TIME.

Cambie el mend

i A
UERSIOH pH v
SYNC REC IMaster Pulse

[ N B
4 Elija las unidades de fecha y hora 'y
ajuste sus valores en este orden.

ANO > MES > DIA > 00:00:00

Cambie la
unidad
VERK _HONTH DAY <« »
2018 1 1 (FRD)

88 : 53 : 24
1 I | | camt|>iee\
5 Elija OK.
Mueva el cursor
DATE/TIME < »
VERE  HOWTH DAY
2818 1 1 (FRDD
88 : 53 : 24 (3
! 1 | |

|| si aparece este mensaje

Rezet, DATE/TIME

e El ajuste DATE/TIME habra sido reiniciado. Ajuste
de nuevo el valor DATE/TIME.

JNIL/ALVA<NTLSAS<T00L / 0AVHOVdY/VHIOHVIN N3 V1S3and I
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Resumen de funcionamiento de teclas e interruptores

Aqui vamos a explicarle cémo usar las teclas e interruptores del R24.
Consulte en la pantalla los iconos que le muestran las distintas funciones de las teclas.

Seccién de transporte

REC

E Tecla REC

Solo funciona cuando las pistas
estan en espera de grabacion.

Unidad parada | Activa la espera de grabacion
Espera grab Finaliza la espera de grabacion
Reproduccion Imcw‘a_ la grabacion (pinchado /
despinchado manual)
PLAY
Tecla PLAY
[ Unidad parada | Inicia Ia reproduccion |
| Espera grabacio | Inicia la grabacion |
STOP
E Tecla STOP
Grabacion Finaliza la grabacion
Reproduccion | Detiene la reproduccion
Espera grab Detiene la unidad
REW
E Tecla REW
Paro/reproduccion| Rebobinado
[ﬁ i] Mantenga pulsado STOP y pulse REW
para volver al principio de la cancion.

FF

EI Tecla FF

Seccion de control

RHYTHM .
Tecla RHYTHM Reproducg, creay ajusta
patrones ritmicos
EFFECT .
Tecla EFFECT Alusta los efectos de
insercion y envio/retorno
UsB
Usa interface audio, lector
D e de tarjeta y memoria USB
TooL .
Ajustes de metrénomo,
D Tecia TOOL afinador, sistema y tarjeta SD
PROJECT i f f
Tecla PROJECT Creacion, ajuste y trabajo

U

con proyectos

2 Tecia 181
ecla 1-8lr
o[

Cambio entre los grupos de

9~16Tr .
v pistas 1~8, 9~16 y 17~24
O D Tocla 8-16r (el indicador del banco de
17-20% pistas activo se ilumina)
o) D Tecla 17-24T¢
JRACK Asignacion de pistas
[] TecaTRa 9 pistasy
ajustes
PAN/EQ

Tecla PAN/EQ

U

Acceso a ajustes de
mezclador de pistas

Seccion de fader

Y D Tecla de
estado

PLAY/MUTE/REC  TRACK
1/9/17~8/16/24

Cambia el estado de pistas a PLAY
(verde), MUTE (sin luz) o REC (rojo).
Las pistas de reproduccion ya
asignadas aparecen en naranja.

Tecla de
® D estado
MASTER/MIX DOWN/PLAY MASTER

Cambia el estado de pista
MASTER a PLAY (verde), MASTER
(sin luz—no hay reproduccion/
grabacion) o MIX DOWN (rojo).

Interruptores y controles

Interruptor POWER

Enciende/apaga la unidad

|P¢. o/rep! n| Avance rapido
Confi ion d
Tecla ENTER o aconde
Pulse para volver. Mantenga
Tecla EXIT parair a la pantalla inicial.
DIAL Cambio y desplazamiento
por menus y nimeros
Ref.: Teclas relacionadas
I = I I = I I e I conmarcas P33
lAUTo PUN(HIIOI l A-B REPEAT I Ajuste/anulacion pinchado/
desp. auto y repeticion A-B

Interruptor Hi-Z

On/off de la conexion Hi-Z (solo
para INPUT 1)

Aspecto del cursor e
indicacion en el manual

Indicacién en el manual Unidad

On/off de los micréfonos internos

Aspecto en el manual

< » — Mover en
el menud

En las explicaciones solo
mostramos las direcciones
Utiles

Interruptor MIC (senales a INPUTS 7 & 8)
Interruptor METRONOME Ajusta la salida del metrénomo
Interruptor PHANTOM On/off de la alimentacion fantasma
Control GAIN Ajusta la sensibilidad de entrada
Indicador PEAK Se enciende si se detecta la

entrada maxima

NOTA: Los cursores se usan a veces para desplazarse hacia

arriba, abajo, izquierda y derecha para elegir distintos elementos.

Arriba puede ver un ejemplo de su notacioén en el manual.

Control BALANCE

En grabacion, con METRONOME en
PHONES ONLY, tselo para ajustar el
balance de la mezcla stereo y el
metronomo

Medidores de nivel

Niveles de grabacién/reproduccion

Indicador TEMPO

Parpadea sincronizado con el ritmo




Informacion en pantalla

La pantalla le muestra datos relativos a los proyectos y otros elementos, estado de las conexiones y
opciones como grabadora o interface audio de ordenador, funciones disponibles y menus.

Pantalla e indicaciones

Pantalla inicial: le muestra el proyecto activo
Zona de iconos
Nombre del proyecto
IREE!IE}E[IO} #l - [0 Horas: minutos: segundos:

milisegundos

Tipo de 0:00:0":0005ﬁ—\con0 de repeticion A-B
Compés-tiempo-tick

COMPAS - Em—z
P Af1-A1-AAl [IMAA Marca, nimero de marca

Tempo——12@,8  [4/4| 1Bar—Cuantizacion global
(BPM) | I T TR

Tecla soft

Pantalla de menu: le muestra un menu operativo
Nombre de menu o numero de pista

Muestra el mend
siguiente al pulsar la

EDIT pl
[INERT [REUERE [CHIRUS] | tecla ENTER

Use el DIAL para ajustar
y cambiar valores

Elija elementos con los
cursores arriba y abajo

UNDO/REDO

L UHDD Leud FEDD

Indicador UNDO Indicador REDO

UNDO: Devuelve la unidad al estado previo a la Gltima
operacién (PUNCH IN/OUT), BOUNCE o MIX DOWN
(para MASTER TRACK)

REDO: Deshace el resultado de la funcién UNDO

Iconos y teclas de ajuste

rlcono de efecto de insercion — P80
Activo cuando aparece. Use la tecla para ajustarlo.

Tecla EFFECT

ejjeiued ua uoioeW.IOU| I

Use la tecla para acceder al menu EFFECT.

Icono de efecto de envio/retorno

reverb/chorus — P80

Activo cuando aparece. Use la tecla para ajustarlo.

Icono PROTECT - P89

Si aparece, el proyecto estara protegido y
no podra modificarlo. Ajustelo via menu.

L THEER® W —Icono de pila - P13
-E Cuando aparece, la unidad
0:00:"0:0005h funciona a pilas y su carga es

| " | indicada con el nimero de rayas.
Cuando aparezca [ la unidad
estaré recibiendo corriente via
USB. Si no aparece nada, estara
conectado el adaptador.

Icono AUTO PUNCH
IN/OUT — P29

AUTO PUNCH 1/0.

Tecla AUTO PUNCH IN/OUT
Si aparece, la funcion estara
activa. Ajustela con la tecla.

Icono de repeticion
A-B - P32

Tecla A-B REPEAT
Si aparece, los puntos A-B estaran
activos. Ajustelo con la tecla.

Las indicaciones que aparecen dentro de recuadros, incluyendo
F1~F5 que esté debajo de la fila que empieza por la tecla AUTO PUNCH
1/0, < BANK >, DIRECT y DAW, son funciones cuando use esta unidad
como superficie de control en el modo de interface audio.

Teclas soft o asignables

| JEOUHCE| SWAR | TERSER

Las funciones de estas teclas aparecen en la parte inferior de la pantalla.
Pulse la tecla que esté bajo la indicacién para usar esa funcion.

Cuando aparecen los indicadores

Tras la grabacion y determinadas operaciones apareceré
“UNDQ". Después de pulsar la tecla soft UNDO, aparecera
“REDO?”. Pulse la tecla soft que corresponda para ejecutarlo.

NOTA

e Undo solo sera operativo en las pistas en las
que haya datos audio grabados

e Solo podréa deshacer la Ultima operacion. Las
anteriores no pueden ser anuladas.

16
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[ Grabacion-preparativos |

Flujo de grabacion en el R24/Creacion de un nuevo proyecto

LLa grabacion multipistas le permite crear un proyecto musical completo utilizando el R24.
Para empezar, crearemos un nuevo proyecto para cada pieza.

Preparativos para la grabacion

Creacion de un nuevo proyecto

[ Conecte los instrumentos

[ Haga los ajustes de pistas y de proyecto ]

Cree un proyecto nuevo
Seleccione las entradas y las pistas de grabacién
Ajuste los enlaces stereo

Modifique el estado de pista (grabacién,
reproduccioén, anulacion)

Ajuste la sensibilidad de entrada utilizando
los controles GAIN

Preparativos para la interpretacion

Ajuste el metronomo, incluida la claqueta

Ajuste y utilice el afinador

Grabacion de las primeras pistas

Espera de grabacion—Grabacién—Parada

Grabacion de mas pistas

Sobredoblaje
Reproduccién de pistas ya grabadas
Sobredoblaje

Espera de grabacion—Grabacion—Parada

PROJECT>NEW

‘I PROJECT
D Pulse
2 Elija NEW.
Cambio de
mend
A
SELECT » v
nolg
DELETE L4 ‘
1 | | Pulse
3 Confirme el nombre del proyecto. _
Cambio de
mend
A
SETTING  [Continue v
RATE 44, 1kHz
ERECUTE »
| | | | Cambio de

Elija si quiere usar (CONTINUE) 0 menu
4 no los ajustes del Gltimo proyecto. ¢

NEW PROJECT

{

RATE s
ERECUTE > Cambio
ajuste
I I Cambio de
5 Ajuste la velocidad de muestreo ( RATE). ’":“
v
NAHE FRIGEL B =
SETTING  [Continue ( \/‘
EXECUTE 3 ot
I — — ste
6 Elija EXECUTE.
Cambiqde
mend
NAE PRIGE] B A
SETTING  [Continue v
RATE 44, 1kHz
I — — Pulse
I AVISO

Puede cambiar de nombre el nuevo proyecto en el
paso 3.

{[I% Ref: Creacion de un proyecto nuevo m}




Grabacion-preparativos
Conexion de instrumentos y ajustes mono

Necesitara hacer los ajustes de los distintos instrumentos musicales como guitarras de alta
impedancia, sintetizadores de entrada de linea, micros internos y micréfonos que utilicen
alimentacién fantasma, asi como para entradas mono y stereo.

[ Conexion de guitarras de tipo pasivo ] Asignacion de las conexiones
Conecte los instrumentos de alta impedancia a INPUT 1 INPUT 1~8 a las pIStaS 1~24
y coloque el interruptor Hi-Z a ON. Conecte los instrumentos y los micros.
INPUTS 1~8
% H

CACACACICICIC)

Haga los ajustes para los instrumentos,
micréfonos internos, pistas stereo, etc.

Sefial a INPUT1

(Hi-z ) (PHANTOM) ( MIC )

Conexion de instrumentos de baja

S M
impedancia (conexion mono) (Stereo ) (Monox2 ) (Moo )

Conecte instrumentos de baja impedancia en INPUT 1~8. 3 Ellla el banco de p'StaS
m 1-81 9-16Tr 170 Asigne los faders
y - @) D D [ ] D a las pistas 1~8,
eeleieelol] W
. 4 Modifique el estado de las entradas conectadas.
Sefiales a cualquiera de las tomas INPUT 1-8 Pulse una o dos veces la tecla de estado de
[ Uso de la alimentacién fantasma ] una pista para que se encienda el piloto rojo.
INPUT3-8 o] eo[]
— — T ] ! PHANTOM PlAY/MUTE/RE( PLAY/MUTE/REC  PLAY/MUTE/REC
@@06‘@@ @ @ o @ou Cuando esté en rojo, estara permitida la grabacion
) 1 . f s
»> ( Ajuste de las pistas para recibir las entradas )

Pulse la tecla 1-8Tr, 9-16Tr o 17~24Tr para ajustar
en qué banco de pistas se grabaran las entradas.

I NOTA PISTAT
Coloque el interruptor PHANTOM en ON para @ (e —

aplicar alimentacion fantasma de +48V a las

Aplica alimentacién fantasma al micro conectado

tomas INPUTS 3~8. 17241

e Para ahorrar pila por el uso de alimentacién G
fantasma, desactive este tipo de alimentacion ENTRADA PISTA
en las tomas INPUT 3, 4, 7'y 8 y podra rebajar el 1~8Tr activa 9~16Tr activa 17~24Tr activo
voltaje a+24 V (Ref. P104). 1 1 9 17

o Utilice el fader correspondiente a cada toma INPUT. 2 2 10 18
La sefal de la entrada 1iraalapista 1,96 17. 3 3 11 19

e Para utilizar las pistas 9~16 0 17~24, pulse la 4 4 12 20
tecla 9~16Tr o0 17~24Tr para cambiar la asignacion 5 5 13 21
de faders. 6 6 14 22

e Dependiendo del efecto de insercion 7 7 15 23
seleccionado cambiara el flujo de salida. 8 8 16 24

e | a creacion de un fichero stereo a partir de dos
faders requerira el uso del ajuste stereo link. [@ Ref: Ajuste stereo M]

ouow sajsnle A sojuawnijsul ap ugIxauod I
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|Grabacién—preparativos |

Conexion de instrumentos/ajustes stereo y teclas de estado

Para realizar una grabacion stereo, ajuste un enlace stereo para las pistas impar/par
adyacentes y grabe en ellas. Utilice las teclas de estado para enviar las sefiales de las

entradas a las pistas de grabacion.

[ Uso de los microfonos internos ]

Coloque el interruptor MIC en ON

OFF ON

MiC g

Sefiales a ENTRADAS 7/8

Conexion de los instrumentos de
nivel de linea (conexidén stereo)

INPUT 1/2,3/4,5/6,7/8
e ==

lollelclel)

[©

Utilice las ENTRADAS 1/2, 3/4, 5/6 y 7/8 como pares.
Dé entrada a las sefiales del lado izquierdo en las
pistas impares y a las del lado derecho en las pares.

Asigne las ENTRADAS 1-8 a las
pistas 1-8, 9-16 o 17-24.

Conecte instrumentos y micros.
INPUT1~8

Haga los ajustes para los instrumentos,
micros internos, pistas stereo, etc.

[ Stereo ] [ Mono x 2 ] [ MiC ]

3 Elija el banco de pistas.
o ot6n 2 SIgNE los faders a

o D ° D o D I1a7spistas1~8,9~160

) ) . ~24
Pistas Pistas Pistas
1~8 9~16 17~24

4 Ajuste el estado de las entradas conectadas.

Pulse una o dos veces las teclas de
estado de las pistas emparejadas
para que se enciendan.

(] e[]
PLAY/ MUTE/REC PLAY/ MUTE/REC

Cuando esté en rojo, estara permitida la grabacion

] NoTA

e Utilice el fader que corresponda a la toma INPUT.
Las sefales de la entrada 1 van a la pista 1,90 17.

e Para utilizar las pistas 9~16 o0 17~24, pulse la
tecla 9~16Tr o0 17~24Tr para cambiar la asignacion
de faders.




|Grabacién-preparativos |

Enlace stereo

Para crear un fichero stereo de la grabacion, active primero la funcion STEREO LINK para
las pistas. También puede asignar ficheros stereo.

Teclas de estado e indicadores de pista

Pulse una tecla STATUS para que cambie de
color el piloto TRACK INDICATOR. Los tres
colores de este piloto le muestran el estado
de la pista:

e [J

PLAY/MUTE/REC

o

PLAY/MUTE/REC

o]

PLAY/MUTE/REC

PLAY MUTE
Espera de Reproduccién Sonido
grabacion desactivado
Indicadores de pista (1~24)
PLAY/MUTE/REC
Pulse Pulse Pulse
REC PLAY MUTE
Piloto en rojo @ En verde QO Apagado
Indicador de pista (MASTER)
MASTER/MIX DOWN/PLAY
Pulse Pulse Pulse
MASTER MIX DOWN PLAY
Piloto apagado @® Enrojo @ En verde

] Aviso

Para enviar las sefiales desde una entrada a
una pista de grabacién, pulse una o dos veces
su correspondiente tecla de estado hasta que el
indicador de pista se encienda en rojo.

Para utilizar dos entradas, pulse ambas teclas de
estado para conectar las dos entradas a las pistas.

Para crear un fichero stereo a partir de 2 pistas
es necesario enlazarlas en stereo.

Si la pista MASTER esta ajustada a PLAY, el resto
de pistas estaran ajustadas a MUTE (sin sonido).

Enlace stereo
PAN/EQ>STEREO LINK

] PAN/EQ

2 Seleccione una pista.

Cambio de
& pista

EQHL  [adE M < >
EQHID  [aE M
EQ LO BB W
REU SEND la v

1 | |

3 Elija ST LINK.

Cambio ajuste
ER LD |acE r A
REU SEND [
CHO SEND [a i v
FADER 56

4 Elija On.
©

On/Off

Apareceran indicadas las pistas
enlazadas en stereo.

J Aviso

Los pares de pistas que puede enlazar en stereo
son: 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, 9/10, 11/12, 13/14, 15/16,
17/18, 19/20, 21/22'y 23/24

La funcion STEREO LINK convierte dos pistas
mono en una pista stereo.

La pista adyacente a la elegida sera enlazada a
ésta. No puede hacer ninguna otra combinacion.
Para ajustar el volumen de un par de pistas
enlazadas en stereo debe utilizar el fader impar.
El fader par no tiene efecto.

El parametro PAN de un par de pistas enlazadas
en stereo le permite ajustar su balance de
volumen relativo.

Puede asignar ficheros stereo a pistas enlazadas
en stereo. El canal izquierdo es enviado a la pista
impar y el derecho a la par.

09.49)s 99e|ug I

20



odwsa] |op aisnly I

21

[ Grabacion-preparativos |

Ajuste del tempo

Ajuste el tempo para la musica. El tempo sera almacenado con cada proyecto.

( Cambio de tempo

] Pulse D debajo de @

TEMPO

2 @ Utilice el dial para modificar su valor.

TEMPO

Pulse ritmicamente D debajo de @

El intervalo medio de tiempo entre dichas
pulsaciones sera ajustado como valor de tempo.

REV)|

o s
[ [FOUNCE ] suhe | ThesEe |
Tempo
Rango
40.0~250.0 Valor por defecto : 120.0




[ Grabacion-preparativos |

Preparacion de una pista de ritmo

El R24 tiene una funcion de sampler que le permite reproducir bucles en cada pista. Aqui vamos
a asignar un patron ritmico interno del R24 a una pista para que usarlo como ritmo guia.

[ Asignacién a una pista

1
2

A Seleccién de |

TRHE-KI ] eecsilsotr;l e la

f 4 >

Elija TAKE.
Cambio de

TRACK1 M ot
T — N
v

Seleccione PATTERN para utilizar un
patrén ritmico.

Cambio de
TAKE SELECT men(
A
LOOPLUSE] » v
(OTHER FRJ »

Seleccion de un
fichero o patron

Ho. 861 BSEeat? A
Ho. 802 B3Beato3 v

Ho.BE3 BEBeatAd

No, B84 B3B=atds v
I - T

Pulse

] Aviso

e También puede reproducir el patrén ritmico o el
fichero audio seleccionado.

PLAY

[=]

sToP

Reproduccion

Parada

Si los patrones ritmicos estén asignados a varias
pistas y son reproducidos simultdneamente o si
se reproducen patrones con gran cantidad de
eventos de activacion de nota, es posible que
no se obtenga el resultado esperado debido a la
limitacion de polifonfa méxima de la unidad.
Puede asignar los ficheros de bucles de la
memoria USB incluida (ref. P49).

En el paso 5, puede modificar el orden de la lista
de patrones.

Pulse la tecla de soft A-Z para que aparezcan
los patrones ordenados alfabéticamente.

Pulse la tecla de soft No. para que aparezcan
los patrones ordenados numéricamente.

ows ap ejsid eun ap uoioeiedaid I
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Grabacion de pistas

Grabacion de la primera pista

Después de conectar los instrumentos y hacer todos los preparativos para la grabacion,
configure la grabadora y empiece a grabar la primera pista.

Empezando desde la pantalla
inicial del nuevo proyecto

‘I Haga que el contador vuelva al principio.

STOP REW

Mantenga pulsada - y pulse L’

para hacer que el contador vuelva al principio.

Pantalla inicial

0:00:00:000

001-01-80 QIH68
120.8 |4-4| 1Bar

| [EOUHCE] SWRP | ThREED |

El contador estara al principio
(marca 00).

] Aviso

¢ | a pantalla inicial del nuevo proyecto

0:00:00:000

001-01-80 QIMAG
120.8 44| 1Bar

| [EOUHCE] SURR | TRRSED |

Contador al principio
(marca 00).

e Después de ajustar la entrada (paso 5y
posteriores), puede procesar las sefiales de
entrada con el efecto de insercion.

I3 Ref: Creacion de un nuevo proyecto m
Efecto de insercion P8I

( Ajuste del nivel de entrada )

2 Arme la pista para la grabacion.

® Pulse 1-2 veces hasta
que se encienda en rojo
PLAY/MUTE/REC el piloto de la pista.

Piloto encendido en rojo, grabacion activada

3 Ajuste la sensibilidad de entrada (GAIN).

PEAK GAIN

Ajuste el

nivel de

entrada.
Com|enzan N e
los sonidos Debe encenderse solo esporédicamente

cuando el volumen llegue al maximo

Ajuste el nivel de grabacion.

4

Si aplica a una entrada un
efecto de insercion, debera
ajustar el nivel de programa,
por ejemplo, para evitar

que el medidor de nivel se
encienda en rojo (0 dB).

Ajuste del sistema de monitorizacién.

Utilizando el fader de la
pista de grabacion, ajuste
el nivel de monitorizacién
del instrumento a grabar.
(La entrada 1 corresponde
alapista1,9017).

J NoTA

Se encienden en rojo los indicadores PEAK y los
medidores de nivel.

Un indicador PEAK se encendera en rojo cuando la
sefial de entrada supere el maximo nivel detectable
que es 0 dB, produciéndose una saturacién de la
entrada. El medidor de nivel se encendera en rojo
si la sefial que esté siendo grabada (sefial después
de pasar a través del efecto de insercién) esta
saturada. Si ocurre esto, el sonido grabado sonara
distorsionado. Debe reducir el nivel de grabacion.




[ Grabacion de la primera pista ]

[ Reproduccion de la primera pista |}

6 Active el modo de espera de grabacion.
REC

REC
. Se ilumina en rojo

(e} Pulse

Ponga en marcha la grabacion.

7

PLAY

REC PLAY
@ Seiumina pp- Se lumina
enrojo en verde

> Pulse

[EEIED
PR1AAA
0:00:12:685
807-82-17| 08

128.8 |44 1Bar
| [EOUHCE] SURR | TRRSED |

El contador empezara
amoverse.

Detenga la grabacion.
STOP

STOP PLAY REC
[m] Pulse W Seiumina p> O Se
en verde apagan
[EEIER
PR 1888
. . . El contador dejara de
0'01 '13'042 moverse, pero no volvera a 0.
B37-83-84] M08
128.8 |44 1Bar
EOUHCE ] SURP |
] Aviso

e Pulse la tecla soft UNDO para cancelar la
grabacion.

Para volver a grabar

e Si graba de nuevo en la misma pista, dicha pista
seré sobregrabada.

e Hay dos formas para grabar un nuevo fichero o
volver a grabar uno ya existente:
® Pulse la tecla soft UNDO para deshacer la
grabacion.
e Utilice el ment TRACK > TAKE > FILE para
asignar la pista usada para grabar a "New Take"
(Ref. P25).

Detenga la unidad (si no lo habia hecho todavia).

STOP

STOP PLAY REC
Pulse | Ercenddo () Apagados

en verde

m]

TEEED
0:01:13:042
837-03-04] _rmi

128.8 [|4-4] 1Bar
| UbD [ EOUHCE | SURR | TERSED |

] O Haga que comience la reproduccion de la pista.
o []
PLAY/ MUTE/REC

Cuando esté en verde, la pista
estard lista para ser reproducida

El contador dejara de
moverse

Pulse 1-2 veces
sobre la pista a
reproducir hasta que
se ilumine en verde

‘I ‘I Haga que el contador vuelva al principio.
STOP REW

Mantenga pulsadal ° l y pulse | - |
para que el contador vuelva al principio.

[EEIER
0:00:00:000
p81-81-80| (IIAG
128.8 [|4-4] 1Bar
| UbD [ EOUHCE | SURR | TERSED |
]2 Ponga en marcha la reproduccion.

PLAY

Pulse P:Y Encendido en verde
]3 Detenga la reproduccién.
sTop
Pulse sap Encendido en verde

J NOTA

¢ Si REC MODE estéa ajustado a Overwrite, los
ficheros audio grabados en las pistas seréan
sobregrabados. Tenga cuidado cuando haga
que el contador vuelva al principio y empiece de
nuevo a grabar. Ajuste REC MODE a Always
New si no quiere sobregrabar sus grabaciones.
Cuando lo ajuste a play, la grabaciéon que haya
en ese momento en la pista sera reproducida.

24
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Grabacion de pistas

Cambio de la toma de reproduccion

Puede asignar ficheros audio a pistas libremente. Puede grabar varias tomas de voces,
solos de guitarra y otras partes en distintos ficheros y elegir después la mejor de ellas.

‘I TRACK
D Pulse

2 Elija la pista a asignar.

TRACK1L 4
el "
- Seleqcién de
TRK SEQ 4 pista
EDIT v
1 [ | |
3 Elija TAKE.
Cambio de
TRACK1L 4 mend
v

4 Para un fichero audio, escoja FILE.
TAKE_SELECT Cambio de
PATTERN 3 A

LooprUSe] 4
OTHER FRJ »

v
I —— Pulse

5 Elija el fichero audio que quiera.

Elija el fichero o

AUDID SELECT patrén
L HHO-BoR. WAL 3 A
MONO-B1 L WAl v

MOHO-B2. WAL

MOW0-BE3, WAL
MOH1-884. WAL * @
1 1 | |

J Aviso

e También puede reproducir el fichero audio seleccionado.

PLAY

Reproduccion

sToP

Parada

e | os ficheros que ya estén asignados a pistas
tendrén un * a la izquierda de su nombre.

[ Intercambio de dos pistas (SWAP) ]

|

4

Pulse D debajo de IHITA

[EEIEN
PR1AAA
0:00:00:000
801-01-80 [INAG

128.8 [4-4] 1Bar
|____[EIUHCE ] GUAF ] TRRSED |

Elija una de las pistas a intercambiar.
[EEIED

noigao

Select Track

e TS
| |EOUHCE] SWAP ] TERSED
Los indicadores de las pistas que puede seleccionar parpadearan
en naranja. Pulse la tecla de estado para seleccionar una pista.

o [Jet1

PLAY/MUTE/REC
Seleccionable: parpadea en naranja

Seleccionada: encendida en naranja

Elija la otra pista a intercambiar.
IEEEEJJEE

Select Track
TRACK1{=} ——FPistaya
seleccionada

ey S
| |EOUHCE] SWAP ] TERSED
Los indicadores de las pistas que puede seleccionar parpadearan
en naranja. Pulse la tecla de estado para seleccionar una pista.

o [Je1

PLAY/ MUTE/REC
Seleccionable: parpadea en naranja

Seleccionada: encendida en naranja

Ejecute el intercambio de pistas.

TRACK1 {=) TRACK2

fre You Sure? Mueve el cursor

v

Pistas a ser intercambiadas

NO

Pulse



J NoTA

Esta funcién intercambia dos pistas, incluyendo
los ficheros asignados, los datos de secuencia de
pista y toda la informacién de pardmetros de pista.

uoivanpoJdal ap ewol e 9p oiquie) I
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Sobredoblaje

Grabacion de pistas adicionales

Después de grabar la primera pista, puede grabar pistas adicionales mientras son
reproducidos los ficheros audio grabados. Los preparativos para la grabacién son casi
idénticos a los realizados para la primera pista y a la vez podra reproducir otra pista distinta.

[ Grabacion y parada ]

[ Reproduccion de pistas ya grabadas |
Pulse una o dos veces esta

] ® D tecla para las pistas a reproducir

PLAY/MUTE/REC hasta que se enciendan en
verde sus respectivos pilotos.

Piloto verde encendido: reproduccion activa

[ Preparativos para grabar mas pistas ]
Pulse una o dos veces esta
2 o tecla para las pistas a grabar
PLAY/MUTE/REC hasta que se enciendan en

rojo sus respectivos pilotos.

Piloto rojo encendido: grabacion activada

3 Ajuste el nivel de entrada.

% Empiece
a tocar!

PEAK
O GAIN

Sensibilidad de
entrada

LINE MiC
Se enciende durante un instante cuando el
volumen del sonido llega al méximo.

Rojo 0 — I _

Naranjal .4 — I _ El nivel debe ser tal
que no se encienda

Naranjg -12— | — el piloto rojo (0 dB)
cuando el sonido

Verde |-48—| — llegue al maximo.

Nivel de grabacién Sistema de monitorizacion

STOP REW

4 Mantenga pulsadol o |ypu|se| - |
para que el contador vuelva al principio.

[EEIEN

0:00:00:000
081-01-08) [IMAG

128.8 [4-4] 1Bar
| [EOUNCE] SURR ] TRRSED]

= el Pulse REC y después PLAY
@"'\ZI para empezar a grabar.
RECEncengido PLAY

Encendido
0 o0 P g verde

0:00:12:685
B07-8Z-17 1m0

128.8 [4-4] 1Bar
| [EOUHLE | SWAP | TEREED |

% jToque!

El contador empieza a moverse

STOP
6 ‘I' Pulse esta tecla para g rcerdco (5 2"
detener la grabacion.  €ve®®pioto
apagado
[EEIEN
PR 1888
. . . El contador deja de moverse,
0'01 '13'042 pero no vuelve a 0.
837-83-04] 80
128.8 [4-4] 1Bar
| EQUHLE | SURP |

e Si quiere utilizar una pista ya grabada para una
grabacioén posterior, asigne el fichero grabado
a otra pista para dejar la pista de destino vacia.
Vea "Cambio de la toma de reproduccion” (P25).
También puede intercambiar pistas grabadas
con pistas no grabadas.

Haga esto, por ejemplo, cuando cree una
segunda pista de guitarra utilizando Hi-Z.



[ Reproduccion de todas las pistas |
Pulse 1-2 veces las teclas de

o D todas las pistas a reproducir

PLAY/MUTE/REC hasta que se enciendan sus

pilotos en verde.
Piloto verde encendido: reproduccion activa

STOP REW

2 Mantenga pulsado | ° Iy pulse | _« l
para que el contador vuelva al principio.
PLAY
3 > Pulse esta tecla para que
comience la reproduccion.

P&Y Piloto verde encendido
STOP
o Pulse esta tecla para detener
la reproduccion.

STOP _. .
] Piloto verde encendido

] NoTA

] AvisO

e Cuando mueva un fichero en una pista,
asegurese de que no haya ficheros asignados a
la pista a grabar (“New Take”).

Si hubiese algun fichero asignado, esa grabacion
seria sobregrabada por la nueva.

Si REC MODE esta ajustado a Overwrite,
los ficheros audio grabados en las pistas
seran sobregrabados cuando haga nuevas
grabaciones. Tenga cuidado cuando haga que el
contador vuelva al principio y empiece de nuevo
a grabar. Ajuste REC MODE a Always New si
no quiere sobregrabar sus grabaciones.
Cuando una pista esté activada para la
reproduccion, sera reproducido el fichero que
contenga.

e Si estd grabando en una pista que no sea la
primera, no sera necesario mover o intercambiar
la primera pista.

e Si quiere grabar un nuevo fichero, ajuste esa
pista a New Take.

28
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Pinchado/despinchado automatico

Las funciones de pinchado y despinchado le permiten tomar partes ya grabadas de un fichero y
volverlas a grabar. Puede ajustar de antemano los puntos de inicio y final de la parte y grabarla
autométicamente, siendo el punto de pinchado el que marca el principio y el de despinchado el final.

Prepare la pista que quiera volver a
grabar con el pinchado/despinchado

Suba el fader en la pista que
quiera volver a grabar.

Pulse 1-2 veces hasta
o

que se encienda el
‘PLAY/MUTE/RE( piloto en rojo

Piloto rojo encendido: grabacion activada

% 7I —
LINE mic

Ajuste el nivel de
grabacién y la ganancia
de igual modo que para
la parte ya grabada.

12— —|

las— | —|

[ Ajustes de pinchado/despinchado ]

Ll L ™M Sitlese en la posicién
EEE inicial (pinchado)

5 Ajuste el punto de pinchado
Aparece en
pantalla

Situese en la posicién final
(despinchado)

6 -]

7 Ajuste el punto de despinchado
Aparece en
pantalla

J NoTA

e Una vez que haya ajustado los puntos de
pinchado/despinchado, no podra cambiarlos.
Para modificar estos puntos debera cancelarlos
y reiniciarlos.

e Si REC MODE esté ajustado a Always New, se
grabara un nuevo fichero.

Ensayo
Pulse para que comience Pﬂr Encendido

PLAY
] IZ] la reproduccion.

Cuando llegue al punto de pinchado, la pista
quedaré automaticamente anulada.

Toque (todavia no hay grabacién)

Cuando llegue al punto de despinchado, la

anulacion de la pista quedaré desactivada.
STOP

2 Pulse para detener
la reproduccion.

PLAY
> Apagado

[ Regrabacion: pinchado/despinchado ]

Coléquese justo antes
del punto de pinchado.

Q@ C1=J

PLAY . REC
p-Encendido O Parpadea No se graba

8 =

Pulse REC y PLAY
para que comience la
grabacion.

Paso por el punto de pinchado

. PLAYREC »
|nterpretac|on » @ Encendido Grabacion

Paso por el punto de despinchado
PLAY REC
p>Encendido O Parpadea No se graba

STOP

10]

[ Desactivacion del pinchado/despinchado

Pulse aqui para detener la grabadora.
PLAY REC
> (O Apagado

Los indicadores desapareceran de
la pantalla

Punto de

despinchado
PLAY REC %
> O
PLAY . PLAY
>Reprod. Grabacion > Reprod.

Parte regrabada

Punto de
pinchado




Pinchado/despinchado manual

También puede realizar un pinchado/despinchado manual. Pulse la tecla REC durante la
reproduccion para volver a grabar a partir de ese punto.

Preparacion de la pista para el
pinchado/despinchado

Suba el fader en la pista que
quiera volver a grabar

Pulse una o dos veces

hasta que se encienda
‘PLAY/MUTE/RE( el piloto en rojo

Piloto rojo encendido: grabacién activada

3 PESK GAIN

LINE MiC

Ajuste el nivel de
grabacién y la ganancia
a unos valores similares
a los de la parte ya
grabada.

o 7D7
-

REC REC

Inicio > O Parada

PLAY x
B Reprod Wheproa._ |

PLAY

[=]

Parte regrabada TP

[ Regrabacion: pinchado/despinchado ]

4=

Colbéquese justo antes
del punto de pinchado.

PLAY Pul r

5 ulse para P&V Encendido
empezar a
grabar.

7
< Toque (todavia no hay grabacién)

6 - Pulse REC para empezar a

grabar (pinchado).

PLAY REC

>0 Encendido
7
% Interpretacién con grabacion real
ReC Pulse REC para detener

la grabacién/comienzo de
reproduccién(despinchado).

7 =]

STOP

8 E Pulse para detener la grabadora.

P;v RS Apagado

PLA' . REC
»vEncend\doo Apagado

J NoTA

El pinchado/despinchado sustituiré la grabacion
existente en la pista.

Si la pista esta ajustada a New Take, la pista
estara silenciada antes del punto de pinchado y
después del de despinchado.

Si REC MODE est4 ajustado a Always New, se
grabaréa un nuevo fichero.

Utilice la tecla de soft UNDO para cancelar la
regrabacion y conservar la toma previa.

Jenuew opeyouidsep/opeyouid I
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Reproduccion de un proyecto

Los ficheros audio grabados son asignados a pistas para su almacenamiento.
Seran reproducidas todas las pistas que haya activado para la reproducciéon con sus teclas
de estado (pilotos verdes encendidos).

[ Resumen del proceso de grabacién y reproduccién de un proyecto]

PISTA PISTA PISTA PISTA PISTA PISTA PISTA PISTA PISTA
1/9117 2/10/18  3/11/19  4/12/20  5/13/21  6/14/22  7/15/23  8/16/24 MASTER

Grabacién de la primera pista

Pista 1: grabacién mono Pistas 7 y 8: grabacion stereo
PISTA@-8

[ REC ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ REC
MONO-000.WAV STE-000.WAV
PISTA'9-16

D Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘
PISTA17-24

D Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘

Grabacién de mas pistas/reproduccioén de las pistas grabadas previamente

Grabaciéon mono de las pistas 11, 12, 13 y 22

— (o] [Rmetm [ ommora

MONOQOTWWAV  MONOQO2WAV MONO-QO3WAV

‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘

Pista 1: reproduccién mono Pista 7 y 8: reproduccién stereo
PLAY ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ PLAY
MONO-000.WAV STE-000.WAV

MONGOO4WAY
(Reproduccién )
Pistas 1, 11, 12, 13 y 22: reproduccién mono Pista 7 y 8: reproduccién stereo
PLAY ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ PLAY
MONO-000.WAV STE-000.WAV
‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ PLAY ‘ ‘ PLAY ‘ ‘ PLAY ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘
MONOQOTWAV  MONOQO2WAV  MONO-J03WAV
‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ PLAY ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘
MONOOOAWAY
(Asignacién de ficheros a pistas y reproduccién )
Pistas 1, 2, 3, 4 y 5: reproduccién mono Pista 7 y 8: reproduccion stereo
PLAY pay | [ paav | [ ey PLAY | [Nuevatoma | | PLAY
VOCALZWAV VOCALWAV BASSWAV CUTARWAV  GUITAR2 WAV STE-000.WAV
‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘
‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘ ‘ Nueva toma ‘

I3~ Ref. : Asignacion de ficheros a pistas ‘




Reproduccion repetida de una region especifica (repeticion A-B)

Puede activar en un proyecto la reproduccion repetida entre un punto de inicio (A) y un

punto final (B).

Cuando la reproduccién llegue al punto B,
volvera automaticamente al punto A y continuara.
Mientras esté encendido el icono A-B, continuara
repitiéndose la reproduccion de la seccion A-B.

[ Ajuste de los puntos A-B ) || AVISO
REW FF PLAY C I' °
| N S I A
inicio.

2 A-B REPEAT Pulse .
Aparece en .
pantalla

FF PLAY ,
Coléquese en el punto
(=)= ] et

4 A-B REPEAT Pulse
Aparece en
G_ pantalla

[ Repeticion A-B: reproduccion repetida |
PLAY .
5 Pulse para que comience la
E’ reproduccion repetida.

6 ™ _ Pulse para detener la
reproduccion.

( Cancelacion de la repeticion A-B |

7 A-B REPEAT Pulse de nuevo para

cancelar la repeticién y
borrar los puntos A-B.

Los iconos

de repeticion
desapareceran de
la pantalla.

Puede realizar estos ajustes tanto durante la
reproducciéon como con la unidad parada.

Si coloca el punto B antes que el A, la reproduccion
repetida empezara a partir del punto B.

Si quiere hacer nuevos ajustes, cancele los
anteriores pulsando la tecla A-B REPEAT de nuevo
y haga después los nuevos ajustes.

PuntoA  PLAY Punto B

v >V

PLAY ! Seccion repeticion A-B

: Esreproducida una :
vez tras otra

32
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Uso del contador y de las marcas para desplazarse

El contador le indica el tiempo de grabacion y el tiempo transcurrido en horas/minutos/segundos/
milisegundos y en compases/tiempos musicales/tick (1/48 de tiempo musical). Utilicelo para colocar
marcas en el proyecto en aquellos puntos a los que quiera después desplazarse rapidamente.

( Localizacion utilizando el contador |

[Colocacién de una marca ]

Preparativos: Detenga la grabadora,
seleccione el proyecto y vaya a la
pantalla inicial.

‘I Elija entre horas: minutos: segundos o
compases-tiempos-tick.
Cambio de elemento

[EEIER
PR18A8 A
. . . <4_D»
0:00:00:000 v
p81-81-80 [IIHA8
[ 128.8 |44 1Bar
| [EOUHCE] SURF | TRRSED |
Compases- tiempos- tick
Horas: minutos: segundos: milisegundos

2 Modifique los valores numéricos.

PRJBBB @
0:00:16:000 Ajuste de valores
089-01-88] k08
120.8 |4-4| 1Bar
| [EUHCE] SWRP JTERSED |
] NOTA

No puede modificar el contador de esta forma
durante la grabacion o reproduccion.

] Aviso

® Después del paso 2 puede iniciar la reproduccion
desde el valor de contador ajustado.
* Pantalla de icono de marca

TEEED Marca nimero 3. Colocada a los 10
minutos, 8 segundos, 15 milisegundos
01008015 B El contador esta en

la marca indicada
203-01-01 A3 MARE No hay registrada
ﬁnﬁmiﬁ?}: ninguna marca en esa

posicion del contador

e La marca cero (JIII@A) esta siempre ajustada al
contador O (principio del proyecto) y no puede
maodificarlo.

e Sicoloca una marca antes de una marca registrada,
todas las marcas posteriores seran renumeradas.

® En un proyecto puede introducir como maximo
100 marcas, incluyendo la marca cero.

Colocacion de una marca utilizando el contador

] Vaya a la pantalla inicial. Ajuste el contador a

la posicion en la quiera colocar la marca.
CEEIED Cambio de
unidad o de digito

0:00:16:036 <«
MRk BB v

120.8 [4-4| 1Bar
L EOURCE | SURF ] TERSED |

2 Puise
CREIEN

0:00:16:03,67 Icono de marca

089-81-83 QIHA1
120.8 [4-4] 1Bar
|____[EIUHCE ] GUAF ] TRRSED |

N° marca

Colocacion de una marca durante la grabacion/reproduccion
] En mitad de la grabacién/reproduccién

[EEIEN
PR1AAA
0:00:16:036
883-81-83 Mm@l

128.8 [4-4] 1Bar
|____[EIUHCE ] GUAF ] TRRSED |

2 Pulse
CHEIED

0:00:16:036

089-81-83 QINA1
120.8 [4-4] 1Bar

|____[EIUHCE ] GUAF ] TRRSED |



( Desplazamiento hasta la posicién de una marca |

( Eliminacién de una marca )

Use las teclas para desplazarse de una marca a otra

‘| L= (=]
Pulse la tecla de marca anterior o siguiente
hasta llegar a la marca que quiera.

[EEIEN
0:02:02:000
| EOUHCE] SWAR ] TERSED |

Proyecto

[ 01

W02
Y
i

[ 03

C

& & 2
< < 14

; i i
: H H
. 1 1
[~ ][ =] = [ ]

Desplazamiento a las marcas de forma consecutiva

Cambio entre

‘I Vaya al campo de nimero de marca.
unidades y digitos

[EEED
PR1B88 N
0:00:00:000 “"
B01-B1-00] Tumae

128.8 |44 1Bar
| EOUHCE] SWAR ] TERSED |

2 Elija el numero de marca.

[EEIEN
0:02:02:000

862-01-80 QIMA3
120.8 44| 1Bar

| EOUHCE] SWAR ] TERSED |

Parpadea

Cambio de
ndmero

‘| L= ] e ]
Pulse la tecla de marca anterior o siguiente
hasta llegar a la marca que quiera.

[EEIEN
0:02:02:000
|_____EOUHCE] SWAR ] TRRSED |

lcono de marca en video inverso

2 MARK/CLEAR | Pulse

TEEED
0:02:02:000
F62-01-08] iz

128.8 [|4-4] 1Bar
|_____EOUHCE] SWAR ] TRRSED |

Se eliminaré la marca
resaltada y aparecera
indicada la marca anterior.

J NoTA

e Si elimina una marca, ya no podré recuperarla.

e No podra eliminar la marca inicial [IjA8
(principio del proyecto).

e Si pulsa la tecla MARK/CLEAR en un punto en
el que haya una marca (icono de marca en
video inverso), esa marca sera eliminada. Si
no hay ninguna marca en ese punto (icono no
resaltado), serd introducida alli una nueva marca.

e Durante la introduccion y supresion de marcas,
estas seran renumeradas automaticamente
empezando por el principio.

Se afiade una nueva marca

[ 01 GZE 02 l GIIE 03 (I 04

[ (
=

[mOTMmO02 MI03  GIX 04

I (

Se elimina la marca

EIH 01 EIH02 [GIHO03 GIE 04
No es posible
modificarla

asieze|dsap eied seosew se| ap A Jopeluod [ap osn I
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Afinador

El R24 dispone de un afinador multiusos que incluye, por ejemplo, afinacién cromatica que
detecta las notas con una precision de un semitono, afinacién standard de guitarra/bajo y

afinacion de medio tono abajo.

TooL
] D Pulse
Pulse 1-2 veces

2 ’.:’DD PLAV/MUTE/RE(

[ Otros tipos de afinacion )

Pulse D debajo de T

Seleccion tipo

En rojo: grabacion activada de afinador
- A
3 Elija TUNER. v
TOOL Cambio de ment E
A Pulse
v ! 1 | |
¥ » Elia el nombre de la nota/n® de
< % cuerda y empiece con la afinacion
GUITAR TUMER @
0 8] 0 4] O Seleccion del
] E O nombre de la
nota/n? de cuerda
STRING: G| Toque al aire la cuerda
que corresponda a la nota
/ IS T N B indicada v ajuste el tono
Afine el instrumento -
% [ Cambio del tono standard ]
Le muestra aqui si el tono esté sostenido o D . Im
bemolado con respecto a la nota indicada. PU|‘SG debalo de ’
y ajuste el tono standard
L[CHROMATIC_TUNERL TUNER_CALIBRATION A
080 DO e d
..O ° |:| 0 O‘ 441Hz tono \
0 0 4471z standard
443Hz @
VEIETH M0 L — Pulse
También es mostrado
aqui si el tono esta I AVISO
sostenido o bemolado
con respecto a la nota e Elindicador de tono responde a fuentes de entrada
indicada. de las pistas cuyo piloto rojo esté encendido.

e Puede ajustar el tono standard entre 435y 445 Hz a
intervalos de 1 Hz. El ajuste inicial es 440 Hz.

e Con otros tipos de afinaciéon que no sea la
cromatica, puede utilizar la calibracion para bajar
el tono 1-3 semitonos (b—bbb).

e El valor del tono standard sera almacenado por
separado para cada proyecto.

Tipo de afinador GUITAR | BASS | OPENA | OPEND | OPENE | OPEN G | DADGAD
Cuerda 1 E G E D E D D
Cuerda 2 B D C# A B B A
Cuerda 3 G A A F# G# G G

C‘;i{‘;a/ Cuerda4| D E E D E D D
Cuerda 5 A B A A B G A
Cuerda 6 E E D E D D
Cuerda 7 B




Metronomo

Este metrénomo, que incluye una funcién de claqueta, le permite modificar su volumen, sonido y
patron. También puede hacer que el sonido del metrénomo sea emitido solo a través de los auriculares.

ToOL
] El Pulse

2 Elija METRONOME.

TOOL Cambio de mend

TUHER » v
SYSTEN 4
S CARD »

Este es el método standard para ajustar el metrénomo.

3 Elija cada menu y realice los
ajustes pertinentes.

Cambio de ment

____METRONOME |
METRONOME A
v
PRE COUNT 10 Oz
[ N Cambio
ajuste
] Aviso

Cambio y ajuste de la salida del metrénomo
e Use el interruptor METRONOME para ajustar la
salida.

hjing OUTPUT + PHONES
METRONOME
OUTPUT PHONES El sonido del metrénomo es emitido a la vez
PHONES ONLY a través de las tomas OUTPUT y PHONES.
r—] PHONES ONLY
BALANCE El sonido del metrénomo es emitido

solo a través de la toma PHONES.
Utilice el mando BALANCE para ajustar
el volumen relativo de la sefal del fader
MASTER y del sonido del metrénomo.

MASTER g  CLICK

MASTER cuck (metrénomo)

e Estos ajustes son grabados para cada proyecto.
e Puede utilizar el metrénomo incluso durante la
reproduccioén de la pista master.

=

[0]

—

=

Ajustes de menu y valores g‘

ON/OFF: Ajustan cuando estan operativos g

Ajustes o
Play Only Solo durante la reproduccién

Rec Only Solo durante la grabacién
Play & Rec Durante la reproduccion y la grabacion
Off (por defecto) No suena el metrénomo

LEVEL: Modifica el volumen del metrénomo
Rango de ajuste
0-100 Valor por defecto: 50

PAN: Modifica la posicion stereo

Rango de ajuste
L100-R100 Valor por defecto: Center

SOUND: Modifica el sonido

Ajustes

Sonido de metrénomo con una

Bzl {(por @lsizE) campana en el acento

Click Solo sonido clic
Stick Sonido de baqueta
Cowbell Sonido de cencerro

Hi-Q Sonido clic sintetizado
Track1~Track24 Sonido TRACK1~24 (mono)
Track1/2~Track23/24 Sonido TRACK1/2~23/24 (stereo)

PRE COUNT: Ajuste de claqueta

Ajustes
Off (por defecto) No suena
Activa el sonido de la claqueta de 1 a
1~8 .
8 tiempos.
Claqueta especial
SPECIAL ! i

e Tenga en cuenta que si sube el volumen del
metrénomo, puede hacer que el tiempo acentuado
de algunos sonidos llegue a ser dificil de distinguir.

e Si ha elegido en el ajuste SOUND una pista con
un patroén ritmico asignado, no se emitird ningdn
sonido.

36



sopepIun sop opuedauod sejsid g1 op BPEZIUCIOUIS UOOBgRIY I

37

Herramientas

Grabacion sincronizada de 16 pistas conectando dos unidades

Si quiere grabar mas de 8 pistas a la vez, por ejemplo, en la grabacion de una actuacion de un
grupo musical, puede aumentar el niUmero de pistas conectando dos R24 con un cable USB.

Ajustes en el emisor
Ajuste el R24 que serd el master del control de teclado.

Ajustes en el receptor
Ajuste el R24 que seré el esclavo que recibira las 6rdenes.

2 Elja SYSTEM. S 2 Elja SYSTEM. |
T00L end T00L e

METRONOME » A METRONOME » A

TUNER 4 v TONER 4 v

3 Elija SYNC REC y ajustelo a Master.

3 Elija SYNC REC y ajustelo a Slave.

Cambio de Cambiq de
SYSTEM menil SYSTEM e
LIGHT 0t M A LIGHT g M A
COMTRAST |2 v CONTRAST |8 v
DATE-TIME 4 DATE/TIME 4
UERSI0N » @ UERSION » @
astar v /
Off/master/esclavo I N S — Off/master/esclavo
\nd\?ador USB: HOST encendido Indicador USB: D‘EVICE encendido
ost — s ——DEVICE ost —— Uss|— DEVICE
[

4 Conecte los dos R24 con un cable USB

Conecte un cable USB 2.0 (tipo AB) a los
puertos que tengan un indicador encendido.

(i)

] AVISO

Teclas que afectaran a ambas unidades.

REC FF

EI Tecla REC E] Tecla FF

PLAY REW

Tecla PLAY El Tecla REW

Tecla STOP

STOP

-



J NoTA

No est& garantizada la sincronizacién perfecta del
tiempo de inicio de la grabacion en los dos R24.
Habré un “hueco” de aproximadamente 1-2 ms.
También es posible la conexién a un R16.
Cuando conecte un R16, ajuste siempre el R24
como Master.

La claqueta seré desactivada cuando utilice la
grabacion sincronizada.

Cuando un R24 esté ajustado a Slave, no estara
garantizado el funcionamiento utilizando la
alimentacion via bus. Use un adaptador de CA o
utilice la unidad a pilas.
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Procedimiento de mezcla en el R24

Utilice la mesa de mezclas para enlazar pistas en stereo, ajustar el volumen del sonido, la
EQy PAN (balance) y ajustar la cantidad de los efectos de envio-retorno.

Ajuste el volumen, EQy
PAN de las pistas

v

Elija el efecto de envio-
retorno

v

Ajuste el efecto de envio-retorno

v

Aplique efectos de insercion a
las pistas

v

Remezcla

] NoTA

Cuando esté utilizando una pista stereo, salvo para
el ajuste de fase, los canales | y D compartiran los
valores de los parametros.

| Aviso

¢Qué es el mezclador de pistas?

* Le permite mezclar en stereo pistas audio de la
grabadora.

e Puede ajustar el volumen del sonido y los
parametros PAN y EQ de cada pista utilizando su
fader.

Grabadora (grabacion)
(Pista 1-24 + MASTER)

J

Mezclador de pistas

LIIi11114

Remezcla
Pista master (grabacion)
( Salida ]
~ A .
SmORO,




Ajustes de pista para la EQ, panorama y nivel de envio

Este mezclador de pistas utiliza los parametros de pista para ajustar el panorama (posicion
stereo), EQ (ecualizacion) y el efecto de envio-retorno.

‘I PAN/EQ

D Pulse
2

Elija una pista.

i 4 >
EQ HI BdE 3
EQ MID  |adE PH
EQ LO BB |
REV SEND 1B ¥
1 I 1 |

Elija un elemento de menu y su ajuste.

Cambio ment

TRACK1 W
» v
'
2
REU SEND 1B ¥ -
I Gambio

ajustes

Elija EQ HI, EQ MID 0 EQ LO.

Cambio menu

TRACK1 M
Cent

H v

REV SEND 18
LT I

Pulse

Elija cada elemento y cambie sus ajustes.

Cambio menu
A
GAIH BB M
FREGENCY |2, BkHz @
1 [ [ | Cambio

ajustes

J Aviso

e Utilizando el mezclador de pistas, puede ajustar
cada parametro de pista, incluyendo los ajustes
de panorama y del efectos de envio-retorno para
procesar las sefiales.

® En el paso 2, puede seleccionar pistas utilizando
las teclas de estado de pista. Cuando seleccione
una pista, su indicador se encender& en naranja.

J NoTA

e Los parametros de los canales I/D de las pistas
stereo son idénticos salvo en el ajuste de fase
(INVERT).

e | 0s ajustes son almacenados en el proyecto.

® | a pista master no tiene ningun ajuste excepto el
control de volumen via su fader.

40
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Parametros de pista

Parametros disponibles para cada pista

Pistas mono: 1~24
Pistas stereo: 1/2~23/24

Ajusta el panorama de una pista. En caso de que se

PAN PAN L100~R100 trate de una pista stereo, ajusta el balance de volumen| O o
(centro) X A
entre las pistas izquierda y derecha .
EQHI Realce/corte para el rango de frecuencias/tonos agudos
EQ HI. HI CUT Ajusta si realzar/cortar el rango de agudos (EQ Hl)
TYPE EQ HYI) o cortar las altas frecuencias innecesarias (HI CUT). o ]
Solo puede acceder a esto si EQ Hl esta en ON.
_12 dB~12 dB Ajusta la cantidad de realce/corte de agudos entre -12

EQ HI GAIN ©0dB) ~ +12 dB. Este parametro aparece solo cuando TYPE o o
esté ajustado a EQ HI'y no si el valor es HI CUT.

Ajuste la frecuencia de realce/corte de las frecuencias

500 Hz~18 kHz

FREQUENCY agudas. Solo puede acceder a este pardmetro cuando o O
(8.0 kHz) ’
EQ HI esté activo.
EQ MID Realce/corte para el rango de frecuencias medias
_12 dB~12 dB Ajusta la cantidad de realce/corte de medios entre
GAIN ©dB) -12 ~ +12 dB. Solo puede acceder a este parametro o O
cuando EQ MID esté activo.
40 Hz~18 kHz Ajuste la frecuencia de realce/corte de medios. Solo
EQ MID FREQUENCY (10KHz) puede acceder a este parametro cuando EQ MID esté o o
) activo.
0.1-20 Ajusta el ancho de la banda de frecuencia afectada.
Q (d 5) : Solo puede acceder a este parametro cuando EQ MID o o
) esté activo.

EQ LOW Realce/corte para el rango de frecuencias graves

Ajusta si realzar/cortar el rango de graves (EQ LO) o
TYPE :EE%LLOO’)LO cur cortar las bajas frecuencias innecesarias (LO CUT). o o
Solo puede acceder a esto si EQ LO est4 activo.
5 Ajusta la cantidad de realce/corte de graves entre -12
EQLO GAIN (701?13;3 2dB +12 dB. Este parametro aparece solo cuando TYPE O O
esté ajustado a EQ LO y no si el valor es LO CUT.
40 Hz~1.6 kHz | Ajuste la frecuencia de realce/corte de los graves. Solo
FREQUENCY (125 Hz) puede acceder a esto cuando EQ LO esté en ON. © o
Niveles de efecto de envio-retorno
REVERB 0~100 Ajusta el nivel de senal de las pistas enviado al efecto
REVSEND | senpievet o) reverb. © ©
CHORUS/ } ; - : ;
0~100 Ajusta el nivel de senal de las pistas enviado al efecto
CHO SEND EEEbéE SEND ) chorus/retardo. © ©
0~127 . .
FADER FADER (100) Ajusta el volumen activo. o o [¢)
On/Off Ajustelo a on/off para activar/desactivar la funcién de
ST LINK STEREO LINK (Off) enlace en stereo de dos pistas 2 mono. (~P.20) © ©
On/Off Determina si la fase de una pista estara invertida o no.
INVERT INVERT (Off) Off: fase normal, ON: fase invertida. © ©

J NOoTA

e Use la tecla soft ON/OFF para activar/desactivar
los parametros EQ HI, EQ MID, EQ LO, REV
SEND, CHO SEND e INVERT.

e Cuando esté activo un enlace stereo, el parametro
INVERT aparecera como INVERT L para las pistas
impares y como INVERT R para las pares.
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Remezcla/Volcado

Combinacion de varias pistas en una o dos pistas

Puede combinar varias pistas en un nuevo fichero mono o stereo en el mismo proyecto.

Ajustes para las pistas volcadas

Volcado (preparativos)

PROJECT>REC>BOUNCE TR
(Empiece desde la pantalla inicial ) ‘I Ajuste las pistas que quiera volcar para
que sean reproducidas.
PROJECT Pulse 1-2 veces hasta
Pulse o .
que se encienda el
b“/"‘““/“( piloto en verde
Elija REC. En verde, espera
de reproduccion
Cambio ment
REMAME L A Elija la(s) pista(s) de destino para el
F?EEEET off v volcado.

L4

3 Eliia BOUNCE TR.

Cambio men
BIT LEH _igbit A
v

REC MODE [Jverurite

Para incluir en el volcado la sefal de la
pista que es sobregrabada.

4 Elija Play.
REC SETTING
BIT LEH |iéhit @

REC MODE [Overurite Cambio

ajustes

BOUNCE TR: pista de destino del volcado

Ajuste

Anula la pista de destino del volcado

ALt (ajuste por defecto).

Play |Reproduce la pista de destino del volcado

5 Vuelva al principio del proyecto.

Pulse 1-2 veces hasta
o D que la pista se encienda
tI.AY/MUTE/REC en rojo.

En rojo indica que es
posible la grabacion

] AVIsO

e Realizar un “volcado” quiere decir combinar
datos audio de varias pistas y ficheros en un
Unico fichero stereo o mono.

También se conoce como “grabacién ping-pong”.

— 5min — — 5min —
Pista 1|
Pista 2F——

Pista 3 —]

Pista 4—

Volcado

Fichero
stereo

e Para reproduzca también (incluir en el volcado)
la sefial de la pista(s) en las que se esté
grabando el volcado, ajuste BOUNCE TR a Play,
como le hemos indicado en el paso 4 anterior.

* Cuando se haya ejecutado el volcado, se habra
creado un nuevo fichero en el mismo proyecto.

e Si ajusta el destino de volcado a una pista
mono, las sefiales grabadas seran mezcladas
en mono, mientras que si lo ajusta a un par de
pistas enlazadas en stereo, las sefales seran
mezcladas en stereo.



Volcado (grabacién)

3 Pulse D debajo de [ EURCE N

En pantalla aparecera
BOUNCE ON

20.8 |
e E[HUNCE]

Nota: Pulse de nuevo la tecla soft BOUNCE
para cancelar el modo de volcado.

noigao

BOUNCE
0N

STOP REW
4 Mantenga pulsado |__“ ypulsel;l

para volver al principio.

PLAY

5 @+E| Z:J;ts)zggrrf iniciar la

REC PLAY
) En rojo - En verde
s STOP
[m]

Pulse para detener el volcado.

J NoTA

e No puede deshacer esta operacion pulsando la tecla
soft UNDO.

e Si realiza un volcado en stereo a dos pistas
mono, el panorama de las pistas impares seré
ajustado a L100 y el de las pares a R100.

Ajuste del balance de mezcla (audicién)

PLAY
] > Pulse para que comience la

reproduccion.

Ajuste para cada pista el balance de la

2 mezcla incluyendo el nivel de grabacion,

volumen, panoramay EQ.

0 — I — Rojo Compruebe que
no se encienda el
6 — I — Naranja | piloto rojo (O dB)
del medidor de
“12— —Verde | nivel MASTER.
-48— — \Verde

STOP

Pulse para detener la
reproduccion.

Reproduccion de la pista tras el volcado
‘I Active la reproduccién de las pistas de

destino del volcado.
PY D Pulse 1-2 veces hasta
que el piloto se ilumine
PLAY/MUTE/REC  p, verde

En verde, espera
de reproduccion

2 Desactive la reproduccion de las pistas

fuente del volcado.

O Pulse 1-2 veces hasta
PLAY/MUTE/REC  OU€ S€ @pague

Anulado cuando
esté apagado

3 STOP REW

Mantenga pulsado| - |ypu|se| - |
para volver al principio.

PLAY
4 > Pulse para iniciar la

reproduccion.

JONNOL<ONILLIS O3H<LI3rodd / 3ONNO9 I
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[ Remezcla/volcado |

Uso de un efecto de masterizacion

Vamos a usar un algoritmo de masterizacion como un efecto de insercion en la pista master

para afectar solo a la remezcla.

Introduzca un efecto de insercion
antes del fader MASTER.

‘I EFFECT

D Pulse

2 Elija ON/OFF y ajustelo a On.

Cambi;menu'
ELGORITHM [Clean v
PRTCH Ho. 88 2 CLI

THPUT SRC |Ineut @
EDIT by O
(ThgeeT | hevere JCHIRIS | | o

ajustes

3 Elija ALGORITHM y ajustelo a

Mastering.
INSERT EFFECT Cambio men
IF 0r
as v
TNPUT SRE [Tneut 12 @
EDIT [ 34
(e | elEfs |CHRS | —

ajustes

4 Elija INPUT SRC y ajustelo a Master.

Cambio mend

INSERT EFFECT

ONAOFF |0n 3

ALGORITHM [Mastering v
PATCH Ha. 83 Plus

EDIT [ @

THSERT | FEVERE [CHORUS | ] Cambio

ajustes

5 Elija PATCH y ajuste su valor.

Cambio menu

A

v
EDIT b @
THEERT L REVERE TOHORUS L] Cambio
Elija un patch para el proyecto. ajustes

(Escuche los programas mientras oye la

reproduccién de las pistas y elija uno).
PLAY STOP

[=]»[=]

] NoTA

e Siaplica el efecto de insercion antes del fader
MASTER, no podra aplicarlo también a las pistas,
tanto durante la grabacion o en la reproduccion.
En el paso 5, si detecta alguna distorsion de la
sefial producida por el efecto de masterizacion,
compruebe el sonido de reproduccion de la
pista y ajustelo bajando todos los faders. (Si
distorsiona el sonido de una pista, ajuste esa
pista).

Puede seleccionar los algoritmos Stereo, Dual,
Mic o Mastering. Si utiliza otro algoritmo, la
posicion de insercion cambiaréd a las entradas.

] Aviso

También puede elegir un algoritmo MASTERING
para procesar una mezcla stereo.

Flujo de grabacion de sefial en la pista master

o0 |e0 leg leg lep lep [ep |eO

st

[
7| PISTAMASTER




[Remezclavolcado |

Grabacion en la pista master

Vamos a grabar una mezcla stereo “final” en la pista MASTER como una remezcla. Las
sefales son grabadas en la pista master después de pasar a través del fader MASTER.

Grabacion en la pista MASTER.

Preparativos: Ajuste de los niveles de sefial.
STOP REW

] Mantenga pulsado E’ y pulse E

para volver al principio.
PLAY

Pulse para iniciar la reproduccion
y ajustes los niveles de cada pista.

2 Ajuste el nivel de la sefal que pasa
a través del fader master.

Asegurese de
que el piloto (0
dB) no se ilumina
en el medidor de
nivel MASTER.

o — I — Rojo
-6 — I — Naranja
12— —Verde

-48— — \Verde

3 =]

Pulse para detener la
grabacion.

Grabacién en la pista master
Pulse 1-2 veces la
teclas de estado

® D MASTER hasta que

M#STER/MIX DOWN/PLAY se ilumine en rojo.
En rojo, grabacion
activada

STOP REW

5 Mantenga pulsado E y pulse E’

para volver al principio.

6 1t
759

] NoTA

Los ajustes del panorama/balance y efectos de
insercion y envio/retorno de cada pista afectan a
las senales enviadas a la pista MASTER.

Pulse para iniciar la
grabacion.

Pulse para detener la
grabacion.

Reproduccién de la pista master

‘I Pulse 1-2 veces la
P D teclas de estado
MASTER hasta que
M@/MIX DOWN/PLAY  se ilumine en verde.
En verde, espera de reproduccion
Esto anularé las demas pistas y

desactivara todos los efectos. stop REW

2 Mantengapulsadol ° lypulse' b |
para volver al principio.

PLAY

STOP

3 E Pulse para detenerla.

Desactivacion de la reproduccion de la pista master.

Pulse para iniciar la
reproduccion.

4 Pulse 1-2 veces la
O D teclas de estado

MASTER hasta que

M@A/MIX DOWN/PLAY el piloto se apague.

agado = » .
pag La anulacion del resto de pistas

desactivado .
sera cancelada y sus pilotos de
estado volveran a la situacion en la
I que se encontraban antes

e Cada proyecto puede tener una pista MASTER.

e La pista MASTER tendré& asignado un fichero.

e Sirealiza la remezcla desde mitad de una cancién,
siempre sera grabada en un nuevo fichero.

e Durante la grabacion puede confirmar los niveles
de reproduccion de cada pista y los niveles de
grabacion de la pista master.

e Las sefiales emitidas a través de las tomas
OUTPUT son idénticas a las obtenidas después
del fader MASTER.

e No puede anular esta operacion con la tecla soft
UNDO.

e Puede utilizar el metrénomo durante la
reproduccion.

I Ref: Reproduccion consecutiva

de proyectos P97

Jo1sew eysid | us ugldRqRID I
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Uso del sampler para crear canciones

Use las funciones de sampler del R24 para crear facilmente pistas de acompafiamiento,
partes ritmicas y otras pistas béasicas con una gran calidad de sonido. Puede usar estas
funciones para distintos tipos de musica, desde demos a producciones musicales.

1

Creacién de un bucle para que sirva de
ritmo base para toda la cancion.

Puede asignar un ritmo creado con los
bucles incluidos y las funciones ritmicas
de la unidad a una pista (parche) y
ajustarlo para que se reproduzca de
forma repetida. Puede montar una
cancion completa eligiendo bucles de
bateria, por ejemplo, y otros materiales
que le sirvan de inspiracion.

P49
P50

I Ref: Asignacion de pistas
Ajustes de bucle

Mientras escucha el bucle ritmico que
haya preparado, grabe guitarras, bajos,
teclados y otros instrumentos para crear
mas materiales en el bucle.

Siga grabando hasta que quede
satisfecho con la interpretacion del
riff, acompafamiento o frase musical.
Puede convertir en bucle las partes de
la grabacion que quiera.

[B% Ref: Ajustes de bucle P50 J

Repita el paso 2 para grabar otras
frases que vaya a usar como bucles.

Prepare todas las frases que vayan a ser
necesarias para crear su cancion.

Cuando los bucles estén listos,
reproduzcalos con los parches y piense
cémo estructurar toda su cancién.

Toque los parches con el ritmo vy
plantéese el flujo de toda la cancién y la
estructura de cada frase o bucle.

= Ref: Interpretacion con

P52
los parches

5

Una vez que haya creado la estructura
de la cancién, cree la secuencia (datos
de bucles para toda la cancion).

Puede introducir una secuencia tocando
los parches en tiempo real junto con
un ritmo (metrénomo) o paso a paso
(entrada por pasos). Con esto podra
completar las pistas basicas, incluyendo
las partes de acompafiamiento y el ritmo
de toda la cancion.

{n%’ Ref. Creacién de una secuencia P53 }

Grabe voces, solos de guitarra y otras
partes conforme escucha la secuencia.

Grabe las voces principales y otros
instrumentos de forma sincronizada con
las pistas basicas.



Funciones de sampler

Resumen de las funciones del sampler

Con el R24, puede asignar ficheros audio y patrones ritmicos a las pistas, que después podra
reproducir y tocar en tiempo real por medio de los parches.

Puede realizar los siguientes ajustes

relacionados con los parches.

e Tipos de interpretacion con parche

e Cuantizacion global para corregir errores de
temporizacion

También puede configurar el R24 para crear
un bucle de un fichero audio asignados a una
pista. El punto inicial y la longitud del bucle
pueden ser modificados.

Ademas, puede usar ficheros audio y patrones
ritmicos que hayan sido asignados a pistas
y ajustados como bucles para crear una
secuencia, incluyendo ritmos y partes de
acompafiamiento para toda una cancion.

Puede introducir una secuencia tocando los
parches en tiempo real junto con un ritmo
(metrénomo) o paso a paso (introduccién por
pasos).

Puede insertar y eliminar compases y tiempos
musicales, y puede modificar también el tipo
de compas (o tipo de ritmo).

Los ficheros audio asignados a las pistas
también pueden ser modificados, incluyendo
el cambio de su tempo sin modificacién del
tono, la supresién de partes innecesarias,
aplicacion de fundidos de entrada y salida y el
cambio del tempo (BPM).

Jo1dwes [op sauolouNn} Se| op uswnsay I
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Asignacion de pistas

Para usar la funcién de sampler, asigne primero ficheros audio y patrones ritmicos a pistas. En
este ejemplo le explicaremos cémo asignar bucles almacenados en la memoria USB incluida.

‘I TRACK

D Pulse

2 Elija la pista a asignar.

Elija pista

Cambio menu

A
v

4 Elija LOOP[USB].
TAKE SELECT

Cambio menu

FILE 3 A
PATTERH W
v
OTHER FRJ »
[ I N
FILE Ficheros audio del proyecto activo
PATTERN Patrén ritmico
LOOP[USB] |Bucles de la memoria USB
OTHER PRJ |Ficheros audio de otros proyectos

Pulse

5 Elija un bucle.
FILE SELECT

Elija fichero
2 {n-Floor G197
128 Dry 4=0n=Floor A
128 Dre 4-0n-Floor v

128 Dry 4-0n-Floor

128 Dry 4-On-Floar » Q
| | ] | @

Pulse

J NoTA

e Para cargar un fichero audio de otro proyecto,
elija OTHER PRJ en el paso 4. En PROJECT,
elija el proyecto que contenga el fichero;
después, en NEXT, elija el fichero. Si es
necesario, renombre el fichero antes de cargarlo.

e En un nuevo proyecto, el BPM (tempo) del primer
fichero audio asignado a una pista determinara
el BPM de todo el proyecto.

e En el menu LOOP[USB] puede ver los ficheros
de la carpeta ZOOM_R24/LOOP de la memoria
USB. Para usar un nuevo dispositivo de memoria
USB, cree en la memoria una carpeta con el
mismo nombre usando un ordenador (Ref. P109),
o utilice la opcion STORAGE>INIT del menu
USB y después cologue bucle en esa carpeta.

¢ Si han sido asignados patrones ritmicos a varias
pistas y los reproduce simultdneamente, o si son
reproducidos patrones con una gran cantidad de
eventos de activacion de nota, es posible que no
se reproduzcan de la forma correcta debido al
limite de polifonia maxima de esta unidad.

e En el paso 2, también puede elegir pistas
pulsando sus teclas de estado.

] AVIsO

También puede reproducir ficheros audio y
patrones ritmicos conforme los selecciona.

PLAY

EI Inicio reproduccion

STOP

E Parada reproduccion



Ajustes de bucle

Realice los ajustes de bucle de forma independiente para cada pista.
Active los bucles (ON) y ajuste su punto de inicio y longitud.

( Ajuste de pistas a bucles

)

Active (ON) y desactive (OFF) el bucle

para cada pista.

‘I TRACK

D Pulse

2 Elija la pista a convertir en bucle.

EE: < >
3 Elija LOOP.
A
v

4 Elija ON/OFF y ajustelo a ON para
activar la reproduccién en bucle.

Cambio menU

LOOP SETTING

POSITION |A1-81-88 W

LENGTH  |B3-83-3c m v
1 I | | @
Cambio

ajuste

] NoTA

e El piloto de la tecla de estado de una pista con
LOOP ajustado a ON se iluminara en naranja en
lugar de en verde cuando esté activada para la
reproduccion. Ademas, las pistas con LOOP en
ON no pueden ser usadas para la grabacion (el
piloto no se iluminaré en rojo). En estas pistas
podréa usar las siguientes funciones.

- Puede usar el parche para disparar el bucle.

- El pulsar PLAY inicia la reproduccion del bucle.
- Puede grabar datos de secuencias.

Cuando asigne un patrén ritmico a una pista, no
podra configurar dicha pista como bucle.

En el paso 2, también puede elegir las pistas con
solo pulsar en sus teclas de estado.

50
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Ajustes de bucle

( Ajuste del intervalo de bucle )

Puede ajustar el intervalo de bucle (punto de
inicio y longitud) para las pistas que tengan
ficheros audio asignados y LOOP en ON.

‘I TRACK

D Pulse

Elija la pista a convertir en bucle.

Al TRACK3 M Elija pista
<
3 Elija LOOP.
Al TRACK3 M Cambio men
A
v

Elija POSITION.

Cambio mend

LOOP SETTING

OHAOFF  in A
POSITION [A1-61-86 W

LENGTH  [B1-8-G@ k v
[ N N

Pulse

Ajuste el punto de inicio de bucle.

Punto de inicio

ONO=884. WAY posicion
] 3 [] « S

i
1-88 [ Cam@umo

LEHGTH] 200 | | de inicio

Cambio

i

|

Pulse D debajo de IRsl1I)|

para ajustar la longitud del bucle.

Cambio
posicion

Cambio
longitud

] Aviso

e Durante el ajuste del punto de inicio y la longitud
del bucle puede cambiar entre las teclas soft
POSIy LENGTH.

e También puede reproducir el fichero audio sobre
el que esté realizando el ajuste.

PLAY

E Inicio reproduccién
STOP

E Parada reproduccién
FF

IZl Avance rapido

REW
E Rebobinado

[Zoom de la forma de onda ]

Durante el ajuste del punto inicial y la
longitud, puede ampliar la forma de
onda visualizada. Puede aplicar un
zoom de hasta 32x.

Pulse D bajo [ 20011 | para ampliar.

MH[I-B-‘I. IJJ'U'

%1

| POsI [LEHGTH] 200 | |



Funciones de sampler

Interpretaciéon con los parches

Pulse el parche debajo de un fader para reproducir el fichero audio o patrén ritmico

asignado a esa pista.

Pulse un parche

. X s .
o
T T W v

. ,
o
Wi ws

D

s
s
]

MASTER  Pulse un parche mientras

REETSTOP) - mantiene pulsado REPEAT/
STOP para activar la
reproduccion del bucle (si
PAD esta ajustado a 1Shot).

MASTR_ Pulse de nuevo un parche
REPENTSIOP | mientras mantiene REPEAT/
STOP para detener el bucle.

[ Ajuste del método de reproduccion )

Le permite configurar la funcion de los
parches cuando toque con ellos.

‘I TRACK

D Pulse

2 Elija PAD vy ajuste el método de
reproduccion.

TRACK1 M Cambio men(
Y
A
v
Cambio
ajuste
PAD: método de reproduccion
Ajuste
Repeat Reproduccion repetida del bucle
G La reproduccion se detiene en
ate
cuanto deja de pulsar el parche
El fichero se reproduce una vez por
1Shot completo aunque deje de pulsar el
parche

((Ajuste de Ia cuantizacién global ]

Puede ajustar la unidad para que corrija
errores de temporizacion al tocar con los
parches o introducir datos de secuencia en
tiempo real para que los sonidos queden
alineados con los compases y tiempos.

Desplace el cursor a la zona de pantalla
‘I de cuantizacioén global y ajuste el valor.

Mover cursor

[EEIED

A
0:00:00:000 < v >

801-81-08 CINA8

it

Cuantizacion global Cambio
ajuste

Cuantizacion global

Ajustes
8Bars, 4Bars,
2Bars, 1Bar (valor |8, 4,2, 1 compases
por defecto)
1/2,1/2T, Blanca, tresillo de blancas,
1/4, 1/4T, negra, tresillo de negras,
1/8, 1/8T, corchea, tresillo de corcheas,
1/16, 1/16T, semicorchea, tresillo de
1/32 semicorcheas, fusa
Hi 1 tick (1/48 de una negra)

Cuando pulse un parche, su sonido sera
retardado hasta que quede sincronizado con la
cuantizacion ajustada (compas, nota).

El parche parpadea durante la reproduccion.
Cuando detenga la reproduccién, la operacion
ser4 retardada hasta que quede sincronizada
con la cuantizacion ajustada (compds, nota).

sayoued so| uod ugioelaidialul I

52



BJOUSNI3S BUN 9p UQIOBAID I

53

Creacion de una secuencia

Asigne ficheros audio y patrones ritmicos a las pistas y cambie su ajuste LOOP a ON. Combinelas para
crear partes de acompafiamiento, ritmos y otros datos (datos de secuencia) para una pista completa. Puede
crear una secuencia introduciendo sus datos en tiempo real o por pasos.

Creacion de una secuencia con 5 Mantenga pulsada el parche D
entrada de datos en tiempo real debajo de Elﬂﬁﬂ para eliminar los
datos introducidos. Los datos que

Con la entrada en tiempo real, puede
crear una secuencia tocando los
parches, de forma sincronizada con el

ya hubiesen sido entrados para una
pista seran eliminados mientras
mantenga pulsado el parche.

ritmo (metrénomo).
‘I TRACK

STOP
D Pulse 6 E Pulse aqui para finalizar
la entrada.

2 Elija TRK SEQ.

TRACK1 b Cambio ment
TAE DOOHONO-G00.0% A | NOTA
LODP 0 » , . ,,, - . :
PAD Reraat v e Sj su sincronizacion esté algo desajustada, sera
corregida de forma automéatica de acuerdo al

ajuste de cuantizacion.
I I — e También puede ajustar una claqueta de
metrénomo (Ref. P36).

PLAY

pulsado ‘Z’ y pulsando IE

TRACK SERUENCER
001-01-801Bar [4/4
1 5 Ll 13 |

3 Inicie la entrada en tiempo real manteniendo
REC

=

1 Toque los parches de forma sincronizada
con el ritmo para introducir los datos.

802-81-36/1Bar (44

Now Recordins...



Creacion de una secuencia con
entrada de datos por pasos

Puede crear secuencia introduciendo
datos paso a paso.

‘I TRACK

D Pulse

2 Elija TRK SEQ.

TRACK1 M

Cambio mend

A
v

3 Inicie la introduccion de los pasos.

Pulse

TRACK SEQUENCER
981-pi-88I1Bar [4/4
1|5 |3 (13 |

1
2 (
| I
i [
1 I 1 |

1 Desplace el cursor a la posicién en la
que quiera introducir o borrar los datos.

TRACK SERUENCER

Mover cursor

985-p1-88I1Bar [4/4 A
At |5 |3 |4 |b >
1 ; m—Cursor
H |'| v
3 [
Ll (

|+ | |- | EOIT JOELETE

Barra de cursor

REW

\zl Retroceder 1 paso
FF

II] Avanzar 1 paso

puise L bejo IS o I

para cambiar la longitud de un paso a
un compas, tiempo o semicorchea.

Pulse un parche para introducir los
datos de dicho parche en esa posicion.

Pulse ENTER para introducir los

datos de esa pista en esa posicion.

TRACK SERUENCER
089-81-8811Bar [4/4

L 5 3 13 |k
1 1
EW |
3 1 I
{ '
|+ | - | EOIT JUELETE

Activacion de nota (note on)

Longitud de bucle o patrén ritmico

6 Para borrar la entrada, pulse D
debajo de 11431 para eliminar los

datos que haya en esa posicion.

7 STOP

Pulse aqui para finalizar
la entrada.

BIOUSNIS BUN 9P UOIdBAID I
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Creacion de una secuencia

Supresion de datos

Cuando esté usando la entrada por pasos, 5 Elija EXECUTE.
puede eliminar juntos los datos que estén
antes y después de la posicion del cursor. DELETE EYENT Cambio mend
HODE Befare A
‘I Desplace el cursor a la posicién de los v
datos que quiera eliminar.
TRACK SERUENCER Mover cursor [ I .
987-p1-8811Bar 14/4 A
LI 5 | 13 |k R
1@ o« > Pulse
H 1l v
iy

HHH
|+ | - | EOIT JOELETE

REW

E Retroceder 1 paso
FF

El Avanzar 1 paso

2 PuIseDdebajo Gy E0IT |

3 Elija DEL EVENT.

EDIT Cambio mend

[NS BEAT
[DEL BEAT

rv
>

4 Elija MODE y ajustelo a Before o After
para eliminar asi los datos que estén a
la izquierda o derecha del cursor.

DELETE EYENT Cambio men(

EXECUTE » A
v

—

Cambio ajuste



Edicion de una secuencia

Durante la creacion de una secuencia con la entrada por pasos, puede insertar y eliminar
tiempos musicales. También puede cambiar el tipo de compas (tipo de ritmo).

Elija INS BEAT para insertar tiempos o

( Insercion/eliminacion de tiempos | DEL BEAT para aiminarion
mi .

Durante la entrada por pasos de una
secuencia, puede insertar y eliminar

EDIT Cambio mend

BIOUSNY9S BUN 3P UOIdIPT I

tiempos musicales, incluso en un numero OEL BEAT » A
de tiempos que sea distinto al tipo de DEL EVENT » v
compés del proyecto, cambiando dicho

tipo solo para esa parte. N

Inicie la introduccion por partes
R) Pul
1
Pulse

6 Elija BEAT y ajuste la cantidad de

881-p1-88[1Bar 144 tiempos que quiera insertar o eliminar.
1|5 |3 |13 |k

i . INSERT BEAT Cambio mens
3 | [
MESEEEE \ SIGNATURE [Ho A
|+ | - | EUIT JUELETE] EYECLTE > v
[ N B @
2 Pulse D debajo de o I i
para cambiar la longitud de un paso.

7 Elija SIGNATURE y ajustelo a No si no
quiere cambiar el tipo de compas o Add
para modificarlo.

INSERT BEAT Cambio menti

3 Lleve el cursor a la posicion en la que EEAT 4 A

quiera insertar o eliminar los tiempos.

v
B o boibe 1 A
=81- ar |47
it 5 3 |3 | < > 1 1 | |
é T I v Cambio
Y ! auste
|+ | - | ECOIT JDELETE]
EI Retroceder 1 paso o
W INSERT BEAT Cambio men(
BERT 4
\Zl Avanzar 1 paso STRNATURE o A
v

4 PuIseDdebajo de IHIE
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Funciones de sampler

Edicion de una secuencia

J NoTA

e Durante la introduccién de tiempos musicales,
el sonido de los bucles y los ficheros que estén

siendo reproducidos seran cortados.

Insercién de un tiempo aqui

' Activacion de nota (note-on)
4 3 5 Longitud de fichero o bucle

| E—

e Al eliminar tiempos, el sonido de los bucles y
los ficheros que estén siendo reproducidos se

acortaran en la misma cantidad.

Eliminacién aqui de un tiempo musical

Longitud de fichero o bucle

Si realiza una insercién o supresion de tiempos
que varia con respecto al tipo de compaés, el
tipo de compas de esa parte puede que cambie
dependiendo del ajuste SIGNATURE.

SIGNATURE: Ajuste de tipo de compas

Ajuste

El tipo de compas no cambia. Los tiempos
No musicales son modificados en la cantidad
introducida o eliminada.

¢ Siinserta tiempos musicales, el tipo de compas
del compés que contenga el Ultimo tiempo
insertado cambiara.
Por ejemplo, si introduce 3 tiempos en una
cancién con un tipo de compas de 4/4, el
compas en el que sea afiadido el 3er tiempo
pasaréa a ser de 7/4.

4/4
1 2 3 4
| I

Insercién aqui

de tres tiempos

musicales .
414 7/4 4/4
1 2 3 4

Si elimina tiempos musicales, el tipo de compas
del compés en el que los haya eliminado
también cambiara.

Por ejemplo, si suprime 3 tiempos de una
cancién con un tipo de compas de 4/4, ese
compés concreto quedara como 5/4.

Add

4/4
1 2 3 4

| M|
Tres tiempos

eliminados aqui. '

514 44
1 2 3 4

Solo cambia el tipo de compas de un compas;
el tipo del resto de compases no lo hara.




[ Modificacion del tipo de compas ]

Durante la entrada por pasos de una
secuencia, también puede cambiar el
tipo de compas.

Inicie la introduccion por pasos.

REC

@ Pulse

TRACK SEQUENCER
pa1-81-8611Bar [4/4
1 5 (3|3 |

|+ | - [ ENIT JOELETE

=

Lleve el cursor a la posicion en la que
quiera modificar el tipo de compas.

TRACK SEQUENCER
=88I1Bar 144
5 (3 (13 b

L

|+ | - [ ENIT JOELETE |
REW

EI Retroceder 1 paso
FF

El Avanzar 1 paso

Vaya a la zona de indicacién del tipo de
compas y cambie su ajuste

TRACK SERUENCER Mover cursor
012-81-8811Bar [EIEI—Papadea A

%E TN 4 »
1 1l

g 1T v
ﬁ#ﬂ

|+ [ - [EOIT JUELETE | @

Cambio ajuste

Cambio del tipo de compas

Rango de ajuste

1/4~8/4 Tipo de compés

Supresidn de un tipo insertado

‘I Lleve el cursor a la posicion en la que

quiera eliminar el tipo de compas.

TRACK SERUENCER
812-81-8811Bar KEC)

|+ | - JENIT JOELETE |

REW

E Retroceder 1 paso
FF

E Avanzar 1 paso

2 Desplacese a la zona de
indicacién del tipo de compas
TRACK SEQUENCER

Mover cursor

812-01-011Bar [EIgY Poraces A
TSR < »
i Ll

Jac: :]$:::|l| v

4
|+ | - JENIT JOELETE |

3 PuIseDdebajo de [EGAL

BIOUSNY9S BUN 3P UOIdIPT I
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Reproduccion de la secuencia

Use los pasos siguientes para reproducir la secuencia que haya creado.

[ Reproduccion desde el secuenciador ] [ Reproduccion desde la pantalla inicial ]

-I TRACK ‘I Pulse D debajo de [THIA para

D Pulse activar o desactivar el secuenciador.

Elija TRK SEQ.
[EEIED
TRACK1 M Cambio menu PR 1888

! A 0:00:00:000

v 001-81-08] _QIHA8
120.8 [4-4] 1Bar

[ |____[EIUHCE ] GUAF ] TRRSED |

PLAY
2 (] e

[EEIEN
DPR1AAA
0:00:00:000
TRACK_SEQUENCER 1=
881-81-00/1Bar [4/4 "“}23_‘.,"“4,?”’;"3‘1,
RN [~ Jeauiice] sure RGN

ny \
_--H Secuenciador de pista activado
(

STOP

N N S — El Pulse aqui para detenerlo
FF

Pulse aqui para detener
la unidad.

Pulse para realizar un
avance rapido

STOP REW

REW
< Pulse para rebobinar
Mantenga pulsado | ° |y pulse | | E P
para volver al principio.

STOP REW

Mantenga pulsado E y pulse EI

para volver al principio.



Modificacion del BPM

El BPM de cada pista es calculado de forma automatica cuando le es asignado un fichero
audio. No obstante, dependiendo del material, ese célculo puede ser distinto al BPM real.
Si ocurre esto, use los pasos siguientes para ajustar el BPM. Ese BPM ajustado seré usado

como el tempo standard cuando cambie el tempo del audio sin cambiar su tono.

‘I TRACK

D Pulse | NOTA

e E| BPM es calculado para un fichero audio
suponiendo un tipo de compas de 4/4

2 Elija la pista en la que quiera cambiar el « Cuando grabe una pista ser usado el valor de
valor. BPM activo.
TRACK1 M Elija pista
e <« »

3 Elija BPM y cambie su ajuste

TRACK1 M Cambio ment

Cambio
ajuste

60
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Cambio del tempo del audio sin cambiar el tono

Cuando asigne un fichero audio a una pista, podra cambiar el tempo del audio sin cambiar
su tono (estiramiento del tiempo). Puede cambiar todas las pistas a la vez o de una en una.
Tenga en cuenta que esta operacion sustituira al fichero audio original.

1

TRACK

D Pulse

Para cambiar las pistas de una en una,

elija una pista

TRACK1 M

Elija EDIT.

TRACK1 b
TAKE  [E|MONO-0aa.5
LOOR 0n | 4
PAD Rereat !
TRK_SEQ

----'
Pulse

Elija STRETCH.

TRACK EDIT

TRIM »

Pulse

Elija MODE y ajustelo a Each si quiere
cambiar solo la pista seleccionada o a
All para modificar todas las pistas.

TIME STRETCH

126.8
Beat

BFM
ALGORITHN
EXECUTE

Elija BPM y ajuste el tempo que quedara
después del estiramiento del tiempo.

Cambio menu

N

TIME STRETCH

ALGORITHI [Beat v Cambio
EXECUTE ajuste
Elija pista
< TR —

Elija ALGORITHM vy ajuste su valor al
mas adecuado para el fichero audio

Cambio meni

N )

TIME STRETCH

Cambi
ERECUTE 3 v st
Cambio menu
A 1 1 | |
v ALGORITHM
Ajuste
Algoritmo de estiramiento
Beat adecuado para fuentes ritmicas y
otros sonidos con notas cortas
Algoritmo de estiramiento ideal
Tone para canciones y fuentes de sonido
con notas largas

Elija EXECUTE.

TIME STRETCH

Cambio mend Cambio menU

A A
M v
9 Elija YES.
BPM:128.8+128.8 Mover cursor
fre You Sure? A
Cambio mend @ v
A NO

v Cambio
ajuste

Pulse



J NoTA

Las operaciones STRETCH no pueden ser
anuladas (UNDOQO).

Las operaciones STRETCH sustituyen los
ficheros audio originales. Si quiere conservarlos,
realice previamente una copia del proyecto y los
ficheros (Ref. P93).

El BPM de cada pista es calculado de forma
automatica en cuando es asignado un fichero
audio. No obstante, dependiendo del material
del fichero el valor calculado puede ser distinto
del BPM real. Si ocurre esto ajuste el BPM de
cada pista (TRACK > BPM) (Ref. P60). Este BPM
ajustado sera usado como tempo standard cuando
cambie el tempo sin cambiar el tono del audio.

El tempo de un fichero audio puede ser ajustado
en el rango 50%~150% con respecto al original.
Si el valor de tempo estirado queda fuera de ese
rango aparecerd un mensaje de error, "TRACK X
is out of the setting range" (donde X es el nimero
de pista) y el estiramiento sera cancelado.

Si asigna un patrén ritmico a una pista, después
del paso 3 se abrira la pantalla de patron ritmico.

] Aviso

Puede realizar una previsualizacion (escucha) del
resultado del estiramiento del tiempo de las pistas
individuales.

PLAY . .
Pulse aqui para realizar
E la previsualizacién
STOP

El Pulse aqui para detenerla
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Supresiodn de partes innecesarias de ficheros audio

Con el recorte puede eliminar datos audio que estén fuera de unos limites establecidos
para cambiar los puntos de inicio y fin del fichero. Estos pasos sustituyen al fichero original.

TRACK
] D Pulse 7 Pulse D debajo de IFHEML

. ) . Elija YES.
Elija la pista que quiera recortar.
TRIM Di.'i.”i Mover cursor
TRACK1 b Elja pista Are You Sure? A
q TG0 >
< L YEs ] v
NO
Pulse
3 Elija EDIT.
TRACK1 M Cambio mend I NOTA
A
v e Esta operacion TRIM no puede ser anulada
(UNDO).
e La operacién TRIM sustituye el archivo original.
Si quiere conservarlo, realice previamente una
copia del proyecto y los ficheros (Ref. P93).
e Sj asigna un patron ritmico a una pista, después
. del paso 3 se abriré la pantalla de patrén ritmico.
4 Elija TRIM.
TRACK EDIT Cambio menu
STRETCH . A
v ] Aviso
I N ¢ Puede ajustar los puntos de inicio y final del

recorte usando las teclas soft START y END.

Pulse e Use la tecla soft ZOOM para ampliar la vista de

la forma de onda.

Ajuste el punto inicial e También puede reproducir el fichero audio
Cambio mientras ajusta sus puntos de inicio y final.

TNEMONO=884. WAY posicién

1 FINE] q 4 »

1“‘ @ PLAY
691-04-08 ot Inicio de reproduccién
STRET | EHD | 200 | EMEC | ajuste

STOP

Parada de reproduccién
6 Pulse D debajo de [HEI EI P

para ajustar la posicion final.

FF
Cambio EI Avance rapido
TNEMONO=884. WAY posicién
4

Rebobinado
STOP

REW
Cambio + Vuelta al punto inicial
ajuste

63



Ajuste de fundidos de entrada y salida

Durante la reproduccién normal de ficheros audio, son aplicados unos cortos fundidos de
entrada y salida al principio y final. No obstante, puede desactivar estos fundidos para
pistas ritmicas y otros sonidos en los que sea importante el ataque.

‘I TRACK

D Pulse

2 Elija la pista en la que quiera cambiar
los ajustes de fundido.

TRACK1 M Elija pista
T e >

3 Elija FADE vy ajuste su valor a Off si
quiere desactivar los fundidos.

TRACK1 M Cambio menu

Cambio
ajuste

epijes A epeJjua ap sopipunj ap aisnly I
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Funciones ritmicas

Resumen de las funciones ritmicas

Con el R24, puede elegir el que més le guste entre los patrones ritmicos prefijados y tocar con él.
También puede afiadir acentos en tiempo real conforme toca con los parches.

Puede realizar los siguientes ajustes

relacionados con la ejecucion de los ritmos.

e Cambiar el kit de bateria y el sonido de los
parches

e Ajustar los parches para que hagan un
redoble (que sigan sonando mientras los
mantenga pulsados)

e Ajustar la sensibilidad del parche

Ademaés, en el R24 también puede crear
patrones ritmicos originales.

Toque con los parches junto con un ritmo
(clic de metronomo) e introduzca los datos en
tiempo real o introduzca las notas de una en
una usando el método por pasos.

Puede realizar los ajustes siguientes para los
patrones ritmicos.

e Numero de compases (al crear uno nuevo)

e Tipo de compas (al crear uno nuevo)

e \/olumen

e Cuantizacion
e Posiciones stereo del kit de bateria
e Sonidos del kit de bateria

Puede realizar las siguientes operaciones

sobre los patrones ritmicos.

e Copia de patréon

® Supresion de patrén

e Modificacion del nombre de patréon

e Importacion de patrén de otro proyecto

e Verificacién de la memoria de patrones
restante



Reproduccion de los patrones ritmicos

( Seleccion de un patrénritmico ] [ Seleccion del kit de bateria ]
Elija un patrén ritmico y reproduzcalo. Elija los sonidos del kit de bateria.
RHYTHM

] Pulse D debajo de [ RIT |

D Pulse

AAA:A8BeatA1[8A4 ]

2 Elija el patrén ritmico. W
#88:88BeatB1[AA4]
801-81-6811/16 14/4 @ 0
Seleccion IIE'&IHII
patrén

Nombre del patrén ritmica

PLAY 2 Elija el kit de bateria.
3 > Pulse para reproducir el patrén

KIT SELECT Seleccion kit

STOP
o Pulse aqui para detenerlo

>

EBRSIC
STUDIO

v

@

STOP REW

Mantenga pulsado EI y pulse E
para volver al principio.

l AVISO l NOTA
Puede cambiar el orden de los patrones. El ajuste del kit de bateria es almacenado con
Pulse la tecla soft A-Z para hacer que los cada proyecto.

patrones aparezcan en orden alfabético.
Pulse la tecla soft No. para hacer que los
patrones sean mostrados en orden numérico.

soojwyl sauoJied soj ap uoioonpoaday I
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Funciones ritmicas

Interpretacién con los parches

Puede afadir acentos en tiempo real al tocar los parches que estan debajo de los faders de

las pistas.

‘I RHYTHM

D Pulse

Toque los parches

3

masteR_ Mantenga REPEAT/STOP,

y pulse el parche para que se
produzca el redoble.

Si deja de pulsar REPEAT/STOP antes que
el parche, el sonido seguira redoblando

REPEAT/STOP

E‘“H ‘@|| después de que deje el parche. Pulse el
T T e Cwmn e W o wrm parche de nuevo para detener el redoble.
[ Cambio de banco ]  ( Sensibilidad de los parches )

Puede cambiar el sonido de los parches.
1-8Tr 9~16Tr

o] e/[]

Pulse 1-8Tr para usar el banco de
sonidos del kit de bateria y 9-16Tr para
usar el de sonidos de percusion.

[ Redobles (reproduccion continua) ]

Puede ajustar el sonido de un parche para
que suene de forma repetida a un intervalo
concreto mientras lo mantenga pulsado.
Esto es util, por ejemplo, al introducir el
sonido de hi-hat a semicorcheas.

] Pulse D debajo de M.

A8A:A8BeatA1[AA4]
081-pi-BBI1-16 14/4
]

Elija PAD ROLL y ajuste el intervalo de
2 repeticion.

Cambio mend

PATTERN EDIT A

RENAME [

[ N Cambio ajuste

PAD ROLL: intervalo repeticion

Ajustes
2/4~16/4 1/4 nota (negra) x 2~16
3/8,1/3, 1/4, negra con puntillo, tresillo de

blanca, negra, corchea con puntillo,
tresillo de negra, corchea, tresillo de
corchea, semicorchea, tresillo de

3/16, 1/6, 1/8,
112, 1/16, 1/24,
1/32

semicorchea, fusa

1
2

Con esto puede hacer que los parches
respondan solo a un golpeo fuerte o que
disparen el sonido a un volumen constante de
forma independiente a la fuerza del golpeo.

TOOL

D Pulse

Elija SYSTEM.

Cambio ment
A
v

Elija PAD SENSE y ajustelo.

Canbio meng
DRTE/TIME bt A
VERSION 3

SYNC REC [Master i v
BATTERY |Alkaline

Cambio ajuste

PAD SENSE: sensibilidad del parche
Ajuste
Sea cual sea la fuerza, los sonidos
Soft . .
seran disparados a un volumen bajo.
Medium Sea cual sea la fuerza, los sonidos
seran disparados a un volumen medio.
Loud Sea cual sea la fuerza, los sonidos
seran disparados a un volumen alto.
. Méxima sensibilidad—incluso un golpe
Lite h
suave produce un sonido potente.
Normal Sensibilidad media.
Hard Baja sensibilidad—debe golpear
fuerte los parches para un sonido alto.
EX Hard Minima sensibilidad—debe gq\pear
los parches muy fuerte para oirlos.




Funciones ritmicas

Creacion de un patron ritmico

Puede crear sus propios patrones ritmicos originales.
Tras los preparativos, puede crear un patron ritmico en tiempo real o con la entrada por pasos.

[ Preparativos para el patron ritmico ]

Elija un patrén ritmico vacio y ajuste el
numero de compases, tipo de compas y
cuantizacion. También puede consultar
la memoria libre para patrones ritmicos.

‘I RHYTHM

D Pulse

2 Elija un patrén ritmico vacio (uno cuyo
nombre de patréon sea EMPTY).

281 :EMPTY  [882]1
881-01-8811/16 [4/4
11 ]

é ‘ Seleccion
§ 1 patrén
Ll !I

ENIT | RIT JASSIGH] A-Z ]

Nombre de patrén ritmico

3 Despléacese hasta la zona de
cuantizacién y ajuste el valor.

Cuantizacion

581:EMPTY | [8821 Mover cursor
981-pi-8811-16 (44 A
B 1’ <« »

q v
1
| EUIT | RIT | RSSIGH] A-2 ] @

Cambio ajuste

=

Cuantizaciones

Ajuste

1/4 Negra

1/8 Corchea

1/8T Tresillo de corchea

116 Semicorchea

116T Tresillo de semicorchea

1/32 Fusa

Hi Tick (1/48 de negra)

4 PuIseDdebajo de 3.

Ajuste el nimero de compases y el tipo

de compas.

Cambio mens
4 A

DRUM LUL |- v

Cambio
ajuste

BAR LEN: Numero de compases

Rango ajuste

1~99 Numero de compases

SIGNATURE: Tipo de compas

Rango ajuste

1~8 Numero de tiempos por compéas

MEMORY

Muestra la memoria que queda para patrones

Pulse

é

801-81-8011/16 144
11 ]

; ‘
2

El 1l
4 |

EPIT | RIT JRSSIGH] A-2 |

o091 uosied un op ugIoBvI) I

68



Creacion de un patron ritmico

Creacion de un patrén ritmico I NOTA
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usando la entrada en tiempo real

Tras los preparativos anteriores, toque
los parches junto con el ritmo base
(metrébnomo) hasta crear un patrén con
el sistema de entrada en tiempo real.

Inicie la introduccién de datos. -
Mientras mantiene pulsado E’
PLAY

pulse

281 :EMPTY  [862]
pa1-81-8811-16 [4-4
kI

=

r
| EvIr | RIT JRSSICH] -2 ]

Toque los parches sincronizadamente
con el ritmo para introducir los datos.

801-82-471116 144

Now Recordins...

E0IT [ELETE JALL DEL

Para borrar los datos introducidos.

Mantenga pulsado D bajo {{131A v

pulse un parche. Mientras mantenga el
parche pulsado, los datos introducidos
en esa pista seran borrados.

Pulse D debajo de [;|AMi]IN si quiere

eliminar los datos introducidos de todas
las pistas a la vez.

Finalice el proceso de entrada

STOP

EI Pulse

Si no toca del todo sincronizado con el ritmo,
su interpretacion sera corregida de acuerdo al
ajuste de cuantizacion.

Dependiendo del ajuste de sensibilidad de
parche, la fuerza con la que los toque sera
también grabada en forma de cambios de
volumen.

Puede configurar una clagueta de metrénomo
(Ref. P36).



Creacion de un patron ritmico
usando la entrada por pasos

Tras los preparativos, puede introducir
notas de una en una (entrada por pasos)
para crear un patron ritmico.

Inicie la introduccién de datos.

Pulse

281 :EMPTY  [882]1
p81-81-80811-16 (44
11 ]

in

EDIT | RIT | ASSIGH] -2 |

=

Desplace el cursor a la posicién en la
que quiera introducir o borrar notas.

J81:Pat 581 [AA2]
B01-82-8811/16 (474  y10v0r curcor

N

Ll
EDIT pELETE] |

Retroceder un
tiempo musical

FF
E Avanzar un tiempo

El eje horizontal muestra los compases
y el vertical los parches por su numero.
Un paso (un recuadro) es la longitud del
ajuste de cuantizacion.

Toque los parches para introducir notas
en la posicion activa. El volumen de
cada nota correspondera a la fuerza
con la que la toque (salvo que haya
ajustado la sensibilidad de otra forma).

Pulse ENTER para afiadir una
nota a un nivel de volumen fijo en
esa posicioén.

1 Elimine una nota o cambie su volumen.

Pulse D debajo de 1111 para

eliminar una nota introducida.

Gire el dial para cambiar el volumen
de la nota de esa posicion.
Potente (alta velocidad)

E Suave (baja velocidad)

Finalice la introduccién.

J NoTA

Las notas que estén colocadas en posiciones
entre los ajustes de cuantizacion activos no
pueden ser eliminadas. Ese tipo de notas
apareceran como "X".

En el paso 4, también puede usar el dial para
introducir o eliminar notas.

o091l uosied un op ugIoevI) I
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Copia de patrones ritmicos

Puede copiar un patrén ritmico para crear uno nuevo basado en él, por ejemplo.

1
2

RHYTHM 6 Elija EXECUTE.
D Pulse
PATTERN COPY Cambio menti
. A
Elija el patrén ritmico que quiera copiar. v
Pulse D debajo de 7M.
A88:88Beatal[864]
g81-pi-BB11-16 14/4
]
Seleccion
ll. patrén
T A
Elija COPY.
PATTERN EDIT Camblo meni
SIGHATURE |(4) & A
DRUM LUL |15
PAD ROLL |1<16 v
RENAME
Elija COPY TO.
PATTERN COPY Cambio men(i
A
v
Elija el destino de la copia.
L | AvisO
ija el
IJﬂTE_R_H [.|]_|T|' 10 patron En el paso 5, puede cambiar el orden del listado
Mo, 001 B3BeatE? A A d
e patrones.
Mo, 862 B8BeatBd
o, B33 BODeatad v Pulse la tecla soft A-Z para que los patrones
Ho. B84 @3Beatda aparezcan en orden alfabético.
N, 085 BoBeatfe M Pulse la tecla soft No. si quiere ver los patrones
I T @ listados en orden numérico.

Pulse



Borrado de patrones ritmicos

Puede eliminar patrones ritmicos.

‘I RHYTHM

D Pulse

2 Elija el patron ritmico que quiera eliminar.

Pulse D debajo de 7M.

B8A:A8BeatB1 884 ]

981-pi-8811-16 (44 @
AL b

|| Seleccion
[N patrén

3 Elija DELETE.

PATTERN EDIT Cambio mend

DRUM LUL |15 f A
PAD ROLL |1416

RENAME v
COPY L4

4 Elija YES.
DELETE:No. 888 Mover cursor

ére You Sure? A
v

NO

Pulse
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[Funciones ritmicas |
Modificacion del nombre de los patrones ritmicos

Puede cambiar el nombre de los patrones ritmicos.

‘I RHYTHM

D Pulse

2 Elija el patrén ritmico al que le quiera
modificar el nombre.

Pulse D debajo de 7M.
#88:B88Beatdl1[BA4]
pa1-81-8811-16 [4-4 @
1 ]
i Seleccion
L patrén
3 Elijla RENAME.
PATTERN EDIT Carmbio mend
A
v
4 Modifique el nombre.
PATTERN RENAME Mover cursor
4 >
88Beatdl
(OF) ENTER (CARCEC) EXIT @
[DELETE |INSERT] | | Cambio de
caracter
DELETE
Borrado
caracter
IHSERT

R Insercion
Pulse caracter



Importacion de patrones ritmicos

Puede importar patrones ritmicos desde otros proyectos.
Puede importar todos los patrones ritmicos a la vez (All) o de uno en uno (Each).

1
2

3

4

5

é

RHYTHM
D Pulse
Pulse D debajo de Il

88 : A8BeatB1[BA4]
gei-81-6811-16 I4/4
LI

=

T U T

Elija IMPORT.

Cambio mend
PAD ROLL |16 & A
RENAME M

COPy Pi v
DELETE »

— T T T | Pulse

Elija MODE vy ajustelo a All o Each.

Cambio mend

PATTERN IMPORT

FR.IGE1 I'-

FROJECT
HEXT

—

Cambio
ajuste

Elija PROJECT.

Cambio mend

I I N — Pulse

Elija el proyecto origen o fuente.

PROJECT SELECT

Elija proyecto

FRI008
--- Pulse

7

10

Elija NEXT.
MODE Each A
PROJECT  |PRJBAL M

v

1 1 [ | Pulse

Elija el patrén ritmico a importar (si ha
elegido antes el valor Each).

IMPORT FROM

Elija proyecto

Mo, 806 B2B=ata] A A
Mo, 831 BSeatBE

v ©
‘ Pulse

Elija el patrén ritmico destino de la
importacion (si eligié el valor Each).

Ho, B34 BSBeatBS
I

Eija proyecto
No. 00 GaEeathl & A @
No. 862 GdBeatdd v

Ho. 883 BEBeat.dd
Mo, B84 B3B=atE5 ¥
1 1 ] ]

Pulse

Elija YES.
PATTERN IMPORT

Are You Sure?

Mover cursor

Pulse

J NoTA

Los patrones ritmicos de destino seran

sustituidos por los importados. Cuando ajuste el
valor All, todos los patrones ritmicos originales
del proyecto seran eliminados. Con el valor
Each, solo sera eliminado el patrén ritmico
elegido como destino.

En el paso 8 6 9, puede cambiar el orden del

listado de patrones.

Pulse la tecla soft A-Z para que los patrones
aparezcan en orden alfabético.

Pulse la tecla soft No. si quiere ver los patrones
listados en orden numérico.
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Ajuste de volumen y posicion stereo

Puede modificar el volumen de un patrén ritmico y la posicion stereo del kit de bateria.
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1

3

RHYTHM

D Pulse

Elija el patron ritmico en el que quiera
realizar los ajustes.

Pulse D debajo de I

B8A:A8BeatA1[BA4]
gei-A1-8B11-16 14-4 @
1 b

Seleccién
patron

EDIT | RIT JASSIGH] A-Z |

Elija un elemento de menud y modifique
el ajuste.

Cambio men
BAR LEN |4 & A

v

FAR ROLL 1416

RENAHE [ @
T T

Cambio ajuste

DRUM LVL: volumen bateria

Rango ajuste

1~15 Volumen de la bateria
POSITION: Posicion de la bateria
Ajuste

Los elementos de la bateria estan
Listener colocados de izquierda a derecha,
tal como lo oye el publico

Los elementos de la bateria estan
Player colocados de izquierda a derecha,
tal como lo oye el propio bateria

J NoTA

Los ajustes POSITION son almacenados con cada
proyecto.



Asignacion de patrones ritmicos a pistas

El patrén ritmico que aparezca en pantalla también puede ser asignado a una pista.

‘I RHYTHM

D Pulse

Elija el patrén ritmico a asignar.

©

Seleccion
patron

A8A:A8BeatA1[8A4]

p81-81-80811-16 (44
i1 b

EDIT | RIT | ASSIGH] -2 |

Mientras pulsa EI debajo de | RS5I0H §

pulse el parche de la pista en la que
quiera asignar el patron.

A8A:A8BeatA1[8A4]
p81-81-80811-16 (44
11 ]

s ‘ 6 ’ 7 ‘ s
Win wim o s/ t6im

' ‘ 2 | 3
wie 1/

weny 9717

4
oron AT
12720

J NoTA

AVISO

Si asigna patrones ritmicos a varias pistas y los
reproduce a la vez, o si reproduce patrones con
gran cantidad de eventos de activacion de nota,
es posible que no se reproduzcan de la forma
correcta debido a la polifonia de la unidad.
Cuando es asignado un patrén ritmico a una
pista, no puede asignarla a un bucle.

Cuando pulse la tecla soft ASSIGN, los parches
de las pistas asignadas en ese momento a New
Take parpadearan.

También puede asignar patrones ritmicos desde
el ment TRACK (Ref. P22).

En el paso 2, puede cambiar el orden del listado
de patrones.

Pulse la tecla soft A-Z para que los patrones
aparezcan en orden alfabético.

Pulse la tecla soft No. si quiere ver los patrones
listados en orden numérico.

sejsid e soo1wyl sauouled ap uoioeubisy I

76



sayojed A s0}03)0 SO| 9p UsawNsay I

77

Resumen de los efectos y patches

En el R24 puede seleccionar patches prefijados y aplicar efectos, asf como editar y grabar patches,
realizar ajustes precisos y procesar pistas para adaptarlas a sus canciones. Las operaciones con
efectos y patches solo pueden tener lugar cuando la velocidad de muestreo esté ajustada a 44.1 kHz.

[ Uso de efectos y patches ]

- Efectos de insercién P79

Uso de los efectos i
- Efectos de envio-retorno P79

« Ajuste el nivel de envio
del efecto
- ENVIO REV P40

o Ajuste el nivel de envio
del efecto
- ENVIO CHO/RETAR P40

( Edite los médulos )

o Edicion de un patch
- EDICION P83

(

Elija los tipos

)

(Ajuste los parametros )

Puede realizar sutiles ajustes de
los parametros del moédulo de

efectos y ajustar los niveles para (Ed'\te el nivel de patch)

" conseguir el sonido que busca. © Grabacion
© Seleccion patches
de patch *. GRABAR P85
— SELECCION PATCH
Hes o Importacion
de patches ( Todos los patches )

Le permite ajustar a - IMPORTAR P86

ON/OFF algoritmos y ( Un patch )
presets prefijados Puede utilizar patches
y seleccionar sus importados de otros proyectos.
combinaciones.
+ Ajuste posicion ( ENTRADA 1-8 )
insercion - FUENTE -
ENTRADA P81 ( Pista 1~24 ) Guia
( MASTER ) o Solo Al utiliza SEND
() * Ry Al utilizan SEND
;g;%ﬁgfcffnm _— / -@ [: o Solo Al utiliza INSERT
GRABAC P87 * Ry Al comparten INSERT
@ Todos los casos

<o |nicializacién patch
- Manual de interface audio

(R/Al, INSERT/SEND)

R: Grabadora
Al: Interface Audio

| Algoritmos y patches ]

A cada efecto se le denomina “mdédulo
de efectos” y esta formado por dos
elementos: los tipos de efectos y los
parametros de efectos, que controlan
como sera procesado el sonido.

Un patch es el resultado de ajustar el tipo de
efecto y los paréametros de cada modulo.

Un algoritmo es la distribucion ordenada
de patches ajustados a los valores por
defecto preparados para distintos tipos
de grabacion u otros fines.

SEND: Efecto de envio-retorno
INSERT: Efecto de insercion

Algoritmos
Clean Distortion
Aco/Bass Bass
Patches
COMP/ PRE GBAND ODULATION/ PATCH P
LIMITER EFX AMP REVERBH LEVEL
A MODULATION/
Médulo DELAY
Tipos de efectos Chorus | [ Ensemble ][ Flanger JED
Depth Depth Depth
. Rate Rate Rate
Parametros Tone Tone Resonance
Mix Mix Manual




Efectos de insercion y de envio
retorno

Los efectos de insercion de un proyecto
incluyen 330 patches clasificados en 9
algoritmos. Puede seleccionar algoritmos y
patches teniendo en cuenta su aplicacion y
elegir donde insertar esos patches.

Hay dos tipos de efectos de envio/retorno, que
estéan internamente conectados en la seccién del
mezclador y que son ajustables por los niveles de
envio del mezclador (volumen de sefial enviado
al efecto), que puede utilizar simultdneamente.

Algoritmo
T
Clean | Orden h»[ﬁ?,l’}"TFé/R EFX HPREAMPH SBE’E)NDH ZNR HMOBEWOWHREVERB]—r
Distortion = = ¢ = = = = = = = = - = e e e e e e e e e e e e e e e e e e
AcoBass [, (wedme{_EFx }-(PREAMP}{em0 E)) - (/o J{REVERE - TOTAL
' COMPLMTER ~ EFX  PREAMP 6BAND EQ VONLTOVDEY  REVERB  2VRPATCHLEIEL
Orden 'sf COMP/ 3BAND noouaTon |
| LIMITER EFX HPHEAM”H EQ H ZNR H DEAYJ Mono
Bass e e T T T R |
panalat (PLMTER}( EFx J-(PREAMF }-(3EAND EQ) - Moo
\ COMPLMTER  EFX  PREAMP 3BAND EQ MODULATONDELY  Z0RPATCHLEVEL
T
1
COMP/ wic PRE |{ 3BAND oouLTon }
Orden "’[LIMITERH EFX ]_[DE ESSERH EQ H ZNR H DEAY
Mic fe==feoccc--cc-c-ooc—me—-oce-mmmems--cm-mmmmem—moa-
— v (weamms){ EFx J{ HIC FRE J{(3EAND E2) - LAy
antalla
MICPRE+
v coweummer  EFx  MICRREX spaNDEQ ODULATONDELAY ~ Z0RPATCH LEVEL
3BAND ]
"[LIMITERH MICPRE]—[ ]—[ ZNR ]—[DELAY ) y
lono
3BAND ]
»[L,M,TER]—[ MICPRE]—[ ]—[ ZNR ]—[DELAY ) 2
DualMic ==k e e e e e e e e e e m e e e e e e e e e e e e e = = e e }
(D o (N e ETETY i Mono
Panalay (et} pre k(w0 0 R}> > —{oeLay R J»{ TOTAL ) 2
1 COMPLMTER MICPRE 3BAND EQ DELAY  RAHTCHLEVEL
\ \
OMP/ 3BAND MODLLATON
Orden :::[LIMITER]:[ISOLATOR]:[ ]:[ ZNR ]:[ T | Sereo
Stereo 1 oo e !
PPN (N e (D e ) R oo/0eLey J>{ TOTAL Sero
1 COVPLMTER ISOLATOR 3BAND EQ MODULATONDELAY _ ZIRPATCHLEVEL
1
-_,[HlGH pass|_{ compy ]_[ 3BAND |
FITERJ—(OMITERJ T EQ Voo
: 8
Figr ass)_{ Comp/_ | SBAND |
8xComp EQ "[ FILTER HLIMITE EQJ !
A e e mmmmmmmmmmmmmmm————————- Mono
Pantalay ®00 — (5l £ $
\ PATCH LEVEL
1
> Wi e 3BAND DuENSION |
Crde COMP/LO-H]:[NORMAUZER]:[ ]:[ ZNR HRESONANCE e
Masterin - |
¢ B TR g (TR e ) e i) I Soo
Pty WUTBAND  ouzn 3BAND EQ QMENSION DARPHTCHLEVEL
1 COMP/Lo-Fi RESONANCE ‘
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Entrada/salida de los efectos de insercion y de envio/retorno

En el R24 hay dos tipos de procesadores internos de efectos de insercion y efectos de
envio/retorno. Puede utilizar ambos a la vez.

ENTRADA 1~8 PISTA 1~24

4 . . (" i h
Efectos de insercion Efecto de envio-retorno

Estos efectos estan internamente
conectados en el bus de envio-retorno
del mezclador.

Estos efectos se aplican en
canales especificos.

Puntos de insercion de
efectos
Entradas

Puede seleccionar entradas para
aplicarles efectos a las sefales antes
de grabarlas en pistas.

Nivel de envio
(Cantidad de sefal enviada al
efecto)

Pistas

Aplica procesado al sonido de reproduccion
de las pistas audio del mezclador de pistas.

Mezcla del sonido original de la

Master pista enviada con la sefial de
retorno.

Procesa la mezcla stereo final I :

justo antes del fader MASTER (y la

graba en la pista master). I

Remezcla
Grabacion de la pista master
N y v C y

( Flujo de senal del efecto de insercion ] [ Flujo de sefial del efecto de envio retorno |

SEND
RETURN
EFFECT

Coloca el efecto de insercion en una entrada mono y lo emite INPUT o pista

INPUT o pista

también en mono.

T INSERT
EFFECT —’

‘ I=>> Ref.: Posicion del efecto de insercion m ‘




( Uso de los efectos y patches )

( Seleccion de efectos y patches )

Los patches se seleccionan y ajustan del mismo modo
para los efectos de insercion que para los de envio-retorno.

Puede seleccionar los médulos méas adecuados de
los distintos algoritmos, editar los tipos y parametros
y grabarlos para utilizarlos posteriormente.

Hay solo unas pocas diferencias entre los dos tipos
de efectos cuando los esté ajustando. Para un efecto
de insercién, elija un patch y ajuste el punto de
insercion. Para un efecto de envio retorno, ajuste el
nivel de envio de las sefales utilizando el mezclador.

Otras opciones son IMPORT que le permite obtener
patches de otro proyecto y REC SIG con la que
puede aplicar efecto solo a la monitorizacion.

Las operaciones con los efectos son las mismas
cuando utilice el R24 como una grabadora 0 como
interface audio, si bien los patches son inicializados
cuando la unidad sea utilizada como interface audio
(INITIAL).

Efectos de insercién

Nombre algoritmo| Nombre N2 de patches
pantalla (patches programados)

¥ Sonidos limpios y crujientes adecuados para guitarras
| Clean/Crunch | _Clean | 30 (21)
¥ Saturacion y otros sonidos distorsionados para guitarras
50 (45)
V¥ Algoritmo de simulacion de instrumento adecuado para guitarras
20 (10)
¥ Algoritmo adecuado para grabacion de bajo/guitarras
30 (20)
¥ Algoritmo adecuado para voces y otras grabaciones con micro
[ mic | M| 50 (30)
¥ Algoritmo para dos canales de micro totalmente independientes
50 (30)
Vv Algoritmo para sintetizadores, micros internos y otras
grabaciones stereo

| Stereo | 50 (40)
v Algoritmo con 8 canales independientes de entrada/salida
20(10)
¥ Procesado para mezclas finales stereo
30 (21)
Efecto de envio-retorno
en pantalla (patches programados)
20(22)
30 (18)

Efecto

‘I EFFECT

D Pulse

Elija el tipo de efecto

Pulse D debajo de i34l para

seleccionar un efecto de insercion.

Pulse D debajo de [FIHTA para

seleccionar un efecto de envio-retorno.

Pulse D debajo de [TIH para

seleccionar un efecto de envio-retorno
de chorus/retardo.

2 Elija ON/OFF y ajustelo a ON.

Cambio de
mend
A
ALGORITHM [Clean v
PATCH Mo, 88 2 CL
INFUT SRC (InPutl
EDIT | O

THSERT | FEVERE JCHORUS | ]

Cambio ajuste

3 Elija un algoritmo (cuando ajuste un
efecto de insercién).

Cambiq de
INSERT EFFECT miu
OH-OFF __|On &
v
TNPLT SRE (Tnput.d @
EDIT |.ad
| IHSERT | REVERE TCHORUS ] | Cambio
algoritmo
4 Elija un patch.
INSERT EFFECT Cambio ment
A
v
EDIT by @

THSERT | FEVERE JCHORUS | ]

Cambio algoritmo
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Ajuste de la posicion del efecto de insercion

Puede ajustar la posicion de insercion del efecto de insercion.

Este menu es solo para el efecto de insercion.

EFFECT
] D Pulse

Elija el tipo de efecto

Pulse D debajo de MiH34l para

seleccionar un efecto de insercion.

Elija ON/OFF y ajustelo a ON.

INSERT EFFECT Cambio mend
ALGORITHY [Clean v
PATCH o, 88 2 CL
IMPUT SRC |InPutl @
EDIT a4 S
E T T Gambio

ajuste
Elija un algoritmo y patch.
Carbio ment
v
PATCH Mo, 88 2 CL
TNPUT SRC [Input @
EDIT |4 Q
E T T Cambio
ajuste
] NOTA

Solo podra seleccionar una uUnica toma
INPUT (1~8) cuando elija el algoritmo CLEAN,
DISTORTION, ACO/BASS SIM, BASS o MIC.
Para poder elegir las pistas Track1-8,
Track9-16 o Track17-24 deberéa haber
escogido el algoritmo 8xCOMP EQ.

Solo podréa elegir INPUT 1-8 cuando haya
escogido el algoritmo 8xCOMP EQ.

Si después de elegir un punto de insercién
cambia al algoritmo 8xCOMP EQ, la posicién de
insercion cambiara a Inputl1-8, Track1-8,
Track9-16, Track17-24 (dependiendo del
ajuste previo).

Para insertar este efecto en la salida de una
Unica pista mono, debe elegir TRACK1 ~
TRACK24. Para insertarlo en dos pistas mono o
en una pista stereo, debe seleccionar TRACK1/2
~ TRACK 23/24. Si quiere insertarlo antes del
fader MASTER, debe elegir el ajuste MASTER.

Elija INPUT SRC.

4

Cambio men(

ONAFF  [n & A
ALGORTTHM [Clean v
PATCH

EDIT b

I (T T

Ajuste la fuente de entrada.

INSERT EFFECT

OHAFF - [On 3 Q
ALGORITHM [Clean @
Ho. B8 Z CL
Cambio
EDIT [ de punto
| EEVERE [CHORUS ] | entrada
En pantalla Punto de insercion

Inputi~Input8 Una entrada

Track1~Track24

Salida de una pista mono

Track1/2~ Salida de una pista stereo o de
Track23/24 2 pistas mono
Master Antes del fader MASTER

Con el ajuste 8xCOMP EQ

Input1-8 Todas las entradas de las pistas 1-8
Track1-8 Todas las salidas de las pistas 1-8
Track9-16 Todas las salidas de las pistas 9-16
Todas las salidas de las pistas

Track17-24 17-04

Cambio de la posicién del efecto de insercién
En el estado inicial o por defecto de un proyecto,
el efecto de insercion es colocado en INPUT 1. Si
quiere cambiar su posicion, elija una fuente de
entrada o INPUT SRC en el paso 4.



[ Posicion del efecto de insercion

)

Insercién de este efecto en las entradas de 2 pistas mono

(algoritmo Dual Mic)

INPUT
o INSERT |L Pista de
pista EFFECT | nuamero
de ndmero L impar
impar
INPUT
o INSERT [R Pista de
pista EFFECT | ndmero
de ndmero R par
par

Insercién de este efecto en una entrada stereo
(algoritmos Stereo y Mastering)

INPUT .
o Pista
pista L impar
de nimero G o pista
impar master
o L
Master L
INSERT
INPUT EFFECT
o Pista
pista R par
de niimero L o pista
impar master
o (R)
Master R
Insercién de este efecto en 8 entradas
(algoritmo 8xComp EQ)
INPUT1 INSERT
o EFFECT (| Pista 1/9
pista 1/9 1
INPUT1 INSERT
o EFFECT M| Pista 2/10
pista 2/10 2
v v v
INPUT1 INSERT
o EFFECT /| Pista 2/10
pista 2/10 8
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Edicion de patches (efectos de insercion y de envio-retorno)

Puede crear patches que combinen efectos, modificar los tipos de efectos en los patches o cambiar
el procesado como quiera ajustando los efectos por medio de los correspondientes parametros.

‘I EFFECT

D Pulse

Elija el tipo de efecto

Pulse D debajo de Mil134ll para

elegir un efecto de insercion.

Pulse D debajo de [IIHTA para elegir

un efecto de envio-retorno de reverb.

Pulse D debajo de [{TH para

elegir un efecto de envio-retorno de
chorus/retardo.

Elija ON/OFF y ajustelo a ON.

Cambio mend

INSERT EFFECT

v
PRTCH No.88 2 CL
TNPUT SRC [Input @
EDIT [ G
| INSERT | REVERE [ CHORUS ] | Cambio

ajuste

3 Elija el algoritmo/patch.

OHA0FF_ |in &

v
PRTCH No. 88 2 CLH
IMPUT SRC |InPutl @
EDIT | o4
| REVERE |CHORUS | | Cambio ajuste
Elija EDIT.

INSERT EFFECT

Cambio mend

A
v

PATCH .
v (enres) Pul
IEEEEMIE- uise

( Edicion de médulos de efectos ]

Elija TYPE.

Médulo de efectos OFF
{ COMP/LIMITER

Pulse ENTER o la tecla
soft ON/OFF para
activar o desactivar
el médulo.

T N ﬁﬂi

Médulo de efectos ON
COMP/LIMITER B

Tipo de efecto

E: Marca de edicion.

Aparece después de
%k?k gaﬂ editar o modificar un
Level  I3@ pach.
ITEET:H I I
( Ajuste el médulo de efectos )

Elija el médulo de efectos.

{ COMP/LIMITER Gk Czﬂgaig
TYPE___[Compressor | "
Sense 1 4 >
Atiack  [Fast
Tone i
Level 36
ITEET:H I I
Al MOD~|
TYPE  [Exc
Freauency
Derth 16
Low Boost |8
ITEET:H I I
Edite el nivel del patch
(volumen final del patch)
7 Elija el modulo de efectos Gamoio
modulo

TOTAL. < »

8 Elija PATCH LVL y ajuste el nivel.
Cambio mend

A

W v
1 1 | | Caggo,

Vuelva a la pantalla principal de efectos

Pulse



( Ajuste de los parametros del efecto }

( Cambio de nombre del efecto de insercion )

Elija un parametro y ajustelo.

Al MOD/DELAY b Selgcoic’)n
TYPE Exciter pardmetro
Freauency |1 A
Low Boost. A v
ITET I I @
Cambio
valor
] AvisO

Ninguno de los médulos de los patches “Empty”
ha sido configurado todavia.

Puede ajustar el nivel del médulo ZNR en la
pantalla del médulo TOTAL.

Puede editar individualmente los moédulos
distribuidos en los canales I/D del algoritmo
DUAL MIC. Cuando aparezca en el nombre del
modulo de efectos “L” estara seleccionado el
canal izquierdo, mientras que si aparece una “‘R”
estara seleccionado el derecho.

Cada canal del algoritmo 8xCOMP EQ tiene
su propio filtro pasa-altos, compresor y
EQ, que podré activar/desactivar y ajustar
individualmente. El nimero del canal activo
aparecera indicado al final del nombre del
modulo de efectos.

Elija RENAME.
o mens
v
2 Modifique el nombre.
PATCH RENAME Mover cursor
4 b
2 CLEAN @
(OF) ENTER (CRRCEC)EXIT
Cambio carécter
veLETE Jonserr] ] |
Borrado caracter
THSERT

Insercién caracter

J NoTA

No puede editar los algoritmos en si mismos,
ni siquiera la combinacion y distribucion de los
maodulos de efectos.

Si ajusta a OFF un moédulo de efectos, todos
los ajustes que vayan después del médulo de
efectos, como el tipo y los parametros, también
quedaran desactivados.

Cuando esté utilizando el algoritmo 8xCOMP EQ,
no podra activarlo/desactivarlo para todos los
canales a la vez. Deberé realizar este ajuste para
cada canal individualmente.

No podra desactivar los médulos TOTAL.

No hay ningin moédulo ZNR en el algoritmo
8xComp EQ.

Si cambia a otro patch sin haber grabado uno
que con la marca ‘E’, perdera las modificaciones
que haya realizado. Para saber cémo grabar un
patch, lea la pagina siguiente.
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Grabacion de patches (efectos de insercion y de envio-retorno)

Una vez que haya editado un patch, grébelo si quiere conservar las modificaciones introducidas.
Puede grabarlo en cualquier lugar dentro del mismo algoritmo.

1

EFFECT

D Pulse

Elija el tipo de efecto

Pulse D debajo de IMiH34l para

elegir un efecto de insercion.

Pulse D debajo de [IIHIA para elegir

un efecto de envio-retorno de reverb.

Pulse D debajo de [TTAH para

elegir un efecto de envio-retorno de
chorus/retardo.

Elija el algoritmo/patch.

INSERT EFFECT Cambio mend
A
v
PATCH  |Ho.@ Z CL
TNPUT SRE [Tneutd @
EDIT % Q
FEVERE THIRLS D) Cambio ajuste
Elija SAVE.
Cambio mend
FILEEIRITHM Clean & A
ho.Bd Z CL v
IHPUT SRE (Treutd H
EDIT

. Pulse
IE@EE}EE'I-
E|Ija SAVE TO.

EFFECT PATCH SHH‘E Cambio menti
- - A
v

EXEEUTE

I —— Pulse

Elija el destino de grabacién.

PATCH SAYE TOD N2 patch:
LB CLEA Ja _nombre patch /

Ho.B1:Z [:HI]RLIS destino de ) ~
N, B2:FdClean grabacion Ajuste posicion
Ho. B3 UxCrunch grabacién
N B TUEED . Pulse
1 |

Contintia en la pagina siguiente

6 EIija EXECUTE.

Pulse

] NoTA

* Estos procedimientos son idénticos para los
efectos de insercion y para los de envio retorno.

e Si cambia a otro patch sin grabar uno
editado (con la marca ‘E’), perderéd todas la
modificaciones realizadas. Acuérdese siempre
de grabar los patches que haya editado.

e En la importacion de patches, la fuentes y el
destino de importacion son proyectos distintos.

] Aviso

Puede grabar el patch editado en cualquier
lugar dentro del mismo algoritmo. Puede realizar
una copia de un patch grabandolo en un lugar
diferente.




Importacion de patches (efectos de insercion y de envio-retorno)

Puede importar uno o todos los patches de otro proyecto para utilizarlos en el proyecto

activo.
Elija IMPORT.
Cambio mend
INPUT SRC |InPutl & A
EDIT ri v
»
| 4

IEEEEEBIF]-' Pulse
4 Elija MODE vy ajustelo a All o Each.

Cambio mena

A

PATCH IMPORT

FROJECT  |FRJBA1 W v

HEXT @

1 I | | Cambio ajuste
All Se importan todos los patches del proyecto fuente

Each |Permite elegir e importar un patch del proyecto fuente

Importacion de todos los patches

IMPORT>AIl
‘I Elija PROJECT.
v
NEXT [

2 Elija el proyecto fuente para la importacion.

PROJECT SELECT @
FRIG01 5
Fombre del /

%K
FRJG6Z

Eggggi proyecto fuente ifs‘;i?;
PRIAES Pul
T T ulse
3 Elija NEXT.
Cambi;menﬂ
MODE A1l
PROJECT  |PRJBAL M v
R) Pulse
I — u
4 Elija YES.
PATCH IMPORT MOVEI'ACursor
Are You Sure? v

NO Pulse

1

2

3

Importacién de un patch
IMPORT>Each

Elija PROJECT.

Cambio mend

Elija el proyecto fuente para la importacion.

0JECT SELECT

-

Seleccion

Nombre del proyecto
EE‘}ES; ! proyecto fuente
[ R Pulse
Elija NEXT.

PATCH IMPORT Cambio ment

WODE  [Each A
FROJECT  |FRJBAL M v

Ho. 81 2 CHORUS pacn
No.B82 FdClean vente e' Seleccion
Ho. B3 UsCrunch importacion = otk

Ha. B4 TWEED
1 |

No. B2 FdClean 4
Hou B3 UCrunch Seleccion

a CLEAR 1
. = Patch de @
Ho.@1 2 CHORUS *ﬂtdemo O
No. @4 THEED -
[ — Pulse

patch

Elija YES.
PATCH IMPORT Mover cursor
A
Are You Sure? v
[ YES ]

no Pulse
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Uso del efecto de insercion solo para monitorizacion

La aplicacion del efecto de insercion a la monitorizacion le permite grabar en las pistas las
sefiales de entrada sin que se vean afectadas por el efecto.

1

EFFECT

D Pulse

Elija el tipo de efecto

Pulse D debajo de PLl13ll para

seleccionar un efecto de insercion.

Elija el algoritmo/Patch.

INSERT EFFECT Cambio mend
A
v
INFUT SRC |Inputl @
EDIT |4

| IHSERT | REVERE | CHORUS] |

Cambio ajuste

Uso del efecto de insercion solo para
monitorizacién

Por defecto, cuando se aplique un efecto
de insercion a una sefial entrante, la sefial
con el efecto sera grabada en la pista.

No obstante, si quiere, puede aplicar el
efecto de insercion solo a las salidas de
monitorizacion y grabar la sefial entrante
no procesada en la pista.

Por ejemplo, puede aplicar un efecto de
insercion a un micro, para hacer que un
cantante se sienta mas comodo cantando,
siendo posible grabar la voz sin el efecto.

EFECTODE
/—» . ‘|: INSERCION ﬂ

GRABADORA

Elija REC SIG y ajustelo.

Cambio meng
EDIT [ 1]

S » v
RENAME »

THFORT 4 @

IHSERT | REVERE JCHORUS] | Cambio ajuste
La sefial entrante serd grabada en la pista
Wet después de pasar a través del efecto de insercion.
(valor por defecto)

La sefal entrante sera grabada en la pista
antes de pasar a través del efecto de
Dry insercion. Sin embargo, la sefal entrante

monitorizada a través de las tomas OUTPUT
y PHONES pasara primero a través del
efecto de insercion.

] AVIsO

® |os ajustes que realice aqui seran almacenados
en cada proyecto de forma independiente.

e Si es necesario, restaure el valor Wet (humedo)
antes de grabar otras partes.



88



so199A0.d soj ap uoiooajo4d A uswinsay I

89

Resumen y proteccion de los proyectos

Un proyecto almacena datos y elementos necesarios para la reproduccion musical.
La funcion “PROTECT” le permite evitar alteraciones de proyectos ya terminados.

Todos los elementos de una pieza musical,
incluidos los ficheros audio, informacién acerca
de las asignaciones de pistas y los ajustes del
mezclador, efectos, metrénomo vy afinador, son
grabados en un proyecto como un conjunto.

La unidad puede gestionar un maximo de
1.000 proyectos por tarjeta. Cree un proyecto
nuevo para cada nueva pieza de musica.

Datos grabados en un proyecto:

e Datos audio de cada pista incluida la pista
MASTER

e Ajustes del mezclador

e Numeros de patch y ajustes para los efectos
de insercion y envio-retorno

e Contenido de las listas de reproduccion o
play lists

e E| resto de ficheros necesarios

e Ajustes de secuencia y bucles de sampler

e Ajustes de patrén ritmico, volumen vy
posicion stereo

ZOOM_R24
PROJECT
PROJ001
PROJ002
PROJ003

Los nombres de las carpetas del directorio
PROJECT se corresponden a los proyectos
con el mismo nombre.

Proteccion de un proyecto
PROJECT>PROTECT

] PROJECT

D Pulse

Elija PROTECT.

2

Cambio menu

v

Elija ON.
PROJECT

Cambio

] NoTA

Cuando un proyecto esté protegido, no podra
ni grabar en él ni editarlo y cualquier cambio
que haga no sera almacenado en la tarjeta
SD. Si quiere poder editarlo de nuevo, ajuste
“PROTECT” a “Off".

® | 0s proyectos que no estan protegidos seran
grabados automaticamente en la tarjeta SD
cuando apague la unidad o cuando abra otro
proyecto.

e Cuando haya terminado totalmente una
pieza musical, le recomendamos que ajuste
“PROTECT" a “On" para evitar grabar en ella
por error.

] Aviso

Cuando un proyecto
esté protegido, en
pantalla aparecera
este icono de candado.




Creacidén de un nuevo proyecto

En el R24 puede crear hasta 1.000 proyectos en una sola tarjeta.
También puede transferir a un nuevo proyecto los ajustes del proyecto previo.

‘I PROJECT

D Pulse

2 Elija NEW.

Cambio menu

SELECT 4 =
THFO L4 v
COPY 4

DELETE |

3 Elija NAME.

Cont.inue v
44, 1kHz
ERECUTE

---; Pulse

4 Si quiere, cambie el nombre del proyecto.

SETTING
RATE

NEW PROJECT NAME Mover cursor 33

» Eliminar

PR1BB3 caracter

T IHSERT

(OF) ENTER (CRRCEC) EXIT =" e

A I caréacter caracter
Pulse

5 Decida si quiere usar o no los ajustes
del dltimo proyecto.

NEW PROJECT

Cambio menu

v

Cambio ajuste

RATE
EXECUTE »

1 I | |
6 Ajuste la frecuencia de muestreo.

NEW PROJECT

Cambio menu

HAME PRIGET W

SETTING  [Continue v
EXECUTE »
1 I | | Cambio ajuste

7 Elija EXECUTE.

Cambio menu

HAHE PRIGET B A
SETTING  [Continue v
RATE  |ad. IkHz

1 I 1 | Pulse

J NOTA

e Puede utilizar en un nuevo proyecto los ajustes y
valores del ultimo proyecto.

Ajustes arrastrados con Continue

o Ajustes BIT LENGTH

o Ajustes INSERT EFFECT

 Ajustes efecto envio-retorno

¢ Ajustes de estado de pista (PLAY/MUTE/REC)
¢ Ajustes BOUNCE

¢ Ajustes de pardmetros de pista

 Ajustes METRONOME

Reset

Utiliza los valores por defecto para cada elemento

También puede ajustar el valor RATE a una
frecuencia de muestreo adecuada para DVD audio.

RATE: frecuencia de muestreo

Ajuste
44,1 kHz Standard (valor por defecto)
48.0 kHz Para DVD audio, etc.

Cuando ajuste el valor a 48 kHz no podréa usar
los efectos.

o}oakoid onanu un ap uogloeal) I
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Seleccion de proyectos y ficheros

Puede elegir desde la pantalla de inicio un proyecto para grabarlo, reproducirlo y editarlo.
También puede elegir ficheros para su reproduccion, copia, borrado y otras operaciones.

Seleccion de un proyecto
PROJECT>SELECT

Seleccion de un fichero
PROJECT>FILE

‘I PROJECT

D Pulse

2 Elija SELECT.
PROJECT

Cambio menu

A
v

3 Elija el proyecto.

PROJECT SELECT
IR O

PRJABL _
PRJBB2 Cambio
PRIBA3 proyecto
PRJ3G4 v
I I

Pulse

J NoTA

Solo podré reproducir y grabar en el proyecto
activo (cargado en ese momento). No es posible
cargar y usar varios proyectos a la vez.

] AvIsO

Cuando encienda el R24 [POWER], se cargara
automaticamente el ultimo proyecto utilizado. (Si
ha cambiado de tarjeta SD, se cargara el ultimo
proyecto utilizado en la tarjeta insertada).

‘I PROJECT

D Pulse

2 Elija FILE.
COPY b
DELETE 4 v
RENAME 4

PROTECT  [Off

Cambio menu

3 Elija el fichero.
FILE SELECT

©

M0 Al &
MOMO=@E1 ., WAL #
HONG-22. A H Seeccion
MOMO=-BE3, WAL
HONG-G04. U v
1 1 | |

Pulse

Aparecera un asterisco (*) a la izquierda de
los nombres de ficheros que ya hayan sido
asignados a pistas.

Si quiere escuchar un fichero para confirmarlo,
puede utilizar las siguientes teclas.
PLAY

Pulse la tecla PLAY para poner
en marcha la reproduccion

STOP

Pulse la tecla STOP para
detener la reproduccion.




Informacion de proyecto y fichero

Puede visualizar informacién acerca del proyecto y los ficheros activos, incluyendo fecha y
hora de creacion, capacidades, duracion de las grabaciones y formatos de los ficheros.

Informacién de proyecto
PROJECT>INFO

Informacion de fichero
PROJECT>FILE>INFO

1
2

Siga estos pasos una vez que haya cargado
el proyecto cuya informacion quiera consultar.

PROJECT
D Pulse
Elija INFO.
Cambio ment
v

Compruebe la informacién.

Desplazamiento
HAHE PRIGES A
DATE  [2018 v
8181

31118, KB

08:E2: 37 ¥

-

SIZE
TIME
|

PROJECT INFO: Informacién de proyecto
NAME
DATE
SIZE
TIME
RATE

Nombre del proyecto

Ano/mes/dia de creacion

Capacidad usada

Tiempo de grabacion

Frecuencia de muestreo

J AvisO

En la pantalla PROJECT INFO, Solo podra
visualizar la informacién de proyecto y fichero. No
podré editar sus contenidos directamente.

1
2

PROJECT

D Pulse

Elija FILE.
PROJECT

Cambio mend

COPY

DELETE

RENAME
PROTECT Off

v

v
>

v
[ I .

Pulse

Elija el fichero.

FILE SELECT
U

#MONO-B61. LAY
#HOND- 9'32 WAL
AMONO-BE3, LAY
#HOND-BE4. WAL ¥
[ I .

Pulse

Elija INFO.

©

Cambio fichero

Cambio menu

MOND=A88. WAY

v

Compruebe la informacion.

| FILE INFOMATION |
HAME [40-B08, WAL H

Desplazamiento

DATE EBIB/BI/BI
FORMAT

v
44 lKHz

v

| - - ]
FILE INFOMATION: informacion de fichero
NAME
DATE
FORMAT
SIZE
TIME

Nombre del fichero

Afo/mes/dia de creacion

Frecuencia de muestreo y veloc. bits

Capacidad usada

Tiempo de grabacion

o.Jayoly A 0)0akoid ap uoioew.oyu| I
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Copia de proyectos y ficheros

Puede copiar un proyecto grabado y utilizarlo como un proyecto nuevo.
Puede realizar copias de ficheros en el mismo proyecto cambiando sus nombres.

Copia de proyectos
PROJECT>COPY

Copia de ficheros
PROJECT>FILE>COPY

4

5

Siga estos pasos después de abrir el
proyecto que quiera copiar.

PROJECT

D Pulse

Elija COPY.

Cambio mend

Elija NAME.

EXECUTE » v

I —— Pulse

Cambie el nombre del proyecto.

Cambio menu

Mover cursor
> Borrado

PR1BG3 caracter

ENTER (CAHCEL |EXIT TNGERT
1 I Cambio Insercién

carécter

Pulse

carécter

Elija EXECUTE.

NAHE ____|PRIGG? I

I —— Pulse

J NoTA

No puede copiar un proyecto sin previamente
cambiar su nombre con respecto al original.

1
2

PROJECT

D Pulse

Elija FILE.

[____PROJECT |
Capy

DELETE
RENAME
PROTECT

Cambio menu

Elija el fichero a copiar.

F SELECT

>

Al
+MOND-BE1. LAY
#HONC-B82, LAY
+MOND-BE3. LAY
#HONC-B34, LAY

----' Pulse

Elija COPY.

Cambio fichero

Cambio menu

DELETE
RENAME
DIVIDE

4
----h'

Elija NAME.

EXECUTE [ v

S ——— Pulse

Cambie el nombre del fichero.
MONO-888

() ENTER (CRRCEC) EXIT
ELETE [IhseRT] ] ]

Cambio mend

JELETE

Borrado
caréacter

IHSERT
Insercién
caracter

Mover cursor

O

Cambio caracter

Elija EXECUTE.

HAHE ____IHONO-G63 I

1 1 | | Pulse

Pulse



Cambio de hombre de proyectos y ficheros

Puede modificar el nombre del proyecto cargado en ese momento y de sus ficheros.

Cambio de nhombre del proyecto
PROJECT>RENAME

Cambio de nombre de un fichero
PROJECT>FILE>RENAME

Abra el fichero que quiera renombrar y siga
estos pasos.

‘I PROJECT

D Pulse

2 Elija RENAME.

Cambio menu

v

3 Modifique el nombre.
NEW PROJECT NAME

Mover cursor  [FHEA
4 >

Borrado

PRIG3 caracter

(T ENTER (TEICEL)EXIT @ ik

Insercion
[ G I - Cambio

carcter
caracter
Pulse

J NoTA

* No puede cambiar el nombre al mismo que el de
otro proyecto existente.

e £l nombre de cada carpeta de proyecto del
directorio ZOOM_R24/PROJECT o tarjeta SD es
el mismo que el del proyecto correspondiente.

] Aviso

Nombre de los proyectos

Numero méximo de caracteres: 8
Alfabeto: A-Z (mayusculas)
Simbolos: _ (subrayado o guién bajo)
Numeros: 0-9

Nombre de los ficheros

Numero méximo de caracteres: 219 (sin extension)

Alfabeto:: A-Z, a-z

Simbolos: (espacio) ! #$ % &\ () +,-;=@
(r_{t~

Numeros: 0-9

4 Elija RENAME.

PROJECT

] D Pulse
Elija FILE.

PROJECT Cambio men(

COPY i A
LELETE 4 v
REMAME Pi
PROTECT  [OFF

v
1 I 1 |

Pulse

3 Elija el nombre del fichero.

FILE SELE[T

HMOND-581 , UQU @
#HOND-BE2, UAL Cambio fichero
#MONO-BE3, LAY

#HOH0-B84. AU M

[ N B

Pulse

MOND=-B88. WAY Cambio menu

A
v

DIVIDE
1 1 |

. Pulse

5 Modifique el nombre.

Mover cursor [

Borrado
carécter

FILE RENAME

MONO-B68
(@) ENTER @ED EXIT @ S
Theert] ] | Cambio carécter

carécter

Pulse

soiayaly A soyoakoid ap aiquiou ap oiquie) I
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Supresion de proyectos y ficheros

Puede borrar ficheros y proyectos seleccionados.

Borrado de un proyecto
PROJECT>DELETE

Borrado de un fichero

PROJECT>FILE>DELETE

‘I PROJECT

D Pulse

2 Elija DELETE.

PROJECT Cambio meny
A
v

3 Elija el proyecto a eliminar.

PROJECT DELETE @
-
FR.JBEI

Cambio
proyecto

4 Elija YES.
DELETE:PR1883 MoveKursor
Are You Sura? v
NO

Pulse

J NoTA

e Una vez que haya borrado un proyecto o fichero
ya no podra recuperarlo. Utilice esta operacion
con sumo cuidado.

e No podra borrar proyectos o ficheros si la funcion
PROTECT esta ajustada a ON.

] PROJECT

D Pulse

2 Elija FILE.
PROJECT

Copy L
DELETE 4
RENAME Pi
PROTECT  [Off

1 1 | |

Pulse

3 Elija el nombre del fichero.
FILE SELECT

WAy
#HOND-BE2, LAY
+MOND-BE3. LAY
#MONO-B@4. LAY

| |
Pulse

4 Elija DELETE.
MOND=-B88. WAY

I o C————

THFD ]
COPY L

RENAME I*!
DIVIDE L
1 1 | |

Pulse

5 Elija YES.
DELETE : W0ND-598. W

Are You Sure?

NO

Pulse

Cambio menu

A
v

Cambio fichero

Cambio menu

v

Mover cursor

A
v



Division de ficheros

Puede dividir un fichero en cualquier punto para crear dos ficheros a partir de él.
Esto le permite eliminar partes innecesarias o partir grabaciones demasiado largas.

1
2

N O~

PROJECT

D Pulse

Elija FILE.
Cambio ment
CopY L] A
DELETE 4 v
REHAME »

FROTECT |Off

----' Pulse

Elija el fichero.

AMONO-861., LAY @

#HOND-BE2, UAL
#MONO-BE3, WAY
#HOND-BE4. WAL
1 |

Seleccion
fichero

Pulse

Elija DIVIDE.

Cambio menu
i C

DELETE v
REHAME

Pulse

Ajuste el punto de divisién.

FILE DIYIDE @
i ] []

'- Cambio valor

Cambio unidad tiempo

B:00:04: 080 i pE— 0 e e
W N < >

Pulse D debajo de IIFTH

Elija YES.
FILE DIVIDE Mover cursor
Are You Sure? A
v
NO

Pulse

A la hora de ajustar el punto de divisién, puede
usar las siguientes teclas para escuchar el fichero.

Pulse aqui para iniciar la
reproduccion

Pulse para detener la unidad

E] Realiza un avance répido

Pulse para un rebobinado

sor
[E E Pulselas a la vez para volver al
principio del fichero

Utilice las teclas de marcas
para desplazarse a ellas

] Aviso

e Cuando divida un fichero, automaticamente se
crearan en la misma carpeta dos ficheros.

Sera afiadida una "A" al final del nombre del
fichero creado con la parte anterior al punto de
division.

Ser& afiadida una “B” al final del nombre del
fichero creado con la parte posterior al punto de
division.

El fichero original sera eliminado.

Ref: Uso del contador y las

marcas para desplazarse P33 ‘
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Reproduccion secuencial de proyectos

El orden de reproduccion de varios proyectos puede ser registrado y gestionado en listas
de reproduccion o playlists. Esto le resultara util cuando quiera reproducir varias canciones
consecutivamente, como acompafiamiento en directo y para su emision a una grabadora exterior.

Reproduccién de un playlist

Edicién de un playlist
PROJECT>SEQ PLAY>EDIT

‘I PROJECT

D Pulse
2

Elija SEQ PLAY.

Cambio men
RENAME b A
PROTECT  [0FF v
FILE 2

REC 4

____' Pulse

3 Elija el playlist.
SEQUENCE PLAY LISTRKUSEEEE

&)

Liztl:2Songs 4 proyectos de
List2i150nd la lista =~
Lizt3:2%0m9s Seleccion lista
ListdiEmpty Si no hay canciones en
LiztS:Empty — = lalista aparece "Empty”
-E I
Numero playlist Pulse
4 Elija PLAY.
Listl:250nas Cambio menu
EDIT 3
[ELETE » v
Pulse
| | | |

Aspecto de la pantalla durante la reproduccién
TS o playiist
TRB81:PR1AB2

0:00:06 H ?08 ——Tiempo de
reproduccion
transcurrido

Numero de pista en reproduccion
La unidad se para al final del Ultimo proyecto.

J Aviso

Nombre proyecto

Funcionamiento de las teclas durante la reproduccion

Py

Reproduccién del proyecto activo desde el
principio

]

stop

Detiene la reproduccién y coloca la unidad al
principio del proyecto

Reproduccién desde el principio del primer
proyecto de la lista (TROO1)

Detiene la reproduccién y hace que vuelva
a empezar desde el principio del siguiente
proyecto de la lista

Detiene la reproduccién y hace que vuelva
a empezar desde el principio del proyecto
anterior de la lista

4 Elija EDIT.

Listd:Empty

Cambio menu

DELETE » v
PLAY »

Registro, edicién y cambio de proyecto de playlists

Elija el primer proyecto
(o el proyecto a modificar).
EDIT:Listd

Cambio pistas
Indicacion de A
fin de la lista v

veLeTe LIhserT] ] ]

6 Registro del proyecto a ser reproducido.

IT:Listd @

Cambio
proyecto

i P
2k

nd of List

veLeTe LIhserT] ] ]

7 Elija y registre otros proyectos.

1 PRIGEZ
2 End of List v

Cambio pistas

veLeTe LIhserT] ] ]

v

| FRIGG2

©

Cambio
proyecto

2 PRJBEL
3 End of List

veLeTe LIhserT] ] ]

Pulse aqui para volver.




Borrado de un Playlist

PROJECT>SEQ PLAY>DELETE

Borrado de un proyecto de una lista

5 Elija el proyecto a borrar.

EDIT:List4 Cambio pistas
A
v
[DELETE |IhserT] | |
6 Pulse D debajo de II131A.
EDIT:List4
| PRIGE2
? End of List
[DELETE |IhserT] | |
Insercion de un proyecto en una lista
5 Seleccione la pista a insertar.
Carnbio pistas
] PR
2 End of List v

[veLETE JInserr] 1 |

6 Pulse D debajo de ikl
Esto insertar el

proyecto activo.
Use el dial para
elegir un nimero de
proyecto distinto.

T ©

Cambio
proyecto

| PR
2 PRJBEZ
3 End of List

4 Elija DELETE.
Cambio mend
EDIT > A
v
PLAY 3
1 [ ]
Pulse

5 Elija YES.
DELETE:Listd A

Are You Sure? v

NO

Pulse

J NoTA

la pista master, el playlist pasara a estar vacio.

un playlist.

playlist.

proyectos registrados.

tener un fichero grabado de méas de 4 segundos.

‘ I Ref: Ajustes de la pista master

Si borra una pista master o el fichero asignado a

Ajuste la pista master a la grabacion que quiera
que se escuche cuando registre un proyecto en

Para modificar los ficheros de los proyectos
registrados, cambie las pistas master y edite el

El méaximo numero de playlists es 10, cada uno
de los cuales puede incluir como maximo 99

Para registrar un proyecto, la pista master debe

P46 ‘
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Ajustes de grabacion

El R24 puede grabar a 24 bits, que es una calidad superior al formato de 16 bits usado para
los CD audio. Durante la grabacion, la unidad puede sustituir las grabaciones existentes o
almacenarlas y crear unas nuevas. Esto resulta muy Util en grupos musicales y con bateria

cuando le interese realizar varias tomas.

Ajuste/cambio de velocidad de bits
PROJECT>REC>BIT LEN

Ajuste/cambio de modo de grabacion

PROJECT>REC>REC MODE

PROJECT
] D Pulse

Elija REC.

PROJECT
DELETE L
RENAME »
PROTECT  |OFf
FILE |

2

Cambio mend

v

----'
Pulse

Elija BIT LEN.

REC SETTING

Cambio menu

A
BOUMCE TR [Mute v
REC MODE |Overwrite

Ajuste la velocidad de bits.

REC SETTING

&)

16/24 bits

BOUMCE TR [Mute
REC MODE |Qverurite

] AvIsO

e Al sobregrabar, la grabacion sera a la velocidad
de bits del fichero original. Asi, no podra sustituir
un fichero grabado a 16 bits por otro a 24 bits.

e Los ajustes son almacenados de forma
independiente para cada proyecto.

e El valor por defecto es 16bit.

e Si usa los formatos 44.1 kHz/24 bits, 48 kHz/16 bits
0 48 kHz/24 bits, debera convertir los ficheros a
44.1 kHz/16 bits si quiere crear un CD audio.

PROJECT
] D Pulse
2 Elija REC.
Cambio ment

v

Elija REC MODE.

Cambio mend
BIT LEN |lgbit A
BOUNCE TR [Mute v
REC MODE [Qverurite

Ajuste el modo de grabacion.

BIT LEN _ [iebit

Cambio
ajuste

BOUNCE TR [Mute
REC HMODE |Aluass Hew

1 1 | |
REC MODE: modo de grabacion
Ajuste
. Las grabaciones anteriores son
Overwrite
sustituidas (valor por defecto)
Las grabaciones anteriores son
Always New | conservadas y se realizan siempre

nuevas grabaciones

Vea "Ajustes de la pista de destino del volcado" si
va a usar el elemento BOUNCE TR (Ref. P43).



Ajuste de la pantalla

Puede ajustar la retroiluminacion y el contraste de la pantalla.

Activacion/desactivacion de la retroiluminacion
TOOL>SYSTEM>LIGHT

Ajuste del contraste
TOOL>SYSTEM>CONTRAST

1
2

4

TooL
CI Pulse
Elija SYSTEM.
TOOL Cambio menu
A
v

Elija LIGHT.

SYSTEM Cambio men(
COWTRAST (3 A 4
DATE/TIME 4
VERSION | 4
SYNC REC [Master
1 1 1 |

Ajuste el valor que quiera.

CONTRAST |3

DATE/TIME 4 Cj;‘:r“’
VERSION | 4

SYHC REC IMaster  ~

. I 1 | |

On Retroiluminacion activa (valor por defecto)

Off Retroiluminacion desactivada

La retroiluminacion se apaga si no utiliza la

kEz3 unidad durante mas de 15 segundos

La retroiluminacioén se apaga si no utiliza la

Sl unidad durante mas de 30 segundos

] Aviso

Desactive la retroiluminacion si quiere ahorrar pila.

1

3

4

TO0L
D Pulse
Elija SYSTEM.

TooL Cambio menu
HETRONOHE 3 A
TUNER » v

S0 CARD »

Pulse

Elija CONTRAST.

SYSTEM Cambio men(
v
DATE/TIME »
VERSION »
SYNC REC Master  +
[ N B

Ajuste el valor que quiera.

LIGHT I i

Cambio

T
SYNC REC Master  +
[ R

1 Menor contraste

2

3

4

5 (valor defecto)

6

7

8 Mayor contraste

ejjelued e| ap aisnly I
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Tarjetas SD

Cambio de la tarjeta SD con la unidad encendida

Puede cambiar la tarjeta SD con la unidad encendida. Haga esto cuando la capacidad de la tarjeta
introducida se agote o cuando necesite importar datos de una tarjeta SD grabada previamente.

ToOoL
] D Pulse

2 Elija SD CARD.
TOOL Cambio mend
HETRONOME 4
TUHER » v
SYSTEN .

1 | | |
Pulse

Elija EXCHANGE.

FORMAT »
REMAIN b v

Cambio mend

Pulse

SD_CARD
| Ahora puede sustituir
la tarjeta

Remove 5D CARD

£

[ I .
Extraiga la tarjeta SD

SD CARD
Insert 5D CARD

5 Introduzca la nueva tarjeta SD

] NoTA

e Si la tarjeta SD que acabe de introducir ya ha
sido formateada para el R24, siga con el paso
6 "Carga de datos desde la nueva tarjeta SD" o
'Grabacion de datos R24 a la nueva tarjeta SD".

e Si introduce una tarjeta SD que no haya sido
formateada para su uso con el R24, siga los
pasos indicados en la pagina siguiente para el
formateo de tarjetas SD.

Carga de datos desde la nueva tarjeta SD

& Eie LOAD.
SD CARD DATA Cambio men(
SAUE » v
1 | | |

Pulse

Grabacion de datos R24 a la nueva tarjeta SD

& Eie SAVE.
SD CARD DATA Cambio men(
LOAD . A
v
1 | | |

Elija SAVE TO y seleccione el proyecto
en el que quiera almacenarlos.

SAYE TO SD CARD

Cambio menu

EXECUTE »

I I
8 Elija EXECUTE.

Cambio ajuste

SAYE TO SD CARD
SAUE TO  [PRIGEEG

] NoTA

e Antes de introducir la tarjeta SD, desactive la
pestafia de proteccion contra la grabacion.

e SAVE incluye distintos datos para el proyecto
activo, pero no son grabados datos audio.




Tarjetas SD

Formateo de tarjetas SD y comprobacion de su capacidad

Puede formatear tarjetas SD para usarlas en el R24, borrando todos los datos que
contienen, y también es posible comprobar la capacidad de una tarjeta SD (espacio libre).

Formateo de tarjeta SD/borrado de todos sus datos
TOOL>SD CARD>FORMAT

Comprobacion del espacio libre en la tarjeta SD
TOOL>SD CARD>REMAIN

TOOL
] D Pulse

2 Elija SD CARD.

TOOL Cambio ment
HETRONOHE » A
TUKER [ v
SYSTEN »
3 Elija FORMAT.
SD CARD Cambio ment
v
4 Elija YES.
5D CARD FORMAT MoverAcursor
Are You Sure? v

NO

Pulse

TOOL
] D Pulse

2 Elija SD CARD

TOOL Cambio menu
HETRONOME 4 A
TUNER 4 v
SYSTEM -
3 Elija REMAIN.
SD CARD Cambio men(
EXCHANGE 4
FORMAT | 3 v

CARD REMAIN

ax 8% 188x

Espacio libre de tarjeta

S6OME
Tiempo restante de

2:51:33
grabacién para el formato
I grabacién activo

J NoTA

Cuando formatee una tarjeta SD, todos sus datos
seran borrados de forma permanente.

Cuando formatee una tarjeta SD, todos los datos
seran borrados y seran creadas carpetas y
ficheros exclusivos para su uso con el R24.

Si el espacio libre en una tarjeta SD no es
suficiente para la cantidad de datos que
pretende grabar, no se efectuard la grabacion.
Cambie la tarjeta antes de que se llene.
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Confirmacion de version del sistema/ajuste tipo de pila

Puede confirmar la version actual de software del sistema operativo.
También puede ajustar el tipo de pila para que el célculo de la carga de la pila sea mas preciso.

Confirmacion de la version del sistema

Ajuste del tipo de pilas

TOOL>SYSTEM>VERSION TOOL>SYSTEM>BATTERY
TOOL ToOL
] D Pulse ] D Pulse
Elija SYSTEM. .
Elija SYSTEM.
ToOL Cambio mend . )
A ToOL Cambio mend
v A
v

3 Elija VERSION.

SYSTEM Cambio mend 3 Elija BATTERY.
IE%E#EHST gn i v SYSTEM Cambio menti
DATE/TIME CONTRAST |8 &
DATE/TIME 4 v
SYNC REC [Master  ~ VERSTON 2
I N B SYHC REC [Master
Pulse [T | | |
4 Compruebe la informacién en pantalla. 4 Ajuste el tipo de pila.
SOFTWARE YERSION
SYSTEM  |1.0@ CONTRAST |8 & @
SUB Svs |1.64 CATE/TIME 4 i
BoaT 1.6 VERSTON P! C?{;f"’
SYNC REC  [Master
1 | | | 1 1 | |
| Alkaline |P\Ias alcalinas (valor por defecto) |
| Ni-MH |P\Ias de niquel-hidruro metélico |
] AVisO ] NOTA

Para una informacioén actualizada del software
de sistema, visite la pagina web de ZOOM (www.
ZOOM.CO.jp).

Utilice solo pilas alcalinas o de niquel-hidruro
metalico.



Ajustes de alimentacion fantasma

Ajuste el interruptor PHANTOM a ON para disponer de alimentacion fantasma en las entradas INPUTS 3~8.
Para ahorrar pilas, puede desactivar esto para los pares de entradas 3/4 y 7/8 y reducir el voltaje a 24 V.

Ajuste de la alimentacion fantasma

TOOL>SYSTEM>PHANTOM
TooL
] CI Pulse
2 Elija SYSTEM.
TOOL Cambio men(
A
v
3 Elija PHANTOM.
Cambio meng
A
v

4

5

Elija VOLTAGE y ajuste el valor que quiera.

camog mend
PHANTOM A
ch  [ofF v
7+8ch 0f f @
. ! | 1 | Cambio ajuste

Elija 3/4ch 6 7/8ch y ajuste su
valor a On u Off.

v ] NoTA

Thch (O @ .

1 I 1 | Cambio ajuste

La alimentacién fantasma de las entradas 5y 6
no puede ser desactivada por separado. Ambas
entradas recibiran alimentacion fantasma salvo
que coloque el interruptor PHANTOM en OFF.

NO active la alimentaciéon fantasma en micros
e instrumentos que no la necesiten. El hacerlo
podria producir dafos en dichas unidades.
Compruebe esto en las instrucciones del micro
antes de activar la alimentacion fantasma.
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UsB

Conexion con un ordenador

Utilice la toma USB para conectar el R24 a un ordenador (con sistema operativo Windows o

Macintosh OS).

La conexién de esta unidad a un ordenador

le permite utilizarla como un lector de
tarjetas SD, como un interface audio para
la entrada y salida de sonido y como una
superficie de control para controlar el
programa DAW.

] NoTA

Para poder importar un fichero audio en el R24,

debe estar en formato WAV, tener una frecuencia

de muestreo de 44.1/48 kHz y una velocidad de

bits de 16 0 24.

Para usar ficheros WAV en un proyecto, debera

usar la misma frecuencia de muestreo ajustada

en el proyecto cuando fue creado (RATE).

El nombre de fichero puede contener hasta 219

caracteres (sin incluir la extension). Puede utilizar

los siguientes caracteres:

Alfabéticos: A-Z, a-z

Numeros: 0-9

Simbolos: (espacio) | #$ % &\ () +,-;=@
(r_{r~

Puede conectar el R24 a un ordenador via USB

con la unidad encendida. Si realiza esta conexion

con la unidad apagada, puede poner en marcha

la unidad con alimentacion via USB.

Cuando esté utilizando el R24 como lector

de tarjetas o como interface audio, no podra

utilizarlo a la vez como grabadora.

] Aviso

Compatibilidad con lectores de tarjetas para
distintos sistemas operativos

Windows: Windows XP y posteriores

Macintosh: Mac OS x 10.2 y posteriores

Los datos de los proyectos son grabados en la
carpeta PROJECT correspondiente del directorio
ZOOM_R24 de la tarjeta SD. Para cada proyecto
son creadas y gestionadas distintas carpetas.
Los datos audio son grabados como ficheros
“WAV” dentro de la carpeta AUDIO del directorio
de su proyecto.

El fichero "PRJINFO.TXT" que hay dentro de
cada carpeta AUDIO muestra los nombres de los
ficheros asignados a pistas.

Las pistas MASTER vy las pistas stereo son
ficheros WAV stereo.



USB

Lector de tarjetas

Puede acceder a la tarjeta SD del R24 a través de un ordenador para realizar una copia de
seguridad, leer e importar diversos datos, proyectos y ficheros.

Uso como un lector de tarjetas SD
USB>READER

Desconexion

‘I Conecte el R24 a un ordenador via USB
(Toma DEVICE).

UsB
2 D Pulse

3 Elija READER.

Cambio menu

v

Pulse

Control del R24 desde un ordenador.

; T Ddhoneds %S
Hacia el ordenador «

Puede realizar en el ordenador volcados de datos
de proyectos grabados en una tarjeta SD.

Desde el ordenador —»
Importe datos audio y copias de seguridad del
ordenador en la tarjeta SD.

] Aviso

Para importar ficheros WAV desde un ordenador,
copielos a la carpeta “AUDIO” del directorio de
proyecto en el que quiera usarlos. Utilice el R24
para asignar los ficheros a pistas.

También puede conectar el R24 a un ordenador
via USB con las unidades encendidas.

Si conecta el R24 via USB cuando esté apagado,
podra hacer que la unidad reciba alimentacion via
USB.

‘I Expulse el icono del volumen R24 de su
ordenador para finalizar la conexion.

UB  puise para

desconectar el R24.

Elija YES.

Terninate Mover cursor
A

#re You Sure? v
YES

Pulse

J NoTA

e Para importar un fichero audio en el R24, debe

estar en formato WAV, con una frecuencia de

muestreo de 44.1/48 kHz y a 16 0 24 bits.

Para usar ficheros WAV en un proyecto, debera

usar la misma frecuencia de muestreo ajustada

en el proyecto cuando fue creado (RATE).

El nombre de fichero puede contener hasta 219

caracteres (sin incluir la extension). Puede utilizar

los siguientes caracteres:

Alfabéticos: A-Z, a-z

Numeros: 0-9

Simbolos: (espacio) ' #$ % &\ () +,-; =@
[IA_{r~

J Aviso

Compatibilidad con lectores de tarjetas para
distintos sistemas operativos

Windows: Windows XP y posteriores

Macintosh: Mac OS x 10.2 y posteriores

Los datos de los proyectos son grabados en la
carpeta PROJECT correspondiente del directorio
ZOOM_R24 de la tarjeta SD. Para cada proyecto
son creadas y gestionadas distintas carpetas.
Los datos audio son grabados como ficheros
“WAV” dentro de la carpeta AUDIO del directorio
de su proyecto.

El fichero “PRJINFO.TXT” que hay dentro de
cada carpeta AUDIO muestra los nombres de los
ficheros asignados a pistas.

Las pistas MASTER vy las pistas stereo son
ficheros WAV stereo.
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UsB

Uso de memorias USB para grabar e importar datos

La conexion directa de una memoria USB (pendrive o similar) al R24, le permite grabar e importar ficheros.
Esto es muy Util para intercambiar ficheros con otros miembros del grupo. La primera vez que utilice una
memoria USB con esta unidad, debera crear una carpeta especialmente para el R24 en dicha memoria.

Grabacion en una memoria USB Elija YES
USB>STORAGE>FILE SAVE SAYE : ONO=088, WA MoverAcursor
Conecte la memoria USB al puerto USB hre You Sure? v

HOST del R24.

usB

D Pulse

Elija STORAGE.

ISB
AUDIO I-F »
REACER L4 v

2

Cambio mend

1 I 1 | Pulse

Elija FILE SAVE.

Cambio ment

PRI SAUE
‘ Pulse
1 1 | |

A
PRJ LOAD
Elija el proyecto con el fichero a grabar.

FILE LOAD Il- v
INIT

PROJECT SELECT

FRIAAL Cambio

PRI002 proyecto

PRJIAAZ

PRI004 Pulse
---

Elija el fichero.

AMONO-B8L., Y
MONO-@@2, AU
MONO-Ba3. LAY
MONO-884. MRU

1 |

Cambio fichero

‘ Pulse

Si quiere, modifique el nombre del fichero.

 C——_—

FILE RENAME Mover cursor  [FHIHA

> Eliminar

MOND=-B88 caracter
T IHSERT
ENTER (CAHCEL |EXIT @ o
EHZH . Cambio caracter ~ caracter

Pulse

[ YES |
no Pulse

Carga de ficheros de memoria USB

USB>STORAGE>FILE LOAD

Conecte la memoria USB al puerto USB
HOST del R24.

UsB

2 l:] Pulse

Elija STORAGE.

UUSB
AUDIO I-F
REACER

Cambio menu

rvw

v

S — — — Pulse

Elija FILE LOAD.

4

Cambio menu

PRJ SAUE 3
PRJ LOAD »

Elija la carpeta.
FILE SELECT

Elija carpetas y
ficheros

« C—1

FILE SELECT
CIFROJECT

Si los datos estan
en una carpeta

R — Pulse



é

7

9

Elija el fichero.
FILE SELECT

LAY
MONO-882, WAL Cambio fichero

S ——— Pulse

Elija la ubicacion en la que grabarlo.

PROJECT SELECT

N
Cambio
proyecto

Si quiere, modifique el nombre del fichero.

Mover cursor
> Elin?inar
!mm_aaa C caracter
IHSERT
(@) ENTER (EAIEED) EXIT ¢ & =
POELETE LINGERT] ] | Cambio caracter ~ caracter
Pulse
Elija YES.
LOAD : MONO-868. Wi Mover cursor
Are You Sure? v
L YES |
NO

Pulse

Grabacion de proyectos en memoria USB

USB>STORAGE>PRJ SAVE

1

3

5

é

UsB

D Pulse

Elija STORAGE.

USB Cambio men(
AUDIO I-F 3 A
RERCER » v
R) Pulse

[ N B

Elija PRJ SAVE.

FILE SAUE 4 A
FILE LOAD » v

Elija el proyecto.
PROJECT SELECT

H Cambio
----' Pulse

proyecto
Si quiere, modifique el nombre del proyecto.

Mover cursor
| 4 Eliminar
PR1BGB carécter
(T ENTER (CRREEL)EXIT @
[OELETE [Ihsert] | | Cambio caracter ~ caracter
Pulse
Elija YES.
SAVE:PR 080

fre You Sure? Mover cursor

I v
N0 Pulse
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Carga de proyectos de una memoria USB
USB>STORAGE>PRJ LOAD

Creacion de una carpeta R24 en la memoria USB
USB>STORAGE>INIT

] ﬁ Pulse

2 Elija STORAGE.

USB Cambio menu
ADIO 1F » A
READER > v

I — — Pulse

Elija PRJ LOAD.

3

Cambio mend

FILE SAVE 3 A
FILE LOAD | v
PRJ SAUE -
INIT [ Pulse
1 | | |
4 Elija el proyecto.
PRJG16 @
PRIBLL 4
Cambio
proyecto
Pulse
1 | | |
5 Si quiere, modifique el nombre del proyecto.
> Eliminar
caracter
PRJBlg THEERT
(DK) ENTER (CARCEC)EXIT éﬂ;::;rr
[Thsert ] | | Cambio caracter
Pulse
Elija YES.
LOAD:PRIB12
fire You Sure? Mover cursor
A
[ YES ] v

NO
Pulse

J NOTA

Conecte la memoria USB al puerto USB

HOST del R24.
UsB

2 D Pulse
Elija STORAGE.

USB Cambio menu
AUDIO IF 3 A
READER » v
Pulse

1 1 | |

4 Elija INIT.
FILE SRUE h Cambio menu
FILE LOAD | A
PRI SAVE »

PRJ_LOAD | 3

Pulse M

Elija YES.

Create Folder?

Are You Sure? Mover cursor
A
L YES | v
NO
Pulse

Estructura de carpetas de la memoria USB

ZOOM_R24
Carpeta en la que son grabados los
PROJECT  datos del proyecto
Carpeta en la que son grabados los
AUDIO datos audio
LOOP Carpeta en la que son grabados

los datos de bucle para su uso con
TRACK>TAKE>USB [LOOP]

¢ No extraiga nunca la memoria USB durante el envio o recepcién de datos. Hagalo siempre una vez que se
haya cerrado la indicacién de pantalla “Saving” o “Loading”.

e Durante los procesos de almacenamiento en USB no podré usar la unidad como grabadora.

e Cuando esté almacenando datos en una memoria USB, los datos seran almacenados en las carpetas

AUDIO y PROJECT dentro del directorio ZOOM_R24.

e Si ya existe un fichero o proyecto con el mismo nombre que el que quiera grabar, aparecera un mensaje
de confirmacion "Overwrite?". Pulse entonces EXIT para evitar la sobregrabacion y modifique el nombre o

elija un nuevo proyecto.



USB

Interface audio/superficie de control

Conecte el R24 a un ordenador via USB para utilizarlo como interface audio para la entrada
y salida de sonido y como controlador para un programa DAW.

Conexion del R24 como interface
audio/superficie de control

@ Interface audio

El uso del R24 como interface audio entre un
ordenador y otros equipos de audio e instrumentos
le permite grabar y editar sefiales audio con un
programa DAW.

También puede conectar instrumentos que requieran
Hi-Z o alimentacién fantasma.

@ Superficie de control

Utilizando los faders y teclas del R24, puede
controlar las operaciones de transporte y de
mezclador por medio de su programa DAW.

Instale el programa DAW

Instale el driver

'SRYER
NN

Driver audio ZOOM R16/R24

\/

( INTERFACE AUDIO )
v

( Ajuste Ia unidad )

Driver audio ZOOM R16/R24

[ Ajustes de la superficie de control )

Mackie Control

Conexion del R24 a un ordenador
por primera vez

‘I Instale en el ordenador el driver audio
ZOOM R16/R24.

[n@ Ref: Puesta en marcha de Cubase LE5 }

Conecte el R24 al ordenador

( Configure y conecte el R24 )

Vea “Conexion y configuracion del R24” en la pagina siguiente.

Configure el programa DAW.

[ Ajustes de los dispositivos )

[ Ajustes de la superficie de control )

J NoTA

e Para utilizar el R24 como interface audio para
el programa DAW (por ejemplo, Cubase LE 5)
es necesario instalar el driver audio ZOOM R16/
R24, siguiendo las instrucciones que figuran en
la gufa de instalacion incluida.

e Descarguese la ultima version del driver audio
ZOOM R24 desde nuestra pagina web (http://
WWW.ZOOM.CO.jp).

]o11u09 ap a1dipadns/olpne ageLIau| I
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Conexion y configuracion del R24

Siga estos pasos después de la primera conexién

UsB
] D Pulse

Elija AUDIO I/F.
USB

2

Cambio mend

RERDER »
STORAGE b v

| | | |
Elija si quiere utilizar o no los ajustes
del proyecto anterior.

AUDIO INTERFACE

E?E“EEFE“FM_ @

3
I — Cambo

ajuste

3

Cambio mend

Elija EXECUTE.

4

Cambio mend

Conecte el cable USB al R24.

[
AUDI0 INTERFACE

Sanple Rate
44, 1kHz

|_FEL QLY iUTE | ERIT |

Indicador USP DEVICE encendido

DEVICE

Conecte el cable USB al
ordenador.

D HER
¢ — )

[ Desconexion ]

] &] Pulse

Pulse D debajo de | ESIT J
Elija YES.

#re You Sure? v

Mover cursor

NO

Pulse

3 Desconecte el cable USB.

] NoTA

Elija CONTINUE para usar los mismos ajustes que la ultima vez.

o Ajustes INSERT EFFECT

® Ajustes SEND RETURN EFFECT
® Ajustes de mezclador

® Ajustes TUNER

Elija RESET para los por
cada elemento.

para

e Antes de desenchufar el cable USB cuando esté
desconectando la unidad del ordenador, siga
los procedimientos correctos para desmontar
primero la unidad en el sistema operativo.

* Antes de extraer el cable USB, realice primero el
paso 2 de "Desconexion”.

e Puede usar las funciones de interface audio y
de superficie de control del R24 con la unidad
recibiendo corriente a través del cable USB.

e Le recomendamos que mantenga siempre
actualizado el software del sistema del R24 para
que los ordenadores puedan reconocerlo.
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Listado de patrones ritmicos

Los patrones 35~234 son tipicos patrones y redobles para distintos estilos musicales.

N2 ‘ Nombre ‘Tiempos 43 |ROCKs2FA| 1 90 | INDTs1Va 1 137 | HIPs1VC 2 184 |BALDs1VB| 2

Variacion 44 |ROCKs2VB| 2 91 | INDTs1FA 1 138| HIPs1Vc 1 185 | BALDs1Vb 1
0 | 08Beat01 4 45 |[ROCKs2Vb| 1 92 | INDTs1VB 2 139 | HIPs1VD 2 186 | BALDs1FB 1
1 | 08Beat02 4 46 |ROCKs2FB| 1 93 | INDTs1Vb 1 140| HIPs1vd 1 187 | BLUSs1VA 2
2 | 08Beat03 4 47 |ROCKs3VA| 1 94 | INDTs1FB 2 141| HIPs2VA 2 188 | BLUSs1Va 1
3 | 08Beat04 4 48 |ROCKs3FA| 1 95 | POPs1VA 2 142| HIPs2Va 1 189 | BLUSs1FA 1
4 | 08Beat05 4 49 |ROCKs3VB| 1 96 | POPs1Va 1 143 | HIPs2VB 2 190 | BLUSs1VB 2
5 | 08Beat06 4 50 |[ROCKs3FB| 1 97 | POPs1FA 1 144 | HIPs2Vb 1 191 | BLUSs1Vb 1
6 | 08Beat07 4 51 |ROCKs4VA| 2 98 | POPs1VB 2 145| HIPs2FB 1 192 | BLUSs1FB 1
7 | 08Beat08 4 52 |ROCKs4Va 1 99 | POPs1Vb 1 146 | HIPs2VC 2 193 | CNTRs1VA 2
8 | 08Beat09 4 53 |ROCKs4FA| 1 100 | POPs1FB 1 147 | HIPs2Vc 1 194 | CNTRs1Va 1
9 | 08Beat10 4 54 |ROCKs4VvB| 2 101 | RnBs1VA 2 148 | HIPs2VD 2 195 | CNTRs1FA 1
10 | 08Beat11 4 55 |ROCKs4Vb| 1 102| RnBs1Va 1 149 | DANCs1VA 1 196 |CNTRs1VB 2
11 | 08Beat12 4 56 |[ROCKs4FB| 1 103 | RnBs1FA 2 150 | DANCs1FA 1 197 |CNTRs1Vb 1
12 | 16Beat01 4 57 | HRKs1VA 1 104 | RnBs1VB 2 151 | DANCs1VB 1 198 | CNTRs1FB 1
13 | 16Beat02 2 58 | HRKs1FA 1 105 | RnBs1Vb 1 152 | DANCs1FB 1 199 | JAZZs1VA 2
14 | 16Beat03 4 59 | HRKs1VB 1 106 | RnBs1FB 1 153 | DANCs2VA| 2 200 | JAZZs1Va 1
15 | 16Beat04 4 60 | HRKs1FB 1 107 | RnBs2VA 2 154 | DANCs2Va 1 201 | JAZZs1FA 1
16 | 16Beat05 4 61 | HRKs2VA 2 108 | RnBs2Va 1 155 | DANCs2FA 1 202 | JAZZs1VB 2
17 | 16Beat06 4 62 | HRKs2Va 1 109 | RnBs2FA 1 156 | DANCs2VB 2 203 | JAZZs1Vb 1
18 | 16Beat07 2 63 | HRKs2FA 1 110 | RnBs2VB 2 157 | DANCs2Vb 1 204 | JAZZs1FB 1
19 | 16Beat08 2 64 | HRKs2VB 2 111 | RnBs2Vb 1 158 | DANCs2FB 1 205 | AFROs1VA| 2
20 | 16Beat09 4 65 | HRKs2Vb 1 112 | RnBs2FB 1 159 |HOUSs1VA| 1 206 | AFROs1Va 1
21 | 16Beat10 4 66 | HRKs2FB 1 113 | MTNs1VA 2 160 | HOUSs1FA 1 207 | AFROs1FA 1
22 | 16Beatl1 4 67 | MTLs1VA 1 114 | MTNs1Va 1 161 | HOUSs1VB 1 208 | AFROs1VB 2
23 | 16Beat12 4 68 | MTLs1FA 1 115 | MTNs1FA 1 162 | HOUSs1FB 1 209 | AFROs1Vb 1
24 | 16FUSO1 2 69 | MTLs1VB 1 116 | MTNs1VB 2 163 | TECHs1VA 1 210 | AFROs1FB 1
25 | 16FUS02 2 70 | MTLs1FB 1 117 | MTNs1Vb 1 164 | TECHs1FA 1 211 |REGGs1VA| 2
26 | 16FUS03 4 71 | FUSs1VA 2 118 | MTNs1FB 1 165 | TECHs1VB 1 212 | REGGs1Va 1
27 | 16FUS04 2 72 | FUSs1Va 1 119 | FUNKs1VA 2 166 | TECHs1FB 1 213|REGGs1FA| 1
28 | 04JAZZ01 4 73 | FUSs1FA 1 120 | FUNKs1Va 1 167 | DnBs1VA 2 214 |REGGs1VB 2
20 | 04JAZZ02 4 74 | FUSs1VB 2 121 | FUNKs1FA 1 168 | DnBs1Va 1 215 | REGGs1Vb 1
30 | 04JAZZ03 4 75 | FUSs1Vb 1 122 |FUNKs1VB 2 169 | DnBs1FA 1 216 |REGGs1FB 1
31 | 04JAZZ04 4 76 | FUSs1FB 1 123 | FUNKs1Vb 1 170 | DnBs1VB 2 217 | LATNs1VA 2
32 DANCE 2 77 | FUSs2VA 2 124 | FUNKs1FB 1 171| DnBs1Vb 1 218 | LATNs1Va 1
33 CNTRY 2 78 | FUSs2Va 1 125 | FUNKs2VA 2 172 | DnBs1FB 1 219 | LATNs1FA 1
34 | 68BLUS 4 79 | FUSs2FA 1 126 | FUNKs2Va 1 173| TPs1VA 1 220 | LATNs1VB 2
N2 | Nombre | Tiempos 80 | FUSs2vVB 2 127 | FUNKs2FA 1 174| TPs1FA 1 221 | LATNs1Vb 1

Variacion 81 | FUSs2Vb 1 128 |FUNKs2VB 2 175| TPs1VB 1 222 | LATNs1FB 1
35 |ROCKs1VA| 2 82 | FUSs2FB 1 129 | FUNKs2Vb 1 176 | TPs1FB 1 223 | LATNs2VA 2
36 |ROCKs1va| 1 83 | FUSs3VA 2 130 | FUNKs2FB 1 177 | AMBs1VA 2 224 | LATNs2Va 1
37 |ROCKs1FA| 1 84 | FUSs3Va 1 131| HIPs1VA 2 178 | AMBs1Va 1 225 | LATNs2FA 1
38 |ROCKs1VB| 2 85 | FUSs3FA 1 132| HIPs1Va 1 179 | AMBs1FA 1 226 | LATNs2VB 2
39 |ROCKs1Vb 1 86 | FUSs3VB 2 133| HIPs1FA 1 180 | AMBs1FB 1 227 | LATNs2Vb 1
40 |ROCKs1FB| 1 87 | FUSs3Vb 1 134| HIPs1VB 2 181 | BALDs1VA| 2 228 | LATNs2FB 1
41 |ROCKs2VA| 2 88 | FUSs3FB 1 135| HIPs1Vb 1 182 | BALDs1Va 1 229 | MidEs1VA 2
42 |ROCKs2Va 1 89 | INDTs1VA 2 136 | HIPs1FB 1 183 | BALDs1FA 1 230 | MidEs1Va 1




231 | MidEs1FA 1 281| FUs04 2 333 HIP14 2 385| BALDO9 2 437 | LATN12 2
232 | MidEs1VB 2 282| FUS05 2 334 HIP15 2 386 | BALD10 2 438 | BOSSA01 4
233 | MidEs1Vb 1 283| FUS06 2 335 HIP16 2 387 | BALD11 4 439 | BOSSA02 4
234| MidEs1FB 1 284 FUso07 2 336 HIP17 2 388| BLUSO1 2 440 | SAMBAO1 4
N2 | Nombre | Tiempos 285 FUS08 2 337 HIP18 2 389| BLUSO02 2 441 | SAMBA02 4
Variacion 286| POPO1 2 338 HIP19 2 390 | BLUSO03 2 442 | MidEO1 2
235| ROCKoO1 2 287| POP02 2 339 HIP20 2 391 | BLUS04 2 443 | MidEO2 2
236| ROCKO02 2 288 | POPO3 2 340 HIP21 2 392 | BLUSO05 2 444 | MidEO3 2
237 | ROCKO3 2 289| POP04 2 3 HIP22 2 393 | BLUSO06 2 445 MidEO4 2
238| ROCKo04 2 290| POPO5 2 342 HIP23 2 394| CNTRO1 2 446 | INTROO1 1
239| ROCKO05 2 291| POP06 2 343| DANCO1 2 395| CNTRO02 2 447 | INTRO02 1
240 | ROCKO06 2 292| POPO7 2 344 | DANCO02 2 396 | CNTRO3 2 448 | INTROO03 1
241 | ROCKO07 2 293| POPO08 2 345| DANCO3 2 397 | CNTRO4 2 449 | INTRO04 1
242| ROCKo08 2 294| POP09 2 346 | DANCO04 2 398 | JAZZo1 2 450 | INTROO5 1
243| ROCKO09 2 295| POP10 2 347 | DANCO5 2 399 | JAZZ02 2 451| INTROO06 1
244| ROCK10 2 296| POPM1 2 348 | DANCO6 2 400 | JAZZ03 2 452 | INTROO7 1
245| ROCKM1 4 297| POP12 2 349 | HOUSO1 2 401 | JAZZ04 2 453 | INTROO08 1
246| ROCK12 2 298| RnBO1 2 350 | HOUS02 2 402| JAZZ05 2 454 | INTROO09 1
247| ROCK13 2 299| RnB02 2 351| HOUSO03 2 403 | JAZZ06 2 455| INTRO10 1
248| ROCK14 2 300 RnBO3 2 352 | HOUS04 2 404 | JAZz07 4 456 | INTRO11 1
249 | ROCK15 2 301| RnB04 2 353 | TECHO1 2 405| SHFLO1 2 457 | INTRO12 1
250 | ROCK16 2 302| RnBO05 2 354| TECHO02 2 406 | SHFL02 2 458 | INTRO13 1
251| ROCK17 2 303| RnB06 2 355| TECHO3 2 407 | SHFLO3 2 459 | INTRO14 1
252| ROCK18 2 304| RnB07 2 356 | TECHO04 2 408 | SHFL04 2 460 | INTRO15 1
253| ROCK19 2 305 RnBO08 2 357 | TECHO05 2 409 | SHFLO5 2 461 | INTRO16 1
254| ROCK20 2 306 RnB09 2 358 | TECHO06 2 410| SKAO01 2 462 | INTRO17 1
255| ROCK21 2 307| RnB10 2 359| TECHO7 2 411| SKA02 2 463 | INTRO18 1
256| ROCK22 2 308 | FUNKO1 2 360 | TECHO8 2 412| SKAO03 2 464 | ENDINGO1 1
257| ROCK23 2 309 | FUNKO02 2 361| TECHO09 2 413| SKA04 2 465 | ENDING02 1
258 | ROCK24 2 310| FUNKO3 2 362| TECH10 2 414| REGGO1 2 466 | ENDING03 1
259| ROCK25 2 311| FUNKO04 2 363| DnBO1 2 415| REGG02 2 467 | ENDING04 1
260 | ROCK26 2 312| FUNKO05 2 364 | DnB02 2 416 | REGGO03 2 468 | ENDINGO05 1
261 ROCK27 2 313| FUNKO06 2 365 DnB03 2 417 | REGG04 2 469 | ENDINGO06 1
262| ROCK28 2 314| FUNKO7 2 366| DnB04 2 418| AFROO1 2 470 | ENDINGO7 1
263| HRKO1 2 315| FUNKO08 2 367 | DnB05 2 419| AFRO02 2 471| COUNT 2
264| HRK02 2 316| FUNKO09 2 368 | DnB06 2 420 | AFROO03 2 472
265| HRKO3 2 317| FUNK10 2 369 | TRIPO1 2 421 | AFRO04 2 51'0 EMPTY 2
266| HRK04 2 318| FUNK11 2 370| TRIP02 2 422| AFRO05 2
267 | HRKO5 2 319| FUNK12 2 371| TRIPO3 2 423| AFRO06 2
268 | HRKO06 2 320 HIPO1 2 372| TRIP04 2 424 | AFROO07 2
269| HRKO07 2 321 HIP02 2 373| AMBO1 2 425| AFRO08 2
270 MTLO1 2 322 HIPO3 2 374| AMBO02 2 426 | LATNO1 2
271 MTLO2 2 323 HIP04 2 375| AMBO3 2 427 | LATNO2 2
272| MTLO3 2 324 HIP05 2 376 | AMBO04 2 428 | LATNO3 2
273| MTLO4 2 325 HIP06 2 377 | BALDO1 2 429 | LATNO4 2
274| THRSO01 2 326 HIPO7 2 378 | BALDO2 2 430 | LATNO5 2
275| THRS02 2 327 HIP08 2 379 | BALDO3 2 431 | LATNO6 2
276 | PUNKO1 2 328 HIP09 2 380 | BALDO4 2 432 | LATNO7 2
277 | PUNKO02 2 329 HIP10 2 381 | BALDO5 2 433 | LATNO8 2
278| FUSO1 2 330 HIP11 2 382| BALDO6 2 434| LATNO9 2
279| FUS02 2 331 HIP12 2 383 | BALDO7 2 435| LATN10 2
280| FUSO03 2 332 HIP13 2 384 | BALDO8 2 436 | LATN11 2
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Tipos de efectos y parametros 1

Parametros de efectos

Efecto de insercién

| Algoritmos Clean/Crunch, Distortion, Aco/Bass SIM |
* Médulo COMP/LIMITER

Tipo Parametros/Descripcion
Compressor Sense l Attack [ Tone [ Level
P! Compresor tipo MXR Dynacomp.
Threshold [ Ratio [ Attack [ Level
Rack Comp - ”
Compresor con ajustes mas detallados.
. Threshold | Ratio | F | Level
Limiter — — - . - - -
Limitador para suprimir los picos de sefial por encima de un determinado nivel.

Descripcién de los parametros

Parametro Rango de ajuste Descripcion
Sense 0~10 Ajusta la sensibilidad del compresor.
Attack Compressor: Fast, Slow Elige la velocidad de respuesta del compresor.
Rack Comp: 1~10 Ajusta la velocidad de respuesta del compresor.
Tone 0~10 Ajusta la calidad tonal.
Level 2~100 Ajusta el nivel de sefial después de pasar el médulo.
Threshold 0~50 Ajusta el umbral para la actuacion del compresor/limitador.
Ratio 1~10 Ajusta el ratio de compresion del compresor/limitador.
s o o cor oo o
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Tipos de efectos y parametros 2

» Médulo EFX

Tipo Paréametros /Descripcién
Auto Wah Position | Sense | Resonance Level
Auto wah dependiente del dinamismo de la sefial entrante.
Depth [ Rate [ Wave [ Level [
Tremolo p —
El volumen varia periédicamente.
Position | Rate | Color | Level |
Phaser - —
Produce un sonido sibilante
Ring Position [ Freq y | Balance | Level |
Modulator  |Produce un sonido de repique metdlico. El ajuste del pardmetro Frequency originara un cambio dréstico del caracter del sonido.
Position | Time | Curve | Level |
Slow Attack Ralentiza la velocidad de ataque del sonido.
] Positon | Frequency | DryMix | Level [ RTMMode | RTMWave | RTMSync
Fix-Wah — " "
Modifica la frecuencia wah de acuerdo al tempo del ritmo.
Range | Tone | Level | |
Booster - ~ p
Aumenta la ganancia de sefial para hacer que el sonido sea més potente.

Descripcion de los parametros

p:;n[:‘t;rso Rango de ajuste Descripcion
Position Before, After Aejlgzt'a ggspsg:)ndd; grcgl?;\on del modulo EFX a “before” (antes) o
Sense -10~-1,1~10 Ajusta la sensibilidad del auto wah.
Resonance 0~10 Ajusta la intensidad de la resonancia.
Level 2~100 Ajusta del nivel de sefal después de pasar el médulo.
Depth 0~100 Ajusta la profundidad de modulacién.
Rate 0~50  (P124 Tabla 1) ﬁ;j:ns;)i.la velocidad de modulacion. Ajustable en unidades de nota de
Ajusta la forma de onda de modulacién a “Up” (dientes de sierra hacia
Wave Up 0~9, Down 0~9, Tri 0~9 arriba), “Down” (dientes de sierra hacia abajo), o “Tri" (triangular). Cuanto
mayor sea su valor mas potente seré la saturacion, enfatizando el efecto.
Color 4Stage, 8State, Invert4, Invert8 Selecciona el tipo de sonido.
= Ring Modulator: 1~50 Ajusta la frecuencia utilizada por la modulacion.
ey s Fix-Wah: 1~50 Ajusta la frecuencia central del wah
Bal; 0~100 Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido con efectos.
Time 1~50 Ajusta el tiempo de aumento para el sonido.
Curve 0~10 Ajusta la curva de aumento del volumen.
Dry Mix 0~10 Ajusta el ratio de mezcla del sonido original.
RTM Mode P124 Tabla 2 Ajusta el rango y la direccion del cambio.
RTM Wave P124 Tabla 3 Elige la forma de onda de control.
RTM Sync Jt(P124 Tabla 4) Ajusta la frecuencia de la onda de control.
Range 1~5 Elige el rango de frecuencia a realzar.
Tone 0~10 Ajusta el tono.

pzd 19p soJlowesed A so109)9 ap sodi] I
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Tipos de efectos y parametros 3

» Médulo PREAMP

Tipo Parametros
FD Combo | Sonido limpio del Fender Twin Reverb (modelo del 65) , muy apreciado por guitarristas de distintos estilos de musica
VX Combo |Sonido limpio del combo VOX AC-30 funcionando en clase A.
US Blues | Sonido crunch del FENDER Tweed BASSMAN
BG Crunch |Sonido crunch del combo Mesa Boogie MKkIll
HW Stack | Sonido modelado a partir del legendario Hiwatt Custom 100 fabricado en el Reino Unido.
MS Crunch |Sonido crunch del legendario Marshall 1959.
MS Drive  [Sonido de alta ganancia de la torre de amplificacion Marshall JCM2000.
PV Drive Sonido de alta ganancia del Peavey 5150 desarrollado conjuntamente con un famoso guitarrista de rock duro.
DZ Drive Sonido de alta ganancia del amplificador de guitarra alemén hecho a mano Diezel Herbert con tres canales controlables de forma independiente.
BG Drive  [Sonido de alta ganancia del canal rojo del Mesa Boogie Dual Rectifier (modo vintage).
OverDrive |Modelado del pedal de efectos BOSS OD-1 que fue el primer efecto de saturacién de su categoria
T Scream | Simulacion del Ibanez TS808, adorado por muchos guitarristas como realzador y que ha inspirado gran cantidad de clones
Governor  [Simulacion del efecto de distorsion Guv'nor de Marshall
Dist + Simulacién del efecto MXR distortion+, que popularizé la distorsion en todo el Mundo
Dist 1 Simulacion del pedal de distorsién Boss DS-1, un auténtico “best-seller” de los pedales
Squeak Simulacion del PROCO Rat, famoso por su sonido de distorsion cortante
FuzzSmile |Simulacién del Fuzz Face, que fue parte de la historia del rock tanto por su disefio como por su sonido impactantes
Gi Muff | Simulacion del Electro-Harmonix Big Muff, adorado por muchos musicos por su dulce y grueso sonido fuzz
MetalWRLD |Simulacion del Boss Metal Zone, famoso por su largo sustain y el potente rango medio-grave
HotBox Simulacion del compacto previo Matchless Hotbox con vélvula interna
Z Clean El sonido limpio ZOOM original y sin adornos
Z Wild Un sonido de alta ganancia con aun més realce de saturacion.
Z MP1 Un original sonido creado mezclando caracteristicas del ADA MP1y de un MARSHALL JCM800.
Z Bottom Un sonido de alta ganancia que enfatiza las frecuencias graves y medias
Z Dream Un sonido de alta ganancia para solos basado en el Mesa Boogie Road King Series II, canal principal
Z Scream Un original sonido de alta ganancia, balanceado en todo el rango de frecuencias
Z Neos Un sonido crunch modelado a partir del sonido de un VOX AC30 modificado
Lead Un sonido de distorsién suave y brillante
ExtremeDS |Este efecto de distorsion le ofrece la mayor ganancia posible en el Mundo
Acoustic Sim T°p‘ | - - 'Body - | — Level
Este efecto permite que una guitarra eléctrica suene igual que una acustica
Bass Sim Tone | Level

Este efecto permite que una guitarra eléctrica suene como un bajo

Descripcion de los pardmetros

Parametro Rango de ajuste Explicacion
Gain 0~100 Ajusta la ganancia de previo (intensidad de distorsion).
Tone 0~30 Ajusta la calidad tonal.
Matched Optimiza los ajustes del recinto de acuerdo al tipo de efecto de saturacion.
Cabinet Combo Simula un recinto acustico de combo 2x12 Fender.
Tweed Simula un recinto acustico de amplificador 4x10 Fender Tweed.
Stack Simula un recinto acustico de una torre 4x12 Marshall.
Level 1~100 Ajusta el nivel de sefial después de pasar a través del moédulo.
Top 0~10 Ajusta la caracteristica resonancia de cuerdas de una guitarra acustica.
Body 0~10 Ajusta la caracteristica resonancia de caja de una guitarra acustica.
» Médulo 6BAND EQ
Tipo | | Parénlietros |
Bass Low-Mid Middle Treble Pr Hari
6Band EQ Es un ecualizador de 6 bandas de frecuencia.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Explicacion
Bass -12.dB~12 dB Ajusta el realce/corte del rango de frecuencias graves (160 Hz).
Low-Mid -12dB~12 dB Ajusta el realce/corte del rango de frecuencias medio-graves (400 Hz).
Middle -12 dB~12 dB Ajusta el realce/corte del rango de frecuencias medias (800 Hz).
Treble -12dB~12 dB Ajusta el realce/corte del rango de frecuencias medio-agudas (3.2 kHz).
Presence -12 dB~12 dB Ajusta el realce/corte del rango de frecuencias stper agudas (6.4 kHz).
Harmonics -12.dB~12 dB Ajusta el realce/corte de los arménicos (12 kHz).




Tipos de efectos y parametros 4

* Médulo MOD/DELAY

ARRM Pitch

Tipo Parémetros
Depth | Rate Tone | Mix
Chorus - — -
Mezcla un componente de tono modulado variable con la sefal original para un sonido resonante y con cuerpo.
_ N Depth | Rate | Tone | Mix
= Chorus coral con movimiento tridimensional.
A Depth Rate | Resonance | Manual
anger Produce un sonido resonante y fuertemente ondulante.
Shift Tone Fine Balance
Pitch | |
Sube o baja el tono.
Vibe Depth | Rate | Tone | Balance
Anade un vibrato automatico.
Ste Depth [ Rate [ Resonance [ Shape
P Efecto especial que modifica el sonido siguiendo un patrén en escalera.
c Range [ Resonance [ Sense [ Balance
i Modifica el sonido como un modulador de voz.
Exciter Frequency Depth | Low Boost |
Enfatiza las caracteristicas del sonido, haciéndolo mas prominente.
Air Size Reflex Tone | Mix
Recrea una imagen de espacio abierto a partir de la reverb de una sala, dandole una sensacion de profundidad.
Dela Time [ Feedback [ Hi Damp [ Mix
Y Efecto de retardo con un ajuste maximo de 2000 ms.
Time Feedback [ Hi Damp [ Mix
Analog Delay " ™ " " "
Simula el sonido célido de un retardo analégico, con una longitud de retardo méaxima de hasta 2000 ms.
Time Feedback Hi Damp | Balance
Reverse Delay " —
Efecto de retardo inverso con un ajuste maximo de 1000 ms.
Tipo | Tone | RTM Wave | RTM Sync

Modifica el tono del sonido original sincronizadamente con el tempo de un ritmo.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Explicacién
Depth Exciter: 0~30 Ajusta la profundidad del efecto.
Otros: 0~100 Ajusta la profundidad de modulacién.
Chorus, Ensemble: 1~50 Ajusta la velocidad de modulacion.
Rate Flanger, Vibe, Step: 0~50 4 (P124 Tabla 1) Ajusta la veIQ(]:idad de mod_ulacién. Uﬁlizando como referencia el
tempo, también puede realizar este ajuste en unidades de nota.
Tone 0~10 Ajusta la calidad tonal.
Mix 0~100 Ajusta el ratio de mezcla del sonido con efectos con el sonido original.
Flanger: ~10~10 Ajusta la intensidad de resonancia. Los valores negativos producen un
R sonido de efecto con la fase invertida.
Step, Cry: 0~10 Ajusta la intensidad de la resonancia.
Manual 0~100 Ajusta el rango de frecuencias del efecto.
Shift -12~12, 24 Ajusta la cantidad de modulacién de tono en unidades de semitono.
Fine —25~25 Ajusta la cantidad de modulacién de tono en centésimas de semitono.
Balance 0~100 Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido con efectos.
Shape 0~10 Ajusta la envolvente de sonido del efecto.
Range 1~10 Ajusta el rango de frecuencias afectadas por el efecto.
Sense -10~-1,1~10 Ajusta la sensibilidad del efecto.
Freq y 1~5 Ajusta las frecuencias concretas que se veran afectadas.
Low Boos 0~10 Ajusta el realce de graves.
Size 1~100 Ajusta el tamafio del espacio simulado.
Reflex 0~10 Ajusta la cantidad de reflexiones de pared.
Time Delay, Analog Delay: 1~2000 ms J! (P124 Tabla 1) Ajusta el fiempo de retardo
Reverse Delay: 10~1000 ms J (P124 Tabla 1)
Feedback 0~100 Ajusta la cantidad de realimentacion
Hi Damp 0-10 Ajusta la intensidad de la amortiguacion de agudos del retardo del
sonido.
Type P124 Tabla 5 Elige el tipo de cambio de tono.
RTM Wave P124 Tabla 3 Elige la forma de onda de control.
RTM Sync P124 Tabla 4 Ajusta la frecuencia de la onda de control.
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» Médulo REVERB

Hall Decay PreDelay Tone Mix
Simula la acustica de un salén de conciertos
Decay | PreDelay | Tone | Mix
Room " P
Simula la acustica de una sala
Deca! PreDela Tone Mix
Spring _ y [ y [ [
Simula una reverb de muelles
Arena Decay [ PreDelay [ Tone [ Mix
Simula la acustica de un gran pabellén o recinto deportivo abierto
Deca! PreDela Tone Mix
TiledRoom Y | Y | |

Simula la acustica de una habitacion alicatada

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste
Decay 1~30 Ajusta el tiempo de reverberacion.
PreDelay 1~100 Ajusta el tiempo de pre-retardo.
Tone 0~10 Ajusta la calidad tonal de la reverb.
Mix 0~100 Ajusta el nivel de volumen del efecto.

» Mddulo ZNR

ZNR Off, 1~30 Ajusta la sensibilidad. Ajustelo lo més alto que pueda sin que produzca un decaimiento raro.
|Reduccién de ruido original de ZOOM para disminuir el ruido durante las pausas de ejecucion sin que ello afecte al sonido global. |
Algoritmo Bass |

» Médulo COMP/LIMITER

Limiter Para una explicacion de los tipos y pardametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.

» Médulo EFX

Auto Wah Position Sense Resonance Dry Mix Level
Este efecto modifica la accion del wah de acuerdo a la intensidad de la senal entrante.
Tremolo
Phaser

Ring Modulator|Para una explicacion de los tipos y parametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.
Slow Attack

Fix-Wah
Descripcion de los pardmetros
Parametro Rango de ajuste pli
Position Before, After Ajusta la posicién de insercion del médulo a antes o después de PREAMP.
Sense -10~-1, 1~10 Ajusta la sensibilidad auto wah.
Resonance 0~10 Ajunta la intensidad de la resonancia.
Dry Mix 0~10 Ajusta el ratio de mezcla del sonido original.
Level 2~100 Ajusta el nivel de sefial después de pasar por el médulo.

* Médulo PREAMP

SVT Simulacion del sonido del Ampeg SVT.
Simulacion del sonido del Fender Bassman.
Hartke Simulacion del sonido del Hartke HA3500.
Super Bass |Simulacién del sonido del Marshall Super Bass.
SANSAMP | Simulacion del sonido del Sansamp Bass Driver DI.
Tube Preamp |Sonido del previo a valvulas original de ZOOM.
Gain [ Tone [ Cabinet Bal Level
Todos los médulos PREAMP tienen los mismos parametros.
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Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Explicacion
Gain 0~100 Ajusta la ganancia del previo (profundidad de distorsion).
Tone 0~30 Ajusta la calidad tonal del efecto.
Cabinet 0~2 Ajusta la intensidad de sonido del recinto acustico.
0~100 Ajusta el balance de mezcla de la sefal antes y después del médulo.
Level 1~100 Ajusta el nivel de sefal después de pasar por el médulo.

» Médulo 3BAND EQ

Bass

Treble Level

3Band EQ

|Este ecualizador tiene tres bandas.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste

Explicacion

Bass -12 dB~12 dB

Realce/corte del rango de frecuencias graves.

Middle -12dB~12dB

Realce/corte del rango de frecuencias medias.

Treble —-12 dB~12 dB

Realce/corte del rango de frecuencias agudas.

Level 2~100

Ajusta el nivel de sefal después de pasar por el moédulo.

» Médulo MOD/DELAY

Chorus
Ensemble
Flanger

Pitch
Vibe
Step

Exciter
Air

Delay
Analog Delay

Reverse Delay
ARRM Pitch

Cry Para una explicacion de los tipos y parametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.

» Médulo ZNR

ZNR Para una explicacion de los tipos y parametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.

| Algoritmo Mic

» Médulo COMP/LIMITER

Limiter

Para una explicacion de los tipos y parametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.

» Médulo EFX

Tremolo

Phaser

Slow Attack
Fix-Wah

Ring Modulator|Para una explicacion de los tipos y parametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.

» Médulo MIC PRE

) Tipo Tone Level De-Esser Low Cut
Mic Pre - —
|Es un previo para su uso con micréfonos externos.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Explicacién
Type Vocal, AcousticGt, Flat Elige las caracteristicas del previo.
Tone 0~10 Ajusta la calidad tonal del efecto.
Level 1~100 Ajusta el nivel de sefal después de pasar por el médulo.
De-Esser Off, 1~10 Ajusta la reduccién de los sonidos sibilantes.
Low Cut Off, 80~240Hz Controla un filtro de reduccion del ruido de Iaslfrecuenqwas graves que
son captadas normalmente durante la grabacion con micro.
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= Médulo 3BAND EQ

3Band EQ

Para mas explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea el algoritmo BASS

» Médulo MOD/DELAY

Chorus
Ensemble
Flanger

h

Exciter

Air

Delay

Analog Delay
Reverse Delay
ARRM Pitch

Para una explicacion de los tipos y parametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.

* Médulo ZNR

ZNR

Para una explicacion de los tipos y parametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.

[ Algoritmo DUAL MIC

+ Médulo COMP/LIMITER L

ga por debajo del umbral.

Threshold Ratio Attack Level
Compressor — " ~
Reduce las variaciones en el nivel de la sefal.
Limiter Threshold Ratio | F | Level
© Limitador para atenuar los agudos que superen un determinado umbral.
Descripcion de los parametros
Parametro Rango de ajuste Explicacion
Threshold [-24~0 Ajusta el umbral del compresor/limitador
Compressor: 1~26
Ratio - P Ajusta el ratio de compresion del compresor/limitador.
Limiter: 1~54, o
Attack 0~10 Ajusta la velocidad de ataque del compresor.
Level 2~100 Ajusta el nivel de salida del modulo.
Release 0-10 Ajusta la velocidad de salida del limitador después de que la sefial cai-

» Médulo MIC PREAMP L

Mic Pre

Para mas explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea el algoritmo MIC.

* Mddulo 3BAND EQ L

3Band EQ

Para mas explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea el algoritmo BASS.

» Médulo DELAY L

Del Time F Mix
elay Efecto de retardo con un ajuste méximo de 2000 ms.
Ech Time - [ Mix
cho Efecto célido de retardo con un ajuste maximo de 2000 ms.
Time Tone Mix
Doubling l

Efecto de doblaje que aporta cuerpo afiadiendo un pequefio retardo.

Descripcion de los parametros

Nombre paré- Rango de ajuste

Explicacion

metro
Time Delay,. Echo: 1~2000ms Jt (P124 Tabla 1) Ajusta el tiempo de retardo.
Doubling: 1~100ms
Feedback |0~100 Ajusta la cantidad de realimentacion.
Tone 0~10 Ajusta la calidad tonal del efecto.
Mix 0~100 Ajusta el ratio de mezcla del sonido original y el sonido con efectos.
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» Médulo COMP/LIMITER R

Compressor

Para mas explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea el algoritmo COMP/LIMITER L.

» Médulo MIC PREAMP R

Mic Pre Para mas explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea el algoritmo MIC.

» Médulo 3BAND EQ R

3Band EQ [Para més explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea el algoritmo BASS.

» Médulo DELAY R

Delay

Echo Para mas explicaciones sobre los tipos y parametros, vea el algoritmo DELAY.
™ Doubling |

* Médulo ZNR

ZNR L Para una explicacion de los tipos y parametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.
| ZNR R |Para una explicacion de los tipos y parametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM. |

| Algoritmo Stereo
» Médulo COMP/LIMITER
[ Tpo [ Padmews 00000000000 ]

Compressor
Limiter

Para mas explicaciones sobre los tipos y parametros, vea el algoritmo DUAL MIC.

Character | Color | Dist | Tone | EFXLevel | Dry Level
Este efecto reduce de forma intencionada la calidad del sonido.

Lo-Fi

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste icacion
Ch 0~10 Ajusta las caracteristicas del filtro.
Color 1~10 Ajusta el color del sonido.
Dist 0~10 Ajusta la distorsion.
Tone 0~10 Ajusta la calidad tonal del efecto.
EFX Level [0~100 Ajusta el nivel del sonido con efectos.
Dry Level |0~100 Ajusta el nivel del sonido original.
» Médulo ISO/MIC MODEL
. Xover Lo Xover Hi Mix High Mix Mid Mix Low
Divide la senal en tres bandas de frecuencia y le permite el ajuste individual del ratio de mezcla de cada una de ellas.
. . Mic Tipo
Mic Modeling Modifica el c;écler de los micros internos.
Descripcion de los parametros
Para 0 Rango de ajuste Explicacion
Xover Lo 50Hz~16kHz Ajusta la frecuencia de crossover (separacion) de graves a medios.
Xover Hi 50Hz~16kHz Ajusta la frecuencia de crossover (separacion) de medios a agudos.
Mix High Off, -24 ~6 Ajusta el nivel de mezcla de agudos.
Mix Mid Off, =24 ~6 Ajusta el nivel de mezcla de medios.
Mix Low Off, -24 ~6 Ajusta el nivel de mezcla de graves.
SM57 §imulacién del mi(;rq SM57, iljdicado para la grabacién de distintos
instrumentos analégicos y guitarras.
MD421 Simulagicn del migro standard prof_e§i0nal MD421 indispensable para
Mic Tipo alphcam?nes en directo, dle grabacion y de broadcast, _
us7 Slmulgolon del U87, un micro condensador standard utilizado en
estudios de todo el Mundo.
cata Simulat_:i}ﬁn del C414, un famoso micro muy apreciado en estudios de
grabacion.
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» Mddulo 3BAND EQ

3Band EQ |Para mas explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea el algoritmo BASS.

» Médulo MOD/DELAY

Chorus Depth Rate Mix
Mezcla un componente de tono modulado con el sonido original para producir un sonido resonante con cuerpo.
Depth | Rate | Resonance |
Flanger -
Produce un sonido resonante fuertemente ondulante.
Rate [ Color [ LFO Shift [
Phaser - —
Produce un sonido sibilante.
Depth Rate li
Tremolo — - P | | Clip |
Modifica periédicamente el volumen.
Width Rate Cli
Auto Pan - | : | . P |
Invierte las posiciones de panorama izquierda y derecha del sonido.
i Shift | Tone | Fine | Balance
Pitch

Hace que aumente o disminuya el tono.

Ring Modulator

Para una explicacion de los tipos y parametros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.

Dela Time [ Feedback [ Mix [
Y Efecto de retardo con un ajuste méximo de 2000 ms.
Echo Time [ Feedback [ Mix [
Efecto célido de retardo con un ajuste maximo de 2000 ms.
. Time | Tone | Mix |
Doubling — o
Efecto de doblaje que aporta cuerpo afiadiendo un pequerfio retardo.
o Rise1 [ Rise2 [
Dimension "
Efecto que produce una expansion espacial.
Depth | FreqOFST |  Rate Filter | Resonance | EFXLevel | DryLevel |
Resonance

Filtro de resonancia con LFO.

Descripcién de los parametros

Parametro

Rango de ajuste

Depth

0~100 Ajusta la profundidad de modulacion.

Ajusta la intensidad de resonancia. Los valores negativos producen una

EZETENED | inversion de fase del sonido con efectos.
Color 4Stage, 8Stage, Invert4, Invert8 Elige el tipo de sonido.
LFO Shift [0~180 Ajusta la inversion de fase izquierda/derecha.
Width 0~10 Ajusta la amplitud de auto pan.
Rate 0~50 4 (P124 Tabla 1) Ajusta Ig ve\ocwdgd de mpdulgcic’m. U}i\izando e\_tempo del ritmo como
referencia, también podré realizar el ajuste en unidades de nota.
Clip 0~10 Afiade énfasis saturando la forma de onda de modulacién.
Shift 12~12, 24 Ajusta el cambio de tono en semitonos.
Time Delay,' Echo: 1~2000ms J (P124 Tabla 1) Ajusta el tiempo de retardo.
Doubling: 1~100ms
Feedback |0~100 Ajusta la cantidad de realimentacion.
Mix ~100 Ajusta el ratio de mezcla del sonido original y el sonido con efectos.
Tone ~10 Ajusta la calidad tonal del efecto.
Fine —25~25 Ajusta la cantidad de modulacién de tono en centésimas de semitono.
Bal, 0~100 Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido con efectos.
Risel 0~30 Ajusta la intensidad del componente stereo.
Rise2 0~30 Ajusta la amplitud incluyendo elementos mono.
Freq OFST |1~30 Ajusta el offset o desfase LFO.
Filter HPF, LPF, BPF Elige el tipo de filtro.
Resonance |1~30 Ajusta la intensidad de resonancia.
EFX Level [0~100 Ajusta el nivel del sonido con efectos.
Dry Level [0~100 Ajusta el nivel del sonido original.

» Médulo ZNR

ZNR

Para mas explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS.
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Puede ajustar los parametros marcados con el simbolo J en unidades de nota, usando como referencia el tempo de cancién/

Tabla 1 patron ritmico. La duracion de las notas para los valores de ajuste son las siguientes.
E Fusa k. Semicorchea c/puntilo b Corchea c/puntillo dZ Delay, Analog Delay
y Echo pueden usar
& Corchea & Corchea 4 Negra hasta x8.
- - - Reverse Delay
i3 Tresillo de negras i Tresillo de blancas ' Negra con puntillo L 28 puede usar hasta x4.
NOTA

¢ El rango de notas disponible dependeré del parametro.

¢ Dependiendo de la combinacién de ajuste de tempo y simbolo de nota seleccionado, es posible que se sobrepase el rango de ajuste del
parametro. En este caso, el valor sera automaticamente reducido a la mitad (o a 1/4 si aun asf sigue superandose el rango).

Tabla 2 Tabla 5
R Tt [Buste [ Ewploason |
La frecuencia cambia del minimo al maximo de " " —
Up 1 1 semitono abajo — sonido original
acuerdo a la forma de onda de control. - — - -
D La frecuencia cambia del méximo al minimo de 2 Sonido original — 1 semitono abajo
OWn [ cuerdo a la forma de onda de control 3 Doblaje - desafinacién + sonido original
Hi La frecuencia cambia del ajuste del patch al 4 Desafinacion + sonido original - doblaje
méximo de acuerdo a la forma de onda de control. 5 Sonido original - 1 octava arriba
Lo La frecuencia cambia del minimo al ajuste del 6 1 octava arriba - sonido original
patch de acuerdo a la forma de onda de control. 7 Sonido original - 2 octavas abajo
8 2 octavas abajo - sonido original
Tabla 3 9 1 octava abajo + sonido original -~ 1 octava arriba +
[Ajuste | Explicacion | Ajuste | Explicacion | sonido orgne
Up Saw |Diente sierra arriba Tri Onda triangular 10 ;O?]C.‘éivggc]g? + sonido original — 1 octava abajo +
Up Fin  [Aleta hacia arriba TrixTri  |Trapezoidal - - - — -
" - - - - - Quinta abajo + sonido original - cuarta arriba +
DownSaw _|Diente sierra abajo Sine  |Onda sinusoidal | Sonido original
DownFin |Aleta hacia abajo | Square |Onda cuadrada 12 |Cuartaarriba + sonido original - quinta abajo +
sonido original
Tabla 4 13 0 Hz + sonido original - 1 octava arriba
_ 12 [T octava arrba 0 Hz + sonido original
Corchea 1 bar 1 compas " — " " —
15 0 Hz + sonido original -~ 1 octava arriba + sonido original
J Negra 2bars |2 compases - - — - —
16 1 octava arriba + sonido original - 0 Hz + sonido original
4 Blanca 3 bars |3 compases
4. Blanca c/puntillo 4 bars |4 compases
| Algoritmo 8x Comp EQ |
Médulo 1~8
HPF Freq 80~240Hz Ajusta la frecuencia de corte.
Este filtro corta las frecuencias graves y deja pasar los agudos.
Comp Tipo iiir?irercomp Para una explicacion de los tipos y pardmetros, vea los algoritmos
EQ Tipo Para mas detalles, vea el algoritmo BASS. CLEAN. DISTORTION, ACO/BASS SIM.

| Algoritmo Mastering

» Médulo COMP/Lo-Fi

Xover Lo Xover Hi Sense Hi Sense Mid | Sense Low Mix High Mix Mid Mix Low
3Band Comp Compresor que divide la sefal en tres bandas de frecuencia que pueden ser comprimidas y mezcladas por separado.
Lo-Fi Para mas explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea el algoritmo STEREO.
Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Explicacién
Xover Lo 50Hz~16kHz Ajusta la frecuencia de crossover (separacion) de graves a medios.
Xover Hi 50Hz~16kHz Ajusta la frecuencia de crossover (separacion) de medios a agudos.
Sense Hi 0~24 Ajusta la sensibilidad del compresor de agudos.

Sense Mid |0~24 Ajusta la sensibilidad del compresor de medios.

Sense Low |0~24 Ajusta la sensibilidad del compresor de graves.
Mix High Off, -24~6 Ajusta el ratio de mezcla de agudos.
Mix Mid Off, —24~6 Ajusta el ratio de mezcla de medios.
Mix Low Off, -24~6 Ajusta el ratio de mezcla de graves.
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» Médulo NORMALIZER

Gain

Normalizer
|Ajusta el nivel de entrada del médulo COMP/Lo-Fi.

Descripcion de los parametros

[ Parametro | Rango de ajuste |
Gain___ [-12~12 [Ajusta el nivel.

» Médulo 3BAND EQ
3Band EQ |Para mas explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea el algoritmo BASS.

» Médulo DIMENSION/RESO

- Para mas explicaciones sobre los tipos y pardmetros, vea el algoritmo STEREO..
Resonance

» Médulo ZNR
ZNR Para una explicacion de los tipos y pardmetros, vea los algoritmos CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM.

Efectos de envio/retorno
* Médulo CHORUS/DELAY

LFO Tipo Depth Rate Pre Delay EFX Level
Chorus " - - -
Mezcla un componente de tono modulado con el sonido original para producir un sonido resonante con cuerpo.
Delay Time | Feedback | Hi Damp | Pan [ EFXLevel | Rev Send

Efecto de retardo con un ajuste méaximo de 2000 ms.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste

LFO Tipo |Mono, Stereo Ajusta la fase LFO a mono o stereo.
Depth 0~100 Ajusta la profundidad del efecto.
Rate 1~50 Ajusta la velocidad de modulacién.

Pre Delay 1~30 Ajusta el tiempo de pre-retardo.

EFX Level |0~100 Ajusta el nivel del sonido con efectos.

Rev Send [0~30 Ajusta el nivel de envio de reverb del sonido con retardo.
Time 1~2000 ms Jt ( 124 Tabla 1) Ajusta el tiempo de retardo.

Feedback |0~100 Ajusta la cantidad de realimentacion.

Hi Damp 0~10 Ajusta la intensidad de amortiguacién de agudos del sonido con retardo.
Pan Left10~Left1, Center, Right1~Right10 Ajusta el panorama del sonido con retardo.

» Médulo REVERB

Hall Simula la acustica de una sala de conciertos.
Room Simula la acustica de una habitacion.
Pre Delay | Decay | EQ High | EQ Low | E.R.Mix [ EFXLevel
Hall y Room tienen los mismos pardmetros.
Spring Simula una reverb de muelles.
Plate Simula una reverb de ldminas.
Pre Delay | Decay | EQ High | EQ Low | EFXLevel |

Spring y Plate tienen los mismos parametros.

Descripcion de los parametros

Parametro Rango de ajuste Explicacién
Pre Delay [1~100 Ajusta el tiempo de pre-retardo.
Decay 1~30 Ajusta el tiempo de reverb.
EQ High -12~6 Ajusta el volumen del rango de agudos del sonido con efectos.
EQ Low -12~6 Ajusta el volumen del rango de bajas frecuencias del sonido con efectos.
E.R.Mix 0~30 Ajusta el ratio de mezcla de las reflexiones iniciales.
EFX Level |0~30 Ajusta el nivel del sonido con efectos.
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Listado de patches de efectos

Efecto de insercion

| Algoritmo Clean/Crunch

Ne Nombre patch Descripcion
0 Z CLEAN Sonido limpio y sin adornos original de ZOOM
1 Z CHORUS Sonido que combina el "Z CLEAN" con "Chorus" para un sonido limpio, perfecto para arpegios
2 FdClean Sonido limpio-crunch de un Fender Twin Reverb de panel negro, adorado por todo tipo de guitarristas
3 VxCrunch Sonido crunch de tipo inglés de un VOX AC30 funcionando en el modo de clase A
4 TWEED Recreacion del sonido crunch seco de un Fender Bassman con una cierta cantidad de sustain
5 BgCrunch Sonido crunch del combo Mesa/Boogie MKIII
6 HwLight Hiwatt Custom 100 pasando de un sonido limpio a uno crunch
7 MsCrunch Sonido crunch de un Marshall 1959 que se hace mas limpio conforme aumenta el volumen de la guitarra
8 HwCrunch Sonido crunch grueso de un Hiwatt Custom 100
9 JM Lead Sonido solista comprimido de "Gravity" de John Mayer
10 BS Riff El sonido rockabilly de Brian Setzer de la cancién de Stray Cats "Rock This Town"
11 BROTHER El exclusivo sonido de jazz grueso de George Benson, melédico y con ataque
12 Edge Sonido limpio y brillante con el retardo cuidadosamente calculado del guitarrista de U2 The Edge
13 CInStep Efecto especial que simula agua usando 'Z CLEAN"y "Step”
14 CutPhase Sonido de fase con gran ataque, perfecto para una guitarra cortante y otras técnicas de interpretacion
15 Ambient Combinacién de “ataque lento" y retardo para crear un sonido de ambiente
16 Space Combinacién de “retardo inverso” y modulador de fase para crear un sonido limpio y con amplitud
17 FdComp Sonido limpio del Fender Twin Reverb con compresor, perfecto para una guitarra cortante
18 Fd Wah Patch de auto-wah con distorsion natural de un combo FD afadido como ingrediente secreto
19 60sSPY Sonido extrafio similar a los de las peliculas de espias de los afios 60
20 Flower Combinacién de un modulador de fase y un "Vibe" para crear un sonido de tipo psicodélico
21-29 Empty

Algoritmo Distortion

Ne Nombre patch Descripcion

0 MsDrive Sonido saturado de un Marshall 1959 que sigue los cambios de volumen y ofrece un dinamismo increible

1 MdRhythm Sonido de Marshall JCM2000 para acompafamiento heavy, pero aun asi con ese exclusivo sonido Marshall

2 PvRhythm Sonido de acompariamiento de un Peavey 5150 con mordiente para riffs rapidos

3 DzRhythm Sonido Diezel Herbert para partes de acompanamiento de musica heavy

4 Recti Exclusivo sonido grueso y potente del MESA/BOOGIE Rectifier

5 FullVx Sonido de un Vox AC30 al méximo con reverb de sala para recrear un cierto encajonamiento.

6 Sonido blues de Texas de un Fender Bassman con el volumen al maximo

7 BglLead Precioso sonido saturado de un MESA/BOOGIE MKIIl para solos con un largo sustain

8 FatOd Sonidos saturados naturales como los de un OD-1 con EQ que puede usar para acompafiamiento y solos

9 TsDrive Saturacion de un Tube Screamer perfecta para cualquier tipo de aplicacion

10 GvDrive El pedal Guv'nor es perfecto para musica rock duro

1 dist+ Sonido saturado con distorsién

12 DS1 Sonido de un DS-1 modificado con super graves

13 RAT Sonido solista y con un buen sustain del RAT

14 FatFace Sonido fuzz con los graves FUZZ FACE realzados

15 MuffDrv Sonido de alta ganancia del BIG MUFF

16 M World Sonido de guitarrista de heavy usando Metal Zone

17 HOT DRV Sonido saturado pero suave creado por la saturacién a vélvulas de las valvulas HOT BOX

18 Z NEOS Recreacion del sonido crunch cremoso de un VOX AC30 modificado.

19 Z WILD El auténtico sonido saturado ZOOM con realce extra que afade un togue comprimido.

20 Z MP1 Sonido hibrido, creado por la combinacién de un ADA MP1y un Marshall JCM800

21 Z Bottom Sonido de alta ganancia original de ZOOM con medios y graves muy ricos, perfecto para heavy de los anos 80
22 Z DREAM Sonido de alta ganancia original de ZOOM, perfecto para guitarras solistas

23 Z SCREAM Sonido de alta ganancia original de ZOOM con un perfecto balance graves-agudos para sobresalir del resto
24 LEAD El clasico sonido solista de ZOOM con un fuerte realce de medios y un largo sustain necesario para solos
25 EXT DS Distorsion digital extrema que sobrepasa todos los limites

26 EC LEAD Recreacién del sonido crunch Fender de la cancién “Layla” de Eric Clapton, perfecto para guitarras de pastillas simples.
27 JimiFuzz Sonido de modulacion de fase de Jimi Hendrix que simula el Octavia usando "PitchSHFT"

28 DT Slide Sonido compacto de amplificador a vélvulas de la cancién “Leaving Trunk" de Derek Trucks

29 KC Solo Sonido de la cancion "Smells Like Teen Spirit" de Nirvana
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30 Every BG Sonido blues de Buddy Guy, seco y saturado y que afade color a cualquier cancion blues
31 EVH1959 El sonido de los primeros tiempos de Eddie Van Halen
32 BrianDrv Sonido saturado de Brian May recreado usando "Z Neos”
33 RitchStd El sonido que uso Ritchie Blackmore de Deep Purple al grabar “Machine Head”
34 Carlos Sonido suave usado por Carlos Santana en grabaciones, recreado con 'BG Crunch’
35 PeteHW Sonido crunch de Pete Townshend usando amplificador Hiwatt limpio al méximo para un sonido potente
36 JW Talk Recreacion del sonido de caja parlante usando por Joe Walsh en su solo de “Rocky Mountain Way”
37 Kstone El clasico sonido de la entrada de Keith Richards en la cancion “Satisfaction” de The Rolling Stones
38 RR Mtl Sonido de heavy de los afios 80 con su clasico rango medio basado en el Metal Zone
39 SV LEAD Sonido de torres de amplificacién con gran cuerpo, que sobresale en su rango medio, perfecto para solos
40 Sonido extrano que mezcla un sonido heavy con un doblaje una octava abajo
a1 FatMs Sonido saturado con desafinacion para engordar el sonido, perfecto para acordes y acompafnamiento
42 SlowFlg Sonido de jet en el que se combina un "ataque lento" con un flanger
43 DmgFuzz Sonido psicodélico que afade un “modulador de repique” al sonido fuzz para sobresalir en las frecuencias graves
44 Recti Wah Sonido de alta ganancia con auto-wah y un retardo corto anadidos
45-49 Empty

Algoritmo Aco/Bass SIM

Ne Nombre patch Descripcion
0 E bl Sonido brillante con un profundo efecto ensemble
1 Delay LD Sonido de guitarra acustica de directo para partes solistas.
2 Chorus Sonido chorus ideal para casi todo, desde guitarras ritmicas a solistas.
3 FineTune Suave desafinacion que crea una mayor profundidad sénica.
4 Air Aco Sonido abierto que crea un efecto de captura a través de un micréfono.
5 Standard Sonido de bajo standard con gran cantidad de usos posibles.
6 CompBass Sonido de bajo que cobra vida con un compresor y un excitador.
7 WarmBass Sonido de bajo con un toque célido y redondo.
8 Flanging Sonido de flanger que cubre una amplia gama, desde frases a 16 tiempos a musica melddica.
9 Auto Wah Sonido de bajo funky que hace un buen uso del auto wah.
10-19 Empty

Algoritmo Bass

Ne Nombre patch Descripcion
0 SVT Auténtico sonido rock. Perfecto para tocar la cuerda con los dedos o punteos planos.
1 BASSMAN Sonido de rock clasico para cualquier ocasion.
2 HARTKE Simulacion de un Hartke con todo lo que ello implica.
3 SUPER-B Elija esto para tocar al unisono con la guitarra y para solos.
4 SANS-A Sonido con una base potente y cortante, perfecto para punteos planos.
5 TUBE PRE Sonido a vélvulas que siempre resulta Util.
6 Attack Una compresion muy eficaz para estilos slap y para punteos planos.
7 Wah-Solo Sonido solista con distorsién y un toque de wah. EI cambio de tono es el ingrediente secreto.
8 Talk&Cry Tipico efecto especial que produce un sonido cry como el de un modulador vocal
9 Melody Sonido chorus para melodias, solos, acordes y armonicos.
10 SlapJazz Sonido slap basico para bajos de estilos jazz.
1 Destroy Potente sonido que mezcla distorsion, cambio de tono y modulador de repigue.
12 Tremolo El compariero perfecto para una linea de bajo suave y para acordes.
13 SoftSlow Sonido melddico o solista que resulta ideal para bajos sin trastes
14 Limiter Limitador que estabiliza el sonido cuando use una pua
15 X'over Sonido flanger para punteos, tipicos de crossover.
16 CleanWah Sonido auto wah con un millén de usos.
17 Exciter Sonido universal con un caracter fresco y transparente
18 ClubBass Toque estas frases méviles con ese sonido que simula el ambiente de un pequefio bar.
19 DriveWah Sonido auto wah con un control variable que sigue el dinamismo del punteo.
20-29 Empty
Algoritmo Mic
Ne Nombre patch Descripcion
0 Rec Comp Previo convencional + compresion de sonido para grabaciones.
1 RoomAmbi  [Simula la actstica de un estudio radiofénico.
2 VocalDly Efecto de retardo que resulta perfecto para voces con efectos (himedas).
3 Rock Compresion masiva para voces de rock.
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4 Long DLY Sonido con un retardo largo para voces (2 tiempos a 120 bpm)
5 InTheBOX Este efecto parece colocar todo el sonido dentro de una pequefia caja
6 Limiter Efecto de limitador muy Util para grabaciones
7 AG MIC Sonido de previo, perfecto para la grabacién de guitarra acustica
8 AG Dub Sonido de doblaje que da al rasgueo un toque més parecido al punteo
9 12st Cho Sonido chorus para guitarra de 12 cuerdas
10 AG-Jumbo | Aumenta el tamafio aparente de la caja de una guitarra acustica
1 AG-Small Reduce el tamario aparente de la caja de una guitarra acustica
12 AG Lead Sonido de retardo para partes solistas con una guitarra acustica
13 Live AMB Sonido de reverb brillante para guitarra acustica. Aumenta la sensacion de directo
14 Tunnel Simulacion de la reverb de un tinel
15 Filter Efecto de filtro que le permite cambiar el caracter del sonido durante una cancion
16 BrethCmp Sonido de compresor potente que enfatiza el cuerpo del sonido
17 Vib MOD Sonido vocal en el que se combina un modulador de fase y vibrato
18 Duet Cho Sonido desafinado que crea un dueto de forma instantanea
19 Er bl Fresco sonido de tipo ensemble, perfecto para coros
20 VocalDub Sonido convencional de doblaje
21 Sweep Sonido de voz con un lento barrido de fase
22 VoiceFlg Sonido chorus con flanger con una fuerte modulacién
23 PH Voice Sonido de modulador de fase con un toque de retardo
24 VibVoice Sonido de vibrato claro
25 FutureVo Un mensaje alienigena
26 Mto F Transforma voces masculinas en femeninas
27 FtoM Transforma voces femeninas en masculinas
28 WaReWaRe |Efecto especial que parece una voz procedente del cosmos
29 Hangul Efecto especial que convierte el japonés en coreano
30-49 Empty

| Algoritmo Dual Mic

N2 |Nombre patch Descripcion Entradas izda/drch sugeridas
0 Vo/Vo 1 Para duetos Voces

1 Vo/Vo 2 Chorus para una voz principal Voces

2 Vo/Vo 3  |Para armonias Voces

3 AG/Vo 1 |Crea un carécter de tipo histérico Guitarra acustica/Voz
4 AG/Vo 2 |Similar al AG/Vo 1 pero con un carécter vocal distinto Guitarra acustica/Voz
5 AG/Vo 3 |Modifica de forma agresiva el caracter vocal Guitarra acustica/Voz
6 ShortDLY |Sonido de retardo corto con un efecto de doblaje muy eficaz Microfonos

7 FatDrum |Para grabacion de bateria con un tnico micro stereo Microfonos

8 BothTone |Micro condensador para voz masculina en el canal L y para femenina en el R Voces

9 Ci Simula el sonido de un micro condensador con una entrada de micro dindmico Voces

10 DuoAtack |[Chorus para voces solistas con un ataque enfatizado Voces

11 Warmth Sonido célido con un rango medio muy prominente Voces

12 AM Radio |Simula una radio monoaural AM Voces

13 Pavilion | Tipico sonido de locucion en exposiciones Voces

14 TV News | Sonido de presentador de TV Voces

15 F-Vo/Pf1 |Para baladas de piano y cantante femenina Voz/Piano

16 JazzDuo1 |[Simula una sesion de jazz LP con un sonido lo-fi Voz/Piano

17 Cntmprry _[Sonido claro y redondo Voz/Piano

18 JazzDuo2 |JazzDuo 1 para una voz masculina Voz/Piano

19 Para guitarra con un fuerte ataque y un piano melodioso Guitarra acustica/Piano
20 Enhanced |Intensifica los sonidos claros y potentes en las baladas Guitarra acustica/Voz
21 Warmy Modera una ambientacién muy brillante Guitarra acustica/Voz
22 Strum+Vo | Sonido suave y grueso con compensacion del rango medio Guitarra acustica/Voz
23 FatPlus |Fortalece un rango medio demasiado débil Guitarra acustica/Voz
24 Arp+Vo | Sonido sdlido en conjunto Guitarra acUstica/Voz
25 ClubDuo [Simula el sonido de directo de un pequefio bar Guitarras acusticas
26 BigShape |Intensifica la claridad en conjunto Guitarras acusticas
27 FolkDuo |Sonido fresco y limpio Guitarras acusticas
28 GtrDuo Adecuado para duos de guitarra Guitarras acusticas
29 Bright Un toque global brillante Guitarras acusticas

30-49 Empty
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| Algoritmo Stereo

Ne Nombre patch Descripcion
0 Syn-Lead Para sintetizadores mono solistas
1 OrganPha Modulador de fase para sintetizador/érgano
2 OrgaRock Distorsion potente para érgano de rock
3 EP-Chor Un bello efecto chorus para piano eléctrico
4 ClavFlg Wah para clavicémbalo
5 Concert Efecto de reverb de sala de concierto para piano
6 Honkey Simulacién de piano desafinado o honky-tonk
7 PowerBD Le da una mayor potencia al bombo
8 DrumFIng Flanger convencional para bateria
9 LiveDrum Simula un efecto de doblaje en exteriores
10 JetDrum Modulador de fase para un charles o hi-hat a 16 tiempos
11 AsianKit Convierte un kit de bateria convencional en un kit de instrumentos orientales
12 BassBost Enfatiza el rango grave
13 Mono->St Da una mayor sensacién de amplitud a una fuente monoaural
14 AM Radio Simulacion de radio AM
15 WideDrum Amplio efecto stereo para una pista de caja de ritmos
16 DanceDrm Refuerza el bajo para los ritmos dance
17 Octaver Afade un sonido una octava mas abajo
18 Percushn Afade presencia, vida y amplitud stereo a la percusion
19 MoreTone Distorsién con un cuerpo enfatizado en los medios
20 SnrSmack Enfatiza el sonido de caja o redoblante
21 Shudder! Sonido dividido para musica techno
22 SwpPhase Modulador de fase con una potente resonancia
23 DirtyBiz Distorsién de baja fidelidad que usa un modulador de repique
24 Doubler Doblaje para pista vocal
25 SFXlab Convierte el sonido de un sintetizador en un efecto especial
26 SynLead2 Sonido de reactor clésico para sonidos solistas de sintetizador
27 Tekepiko Para frases secuenciadas o punteos de guitarra amortiguada (con sordina)
28 Soliner Simula un grupo de cuerdas analégicas
29 HevyDrum Para bateria en canciones de rock duro
30 SM57Sim Simulacion de un micro SM57, perfecto para la grabacion de distintos instrumentos analégicos y guitarras
31 MD421Sim Simulacion de un micro MD421 un standard profesional indispensable para grabaciones, directo y broadcast
32 U87Sim Simulacién de un micro U87, un micréfono condensador standard que se encuentra en estudios de todo el Mundo
33 C414Sim Simulacion de un micro C414, un famoso micro muy usado en grabaciones
34 Doubling Crea doblajes de sonido que hacen que el cuerpo del sonido parezca mas grueso
35 ShortDLY Sonido de retardo perfecto para voces y grabaciones en exteriores, y también para crear un efecto brillante
36 Lo-Fi Crea sonidos Lo-Fi con un togue nostélgico y que suena como procedente de una vieja radio
37 Limiter Un limitador muy eficaz en ensayos de pequenos grupos y grabaciones en directo
38 BoostPls Sonido de realce que arade presion sonora en las grabaciones
39 All Comp Compresor que nivela las diferencias de volumen entre los instrumentos en actuaciones de grupos, por ejemplo
40-49 Empty
Algoritmo 8x COMP EQ
Ne Nombre patch Descripcion Entradas 1 - 8 recomendadas
1 Amplificador de guitarra
2 Amplificador de bajo
0 VoclBand Para un grupo vocal 3 Yoz
4 Chorus
5-6 Bateria
7-8 Teclado
1-2 Amplificador de guitarra
3 Amplificador de bajo
1 Inst Para un grupo de jazz o fusién 4 Piano
5-6 Bateria
7-8 Teclado
1 Bajo acustico
2 Piano
2 AcoBand Para un grupo con instrumentos acusticos 3 oz
4 Chorus
5-6 Guitarra acustica
7-8 Percusion




Listado de patches de efectos 5

1-2 Guitarra

3 Bajo
. i 4 Teclado
3 1ManBand Para pequefios estudios de grabacion privados 5 o
4
6 Chorus
7-8 Secuenciador
. y ) 1 Bombo
4 StdDrum Sonido standard para grabar cada sonido de un kit de bateria > Caa
) . 3 Hi-hat
5 VtgDrum Sonido de bateria de los 70 con hi-hat realzado -
4 Timbal agudo
5 Timbal medio
6 EhcdDrum Sonido de bateria comprimido 6 Timbal grave
7-8 Micro aéreo (jirafa)
1-2 Percusion
, . 3-4 Platillo/cencerro
7 Percus Indicado para grabar sonidos de percusion individuales -
5-6 Baterfa
7-8 Toda la percusion junta
8 ComplLir Sonido melodioso y versatil 18
1-2 Voces femeninas
3-4 Vloces masculinas
Para un grupo a capella
9 A Capla orup! P 5-6 Duo vocal
7-8 Todas las voces juntas
10-19 Empty

Algoritmo Mastering

Ne Nombre patch Descripcion
0 PlusAlfa Intensifica la potencia global
1 All-Pops Masterizacién convencional
2 StWide Masterizacion de rango amplio
3 DiscoMst Para un sonido de un pequerio bar / club
4 Boost Para un acabado de alta fidelidad
5 Power Rango grave potente
6 Live Anade un toque de directo
7 WarmMst Afade un toque célido
8 TightUp Anade un toque duro
9 1930Mst Masterizacion para un sonido de los afos 30
10 LoFi Mst Masterizacion de baja fidelidad
1 BGM Masterizacion para musica de fondo
12 RockShow Le da a una mezcla de musica rock un toque de directo
13 Exciter Masterizacion de baja fidelidad con una suave distorsion en el rango de frecuencias medias y agudas
14 Clarify Enfatiza el rango de los super agudos
15 VocalMax Hace que las voces pasen a un segundo plano
16 RaveRez Efecto especial de barrido que usa un filtro brillante
17 FullComp Fuerte compresion en todo el rango de frecuencias
18 ClearPWR Un ajuste potente con énfasis en el rango medio y que afade presion sonora y claridad
19 ClearDMS Intensifica la claridad y la sensacion de espacio
20 imi Realza el nivel de presion sonora global
21-29 Empty
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Efectos de envio-retorno

 Revers
Ne Nombre patch Descripcion
0 TightHal Reverb de salén con una potente calidad tonal
1 BrgtRoom Reverb de sala con una potente calidad tonal
2 SoftHall Reverb de sala con una melodiosa calidad tonal
3 LargeHal Simula la reverberacion de un gran salon
4 SmallHal Simula la reverberacion de un pequeno salén
5 LiveHous Simula la reverberacion de un pub
6 TrStudio Simula la reverberacion de una sala de ensayos
7 DarkRoom Reverb de sala con una melodiosa calidad tonal
8 VcxRev Pensada para realzar las voces
9 Tunnel Simula la reverb de un tunel
10 BigRoom Simula la reverb de un pabellén de deportes
11 PowerSt. Reverb con puerta de ruidos
12 BritHall Simula la reverb brillante de una sala de conciertos
13 BudoKan Simula la reverberacion del Budokan de Tokyo
14 Ballade Para baladas lentas
15 SecBrass Reverb para una seccion de metales
16 ShortPla Reverb corta
17 RealPlat Simulacion de una reverb de muelles
18 Dome Reverb de un gran pabellén de deportes
19 VinSprin Simula una reverb de muelles analdgica
20 ClearSpr Reverb limpia con tiempo de reverb corto
21 Dokan Simula la reverberacion que se produce dentro de un depdsito de ceramica (tinaja)
22-29 Empty
CHORUS/DELAY
Ne Nombre patch Descripcion
0 ShortDLY Retardo corto standard
1 GtChorus Chorus para realzar el sonido débil de guitarra
2 Doubling Doblaje versatil
3 Echo Vistoso retardo de estilo analdgico
4 Delay3/4 Retardo de corchea con puntillo sincronizado con el tempo del ritmo
5 Delay3/2 Retardo de negra con puntillo sincronizado con el tempo del ritmo
6 FastCho Chorus réapido
7 DeepCho Profundo chorus versatil
8 Vocal Chorus que intensifica las voces
9 DeepDBL Doblaje profundo
10 SoloLead Mantiene los fraseos répidos
1 WarmyDly Simula un célido retorno analégico
12 EnhanCho Intensificador que usa un doblaje con cambio de fase
13 Detune Para instrumentos con potentes armoénicos como un piano eléctrico o un sintetizador
14 Natural Chorus con modulacion lenta para acompariamiento
15 Whole Retardo de redonda sincronizado con el tempo del ritmo
16 Delay2/3 Retardo de tresillo de blancas sincronizado con el tempo del ritmo
17 Delay1/4 Retardo de semicorchea sincronizado con el tempo del ritmo
18-29 Empty




Listado de mensajes de error

Si aparece un mensaje del tipo “---Error”, pulse la tecla EXIT. Cuando aparezcan este tipo de
mensajes, la indicacion en pantalla desaparecera en tres segundos.

Mensaje Significado Respuesta

Mensajes que indican que falta algo

No Card No hay ninguna tarjeta introducida. Aseglrese de que haya una tarjeta SD correctamente

introducida.
" N Compruebe que el proyecto no haya sido eliminado o
o e No iy MG (BreyEeie. trasladado a una ubicacién diferente.
No File No hay ningun fichero en el proyecto. Campueie gus 6 .ﬂCh?':D no YA SEDEmEED @
grabado en una ubicacién diferente.
No USB Device No hay conexion USB. Es posible que la conexién haya sido cancelada o que

haya algun problema en el cable.

Mensajes que aparecen con cierta frecuencia

Reset DATE/TIME Pila descargada. Ha perdido el ajuste Ajuste de nuevo DATE/TIME. - P14

10410 ap salesusaw ap opelsI| I

Low Battery! Le indica que debe cambiar las pilas Cambie las pilas o conecte el adaptador de corriente.

No puede acceder a la funcién que quiere
durante la reproduccién/grabacion.

Mensajes que indican que el objeto esta protegido

Extraiga la tarjeta SD, desbloquee la pestaria de
proteccion y vuelva a introducirla. - P12

Stop Recorder Detenga primero la grabadora y vuelva a probar.

Card Protected La tarjeta SD estéa protegida.

Project Protected El proyecto esté protegido. Desactive la proteccion en el ment PROTECT. - P89

El fichero es solo de lectura, no puede grabar  Desactive el estado de solo lectura del fichero por

File Protected enél. medio de un ordenador, por ejemplo.

Mensajes que indican que la capacidad o el limite fijado ha sido sobrepasado

Card Full La tarjeta esta llena. Introduzca una nueva tarjeta o borre datos innecesarios.
Project Full No puede grabar més proyectos en la tarjeta.  Borre proyectos que ya no necesite.

File Full E(\Jgtrgzrsoa;niximo o figiEes e §Eo Borre ficheros que ya no necesite.

USB Device Full El dispositivo USB conectado esta lleno. Cambie el dispositivo USB conectado o elimine datos.
Card Access Error No es posible leer o grabar en la tarjeta. Pulse EXIT y vuelva a probar la operacion.

Project Access Error No es posible leer o grabar en el proyecto. Pulse EXIT y vuelva a probar la operacion.

File Access Error No es posible leer o grabar en el fichero. Pulse EXIT y vuelva a probar la operacion.

No es posible leer o grabar en el dispositivo
USB conectado.

La tarjeta no esta en un formato que la unidad  Cambie el formato de la tarjeta a uno que pueda ser

USB Device Access Error Pulse EXIT y vuelva a probar la operacion.

Card Format Error

pueda usar. usado por la unidad.
y Este fichero no esta en un formato que la Cambie el formato del fichero a uno que pueda ser
File Format Error 5 A
unidad pueda usar. usado por la unidad.
. Este dispositivo USB no esta en un formato Cambie el formato del dispositivo USB a uno que pueda
st Piovle Faivei (Eier que la unidad pueda usar. ser usado por la unidad.
Otros mensajes de error
Card Error
Project Error
Se ha producido un error de algun tipo. Pulse EXIT y vuelva a probar la operacion.
File Error
USB Device Error

132
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Especificaciones técnicas

Seccion R24
Pistas 24 (mono)
Méximo n° de pistas que 8

puede grabar a la vez

Maximo n® de pistas que
puede reproducir a la vez

24 audio + metrénomo

Formato de grabacion de
datos

Formato WAV 44.1/48 kHz, 16/24 bits

Tiempo maximo de grabacién

200 minutos/1 GB (44.1 kHz 16 bits, pistas mono)

Proyectos 1.000
Marcadores 100/proyecto
Localizador Minutos/segundos/milisegundos o compases/tiempos/ticks

Edicién de ficheros

Division, retoque o “trimming”

Otras funciones

Pinchado/despinchado (manual, auto), Volcado, Repeticién A-B, UNDO/REDO

Interface audio

N canales de entrada

8

N canales de salida

2

Cuantizacion (velocidad bits)

24

Frecuencia de muestreo

44.1,48, 88.2, 96 kHz

Faders

9 (mono x 8, master x 1)

Medidores de nivel

Indicadores de 4 segmentos

Parémetros de pista

EQ de 3 bandas, panorama (balance), envio efectos x 2, inversion

Enlace stereo

Pistas 1/2~23/24 seleccionables por parejas

9 (CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS, BASS, MIC, DUAL MIC, STEREO, 8xCOMP

Algoritmos EQ, MASTERING)
Efectos Patches 330 de insercion, 60 de envio/retorno
Modulos de efectos 7 de insercién, 2 de envio/retorno
Afinador Cromético, de guitarra, de bajo, A/D/E/G abierto, D modal
Voces 8
Formato del sonido PCM lineal a 16 bits
Kits de bateria 10
Ritmos Parches 8 (sensibles a la velocidad)
Precision 48 PPQN
Patrones ritmicos 511/proyecto
Tempo 40.0~250.0 BPM
Formatos de reproduccion Formato WAV 44.1/48 kHz, 16/24 bits
) Funciones de edicién Trim o retoque, estiramiento del tiempo
Soporte de grabacion Tarjeta SD (16 MB - 2 GB), tarjeta SDHC (4 - 32 GB)
Conversién analdgica-digital ADC 94 kHz 24 bits delta-sigma
Conversion digital-analégica DAC 96 kHz 24 bit delta-sigma
Pantalla LCD retroiluminada de 128 x 64 pixeles
Toma combo XLR/auriculares standard x8
Impedancia de entrada:
(Entrada balanceada) 1 K() balanceada, 2 activo
INPUT1~8 (Entrada no balanceada) 50 K() no balanceada
Entradas 1 equipada con interruptor Hi-Z, impedancia de entrada 1 MQ (Hi-Z activada)
6 equipadas con conmutadores de alimentacion fantasma
Nivel de entrada: -50 dBm < continuo < +4 dBm
Hardware Micros Micros condensadores omnidireccionales
internos Ganancia: -50 dBm < continuo < +4 dBm

Alimentacion fantasma

48V, 24V

Salidas | OUTPUT TRS de auriculares (balanceada)
| PHONES Toma de auriculares stereo standard stereo 20 mW x 2 (carga 32 ()

USB USB 2.0 Hi-Speed
(como interface audio/superficie de control/lector de tarjeta/almacenamiento USB)
Adaptador DC 5V 1A AC (ZOOM AD-14)

Alimentacion Seis pilas AA (4.5 horas de duracion funcionando continuamente con la
retroiluminacion ajustada a 15 sg y la alimentacion fantasma desactivada)

Dimensiones 376 (L) x 237.1 (P) x 52.2 (A) mm

Peso 1.3 kg
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Resolucidén de problemas

Si piensa que hay un problema en el R24, compruebe primero los siguientes aspectos:

Problemas durante la reproduccién

0 No hay sonido o el sonido es muy débil

e Compruebe las conexiones a su sistema de
monitorizacion y los ajustes de volumen del
sistema.

Compruebe que los indicadores de estado del
mezclador estén encendidos en verde y que los
faders estén subidos. Si un indicador de pista
no esta encendida en verde, pulse su tecla
repetidamente hasta que lo esté.

Compruebe que no esté encendida la tecla de
estado [MASTER] y que esté subido el fader
[MASTER].

4 No cambia el volumen al mover los faders

e En los canales en los que esté activada la
funcion de enlace stereo, no tendra efecto el
fader del canal par. Desactive el enlace stereo
(-P.20) o utilice el fader del canal impar.

@ No hay sefal de entrada o suena muy débil

e Aseglrese de que el control GAIN de la
correspondiente entrada no esté al minimo.

e Compruebe que el piloto de estado esté
encendido en verde (reproduccion activada) y
que esté subido el fader de la pista.

4 Una operacién no funciona y aparece en

pantalla el mensaje “Stop Recorder”

e Algunas operaciones no pueden realizarse
cuando la grabadora esta en marcha. Pulse la
tecla STOP para detenerla y realice después la
operacion.

Problemas durante la grabacion

@ No se puede grabar en una pista

* Asegurese de haber seleccionado y activado
una pista grabable.

e Compruebe que la tarjeta SD no esté llena (- P102).

e No podré grabar si el proyecto esta protegido.
Ajuste “PROTECT” a “OFF” (-~ P89), o grabe en
un proyecto distinto.

# El sonido grabado esta distorsionado

e Compruebe que el ajuste GAIN (sensibilidad de
entrada) y que el nivel de grabacién no sean
demasiado elevados.

* Baje el fader para que el indicador 0 (dB) del
medidor de nivel no se encienda.

Si la ganancia EQ del mezclador de pistas
esté ajustada demasiado alta, el sonido puede
distorsionar incluso aunque baje el fader. Ajuste
la ganancia EQ a un valor mas bajo.

Cuando aplique un efecto de insercién a una
entrada, compruebe que el ajuste del nivel de
salida del efecto (nivel de patch) sea adecuado.

Problemas con los efectos

@ No es posible introducir el efecto de insercién

e Cuando utilice el algoritmo 8x COMP EQ, la
seleccién de los puntos de insercion esta
limitada (- P81).

@ No funciona el efecto de insercién

e Compruebe que aparezca en pantalla el icono
de efecto de insercion. Si no es asi, pulse la tecla
EFFECT, después la tecla soft INSERT y ajuste
finalmente el elemento ON/OFF a On.

e Asegurese de que el efecto de insercién esté
colocado en la posicién que quiera (- P81)

@ No funciona el efecto de envio/retardo

e Confirme que aparece en pantalla el icono
REV o CHO. Si no es asi, pulse la tecla EFFECT,
después la tecla soft REVERB o CHORUS y
ajuste ON/OFF a On.

e Aseglrese de que esté correctamente ajustado
el nivel de envio para cada pista (- P40, 80).

Otros problemas

@ No se puede grabar un proyecto
e No podra grabar un proyecto si esta protegido.
Ajuste “PROTECT” a “Off” (- P89).

@ No es posible crear un nuevo proyecto ni

copiarlo

e Si aparece en pantalla el mensaje “Project Full”
es porque se ha llenado ya la tarjeta. Para liberar
memoria, borre proyectos que no necesite.

& Ha aparecido un mensaje de error al
intentar ejecutar una orden

¢ Revise el listado de mensajes de error (-~ P132).
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Actualizacion del firmware

Actualice el firmware cuando sea necesario.

O A WO N —

Copie el fichero de actualizacién de
firmware en el directorio raiz de una
tarjeta SD.

Introduzca esa tarjeta SD con el fichero
de actualizacién de firmware en el R24
(si es que no la ha introducido ya).

PLAY
Mientras mantiene pulsado ,
encienda la unidad.
Aparecera la ventana de actualizacion.

Elija "OK" y pulse para iniciar la

actualizacion.

Cuando aparezca una pantalla que le
indica que la actualizacién ha termi-
nado, apague el R24 y vuélvalo a
encender.

J NOTA

e Descarguese la Ultima versiéon de software de
sistema desde la pagina web de ZOOM (http://
WWW.ZOOMm.CO.jp).

e Utilice el elemento de ment TOOL > SYSTEM >
VERSION para comprobar la version del software
de sistema activa en su unidad.
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PDF: Manual de interface audio en el CD incluido.
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Supresién de datos
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T
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