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PRECAUCIONES DE USO Y SEGURIDAD

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En este manual se usan simbolos pararesaltar las advertencias y
precauiciones que ha de tener en cuenta para evitar accidentes. El
significado de estos simbolos es el siguiente :

Este simbolo indica que hay explicaciones acerca
de aspectos extremadamente peligrosos. Si
usted ignora lo indicado por este simbolo y

Atencion maneja el aparato de forma incorrecta, puede
producirle dafos serios e incluso la muerte.
Este simbolo indica que hay explicaciones
acerca de aspectos sobre los que debe tener

Cuidado cuidado. Si usted ignora este simbolo y usa el

aparato de forma incorrecta, puede producirle
dafos al aparato e incluso a usted mismo.

Tengaen cuentalo indicado en los siguientes puntos para asegurarse
un funcionamiento sin problemas del RT-223.

e Alimentacion
A Dado que el consumo eléctrico de launidad es bastante elevado,
2\ lerecomendamos que utilice el adaptador CA siempre que
Atencion yeda Sj vaamanejar launidad apilas, use solo pilasalcalinas.

[Funcionamiento con el adaptador CA]

« Utilice solo un adaptador CA que le proporcioneala
unidad 9V DC, 300 mA y que disponga de un conector
"con polo central negativo" (Zoom AD-0006). Si utiliza
cualquier otro tipo de adaptador podria dafiar la unidad e
incluso podria suponer un riesgo para su propia seguridad.
Conecte el adaptador CA solo aunasalidacon €l tipo de
voltaje que requiera el adaptador.

Para desconectar el adaptador CA del enchufe, tire del
adaptador y no del cable.

Durantelastormentas o cuando no vayaadutilizar launidad
durante algtin tiempo, desenchufe el adaptador CA.

[Funcionamiento a pilas]

Utilice cuatro pilas convencionales IEC R6 (tamafio AA)
(alcalinas).

El RT-223 no puede recargar |as pilas.

Fijese en la etiqueta de las pilas y compruebe que son del
tipo adecuado.

Cuando no vaya autilizar launidad durante algtin tiempo,
quite las pilas.

Si sefugase el electrolito, limpieafondo el compartimento
parapilasy los extremos de |as pilas para eliminar
cualquier resto de electrolito.

Mientras esté utilizando |a unidad, |a tapa del
compartimento para pilas debe estar cerrada.

* Entorno
Para evitar incendios, descargas eléctricas o averias del
Aengion aparato, evite utilizar el RT-223 en entornos en |os que pueda
quedar expuesto a
* Temperaturas excesivas
* Fuentes de calor como radiadores o calefactores
« Altos niveles de humedad

« Niveles de polvo o arenamuy elevados
« Vibraciones o golpes excesivos

¢ Manejo
» No cologue nunca encima del RT-223 recipientes que
A contengan liquidos, como jarrones, ya que podrian dar lugar
Atencion  a descargas el éctricas.
« No coloque tampoco encima del RT-223 velas, ni ningln
otro objeto con llama, ya que podrian provocar incendios.

.A El RT-223 esuninstrumento de precision. No aplique unafuerza
Cuidado & ce5jva sobre las teclas y controles. Tenga cuidado de que no
sele caigalaunidad y también de no someterla a golpes.

¢ Conexion de cables y conectores de entrada y salida
Antes de conectar y desconectar ninglin cable, apague siempre
el RT-223Yy el resto de equipos. Antes de trasladar este aparato
Atencion de un lugar aotro, apaguelo y desconecte todos los cables de
conexiény el cable de alimentacion.

¢ Alteraciones
No abranuncalacarcasadel RT-223 ni trate de modificarlo ya
2\ que eso puede producir dafios en la unidad.
Atencion
e Volumen
No utilicedemasiado tiempo € RT-223 aun volumen excesvamente
& elevado yaque ello podria producirle dafios auditivos.
uidado

Precauciones de uso

¢ Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el RT-223 hasido disefiado para ofrecer la
méxima proteccion frente ala emision de radiaciones el ectromagnéticas
desded interior delaunidad, y anteinterferenciasexteriores. No obstante,
no debecolocar cercadel RT-223 aparatossusceptiblesalasinterferencias
0 gue emitan ondas €l ectromagnéticas potentes, yaque laposibilidad de
dichas interferencias nunca puede ser eliminada por completo.

Con cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo el RT-223,
lasinterferencias el ectromagnéticas pueden producir erroresy dafiar o
destruir los datos. Trate de reducir al minimo este riesgo de dafios.

¢ Limpieza

Utilice un trapo suave y seco paralimpiar el RT-223. Si es necesario,
humedezca ligeramente el trapo. No utilice nunca limpiadores
abrasivos, ceras o disolventes (como el aguarrés o el alcohol de
quemar) dado que pueden dafiar el acabado de la superficies.

Tenga siempre amano este manual paracuaquier referenciaen e futuro.

* MIDI es una marca registrada de la Association of Musical
Electronics Industry(AMEI).

* Ellogo SD es una marca comercial.

* Todas las marcas comerciales y marcas registradas
mencionadas en este manual solo aparecen con fines de
identificacion, por lo que no infringen ninguno de los
derechos de autor o copyright de sus respectivos
propietarios.
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Introduccion

Enhorabuena por lacompradesu ZOOM RhythmTrak RT-223 (al que haremos referenciacomo “RT-223").
El RT-223 es un sofisticado aparato que le ofrece las siguientes caracteristicas:

e Caja de ritmos/bajo extremadamente
compacta

El RT-223 es lo suficientemente pegquefio como
para caber dentro del bolsillo de una funda de
guitarra; pero tiene la potencia suficiente como
para reproducir un acompafiamiento ritmico
completo con sonidos de bateriay bajo totalmente
naturales. Puede utilizarlo como un metrénomo
personal durante los ensayos o como seccion
ritmica durante una actuacion en directo o cuando
quieragrabar una cinta de demostracion.

e Manejo sencillo

Incluso aungue nunca haya utilizado una caja de
ritmos o un secuenciador, se sentira comodo con
el RT-223.

e Amplia gama de patrones prefijados

El RT-223 puede almacenar 511 patrones
diferentes (incluyendo patrones que cree usted
mismo). De origen, viene con una gran variedad
de patrones representativos que podra usar en
cualquier momento.

¢ Permite programar el acompafnamiento
de una cancién completa

Puede colocar varios patrones en el orden que
quiera para crear el acompafiamiento ritmico para
una cancién completa. Ademas de |a entrada por
pasos, en la que puede especificar elementos
como €l nimero de patrén, el volumeny el tempo,
el RT-223 también admite el innovador método
FAST desarrollado por ZOOM.

¢ El modo Groove play le permite
reproducir patrones como un DJ
Laasignacién de patrones a los parches del panel
superior le permite cambiar de patron simplemente
golpeando los parches. Esto resulta perfecto paralas
actuaciones en directo y para su uso por DJs.

e Creacion de sus propios kits

El RT-223 viene con kits de bateriay programas
de bajo para una amplia variedad de géneros
musicales. Ademés, también puede crear sus propios
kits de bateria combinando sonidos de bateria.

¢ Dos tipos de efectos

El sonido del kit de bateria/programa de bajo
puede ser procesado por dos tipos de efectos
(COMP EQ y REVERB). El efecto REVERB le
permite gjustar la profundidad del efecto para
cada sonido de bateria de formaindividual .

¢ Funcion Jam para seleccionar patrones
con un pedal de disparo

Conecte un pedal de disparo para tener incluso
mas control sobre el inicio/parada de la
reproduccién y sobre el cambio de patron.
Mientras toca su instrumento, puede ajustar
redobles o breaks o volver a tema principa tras
hacer una improvisacion. Esto resulta perfecto
paralas sesiones jam.

e Funcion de metrénomo interno

La funcién de metronomo le resultara Util para
ensayar escalas o ritmos. Ademés del tipo de ritmo
standard, también puede utilizar tipos de ritmo no
usuales como el de 5 tiempos y 7 tiempos.

¢ Toma de entrada para conectar una
fuente de sonido externa

Conecte un instrumento procesado con un multiefectos

como el ZOOM GFX-1y mézclelo con la sefia del

RT-223 para conseguir un sonido impresionante.

e Control de varias funciones con un
pedal de disparo

Puede utilizar un pedal de disparo para poner en
marcha/detener un patron ritmico o para modificar
el tempo con una funciéon “manos libres”.
Alternativamente, pulse afondo el pedal de disparo
para golpear una bombo virtual, o para cambiar
entre un hi-hat abierto/cerrado.

e Compatible con sincronizaciéon MIDI

El conector MIDI IN permite que un teclado u
otro dispositivo MIDI externo pueda reproducir
|os sonidos del RT-223. Es posible sincronizar el
RT-223 a reloj MIDI de un secuenciador MIDI.

Para poderle sacar el méaximo partido posible a su
RT-223, tdmese un cierto tiempo para leer con
calma este manual. Conserve este manual, la
tarjeta de garantiay el resto de la documentacion
para cualquier referenciaen el futuro.
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Nombres de las partes

Panel superior

Tecla [INSERT/COPY]
Tecla [DELETE/ERASE]

Tecla [BASS MUTE] Teclas VALUE [+]/[-]

Pantalla Teclas de cursor
a ] B\
NIDIIN FOOT SW orr 'OWER oN DCIN NEIN L/MONO R PHONES VM[
OUTPUT
Tecla [SONG]
Tecla [TEMPO]
Tecla [PATTERN]
Tecla [COMP E
Z a"Eﬁ :cﬁ[vé ZOOM Bhythmlirak RT-223 eclal al
o=\l —=
6 EFFECT 0510 R&B Tecla [REVERB]
— MEASURES—  — BEAT — + .. - -
(rw)) (Gim)) o e
Beepesssdt| || (B ol (©) - Tecla [EXIT]
<> fag n ©) ; o ~Tecla [METRONOME]
"ORY| RAst | BASSMUTE BASS  DRUM  KIT/PROG SONG % " PATTERN S0P PLAY 'S CREC :::: :,:: —Tecla [EDIT]

Lo 0 0 OO @B (P O i—Tecla REC [@]
Tecla PLAY [P>]

Tecla STOP [H]

ki aunmzE " mmm S m
Funcion)
il DPIH HAT E
T T m o P Exm .
e wavoL mursw PAD . XTRA 4
—— .
REPEAT/ STEP
—_—

Tecla [BANK] Tecla [REPEAT/STEP] Parches Tecla [FUNCTION]
Tecla [BASS] | tecla [KIT/PROG]
Tecla [DRUM]

Panel trasero

yar=—zr=—2:fsz VOLUME ————OUTPUT———— DC9V. POWER FOOT SW MIDI IN

ZZ[ZME v pHoNES R L/MONO  LINEIN 300mA ony porf |

ce@ CNOYOXO) z i WO @ (e
1
1

Control [VOLUME] Conector Conector [MIDI IN]
Toma [PHONES [DC IN] Toma [FOOT SW]

Toma [R OUT] | Toma [LINE IN]

Interruptor [POWER]
Toma [L/MONO OUT]
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Conexiones

Para la reproduccion en mono, conecte La conexion del pedal de disparo
solo la salida [L/MONO OUT]. opcional FSO1 le permite realizar
funciones como reproducir el bombo

con el pie o cambiar entre un hi-hat
abierto y uno cerrado.

FSO1
Mezclador, sistema audio u otro
sistema de reproduccion
F c— o N .} — . N . WY Y Y Lo -~ Lo Lo
1§ 8 73
JPp— VOLUME |—OI.ITPUT—| DC9V POWER FOOT SW MIDI IN
ZIEENE NE R L/MONO  LINEIN 300w oy porr |
ZOOM CORPORATION
MADE IN CHINA g @ @
HOMOICIOMELIOKS

T

Auriculares Adaptador CA

)
=4

GFX-5 u otra unidad de efectos
[ a

DO OOO® ® WA mioour

Cooooooo
oooDooooo

{mzal| | ="

CoD00000D oogoo
[ e i [

ﬂﬂﬁ Secuenciador MIDI/

- interface MIDI
Dado que la clavija "Line In" es P N
Bgieecrgiiaeilt;rjgé Cl:ﬁ?:r(r)a / Para sincronizar el RT-223 con un
& 199955 secuenciador externo o para

otros instrumentos musicales que
estén conectados a un GFX-5/
otra unidad de efectos o un
reproductor de CD, el sonido de
estos instrumentos sera mezclado
con el sonido del RT-223 y serd
emitido a través de los conectores
\_[L/MONO OUT] y [R OUT].

controlar su funcionamiento desde
un dispositivo MIDI externo,
conecte la salida MIDI OUT de
ese equipo con el conector [MIDI
IN] del RT-223.

J

Guitarra, bajo etc.
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Funcionamiento a pilas

El RT-223 puede funcionar con cuatro pilas |[EC R6 (tamafio AA). Para colocar las pilas, hagalo siguiente:

1. Apague la unidad y abra la tapa del NOTA

compartimento para pilas. En pantalla aparecera la indicacion “BATT”
cuando esté utilizando la unidad a pilas y

2 . las pilas estén casi agotadas. En ese caso,
= Introduzca cuatro pilas nuevas cambielas en cuanto pueda.

alcalinas IEC R6 (tamaiio AA).

3. Cierre la tapa del compartimento

para pilas. B
== Pestafa
o Tapa del
' aa compartimento
/Y BA’:TJERV.RG(SUM-a)orAA?I_IZExAI para pilas

Parte inferior del RT-223

/
®
O Compartimento para pilas

Pilas IEC R6 (tamarfio AA) x 4
Las pilas deben estar todas colocadas en la misma direccion.

Después de que haya hecho las conexiones, compruebe el sonido haciendo lo siguiente:

1. Con el sistema de reproduccion 3. Coloque el interruptor [POWER] del
apagado y el volumen ajustado al RT-223 en la posicion ON y encienda
minimo, compruebe que ha hecho el sistema de reproduccion.
todas las conexiones correctamente.

POWER

2. Conecte el adaptador AC a la toma ON'I I'm:F

[DC IN] y ajuste al minimo el control
[VOLUME].

4. Mientras golpea un parche para

DC9V VOLUME N R

300mA v producir algun sonido, ajuste a su
g gusto el control [VOLUME] del RT-
J) @ 223 y el control de volumen del

sistema de reproduccion.

ZOOM RT-223 7



Esta Guiarépida le indica como utilizar el RT-223, usando unos pocos ejemplos representativos. Algunos
de los términosy conceptos utilizados en este manual estén explicados agui.

Guiarapida1 Escucha de la cancion de demostracion

El RT-223 viene ya con una cancién de demostracion.
Escuche lo que es capaz de hacer el RT-223.

MIDI IN FOOT SW orr POWER oN DCIN LINE IN

@ Conecte el RT-223 al
sistema de reproduccion y
enciéndalo.

@ Pulse la tecla [FUNCTION]. Smn e
it g =gty

Compruebe que parpadea latecla
[FUNCTION]. o

ERASE

BASSMUTE BASS  DRUM  KIT/PROG SONG !

€@ Pulse la tecla [SONG].
(3]
Empezara la cancion de demostracion. =
RECOUNT

BASS KEY

Sonaré exactamente igual que un
grupo en directo. Fijeselo bien
combinados que estan los distintos
sonidos de bateria, percusiény bajo.
El RT-223 puede producir facilmente
una amplia variedad de sonidos.

Para detener la demo

@ Pulse la tecla [PATTERN] o
[SONG].
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Guia rapida

y programas
de bajo

L/MONO R PHONES VOLUME

\\

OuTPUT

UIPATTERN  stop  payEUTMRCpee  54-59 Fusion

ZOOM Rhythmlrak RT-223

00-04 Rock @
EFFECT 05-10 R&B
oMP EQ REVERB o yoloe Percussion
23-28 Zoom Classic

29-32 Hip Hop

43-48 Pop
49-53 Hard Ro

SONG %>""4Y PATTERN

S @

Cuando pulse la tecla [PATTERN] Cuando pulse la tecla [SONG]
El RT-223 entraraen el modo de patron  El RT-223 entrara en € modo de cancion (para crear canciones
de acompafiamiento que son secuencias de patrones).

(para grabar y reproducir patrones).

Kits de bateria E! acompafiamiento quele ofrece el RT-223 consiste

# Programa

en un kit de bateriay un programa de bajo. Un kit de
bateria es un conjunto de sonidos de tambores
incluyendo bombos, cgjas, timbales, sonidos de
percusion como congasy bongos, y otros sonidos de
efectos. Estos son combinados para crear pistas de
acompafiamiento para una amplia variedad de
géneros musicales. El RT-223 viene con 127 kits de
bateria, 70 de ellos preprogramados. También puede
crear sus propios kits de bateria.

Un programa de bajo es un sonido como el de un
bajo eléctrico, contrabajo o bajo sintetizado. Tiene
disponibles 12 tipos de programas de bajo, de los

cuales puede elegir uno para su reproduccion.

* .
“ Kit de bateria_ ¢
DS
~ Sgm= -

SONG %>""4Y PATTERN

()
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Guia rapida

Guia rapida 2 Tocando los parches

N\
N
(]

El panel superior del RT-223 tiene 13 parches que sirven para reproducir kits de bateriay programas de bgjo.

0 Encienda la unidad.

@ Pulse la tecla [PATTERN].

Se encenderalatecla[PATTERN] y €l
RT-223 entrara en el modo de patron.

€@ Pulse la tecla [DRUM].

Se encenderd |latecla[DRUM]. Ahora podra
utilizar los parches para reproducir € kit de bateria

(4] Golpee los parches.
Observaré que los parches producen distintos

sonidos de bateria. Los 13 parchestienen

asignados sonidos diferentes, dependiendo del

kit de bateria o programa de bgjo que haya
elegido. Laimagen de abajo es un ejemplo de los
sonidos de bateria que les corresponden alos 13
parches cuando haya elegido un kit de bateria

OPEN HAT
3 verse
QUCk VoL

i i i ; ‘ Plato ride I

Timbal medio Gollath Plat h
Timbal agudo ato cras Pl ato oxtra

O \d s TS
wM | TOM 2 NII 3 msu RIDE [m‘ a c AJ A g J :
[ QU ) ( LHGTH ) ( S )
m 4
SMH (l‘)SiD MA\‘ OPEN H:L EXTRA ! Ixm 7 4
WK ! e ( QoL ) orsy e [@ EXTRA r :
i s I | «™~) BOMBO Ll
Ca]a Hat cerrado Cencerro 5 KK“ . "“‘

Bombo i T Hat abierto Baqueta 0 Pandereta IOt oAl 0 s 0

ﬁ Q) = Bombo Caja Bombo Bombo Caja
Golpee el parche 0 (KICK) y €l parche 2 (SNARE)
como leindicamos en laimagen de arriba, para

reproducir unalinea ritmica de bombo y cgja
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Guia rapida

Para reproducir un programa de bajo con los parches
@ Pulse la tecla [BASS].

Se encenderalatecla[BASS] y podra reproducir con los parches €l programa de
bajo activo.

Observara que los distintos parches producen un sonido

de bajo con un tono diferente. Puede utilizar los 13
ST oM VOLUNE parches como si fueran las teclas de un teclado.

Laimagen de abajo es un gjemplo de las notas producidas
por los parches cuando haya elegido un programa de bgjo.

( Tom?2 ) [D IOILZ ] o CRASH RIDE
@ e = e 2 e @
LS SHIFT
00-04 Rock @
EFFECT 05-10 R&B TARE ocwsmuﬂAL A (0 OPENHAT | a o B T Ty
REVERB 1145 Voice Percussion AR I |\ Ry o ™ o %
16-22 Funk ot S5 oy u
=]
| | |
|

23-28 Zoom Classic
2932 Hip Hop

33-37 Dance Groove

38.42 Jazz ¥ # o fo L e
43-48 Pop b n

49-53 Hard Rock
54-59 Fusion

60-69 World

70-126 User Kit
00-11 Bass Program

Para cambiar de kit de bateria/
programa de bajo

@ Pulse la tecla [DRUM] o [BASS] y
después la tecla [KIT/PROG].

Cuando pulse latecla[KIT/PROG], aparecerden
pantallael nombre del kit de bateria o programa
de bajo seleccionado en ese momento.

@ Pulse una de las teclas b b
VALUE [+}/[-]. [BH:I C ]
Tecla VALUE [+] e

GQ\ Elige e siguiente @ Prulse la tecla [EXIT].
ndmero de programalkit.

Parareproducir con los parches € kit
Tecla VALUE [-] de bateria/programa de bajo a que
Q\ Elige el nimero de haya cambiado, pulse latecla [EXIT]
programalkit anterior. paravolver a modo de patron.

ZOOM RT-223 11



Guia rapida

Guia rapida 3 Reproduccion de un patron

N\
Al
(]
L]
N
N

El RT-223 ya contiene muchos patrones preprogramados (secuencia de acompafiamiento de varios
compases), que usan kits de bateriay programas de bajo. Para reproducir un patrén, hagalo siguiente:

@ Encienda la unidad.

@ Pulse la tecla [PATTERN].

Se encenderalatecla[PATTERN] y €
RT-223 entrara en el modo de patron. En
pantalla aparecera €l nombrey el nimero
del patrén seleccionado entonces.
— MEASURE —  — BEAT —
[P”PJ}VHHn']
PATTERN l

“BANK— I

Nombre patrén N° patrén

€ Puise la tecla PLAY [P].

Empezaralareproduccion del patron
seleccionado en ese momento.

Puede imaginarse |os patrones del RT-223
como "grabaciones" de un kit de bateriay
programa de bajo, grabadas en pistas
especificas, que se combinan paraformar
un patron.

([

Un patrén del RT-223 4 Patrén
esta formado por lapista |(~

de bajo y lade bateria. b';its::!a
Lapistade bateria L

contienelagrabacionde | ~
un kit de bateriay la
pistadebaoladeun
programa de bajo.

4 Zal Zal Zal Zal
75 | P | 72
—— < — |

4 a0 a0/l /=

MiIDI IN FOOT SW orf POWER ON DCIN LINEIN  L/M(

(s080sgs:3%)|

SONG %™ paT|

O O O OAfC

ERASE BASS MUTE  BASS DRUM KIT/PROG

CRA
® m o
SNARE " Har 1
« * Pii(nl.\l“ CH(KVD[
-
- REPEAT/ STEP

Para cambiar
de patrén

@ Pulse una de las
teclas VALUE [+]/[-].

12
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Guia rapida

Para modificar el tempo s — oo

@ Mantenga pulsada la tecla [TEMPO] ... [ TEMPL ,_-:n]

Mientras mantenga pulsada latecla[ TEMPQ],
apareceraindicado en pantalla el tempo activo.

“BANK—

Valor del tempo (BPM)

Pulse una de las teclas VALUE [+]/[-].

NO

R PHONES VOLUME

Tecla VALUE [+] — MEASURE — — BEAT —
Aumenta el TEM n :':_:"_::]
tempo.

Tecla VALUE [-]

ouTPUT

— BANK—

00M Riythmliak RT-223

11-15 Voice Percussi ion
- il Zoz6 Zoom
23-28 Zoom sic

@ D e
38-42 Jazz

(-Q\ Disminuye el valor del tempo.

AVISO Puede pulsar la tecla [TEMPQ] dos veces
sucesivas para especificar el tempo (— p. 21).

00-04 Rock @
lFFm 05-10 R&B

43-48 Pop
49-53 Hard Rock

STOP pray RALTIMERKC e 54-59 Fusion
60-69 World

70-126 User Kit

w1 s P Para anular el sonido de bajo

@ Pulse una vez la tecla [BASS MUTE].

Pulse de nuevo la tecla para eliminar laanulacion
del sonido de bajo.

Para detener el patréon
@ Pulse la tecla STOP [H].

Tecla VALUE [+] — MEASURE — — BEAT —

Q\ Elige el siguiente nimero de patron. [PBPS “/HH: oo
A PATTERN l

Tecla VALUE [-] | e

Elige e ndmero de patron anterior. Nombre patrén  N° patrén

ZOOM RT-223 13



Guia rapida

Guia rapida 4 Creacion de una cancion con los parches

En e modo de cancién, puede preasignar patrones a los parches, |o que le permitira cambiar
de patrén golpeando los parches. Con esta funcion podra encadenar patrones para crear una
cancion en tiempo real, con redoblesyy cortes.

@ Encienda la unidad.

@ Pulse la tecla [SONG].

Se encenderalatecla[PATTERN] y € RT-
223 entrard en el modo de cancion. En

pantalla aparecera el nombrey el nimero Z
de la cancién activa entonces.

MEASURE BEAT EZL ITT7A_ITT7 IT7L IV ST NI
STV
[REAH ™R ae] | (et

DELETE
ERASE

(

MIDI IN FOOT SW orr POWER oN DCIN LINEIN  L/MO

BASS MUTE  BASS DRUM

I TBANK—

Nombre cancion N° cancion

@ Utilice las teclas VALUE [+)/[-]
para elegir una cancion.

En este ggempl o, elija entre los nimeros de ( REPEAT/STEP

cancion 0 -9.

Tecla VALUE [+]
@™ Riigelacancion siguiente. O Pulse el parche 0

KK °
Tecla VALUE [-] 0 O

Elige la cancion anterior.

Cuando golpee el parche 0 (INTRO),
sereproducira el patron de entraday
luego el RT-223 autométicamente
cambiardaa parche2 (VERSE A).

Para las canciones preprogramadas, 10s
patrones ya estan asignados a los parches.

14 ZOOM RT-223



Guia rapida

@ Pulse los parches 1 - 9, [+], [x].

Se reproduciran los correspondientes patrones asignados a los parches.

Cuando golpee el parche 4 (FILL A), parche 8 (FILL B) o parche[+] (BREAK), se
reproducira el redoble o corte de patron y después el RT-223 cambiard de forma
automética a patrén de otro parche. Cuando pulse uno de estos parches, comenzara a
sonar en ese momento un nuevo patron, incluso aungue no haya terminado el patrén
anterior. (Para otros parches, cambiaré de patron solo cuando haya terminado €l activo).

10 R PHONE" | VOLUME
ouTPUT

10M Riythi Trak RT-223
oo ey QD

29-32 Hip Hop
EDIT EXIT ’ 3557 Dance Groove

43-48 Pop
49-53 Hard Rock

stop  puay "l Mlpgc  54-50 Fusion
60-69 World

N
) © Of @
00-11 Bass Program

RI
) ° "
Swing
/|
EXTRA 1
Fi

EXTRA 2
a2 (@ BREAK EXTRA 4
o P40 s Enoing
o

Numero de compas
1 v 2, v 3, , 4

ESTROFA A | ESTR. A FEDOBLEA| ESTROFA B |

CLOSED HAT
(4] FILLA
PRE COUNT O

Para casi todas las canciones 0 - 9, los patrones estan
asignados alos parches de laforma siguiente:

4/4

Variaciones ESTROFA B
Variaciones ESTROFA A

2 CRASH RIl
THESIS BB LTI, SWHG
CLOSED HAT OPEN HAT EXTRA 1
[ 0 Miien 0 mere) (0 Mas) [0 AT BT g
o TR0 BSSTUNE wsiis ) (@ e
ol o,

REDOBLEA ESTROFAB REDOBLEB
ENTRADA ESTROFAA CORTE FINAL

PUENTE

@ Pulse el parche [()]. De estaforma, puede crear el compafiamiento

paratodalacancion en tiempo real.

AVISO Puede grabar su ejecucion de

Cuando pulse el parche [()] (ENDING), parches en la cancion (— p. 36).
sereproducira el patrén definal, y Puede cambiar la asignacion de

después €l RT-223 automédticamente

patrones a los parches y los
ajustes de transicion (— p. 37).

detendra la reproduccion.

ZOOM RT-223
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Guia rapida

Guia rapida 5 Uso del modo Groove Play

N\
Al
(]

Lareproduccion groove play es unafuncién especia del RT-223 que le permiteir cambiando entre los distintos
patrones simplemente golpeando |os parches. Esto le permite manejar |os patrones como un DJ girando discos.

@ Encienda la unidad.

((

@ Pulse la tecla a la vez la tecla
[SONG] y la tecla [PATTERN].

MIDI IN FOOT SW orr POWER o DCIN LINEIN  L/MONC

Se encenderan las teclas [SONG] y

[PATTERN] y el RT-223 entrarden el
modo groove play.

SONG &"™4Y PATTERN SONG °>*PY PATTERN

@@@DD

TOM 3 ( CRASH
TIME SIG QUANTIZE BAR LENGTH
WAT OPEN HAT T
SNARE _ AT o
[0} K‘“mﬂw o m&‘\‘\l‘ﬂ‘i‘ PRE COUNT (LICK VOL
S KEY

REPEAT/ STEP

© Golpee un parche.

Mientras mantenga pulsado el parche, se
reproducira el patron asignado a dicho

parche. Pruébelo y compruebe qué
patrones estan asignados a los parches.

AVISO Puede cambiar el patrén asignado a un parche (— p. 48).
Suelta el parche

Mantiene pulsado el parche

aset (TR BTI N BT [ IR I T

al parche

16 ZOOM RT-223




Guia rapida

Para reproducir varios patrones simultaneamente

(5] Golpee varios parches a la vez.

En el modo groove play puede reproducir hasta 4 patrones simultaneamente. Cuando
esté reproduciendo un patrén béasico de bateria, puede realizar otras funciones como
golpear otro parche para eliminar el patrén de bgjo y afiadir entonces un redoble.
Usando la temporizacion correcta cuando pulse los parches, puede crear ritmos complejos.

R PHONES VO E \ "W
o Para parar la reproduccion groove
@ Pulse la tecla [SONG] o
[PATTERN].

OM Rhvilimir: = 7 - — A SONG GMAI PATTERN

b soas roce D (GD) El RT-223 cambiara al modo de patron.
- m > - ice P jon
) SONG Cr"ePLAY PATTERN

sTop pLay FEALTMEREC

O O @ pmpee

@ C) El RT-223 cambiard a modo de cancién

Para que se siga reproduciendo el patrén
sin tener que estar golpeando el parche

O Mantenga pulsada la tecla [REPEAT/STEP]
mientras pulsa el parche.

Ri
) o
SWING
XiRa1 o Az
Foorsw enear| [@ EXTRA4
PO sEvs ENDING

My

El patrén continuara sonando cuando deje de golpear €l
parche. Esto le resultara Util para seguir reproduciendo
un patrén de bateria béasico.

REPEAT/ STEP
+ f Para detener el patron,
SR pulse de nuevo € @
(Pad ( Pad /) :
Q ﬁ mismo parche |

astonado [ 1B IO OB OB 1050 |
al parche >

ZOOM RT-223 17



Uso de los parches (Reproduccion manual)

El RT-223 no solo le permite reproducir patronesy canciones existentes sino que también le permite tocar
la unidad manual mente gol peando |os parches. Esta seccién le describe como hacer esto.

Reproduccion golpeando
los parches

El RT-223 asigna diversos sonidos o tonos a los
parches, dependiendo del kit de bateria/programa de
bajo activo. Golpee los parches para observar los
sonidostan redistas que le ofrece e RT-223.

1. Pulse la tecla [PATTERN].

SONG %P4 PATTERN

Se activara el modo de patrén y se encenderd la
tecla[PATTERN].

2. Pulse la tecla [DRUM].

BASS  DRUM
Se encendera la tecla [DRUM] y podra
reproducir el kit de bateria utilizando los parches.
Durante el modo de reproduccién manual, utilice
las teclas [DRUM] y [BASS] para elegir €l kit de

bateria o el programa de bajo. (Se encendera la
tecla correspondiente).

3. Golpee uno de los parches.

El LED del parche se encendera durante un instante
y se escuchara el sonido del kit de bateria asignado
a ese parche. El volumen del sonido tendré en
cuentalafuerza con la que golpee e parche.

AVISO

Cuando pulse la tecla [BASS] en el paso 2,
podra reproducir un programa de bajo,
pero hay una pequeia diferencia en cémo
funcionan los parches. En un kit de bateria,
el sonido se reproduce incluso aunque
deje de golpear el parche inmediatamente.
En el caso de un programa de bajo, solo
oira el sonido mientras golpee el parche.

4. pulse la tecla [BANK].

Cada vez que pulse latecla[BANK], cambiara el
grupo de sonidos asignados a los parches (banco
de parches). El RT-223 le permite elegir entre tres
bancos de parches.

AVISO

Cuando haya elegido un programa de bajo,
al pulsar la tecla [BANK] modificara el
rango de tono del sonido de bajo.

5. Para reproducir repetidamente el

sonido de un parche, mantenga
pulsada la tecla [REPEAT/STEP]
mientras golpea el parche.

El sonido seguiré repitiéndose mientras mantenga
pulsado el parche. La velocidad de repeticion
dependera del ajuste de tempo.

AVISO
Puede ajustar el intervalo de repeticion de
reproduccién con el valor de cuantizacion
(— p. 65).

18
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Uso de los parches (Reproduccién manual)

Seleccion de un kit/programa

El RT-223 le permite elegir entre 127 kits de
bateria (70 preprogramados) y 12 programas de
bajo. Para cambiar de kit/programa sel eccionado:

1. Pulse la tecla [PATTERN].

SONG %" PATTERN

Se encendera latecla[PATTERN] y el RT-223
entrard en el modo de patrén.

2. Pulse la tecla [DRUM] o [BASS] y
después la tecla [KIT/PROG].

BASS  DRUM KIT/PROG
Aparecera en pantalla el nombrey el nimero del

kit de bateria (o programa de bajo) seleccionado
entonces.

— MEASURE — — BEAT —

[ﬂﬂszg u]

TBANK—

AVISO
Los tipos de kit de bateria disponibles
vienen impresos en el panel.

00-04 Rock @
05-10 R&B

11-15 Voice Percussion
16-22 Funk

23-28 Zoom Classic
29-32 Hip Hop
33-37 Dance Groove
38-42 Jazz

43-48 Pop

49-53 Hard Rock
54-59 Fusion

60-69 World

70-126 User Kit

00-11 Bass Program

3. utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
elegir el kit de bateria/programa de

bajo.
A
C)

El nimero del kit de bateria/programa de bajo que
aparece en pantalla aumentara o disminuira en
uno y cambiara de kit/programa.

r— MEASURE — — BEAT —
[REZQD[H ;]

TBANK—

AVISO

¢ Si mantiene pulsada una tecla VALUE [+]/
[-] los nimeros iran cambiando
continuamente.

e Para que los niumeros cambien a mas
velocidad, mantenga pulsada una de las
teclas VALUE [+]/[-] y pulse la tecla
contraria.

4. pulse latecla [PATTERN] para volver
al modo de patrén.

Ahora podra reproducir el nuevo kit de bateria/
programa de bajo con los parches.

ZOOM RT-223
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Reproduccion de patrones (modo patron)

Esta seccion le describe como reproducir patrones del RT-223.

Reproduccion de un patrén

El RT-223 dispone de 511 patrones de
acompafiamiento. Cuando sale de fébrica, los
patrones O - 439 estan prefijados.

1. Pulse la tecla [PATTERN].

Se encenderéa latecla[PATTERN] y el RT-223
entrara en el modo de patrén. En pantalla
aparecera el nombre y el nUmero del patrén
seleccionado en ese momento.

SONG P4 PATTERN

= X

— MEASURE — — BEAT —

POPS WHEe2s
A ] PATTERN A
I

CBANK—

Nombre patrén  N° patron

2. Utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
elegir el patron que quiera reproducir.

A

3. Pulse la tecla PLAY [>].

PLAY REAL-TIME REC REC

%@

Se encendera latecla PLAY [P>] y el patron sera
reproducido repetidamente.

Latecla[ TEMPO] parpadeara siguiendo el tempo
del patron.

En pantalla aparecera indicada la posicién activa
del patrén (compas/tiempo).

PATTEH*
Compés Tiempo N°de
musical Patron

AVISO
¢ Puede utilizar los parches para tocar
manualmente durante la reproducciéon de
un patroén.
* Puede cambiar de patrén incluso con la
reproduccién de uno en marcha.

4. para anular solo la pista de bajo,
pulse la tecla [BASS MUTE].

BASS MUTE  BASS
Se encenderalateclay se anularala pista de bajo
(solo se escuchara la pista de bateria). Para volver

aactivar la pista de bajo, pulse de nuevo latecla
[BASSMUTE].

AVISO
Anule la pista de bajo con el patrén
detenido.

5. Pulse Ia tecla STOP [M] para
detener el patron.

STOP

B\

20
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Reproduccion de patrones (modo patrén)

Si pulsalateclaPLAY [»] en lugar de latecla
STOP [H], launidad entraraen el modo de pausa.
Parpadearalatecla PLAY [»]. Cuando pulse de
nuevo latecla PLAY [P] la reproduccion
continuara desde el punto en el que fue activado
el modo de pausa.

Modificacion del tempo de
reproduccion de patrén

Cuando reproduzca un patrén en el modo de
patrén, puede modificar el tempo de reproduccion
del patrén dentro del rango 40 - 250 BPM (BPM
= beats por minuto, usando negras).

1. Pulse la tecla [TEMPO].
En pantalla aparecera indicado durante 2
segundos el tempo activo.

— MEASURE — — BEAT —
TLCMOM -
[IE.. 0 :,-';:]

—BANK— I

Tempo

2. Utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
modificar el tempo.

AN
©

4

— MEASURE — — BEAT —

TEMPD

[ g
[ngpu}

Valor del tempo

3. Para introducir el tempo para la
reproduccion manual, golpee dos
veces la tecla [TEMPO] con el
intervalo que quiera asignar

mientras la pantalla le muestra el
tempo activo (entrada por
marcacion de tempo).

Pulselo
dos veces

Con un patrén en pausa o reproduciéndose, pulse
latecla [TEMPO] para visualizar en pantalla el
tempo activo. En ese momento puede pulsar la
tecla [TEMPQ] dos veces para introducir un
intervalo de negras. Esto hace que resulte mas
sencillo gjustar €l tempo de un patrén al tempo de
una cancion. Simplemente tendré& que golpear la
tecla [TEMPQ] de forma sincronizada con el
ritmo de la cancién.

NOTA

El tempo ajustado en el modo de patrén se
aplica a todos los patrones.

ZOOM RT-223
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Entrada de patrones en tiempo real

El RT-223 |e permite introducir sus propios patrones de acompafiamiento. Existen dos formas de crear y
grabar un patrén: reproduciendo el patrén con los parches (grabacion en tiempo real) o introduciendo cada
cancién individual mente (grabacion por pasos). A continuacion le describimos el procedimiento parala
grabacion en tiempo real de una pista de bateria o de bajo.

Grabacion en tiempo real
de una pista de bateria

Para grabar una pista de bateria en tiempo real
utilizando los parches, hagalo siguiente:

1. Pulse la tecla [PATTERN].

SONG P4Y pATTERN
Se encendera latecla [PATTERN] y el RT-223
entrard en el modo de patréon. Aparecera en

pantalla el nombrey el nimero del patrén activo
€en ese momento.

2. Utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
elegir un patrén que esté vacio.

Cuando escoja un patrén vacio, en pantalla

aparecerdlaindicacion “EMPTY”.

— MEASURE — — BEAT —
“MOTL e
[E MHTY ':u'_:’l_l]

PATTERN

AVISO
Si no hay ningun patrén vacio, puede
borrar un patrén que ya no le interese
conservar (—p.33).

3. Pulse la tecla [DRUM].

BASS DRUM

° R

Las teclas [DRUM] y [BASS] sirven para elegir
lapistade bagjo o la pistade bateria.

4. puise la tecla [KIT/PROG].

Aparecera en pantalla el nombrey el nimero del
kit de bateria seleccionado entonces.

— MEA>URE — — DAl —

KIT/PROG

(PUNCH 3]
-

Nombre kit bateria ~ N° kit de bateria

5. Utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
elegir un kit de bateria.

R

o

AVISO

¢ Si mantiene pulsada una tecla VALUE [+)/[-]
los nimeros irdn cambiando continuamente.

e Para que los numeros cambien a mas
velocidad, mantenga pulsada una de las
teclas VALUE [+]/[-] y pulse la tecla
contraria.

* Puede cambiar mas adelante el kit de
bateria/programa de bajo utilizado para
un patrén, después de haber grabado el
patrén.

e Cuando cambie de kit de bateria/programa
de bajo para un patréon, automaticamente
se grabara el nuevo kit de bateria/
programa de bajo para ese patron.

6. Pulse la tecla [EXIT] para volver al
modo de patrén.

Ahoré podra reproducir en el modo de patrén el
sonido del kit de bateria recién seleccionado.

22

ZOOM RT-223



Entrada de patrones en tiempo real

7. Pulse la tecla [FUNCTION] y
después el parche 5 (QUANTIZE).
En pantallaaparecerael valor activo de cuantizacion.

N Tom 3
» auamze 0

Valor de cuantizacion

La“cuantizacion” indica el grado de detalle con
el que serén grabadas las notas. Ajustando el valor
de la cuantizacién ala nota més corta que vaya a
utilizar en el patron, podra realizar la grabacion
manteniendo una temporizacion precisa. Si elige
el ajuste més preciso de la cuantizacion,
conservara ese “togque humano” que se caracteriza
por una temporizacion ligeramente irregular.

AVISO
La tecla [FUNCTION] sirve para realizar
distintos ajustes para el RT-223. Para mas
informacion, vea la pagina 63.

8. Utilice las teclas VALUE [+)/[-] para

ajustar el valor de la cuantizacién
(nota mas corta que puede grabar).

4o Negra 24.....Tresillo de semicorcheas
8 Corchea 32.....Fusa

12 ......Tresillo corcheas  48.....Tresillo de fusas

16 ......Semicorchea Hi..... 1 tick (1/96 de negra)

9. Pulse de nuevo la tecla [FUNCTION].

La cuantizacion serd gjustada al valor introducido
y launidad volvera a modo de patron.

AVISO
Después de haber terminado de grabar,
puede modificar el valor de la cuantizacién
y volver a grabar en la misma pista.
Después de grabar el bombo y la caja

utilizando negras, puede grabar una
secuencia hi-hat con semicorcheas.

10. Mantenga pulsada la tecla REC [@®]
y pulse PLAY [»].

REAL-TIME REC — MEASURE — — BEAT —

STOP PLAY "e—— REC

[ara (__I -
® %ﬁ vivt =04 soo
PATTERN

Compéas Tiempo musical

Se encendera latecla REC [@] y PLAY [»]y
parpadeara |la tecla [TEMPO] siguiendo el tempo
activo. Se empezardaoir € sonido del metrénomo.

AVISO

Cuando cargue un patrén vacio, éste sera
ajustado al tiempo musical y al nimero de
compases del patréon anterior. Puede
modificar estos ajustes, tal y como le
indicamos en las paginas 64y 65.

11. Golpee los parches siguiendo el
sonido del metréonomo.

Se escuchara el sonido del parche correspondiente
y seré grabado ese sonido durante el tiempo
gjustado en el valor de cuantizacién. Cuando el
patron termine, la grabacién haré un bucle,
permitiéndole afadir tantas notas como quiera.
Puede ver en pantallala posicion activadel patron
(compés/tiempo musical).

AVISO

® Puede cambiar los sonidos asignados a
los parches durante la introduccién de un
patrén utilizando la tecla [BANK].

e Cuando pulse la tecla REC [@] durante la
grabacién en tiempo real, empezara a
parpadear la tecla REC [@®] y se
suspendera la grabacion de patrones. En
esta situacion, si golpea los parches oira

ZOOM RT-223
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Entrada de patrones en tiempo real

su sonido, pero éste no sera grabado. Esto
le resultara util para comprobar el fraseo y
el sonido antes de grabarlo realmente.
Para que continte la grabacion, pulse de
nuevo la tecla REC [@].

12. Para borrar el sonido de un

determinado parche, golpee ese
parche mientras mantiene pulsada
la tecla [DELETE/ERASE].
Mientras mantenga pulsada la tecla, €l sonido de
ese parche sera borrado del patrén, como puede
ver enlafigural.

Para borrar toda la pista, pulse latecla[DRUM]
mientras mantiene pulsada la tecla [DELETE/
ERASE]. Mientras mantenga pulsadas ambas
teclas, todos los sonidos de esa pista seran
borrados, como puede ver en lafigura 2.

13.Para repetir un sonido, golpee el
parche mientras mantiene pulsada
la tecla [REPEAT/STEP].

Manteniendo pulsada la tecla [REPEAT/STEP]

mientras golpea un parche, podra grabar un

sonido de percusion.
-

14. cuando haya terminado con la

entrada en tiempo real de la pista de
bateria, pulse la tecla [H].

REPEAL(STEP

STOP

&

Se detendré |a grabacion del patron.

Figura 1
Borrado del sonido de
un determinado parche

DELETE
ERASE

R

Pista de bateria

Borrado del sonido de
toda la pista de bateria

Pista de bateria

[ ¥ T
Bombo ﬁ ﬁ ﬁ 3 ﬁ ﬁ ﬁ 3 ﬁ ﬁ
ca D D ) )
Bombo ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ D
Figura 2 DELETE

ERASE

5 Y > )
Bombo ﬁ -h ﬁ 3 J’ ﬁ ﬁ 3 ﬁ ﬁ

ca ) ) )
Bombo ﬁ .b ﬁ ﬁ ﬁ
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Entrada de patrones en tiempo real

NOTA
¢ Si se esta recibiendo una senal de reloj
MIDI, no sera posible la grabacién en
tiempo real. Para mas informacioén, vea la
pagina 67.

Grabacion en tiempo real
de una pista de bajo

Ahora vamos a afadir una pista de bajo a patrén
de pistade bateriagrabado en el apartado anterior.

1. Pulse la tecla [BASS].

BASS  DRUM
La pistade bajo ser& seleccionada parala grabacion.

2. Pulse la tecla [KIT/PROG] y utilice
las teclas VALUE [+]/[-] para elegir el

programa de bajo.

©

KIT/PROG

X »

3. Pulse la tecla [EXIT] para volver al
modo de patrén.

Ahora podra reproducir en el modo de patrén el

sonido del programa de bajo que acaba de elegir.

4. Pulse la tecla [FUNCTION] y
después el parche 0 (BASS KEY).

[
P

(BA5SHEY € |

TBANK—

Cuando elija la pista de bajo, los parches
reproduciran una serie de notas separadas entre s un
semitono, como C, C#, D, D#, ...B, C.Puede
modificar el tono de bajo asignado a parcheinferior
(parche 0), como puede ver en lafigurade abgjo.

AVISO
La ultima tecla seleccionada sera
almacenada como raiz de ese patron.
Especificando esta informacién de raiz en
el modo de cancioén, podra transponer la
pista de bajo a cualquier tono en base a
esta nota de referencia.

5. utilice las teclas VALUE [+)/[-] para

elegir la tecla que quiera asignar al
parche 0.

AVISO
El ajuste BASS KEY es grabado
individualmente para cada patrén.

AU
|

Ejemplo de ajuste de BASS KEY a "E"

7 ( m’n 3 ) CRASH
Tom 1 o oM ) [’y o RIDE . s
o TESE QUMTZE R LENGTH -
= SHIFT

OPEN HAT
)| (o000 L) [o 'E"'J o ™1 |~
WK o) |e | v e o cogrsw Brax o
o "l T ross oma
| Aol —|
| |

N2

o

g b e g o o

¥ 4.
© o B fr
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Entrada de patrones en tiempo real

6. Cuando haya terminado de realizar este
ajuste, pulse de nuevo [FUNCTION].

Se apagara latecla [FUNCTION] y la unidad
volveraal modo de patron.

7. Mantenga pulsada la tecla REC [@]

y pulse PLAY [»].
Se encendera las teclas REC [@] y PLAY [»] y
parpadearalatecla[ TEMPO] de acuerdo al tempo
activo. Seempezardaoir € sonido del metrénomo.

8. Golpee los parches siguiendo el
sonido del metrénomo. Elija el
parche con el tono que quiera
introducir en la frase.

A diferencia de lagrabacion de la pista de bateria,

en la pista de bajo también se graba la duracion

de la pulsacion del parche. Por ejemplo, para
grabar la siguiente secuencia, golpee el parche en
el que haya asignado A2 y después el parche al
gue haya asignado E2, cada uno durante la

duracion de una nota negra
EE= ¢ ; =
-
Parche A2 | Parche E2 }
| |
OPEN HAT | |
O enspg [T
RN
Mantenga i Mantenga 1
pulsada ‘ pulsada ‘
AVISO

e Utilizando la tecla [BANK] durante la
grabacion de patrones, puede modificar
el rango de tono de las notas de bajo
asignadas a los parches.

e Cuando pulse la tecla REC [@®] durante la
grabacién en tiempo real, empezara a
parpadear la tecla REC [@] y se suspendera
la grabacion del patron. En esta situacion, si
golpea los parches oira su sonido, pero éste
no sera grabado. Esto le resultara util para
comprobar el fraseo y el sonido antes de
grabarlo realmente. Para que continte la
grabacioén, pulse de nuevo la tecla REC [@].

9. Para borrar el sonido de un parche
concretp, golpee ese parche
mientras mantiene pulsada la tecla
[DELETE/ERASE].

Mientras mantenga pulsada la tecla, €l sonido de

ese parche sera borrado del patrén.

Para borrar toda la pista, pulse la tecla [BASS]

mientras mantiene pulsada la tecla [DELETE/

ERASE]. Mientras mantenga pul sadas ambas teclas,

todos |os sonidos de la pista de bajo serén borrados.

Borrado del sonido de un determinado parche

DELETE
Parche B2 Erast

CRASH
(7]
2

.
H H
| —
. 1

<) - " T Y

[ I () | — i 1 I | I I 1
H

& o ! H

i ' i

)% N 1 ij

") ™ go p—T [ [ r 4 N &y 1

| AN Vi [ | [ [ ry 1T 1 1

Borrado del sonido de toda la pista de bajo
BASS HRse

' h
) m——— " f
i 92 | |

| 3
o

| f ¥ :

o
D |

p—

4

i
@

(YR

(YR

10. cuando haya terminado de realizar

la entrada en tiempo real de la pista
de bajo, pulse la tecla STOP [H].

AVISO

Si es necesario, especifique una nota raiz
para el patron que se adapte a la frase de
bajo introducida. Para especificar la
informacion de raiz para el patrén, utilice el
ajuste BASS KEY (p. 64). Para patrones que
no se vayan a utilizar en una cancién o para
patrones en los que esté vacia la pista de
bajo, no sera necesario realizar este ajuste.
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Entrada de patrones por pasos

Esta seccion esta dedicada ala grabacion por pasos, que es otro tipo de grabacion posible en el RT-223.

¢Qué es la grabacion por pasos?

La grabacion por pasos le permite introducir y
grabar cada sonido por separado, paso a paso,
mientras el RT-223 esta en el modo de parada.
Incluso aungue no tenga habilidad en tocar los
parches en tiempo real, puede crear facilmente
complejos patrones de bateriay bajo.

Parala grabacién por pasos de una pista de bateria,
primero debe elegir la nota més corta que va a ser
usada como unidad (longitud de un paso). Después
debera especificar el intrumento de bateria
golpeando un parchey pulsando latecla [REPEAT/
STEP]. Se introducira la notay avanzara al
siguiente paso. Si pulsa [REPEAT/STEP] pero no
golpeaninglin parche, serdintroducido un silencio.

Por ejemplo, pararealizar una entrada por pasos
del siguiente patron de bombo, €lija una corchea
como unidad de nota més corta 'y después realice
la entrada en el orden que le indicamos a
continuacion, como puede ver en lafigural.

[KICK] — [STEP] — [STEP] — [STEP] —
[KICK] — [STEP] — [STEP] — [STEP] —
[STEP] — [KICK]— [STEP]|

Cuando el patron termine, la grabacion hara un
bucle, permitiéndole afadir por ejemplo una caja
y un hit-hat por separado, para completar el
patrén. Si pulsa dos parches alavez, introducira
dos sonidos en la misma posicion.

Parala grabacion por pasos de una pista de bajo, €l
procedimiento es algo diferente, porque al
contrario que para la pista de bateria, debe
especificar e tono y la duracion del sonido. Parala
pista de bateria, cada parche produce el sonido de
un instrumento diferente, pero parala pistade bajo,
¢l tono viene definido por el parche que golpee.

El proceso de pulsar un parche para conseguir la
unidad de nota més corta es el mismo que el de
pulsar latecla[REPEAT/STEP] para conseguir la
unidad de silencio més corta, si bien lainclusion
de un parametro Ilamado “duracion” en la
introduccion de una nota es distinta. Incluso
cuando la longitud del paso sea la misma, la
duracion real de cada nota podra ser modificada
de formaindividual. Para introducir la frase de
bajo de lafigura 2, elija una corchea como unidad
de nota més cortay realice la entrada tal y como
le indicamos, variando la duracion.

Figura 1 ‘\. N
| OF £ Y 4 [ %]
\ ] e i
r D D r
Bomb
eme Ny v D v D
[STEP] [STEP] [STEP] [STEP] [STEP]
[KICKI] [STEP] [KICKI] [STEP] [KICK’] [STEP]
Figura 2 1 paso
o). )
O £) N & Y] V]
J U ]| & )&/ [ /
[ ] Wi
@ @
Duracion! Corchea Negra
A [STEP]  [STEP] [STEP] [STEP]  [STEP]
[A2], [STEP] [E2], [STEP] [E2], [STEP]
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Entrada de patrones por pasos

Grabacion por pasos de
una pista de bateria

Esta seccion le explica como grabar la pista de
bateria utilizando la grabacién por pasos.

1. En el modo de patron, elija un patrén
de usuario que esté vacio y elija un
kit de bateria, si es necesario.

El método de seleccion para el patron y el kit de

bateria es el mismo que para la grabacion en

tiempo rea (— p. 22).

Cuando escoja un patrén vacio, en pantalla

aparecerdlaindicacion “EMPTY™".

AVISO
Si no dispone de ningun patrén vacio,
borre primero un patrén que ya no quiera
conservar (— p. 33).

2. Pulse la tecla [FUNCTION] y después
golpee el parche 5 (QUANTIZE).

En pantalla apareceré el gjuste de la cuantizacion

activo. Este gjuste define la unidad minima (nota

mas corta) parala grabacion por pasos.

N oM 3
» auamze §°

— MEASURE — — BEAT —

Valor de cuantizaciéon

3. utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
escoger el valor de cuantizacion
(longitud del paso) entre estos valores:

A

©

4.....Negra 24...... Tresillo semicorcheas
8...... Corchea 32....... Fusa

12.... Tresillo corcheas  48....... Tresillo fusas

16.... Semicorchea Hi........ 1 tick (1/96 de negra)

4. pulse de nuevo la tecla [FUNCTION].

La cuantizacion sera ajustada a ese valor y la
unidad volvera a modo de patron.

5. Pulse Ia tecla REC [®@].

Se encenderé latecla REC [@] y serd posible la
entrada por pasos del patron.

PLAY REAL-TIME REC REC

R

6. Para introducir una nota, pulse el

parche correspondiente al sonido
que quiera introducir y pulse
después la tecla [REPEAT/STEP].

La nota sera introducida y la posicion de entrada
avanzara un paso.

AVISO
Puede ver en pantalla la posiciéon activa
dentro del patrén (compas/tiempo
musical/tick).

7. Para introducir un silencio, pulse
solo la tecla [REPEAT/STEP].

REPEAT/ STEP

Si pulsa latecla [REPEAT/STEP] sin pulsar
ningln parche, no introducira ninguna notay la
posicion de entrada avanzara un paso.
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Entrada de patrones por pasos

Cuando el patron termine, la grabacion hara un
bucle, permitiéndole afiadir tantas notas como
quiera.

8. Para borrar el sonido de un parche
determinado, utilice la tecla [REPEAT/
STEP] para desplazarse hasta su
posicion. Pulse después el parche
correspondiente mientras mantiene
pulsada la tecla [DELETE/ERASE].

DELETE

ERASE

3+ R

Cuando vaya cambiando de posicion con latecla
[REPEAT/STEP], se encenderéa el parche para el
sonido introducido en el punto activo. Cuando
borre el sonido pulsando el parche mientras
mantiene pulsada |a tecla [DELETE/ERASE], se
apagara el parche.

DELETE
ERASE

[
X
+
Pista de bateria
Caja )b ﬁ
Bombo ﬁ J:S ﬁ
Caja ﬁ j)
Bombo ﬁ ﬁ

=g

>

NOTA
En el sistema de entrada por pasos, no es
posible borrar toda la pista de golpe.

9. Cuando haya terminado con la

entrada por pasos de la pista de
bateria, pulse la tecla STOP [H].

STOP

K

Se apagaré la tecla REC [@®] y terminara la
entrada por pasos.

Grabacion por pasos de
la pista de bajo

Ahora vamos a afladir una pista de bajo a patrén
de pista de bateria grabado en el apartado anterior.
Dado que debe especificar el tono y la duracion
para la pista de bajo, el procedimiento es
ligeramente diferente que para la grabacion por
pasos de |a pista de bateria.

1. En el modo de patrén, pulse [BASS].
BASS  DRUM
Quedara seleccionada la pista de bajo. El método

de eleccion del programa de bajo es el mismo que
paralagrabacion en tiempo real (— p. 25).

2. Pulse la tecla [FUNCTION] y después
golpee el parche 5 (QUANTIZE).

» (QUANTIZE .

— MEASURE — — BEAT —

AMNTT 7
UNTI/E {
Valor de cuantizacion

Ahora podra gjustar el valor parala cuantizacion.

ZOOM RT-223
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Entrada de patrones por pasos

3. Utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
elegir el valor de la cuantizacion
(longitud del paso).

Para mas informacion sobre los valores de

cuantizacion, vealapégina 23.

4. Pulse de nuevo la tecla [FUNCTION].

La cuantizacion sera ajustada a ese valor y la
unidad volveraa modo de patrén.

5. Pulse l1a tecla REC [@].

Aparecera la siguiente pantalla y ahora sera
posible redlizar la entrada por pasos.

— MEASURE — — BEAT —

PLAY 'e——

REMTIMER!(
|_ | -1
@ [uu 177 l_.’l_.’]
TICK
—BANK—

6. Pulse la tecla de cursor izquierdo o
derecho.

Aparecera la pantalla mostrada a continuacion.

Aqui es donde podré ajustar el valor de la

duracion.

— MEASURE — — BEAT —

RNO (=2

TBANK—

Puede elegir entre los siguientes valores para la
duracién de la nota:

Negrax1-8

Negra con puntillo

... Corchea con puntillo
Corchea

Tresillo de corcheas

... Semicorchea

... Tresillo de semicorcheas

7. Utilice las teclas de cursor para
elegir el valor de la duracién.

© R\

Al cabo de un momento volvera a aparecer la
pantalla del paso 5.

8. Para introducir una nota, pulse el

parche para el tono y después pulse
la tecla [REPEAT/STEP].

(s o

Lanota seraintroduciday la posicién de entrada
avanzard un paso. La duracion del sonido serala
gue haya ajustado anteriormente. Puede ver en
pantalla la posicion activa en el patron (compas/
tiempo musical/tick).

REPEAT( STEP

NOTA
Si la duracion de la nota supera la longitud
del patrén, la nota continuara hasta el final
del patron.

9. Para avanzar hasta el siguiente
paso, pulse la tecla [REPEAT/STEP].

REPEAT/ STEP

Si pulsa latecla [REPEAT/STEP] sin pulsar
ningln parche, la posicion avanzara un paso sin
gue sea introducida ninguna nota.
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Entrada de patrones por pasos

10.Para borrar una nota, utilice la tecla
[REPEAT/STEP] para desplazarse
hasta su posicion. Pulse después el
parche correspondiente mientras
mantiene pulsada la tecla [DELETE/
ERASE].
Cuando vaya cambiando de posicion con latecla
[REPEAT/STEP], se encendera el parche que
haya introducido en el punto activo. Si golpea el
parche mientras mantiene pulsada la tecla
[DELETE/ERASE], se apagara el parchey se
borrara la nota correspondiente a dicho parche.

DElETE

(RASH
BAR lENGTH +

Pista de bajo

9
N
le

11. Repita los pasos 8 - 10 modificando
el valor de la cuantizacién y el ajuste
de la duracién, hasta el final del
patrén.

Cuando llegue al final del patrén, la unidad

volvera automaticamente a primer compas.

12.Cuando haya terminado con la

entrada por pasos de la pista de
bajo, pulse la tecla STOP [H].

STOP pLAY PEALTIMERE REAL-TIME R!(

CQ\CD@

Se apagaréd latecla REC [@] y se dara por
finalizada la entrada por pasos.

AVISO

Si es necesario, especifique una nota raiz
para el patréon que se adapte a la frase de
bajo introducida. Para especificar la
informacion de raiz para el patron, utilice el
ajuste BASS KEY (— p. 64). Para patrones
que no se vayan a utilizar en una cancién o
para patrones en los que esté vacia la pista
de bajo, no sera necesario realizar este
ajuste.

ZOOM RT-223

31



Edicion de patrones

Esta seccion le explicala manera de editar patrones.

Copia de patron/reinicio de
un patroén al valor de fabrica

Puede copiar en otra posicion el patrén activo en
ese momento. Esto le resultara Gtil para modificar
solo una parte de un patrén, como por g emplo
para cambiar el fraseo de la pista de bajo
conservando la pista de bateria.

Puede hacer que los patrones prefijados de fébrica
(patrones 0 - 439) recuperen sus valores
originales siguiendo el proceso que le
describimos a continuacion.

NOTA

Cuando se ejecute la operacion de copia, el
contenido del patron elegido como destino sera
borrado. Utilice esta funcién con sumo cuidado.

1. Pulse la tecla [PATTERN].

SONG ®r"AY PATTERN

El RT-223 entrara en el modo de patrén y
aparecera la pantalla de seleccion de patron.

2. Utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
elegir el patrén que quiera utilizar
como fuente de copia.

A

©

3. Pulse la tecla [INSERT/COPY].

INSERT DELETE

CoPY ERASE
s

N
/15 \

Parpadeara la tecla [INSERT/COPY] y el patrén
activo sera seleccionado como fuente de copia.

4. utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
elegir el patron destino de la copia.

r— MEASURE —  — BEAT —

RN\ (10 sgEE )

CBANK—

e N° patrén destino de copia

AVISO
Cuando elija un patrén que esté vacio, a la
derecha del nimero de patron aparecera la
indicacion “E”.

Parareiniciar uno de los patrones preprogramados
de fébrica (0 - 439) a su valor original, elijael
mismo ndmero de patrén como fuente y destino
de la copia (en pantalla aparecera la indicacion
“COPY"). Vaya después al paso 5.

5. Para que se ejecute el proceso de
copia, pulse la tecla [INSERT/COPY].

¢ Cuando haya elegido como destino de
copia un patron vacio
Se gjecutara el proceso de copia cuando pulse
latecla[INSERT/COPY].

e Cuando haya elegido como destino de
copia un patron ya existente
Cuando pulse la tecla [INSERT/COPY
aparecera en pantalla la indicacién
“REPLACE". Para que se gjecute la copia,
pulse de nuevo latecla [INSERT/COPY].

e Cuando elija el mismo patrén como
fuente y destino de la copia
Cuando pulse la tecla [INSERT/COPY], en
pantalla irén apareciendo de forma alternativa
las indicaciones “FACTORY” y “REVERT".
Para que el patron seareiniciado a sus valores
defébrica, pulse de nuevo latecla.
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Edicién de patrones

Cuando se hayarealizado el proceso de copiao de
reinicializacion a los valores de fabrica, en
pantalla aparecera laindicacién “DONE” y la
unidad volvera al modo de patréon. Si pulsala
tecla [EXIT] en lugar de [INSERT/COPY],
anulard el proceso y volveraa modo de patron.

Borrado de patréon

Cuando ya no quiera seguir consevando un patron
de usuario puede borrarlo. Esto le resultara til
paraliberar espacio de memoria.

NOTA
Cuando haya borrado un patrén, ya no
podra recuperarlo. Utilice esta funcion con
sumo cuidado.

1. En el modo de patrén, elija el patrén
que quiera borrar.

2. Pulse la tecla [DELETE/ERASE].

INSERT DELETE
‘COPY EFAFE

parpadeara la tecla [DELETE/ERASE] y en
pantalla iran apareciendo alternativamente el

nombre y el nimero del patron activo y la
indicacion “DELETE”.

3. Para que se ejecute el proceso de
borrado, pulse de nuevo la tecla
[DELETE/ERASE].

Para cancelar el proceso, pulse latecla [EXIT] en

lugar de latecla[DELETE/ERASE].

Asignacion de un nombre a
un patron

Cuando elija un patrén vacio y cree un patrén
nuevo, automaticamente se le asignara el nombre
“PAT xxx" (donde xxx es el nimero del patrén).
Posteriormente puede cambiar este nombre.

1. En el modo de patrén, elija el patrén
al que quiera cambiar el nombre.

— MEASURE — — BEAT —

(POPS W Ages )

9] PATTERN A

TBANK—

I
Nombre patrén N° de patrén
2. Pulse la tecla [EDIT].

Parpadeara el carécter seleccionado entoncesen el
nombre del patron.

— MEASURE — — BEAT —

@ @ _|POPS WAgas)

3. Utilice las teclas de cursor izquierda/
derecha para ir desplazando la posicion
del cursor y use la tecla VALUE [+]/[-]
para elegir el caracter.

Dispone de los siguientes caracteres,
Numeros: 0 - 9
Letras: A-Z
Simbolos: (espacio), () * +-/

4. Repita el paso 3 hasta que haya
terminado de introducir el nombre.

5. Pulse después la tecla [EXIT].

El nombre serd asignado y el RT-223 volvera a
modo de patrén.

ZOOM RT-223

33



Creacion de canciones (modo de cancion)

Esta seccion le explicalo que es unacancion y como crear canciones en el RT-223.

¢Qué es una cancion?

En el RT-223 una cancion es una secuencia de
patrones (una serie de compases de una pista de
bateria'y una de bajo) colocados en un orden de
reproduccién, para ser usados como
acompafiamiento para una pieza musical completa
(vealaimagen de abgjo). EI nlmero méximo de
canciones que puede dmacenar en € RT-223 es 100.

Dispone de varias formas de introducir una cancion:

e Entrada por pasos
En este método, ird especificando pasos desde el
principio de la cancion, designando el patron a
reproducir y el nimero de compases para cada
paso. Este método resulta adecuado para un
control detallado y manual sobre una cancién.

e Entrada en tiempo real
En este método, primero asignalos patrones alos
parches y después reproduce los parches en
tiempo real. Este método resulta adecuado parala
introduccion répida e intuitiva de una cancion.

o FAST (Traductor de canciones asistido por formulas)
Este método utiliza férmulas para especificar la
reproduccion de los patrones ritmicos desde el
principio hasta el final. El resultado es grabado
€omo una cancién en una Unica operacion. Este
método resulta adecuado para canciones con
patrones que se repiten y para casos en los que
la configuracion de toda la cancién ha sido ya
decidida de antemano.

AVISO
ela cancion resultante sera la misma,
independientemente del método usado para
su introduccion. Después de crear una

Patréon A
Patrén B

cancion por el método FAST o mediante la
entrada en tiempo real, puede depurarla con
la entrada por pasos.

¢ Ademas de la informacién de patrén, una
cancién también puede incluir datos de
eventos (tempo, tipo de ritmo, volumen y
otros tipos de informacién. Vea la pagina
42). Utilice la entrada por pasos para
introducir informacién de eventos.

Creacion de una cancion
utilizando la entrada por pasos

Este apartado le explica como crear una cancion
colocando patrones uno a uno.

1. Pulse la tecla [SONG].

Se encenderalatecla[SONG] y € RT-223 entraraen
e modo de cancién. En pantalla aparecera el nombre
y € niimero de la cancién seleccionada entonces.

— MEASURE — r— BEAI —

TM I
TMH 1_]
I

N° cancién

SONG %P4 PATTERN

L

Nombre cancién

TBANK—

2. Utilice las teclas VALUE [+]/[-] para

elegir una cancién para la que
aparezca la indicaciéon “EMPTY”.

AVISO
¢ Si no dispone de ninguna cancién vacia,
puede borrar una cancién que ya no
quiera conservar (— p. 47).

Patréon C

Patr6n D Cancion

Patrén E

: Patrén A

Patrén B Patrén C

: ‘ Pista bateria ‘

‘ Pista bateria ‘ ‘ Pista bateria‘ .

‘ Pista bajo

‘ Pista bajo ‘ ‘ Pista bajo ‘
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¢ Si mantiene pulsada una tecla VALUE [+]/
[-] los numeros iran cambiando
continuamente.

e Para que los niumeros cambien a mas
velocidad, mantenga pulsada una de las
teclas VALUE [+]/[-] y pulse la tecla
contraria.

3. Pulse la tecla REC [®@].
Se encendera la tecla REC [@] y aparecerd la
siguiente pantalla, que sirve paralaentrada por pasos:

PLAY REAL-TIME RE(RK — MEASURE — — BEAT — ]

Al A~
@ YIvi 11 Fad
A - BANK—

Compas Tiempo Tick o End

Laindicacién “End” significa que la cancién esta
en ese momento en la posicion final. Para una
cancion vacia, €l punto deinicioy el punto “End”
son el mismo.

Posicion actual
l(N° de tiempo)
1

Cancion vacia End

4. Pulse la tecla [INSERT/COPY].

Aparecerd |la pantalla mostrada a continuacién y
entonces sera posible la entrada de patrones.

— MEADUKE — — BEAI —

INSERT DELETE

@OWE(pops MRy
o \

Q O TBANK— ?
N° de compases

5. utilice las teclas VALUE [+V/[-] para

elegir el patrén que vaya a introducir.
Aparecerd en pantalla el nombre del patrén
elegido.

6. Utilice las teclas de cursor izquierdo/

derecho para ajustar el nimero de
compases para el patron.

Si el numero elegido es mayor que el nimero
original de compases del patrén, se repetira el
mismo patron. Si elige un namero inferior, el
sonido cambiard a siguiente patron quedando en
un punto intermedio.

7. Cuando haya terminado con el

ajuste, pulse [INSERT/COPY].
Seinsertard el patrén con €l nimero de compases
especificados y en pantalla aparecera la nueva
posicion final de la cancion. Esto implica que la
indicacion “End” se habréa desplazado ahora al
Ultimo compas.

r— MEASURE —  — BEAT —

ARG A |~
[uug"uu tnd]
-

TBANK—

Posicion activa
(N° de compas)
1 2 3 4 5

Patron introducido End

Durante la entrada por pasos de una cancion,
puede desplazar la posicion de entrada mediante
|as siguientes acciones:

e Salto a posiciones de eventos
Utilice las teclas VALUE [+]/[-]. Con cada
pulsacion de unatecla, la posicion de entrada
avanzara o retrocedera al evento siguiente o
anterior, respectivamente.

¢ Desplazamiento en unidades de compas
Use las teclas de cursor izquierdo/derecho. Con
cada pulsacion de unatecla, la posicion de entrada
se desplazara hastael compés siguiente o anterior.

¢ Desplazamiento en unidades de semicorchea
Utilice la tecla [REPEAT/STEP]. Con cada
pulsacion de la tecla, la posicion de entrada
avanzara o retrocedera una semicorchea.

8. Repita los pasos 4 - 7 para
introducir toda la informacion de
patrén necesaria.

Para editar un patrén introducido puede realizar

una de las siguientes acciones:

e Volver a seleccionar un patréon

Utilice las teclas izquierda/derecha para

ZOOM RT-223
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desplazarse hasta el punto en el que esté la
correspondiente informacion de patron y pulse
la tecla [EDIT]. Aparecerd la pantalla de
edicion de eventos. Utilice ahora las teclas de
cursor izquierda/derecha para seleccionar
“PTN” y use las teclas VALUE [+]/[-] para
elegir un nuevo nimero de patrén. Para volver
alapantalla de entrada por pasos, pulse latecla
[EXIT]. Paramas informacion sobre la entrada/
edicion de eventos, vea la pagina42.

Un nuevo patron comienza habitual mente desde
la cabecera en la posicion en la que el patron
cambia durante el compés. No obstante, también
puede iniciar un nuevo patrén sobre la marca con
el cambio del patrén, si es necesario. Por gjemplo,
esto resulta (til pararellenar con un nuevo patréon
desde €l tercer tiempo del compas uno.

Pulse [REPEAT/STEP] para hacer esto cuando en
pantalla vea el nimero de un nuevo patrén y un
“.” (punto) a lado de dicho nimero de patrén.

mry Co A2
Ln o 85
| -

PATTERN

L
I

— MEASURE — — BEAT —
i)
\

TBANK—

El “.” (punto) desaparece cuando pulse de nuevo
latecla REPEAT, traslo que €l patrén comenzara
desde su cabecera

¢ Insercion de un patrén nuevo en una cancion
Desplécese hasta el punto en € que quierainsertar
¢l patron y gecute los pasos 4 - 7. De estaforma
insertara un patron en la posicion activa 'y
desplazara hacia delante todos los patrones
posteriores en laduracion del patrén introducido.

Insercion

PATRON A | PATRON B

PATRONC |

¥

PATRONA | PATRONB | PATROND | PATRONC |

e Borrado de un patron
Utilice las teclas de cursor izquierdo/derecho
para desplazarse hasta el patrén que quiera
borrar y pulse la tecla [EDIT] para que
aparezca la pantalla de edicion de eventos.
Utilice después las teclas de cursor izquierdo/
derecho paraseleccionar “PTN” y pulse latecla
[DELETE/ERASE]. Cuando se hayaborrado la

informacion de patrén, laindicacion “PTN”
sera sustituida por la de “"<~PTN", que
significa que seguird sonando el patrén
anterior. Para mas informacion sobre la
entrada/edicién de eventos, vealapégina 42.

Borrado

| PATRONA | PATRON B | PATRON C \

A 4

|PATR*;ONA | «

| PATRONC |

e Supresion de un determinado compas
Coloquese a principio del compés que quiera
eliminar y pulselatecla[DELETE/ERASE]. El
compas serd eliminado y los eventos
posteriores retrocederan un compas.

Borrado de un compas

| PATRONA | PATRONB | PATROND | PATRONC |

| PATRONA | PATRONB | « | PATRONC |

9. Para terminar la entrada por pasos
de una cancién, pulse STOP [H].

STOP

K

Se apagaré latecla REC [@] y terminara la
entrada por pasos de la cancién.

Creacion de una cancion usando
la entrada en tiempo real

En el modo de cancién, puede asignar diferentes
patrones a los 13 parches y reproducir los
patrones con los parches. Esto le permite
interpretar el acompafiamiento de una cancion
golpeando los parches para cambiar de patron.
También puede utilizar esto para alinear patrones
para una cancion en tiempo real, como le
indicamos a continuacion.
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AVISO
El funcionamiento de los parches en el
modo de cancion es parecido al del modo
groove play (— p. 48). Sin embargo, en el
modo de cancién, no es posible reproducir
varios patrones simultaneamente. El
cambio de patrones solo se puede realizar
en unidades de compas o tiempo musical.

m Asignacion de patrones a los parches

Esta seccion le describe como asignar alos parches
|os patrones que vaya a usar en una cancion.

NOTA
La asignacién de patrones realizada en el
modo de cancion y la realizada en el modo
groove play (— p. 48) son independientes.
Los ajustes realizados en uno de ellos no
afectan al otro.

1. Pulse [SONG] para activar el modo de
cancion y utilice las teclas VALUE [+]/
[-] para elegir una cancién en la que
aparezca la indicacion “EMPTY”.

AVISO

¢ Por defecto, los niUmeros de cancién 0 - 9
ya tienen patrones asignados a los parches.

¢ Por defecto, los nimeros de cancion 10 -
99 (para los que aparecera la indicacion
“EMPTY”) tendran automaticamente la
misma asignacion de patrén que la usada
en la ultima cancién seleccionada.

2. Pulse la tecla [BANK].

Aparecera una pantalla que le permitira realizar
distintos gjustes de |os parches.

— MEASURE — — BEAT —
[PHEFUN{ ]
3. Pulse el parche al que quiera

asignarle un patroén.
Se encendera el parchey podraelegir un patron.

EASURE — — BEAT —

— M

TMTOOA )

[uwﬁ'uu l":':'_r'/'_:']
- PATTERN

BANK—

4. Use las teclas VALUE [+)/[-] para elegir
el patrén que quiera asignar al parche.

A

o

5. Repita los pasos 3 - 4 para asignar
patrones al resto de parches.

6. Cuando haya terminado, pulse la
tecla [BANK] o la tecla [EXIT].
Volverd aaparecer la pantalladel paso 1.

AVISO
La informacién de patréon sera grabada
para cada cancién individualmente.

m Modificacion del método de

reproduccion de patrén para cada parche
Puede realizar cambios en laformaen la que serd
reproducido un patron en el modo de cancién,
como latransposicion de la pista de bajo.

1. En el modo de cancion, elija la
cancion en la que quiera modificar
los ajustes y pulse [BANK].

Aparecera la pantalla que le permitirarealizar los

distintos ajustes de |os parches.

r— MEASURE — r— BEAT —
[PHEFUNE ]

CBANK—

2. Pulse el parche en el que quiera
modificar los ajustes.

IEIE!\

Se encenderd el parche para indicarle que esta
seleccionado.
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3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir un parametro.

En la tabla que aparece a continuacion le indicamos

|os pardmetros disponibles y sus correspondientes
rangos de gjuste para cada parche.

Tipo s .
parametro Descripcion Rango ajuste
NUmero y nombre
PATTERN asignado a parche 000 -510
ROOT Raiz de pistade bajo E-D#
Operacién cuando P00 - P12
NEXT active un patrén g?lg —Fl12

Si lanotaraiz gjustada para un patrén con BASS
KEY (— p. 64) es distinta que la nota raiz
ajustada para la cancién, la frase de bajo se
transpondra para coincidir con la nota raiz
correspondiente a la cancion. Por gjemplo, si la
notaraiz del patrén esta gjustada a C paralafrase
“G- A -B”, ylanotaraiz de la cancion esta
gjustadaaD, lafraseresultante sera“A - B- C#".

El parametro NEXT define la operacion que se
realizara cuando pulse un parche para modificar
un patrén y cuando haya terminado de
reproducirse un patrén.

e P00 - P12
Cuando haya terminado el patron, se cargara el
patrén del parche especificado (00 - 09: parches 0 -
9, 10: parche[+], 11: parche[x], 12: parche[()] ).

e FOO - F12
El patron cambia con el cambio del tiempo
musical y cuando termine el patrén, se
reproduce €l patron del parche especificado.

e StP
Lareproduccion se detendraal final del patréon.

4. utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
modificar el valor ajustado.

Repitalos pasos 2 - 4 pararedlizar 10s gjustes para

los demés parches.

5. Cuando haya terminado con los
ajustes, pulse la tecla [BANK] o [EXIT].
Launidad volvera al modo de cancién.

m Uso de los parches para introducir

una cancioén en tiempo real
Esta seccion le describe como introducir una
cancion en tiempo real golpeando parches a los
que les haya asignado patrones.

1. En el modo de cancion, elija la
cancion en la que quiera realizar la
entrada en tiempo real.

AVISO
e Las canciones 0 - 9 ya tienen patrones
asignados a los parches.
* Puede asignar patrones a los parches.
Para mas informacién, vea la pagina 37.

2. Pulse la tecla PLAY [»] mientras
mantiene pulsada la tecla REC [@®].

PLAY REAL-TIME REC REC

AN

Se encendera lateclaREC [@] y PLAY [»] vy la
canciényaestaralistaparalaentradaentiemporeal.

3. Golpee el parche al que esté
asignado el primer patrén.

En cuanto golpee el parche, empezara la

grabacién en tiempo real y se reproducira el

patron. Apareceran en pantalla el compas, el

tiempo musical y el nimero de cancién activos.
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— MEASURE — — BEAT —

AL .7 e
UAS-UY oooe—n
A cancion

TRANK—

Compas actual  Tiempo musical actual

4. Para cambiar de patron, golpee el
siguiente parche durante el ultimo
compas antes del lugar en el que
quiera que se realice el cambio.

El patron asignado al parche entrard en el modo

de esperay se cambiaré de patron a principio del

siguiente compas.

(N° de compas)
1 2 3 6 7 8
Patrones
grabados | patrn A | Patrén A | Patron B | Patron B
en cancién
* )

&N

Golpee el parche al
que esté asignado
el patron A

Golpee el parche al
que esté asignado
el patron B

NOTA
Si golpea un parche cuyo parametro NEXT
(— p- 38) esté ajustado a “F00 - F12”, el
cambio de patron se realizara atendiendo
no a los limites del compas sino del tiempo
musical.

5. Introduzca el resto de los patrones
siguiendo las instrucciones del paso 4.

6. Para terminar la entrada en tiempo

real de la cancién, pulse STOP [H].
Se apagarén lasteclasREC [@] y PLAY [B>] y se
daré por concluidala entrada en tiempo real dela
cancion.

AVISO

¢ Para asignar un patrén final a un parche, ajuste
el parametro NEXT a “StP” para que la entrada
en tiempo real se detenga automaticamente.

¢ Una cancioén creada por el método de entrada
en tiempo real puede ser editada
posteriormente mediante la entrada por pasos.

Creacion de una cancion
utilizando la entrada FAST

El método FAST (traductor de canciones asistido
por férmulas) desarrollado por ZOOM utiliza
sencillas formulas para especificar patrones para
toda la cancion, que es grabada después en una
Unica operacion.

L os simbolos de la férmula son introducidos
utilizando los 13 parches. En laimagen de abajo
figura la funcion de cada parche durante la
entrada FAST.

Parche [x]
Introduce "x"

rom 7 Tom 3 CRASH Rmz
m TIMESIG QUANTIZE BAR LENGTH SWING %
EXTRA T
Foot sw

(I.OSED HAT OP!N HAT

ARE

“‘“ e - 0
BASS“IHE PRECO

EASS KEV

(simbolo multiplicacion)
para reproducir varias
veces el mismo patrén.

E
© XTRA 2
P sms

® EXTRA 4

Eno,
oo

EAK

Parches 0 -9
Sirven para especificar los n° de

patrones y las repeticiones, de
acuerdo al nimero de parche 0 - 9.

Parche [+]
Introduce "+" (simbolo +)
para alinear varios patrones.

Parche [()]
Introduce los simbolos de paréntesis
abierto y cerrado para enlazar varios
patrones. Si pulsa el parche una vez
introducira un "(" y si lo pulsa por
segunda vez un ")".
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Las reglas béasicas para la creacién de una
secuencia de patrénes ritmicos son las siguientes:

¢ Alineamiento de patrones
Utilice el simbolo “+” (mas) para alinear
patrones. Por ejemplo, si introduce la
combinacion 0 + 1 + 2, obtendré la siguiente
secuencia de reproduccion de patrones ritmicos:

PATRON 0 | PATRON 1 | PATRON 2 |

Repeticion de patrones

Use el simbolo “x” (multiplicacién) paraindicar
|as repeticiones de patron. “x” tiene preferencia
sobre el simbolo “+”. Por gjemplo, si introduce
la combinacion 0 + 1 x 2 + 2, obtendra la
siguiente secuencia de reproduccion:

PATRON 0| PATRON 1 | PATRON 1 | PATRON2 |

Repeticién de varios patrones

Utilice los simbolos “(“ y “)” (aperturay cierre
de paréntesis) para enlazar un grupo de
patrones que se vayan arepetir. Las formulas
encerradas entre paréntesis tienen preferencia
sobre el resto de formulas. Por ejemplo, si

introduce la combinacion 0 + (1 +2) x 2 + 3 m
obtendra la siguiente secuencia de

reproduccion de patrones ritmicos:

Q
.
e o ) TENED
PATRON 0 | PATRON 1 | PATRON 2 |] =<

« ¢

C
| PaTRON 1 | PATRON 2 [ 2G0T AVISO
Si la formula sobrepasa los siete digitos,
Por ejemplo, paraintroducir laférmula 0 + (1 + los caracteres/simbolos de mas a la
2) x 3, hagalo siguiente: izquierda desaparecran de la pantalla.

Para ver esa parte desplazada, use las
teclas de cursor izquierda/derecha para
mover la posicion en pantalla.
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NOTA

¢ El método FAST solo le permite grabar la
cancion “de un tirén”, de principio a fin.
Con él no es posible ir introduciendo
patrones uno a uno en la cancioén.

e Para editar una cancién grabada con
este método, edite la férmula y después
vuelva a grabar toda la cancion, o utilice
la entrada por pasos.

1. Pulse la tecla [SONG] para activar el
modo de cancion y utilice las teclas
VALUE [+])/[-] para elegir una
cancion para la que aparezca la
indicacion “EMPTY”.

NOTA
Si elige una cancién que no esté vaciay
graba en ella utilizando el método FAST, el
contenido previo de la cancién sera
sobregrabado. Utilice esta funcién con
sumo cuidado.

2. Pulse la tecla [FUNCTION] y
después la tecla REC [@].

PLAY REAL-TIME REC REC

En pantalla aparecera durante un instante la
indicacion “FAST” y después vera un cursor

parpadeante en la posicion del primer carécter.
Ahoraya podrarealizar laentrada FAST.

— MEASURE — — BEAT —

[FRST ]
T

— MEASURE — — BEAT —

Subrayado B

3. Utilice los parches para introducir la
formula.

El procedimiento para llevar a cabo la
introduccion aparece en la pagina 40.

r— MEASURE — — BEAT —
el }

TBANK—

Si comete un error durante la introduccién de la
formula, puede corregirlo asi:

e Borrado de un nimero/simbolo
Utilice las teclas de cursor izquierda/derecha
para desplazar € segmento parpadeante hasta el
numero/simbolo que quiera borrar y pulse la
tecla[DELETE/ERASE].

¢ Insercion de un nimero/simbolo
Utilice las teclas de cursor izquierda/derecha
para desplazar €l segmento parpadeante hastala
posicién en la que quierainsertar el nimero o
simbolo eintroduzcael nuevo nimero/simbolo.

4. cuando ya haya terminado de introducir
la férmula, pulse [FUNCTION].

Se grabara la cancién y terminard la entrada
FAST.

NOTA

Si la férmula introducida tiene algtn error
de sintaxis, aparecera la indicacion
“SYTXERR” cuando pulse la tecla
[FUNCTION]. Al cabo de un instante,
volvera a aparecer la pantalla de entrada
de férmulas. Corrija la parte errénea y
realice de nuevo la operacion de
grabacion.
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Introduccion de
informacion de evento

Ademas de la informacién de patrén, puede
introducir otro tipo de informacion (llamada datos
de eventos) para una cancion, como el tempo, tipo
de ritmo y volumen. Puede realizar un fundido de
salida del volumen o cambiar el sonido del kit de
bateria o del programa de bajo en cualquier punto
de la cancién. Para afiadir datos de evento a una
cancién en la que ya haya introdudo los patrones,
utilice el método de entrada por pasos.

1. En el modo de cancion, elija la

cancion en la que quiera introducir
un evento.

2. Pulse la tecla REC [®].

Se encendera la tecla REC [@] y podré realizar
una entrada por pasos parala cancion.

3. Desplacese hasta la posicion en la
que quiera introducir la informacién
de evento.

Para mas informacién acerca de como desplazar

laposicion activa, veala pagina 35.

En aquellos puntos en los que haya introducido

Indicaciéon "EVENT"

Indicacion "EVENT"

alguna informacién de evento, aparecera la
indicacion “EVENT” (vealaimagen de abajo).

— MEASURE — — BEAT —

EVENT, Indicacion
:'«__'v' n'n?n'«__'u' ! e "EVENT"
] - TICK
AVISO

Utilizando las teclas VALUE [+]/[-] durante
la entrada por pasos de una cancioén,
puede avanzar o retroceder directamente a
eventos anteriores o posteriores.

4. pulse la tecla [EDIT].

Ahora podra elegir €l tipo de evento a introducir/
editar.

CEED)

— MEASURE —  — BEAT —

EVENT
[Br-? VoL ]
A A

|
Nombre del Ajuste del
evento activo evento

Indicaciéon "EVENT"

1 EVENT 1EVE"T lEVENT
Ndmero de patrén 000 - 001 - e ’
Tiempo musical 4/4 - - - =
Nota raiz pista bajo E - — — —
Tempo 120 — — — 135
Volumen pista baterfa 15 - 10 — -
Volumen pista bajo . 15 - - - -
Ne° kit de bateria 0 = 5 — —
N° programa de bajo 0 — — «— «—
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5. Use las teclas de cursor izquierdo /

derecho para elegir el tipo de evento
a introducir.

Los tipos de eventos disponibles vienen indicados
en lasiguiente tabla.

eIcieTt,o Descripcion Rango ajuste
PTN Ndmero de patrén 000 -510

TIMSIG | Tipo deritmo g
ROOT Notaraiz pistabajo E-D#

TEMPO | Tempo 40— 250

DR VOL | Volumenpistabateria | 0-15

BS VOL | Volumen pistabajo 0-15

DR KIT | Kitdebateria 0-126

BS PRG | Programade bajo 0-11

Si elige un evento para el que ya haya introducido
alguna informacion en la posicion activa,
aparecera en pantalla el nombre del evento y el
valor gjustado. (Podra modificar el ajuste con las
teclas VALUE [+]/[-]).

— MEASURE — — BEAT —

EVENT
[ﬂ.ﬂ VoL f‘]

Nombre evento  Valor ajustado

para el evento

Si elige un evento para el que no haya introducido
ninguna informacién en la posicién activa,
aparecera en pantalla la indicacion “ <=xxx”
(donde xxx es el nombre del evento). Esto implica
gue continuaréa siendo valida la informacion
precedente para el mismo tipo de evento. La
imagen que aparece a continuacion es un gjemplo
de lo que aparecera en pantalla cuando elija el
evento TEMPO.

— MEASUKE — r— BEAI —
EVENT
[ 1 T E M I‘l ]

BANK—

Nombre del evento

AVISO

*Si introduce alguna informacion de
tempo al principio de la cancién, la
cancion siempre sera reproducida con
ese tempo, sin tener en cuenta los
ajustes de tempo activos.

¢ Si la nota raiz ajustada para un patrén con
BASS KEY (— p. 64) es distinta que la nota
raiz ajustada para la cancién, la frase de
bajo se transpondra para que coincida con
la nota raiz correspondiente a la cancion.
Por ejemplo, si la nota raiz del patron esta
ajustada a C para la frase “G-A-B”yla
nota raiz de la cancion esta ajustada a D, la

frase resultante sera “A - B- C#”.

6. utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
introducir el valor que quiera.

Cuando utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
introducir el valor, laindicacion “<—xxx" (donde
xxx es el nombre del evento) cambiara solo por €l
nombre del evento. Esto querradecir que acabade
introducir nueva informacion de evento en la
posicion activa.

— MEASURE — — BEAT —

TENPD 138
A<> A

TBANK—

Nombre evento  Valor introducido

7. Cuando ya haya introducido la
informacién de evento en la
posicién activa, pulse la tecla [EXIT]
para volver a la pantalla de entrada
por pasos de la cancidn.

GYcYey

Si esnecesario, repitalos pasos 3 - 7 con otros eventos.
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Para editar informacion de evento que ya haya
introducido, haga los siguiente:

e Borrado de un evento
Cargue el evento a borrar y pulse la tecla
[DELETE/ERASE].

e Cambio del valor ajustado para un evento
Cargue el evento a editar y utilice las teclas
VALUE [+]/[-] paramodificar €l valor.

8. Para terminar con la entrada de
eventos, pulse la tecla STOP [H].

STOP

B\

Se apagaré latecla REC [@] y habra acabado ya
la entrada por pasos de la cancion.

Reproduccion de canciones

Esta seccién le explica como seleccionar y
reproducir una cancion que haya creado.

1. pPulse la tecla [SONG].

Seencenderdlatecla[SONG] y € RT-223 entrarden
el modo de cancién. Aparecera en pantallael nombre
y & ndmero de la cancion activa.

SONG %A PATTERN

Q{C)

— MEASURE — — BEAT —
ll_l MEIN -
[ En 1HN . H;]

TBANK—

Nombre canciéon N° de cancién

2. Utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
elegir la cancion que quiera
reproducir y pulse la tecla PLAY [»].

% pLAY REALTIME RE REAL-TIME R!(
Se reproduciré la cancion escogida

3. Para detener la reproduccion, pulse
la tecla STOP [H].

AVISO
Con la cancion detenida, puede utilizar las
teclas de cursor izquierda/derecha para
desplazar la posicién activa en unidades
de compas.
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Edicion de canciones

Esta seccion le explicala manera de editar una cancién que haya creado.

Copia de un rango de compases

Puede copiar en otra posicién parte de una
cancion especificada como un rango de compases.
Esto le resultara uatil para reproducir
repetidamente un determinado pasgje.

Copia

——

|
1 2 3 4 5 6 7 8
[ PATRON A | PATRON A | PATRON A | PATRONB |

<&

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[ PATRON A | PATRON B | PATRON A | PATRON A | PATRON B

Copia
1 2 3 4

1 2 3 4 5 6 7
[ PATRON A | PATRON B | PATRON A | PATRONB |

1. Pulse la tecla [SONG].
SONG %P4 PATTERN

El RT-223 entraréa en el modo de cancién y
aparecera la pantalla de seleccién de cancion.

2. Utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
elegir la cancién a editar.

A

©

3. Pulse la tecla REC [®].

PLAY REAL-TIME REC REC

R

Se encenderalateclay sera posible la entrada por
pasos de la cancion.

4. Mantenga pulsada la tecla [INSERT/
COPY] y pulse la tecla [EDIT].

INSERT
CoPY

: +
Aparecera |a pantalla mostrada a continuacion, en

la que puede especificar el compas que sera el
punto deinicio paralacopia

r— MEASURE — r— BEAT —
| | 7 1 —
2411 __--]

TBANK=

Primer compés del rango a copiar

5. uitilice las teclas VALUE [+V/[-] para

elegir el compas que quiera usar como

punto de inicio del rango de copia.

Pulse después [INSERT/COPY].
Aparecera la pantalla mostrada a continuacion, en
la que puede especificar el compés que sera el
punto de final de la copia

— MEASURE —  — BEAT —

248 1 En

)
— oz

Ultimo compaés del rango a copiar
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Edicién de canciones

6. utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
elegir el compas que quiera que sirva
como punto de final del rango a copiar.
Pulse después [INSERT/COPY].

Aparecera la pantalla siguiente, que le permite

especificar e punto deinsercién parael rango copiado.

r— MEASURE —  — BEAT —

Punto de insercion para el rango a copiar

7. Utilice las teclas VALUE [+)/[-] para

seleccionar el punto en el que quiera
que sea insertado el rango copiado.

8. Para que se realice el proceso de

copia, pulse la tecla [INSERT/COPY].
En pantallaapareceralaindicacion* DONE” y € punto
“End” avanzara el nimero de compases copiados. Si
pulsa[EXIT] enlugar de [INSERT/COPY], cancelara
€l procesoy volverad paso anterior.

9. Para terminar la edicion, pulse STOP [H].

STOP

K

Habra terminado |la entrada por pasos de la
canciény el RT-223 volverda modo de cancién.

Copia de canciones

Puede copiar la cancidn activa en ese momento en
otro nimero de cancion. Esto le resultara Gtil para
crear variaciones de una cancion.

NOTA
Cuando ejecute el proceso de copia,
cualquier cancion existente en el destino
de la copia sera sobregrabada. Utilice esta
funcién con sumo cuidado.

1. En el modo de cancion, elija la

cancién que quiera utilizar como
fuente de copia.

2. Pulse la tecla [INSERT/COPY].

INSERT DELETE
('\OPY ERASE

@O

Parpadearalatecla[INSERT/COPY] y lacancion
activa sera sel eccionada como fuente de copia.

3. utilice las teclas VALUE [+)/[-] para

elegir el numero de cancién que quiera
utilizar como destino de copia.

r— MEASURE — — BEAT —
I K]
['u COF ]

[ o

N° cancién destino de copia

AVISO
Cuando elija una cancién vacia, a la
derecha del nimero de cancién aparecera
la indicacién “E”.

NOTA
No es posible seleccionar la cancion activa
como destino de copia.

4. Para que se realice la copia, pulse la
tecla [INSERT/COPY].

¢ Si ha elegido como destino de copia
una cancioén vacia
Se gjecutara el proceso en cuanto pulse latecla
[INSERT/COPY].

¢ Si ha elegido como destino de copia
una cancion ya existente
Cuando pulse latecla[INSERT/COPY] aparecera
laindicacion “REPLACE”. Paraque se redlice la
copia, pulse de nuevo latecla [INSERT/COPY].
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Edicién de canciones

Cuando haya terminado el proceso de copia,
aparecera laindicacion “DONE” y el RT-223
volvera a modo de cancién. Si pulsa [EXIT] en
lugar de [INSERT/COPY], se cancelaré el
proceso y el RT-223 volveraa modo de cancion.

Borrado de una cancion

Puede borrar la cancién seleccionada entonces,
dejandola en blanco.

NOTA

No podra recuperar una cancién que haya
borrado. Utilice esta funcién con sumo
cuidado.

1. En el modo de canciodn, elija la
cancion que quiera borrar.

2. Pulse la tecla [DELETE/ERASE].

INSERT DELETE
PY

ERASE
Vol

‘COPY
O Q¢
«
Parpadeara la tecla [DELETE/ERASE] y en
pantalla iran apareciendo alternativamente el

nombre/nlimero de la cancion y laindicacién
“DELETE” .

3. Para que se realice el proceso de

borrado, pulse de nuevo la tecla
[DELETE/ERASE].
Cuando haya terminado el proceso de borrado,
aparecera laindicacion “DONE” y el RT-223
volvera a modo de cancién. Si pulsa[EXIT] en
vez de [INSERT/COPY], se cancelard el proceso
y €l RT-223 volverda modo de cancién.

Asignacion de un nombre a
una cancion

Cuando haya elegido una cancion vaciay haya
creado alli una cancién nueva, autométicamente
seleasignara el nombre “SONGxxx” (donde xxx
es el nimero de la cancion). Mas adelante podra
cambiar ese nombre.

1. En el modo de cancidn, elija la cancion
cuyo nombre quiera cambiar.

r— MEASURE — — BEAT —
- MEINI -
[l_ll_'ll_ SRRk .”I]
A A

TBANK—

Nombre cancién N° cancién

2. Pulse la tecla [EDIT].

Parpadearé el carécter del nombre de la cancion
sel eccionado en ese momento.

\ 7 MEASURE — — BEAT —

CTe, {H'EL -MAN ;'7]
[

T BANK—

3. Utilice las teclas de cursor
izquierdo/derecho para mover la
posicion del cursor y use las teclas
VALUE [+])/[-] para elegir el caracter.

Para mas informacion sobre los caracteres

disponibles, veala pagina 33.

4. Repita el paso 3 hasta completar el
nombre.

5. Pulse Ia tecla [EXIT].

E®D

El nombre sera asignado alacanciony el RT-223
volvera al modo de cancion.

ZOOM RT-223
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Uso de los parches para reproducir canciones vodo Groove Piay)

Esta seccion le describe el modo groove play. En este modo, los 13 parches sirven para reproducir los
patrones que tienen asignados. Esto e permite ir cambiando répidamente entre los patrones durante una
actuacion en directo. Puede reproducir hasta 4 patrones alavez, 1o que le permite escuchar dos patrones con
un ritmo diferente, o el mismo patrén dos veces, modificado en un tiempo musical, para crear un ritmo

complgo.

1.Pulse ala vez la tecla [SONG] y la
tecla [PATTERN].

SONG CreeP4Y PATTERN

RSP

El RT-223 cambiard al modo groove play. Se
encendera latecla[SONG] y [PATTERN]. En
pantalla aparecera el nombrey el nimero de la
cancion seleccionada entonces.

NOTA

En el modo groove play, todos los patrones
seran reproducidos con el tempo de la
cancion activa entonces. Si es necesario,
puede introducir el tempo que quiera al
principio de la canciéon (— p. 42).

2. Pruebe el sonido pulsando cualquier parche.

De fébrica, el RT-223 tiene 13 patrones
especia mente disefiados para la reproduccion
groove play, asignados alos parches. Si mantiene
pulsado un parche, el patrén que tenga asignado
sera reproducido repetidamente. La intensidad
con la que golpee el parche controlara el volumen
global del patrén. Mientras mantenga pulsado el
parche, aparecera en pantalla el nombrey el
ndmero del patron.

— MEASURE — — BEAT —

Ao o -r
[Pu’fb I'I/HI_-.';_-”:;}*N" patrén

PATTERN

TBANK—

Patr6n asignado al parche

3. Para cambiar el patrén asignado a
un parche, mantenga pulsado el
parche y utilice las teclas VALUE [+]/
[-] para elegir el nuevo patron.

@ , 7

Si pulsalatecla VALUE [-] mientras aparece en
pantalla laindicacién “0”, o si pulsalatecla
VALUE [+] cuando el mensaje mostrado sea
“510", laindicacion en pantalla cambiara a
“PAD”. Un parche para el que haya elegido el
gjuste“PAD” en lugar de un patrén reproducira el
sonido individual asignado originalmente a ese
parche (como el de un bombo o cgja).

NOTA

¢ Las asignaciones de patrones realizadas
en el modo groove play son
independientes de las realizadas en el
modo de cancién (— p. 37).

¢ | a asignacion de patrones a los parches
se conservara incluso aunque apague la
unidad.

4. Para que se repita un patrén incluso
cuando haya dejado de pulsarlo,
golpee el parche mientras mantiene
pulsada la tecla [REPEAT/STEP].

El patron entrard en un bucle de repeticion que
continuara incluso cuando deje de pulsar el parche.
Para detener el bucle, pulse de nuevo el parche. la
unidad volveraa modo normal groove play.
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Uso de los parches para reproducir canciones (Modo Groove Play)

5.Para reproducir varios patrones

simultaneamente, pulse a la vez
varios parches.

@'.l

Puede reproducir hasta 4 patronesalavez usando
el mismo tempo. También cambiar ligeramente la
temporizacion con el golpeo de los parches.

NOTA
Si pulsa 5 o mas parches a la vez, solo se
reproduciran los 4 ultimos.

6. Para reproducir una cancién

mientras la reproduccion groove
play contintiia escuchandose de
fondo, utilice las teclas VALUE [+]/[-]
para elegir el nimero de la canciény
pulse la tecla PLAY [»].

pLAY PEALTIMERE REAL-TIME R!(

En el modo groove play, puede utilizar |as teclas
PLAY [»] y STOP [H] para poner en marcha o
detener la cancion seleccionada entonces.
Ademas, mientras esté siendo reproducida una

cancioén, puede reproducir hasta cuatro patrones
asignados alos parches.

AVISO
Durante la reproduccién groove play, la
operativa de los parches (pulsarlos/
dejarlos de pulsar) sera detectada usando
el valor de cuantizacién (nota mas corta)
como intervalo de deteccién.

Esto esta dirigido a adaptar la
temporizacién a otros ritmos y canciones
que se reproduzcan a la vez. La
reproduccién con una rapida
temporizacién se puede conseguir usando
un valor de cuantizacién bajo. Si quiere
que la temporizacién sea lenta, debera
usar un ajuste de cuantizacién mas alto.

NOTA

En el modo groove play, no es posible
editar canciones.

7. Para salir del modo groove play,

pulse la tecla [SONG] o [PATTERN].

SONG P4 PATTERN SONG P4 PATTERN

@OOO@

Pulsar Soltar

Nota mas corta ajustada

con el valor de cuantizacion :
l l
| | | | | | |
I I I I I I I
PLAY L N| |
PLAY STOP
Reproduccion de cancién R

ZOOM RT-223
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Funciones de kit de bateria (Modo Kit)

El RT-223 incorpora 70 tipos de kits de bateria. Esta seccion le describe como crear su propio kit de bateria

o editar uno existente.

Creacion de un kit de
bateria original

Para crear su propio kit de bateria, debera elegir
sonidos de bateriay percusion y asignarlos alos
parches (13 parches x 3 bancos), junto con otros
ajustes como el panorama.

1. Pulse la tecla [PATTERN].

SONG ™Y PATTERN

Se encendera latecla [PATTERN] y el RT-223
entrard en el modo de patron.

2. Pulse la tecla [DRUM] y después
[KIT/PROG].

Aparecerd la pantalla de seleccién del kit de
bateria.

DRUM KIT/PROG DRUM KIT/PROG

QCDI)O q

r— MEASURE — — BEAT —

R g

Nombre kit bateria  N° kit de bateria

CBANK—

3. utilice las teclas VALUE [+]/[-] para

elegir un kit de bateria y pulse
después la tecla [EDIT].

o CISNED

Aparecerd un menu para realizar ajustes
individuales de |os parches.

— MEASURE — — BEAT —

STH-10450 74—vaor ajustado
A<> ]

BANK—

Opcion elegida (en este ejemplo: nombre sonido)

4. utilice Ia tecla [BANK] y los 13
parches para elegir un parche.

Se encendera el parche escogido y podréa realizar
los gjustes.

5. Use las teclas de cursor izquierdo/

derecho para elegir uno de las
siguientes opciones.

e Sound name

Le permite elegir uno de los sonidos
individuales de bateriay percusion grabados en
el RT-223y asignérselo al parche. Cada sonido
es identificado por un nimero. Paraver un lista
de los sonidos disponibles, consulte el apéndice
que hay a final de este manual.

e PITCH
Le permite realizar una afinacioén precisa del
tono del sonido de bateria asignado a cada
parche. El rango para este gjuste es -7.9 - 0
(tono dereferencia) - +7.9. El guste seredizaa
intervalos de 0.1 (1/10 semitono).

e INSTLVL (nivel del instrumento)
Ajusta el volumen para cada parche en el rango
de Oalsk.

e PAN (Panorama)

Ajusta la posicion izquierda/derecha de cada
parche durante la reproducién stereo. El rango de
ajustes es: L63 (totalmente a laizquierda) - 0
(central) - R63 (totalmente ala derecha).
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Funciones de kit de bateria (Modo Kit)

¢ VGROUP (grupo de voces)
Esto determina el tipo de actuacion que se
produce cuando golpee el mismo parche varias
veces seguidas (PL/MN) asf como el grupo al
que pertenece el parche (0 - 7). El rango para
este gjustees PLO- PL7y MNO - MN7.

Si elige el gjuste PL para un parche, cuando
golpee el parche varias veces seguidas,
continuara escuchandose el sonido previo del
parche junto al nuevo sonido, mientras que si
elige el valor MN, el sonido previo del parche
se detendrdy solo escuchard el nuevo sonido.

GROUP=PL GROUP=MN

Los gjustes numéricos 0 - 7 indican el grupo de
un parche (0: ningln grupo, 1 - 7: grupo 1 - 7).
No podréa reproducir a la vez sonidos de
parches que estén en el mismo grupo. Si asigna
al mismo grupo los parches para un hi-hat
abierto y un hi-hat cerrado, €l sonido del hi-hat
abierto se detendra en cuanto active el sonido
del hi-hat cerrado, dando lugar a un efecto
natural.

Los nimeros de grupo 0 - 7 son aplicables tanto
a gjuste PL como a MN. Por lo tanto no podra
escuchar alavez los parchesPL1y MNL1.

SENDLVL (Nivel de envio)

Ajusta el nivel de sefial enviada al efecto
REVERB. El rango de gjuste es 0 - 100.

Este gjuste se realiza de forma individual para
cada parche y es independiente del nivel de
envio global del kit de bateria (— p. 56)
realizado en el modo de efecto.

Para controlar la intensidad del efecto para
cada parche individualmente, es mejor gjustar a
0 €l nivel de envio del modo de efecto y gjustar
el pardmetro SENDLVL paralos parches.

NOTA

Si esta ajustado a ON el parametro
KICKDRY del programa seleccionado
entonces para el efecto REVERB, el
modificar el nivel de envio de un parche al
que esté asignado el sonido de bombo
(parche 0 del banco de parches 1/2) no
tendré ningun efecto. Para activar y
desactivar el parametro KICKDRY, siga los
pasos indicados en el apartado "Edicién
de programas de efectos".

e KITNAME (nombre del kit de bateria)
Le permite cambiar de nombre el kit de bateria
(= p. 53).

6. Utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
ajustar el valor.

A

©

7. Repita los pasos 4 - 6 para el resto
de parches.

8. Cuando haya terminado con los
ajustes, pulse la tecla [EXIT].

GIcYey

Se grabaran los ajustes automaticamente y
volverd a aparecer la pantalla de seleccion del kit
de bateria. Paravolver a modo de patron, pulse la
tecla[PATTERN].

ZOOM RT-223
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Funciones de kit de bateria (Modo Kit)

Copia de un kit de bateria/
Reinicializacion del kit de
bateria a los ajustes de fabrica

Puede copiar en otra posicién el kit de bateria
seleccionado en ese momento. Esto le resultara
util para copiar un kit de bateria preprogramado y
modificar solo parte de él para crear su propio kit
de unaformarapida.

Especificando el mismo kit de bateria como
fuente y como destino de copia puedereinicializar
el kit de bateria a sus ajustes de fabrica.

NOTA
Cuando realice la operacién de copia, el
contenido del kit de bateria elegido como
destino de la operacién sera sobregrabado.
Utilice esta funcién con sumo cuidado.

1. Pulse la tecla [PATTERN].

Se encendera latecla [PATTERN] y el RT-223
entrard en el modo de patrén.

2. Pulse la tecla [DRUM] y después

[KIT/PROG].
Aparecerd la pantalla de seleccion del kit de
bateria.

3. utilice las teclas VALUE [+]/[-] para

elegir el kit de bateria que quiera
usar como fuente de copia.

4. pulse la tecla [INSERT/COPY].

INSERT DELETE

COPY  ERASE
%

N
//E\

Parpadeara la tecla [INSERT/COPY] y el kit de
bateria activo sera seleccionado como fuente de
copia.

5. Utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
elegir el nUmero del kit de bateria
destino de copia.

— MEASURE — r— BEAT —
TN o ]

i |

A
© =

Ne° kit bateria destino de copia

Parareinicializar €l kit de bateria a sus gjustes de
fabrica, elija el mismo kit de bateria como fuente
y destino de copia (en pantalla apareceré la
indicacion “COPY™ ). Vaya después a paso 6.

6. Para que se realice el proceso de
copia, pulse [INSERT/COPY].

e Cuando no elija como fuente y como
destino el mismo kit de bateria
Se gjecutara el proceso de copia en cuanto
pulse latecla[INSERT/COPY].

e Cuando elija como fuente y destino el
mismo kit de bateria
Cuando pulse latecla [INSERT/COPY], en
pantalla irén apareciendo alternativamente las
indicaciones“FACTORY” y “REVERT" . Para
que serealice lareinicializacion alos gjustes de
fébrica, pulse de nuevo [INSERT/COPY].

Cuando haya terminado de realizarse la copia, en
pantalla aparecerdlaindicacion “DONE” y el RT-
223 volvera ala pantalla de seleccion de kit de
bateria. Si pulsa [EXIT] en lugar de [INSERT/
COPY], seanularael procesoy el RT-223 volvera
alapantalla de seleccion de kit de bateria.
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Funciones de kit de bateria (Modo Kit)

Asignacion de un nombre
al kit de bateria

Para asignar un nombre al kit de bateria o para
cambiar €l que tenia, hagalo siguiente:

1. Pulse la tecla [PATTERN].

Se encenderé latecla[PATTERN] y el RT-223
entrara en € modo de patron.

2. Pulse la tecla [DRUM] y después la
tecla [KIT/PROG].

Apareceréd la pantalla de seleccién del kit de
bateria.

— MEASURE — — BEAT —
T
[BHJLL
] -

CBANK—

23
—__J

3. Utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
elegir el kit de bateria cuyo nombre
quiera editar.

Aparecera un menu en el que podra realizar

gjustes individuales de |os parches.

4. utilice los cursores izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla la indicacion "KITNAME".

Aparecerdindicado durante un instante el nombre

del kit de bateria. Parpadearé el caréacter del

nombre kit de bateria sel eccionado entonces.

— MEASURE — — BEAT —

@\ © {Bﬁj'r ]

TBANK—

AVISO

El parametro “KITNAME” se aplica a todos
los parche.

5. Use las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la posicion
del cursor y utilice las teclas VALUE
[+)/[-] para elegir el caracter.

Para mas informacion sobre los caracteres

disponibles, vealapégina 33.

6. Repita el paso 5 hasta que haya
terminado de introducir todo el
nombre.

7. Cuando haya terminado, pulse la
tecla [EXIT].

El nuevo nombre sera asignado y volvera a
aparecer la pantalla de seleccién de kit de bateria.
Para volver al modo de patron, pulse la tecla
[PATTERN].

ZOOM RT-223
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Uso de los efectos (Modo de efectos)

Esta seccion esta dedicada a los efectos que puede utilizar con €l kit de bateria/programa de bajo.

Acerca de los efectos

El RT-223 dispone de dos tipos de efectos. El
efecto COMP EQ le permite modelar directamente
el sonido global del kit de bateria/programa de
bajo. El efecto REVERB es mezclado con el
sonido original del kit de bateria/programa de
bajo. Puede utilizar estos dos tipos de efectos a la
vez y también puede activarlos y desactivarlos de
fromaindividual. A continuacion le describimos
las caracteristicas de cada tipo de efectos.

m Efecto COMP EQ

El efecto COMP EQ esinsertado en la salida de
sefial del kit de bateria/programade bajo eincluye
funciones como la de compresor o simulador de
sonido de bajafidelidad.

Tomas [L/MONO OUT}/
[R OUT]

Progr.bajo J
»| Efecto

COMP EQ
Kit bateria

m Efecto REVERB

El efecto REVERB del RT-223 |e permite gjustar
laintensidad del efecto controlando el nivel de la
sefial enviada desde el kit de bateria o programa
de bajo al efecto. La sefia procesada por €l efecto
REVERB es después afnadida a la sefial stereo
final. Para el kit de bateria, también puede ajustar
el nivel de envio de forma individual para cada
sonido del kit.

Envio: _______ :
i1 Ajuste del nivel de envio
y v ; . Tomas [L/MONO OUT]
Efecto ; ; [ROUT]
REVERB Kit Programa
E bateria| [bajo |
: A
Retorno
AVISO

En el modo de efecto, ajustara el nivel de
envio global del kit de bateria/programa de
bajo. Para ajustar el nivel de envio de cada
instrumento individual del kit de bateria,
realice el ajuste de nivel de envio de parche
en el modo kit (— p. 51).

Acerca de los programas

El efecto COMP EQ y el efecto REVERB
incluyen distintos tipos de efectos que determinan
|a categoria del mismo y diferentes parametros
que definen la intensidad y otros aspectos del
efecto. Eligiendo primero el tipo de efecto y
ajustando después sus parametros podra conseguir
una amplia gama de caracteristicas de sonido. La
suma de estos g ustes de efectos editados es un
programa. La grabacion y carga de programas
hace que sea posible cambiar inmediatamente
entre distintos ajustes de efectos. El RT-223 le
permite utilizar 40 programas para el efecto
COMP EQy REVERB.
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Uso de los efectos (Modo de efectos)

Uso del efecto COMP EQ

Esta seccion le describe la forma de utilizar el
efecto COMP EQ.

1. En el modo de patrén, de cancién o
en groove play, pulse varias veces
[COMP EQ] hasta que se encienda.

El RT-223 entraréa en el modo de efecto y se

activara el efecto COMP EQ. Aparecera esta

pantalla:

r— MEASURE — r— BEAT —
[ AT TAM ,]
[N NN (
A A

TBANK—

Nombre programa
de efectos COMP EQ

N° programa de
efectos COMP EQ

2. Use las teclas VALUE [+)/[-] para
elegir el programa que quiera que se

utilice.
RN
©

Se cargara este programa inmediatamente.

AVISO

e Cuando elija un programa vacio, en
pantalla aparecera la indicacion
“EMPTY”. En este caso, no se observara
ningun cambio en el sonido.

eSi ha elegido algun patrén o cancién
reproducible en el modo de patréon o de
cancion, al pulsar la tecla PLAY [P>] empezara
la reproduccion de la cancién o patrén. Esto
le permitira comprobar el sonido.

3. Para anular temporalmente el efecto
COMP EQ, pulse la tecla [COMP EQ]
de forma que la tecla se apague.

El efecto COMP EQ estara desactivado y en

pantalla aparecerdlaindicacion “BYPASS’ . Para

volver a activar el efecto COMP EQ, pulse de
nuevo latecla[ COMP EQ].

4. Para terminar con el ajuste del
efecto COMP EQ, pulse [EXIT].

GYcYey

El RT-223 saldradel modo de efectosy volveraal
modo previo.

Uso del efecto REVERB

Esta seccién le describe la forma de utilizar el
efecto REVERB. En el caso de este efecto,
primero deberd elegir el programay después
gjustar por separado el nivel de envio parael kit
de bateriay para el programa de bgjo.

1. En el modo de patrén, de cancién o
en groove play, pulse varias veces la
tecla [REVERB] para hacer que se
encienda.

El RT-223 entrard en el modo de efecto y se
activara el efecto REVERB. Apareceré esta
pantalla.

— MEASURE — — BEAT —

51 Uﬂiﬂ o N° programa de
A efectos REVERB
T

Nombre programa de efectos REVERB

CBANK—

2. Use las teclas VALUE [+)/[-] para elegir
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el programa que quiera usar.
Se cargara ese programa inmediatamente.

AVISO

Cuando elija un programa vacio, en
pantalla aparecera la indicacion “EMPTY”.
En este caso, no se observara ningin
cambio en el sonido.

3. Pulse la tecla [EDIT].

Parpadeara |a tecla [REVERB] y aparecera la
pantalla de edicion de programas.

CBANK—

4. Use las teclas de cursor izquierdo/
derecho para hacer que aparezca en
pantalla "DR SEND".

Esta pantalla le permite gjustar el nivel de envio

global del kit de bateria.

r— MEASURE — r— BEAT —
o) % [BF? SENT ]
- A

CBANK— T

Nivel de envio del kit de bateria

AVISO

Puede modificar el nivel de envio para
cada sonido de bateria/percusién
individualmente. Para ello, ajuste el nivel
de envio para cada parche en el modo de
kit (— p. 51).

5. Uutilice las teclas VALUE [+)/[-] para
ajustar el nivel de envio del kit de

bateria. El rango para este ajuste es
0 - 100.

AVISO
El efecto REVERB incluye el parametro
KICKDRY que excluye el sonido del bombo
del procesado de efectos. Cuando este
parametro esté ajustado a ON, el sonido del

parche 0 en el banco de parches 1/2 no
serd modificado por el efecto REVERB.
(Esto mismo es aplicable si aumenta el nivel
de envio del parche en el modo de kit). Para
mas informacién acerca de cémo activar y
desactivar el parametro KICKDRY, vea la
seccién "Edicién de programas de efectos".

6. utilice las teclas VALUE [+)/[-] para

hacer que en pantalla aparezca la
indicacién "BS SEND".
Esta pantalla le permite gjustar el nivel de envio
global del programa de bajo.

7. Utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
ajustar el nivel de envio del
programa de bajo.

8. Una vez que lo haya ajustado, pulse
la tecla [EXIT].

El RT-223 volverd a la situacién en la que se

encontraba en el paso 1.

9. Grabe el programa activo.

Para mas informacion sobre como grabar un
programa de efectos, vea la pagina 58.

NOTA
El ajuste del nivel de envio para el kit de
bateria/programa de bajo es grabado
como parte del programa. Si cambia a otro
programa sin grabar primero el programa
editado, perdera las modificaciones que
haya realizado.

10.Para anular temporalmente el efecto
REVERB, pulse la tecla [REVERB]
para que se apague.

El efecto REVERB estara desactivado y en

pantalla aparecera laindicacion "BYPASS". Para

volver a activar el efecto REVERB, pulse de

nuevo latecla[REVERB] para que se encienda.

11.Para terminar con el ajuste del
efecto REVERB, pulse [EXIT].

El RT-223 saldra del modo de efectosy volveraal

modo en el que estaba anteriormente.
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Edicion de programas de efectos

Para editar un programa, primero debera elegir un
tipo de efecto y después ajustar sus parametros
para configurar con precision el sonido resultante.
Dado que los distintos tipos de efectos tienen sus
propios parédmetros de efectos, a cambiar de tipo
de efecto también cambiaran los pardmetros. En
laimagen que aparece a continuacion puede ver
un ejemplo de pardmetros de efectos para los
tipos de efectos del efecto COMP EQ.

Tipo de efecto

MLT COMP LO-FI AESONNG
[ CHARA | [ DEPTH |
w [ COLOR | ,TEQ‘
SENS M
e
° .
| I

Parametros de efecto

Esta seccion le explica como editar los programas

de efectos para el efecto COMP EQ y REVERB.

1. Pulse varias veces la tecla [COMP
EQ] (para editar el efecto COMP EQ)
o la tecla [REVERB] (para editar el
efecto REVERB) hasta que se
encienda.

El RT-223 entrara en el modo de efectos y

aparecera la pantalla de seleccién de programas.

2. Utilice las teclas VALUE [+)/[-]para
elegir el programa que quiera editar.

AVISO
Para modificar la intensidad del efecto
REVERB, utilice las teclas de cursor
izquierdo/derecho para hacer que
aparezca en pantalla la indicacion “DR
SEND” y ajuste el nivel de envio.

3. Pulse Ia tecla [EDIT].
Parpadeara latecla[COMP EQ] o [REVERB] y

aparecerd |a pantalla de edicion de programas.

— MEASURE — — BEAT —

EFFELT

oo
-

TBANK—

@ @

AVISO

Cuando aparezca en pantalla la indicacion
“EFFECT”, podra utilizar las teclas VALUE
[+)/[-] para activar y desactivar el efecto.

4. Pulse una vez la tecla de cursor

derecho para ver en pantalla el tipo
de efecto.

— MEADUKE — _— BEAI —

©) Ml T IM
PO T
] -

Nombre tipo de efecto

5. Use las teclas VALUE [+]/[-] para
elegir el tipo de efecto a utilizar.

AVISO
Si ha elegido algun patrén o cancién
reproducible en el modo de patrén o de
cancioén, al pulsar la tecla PLAY [»] empezara
la reproduccion de la cancién o patrén. Esto le
permitird comprobar el sonido.

6. Utilice las teclas de cursor

izquierdo/derecho para elegir el
parametro de efectos a editar.
El que aparezcan unos parametros de efectos u
otros dependera del tipo de efecto.
En laimagen de abajo, ha elegido MLTCOMP
como tipo de efecto del efecto COMPEQ'y el
parédmetro monitorizado es“XOVER H”.

— MEASURE — — BEAT —

[::D.‘/EP H 25
A -
: S—

Nombre parametro
de efectos

Valor ajustado
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7. Utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
modificar el ajuste.

Para més informacion sobre los tipos de efectos y

sus parametros, vea el apéndice que hay a final

de este manual.

8. Repita los pasos 6 - 7 tantas veces

como sea necesario para ajustar
otros parametros de efectos.

AVISO

e Cuando esté editando el efecto COMP
EQ, puede hacer que aparezca en
pantalla la indicacion “LEVEL” para
ajustar el volumen global del programa.

e Cuando esté editando el efecto REVERB,
puede hacer que aparezca en pantalla la
indicacion “EFX LVL” para ajustar la
cantidad de mezcla del sonido con efectos.

e Cuando esté editando el efecto REVERB,
puede hacer que aparezca en pantalla la
indicacion “KICKDRY” para activar o
desactivar el efecto para el parche 0 del
banco de parches 1/2 (normalmente
asignado al bombo).

9. cuando haya terminado de editar el

programa, pulse la tecla [EXIT].
Volveré a aparecer |la pantalla de seleccion de
programas. Pulse de nuevo latecla [EXIT] para
salir del modo de efectos.

AVISO

Si cambia a otro programa sin grabar
primero el que acaba de editar, perdera las
modificaciones que haya hecho. Para mas
informacién sobre cémo grabar un
programa, vea el proximo apartado.

Grabacion, intercambio o
inicializacion de
programas de efectos

Esta seccion le explica la forma de grabar un
programadel efecto COMP EQ o REVERB.

Si graba en otra posicion un programaya grabado,
habra hecho una copia del mismo. También puede
intercambiar dos programas o utilizar este
procedimiento para reinicializar un programa a
sus ajustes de fabrica.

1.Enia pantalla de seleccion de
programas para el efecto COMP EQ
o REVERB, escoja el programa a
grabar o intercambiar.

AVISO

e También puede grabar o intercambiar
programas desde la pantalla de edicion
de programas. En este caso, el programa
que esté siendo editado sera el que sera
grabado o intercambiado.

e Para reinicializar un programa a sus
ajustes de fabrica, elija el programa que
quiera reinicializar.

2. Pulse la tecla [INSERT/COPY].

Parpadearalatecla [INSERT/COPY] y en pantalla
ird apareciendo alternativamente el nombre/
nimero del programay laindicacion "STORE >" .

INSERT DELETE

(ROP/Y ERASE —

N 7
- % [\_'l TORE ]
// |

3. Use los cursores izquierdo/derecho
para elegir entre "STORE >"
(grabacioén), "SWAP >" (intercambio)
o "FACTORY" (reinicializacion).

Si ha elegido "SWAP >", en pantallaira

apareciendo alternativamente el nombre/nimero

del programay laindicacion "SWAP >".

— MEASURE — — BEAT —

— MEASURE — — BEAT —

%\ ® [Sw-jff ]

Si haelegido "FACTORY", iran apareciendo en
pantalla alternativamente las indicaciones
"FACTORY"y "REVERT". Paracontinuar con la
reinicializacion, vaya directamente al paso 5.

4. siha elegido "STORE >" o "SWAP
>" utilice las teclas VALUE [+]/[-]
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para elegir el programa de destino
de la grabacién/intercambio.

RN
©

Si ha elegido la opcién de grabacion, el programa
activo sera grabado en este nimero de programa.
Si ha elegido la opcion de intercambio, el
programa activo serd intercambiado con el
programa que haya en ese nimero de programa.

5. Para que se realice el proceso, pulse
la tecla [INSERT/COPY].

Se ejecutara la grabacion, intercambio o

reinicializacion alos valores de fébricay volvera

a aparecer la pantalla de seleccién de programas.

Si pulsalatecla [EXIT] en lugar de [INSERT/

COPY], anularéala operacién correspondiente.

Asignacion de un nombre
a un programa de efectos

Para asignar un nombre a un programa del efecto
COMP EQ o0 REVERB, hagalo siguiente:

1.Enla pantalla de seleccion de
programas del efecto COMP EQ o
REVERB, elija el programa cuyo
nombre quiera modificar.

Aparecerd en pantalla el nombre/nimero del

programa.

— MEASURE — r— BEAT —
MIDHALL q]

T BANK—

2. Pulse la tecla [EDIT].

ER\ED &

Aparecerdlapantallade edicion de programas. En
esta pantalla vendraindicado €l tipo de efecto.

3. Utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para que aparezca en
pantalla la indicacién "PATNAME".

Al cabo de un instante veraindicado en pantalla el

nombre del programa activo. Parpadeara el

carécter seleccionado entonces del nombre.

 —— MEASURE — — BEAT —

® G§§\IM1JHHLL ]

CBANK—

4. utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para desplazar la posicion
del cursor y use las teclas VALUE [+]/
[-] para elegir el caracter.

Para mas informacion sobre los caracteres

disponibles, veala pagina 33.

5. Repita el paso 4 hasta que haya
terminado de introducir el nombre
del programa.

6. Cuando o haya hecho, pulse [EXIT].

Volvera a aparecer la pantalla de seleccion de
programas. Pulse de nuevo latecla [EXIT] para
salir del modo de efectos.

NOTA
Si cambia a otro programa sin grabar
primero el que acaba de editar, perdera las
modificaciones que haya hecho. Para mas
informacién sobre cémo grabar un
programa, vea el apartado anterior.
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El RT-223 dispone de una funcién de metrénomo que resulta perfecta para proporcionarle un ritmo guia
durante sus ensayos. El metrénomo también le permite usar patrones de tiempos compuestos, como

combinacionesde 2 + 36 3 + 4 tiempos.

® Tipos de ritmo

El metrénomo del RT-223 admite ritmos que
utilicen como denominador (unidad de nota)
negras o corcheas. Puede elegir entre los
siguientes numeradores (nimero de tiempos).

Numerador (nimero de
tiempos)
1,2, 3,4, 243, 3+2, 3+3, 6, 3+4,
4+3

Denominador
(unidad de nota)

Negra

ﬁmzmmy

|
I
/

_.
EN
~n
~N
~
w
~
EN
IS
~
N

Corchea 6/8, 7/8, 12/8

Entre los ritmos que utilizan un denominador de
negras, hay cinco subtipos (C1, C2, C3, C4, C5)
gue varian en su dinamismo y detalle del conteo.
Por ejemplo, si ha elegido un ritmo 4/4, las
variaciones C1 - C5 seran las siguientes:

e C1
J J J J
-+t
/4 2/4 3/4 4/4
e C2
T
———t——
1/4 2/4 3/4 4/4
e C3
J\ I T R [N B
————————]
1/4 2/4 3/4 4/4
e C4

ST
.,

T =
T
- <
=

T <
.

-
N

2/4 3/4 4/4

NOTA
e Dependiendo del tipo de ritmo, no estaran
disponibles algunas combinaciones dinamicas.
e Para ritmos que utilicen como denominador
las corcheas (6/8, 7/8 12/8) no puede variar el
dinamismo.

m Patrones de tiempos compuestos
Cuando esté utilizando el metrénomo con un
ritmo de 5/4, podréa elegir como numerador 2 + 3
63+2

e 2+3 C1
J J J J J
| | | | | | | | | | |
I T T T T I
1/5 2/5 3/5 4/5 5/5
e 3+2 C1

Del mismo modo, cuando esté utilizando el
metrénomo con un ritmo de 7/4, podra elegir
como numerador 3 + 4 6 4 +3, o que da lugar a
distintas formas de conteo del compaés.
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—__ ®
-
1o
o«
o
o
1o

Il
T
1/7 217 3/7 417 517 6/7 717

AR

|
T
1/7 217 3/7 417 5/7 6/7 717

i .
—

Para utilizar la funcién de metrénomo, haga esto:

1. Enelmodo de patrdn, de cancién o en
groove play, pulse [METRONOME].
Se encenderd latecla[METRONOME] y el RT-
223 entraréd en el modo de metrénomo. En
pantalla aparecera indicado el nombre y el
ndmero de patrén del metrémomo.
El nombre del patréon consiste en una
combinacién de nimeros/simbolos que le indican
el tipo de ritmo y un nimero que hace referencia
al ajuste dinamismo. Para ver una lista de los
ajustes disponibles de tipo de ritmo y de
dinamismo, vaya ala pégina 60.

® @

— MEASURE — — BEAT —
2+3/4C |
] -

T BANK—

N° patron

Nombre patron (tipo ritmo + dinamismo)

AVISO

e Cuando el RT-223 esté en el modo de
metrénomo, todos los efectos estaran
anulados y no se realizara ninguin
procesado de efectos.

2. Utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
elegir el patrén para el metrénomo.

A

o

3. Para modificar el sonido del
metrénomo, pulse la tecla [KIT/PROG]
y utilice las teclas de cursor izquierdo/
derecho para elegir el sonido.

Puede escoger entre los siguientes sonidos:

Indicacion Sonido
M-BELL | Sonido de metrénomo
M-CLICK | Sonido de metrénomo (solo clic)

STICK Sonido de baquetas
COWBELL | Cencerro
HIGH-Q Clic de sintetizador

— MEASURE — — BEAT —

KIT/PROG
I Il
@ [LUWBELL ]
-

4. Parasalir de la pantalla de seleccion
de sonido, pulse [EXIT].

La pantallavolverd ala situacion en la que estaba
en el paso 1.

5. para ajustar el tempo, pulse la tecla

[TEMPO] y utilice después las teclas
VALUE [+])/[-] para ajustar el tempo.

@ » D

©
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AVISO
Si golpea dos veces la tecla [TEMPO], el
intervalo sera ajustado a una negra
(funciéon de entrada por marcacién de
tiempo).

6. Para activar el sonido del
metrénomo, pulse la tecla PLAY [»].

prAy FEALTIMERE REAL-TIME REC REC

El metronomo se pondra en marcha. Ahora

apareceraindicado el tipo deritmo entiempo real.

— MEASURE — — BEAT —

FCESE ¢]

Valor del tempo

T BANK—

Tipo de ritmo actual

NOTA

Cuando tenga conectado un pedal de
diparo al RT-223 y la funcién de pedal de
disparo no esté ajustada a “TAP”, el pedal
de disparo serda configurado
automaticamente para controlar el inicio/
parada cuando esté activado el
metrénomo.

AVISO

También puede cambiar el sonido del
metrénomo o el tempo con el metrénomo
en marcha.

7. Para detener el metrénomo, pulse la
tecla STOP [H].

STOP prLAy REALTIME RE REAL-TIME Ri(

(Q\(D@

8. Para salir del modo de metrénomo,
pulse la tecla [PATTERN] o [SONG].

SONG P4 PATTERN SONG P4 PATTERN

RO O R

El RT-223 volvera al modo de patrén o de
cancion. Cuando haya salido del modo de
metrénomo, la anulacion de efectos quedara
canceladay la configuracion del pedal de disparo
volverdalasituacion original.

Si en este paso pulsa latecla [EXIT], el RT-
223 volvera al modo previo.
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Modificacion de diversos ajustes del RT-223

Latecla[FUNCTION] sirve pararedizar distintos gjustes en el RT-223. A continuacion le describimos los
pasos béasicos para utilizar latecla[FUNCTION] y los elementos de gjuste.

Proceso basico de
configuracion de funcion

Latecla[FUNCTION] se usa de la mismaforma
parala mayoria de elementos de gjuste. Los pasos
bésicos son los siguientes:

1. Pulse la tecla [FUNCTION].

Parpadeard |la tecla [FUNCTION] paraindicarle
gue puede elegir un elemento de ajuste.

NOTA
Para algunos elementos, primero debe
elegir el patrén, o detener la reproduccion,
antes pulsar la tecla [FUNCTION]. Para
mas informacion, vea la descripcion de los
respectivos elementos de ajuste.

2. Dependiendo del elemento al que
quiera acceder, pulse uno de los
parches 1 - 13 o la tecla [PATTERN].

Para seleccionar los elementos de ajuste se
utilizan los 13 parches del panel superior y la
tecla [PATTERN]. El elemento elegido por el
parche viene indicado en la etiqueta que hay
debajo de cada parche o tecla, que es la que
aparece entre paréntesis en la siguiente lista:

e Parche 0 (BASS KEY)

Ajusta el tono de referencia para el programa
de bajo asi como lanotaraiz del patron.

e Parchel (MIX)

Ajusta el nivel de lapista de bateria/bajo.

e Parche 2 (BASS TUNE)

Le permite afinar un programa de bajo.

e Parche 3 (TIME SIG)

Ajusta el tipo de ritmo del patron.

e Parche 4 (PRE COUNT)
Activa y desactiva la claqueta y ajusta el
ndmero de tiempos musicales de la misma.
e Parche 5 (QUANTIZE)
Ajusta el valor de cuantizacion.
e Parche 6 (CLICK VOL)
Ajusta el volumen del metrénomo.
e Parche 7 (BAR LENGTH)
Ajusta el nimero de compases del patrén.
e Pad 8 (FOOT SW)
Ajustalafuncion de pedal de disparo.
e Parche 9 (SWING)
Ajusta la cantidad de swing para la
reproduccion.
Parche [+] (PAD SENS)
Ajustalasensibilidad del parche.
Parche [x] (SHIFT)
Cambia la temporizacién de la reproduccion
hacia delante o hacia atras.
Parche [()] (MIDI)
Activay desactiva la recepcion de mensajes de
sincronizacion MIDI y asigna el canal MIDI
para cada pista.
Tecla [PATTERN]
Le permite monitorizar la cantidad de memoria
disponible.

NOTA
Para algunos elementos, debe elegir el
sonido o la pista que va a configurar tras
elegir el elemento.

3. utilice las teclas VALUE [+)/[-] para
modificar el ajuste.

AVISO

¢ Si mantiene pulsada una tecla VALUE [+]/
[-] los numeros iran cambiando
continuamente.

e Para que los nimeros cambien a mas
velocidad, mantenga pulsada una de las
teclas VALUE [+]/[-] y pulse la tecla
contraria.
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e Cuando modifique el ajuste de una funcién, el
nuevo ajuste se hara efectivo
inmediatamente. Para volver al valor anterior,
realice de nuevo el procedimiento de ajuste.

4. pulse de nuevo la tecla [FUNCTION]
o pulse [EXIT].
Saldra del modo de ajuste de funcion.

AVISO
La tecla [FUNCTION] se usa incluso para la
reproduccion de una cancién de
demostracion (— p. 8), para la entrada
FAST (— p. 39) y para otras funciones.

Elementos de ajuste de
funcion

Esta seccion le explicalos distintos elementos que
puede gjustar y leindica el rango de gjuste.

m Ajuste del tono de referencia del

programa de bajo (BASS KEY)
Rango de ajuste: C - B

Ajusta el tono asignado al parche 0 en el rango de
C aB. Lanota ajustada aqui también expresa la
notaraiz del patron.

Cuando utilice las teclas VALUE [+]/[-] para
modificar el tono del parche 0, también seréa
modificado € tono delosparches1- 9, [+], [X] y [()].

Un tono sostenido (#) seré expresado como“ [ &
(representaun #).

AVISO

Este ajuste es grabado para cada patrén
de forma individual.

m Ajuste del nivel de la pista de
bateria/bajo (MIX)
Rango de ajuste: 0 - 15

Ajusta el volumen para cada pista de un patrén en
el rango 0- 15.

Después de elegir este elemento, utilice la tecla
[DRUM] o [BASS] para elegir la pistay después
uselateclas VALUE [+]/[-] pararedizar € gjuste.

AVISO

Este ajuste es grabado para cada patrén
individualmente.

m Afinacién de un programa de
bajo (BASS TUNE)
Rango de ajuste: 435 - 445 (Por defecto: 440)

Le permite afinar el programa de bajo en el rango
deA =435HzaA =445 Hz.

m Ajuste del tipo de ritmo de un

patrén (TIME SIG)
Rango de ajuste: 1, 2, 3,4,5,6,7,8

Ajustael tipo deritmo parael patron en el rango 1
- 8 (ritmo /4 - 8/4).

No se puede gjustar € tipo de ritmo de un patrén ya
grabado (en pantalla apareceralaindicacion “*”).

AVISO

Este ajuste es grabado para cada patrén
individualmente.

m Ajuste de la claqueta (PRE COUNT)
Rango ajuste: oFF, 1 - 8, SP (Por defecto: 4)

Puede activar o desactivar |la claqueta (ticks de
metronomo antes de que empiece la grabacion en
tiempo real del patron) y ajustar el nimero de
compases de la misma. Este gjuste se aplica a
todos |os patrones.
Los distintos ajustes posibles significan lo
siguiente:
e oFF
La clagueta esta desactivada.
e 1-8
La grabacion en tiempo real empieza después
de que hayan transcurrido el nimero de
compases indicado aqui.
e SP
La grabacion en tiempo real empieza después
de que se haya escuchado la siguiente claqueta
especial:

el ol )
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m Ajuste de la resolucion del patrén
(QUANTIZE)

Rango de ajuste: 4, 8, 12, 16, 24, 32, 48, Hi

(Por defecto: 16)

Ajusta el valor de cuantizacion (nota més corta)

para el patron. El ajuste de cuantizacion afecta a

estas cuatro funciones:

¢ Nota mas corta para la grabacién en
tiempo real

¢ Nota mas corta para la grabacion por
pasos

¢ Intervalo del sonido cuando utilice la
tecla [REPEAT/STEP] junto con algun
parche para la repeticiéon continua

¢ Tiempo para la deteccion del disparo
por pulsacién durante el modo groove
play

Puede elegir entre los 8 siguientes valores de
cuantizacion:

4 ....Negra 24....... Tresillo semicorcheas
8 ... Corchea 32 ... Fusa
12 ...Tresillo corcheas 48....... Tresillo fusas

16 ....Semicorchea Hi ...... 1 tick (1/96 de negra)

NOTA

e|ncluso aunque la cuantizacion esté
ajustada a Hi, el intervalo de
reproduccién continua para la tecla
[REPEAT/STEP] es de una fusa.

¢ Si pulsa la tecla REC [@®] en lugar de
[FUNCTION] en el paso 4 del “Proceso
basico de configuracion de funcién”, la
nota grabada en el patrén activo sera
alineada con el valor de cuantizacion.

m Ajuste del volumen del
metrénomo (CLICK VOL)

Rango de ajuste: 0 - 15 (Por defecto: 15)

Le permite ajustar el volumen del sonido del

metrénomo durante la grabacion en tiempo real.
El gjuste se aplica atodos |os patrones.

m Ajuste del numero de compases
de un patrén (BAR LENGTH)
Rango de ajuste: 1 - 99

Ajustalalongitud del patron en el rango 1 - 99
compases. Después de haber realizado el gjuste,
pulse la tecla [FUNCTION] para confirmar el
ajuste. Entonces se modificara el gjuste inicial
para un patrén vacio.
También puede modificar lalongitud de un patron
yagrabado. Paraello, elijael patrén cuyalongitud
desee modificar y pulse después lateclaREC [@]
en lugar de [FUNCTION] en el paso 4 del
apartado “Proceso basico de configuracion de
funcion”. Este gjuste puede conducir &
e Aumento del nimero de compases
Se afiadiran compases en blanco al final del
patrén.
e Disminucion del nimero de compases:
Se eliminaran los compases sobrantes al final
del patron.

AVISO

Este ajuste es grabado para cada patrén
de forma individual.

m Seleccion de la funcién de un
pedal de disparo (FOOT SW)
Rango de ajuste: PADOO - PAD38, TAP,
COUNT, START, MUTE, REPEAT, JAM

(Por defecto: JAM)

Este ajuste define la funcion de un pedal de
disparo (FS01) conectado a latoma [FOOT SW]
del panel trasero.

Para realizar el ajuste, pulse [FUNCTION] y
después golpee el parche 8 (FOOT SW). En
pantalla aparecera laindicacion “FOOT SW” y
después la funcion seleccionada para el pedal de
disparo. Ahora puede modificar este gjuste.

A continuacion le indicamos los ajustes
disponiblesy laformadereaizarlos:

¢ Reproduccién de un sonido de bateria de

un parche con el FS01

Puede reproducir uno de los sonidos asignados
a los parches de un patrén con el pedal de
disparo. Esto es (til paratocar el bombo con el
pie. Para realizar el ajuste, pulse latecla
[FUNCTION], golpee después el parche 8
(FOOT SW) y luego € parche que quieradelos
13 parches x 3 bancos. (También se grabard la

ZOOM RT-223

65



Modificacion de diversos ajustes del RT-223

fuerza con la que golpee el parche).
Dependiendo del parche elegido, aparecerala
indicacion PADOO - PAD38.

Cambio entre sonidos de parches de
bateria con el FS01

Puede cambiar entre dos sonidos de bateria
asignados a los parches de un patrén con e pedal
de disparo. Pararedizar el guste, pulse latecla
[FUNCTION] y golpee después el parche 8
(FOOT SW). Pulse afondo el FSO1 y golpee
después el primer parche. Deje de pulsar e FSO1
y golpee el segundo parche. Ahora podra
cambiar a sonido del primer parche con el FSO1.
Cuando pulse a fondo el pedal de disparo,
escuchara el sonido del primer parche. Cuando
deje de pulsarlo, escuchara el sonido del segundo
parche. Los tres digitos més alaizquierdaen la
pantallale indican € nimero del primer parchey
los tres de més ala derecha le indican el ndmero
del segundo parche.

Para cambiar entre un hi-hat abierto y un hi-hat
cerrado con el pie, pulse el FSO1 y golpee el
parche 4 (CLOSED HAT). Después, deje de
pulsar el FSO1y golpee e parche 6 (OPEN HAT).

Uso del FS01 para ajustar el tempo

Para gjustar el tempo pulse dos veces el pedal
de disparo con el intervalo que quiera asignar
(funcién de marcacién de tempo). Para realizar
el gjuste, pulse latecla [FUNCTION], golpee
después €l parche 8 (FOOT SW) y luego pulse
latecla [TEMPQ]. (En pantalla aparecera la
indicacion “TAP" ).

Uso del FS01 para controlar el inicio/pausa
Este gjuste permite que el FSO1 funcione igual
que latecla PLAY [»], cambiando entre
“Comienzo de lareproduccion” — “Pausa’ —
“Continuacion con la reproduccion” con cada
pulsacion. Pararealizar €l gjuste, pulse latecla
[FUNCTION], golpee después el parche 8
(FOOT SW) y luego pulse latecla PLAY [P-].
(En pantallaapareceralaindicacion“COUNT”).
Uso del FS01 para controlar el inicio/parada
Con este gjuste, el FSO1 funcionaraigua que si
fuera pulsando alternativamente las teclas
PLAY [»] y STOP [H], lo que le permitirair
cambiando entre “Comienzo de la
reproduccion” — “Paradad” — “Comienzo de la
reproduccion desde el principio” con cada
pulsacion. Pararedizar €l gjuste, pulse latecla
[FUNCTION], golpee después el parche 8
(FOOT SW) y luego pulse latecla STOP [H].
(En pantallaapareceralaindicacion “START”).

e Uso del FS01 para anular una pista
Este gjuste le permite anular |a pista seleccionada
entonces (bateria o bajo) al pulsar el pedal de
disparo. Pararealizar el ajuste, pulse latecla
[FUNCTION], golpee el parche 8 (FOOT SW) y
pulse luego latecla VALUE [-]. (En pantalla
apareceralaindicacion “MUTE”).

¢ Uso del FS01 para controlar un sonido
de percusion continuo
Este gjuste le permite reproducir continuamente
el sonido de un parche cuando golpee el parche
con €l pedal de disparo pulsado. Pararealizar €l
ajuste, pulse latecla [FUNCTION], golpee
después el parche 8 (FOOT SW) y luego pulse
la tecla [REPEAT/STEP]. (En pantalla
apareceralaindicacion “REPEAT”).

e Uso del FSO1 para controlar la
reproduccién jam (solo modo de cancion)
Cuando el RT-223 esté en el modo de cancién,
podra usar el FSO1 paralafuncion jam, lo que
le permitird cambiar entre varios patrones
simplemente pulsando el pedal de disparo. Para
realizar el gjuste, pulse latecla[FUNCTION],
golpee el parche 8 (FOOT SW) y luego pulse la
tecla [SONG]. (Aparecera en pantalla la
indicacion “JAM”). Para més informacion
sobre la funcion jam, veala pagina 68.

m Ajuste de la cantidad de swing

para la reproducciéon (SWING)
Rango de ajuste: 8th, 16th/50 - 75 (Por
defecto: 8th/50)

Este gjuste controla la cantidad de swing (adorno
ritmico).

Para realizar este ajuste, pulse la tecla
[FUNCTION] y golpee después el parche 9
(SWING). Aparecera en pantalla durante un
instante laindicacion “SWING” . Cuando cambie
laindicacion en pantalla, utilice las teclas de
cursor izquierdo/derecho para elegir “8th” (swing
en unidades de corcheas) o “16th” (swing en
unidades de semicorcheas) y después use las teclas
VALUE [+]/[-] para modificar el valor ajustado.
Con un valor de 50, no se producira ningin
cambio. Cuanto més altos sean los valores, mayor
sera la cantidad de swing. (Los valores estan
expresados como porcentajes). Este elemento
influye solo en la temporizacién de la
reproduccion. No afecta a los datos grabados del
patron.
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m Ajuste de la sensibilidad del
parche (PAD SENS)

Rango de ajuste: SOFT, MEDIUM, LOUD,

LIGHT, NORMAL, HARD, EX HARD (Por

defecto: NORMAL)

Este ajuste controla la sensibilidad del parche.

Puede elegir entre estos gjustes.

e SOFT
Volumen bajo independientemente de la
intensidad con la que golpee el parche

e MEDIUM
Volumen medio independientemente de la
intensidad con la que golpee el parche

e LOUD
Volumen alto sea cual sealaintensidad con la
que golpee el parche

e LIGHT
Sensibilidad méxima. El volumen serd alto
incluso cuando golpee muy suavemente el
parche.

e NORMAL
Sensibilidad media

e HARD
Sensibilidad baja. Tiene que golpear fuerte los
parches para que se oigan.

e EXHARD
Sensibilidad al minimo. Tiene que golpear muy
fuerte los parches para que se oigan.

m Ajuste del cambio de temporizacién
de la reproduccion (SHIFT)

Rango de ajuste: -192 a +192 (Por

defecto: 0)

Modificaen ambos sentidos |latemporizacion de la
reproduccion de una determinada pista del patrén
seleccionado entonces en unidades de 1 tick (1/96
de negra). El méximo cambio que puede introducir
es + 2 tiempos musicales.

NOTA
* Una vez que haya realizado el ajuste ya
no podra deshacerlo. Utilice esta funcion
con sumo cuidado.
e Cuando modifique la temporizacion de
reproduccion de una pista, se borraran
las notas anteriores o siguientes.

m Activacion/desactivacion de la
entrada de mensajes MIDI de
sincronizacién (MIDI)

Rango de ajuste: int, Ext (Por defecto: int)

Cuando este elemento esté ajustado a “Ext”, el

RT-223 aceptara los siguientes mensajes MIDI:

¢ Reloj MIDI

¢ Incio/Parada/Continuacion

e Seleccion de cancion

NOTA

Cuando este elemento esté ajustado a “Ext”,
no sera posible la entrada en tiempo real.

m Ajuste del canal de recepcion

MIDI para cada pista (MIDI)
Rango de ajuste: oFF, 1 - 16, AUt (solo pista
de bajo) (Por defecto: pista de bateria = 10,
pista de bajo = 9)

Ajusta el canal MIDI para cada pista. Los gjustes
disponibles para la pista de bateria son oFF (no
hay recepcién) y 1 - 16. Los ajustes disponibles
parala pista de bajo son oFF (no hay recepcion), 1
- 16,y AUL.

“AUt" es un ajuste especia parala reproduccion
de archivos MIDI compatibles con el standard
GM. Cuando el RT-223 reciba un mensaje de
cambio de programa para el sonido de bajo GM,
cambiara automaticamente la pista de bajo a ese
canal MIDI.

Si pulsalatecla[FUNCTION] y después golpea
el parche [()] (MIDI), aparecera la pantalla para
activar o desactivar el canal de recepcién MIDI
para la pista de bajo/bateria. Mantenga pulsada la
tecla[DRUM] o [BASS] (el gjuste activo paraesa
pista aparecerd en pantalla) y utilice las teclas
VALUE [+]/[-] paramodificar €l gjuste.

m Visualizacion de la cantidad de
memoria disponible (PATTERN)
Pulse latecla [FUNCTION] y después latecla
[PATTERN] para ver en pantallala cantidad de
memoria libre. Estaindicacién es solo de carécter

informativo y no puede modificarla
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Esta seccion le muestra una serie de jemplos para combinar el RT-223 con equipos opcionales y unidades

externas.

Uso de la funcién jam

La funcién jam le permite utilizar el pedal de
disparo para reproducir varios patrones asignados
alos parches en el modo de cancién. Esta funcién
le resultard ttil cuando le interese tener las manos
libres para poder tocar un instrumento y quiera ser
capaz poner en marcha patrones y cambiar entre
ellos en cuaquier punto.

NOTA
La funcién jam solo estara disponible
cuando el RT-223 esté en el modo de
cancion.

Con lafuncién jam puede controlar directamente
los cuatro parches siguientes: parche O, parche 4,
parche 8 y parche [()].

Si pulsa el pedal de disparo cuando el RT-223
esté parado, empezara a ser reproducido el patron
del parche 0. Con cada pulsacion posterior del
pedal de disparo, ira cambiando entre el parche 4
y el parche 8. Si mantiene pulsado el pedal de
disparo durante la reproduccioén, el patrén
cambiardal parche [()] (veaabajo laimagen 1).

Si especifica el parametro NEXT (— p. 38) para
los parches de arriba, puede usar otras
combinaciones de patrén o detener la
reproduccion tras un patrén concreto.

Por ejemplo, si suponemos que esta asignado
INTRO al parche 0y VERSE A al parche 2,
cuando gjuste el parametro NEXT para el parche
0 a“P02", al pulsar el pedal de disparo se
reproducira INTRO y después VERSE A (vea
abajo laimagen 2). Igualmente, si FILL A esta
asignado al parche 4y VERSE B al parche 6, a
ajustar el parametro NEXT para el parche 4 a
“F06” hara que se reproduzca FILL A desde el
siguiente tiempo musical después de pulsar el
pedal de disparo, y después la reproduccién
cambiarda VERSE B (vea abajo laimagen 3).

Caso 1
¥ 4 Pulsar {4 Pulsar 4 4 Pulsar Mantener
==m Pedal disparo ‘=== — — ] -
Patron del | Patron del | Patron del | Patron del |Patrén del Patron del | Patron del
parche 0 | parche 0 parche 4 | parche8 | parche4 | ®*°®°® | parche4 | parche[()]
Caso 2
¥} Pulsar
‘== Pedal de disparo
Patron del parche 0 Patron del parche 2 Patron del parche 2 coo
NEXT=P02 NEXT=P02 NEXT=P02
(ENTRADA) (ESTROFA A) (ESTROFA A)
Caso 3 {4 Pulsar
‘==Pedal de disparo
Patrén del parche 2 Patrén del Patron del Patrén del parche 6
parche 2 parche 4 coe
NEXT=P02 NEXT=P02 | NEXT=F06 NEXT=P06
(ESTROFA A) (ESTROFA A)(REDOBLE A) (ESTROFA B)
68 ZOOM RT-223




Otras funciones

Si el patron ENDING esta asignado al parche [()]
y €l pardmetro NEXT esta gjustado a “ StP”, al
mantener pulsado el pedal de disparo se
reproducird el patrén ENDING y después se
detendréd la reproduccion.

AVISO
Para canciones que tengan patrones pre-
asignados (niumeros de canciones 0 - 9), el
parametro NEXT estd ajustado asi para los
siguientes parches:

Parametro NEXT
P02
P02
FO6
P06
F02
STP

Parche

= 00 O A N O

—
—_

1. Conecte el FS01 a la toma [FOOT
SW] del panel trasero.

2. Pulse la tecla [SONG] para que el
RT-223 entre en el modo de cancioén.

SONG P 4Y PATTERN

3. Pulse la tecla [FUNCTION] y golpee
después el parche 8 (FOOT SW).

EXTRA
foor {0

En pantalla aparecera durante un instante la
indicacion “FOOT SW” seguida de la funcién
seleccionada entonces para el pedal de disparo.
Ahora puede modificar el gjuste de la funcién
para el pedal de disparo.

4. Pulse la tecla [SONG].
Aparecerd en pantallalaindicacion “JAM”.

— MEASURE — — BEAT —

RN [ ]

CBANK—

NOTA
Cuando esté asignada la funcién jam al pedal
de disparo y el RT-223 esté en un modo
distinto al de cancion, el pedal controlara la
reproduccién/parada del patrén/cancion.

5. Pulse 1a tecla [FUNCTION].

Habra terminado con el gjuste del pedal de
disparo. Ahoraya puede utilizar lafuncién jam.

6. Si es necesario, ajuste el parametro
NEXT para cada parche (— p. 38).

7. Pulse el pedal de disparo.

Empezara a reproducirse el patrén asignado al
parche [()]. Con cada pulsacién posterior del
pedal de disparo ira cambiando de patrones
teniendo en cuenta el gjuste del parametro NEXT.
Si mantiene pulsado el pedal de disparo durante la
reproduccion, se reproducira el patrén del parche
[O]. (Si ha ajustado el parametro NEXT del
parche [()] a“Stp”, acabaré la reproduccion de
patrones cuando termine éste).

Sincronizacion del RT-223
a un equipo MIDI standard

El RT-22 puede recibir sefidles dereloj MIDI para
que funcione de forma sincronizada respecto a
una grabadora multipistas, secuenciador, caja de
ritmos o equipos similares. Esto permite la
reproduccion de patrones o canciones del RT-223
con el tempo indicado por la unidad externa.

1. Conecte la toma MIDI OUT de Ia
grabadora multipistas, caja de
ritmos u otra unidad MIDI al
conector [MIDI IN] del RT-223,
utilizando un conector MIDI.
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NOTA

Compruebe que el equipo externo sea
capaz de enviar senales de reloj MIDI y
mensajes de inicio/parada/continuacion.

2. Pulse la tecla [FUNCTION] y golpee
después el parche [()] (MIDI).

Aparecera la pantalla para activar/desactivar la
recepcion de mensajes de sincronizacion MIDI.

3. utilice las teclas VALUE [+V/[-] para

hacer que aparezca en pantalla la
indicacion “Ext”.
r— MEASURE — — BEAT —

5 \ MTTT - ]
MLyl I NI

4. puise la tecla [FUNCTION].

Ahora la reproduccion en el RT-223 estara
sincronizada respecto a equipo MIDI externo.

5. Elija el patrén o cancion con el que

quiera funcionar de forma
sincronizada.

6. Haga que comience la reproduccion
en el equipo MIDI externo.

El patrén o cancién del RT-223 se reproducira de

forma sincronizada con respecto al tempo del

equipo MIDI externo.

Uso de equipos MIDI para
controlar el RT-223

Utilizando un teclado MIDI, secuenciador MIDI o

un equipo similar puede reproducir |as fuentes de
sonido internas del RT-223.

1. Conecte el teclado, secuenciador u

otro elemento MIDI al conector [MIDI
IN] del RT-223, usando un cable MIDI.

2. Pulse la tecla [FUNCTION] y
después golpee el parche [()] (MIDI).

Apareceré la pantalla para activar/desactivar la

recepcion de mensajes de sincronizacion MIDI.

3. Pulse la tecla [DRUM] (o [BASS]).

A

Apareceraindicado  guste activo paralapistadegida

4. Mientras sigue manteniendo pulsada la

tecla que pulsé en el paso 3, utilice las
teclas VALUE [+])/[-] para ajustar el canal
de recepcion MIDI para la pista al canal
de envio del dispositivo MIDI exterior.

.7

Para més informacion sobre €l gjuste de un canal
MIDI, vealapégina67.

5. pulse Ia tecla [FUNCTION].

El canal de recepcion MIDI estara gjustado para
la pista. El RT-223 producira sonidos de acuerdo
a los nimeros de nota recibidos a través del
conector [MIDI IN].

Puede usar mensajes de cambio de programa para
cambiar de kit de bateria o programa de bajo del
RT-223. Para més informacién sobre los nimeros
de cambio de programay los correspondientes
kits de bateria y programas de bajo, vea el
apéndice que hay a final de este manual.
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Comprobacion de la cantidad
de memoria disponible

Para que aparezca indicada la cantidad de
memorialibre, hagalo siguiente:

1. Pulse la tecla [FUNCTION] y a
continuacion la tecla [PATTERN].

@ » SONG " PATTERN

Aparecera en pantallala cantidad de memorialibre.
Esta es una pantalla Unicamente de informacién; en
ellano puede hacer modificaciones.

AVISO
Para aumentar la cantidad de memoria
libre, borre patrones y canciones que no
vaya a necesitar mas.

2. Para volver al modo anterior, pulse
la tecla [FUNCTION] o [EXIT].

Apagado de la retroiluminacion

Puede utilizar el RT-223 sin laretroiluminacion.

Encienda el RT-223 mientras mantiene pulsada la
tecla VALUE [-]. Laretroiluminacion se apagara
y launidad consumird menos energia. Esto resulta
conveniente cuando se |e estén agotando las pilas.

Ajuste del RT-223 a los
valores de fabrica
(reinicializacion)

Puede ajustar todos los datos del RT-223 a los
valores de fabrica.

NOTA
Utilice esta funcién con sumo cuidado ya
que borrara todos los patrones y
canciones grabadas por el usuario, que ya
no podran ser restaurados.

1. Encienda el RT-223 mientras
mantiene pulsada la tecla REC [@®].
En pantallaparpadearalaindicacion “ALLINIT” .

REALITIME REC POWER
PLAY "o—— REC ON'I rOFF

@ (? +
— MEASURE | —_y— BEAT — @

_ I TMTT.
FTI_L LIND |
a N TiCK

\
“BANK—

2. Para continuar con la

reinicializacién, pulse de nuevo la
tecla REC [@]. Para cancelar el
proceso, pulse la tecla [EXIT].

Cuando se hayallevado a cabo lareinicializacion,
todos los gjustes y datos del RT-223 recuperaran
los valores de fabricay launidad arrancara.

Si ha anulado la operacién, el RT-223 arrancara
con normalidad.

AVISO
Si es necesario, puede reinicializar los
patrones (— p. 32), kits de bateria (— p. 52)
o programas de efectos (— p. 58) a los
valores de fabrica.
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Resolucion de problemas

Si cree que el RT-223 puede tener alguin problema, compruebe primero los siguientes aspectos:

Sintoma

Comprobacion

Remedio

No hay sonido o el volumen es
muy bajo

¢ Esta bien conectado el
adaptador CA?

Aseglrese de que esté utilizando el
adaptador CA o las pilas correctas.

¢ Estan conectadas
correctamente las tomas
[R OUT] y [L/MONO OUT]
al sistema de
reproduccion?

Haga las conexionestal y como le
indicamos en €l apartado
"Conexiones' (pagina6).

¢Hay algun problema con
el cable?

Pruebe a utilizar otro cable.

¢ Estéa funcionando con
normalidad el sistema de
reproduccion conectado?

Compruebe el sistemay aseglrese de
que el volumen esté bien gjustado.

¢ Esta bien ajustado el
volumen del RT-223?

Ajuste el control [VOLUME] auna
posicién adecuada.

Al golpear un parche no se
produce ninglin sonido o éste
suena muy bajo

¢ Son correctos los ajustes
del parche?

Utilicelatecla[FUNCTION] y el
parche[+] (PAD SENS) paragjustar la
sensibilidad del parche (— p. 67).

El sonido esta distorsionado o
es intermitente

¢ Esta demasiado alto el
nivel de salida del RT-223?

Ajuste el control [VOLUME] del RT-
223 a una posicién adecuada.

¢Es demasiado alta la
sefal de salida del efecto
COMP EQ?

Ajuste el parametro LEVEL del efecto
COMP EQ aun valor adecuado.

No se pueden grabar patrones/
canciones

¢Ha agotado toda la
memoria?

Borre patrones y canciones que no
necesite.

El pedal de disparo no produce
ningun efecto

¢ Estéa bien conectado el
FS01 a la toma [FOOT SW]?

Hagalas conexionestal y como le
indicamos en €l apartado
"Conexiones' (pagina 6).

¢,Son correctos los ajustes
del pedal de disparo?

Utilicelatecla[FUNCTION] y el
parche 8 (FOOT SW) para gjustar la
sensibilidad del parche (— p. 65).

No es posible la reproduccion
simultanea con componentes
MIDI

¢ Esté ajustada a ON la
funcion de recepcion
MIDI?

Utilicelatecla[FUNCTION] y el
parche[()] (MIDI) paracambiar el
gjuste de"Int" (recepcion de sefid de
reloj MIDI desactivada) a"Ext"
(recepcion activada).
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Especificaciones técnicas del RT-223

Frecuencia de muestreo
Conversion D/A
Polifonia maxima
Resolucioén

Rango de tempo

Numero de eventos de nota grabables

Sonidos de bateria
Sonidos de bajo
Kits de bateria
Patrones ritmicos
Canciones

Numero de parches

Pantalla
Tipo de pantalla

Conectores externos
Conector de control exterior
MIDI

Entradas/Salidas
LINE IN

SALIDA
Line Out (L/MONO)
Line Out (R)
Auriculares
Dimensiones

Peso

Alimentacién

Acessorios incluidos

44.1 kHz

24 bits, sobremuestreo 8x
18 voces

96 pulsos de reloj por negra
40 - 250 BPM

32.000

213

12

127

511

100

13 (con sensor de velocidad)

Pantalla LCD de 128 segmentos

Entrada FS01
IN

Conector standard de tipo auriculares stereo
(Impedanciade entrada 10 kilohmios, nivel deentradamedio-10dBm)

Conector standard de tipo auriculares

Conector standard de tipo auriculares (Impedanciade
salida 1 kilohmio o inferior, nivel de salidamedio -10 dBm)
Conector mini detipo auriculares, 50 mW (carga 32 ohmios)
217.9 (L) x 182.6 (P) x 35.5 (A) mm

680 gramos

9V DC, 300 mA (Adaptador de CA AD-0006)

Pilas |EC R6 (tamafio AA) x 4; funcionamiento continuo:

8 horas 0 més

Manual de instrucciones

ZOOM RT-223
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Modulo Reverb

Parametros
EFFECT| |\, |PRE DLY | DECAY | EQH | EQL | DAwP _\ E/R MIX | DR SEND [ BS SEND | KICKDRY | EFX LVL
ON/OFF Produce una reberveracion de tipo sala de conciertos.
EFFECT | ooy | PRE DLY | DECAY | EQH | EaQL \_ DAMP | E/R MIX | DR SEND | BS SEND | KICKDRY | EFX LVL
ON/OFF Es un efecto reverb que simulala actistica de una habitacion.
EFFECT | coong | PREDLY | DECAY | EQH | EQL | DAMP [KICKDRY|BS SEND|KICKDRY | EFXLVL |
ON/OFF Simula una reverberacion de muelles.
EFFECT | | \rg |PREDLY | DECAY | EQH | EQL [ DAMP [KICKDRY |BS SEND |KICKDRY | EFX LVL |
ON/OFF Simula unareverb de [aminas.
EFFECT | oy | TIME | FB PAN [ KICKDRY | BS SEND | KICKDRY [ EFX LVL |
ON/OFF Retardo con un tiempo de retardo de hasta 700 ms.
EFFECT | oorus LFOTYP | DEPTH [ RATE [ PREDLY [KICKDRY |BS SEND | KICKDRY [ EFX LVL |
ON/OFF Afiade modulacion y amplitud.
EFFECT | . \nger | PEPTH | RATE | _\ LFO SFT | KICKDRY | BS SEND | KICKDRY | EFX LVL |
ON/OFF Afiade un sonido ondulatorio con un fuerte caracter.

Descripcion de los parametros

Nombre parametro Rango de ajuste Descripcion del parametro
EFFECT ON/OFF | ON, OFF Controlala activacion/desactivacion del efecto para cada
programa.
TYPE gﬁ%ﬁ;ﬁg %I\LAANSgEFlzNG' PLATE, DELAY, | | ¢ permite elegir uno de |os siete tipos disponibles.
LFO TYP Mn, St Ajustalafase de LFO aMn (Mono) o St (Stereo).
LFO SFT 0-180 Ajustaladiferencia de fase izquierda/derecha.
DEPTH 0-10 Ajustalaprofundidad del efecto.
CHORUS : 1-30 Ajustalavelocidad del efecto. Cuando esté gjustado a"tx" o
RATE FLANGER : 1 - 30, 10-19, M1 - M4 "Mx", lavelocidad est’ar.a si n_crqnl zada a tempo del ritmo
(vealatablal enlapéginasiguiente).
CHORUS : 1-30 .
PREDLY HALL, ROOM, SPRING, PLATE : 1 - 100 Ajustadl pre-retardo.
Ajusta el tiempo de retardo aintervalos de 1 ms. Cuando esté
TIME 1-700,10 - t7 gjustado a"tx", el tiempo de retardo estara gjustado a tempo
del ritmo (vealatabla 1 en la pagina siguiente).
DELAY : 0 - 10 . . . -
FB FLANGER: 1010 Ajustalacantidad de realimentacion.
DAMP 0-10 Aj uszalaatenuapi 6n del rango de agudos del sonido dela
reverb y del sonido retardado.
PAN L10-L1,0,r1-r10 Ajustala posicion stereo del sonido retardado.
DECAY 1-30 Ajusta el tiempo de lareverb.
EQH -12-6 Controlael nivel del rango de agudos del sonido con efectos.
EQL -12-6 Controla el nivel del rango de medios del sonido con efectos.
E/R MIX 0-30 Ajustael nivel delareflexioninicial.
KICKDRY ON, OFF Activa o desactiva el procesado de efectos KICK (bombo)
parael parche 0.
DR SEND 0-100 Ajustael nivel de envio del sonido de bateria con efectos.
BS SEND 0-100 Ajusta el nivel de envio del sonido de bajo con efectos.
EFX LVL 0-30 Ajustala cantidad de mezcla del sonido con efectos.
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Médulo COMP EQ

Parametros
XOVER‘XOVER‘ SENS ‘ SENS ‘ SENS ‘ MIX ‘ MIX ‘ MIX ‘ EQ ‘ EQ EQ ‘ BASS ‘ LEVEL
L H H L H M L H M L ON/OFF
EFFECT| \117 omp | Divide Ta sefial en tres bandas de frecuencias y ajusta por separado e compresor y lamezcla para
ON/OFF cadaunadeellas.
También incluye el ecualizador de 3 bandas
EFFECT CH,'ARA‘COLOR ‘ | DIST ‘ 'I"ON.E ‘ | e 'ID_\?: ‘ EQH ‘ EQM ‘ .EQ L o?f/\ggi:‘ LEVEL ‘ ‘
Simula un sonido de baja fidelidad. También incluye el ecualizador de 3 bandas.
EFFECT DEPTH ‘ FREQ ‘ RATE ‘ TYPE ‘ Reso | EFX | DRY ‘ EQH ‘ EQM ‘ EQL ‘ BASS ‘ LEVEL ‘
ON/OFF RESONNC| ™ o WL | L ON/OFF
Filtro resonante con LFO. También incluye el ecualizador de 3 bandas.
Descripcion de parametros
Nombre parametro, Rango de ajuste Descripcion del parametro
EFFECT ON/OFF | ON, OFF Controla la activacion/desactivacion del efecto para cada programa.
TYPE MLT CMP, LO-FI, RESONNC | Le permite elegir uno de los tres tipos disponibles.
XOVER L 50 - 16000 Ajustael punto de division paralas bandas de frecuencias de graves/medios.
XOVER H 50 - 16000 Ajustael punto de division paralas bandas de frecuencias de medios/agudos.
SENS H 0-24 Ajustalasensibilidad del compresor en el rango de agudos.
SENS M 0-24 Ajustalasensibilidad del compresor en el rango de medios.
SENS L 0-24 Ajustalasensibilidad del compresor en el rango de graves.
MIX H OFF, -24 - 6 Ajustalacantidad de mezcladel rango de agudos.
MIX M OFF, -24 - 6 Ajustalacantidad de mezcladel rango de medios.
MIX L OFF, -24 - 6 Ajustalacantidad de mezcladel rango de graves.
CHARA 0-10 Ajustala caracteristicadel filtro.
COLOR 1-10 Ajustael color del sonido.
DIST 0-10 Ajustaladistorsion.
TONE 0-10 Ajustalacalidad tonal.
DEPTH 0-10 Ajustala profundidad del efecto.
FREQ 1-30 Ajusta el desfase u offset del LFO.
RTE | o | e e e e a2
TYPE HPF, LPF, bPF Elige el tipo defiltro.
RESO 1-30 Le aplicaresonanciaa efecto.
EFX LVL 0-30 Ajustalacantidad de mezcladel sonido con efectos.
DRY LVL 0-30 Ajustalacantidad de mezcla del sonido original.
EQH -12-12 Le aplicareace/corte a rango de agudos.
EQM -12-12 Le aplicareace/corte a rango de medios.
EQL -12-12 Le aplicareace/corte a rango de graves.
BASS ON/OFF | ON, OFF Activaldesactiva el procesado de efectos de bajo.
LEVEL 1-30 Ajustael nivel de salida del programa.

[Tabla 1 Ajuste de la sincronizacién para los parametros RATE y TIME]

Valor ajustado| Frecuencia Valor ajustado| Frecuencia Valor ajustado Frecuencia
t0 Fusa t5 Tresillo de blancas M1 Redonda
t Semicorchea 6 Corchea con puntillo M2 Redondax 2
t2 Tresillo de negras t7 Negra M3 Redondax 3
13 Semicorcheacon puntillo 18 Negra con puntillo M4 Redondax 4
t4 Corchea t9 Blanca
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LISTADO DE PROGRAMAS

COMP EQ REVERB
N° |SECCION| NOMBRE Observaciones N° |SECCION| NOMBRE Observaciones
0 STANDRD | Compresor standard 0 STUDIO Simulalareverberacion de
Potente compresion del I— unasdla de ensayos
1 BOTTOM Reverb de sala con una
— rango de graves 1 BRIGHT calidad tonal dura
Fuerte compresién de todo el —— ROOM
2 FULLRG rango de frecuencias 2 DARK sa?lgag ?c?n? gJ‘g’/g una
3 CRUSH gger;tgd(i:g;npreﬂ on del rango 3 TUNNEL Si r?ulzél lareverberacion de
un tuni
4 POWER | Aumentala“pegada’ global 4 GATE 1 Sonido de reverb con puerta
5 EQBOOST Sonido de compresor para GATE de ruidos
realzar el rango de medios 5 GATE 2 Sonido de reverb con puerta
Sonido de compresor para deruidos
6 | comP | EQHBST | eqzar el rango de agudos 6 SMHALL | Simulalareverberacion de
EQ para cortar € rango de upawlapequena _
7 EQHICUT agudos ; MIDHALL Simulalareverberacion de
EQ para crear un sonido L unasdamediana
8 EQLIGHT | |; Simulalareverberacion de
| 1gero 5 8 BIGHALL una sala grande
9 EQUIGHT ;Qm%ﬁgrea' un sonco HALL Simulala reverberacion
— Sonido de compresor para 9 CLEAR brillante de una salade
conciertos
10 LO&HI ;Zlvzg el rango de agudosy o | SOFT Reverberacién de sala con
una calidad tonal suave
Sonido de compresor para Simulalareverberacion del
" NATURAL | usos diversos " BUDOKAN | Bdokan en Tokyo
12 FATDRUM gmgc',?e' sonido de un gran 12 PLATE | Smulaunareverb delaminas
13 LO-FI Sonido de baja fidelidad 13 PLATE SHARPPL | Reverb abrupta
14 | Lo-FI RETRO Sonido de los arios 30 14 SHORTPL | Reverberacion corta
15 . Simula una antigua caja de 15 SLAP Retardo corto ]
-Bit ritmos de pocos bits Retardo da% mrnlc%r(ihea
i 4 16 SHORT sincronizado con el tempo
16 ANGRY gggde un togue aspero a del ritmo
; : Retardo de corchea
Efecto especial de barrido ; f
17 RAVEREZ por medio de un filtro agudo 17 REPEAT ger}crri?m(z)ado con el tempo
18 |RESONNC| Hipass | o pasaraltos con Retardo de semicorchea con
—— . . 18 TRIPLET puntillo sincronizado con el
19 RAY-GUN Sonido FX de una pistola de tempo del ritmo
rayos |aser. DELAY Retardo de corchea con
19 JAMMING | puntillo sincronizado con el
tempo del ritmo
Retardo de corchea con
20 SYNCHRO | puntillo sincronizado con el
tempo del ritmo
Retardo de tresillo de negras
21 ACCENT | sincronizado con el tempo
del ritmo
Retardo de tresillo de
22 RHYTHM | blancas sincronizado con el
tempo del ritmo
23 | CHORUS | AIR-CHO | Amplio sonido de chorus
Flanger standard para el
24 |FLANGER| FLANGER | o3nido de bateria
Reverb profunda utilizada
25 DEMO BIGVERB paralacancién demo
2 MINVERB Reverb poco profunda usada
paralacancion demo
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LISTADO DE KITS DE BATERIA

Categoria NOMBRE N° Categoria NOMBRE N°
BASIC 0 BRUSH1 38
REZROCK 1 BRUSH2 39
Rock LIVE 2 Jazz BRUSH3 40
MODERN 3 BRUSH4 41
ROCKET 4 BRUSH5 42
SNAPPY 5 POPROCK 43
ROOM 6 LITEPOP 44
ACUSTIK 7 DRY POP 45
R&B STUDIO 8 Pop HIT POP 46
PUNCH 9 AMBIPOP 47
AMBIENT 10 SUPRPOP 48
BEATBX1 11 HARDROK 49
BEATBX2 12 RESOROK 50
Voice BEATBX3 13 Hard Rock BIGBEAT 51
BEATBX4 14 HARD RM 52
BEATBX5 15 HEAVY 53
SUPRFLY 16 B-FUSON 54
FUNKY 17 L-FUSON 55
DRYFUNK 18 . X-FUSON 56
Funk FUNKSTR 19 Fusion S-FUSON 57
FUNKIFY 20 T-FUSON 58
BIGFUNK 21 D-FUSON 59
CRACKER 22 LATIN 1 60
LIVE ZM 23 LATIN 2 61
EPIC ZM 24 METAL 62
ZOOM REAL ZM 25 REGGAE 63
Classic SNAP ZM 26 AFRICAN 64
World
MOD ZM 27 TURKISH 65
FUNK ZM 28 INIDAN 66
HIPHOP 29 ASIAN 67
. STREET 30 SFX 1 68
HipHop HOMIE 31 SFX 2 69
RAPPER 32
SYNTECH 33
POWER 34
Dance ELECTRO 35
KICKER 36 Los sonidos BEATBX han sido suministrados por Big Fish Audio.
REZNANZ 37 Big Fish Audio es el mayor productor mundial de bucles y muestreos.
Sus bibliotecas son usadas por una gran cantidad de productores
musicales de todo tipo y representan un recurso asequible para la
produccién musical. Para mas informacion vaya directamente a su
pagina web en www.bigfishaudio.com.
Big Fish Audio
| ||||| 11003 Penrose Street, Ste C
. . Phons (16) 766.6115
IgﬁshGUdIO @Fax (818) 768-4117
www.bigfishaudio.com
professional sound libraries info@bigfishaudio.com
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LISTADO DE LISTA DE N° NOTA MIDI
PROGRAMAS DE BAJO

5 5 - KIT BATERIA F
N N° cambio programa INDICACION Nenota | Neinstr. [Nombrelnstr | BAJO
0,12,24,34,41,53,65,77,89,101,113, 2 Desde nota 0
0 125 FINGER :: i:
1,13,25,35,42,54,66,78,90,102,114, 27 349 | HighQ
1 1% BRIGHT 2 290 | Skp
29 358 Scratchl
2,14,26,37,43,55,67,79,91,103,115, 30 359 | Scratch2
2 127 SLAP 31 275 | ShortStk | Rango BASS
32 318 SquarClk
3 |3,15,27,33,44,56,68,80,92,104,116 | ACUSTIK 33 321 | MetroClk
4 |4,16,28,38,45,57,69,83,93,105,117 | MUTE b b
5 |5,17,29,36,46,58,70,84,94,106,118 DARK 4# 36
37
6 |6,18,30,39,47,59,71,85,95,107,119 SYNTH1 38
7 |7,19,31,40,48,60,72,86,96,108,120 SYNTH2 39 BANCO PAD 1
8 |8,20,32,49,61,73,87,97,109,121 HARMONX f §
66 BANCO PAD 3
9 |9,21,50,62,74,88,98,110,122 LO-SINE
10 | 10,22,51,63,75,81,99,111,123 SQUARE 67
11 | 11,23,52,64,76,82,100,112,124 SAW =
70
71
72
o 73
LISTA DE N° NOTA DE nl
PARCHE DE BATERIA Y
77 77 WoodBIkL
N NOMBRE 78 78 CuicaHi
79 79 Cuicalo
BANCO1 | BANCO2 | BANCO3 o R
gl
PARCHE | PARCHE o o1 | optang
PARCHE1| KICK 36 35 61 82 82 | Shakerl
PARCHE2| TOM!1 50 48 64 S R
84 84 Belltrel
PARCHE3| SNARE 38 40 60 85 85 Castnetl
PARCHE4| TOM2 47 45 62 8 86 | Misurdo
87 87 OpSurdo
PARCHES CLl_? ASTED 42 44 68 88
El nimero de nota més alta que puede ser producida depende del programa de bajo.
PARCHE6 TOM3 43 “ 63 EI BANCO PAD 1 - 3 N° Instr., Nombre Instr. dependen del kit.
PARCHE7 |OPEN HAT] 46 54 67 El rango de nimeros de nota que puede ser producido por los parches del RT-323 es 12 - 63.
PARCHE8| CRASH 49 57 66
PARCHE9 | EXTRA 1 37 70 7
PARCHE10, RIDE 51 59 65
PARCHE11| EXTRA 2 39 52 72
EXTRA
PARCHE12 CYMBAL 53 55 69
PARCHE13 EXTRA 3 56 58 73
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LISTADO DE INSTRUMENTOS

Categoria| AbsNo | N° Categoria| AbsNo | N° Categoria| AbsNo | N° Categoria| AbsNo | N°
TIGHT 0 ROLL1 27 OPANLGT | 9 VIBSLAP | 9
ACO-BDT | 1 ROLL2 28 OPANLG2 | 10 HIBONGO | 10
ACO-BDZ | 2 VO-SD1 29 CLSSTDO | 11 LOBONGO | 11
CLASSCT | 3 ?c"aaj:)’ VO-SD2 | 30 Hibat | CLSBEND | 12 MTHICNG | 12
CLASSCZ | 4 VO-SD3 | 3 OPBEND | 13 HICNG1 13
STD-BD1 | 5 VO-SD4 | 32 PEDACO | 14 AICNGZ | 14
STD-BD2 | 6 VO-SD5 | 33 CLSHMN | 15 LOCNG 15
STD-BD3 | 7 LVETMT | © OPAMN | 16 ATIMBA | 16
PUNCH | 8 OVETMZ | 1 LIVECYM | 0 LOTIMBA | 17
ATTKBD | 9 LVETM3 | 2 CRSH7 | 1 HIAGOGO | 18
ANALOGT | 10 DRY-TM1 | 3 CRSH20 | 2 LOAGOGO | 19
ANALOG2 | 11 DRY-TM2 | 4 CRSH3 3 CABASA | 20

i DIGALGT | 12 DRY-TM3 | 5 SPLASHT | 4 MARACAS | 21

(bg'ggo) DIGALG2 | 13 808_1 6 SPLASHZ | 5 WHISLT 2
LVEBD | 14 8082 7 Cymbal |RIDET 6 Global | WHSLZ | 28
STDO-BD | 15 808_3 8 (platillo) | RIDE2 7 GUIROS | 24
RESO-BD | 16 ACO-TMT | 9 CuPl 8 GUIROL | 25
HUGE 17 ACO-TM2 | 10 CuP2 9 CLAVES | 26
STAGE | 18 ACO-TM3 | 11 CRSH-B | 10 WDBLKH | 27
DEEP-BD | 19 SYNTH 2 RIDE-B 1 WDBLKL | 28
HARD-BD | 20 POPHI 13 CHINA 2 MTCUICA | 29
BEND-BD | 21 POPHI2 14 VO-CYM | 13 OPCUICA | 30
BD-DRY1 | 22 POPMID | 15 EXRIM1 0 MTTRAGL | 31
BD-DRYZ | 23 POPLO 16 EXRIMZ2 1 OPTRAGL | 32
VO-BD1 | 24 STDOTMT | 17 EXRIM3 2 SHAKER | 33
VO-BD2 | 25 Toms | STDOTM2 | 18 EXCWBLT | 3 JGBELL | 34
VO-BD3 | 26 (timbal) [STDOTM3 | 19 EXCWBL2 | 4 BELLTR 3
LVESD | O AMBIT 20 EXCLAPT | 5 CSTNET | 36
AIGHSDT | 1 AMBI2 21 EXCLAPZ | 6 MTSRDO | 37
TIGHT 2 AMBI3 2 EXSNG0S | 7 OPSRDO | 38
ANALOGM| 3 HARDTMT | 23 EXTMBRB | 8 FLITSWP | 0
ANALOGS | 4 HARDTMZ | 24 EXCLAPB | 9 GAMELAN | 1
DIGALGM | 5 HARDTM3 | 25 CMON 10 BASSSLD | 2
DIGALGS | 6 BENDTM1 | 26 Extra |SCRATCH | 11 BELL 3
POWER | 7 BENDTM2 | 27 HRIMOT | 12 OODAKO | 4
ROOM F) BENDTM3 | 28 DJEMBET | 13 CUDAIKO | 5
SNAPT 9 GATET 29 DJEMBE2 | 14 OEDO 6
SNAPZ | 10 GATEZ 30 DJEMBE3 | 15 TEMPLE | 7
FUNK EF] GATES 3 DUMBEKT | 16 MOKUGYO | 8
STD-SD | 12 ELECTO1 | 32 DUMBEK2 | 17 CLOCK 9

f’c’::)* REGAE | 13 ELECTOZ | 33 DUMBEK3 | 18 SFX | UFO 10

ATTK-SD | 14 ELECTO3 | 34 TABLAT 19 D-CLOSE | 11

DRY-SD | 15 BRSHTMH | 35 TABLAZ 20 D-OPEN | 12

DRY-SDH | 16 BRSHTMM | 36 TABLA3 21 KISHIMI 13

RESO-SD | 17 BRSHTML | 37 TABLAZ 2 SUDING | 14

DEEP-SD | 18 CLST4 0 HIGHQ 0 ENGNE | 15

BASIC | 19 CLStaz | 1 SLAP T SONAR 16

BRSTAP | 20 CLSLVE | 2 SCRCH1 | 2 SPACE 17

BRSSWIP | 21 OPLIVE 3 SCRCH2 | 3 SQENCE | 18

BRSSWEP| 22 HiHat |CLCLEAR | 4 Global | STICKS ) MAJOR7 | 19

BRSSMT | 23 OPCLEAR | 5 SQRCIK | 5 MINOR7 | 20
BRSSSLP | 24 CLSANLG | 6 MTRCLK | 6
SD-DRY1 | 25 CLSDGAN | 7 MTRBELL | 7
SD-DRY2 | 26 OPDGAN | 8 TAMBRIN | 8
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LISTADO DE PATRONES PREFIJADOS

N° Nombre | Kit Bat PG bajo, BPM N° Nombre | Kit Bat PG bajo, BPM
0 | ROCK 0 0 120 42 | ROCKO07 19 1 117
1 HARDROK 23 1 120 43 | ROCKO08 5 1 117
2 | RnB 26 5 138 44 | ROCKO09 50 1 120
3 POP 44 0 120 45 | ROCK10 28 1 136
4 FUNK 19 2 112 46 | ROCK11 28 1 112
5 HIP 32 7 98 47 | ROCK12 28 1 140
6 | BEATBOX 11 9 84 48 | ROCK13 7 1 120

DemoPattern| 7 | HOUSE 36 7 120 49 | ROCK14 10 1 120
8 | FUSION 48 4 124 50 | ROCK15 1 1 120
9 DnB 33 1 150 51 ROCK16 2 1 120

10 | BLUS 25 4 120 52 | ROCK17 53 0 116

11 BRUSH 42 3 120 53 | ROCK18 4 1 92

12 | JAZZ l 3 120 54 | ROCK19 53 0 96

13 | AFRO 64 5 123 55 | ROCK20 53 0 96

14 | MIDEAST 65 5 122 56 | ROCK21 27 1 137

15 | 8BEATO1 0 1 - 57 | ROCK22 27 1 112

16 | 8BEAT02 0 5 - 58 | ROCK23 27 1 103

17 | 8BEAT03 0 1 - 59 | ROCK24 27 1 120

18 | 8BEAT04 1 0 - 60 | ROCK25 26 1 99

19 | 8BEAT05 1 0 - 61 | ROCK26 26 1 96

20 | 8BEAT06 1 0 - 62 | ROCK27 26 1 132

21 8BEAT07 1 0 - 63 | ROCK28T 2 1 120

22 | 8BEAT08 2 1 - 64 | ROCK1VA 0 0 120

23 | 8BEAT09 2 1 - 65 | ROCK1FA 0 0 120

24 | 8BEAT10 2 1 - SONG 66 | ROCK1VB 0 0 120

25 | 8BEAT11 2 1 - 67 | ROCK1FB 0 0 120

26 | 8BEAT12 57 0 - 68 | ROCK2VA 49 1 110

27 | 16BEAT1 54 0 - 69 | ROCK2FA 49 1 110

28 | 16BEAT2 54 0 - SONG 70 | ROCKa2vB 49 1 110

29 | 16BEAT3 54 0 - 71 ROCK2FB 49 1 110

30 | 16BEAT4 54 0 - 72 | ROCK3VA 25 4 124

31 16BEAT5S 55 0 - 73 | ROCKSFA 25 4 124

32 | 16BEAT6 55 1 - SONG 74 | ROCK3VB 25 4 124

33 | 16BEAT7 55 1 - 75 | ROCKS3FB 25 4 124

34 | 16BEAT8 57 0 - 76 | ROCK4VA 0 0 130

35 | 16BEAT9 57 0 - 77 | ROCK4FA 0 0 130

36 | ROCKO1 4 1 120 SONG 78 | ROCK4vB 0 0 130

37 | ROCK02 4 1 140 79 | ROCK4FB 0 0 130

38 | ROCKO03 4 1 107 80 | ROCK4BR 0 0 130

39 | ROCKO04 19 1 136 81 HRK 01 49 1 130

40 | ROCKO05 19 1 120 82 | HRKO02 49 1 113

41 | ROCKO06 19 1 115 83 | HRKO03 10 1 96
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N° Nombre | Kit Bat |PG bajo| BPM N° Nombre | Kit Bat |PG bajo, BPM
84 | HRK 04 4 1 120 SONG 130| POP2FB 48 4 134
85 | HRK 05 52 1 121 131| POP3VA 44 1 120
86 | HRK 06 24 1 136 132| POP 3FA 44 1 120
87 | HRK 07 59 1 120 SONG 133| POP3VB 44 1 120
88 | HRK1VA 49 1 120 134 | POP 3FB 44 1 120
89 | HRK1FA 49 1 120 135| RnBO01 49 5 138
SONG 90 | HRK1VB 49 1 120 136 | RnB 02 9 0 100
91 | HRK1FB 49 1 120 137| RnBO03 7 1 120
92 | HRK2VA 53 1 115 138 | RnB04 6 0 168
93 | HRK2FA 53 1 115 139 | RnB05 9 2 100
SONG 94 | HRK2VB 53 1 115 140| RnB 06 17 0 120
95 | HRK 2FB 53 1 115 141 | RnBO07 9 0 92
96 | MTLO1 24 1 98 142| RnB 08 9 0 116
97 | MTL02 24 1 103 143 | RnB 09 20 2 104
98 | MTLO03 24 1 112 144 | RnB1VA 9 7 130
99 | MTL 04 59 1 150 145| RnB1FA 9 7 130
100 | MTL1VA 23 5 128 SONG 146 | RnB1VB 9 7 130
101 | MTL1FA 23 5 128 147 | RnB1FB 9 7 130
SONG 102 | MTL1VB 23 5 128 148 | FUNKO1 16 2 112
103 | MTL1FB 23 5 128 149 | FUNKO02 19 2 120
104 | THRSO01 21 1 135 150 | FUNKO3 16 2 112
105 | THRS02 21 1 186 151 | FUNKO04 18 4 98
106 | PUNKO1 7 1 160 152 | FUNKO5 20 0 94
107 | PUNKO2 7 0 128 153 | FUNKO06 16 0 92
108 | TP1VA 21 1 129 154 | FUNKO7 18 0 99
109 | TP1FA 21 1 129 155| FUNKO08 19 5 112
110| TP1VB 21 1 129 156 | FUNKO09 20 5 125
111 | TP1FB 21 1 129 157 | FUNK10 16 0 92
112| POP 01 48 0 142 158 | FUNK11 16 0 110
113 | POP 02 0 0 108 159 | FUNK1VA 16 2 120
114 | POP 03 44 0 120 160 | FUNK1FA 16 2 120
115 | POP 04 48 0 112 SONG 161 | FUNK1VB 16 2 120
116 | POP 05T 35 5 80 162 | FUNK1FB 16 2 120
117 | POP 06 26 0 100 163 | FUNK2VA 19 0 118
118 | POP 07 43 4 117 164 | FUNK2FA 19 0 118
119 | POP 08 7 4 120 SONG 165 | FUNK2VB 19 0 118
120 | POP 09 18 0 120 166 | FUNK2FB 19 0 118
121 | POP 10 18 0 120 167 | HIP 01 36 7 98
122 | POP11T 55 0 140 168 | HIP 02 36 5 91
123 | POP1VA 44 1 126 169 | HIP03 35 3 88
124 | POP 1FA 44 1 126 170 | HIP 04 32 5 96
SONG 125| POP1VB 44 1 126 171 | HIP 05 36 9 112
126 | POP1FB 44 1 126 172| HIP 06 36 5 112
127 | POP 2VA 48 4 134 173 | HIP 07 31 7 103
SONG 128 | POP 2FA 48 4 134 174 | HIP 08 29 0 92
129 | POP2vB 48 4 134 175| HIP 09 34 5 99
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N° Nombre | Kit Bat PG bajo, BPM N° Nombre | Kit Bat PG bajo, BPM
176 | HIP10 33 9 85 221 | HOUSE1 35 9 126
177 | HIP11 36 7 96 222 | HOUSE2 35 7 120
178 | HIP12 36 7 116 223 | HOUSE3 35 5 120
179 | HIP13 31 5 148 224 | HOUS1VA 35 7 120
180 | HIP 14 36 5 107 225| HOUS1TFA 35 7 120
181 | HIP15 32 3 120 SONG 226 | HOUS1VB 35 7 120
182 | HIP16 31 7 98 227 | HOUS1FB 35 7 120
183 | HIP17 31 7 102 228 | TECHO1 33 9 148
184 | HIP18 20 5 99 229 | TECH02 33 10 125
185| HIP19 34 7 91 230 | TECHO3 33 7 125
186 | HIP 20 34 6 88 231 | TECH04 33 4 160
187 | HIP 21 30 7 88 232 | TECHO05 33 3 164
188 | HIP 22 30 4 136 233 | TECHO06 35 6 118
189 | HIP1VA 33 7 96 234 | TECHO07 56 7 140
190 | HIP1FA 33 7 96 235| TECHO08 31 7 136
191 | HIP1VB 33 7 96 236 | TECH09 33 7 119
SONG 192 | HIP1FB 33 7 96 237 | TECH10 29 6 127
193 | HIP1VC 33 7 96 238 | TECH1VA 33 7 135
194 | HIP1VD 33 7 96 239 | TECH1FA 33 7 135
195| HIP 2VA 29 4 110 SONG 240 | TECH1VB 33 7 135
196 | HIP2VB 29 4 110 241 | TECH1FB 33 7 135
SONG 197 | HIP 2FB 29 4 110 242 | FUSO01 58 2 120
198 | HIP2VC 29 4 110 243 | FUS 02 47 0 113
199 | HIP 2VD 29 4 110 244 | FUS 03 59 1 105
200 | HIP3VA 29 5 112 245 | FUS 04 55 1 120
SONG 201 | HIP3VB 29 5 112 246 | FUS 05 58 5 120
202 | BEATBX1 12 9 88 247 | FUS 06 16 0 120
203 | BEATBX2 13 9 99 248 | FUS 07 58 0 94
204 | BEATBX3 14 9 102 249 | FUS1VA 55 2 110
205 | BEATBX4 15 9 112 250 | FUS1FA 55 2 110
206 | DANCE1 35 5 - SONG 251 | FUS1VB 55 2 110
207 | DANCE2 34 0 111 252 | FUS1FB 55 2 110
208 | DANCE3 29 7 102 253 | FUS 2VA 54 0 124
209 | DANCE4 34 5 120 254 | FUS 2FA 54 0 124
210 | DANCE5 29 6 180 SONG 255 | FUS 2vB 54 0 124
211 | DANCE6 35 7 103 256 | FUS 2FB 54 0 124
212 | DANCE7 34 7 120 257 | FUS3VA 57 4 118
213 | DANC1VA 29 7 110 258 | FUS 3FA 57 4 118
214 | DANC1FA 29 7 110 SONG 259 | FUS3VB 57 4 118
SONG 215| DANC1VB 29 7 110 260 | FUS3FB 57 4 118
216 | DANC1FB 29 7 120 261 | INDT1VA 24 6 134
217 | DANC2VA 35 7 120 262 | INDT1FA 24 6 134
218 | DANC2FA 35 7 120 SONG 263 | INDT1VB 24 6 134
SONG 219 | DANC2VB 35 7 120 264 | INDT1FB 24 6 134
220 | DANC2FB 35 7 120 265| DnB 01 38 0 150
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N° Nombre | Kit Bat PG bajo, BPM N° Nombre | Kit Bat PG bajo, BPM
266 | DnB 02 56 9 150 312 | CNTRY03 56 0 120
267 | DnB 03 29 9 144 313 | CNTRY04 0 4 95
268 | DnB 04 31 9 154 314 | CNTRY05 51 0 115
269 | DnB 05 36 9 154 315| CNTR1VA 51 0 118
270 | DnB1VA 56 7 150 316 | CNTR1FA 51 0 118
271 | DnB1FA 56 7 150 SONG 317 | CNTR1VB 51 0 118
SONG 272 | DnB1vB 56 7 150 318 | CNTR1FB 51 0 118
273 | DnB1FB 56 7 150 319 | BRUSH1 39 3 120
274 | TRIPO1 45 9 120 320 | BRUSH2 39 3 120
275 | TRIP02 45 5 75 321 | BRUSH3 40 3 120
276 | TRIPO3 45 9 97 322 | BRUSH4 41 3 120
277 | TRIPO4 48 7 101 323 | JAZZ01 39 3 102
278 | AMB 01 35 5 106 324 | JAZZ02 7 3 72
279 | AMB 02 33 5 98 325| JAZZ03 38 3 111
280 | AMB 03 45 5 157 326 | JAZZ04 39 3 92
281 | AMB 04 9 3 89 327 | JAZZ05 40 3 105
282 | AMB1VA 9 5 114 328 | JAZZ06 0 0 136
283 | AMB1FA 9 5 114 329 | JAZZ1VA 1M 3 136
SONG 284 | AMB1VB 9 5 114 330 | JAZZ1FA M 3 136
285| AMB 1FB 9 5 114 SONG 331 | JAZZ1VB 41 3 136
286 | BALDO1 57 5 76 332 | JAZZ1FB M 3 136
287 | BALDO02 58 5 75 333 | SHFLO1 7 4 125
288 | BALDO3 58 5 65 334 | SHFL02 51 4 120
289 | BALDO4 25 5 65 335| SHFLO3 51 1 122
290 | BALDO5 25 5 108 336 | SHFL04 23 0 120
291 | BALDO06 25 5 99 337 | SHFL05 54 1 120
292 | BALDO7 4 5 80 338 | SHFL1VA 7 4 115
293 | BALDO08 25 0 75 339 | SHFL1FA 7 4 115
294 | BALDO09 58 0 110 SONG 340 | SHFL1VB 7 4 115
295 | BALD10 25 5 105 341 | SHFL1FB 7 4 115
296 | BALDI1T 26 0 112 342 | SKAO1 44 4 160
297 | BALD1VA 25 5 96 343 | SKA 02 44 5 1441
298 | BALD1FA 25 5 96 344 | SKA03 44 4 160
SONG 299 | BALD1VB 25 5 96 345 | SKA 04 44 4 144
300 | BALD1FB 25 5 96 346 | REGGAE1 63 5 132
301 | BLUSEO1 7 0 72 347 | REGGAE2 63 2 161
302 | BLUSEO02 17 0 120 348 | REGGAE3 63 5 129
303 | BLUSEO03 25 0 111 349 | REGGAE4 63 5 150
304 | BLUSEO04 0 0 91 350 | REGG1VA 63 5 132
305 | BLUSEO05 25 4 105 351 | REGG1VB 63 5 132
306 | BLUS1VA 7 5 136 SONG 352 | REGG1FA 63 5 132
307 | BLUSTFA 7 5 136 353 | REGG1FB 63 5 132
SONG 308 | BLUS1VB 7 5 136 354 | AFROO1 18 0 123
309 | BLUS1FB 7 5 136 355| AFRO02 60 4 98
310 | CNTRYO1 57 0 - 356 | AFRO03 60 1 115
311 | CNTRY02 48 0 120 357 | AFRO04 18 0 1
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N° Nombre | Kit Bat PG bajo, BPM N° Nombre | Kit Bat PG bajo, BPM
358 | AFRO05 64 0 106 401 | INTROO02 1 0 --
359 | AFRO06 64 0 92 402 | INTROO3 49 1 --
360 | AFRO07 64 0 116 403 | INTROO4 2 0 --
361 | AFRO1VA 60 0 107 404 | INTROO5 3 0 --
362 | AFRO1FA 60 0 107 405 | INTROO06 0 0 --

SONG 363 | AFRO1VB 60 0 107 406 | INTROO7 0 0 --
364 | AFRO1FB 60 0 107 407 | INTROO08 7 4 --
365 | LATINO1 60 0 116 408 | INTRO09 16 2 --
366 | LATINO2 61 0 130 409 | INTRO10 1 0 --
367 | LATINO3 62 5 118 410 | INTRO11 9 7 --
368 | LATINO4 61 0 88 411 | INTRO12 41 3 --
369 | LATINO5 60 4 109 412| INTRO13 39 0 --
370 | LATINO6 7 0 150 413 | INTRO14 7 5 --
371 | LATINO7 61 7 141 414 | INTRO15 61 5 --
372 | LATINO8 61 3 104 415| INTRO16 53 7 --
373 | LATINO9 60 0 100 416 | ENDING1 0 0 --
374 | LATIN10 60 0 78 417 | ENDING2 16 2 --
375 | LATIN11 7 5 109 418 | ENDING3 10 2 --
376 | LATN1VA 7 5 126 419 | ENDING4 7 4 --
377 | LATN1FA 7 5 126 420 | ENDING5 33 7 --
SONG 378 | LATN1VB 7 5 126 421 | ENDING6 43 1 --
379 | LATN1FB 7 5 126 422 | ENDING7 61 5 --
380 | LATN2VA 61 0 112 423 | ENDING8 43 3 --
381 | LATN2FA 61 0 112 424 | ENDING9 7 5 --
SONG 382 | LATN2VB 61 0 112 425 | ENDNG10 9 7 --
383 | LATN2FB 61 0 112 No. | Nombre Kit Bat |PG bajo| PAD#
384 | MIDEST1 65 5 122 426 | GRVARP1 - 8 PAD2
385| MIDEST2 65 5 122 427 | GRVARP2 - 8 PAD4
386 | MIDEST3 65 5 112 428 | GRVBAS1 - 0 PAD13
387 | MIDE1VA 65 5 118 429 | GRVBAS2 - 1 PAD9
388 | MIDE1FA 65 5 118 430 | GRVBAS3 - 4 PAD12
SONG 389 | MIDE1VB 65 5 118 431 | GRVBAS4 - 2 PAD11
390 | MIDE1FB 65 5 118 432 | GRVPRC1 60 - PAD6
391 | TURKSH1 65 0 100 433 | GRVPRC2 64 - PAD10
392 | TURKSH2 65 0 100 434 | GRVDRM1 22 - PAD1
393 | AFRICA1 64 0 89 435| GRVDRM2 18 - PAD5
394 | AFRICA2 64 0 95 436 | GRVDRM3 35 - PAD7
395 | AFRICA3 64 0 108 437 | GRVDRM4 0 - PAD8
396 | AFRICA4 64 0 120 438 | GRVSNFL 0 - PAD3
397 | INDIAN1 66 0 120 439 | ALLMUTE - - --
398 | INDIAN2 66 0 100
399 | COUNT 46 0 -
400 | INTROO1 44 1 -
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PARAMETRO DE PARCHE DE CANCION PREFIJADA

N° O RCK TMP N°3 HRK TMP N° 6 JZZ TMP N° 9 POP TMP
Patron | ROOT | Next Patron | ROOT | Next Patréon | ROOT | Next Patréon | ROOT | Next
407 E P02 403 A P02 411 F# P02 400 A P02
64 A P01 88 D P01 329 D# PO1 131 D P01
64 E P02 88 A P02 329 F# P02 131 A P02
64 B P03 88 E P03 329 F P03 131 E P03
65 E F06 89 A Fo6 330 F# F06 132 A F06
66 A P05 90 D P05 331 D# P05 133 D P05
66 E P06 90 A P06 331 F# P06 133 A P06
66 B P07 90 E P07 331 F P07 133 E P07
67 E F02 91 A F02 332 F# F02 140 A F02
0 E P09 70 E P09 322 D# P09 123 D P09
0 G P10 418 G P02 322 F# P10 124 A F02
80 F F02 70 F P11 322 E F11 123 E P11
416 E Stp 418 A stp 423 F# stp 421 A stp
N°e 1 FNK TMP N° 4 LTN TMP Ne7 RnB TMP
Patrén | ROOT | Next Patron | ROOT | Next Patréon | ROOT | Next
408 D P02 414 G P02 410 F# P02
159 G P01 376 A# P01 144 A PO1
159 D P02 376 G P02 144 F# P02
159 A P03 376 (&3 P03 144 B P03
160 D F06 377 G F06 145 F# F06
161 G P05 379 A# P05 146 A P05
161 D P06 378 G P06 146 F# P06
161 A PO7 379 (] PO7 146 B Po7
162 D F02 379 G F02 147 F# F02
148 D P11 375 F P09 144 E P09
417 D P02 377 G F12 145 B F11
148 G P09 375 G P11 419 F# P00
417 D stp 422 G stp 419 F# stp
N° 2 HIP TMP N°5 SHL TMP N° 8 BLS TMP
Patron | ROOT | Next Patrén | ROOT | Next Patron | ROOT | Next
415 E P02 405 C P02 413 E P02
189 E P01 338 D P01 306 A POt
189 E P02 338 (] P02 306 E P02
189 E P03 338 D# P03 306 B P03
190 E F06 339 C F06 307 E F06
191 E P05 340 D# P05 308 A P05
191 E P06 340 C P06 308 E P06
191 E Po7 340 F P07 308 B Po7
192 E F02 341 D F02 309 E F02
193 E P09 333 C P09 306 D P11
190 E F02 333 F P10 307 D F02
194 E P11 333 D# P11 306 G P09
420 E stp 419 C stp 424 E stp
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Implementacion MIDI

1. Mensajes reconoci dos

9nH

9nH

BnH

BnH

BnH

EnH

kk

07H
0BH

7BH

pp

00
vV
vV
vV

XX
XX

hh

ZOOM Cor por ati on

TOKYO, JAPAN

Descri pci 6n
Nota OFf kk: numero de nota
vv: la velocidad seréa ignorada
H Nota OFf kk: nunmero de nota
Nota On kk: nanero de nota
vv: vel oci dad
Vol unen de canal vv: val or de vol unen
Expresi 6n de canal vv: val or de expresién
Todos | os sonidos of f
Todas |as notas off
Canbi o de prograna  pp: nanero de programa (vea nota 1)
Canbio inflexio6n tonal hhll: valor de inflexién tonal
Punt ero posici6n canci 6n shsl: pos. canci6n (vea nota 2)

NOTA: n = Nanero de canal

F2H
F3H

F8H
FAH

FBH
FCH

1.

2.

3.

sl
ss

sh

Sel ecci 6n canci 6n ss: nunero de canci 6n 0-99

Rel oj de tenporizaci én

Inicio

Cont i nuaci 6n

Par ada

MD ( 0000 - 1111 )

Rel aci 6n entre | os ndnmeros de programa y |os nuneros de kits asi gnada

segun el

al llegar a la longitud total

"listado de kits y progranmas" adjunto.
Puntero de posici6n de canci 6n para un patron,

del patron.

| a nueva posicioén salta

Los nensaj es Note On pueden ser grabados en un patron.

2. Mensajes transnitidos

NI NGUNO.

3. Mensaj es de sistena exclusivo

Ni ngin nensaj e SysEx es reconoci do/transmtido.
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Tabla de implementaciéon MIDI

[Caja de ritnops nultipistas
Mbdel o Rhyt hnilr ak RT- 223

1
Tabl a de i npl enentaci 6n M DI

Fecha :

30. Nov. , 2004
Versi 6n :1.00

o e e e eea oo o e eaa o s o o e e —eao oo
| | Transmite | Reconoce | Obser vaci ones |
| Funci 6n | | | |
Fommmmmeemeaeaeeaaaaaa Fommmmmmeeeaeeeaaaaaa e mmme e eaaaaas Fommmmmeemeaememaaaaaa
| Canal por defecto | | 1-16 | Menorizado |
| basi co nodi fi cado | | 1-16 | |
T e L T T T
| por defecto | | 3 | |
| Modo nmensaj es | | | |
| n’DdIfICadO | LR E R EEEEEEEEEEEEEES] | | |
T e L T T T
| Narrer o | | 0-127 | |
|de nota | VOzZ real | khkkkkkkkkhkkkkkkkk*x | | |
R D LT B R T o
| Vel oci dad Nota ON | | o | |
| Nota OFF | | x | |
o e e meaooo o o e eea o o o e e e e meaooo o
| After de tecla | | x | |
| Touch de canal | | x | |
Fommmmmeemeaeaeeaaaaaa e B s Fommmmmeemeacmmeaaaaaa
| I'nflexi én tonal | | o | |
R R LT B R T R
| | | 7 | Vol unen |
| | | 11 | Expresion |
| Cambi o | | | |
| de control | | | |
| | | | |
| | | | _ |
| | | 120 | Todos soni dos of f |
| | | | |
Femmmme e mee e T L T E T TR T
| Canbi o | | o 0-127 | |
|progr | ’\P real | khkkkkkkkkkkkkkkkk*x | | |
Fmmm e T LT B LT R
| Si stema excl usivo | | x | |
Fommmmmeemeaeeeeaaaaaa Fommmmmeeeeaeeeaaaaaa B e e mmmmee e emmaaaaas
Si st | Pos. canci 6n o
| Sel.cancié6n o
Comin | Afinacio6n X
Fommmmmeemeaeemeaaaaa Fommmmmeeeeaeeeaaaaaa B e e mmmmee e emmaaaaas
| Sistema | Rel oj | | o | |
|t. real | o6rdenes | | o | |
T T L T E T TR T
Msg.| Local ON OFF X
| Todas notas OFF| 0
Aux.| Sensib. activa X
| Reset X
e mmmmeemeaeeemaaaaas Fommmmmeeeeaeeeaaaaaa B e e mmmmee e emmaaaaas
Not as No sera transmitido ningln nensaje.
e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e mm e mm e e m e e m o m o m o m o m o m o m = =
Mbdo 1 : OWNI ON, POLY Mbdo 2 : OWNI ON, MONO o] Si
Mbdo 3 @ OWNI OFF, POLY Mbdo 4 @ OWNI OFF, MONO X No
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