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Guia rapida

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.

Descéarguese el Manual de instrucciones desde la web de ZOOM (www.zoom.jp/docs/v6).

Dicha péagina dispone de ficheros en formatos PDF y ePub.

El fichero en formato PDF resulta adecuado para su impresion y lectura en un ordenador.

El formato ePub puede ser leido en lectores electronicos de documentos y ha sido disenado para su
lectura en smartphones y tablets.

© 2019 ZOOM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento, completa o parcial, sin el correspondiente permiso.

El resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o registradas de sus
respectivos propietarios.

Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que accesible.

El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo aviso.
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Funcion de las partes
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FORMANT

CHARACTER

MEMORY/{LOOPER} | MEMORY {5/q)
HOLD » BYPASS v =9

W 0 AL 0 ) Q//
5

Mando VOLUME

Esto ajusta el volumen recibido desde el micro.

Mando COMP

Este compresor reduce las variaciones de volumen.

Botén ENHANCE

Esto aumenta la claridad de las voces.

Seccion VOICE

Esta seccion le permite modificar las voces con correccion de tono, cambio
de tono, vocoder y otras opciones.

Seccion HARMONY

Aqui podra anadir hasta dos voces de armonizacion.

Seccion EFFECT

Use esto para aplicar retardo, reverb u otro efecto.

Pedal FORMANT

Esto le permite cambiar el caracter de la voz sin modificar el tono.

MEMORY { g}
o~ L J

® ® ® ©

@ Q@ @ @

Pantalla

Aqui podra ver el nimero de la memoria de patch y el estado del looper.
Boton STORE

Le permite almacenar los ajustes VOICE, HARMONY y EFFECT como un patch.
Pedal MEMORY/LOOPER

Uselo para cambiar entre las funciones de selecciéon de memoria y de looper
y para anular (dejar en bypass) el efecto para la entrada.

Pedales MEMORY W/4&
Uselos para elegir memorias de patch y controlar el looper.

2
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Conexiones
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Micro (ZOOM SGV-6 u otro micro comercial disponible)

Use un cable de micro para conectarlo a la toma MIC IN.

Mezclador, sistema PA, grabadora, etc.
Conecte un cable con una clavija XLR

(hembra) a la salida OUTPUT.
o <=1 1D

Use un cable con una clavija que
encaje con la toma de entrada de su
‘: sistema PA o grabadora.
A La salida del V@ es de nivel de linea.

Conéctela a una toma de entrada de
linea en el otro aparato.

Cuando conecte Auriculares con
PHANTOM PR
un ZOOM SGV-6, clavija mini stereo

micro condensador o= = AT |seieccce]

. e 1 88888888 .8
o.FE 3\‘_ u otro dls_posmvo 1 §3888888 88
que requiera i 53553555 5
alimentacion " IR,

; {1 —u0
fantasma, ajuste @1o 0000 | | Tt [====s=es =

el interruptor
PHANTOM a ON.

EESEE mA |oa o g
r E

=
<}

3]

.i.

—l

E
%\ Adaptador de CA

Pedal de expresién (ZOOM FP02M) (ZOOM AD-16)

Conéctelo a la toma EFFECT
CONTROL. Puede usar este pedal
para controlar el efecto.

Ordenador

T NOTA )
NOTA ) .

Cuando conecte un dispositivo que no admita alimentacién fantasma ajuste a OFF el
interruptor PHANTOM. En caso contrario, ese dispositivo podria resultar danado.

\ Y
N
e Puede usar también 4 pilas de tipo AA. Utilice a la vez nicamente un tipo
de pilas (alcalinas, NiMH o de litio).
e Esta unidad también puede recibir alimentacion desde su puerto USB.
Y,




Encendido

1. Reduzca el minimo el volumen de los dispositivos de POWER
. POWER
salida. m' ! L,
POWER ON OFF ’(I)Q

2. Ajuste a ON.

i ~ POWER
Esto enciende el VB y hace que el piloto © seilumine

en verde.

3. Aumente el volumen de los dispositivos de salida.

NOTA ; S

e Por defecto el ajuste del modo ECO esta en ON, por lo que la unidad se
apagara automaticamente si no la usa durante 10 horas. También puede
desactivar "OFF" este modo ECO.

. . , .. . POWER . L
e Sila carga restante de las pilas esta al minimo, el piloto o se iluminara

en rojo. Sustituya entonces las pilas por otras nuevas.

_

Resumen del micro ZOOM SGV-6

El SGV-6 es un microfono con direccionalidad enfocada basado en la tecnologia
de los micros de canon, disenados para capturar el sonido en la direccion hacia la
que uno los apunta.

Al capturar solo la voz, el sonido del resto de instrumentos en el escenario es
suprimido, lo que permite una correccién de tono y armonizacién mas precisos.

( Cante hacia esta punta.

El agarrar el micro por esta parte hara que
cambie su direccionalidad, haciendo que
no funcione correctamente. Evite agarrar el
micro por esta parte cuando lo use.

Nota: El SGV-6 es un dispositivo delicado. No lo deje caer ni lo golpee con una

fuerza excesiva.
\. J




Anulacion del efecto /B

HOLD » BYPASS

Pantall
1. Mantenga pulsado (g J . antalla

Esto anulara (dejara en bypass) el efecto V6.

En el modo de memoria

L O[T
‘l_u "‘"u I

En el modo looper HOLD » BYPASS
Lo [
‘l_l / "‘"i_ :j

En la pantalla iran alternandose el
numero de memoria de patch y "bP”

En la pantalla iran alternédndose el
estado del loopery "bP”

HOLD » BYPASS
Pulse de nuevo @D para detener la anulacion.



Ajuste del volumen y tono

Puede ajustar el volumen y el tono de la entrada del
micro.

H Ajuste del volumen de la entrada de micro
VOLUME VOLUME
Gire

el piloto O se ilumine en verde.

ENHANCE

O

COMP

OFF

MAX

VOLUME

cup

©

Bajar & ) Subir
Mientras canta, ajustelo hasta que . .
cLP

(CNOTA )

or ROjO: Volumen excesivo
© Verde:  Volumen correcto
Apagado: Volumen demasiado bajo

Ajuste el volumen de entrada de micro a un nivel que permita que las
secciones VOICE y HARMONY funcionen correctamente.

B Reduccion de variaciones del volumen (funcion de compresor)

COMP

Gire .

.
OFF MAX

El volumen de entrada que esté por encima de un nivel determinado puede ser comprimido

para conseguir un volumen mas constante.

Girelo a la derecha para aumentar el efecto de este compresor.

Girelo al tope izquierdo para desactivar la funcion de compresor.

B Realce del caracter vocal (funcion de intensificacion)

ENHANCE

Pulse @ .

H Ajuste del volumen de los auriculares

ENHANCE
Esto activa la funcion de intensificacion y hace que se ilumine el piloto

Esta funcion suprime los sonidos sibilantes, realzando
otras caracteristicas vocales.

PHONES

Menos

Gire @ .



Seleccion de las memorias de patch

El VB incluye memorias de patch (patches) que le permiten probar con una amplia
gama de sonidos vocales. Elija uno que le guste y cante con él.

(Estos patches contienen todos los ajustes de las secciones VOICE, HARMONY y
EFFECT).

Pantalla

;

Cuando el VB esté encendido, en pantalla aparecera el
numero de la memoria de patch.

MEMORY w MEMORY &
1. Pulse @D o

Elija el patch.
, . - MEMORY {5 o\ MEMORY {ﬁ\
El namero del patch elegido aparecera en pantalla. v = a 18

SN

N
Si hace algun ajuste en los valores de las secciones VOICE, HARMONY
STORE

o EFFECT, @ se iluminara para indicarle que los ajustes activos son

diferentes a los almacenados. Almacene de nuevo los ajustes si es necesario. |
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Uso de la seccion VOICE
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Esta seccidon le permite modificar los sonidos vocales, incluyendo correccion tonal,

cambio de tono, vocoder y otras opciones.

VOICE

Pulse .

La seccion VOICE se activaray

Gire .

VOICE
Elige la voz.

Gire .

ADJUST

Ajusta la voz.

1.

ICEM — PITCH CORRECT
S ovaTc Ry

VoéCE se iluminara.

Voz

Explicacion

Funcion ADJUST

PITCH CORRECT - KEY

Corrige el tono a la clave tonal
fijada

Cantidad correccién tono

PITCH CORRECT - CHROMATIC

Corrige el tono en semitonos

Cantidad correccién tono

OCTAVE UP

Duplica la voz una octava arriba

Balance entre sonido
original y con efecto

OCTAVE DOWN

Duplica la voz una octava abajo

Balance entre sonido
original y con efecto

Convierte la voz en mas aguda,

CHILD . Cantidad correccion tono
como la de un nino
DEEP Hace que la voz sea mas grave y Cantidad correccién tono
profunda
UNISON $uena como si un clon cantase Nivel de mezcla de efecto
junto con el cantante
ROBOT Voz robédtica con tono fijo Octava de voz robdtica
Cantidad de sonido
Transforma la voz cantada en .
WHISTLE i original en la mezcla/
silbidos I
octava de silbido
TALKBOX Sonido de caja parlante Cantidad correccién tono
BASS VOCODER Vocoder grave una octava abajo | Cantidad correcciéon tono
VOCODER Sonido de vocoder Cantidad correcciéon tono
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Uso de la seccion HARMONY
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En esta seccion HARMONY puede elegir dos de las cinco opciones posibles para

generar armonias de forma automatica basadas en el ajuste KEY.
HARMONY 4

1. Pulse L0

La seccion HARMONY se activa y HARIgONY se ilumina.

Higher High

Esto ajusta la clave musical.

Cuando use partituras, podra determinar esta clave
por la clave que hay al comienzo de la partitura.

Mayor P - F ‘Bb ‘Eb ‘Ab : ~ 1 \ @
m

Menor

Mayor Cc 6 D A E B F
)

Am Em Bm F*m C'm G*m D*m

Menor

Higher High Fixed Lower

3. puise (),
ulse @ @ @ @ Selector de clave

Pulse @ repetidamente para ir pasando a través de los distintos niveles de volumen:
alto = medio = bajo — off.

El brillo del indicador cambia con el nivel.

Puede activar hasta dos opciones de armonia. La activacion de una tercera opcion de
armonia hara que se cancele la primera activada.

Opcion Explicacion .

- - ~— Higher
Higher El tono esta +5 o +6 grados ~ High
High El tono est4 +3 o +4 grados 9 8 .

- : A O Tono original
Fixed La nota de la clave ajustada en el @ Py

paso 2 (fija) o Low

Low El tono est4d -3 o0 —4 grados - Lower
Lower El tono esta -5 o -6 grados

Esto ajusta el balance entre su voz y la armonia.
Cuando gire el mando al tope derecho sélo sonara el sonido de la armonia.

9
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Uso de la seccion EFFECT
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Use esto para anadir retardo, reverb u otro efecto.

EFFECT

1. Pulse . “E Jo—
22— ) Vo
La seccion EFFECT se activa y EFEQ',ECT se ilumina. LAy sReveR e
' 3 )
2_ Gire . ADJUST
EFFECT
EFFECT D
Selecciona el efecto. {
1 @
3. aire (). N Y I
/;DJUS'T'
Ajusta el efecto.
Efecto Explicacion Funcion ADJUST
DISTORTION Distorsiona fuertemente la voz Cantidad de distorsién
TELEPHONE Slmulamon <-je un sonido de Banda de frecuencia
teléfono antiguo afectada
BEAT BOX Anade impacto para "beat boxing"| Cantidad de realce
PLATE Simulacién de reverb de laminas | Duracion de reverby
cantidad de mezcla
ROOM Reverb compacta que simula la Duracién de reverb y
acustica de una habitacion cantidad de mezcla
Reverb densa que simula la Duracion de reverb y
HALL .. ) .
acustica de un salén cantidad de mezcla
CHORUS Chorus compacto y amplio Nivel de mezcla de efecto
DELAY+REVERB Combina retardo y reverb Duracion de reverby
cantidad de mezcla
ECHO Retgrdo corto que realza la Nivel de mezcla de efecto
claridad
TIME Retardo limpio que permite Tiempo de retardo
DELAY* FEEDBACK | un ajuste detallado de los Cantidad de realimentacion
MIX parametros Nivel de mezcla de efecto

* El efecto DELAY es ajustado con los valores DELAY -TIME, DELAY - FEEDBACK y DELAY - MIX.

efecto.

EFFECT
e Cuando elija DELAY -TIME, actuara como un ajuste de marcacion

de tempo para el tiempo de retardo.
e También puede usar un pedal de expresion (ZOOM FP02M) para ajustar el

10



Almacenamiento de ajustes en los patches

Los ajustes VOICE, HARMONY y EFFECT pueden ser almacenados como patches.

STORE

1. Pulse @

La pantalla parpadea.

MEMORY w MEMORY &
2. Pulse o .
Elija el patch de destino.
En la pantalla aparecera el nimero del patch
elegido.

STORE

3. Pulse @
. . i 3 N
MEI\:&?V,/E‘I'_:A)gPER} ME’\@RY i»/e MEM.ORY m
Los ajustes activos seran almacenados. @) @/
N Z 1 Z
‘—‘

P | MEMOF!Y/‘LOOPERf . . I I d I . t
ulse Sl quiere cancelar el proceso de almacenamiento.

Uso del pedal FORMANT

Puede usar el pedal FORMANT para cambiar el caracter vocal sin cambiar el tono.

1. Pulse el pedal FORMANT. Pedal FORMANT

Esto modificara el caracter de la voz.

—
Pulse hacia delante (puntera)

- Convierte la voz en mas
aguda y cortante.

//
Pulse hacia atras (tacén)
é Hace que la voz sea mas

grave y pesada.

Puede ajustar la tension del pedal FORMANT para que responda al tipo de
presién que quiera. Para mas detalles consulte el Manual de instrucciones.

11



Uso del generador de bucles (looper)

Puede grabar las voces y crear bucles de hasta 3.5 minutos.
Puede crear estratos (capas) de bucles para una amplia gama de técnicas de
interpretacién en directo, incluyen coros "a cappella" y percusiéon vocal.

B Activacion del looper Pantalla
MEMORY/ {LOOPER 4 l

Pulse L0 J

En la pantalla aparece .

H Inicio de grabacion de bucle

Pulse >/e} MEMH(())LEYJQ“II.SS(;E, MEI@RY >/e} MEMAORY E}\
o (0 LT
En la pantalla aparece ﬂ . . RN 1IN
o3 )
Cancelacion del bucle: Pulse @D
En la pantalla aparece m .
J

H Parada de grabacion e inicio de reproduccién del bucle

';D/Of

Pulse CoJ-

En la pantalla aparece .

B Sobregrabacion de bucles adicionales durante la reproduccion

>/e

Pulse

En la pantalla aparece .

12



H Eliminacion del altimo bucle grabado

Durante la reproduccién del bucle, pulse dos veces rapidamente.

Después de que parpadea ,'_,',j en la pantalla, aparece P,’_ .

H Recuperacion del bucle eliminado

Después de eliminar un bucle, pulse dos veces rapidamente de nuevo.

Después de que parpadea [~ ,:,’ en la pantalla, aparece P,’_ .

H Parada de la reproduccion de bucle

m

I .
Pulse CoJ-

P,’_ parpadeara en la pantalla.

B Supresion de bucles grabados

)
Con la reproduccion de bucles detenida, mantenga pulsado .

En la pantalla aparecera .

Indicadores en pantalla

Indicador | Explicacion

LOOPER: No hay ningun bucle grabado

REC: Esta siendo grabado un bucle

=
U

PLAY: Bucle en reproduccion (parpadea cuando esta parado)

a
H

,'_,’,_,—' UNDO: Supresién del ultimo bucle sobregrabado
- ,_,-’ REDO: Restauracion del bucle eliminado usando UNDO

13
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Ajuste de otras funciones
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VOICE
1. Mientras mantiene pulsado ([ J. 1.0
HARMONY ~ EFFECT POwER Pantalla
o )-auste[MJaON. | 555 3
Una vez que el nombre de la funcion . V | o o
aparece en la pantalla, aparece después @ & ® s 77—\

el valor de ajuste.
MEMORY w  MEMORY &

Pulse o .

Selecciona el ajuste.
STORE

Pulse @ .

Esto almacena el ajuste y después el VB
vuelve a su funcionamiento normal.

HARMONY
o

almmy | =

........

MEMORY
v

/ey MEVORY {a}

0

MEMORY/ {LOOPE|3}
voio » overss 1

1 1

0

Nombre ajus-| Interruptor

Opciones de ajuste

Explicacion

te activacion
Calibracion = .
de tono VOICE 435 Hz Ajusta el tono standal"c’i
JJ | usado para la correccion
‘, I del tono vocal y anadir
L 445 Hz armonias.
11| Pilas alcal
Ajustes de ilas alcalinas
bateria HARMONY . . .
" 11 | Niguel hidruro-metélico Elige el tipo de pilas que
’I_' ’I_ N S e esté usando.
- M Pilas de litio
Ajuste de ]
On
modo ECO o Activa o desactiva el
,l: I~ " l'_-l, 'I: Off modo ECO.

Consulte en el Manual de instrucciones los detalles de todas las funciones. ]

14
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Especificaciones técnicas
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Seccion VOICE 12 tipos
Seccion EFFECT 10 tipos
Seccion HARMONY 5 tipos

Frecuencia de muestreo 44.1 kHz

Conversion A/D

24 bits sobremuestreo 128x

Conversion D/A

24 bits sobremuestreo 128x

Procesado de senal

32 bits

Respuesta de frecuencia

20 Hz - 20 kHz (+1 dB/-3 dB) (200 kQ de carga)

Pantalla

2 digitos de 7 segmentos LED

Entradas SGV-6

Direccionalidad: Patrén supercardioide (3 unidades de micro
direccionales)

Sensibilidad: -46 dB/1 Pa a 1 kHz (cada unidad de micro)
Maéxima presién sonora de entrada: 140 dBSPL

MIC IN

Clavija XLR
Ganancia de entrada: +3 - +40 dB
Nivel de entrada maximo: +4 dBu
Impedancia de entrada: 3 kQ o superior (1kHz)
Alimentacion fantasma: +48V

Salidas OUTPUT

Clavija XLR
Nivel de salida méaximo: +8 dBu
Impedancia de salida: 50 Q (activo-masa, pasivo-masa, 1 kHz)
100 Q (activo-pasivo, 1 kHz)
GROUND LIFT (conmutable)

PHONES

Clavija stereo mini
Nivel de salida maximo:
20 mW + 20 mW (con 32 Q de carga)

Ruido de entrada
equivalente (con
alimentacién fantasma
desactivada)

-125 dBu o inferior (medicidn A, entrada 150 Q, +40 dBu de
ganancia de entrada)

Ruido de fondo (residual)

-75 dBu

Entrada de control

Entrada para pedal FP02

Power Adaptador de corriente (9V DC 500 mA, centro negativo) (ZOOM
AD-16)
4 pilas de tipo AA (unas 3.5 horas de tiempo de funcionamiento
continuo cuando use pilas alcalinas)

USB Conector: Micro USB

Uso como interface audio: 2 entradas/2 salidas USB2.0 Full Speed,

44.1 kHz, 16/24/32 bits

e También puede recibir alimentacién a través del puerto USB.

e Cuando use un cable disenado solo para alimentacion, el resto
de funciones USB no podran ser usadas.

Dimensiones externas

181 mm (P) x 320 mm (L) x 77 mm (A)

Peso

1.56 kg (excluyendo las pilas)

Opciones

Pedal de expresion FP02

Nota: 0 dBu =0.775V

15
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